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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene el objetivo aplicar juegos ludicos basados en el
enfoque significativo mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios
de la L.E.I. N° 004 “Mi Dulce Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes,
afio 2018. El estudio fue de tipo cuantitativo con un disefio de investigacion no
experimental con pre test y pos test a un solo grupo. Se trabaj6 con una poblacion muestral
de 23 estudiantes de 4 afios, asi mismo, se les aplicé un pre test el cual presentd como
resultado un bajo nivel de desarrollo de motricidad fina en los estudiantes, el 65% de nifios
(as) han obtenido C. En cuanto a estos resultados se desarrollo 15 sesiones de aprendizaje,
de tal manera se aplicd un post test, teniendo como resultados el 68% obtuvo A, se
concluye aceptando la hipotesis de investigacion que sustenta que la aplicacion de los
juegos ludicos basadas en un enfoque significativo mejora el desarrollo de la motricidad
fina en nifios de 4 afios, en la prueba estadistica de Wilcoxon se observa que el valor de
Z 4,20 perteneciente al pretest, y el valor de P es 0,000 perteneciente al pos test, se rechaza
el pre tes por tener valores negativos, llegando a la conclusion de que los juegos ludicos
son relevantes en el desarrollo integral del nifio, en todos los dmbitos: psicomotor,

personal, social.

Palabras claves: Juegos ludicos, motricidad fina, enfoque significativo.



ABSTRACT

The present research work has the objective to apply playful games based on the
significant approach improves the development of fine motor skills in children of 4 years
of the LLE.I. N ° 004 "Mi Dulce Hogar", from the district of Pampas de Hospital, Tumbes
region, 2018. The study was of a quantitative type with a non-experimental research
design with pre-test and post-test to a single group. We worked with a sample population
of 23 students of 4 years, likewise, they were given a pretest which showed as a result a
low level of fine motor development in the students, 65% of children have obtained C
With regard to these results, 15 learning sessions were developed, in such a way a post
test was applied, having as a result 68% obtained A, it is concluded accepting the research
hypothesis that supports the application of playful games based on a Significant approach
improves the development of fine motor skills in children aged 4 years, in the Wilcoxon
statistical test it is observed that the value of Z 4.20 belonging to the pretest, and the P
value is 0.000 belonging to the post test, the pre tends to have negative values, reaching
the conclusion that play games are relevant in the development of the whole child, in all

areas: psychomotor, personal, social.

Keywords: Playful games, fine motor skills, meaningful approach.
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. INTRODUCCION

Nelson Ortiz consultor de la UNICEF para Colombia nos dice que el juego es uno
de los aspectos esenciales del crecimiento, favorece el desarrollo de habilidades mentales,
sociales y fisicas; es el medio natural por el cual los nifios expresan sus sentimientos,
miedos, carifios y fantasias de un modo espontaneo y placentero. Asimismo, el mismo
autor sienta las bases para el trabajo escolar y para adquirir las capacidades necesarias en
etapas posteriores de la vida, por lo cual el ejercicio fisico es la recreacion colectiva para
fortalecer sus musculos y huesos, que lo conlleve adquirir actitudes y fortalezcan su
convivencia, competencia e interrelacion con los demés. En la region de Tumbes de
acuerdo a la evaluacion censal del 2016 han tenido un nivel bajo en comprension lectora
y l6gico matematico, en la UGEL Tumbes los resultados coinciden con los datos que nos
muestran a nivel nacional, internacional, debemos analizar la realidad educativa del Peru
para la Educacion Inicial, en cuanto a la coordinacion motora fina, es que los estudiantes
muestran dificultad para manejar el desarrollo de la habilidad motriz de las manos y los
dedos. Teniendo en cuenta el desarrollo infantil se formulé el problema de investigacion:
¢Cdémo la aplicacion de los juegos ludicos basados en el enfoque significativo mejora el
desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios de la I.LE.I. N° 004 “Mi Dulce
Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 20187, para la efectividad
de esta investigacion he formulado el objetivo general: Aplicar los juegos ludicos para
mejorar la motricidad fina de los nifios y nifias de 04 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi
Dulce Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, regiéon Tumbes, afio 2018, también

tenemos objetivos especificos: Determinar cémo los juegos ludicos mejoran el desarrollo
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de la motricidad fina en la dimension viso manual de los nifios y nifias de 04 afios de edad
de la I.E.I N° 004 “Mi Dulce Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes,
afio 2018. Determinar como los juegos ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad fina
en la dimension facial, de los nifios y nifias de 04 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi
Dulce Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018. Determinar
cémo los juegos ladicos mejoran el desarrollo de la motricidad fina en la dimensién
gestual de los nifios y nifias de 04 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi Dulce Hogar”, del
distrito de Pampas de Hospital, regién Tumbes, afio 2018. Determinar como los juegos
ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad fina en la dimension fonética de los nifios
y nifias de 04 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi Dulce Hogar”, del distrito de Pampas
de Hospital, regién Tumbes, afio 2018, de tal manera la investigacion se justifica en la
medida que el nifio por naturaleza desde su nacimiento esta en movimiento y accion, es
fundamental el desarrollo correcto de sus habilidades y destrezas motrices, es importante
estimular dicho desarrollo debido a que este se encuentre presente durante toda su
informacion académica y en su vida diaria, porque esto ayudara al desenvolvimiento en
su entorno social, asi mismo tenemos en el campo teorico, se organizaran mediante los
sustentos teoricos de los talleres de psicomotricidad fina de los nifios y nifias en el nivel
inicial. En lo metodoldgico la ejecucion del proyecto de investigacion permitira conocer
desde el aula el aprendizaje de los estudiantes. En lo practico la investigacion tendré un
contacto directo en el contexto social, tanto en el desempefio del docente como en la
actividad de aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial, la investigacién es un
estudio cuantitativo con un disefio no experimental con pre test y pos test a un solo grupo,

Se realiz6 con una poblacion muestral de 23 estudiantes de 4 afios de edad. Asi mismo, se
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les aplicd un pre test el cual mostré que los estudiantes tienen un bajo nivel de desarrollo
de la motricidad fina, es asi que el 65% de nifios (as) obtuvieron C. En cuanto a estos
resultados se desarroll6 15 sesiones de aprendizaje, en donde se aprecié que ellos tienen
un buen logro de aprendizaje de acuerdo al nivel de la motricidad fina, desarrollan la
coordinacién viso manual en logro previsto 61%, en proceso 39% y en inicio
0%coordinacion facial en logro previsto65%, en proceso 35% Yy en inicio 0%,
coordinacion gestual en logro previsto65%, en proceso 35% Y en inicio 0% coordinacién
fonética en logro previsto91%, en proceso 9% Y en inicio 0% ; se plantea como hipotesis
lo siguiente: La aplicacion de juegos ludicos basados en el enfoque significativo mejora
el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios de la I.LE.I. N° 004 “Mi Dulce
Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018, siguiendo a
Calderén, Marin y Vargas (2014) que los docentes como fortalecedores del aprendizaje
las docentes deben facilitar espacios adecuados para mejorar la ensefianza en sus
educandos, estableciendo una metodologia de trabajo que logre una ensefianza mas
significativa y que esté disponible a los diferentes estilos de aprendizaje, también
encontramos el aporte de Dorantes y Salas (2016), donde nos manifiestan que la
problematica que existe hoy en dia en el aula existe poca motivacion y planificacion por
parte de las docentes, al igual que la falta del desarrollo de la psicomotricidad fina en los
nifios y nifias del C.E.I Barbula 1., asi mismo tenemos a Campos (2017) apunta que la
aplicacion del programa de coordinacion motriz fina, repercute problemas en el
aprendizaje de la escritura en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria Reina, Comas,
esto se agudiza por el mismo hecho de que los docentes no cuentan con un programa

especifico de actividades ludicas y no manejan estrategias metodolégicas para desarrollar
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la coordinacion motora fina de los nifios en mencidn, y los padres de familia desconocen
de ella, segin Piaget (1896-1980) nos manifiesta que los juegos de los nifios va en
concordancia con el desarrollo de su inteligencia, para él no distinguia, ni dividia la
inteligencia en varias como posteriormente han hecho otros, sus teorias han tenido una
alta repercusion de investigaciones sobre la infancia. Piaget, segin Meneses y Maureen
(2001) nos dicen que dentro de los juegos ludicos infantil, el cambio y juego del nifio estan
relacionados con el medio en que se desenvuelvan en la cual, va apoyar el desarrollo de
sus habilidades y destrezas por medio de la actividad creativa natural; el aprendizaje
anticipado proviene de la vida misma, el juego ludico es una funcién necesaria y vital para
el nifio; el juego es un mecanismo que aporta a la educacion y a la crianza de los
educandos, en el jugar aprenden a encontrarse con los demas, a manejar y a resolver
conflictos; a identificar pautas de conducta social como la participacion, la tolerancia, el
diadlogo, la inclusion, aprenden a convivir, jugando podemos ensefiar los valores,
habilidades, incluso asuntos como la capacidad de ganar o perder, pero también a través
del juego por imitacion de roles, detectamos circunstancias del maltrato, abuso e incluso
en cOmo nos ven y nos imitan como padres. En el Disefio Curricular Nacional
encontramos el principio de juego libre que nos dice que todo nifio al jugar aprende, por
su naturaleza eminentemente activa los nifios necesitan del juego para construir su propia
subjetividad e identidad, a temprana edad, el juego es particularmente corporal y
sensoriomotor, lo que permite el desarrollo de la motricidad, estructuracion de su esquema
corporal y del espacio, asi como el conocimiento y la comprension progresiva de la
realidad. Es vehiculo de expresion, elaboracion y simbolizacién de deseo y temores, los

primeros afos, este debe ser libre, espontaneo, creado por el nifio y a iniciativa de él, es
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por tal motivo que toma un papel muy importante en el aulay en el entorno que los rodea,
se ha evidenciado que no solo es imprescindible para el nifio, sino que muchos adultos
que logran incluir en forma creativa y ladica en su mundo laboral y social, encuentran

gran disfrute y satisfaccién en sus actividades.
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Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Antecedentes en el contexto internacional

Calderon, Marin y Vargas (2014) desarrollaron su trabajo de investigacion “La
ludica como estrategia para favorecer el proceso de aprendizaje en nifios de edad
preescolar de la institucion educativa Nusefa de Ibagué” para optar el titulo de Licenciado
en Pedagogia Infantil, arribando como objetivo general afianzar una propuesta
pedagdgica basada en el componente ludico, como estrategia fundamental en el proceso
de aprendizaje en nifios y nifias de edad preescolar de la Institucion Educativa Técnica
Nuestra Sefiora de Fatima de Ibagué es de tipo cualitativa, tomando una de sus
conclusiones que los docentes como orientadores del aprendizaje desde la reflexion de su
quehacer pedagdgico, deben generar espacios adecuados que permitan mejorar los
procesos de ensefianza en sus educandos, estableciendo una metodologia de trabajo que
logre una ensefianza mas significativa y que esté disponible a los diferentes estilos de
aprendizaje.

Dorantes y Salas (2016) desarrollaron una investigacion “Estrategias de
aprendizaje para el desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios y nifias de primer
nivel del C.E.I Barbula I municipio Naguanagua estado de Carabobo” su objetivo general
analizar estrategias para el desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios y nifias del
C.E.lI Béarbula I, su estudio aplica la metodologia cualitativo, tomando una de sus
conclusiones fue de lograr diagnosticar a través de la observacion, registros descriptivos

y diario de campo, la problemética existente en el aula de primer nivel, la cual consiste en
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la poca motivacion y planificacion por parte de la docente, al igual que la falta del
desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios y nifias del C.E.l Barbula I.

Medina y Paez (2017) ejecutaron un estudio titulado “El juego como estrategia
para fomentar la psicomotricidad en los nifios y nifias de preescolar de la institucion
educativa Soledad Romén de Nufiez sede progreso y libertad” el objetivo general que tuvo
énfasis en su investigacion fue implementar el juego como estrategia para fomentar la
psicomotricidad en los nifios y nifias de preescolar, la metodologia que utilizo para la
realizacion del proyecto es de cardcter cualitativo y descriptivo, se obtuvieron excelentes
resultados con relacion al desarrollo de la psicomotricidad en los infantes del grado de
preescolar de la institucion, se identificd por medio de la observacion y de actividades
basadas en la practica motriz que el 70% de los estudiantes presentan dificultades a la hora
de la practica motriz y actividades fisicas, la conclusion que por medio de la técnica
dactilopintura y arma todo, se les despert6 en ellos, la imaginacion, atencion y el trabajo
en equipo, ya que gracias a estas técnicas, el nifio despierta interés y desarrolla la
personalidad.

Torres, Clavijo y Chinchilla (2014) realizaron el trabajo “Estimulacion de la
psicomotricidad fina en los nifios y nifias de 2 a 3 afios del curso parvulos 1 del hogar
infantil Rafael Garcia Herreros a través de actividades grafico pléstica” llegaron a destacar
el objetivo general de estimular la psicomotricidad fina en los nifios y las nifias de 2 a 3
afios, fue un estudio de tipo cualitativo porque permita analizar y puntualizar los aspectos
del proceso que se lleva con los discentes de parvulos 1,una de las conclusiones da conocer
qué la psicomotricidad fina repercute en el aprendizaje de los nifios en edades temprana,

implementando actividades grafico plasticas les permitieran a los educandos de 2 a 3 afios
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de edad estimular la psicomotricidad fina; cumpliendo a cabalidad cada uno de los

objetivos planteados.

Antecedentes en el contexto nacional.

Arias (2013) realiz6 la investigacion “Nivel de psicomotricidad en los nifios y
nifias de 3 y 4 afios de la Institucién Educativa Particular Virgen de Guadalupe del &ambito
urbano y divino Nifio Jests N.° 1688 del ambito urbano marginal del distrito de Chimbote
y Nuevo Chimbote”, se plante como objetivo general determinar si existe diferencia entre
el nivel de psicomotricidad en los nifios y nifias de 3 y 4 afios de las instituciones
educativas del ambito urbano y urbano marginal del distrito de Chimbote y Nuevo
Chimbote, el método que aplicé fue cuantitativo, su resultado demuestran el 55,1% de
los infantes de las instituciones educativas del ambito urbano tienen un nivel normal de
psicomotricidad; y el 46,6% los alumnos de las instituciones educativas del &mbito urbano
marginal tienen un nivel normal de psicomotricidad, lo cual demuestra que los escolares
del &mbito urbano estdn mejor estimulados, llegando a su conclusion que se acepta la
hipétesis de la investigacion donde no existe diferencia significativa entre el nivel de
psicomotricidad de los educandos de 3 y 4 afos entre las instituciones educativas del
ambito urbano y urbano marginal.

Campos (2017) efectud un trabajo titulado “Programa de coordinacion motriz
fina en el aprendizaje de la escritura en nifios de cinco afios de la I.E.P. Santa Maria Reina
del distrito de Comas” tuvo como objetivo general demostrar que efecto produce al aplicar
el programa de coordinacién motriz fina en el aprendizaje de la escritura en nifios de cinco

afios de la I.E.P. Santa Maria Reina- Comas su estudio fue hipotético — deductivo al
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comparar los resultados del pre test y post test se evidencia que en el pre test el 56%
alcanzé el nivel de inicio, 32% se sitGa en el nivel proceso y un 12 % en el nivel logro.
Asimismo, en el post test el 0% obtuvo el puntaje inicio, 6% llegé al nivel proceso y el 94
% se encuentra en el nivel logro, llegando a la conclusion que la aplicacion del programa
de coordinacion motriz fina en el aprendizaje de la escritura en los educandos de 5 afios
de la I.E.P. Santa Maria Reina, Comas, obtuvo una significatividad de 0.0 lo cual indica
que es menor a p<0.05 y el valor z= 6.258.,es por eso que se confirma la hipotesis del
investigador: La aplicacion del programa de coordinacion motriz fina, influye en el
aprendizaje de la escritura en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Santa Maria Reina, Comas.

Papa (2015) realizo la investigacion sobre “Nivel de desarrollo de la motricidad
fina en los nifios y nifias de 4 afios en la Institucion Educativa inicial No 268 de Huayanay
baja” su objetivo general identificar los niveles de desarrollo de la motricidad fina en los
nifios y nifias de 4 afos en la Institucién Educativa Inicial No 268 de Huayanay Baja, tipo
de investigacion al que corresponde el presente trabajo es descriptivo, se llegd como
resultado que los infantes se encuentran en un nivel de proceso de aprendizaje (B) un
porcentaje de 41% y un 9% en inicio de aprendizaje, debiéndose reforzar en el coloreado,
punzado, moldeado, recortado, ensartado y la iniciacion a la escritura, pues tan solo el
51% se encuentra en logro de aprendizaje, observando una minima diferencia, en una de
sus conclusiones se afirma que el 52% de los escolares estan en un nivel de logro de
aprendizaje del desarrollo de motricidad fina y muy cerca tenemos al 48% de ellos se
encuentran en el nivel de proceso de aprendizaje.

Rodriguez (2016) en su trabajo de investigacion “Nivel de psicomotricidad en

nifios de cuatro afios de edad de la institucion educativa inicial 324 Tambopata del distrito
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de Juliaca, provincia de San Roman, region Puno”, el objetivo general que guio la
investigacion fue determinar el nivel de psicomotricidad en nifios de cuatro afios de edad,
la metodologia que se utilizé fue cuantitativo, los resultados demuestran que el 77,14%
de los nifios tienen un nivel de psicomotricidad normal, se lleg6 a la conclusién que el
nivel de motricidad de los alumnos de cuatro afios de edad se encuentra en un nivel normal,
porque el desarrollo del control del cuerpo guarda una relacion con el desarrollo de las
areas motoras cerebrales permitiendo la movilidad y la coordinacién de los miembros,

desarrollando asi la motricidad gruesa y fina.

Antecedentes en el contexto Regional
No se ha podido recopilar antecedentes regionales debido a que no encontramos en nuestra
regién con trabajos relacionados a nuestro tema de juegos ludicos basados en el enfoque

significativo, mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios.

2.1. Bases Tedricas
2.2.1. Didactica

Antonio (2009) nos dice que la didactica es una disciplina con una gran
proyeccion-practica, ligada a los problemas concretos de docentes y estudiantes. La
Didactica ha de responder a los siguientes interrogantes: para qué formar a los estudiantes
y qué mejora profesional necesita el profesorado, quiénes son nuestros estudiantes y como

aprenden, qué hemos de ensefiar y qué implica la actualizacion del saber y especialmente
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como realizar la tarea de ensefianza al desarrollar el sistema metodolégico del docente y
su interrelacién con las restantes preguntas como un punto central del saber didactico, asi
como la seleccién y el disefio de los medios formativos, que mejor se adecuen a la cultura
aensefar y al contexto de interculturalidad e interdisciplinaridad, valorando la calidad del
proceso y de los resultados formativos.

Rosa (2017) manifiesta que la didactica brinda al docente la posibilidad de adquirir
los conocimientos esenciales para impartir una ensefianza cientifica y vinculada con la
vida y pueda ser capaz de planificar, preparar y realizar la ensefianza, sobre la base del
programa y los documentos educacionales, y su objeto de estudio lo constituye el proceso
de ensefianza aprendizaje en su asignatura. Es la ciencia le permite al docente, adquirir
solidos conocimientos sobre la concepcién del programa, las leyes del proceso del
conocimiento en la ensefianza y familiarizarse con métodos para la direccion efectiva del
proceso, determinar los objetivos de las clases, establecer los métodos apropiados acorde
con el contenido, la constitucién del grupo de alumnos y las caracteristicas individuales
de los mismos y las formas de organizacion para su cumplimiento, permitiendo desarrollar
las habilidades y capacidades necesarias para dirigir el proceso ensefianza - aprendizaje

en sentido general.

2.2.2. Estrategia didactica

Segln Avanzine (2000) considera que las estrategias didacticas requieren de la
correlacion y conjuncién de tres componentes: mision, estructura curricular y
posibilidades cognitivas del alumno. Por su parte, Saturnino de la Torre en su obra

Estrategias Didacticas Innovadoras define el concepto de la siguiente manera: “Elegid una
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estrategia adecuada y tendréis el camino para cambiar a las personas, a las instituciones y
a la sociedad. Si se trata de resolver un problema, tal vez convenga distanciarse de él en
algin momento; si se pretende informar, conviene organizar convenientemente los
contenidos; si hay que desarrollar habilidades 0 competencias necesitamos recurrir a la
practica; si se busca cambiar actitudes, la via mas pertinente es la de crear situaciones de
comunicacion informal.

Reyna Lidia Rodriguez (2007) Compendio de estrategias bajo el enfoque por
competencias. Obregdn: Instituto Tecnoldgico de Sonora. En el campo de la pedagogia,
las estrategias didacticas se refieren a tareas y actividades que ponen en marcha el docente
de formas sistematico para lograr unos determinados objetivos de aprendizaje en los

estudiantes.

3.2.3. Modalidad de organizacién de la ensefianza

La modalidad de la organizacion son las maneras distintas de organizar y llevar a
cabo los procesos de ensefianza aprendizaje, mediante la estructura de los diferentes
elementos que condicionan el proceso de aprendizaje, tales como: la clase, el proyecto y
el plan integral., es la variante del proceso de ensefianza aprendizaje, implica la gestion
de un proceso de comunicacion que se realiza con una finalidad especifica del trabajo del
docente en una clase.

Lopez (2014) Modalidades de intervencion en educacién pre escolar, Prezi.

Considera que es la variante del proceso de ensefianza aprendizaje y se define como
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formas de organizacion del trabajo docente. La flexibilidad en la planificacion posibilita
que el docente cuente con la libertad de elegir entre distintas propuestas de organizacion
didactica. Al realizar las planificaciones se deben de tomar en cuenta las caracteristicas
del grupo, las necesidades y habilidades de cada nifio, solo con los contenidos de
aprendizaje y las habilidades de cada educando, no es posible aplicar un modelo Unico de
ensefianza y esperar que todos los propdsitos de la educacion pre escolar puedan ser

favorecidos, esto se debe a la diversidad de los grupos.

2.2.4. El juego

El autor Pugmire-Stoy (1996) define el juego como una representacion  del
mundo real con el mundo imaginario. Se evoluciona en tres pasos: divertir, estimular la
actividad en el desarrollo, en el mismo orden de ideas, Gimeno y Pérez (1989), definen el
juego que el individuo lo asocia con las actividades que realiza cotidianamente
manifestando sus diferentes emociones y deseos, y a traves del lenguaje (oral y simbdlico)
manifiesta su personalidad. Para estos autores, el juego permite al nifio o adulto expresar
lo que en la vida real no le es posible. Un clima de libertad y de ausencia de coacciéon es
indispensable en el transcurso de cualquier juego, asi mismo, el derecho del juego esta
reconocido en la Declaracion de los Derechos del Nifio, adoptados por la Asamblea de la
ONU, en el principio "EIl nifio deberé disfrutar plenamente de juegos y recreaciones; la
sociedad y las autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho”,
segun Guy Jacquin, citado por Pugmire-Stoy, el juego es una actividad espontanea y

desinteresada que exige una regla libremente escogida que cumplir o un obstaculo
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deliberadamente que vencer. Para Karl Groos (1902), fildsofo y psic6logo; el juego es
objeto de una investigacion, siendo el primero en constatar el papel del juego como
fendmeno de desarrollo del pensamiento y de la actividad, seguidamente, Gonzélez
Millan, citado por Wallon (1984), lo define como "una actividad generadora de placer que
no se realiza con una finalidad exterior a ella, sino por si misma", segin Huizinga en su
libro "Homo Ludens", citado por Hill (1976) dice: " el juego es una actividad u ocupacion
voluntaria que se realiza dentro de ciertos limites establecidos de espacio y tiempo,
atendiendo a reglas libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que tienen
su objetivo en si mismo y se acompafia de un sentido de tension y alegria”. Por otra parte,
Freire (1989) relata sobre el juego educacional. El nifio es un ser humano bien diferenciado
de los animales irracionales que vemos en el zooldgico o el circo, en conclusion, para los
nifios no es un pasatiempo el juego estos estan relacionados con el aprendizaje central que
realizan.

Segun Lev Semyonovich Vygotsky (1924) manifiesta que el juego surge con una
interrelacién con los individuos de su entorno, como necesidad de reproducir el contacto
con lo demas, a través del juego se presentan hechos de la vida cotidiana que las
escenifican, para este tedrico, este autor nos demuestra que es una actividad social, que
gracias a esto se ve cooperacion y en la cual, gracias a la cooperacidn con otros nifios, se
logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio. También este autor se
ocupa principalmente del juego simbdlico y sefiala como el nifio transforma algunos
objetos y lo convierte en su imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado,
por ejemplo, cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo

de las cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio.
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Para Jean Piaget (1956) el juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad segin cada etapa
evolutiva del individuo, estas capacidades sensorio motrices, simbolicas o de
razonamiento, como aspectos esenciales del desarrollo del individuo, son las que
condicionan el origen y la evolucion del juego, él asocia tres estructuras basicas del juego
con las fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es simple ejercicio (parecido
al anima); el juego simbolico (abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado
de un acuerdo de grupo), también se centrd principalmente en la cognicion sin dedicar

demasiada atencién a las emociones y las motivaciones de 1os nifios.

2.2.5. El juego como herramienta educativa.

El juego estimula cualidades como la creatividad, la compresion, la cooperacion o
la imaginacion, esenciales para desarrollar habilidades que le permitan enfrentarse a los
problemas de la vida adulta. Su éxito se debe a que el juego divierte a la vez que ensefia y
es esta dualidad lo que permite al nifio introducirse en un sistema de reglas, a las que no
esta acostumbrado, controlando su frustracién. Gracias al juego, el nifio aprende también
a gestionar sus emociones y a expresar sus sentimientos de un modo mas eficaz.

El nifio descubre infinidad de cosas durante el juego y la figura del educador debe
estar ahi para resolver dudas y reforzar los aspectos positivos de cada descubrimiento. El
educador debe ademaés elegir, explicar y organizar el juego, de modo que el proceso siga

siempre un fin educativo y no acabe siendo sélo una actividad ltdica. Davinkidz (2015).
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2.2.6 El juego simbodlico

De acuerdo con Piaget (1959), el juego simbdlico se expresa con mayor intensidad
durante el segundo afio de vida del nifio, sin embargo, es posible programarse como
actividad didactica que posibilite la adquisicion y fortalecimiento de nuevas y viejas
conductas presentadas como representaciones ligusticas, por lo que es frecuente que se
postula como funcion semidtica o simbodlica, como también Bruner (1984), sefialaba como
caracteristica especifica del juego simbdlico el desarrollo en un “escenario ludico”, que le
presta su coherencia y que puede informar de la vision ideal que tiene el nifio de la vida

diaria, 0 bien una mera transposicion de esta.

2.2.7 Juegos ladicos

La teoria constructivista de Vygotsky manifiesta que el juego surge como
necesidad de reproducir el contacto con lo deméas. Naturaleza, origen y fondo del juego
son fendmenos de tipo social, y a través del juego se presentan escenas que van mas alla
de los instintos y pulsaciones internas individuales, los nifios realizan sus propios
aprendizajes y su propia realidad de su entorno social y cultura la asocian al juego que
realizan. Finalmente, Vygotsky establece que el juego es una actividad social, en la cual,
gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son

complementarios al propio.
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2.2.8. Juego sensorio motor.

El juego tipico del estadio sensorio motor segun Piaget, es el juego funcional, que
el autor define como "un juego de ejercicios que no entrafia ningn simbolismo ni técnica
alguna especificamente ludica, pero que consiste en repetir con placer actividades
adquiridas con un fin de adaptacion”. Asi, durante el periodo de 0-2 afios los juegos se
centran en la accion, en los movimientos, en la manipulacion, en la experimentacion y en
la observacion de objetos y personas. Se trata de "un juego de ejercicio™ que consiste en
repetir, por simple placer, actividades adquiridas. En este momento tanto las personas
adultas como los juguetes deben estimular dichas acciones y movimientos y favorecer la
curiosidad y la sorpresa. Piaget nombré a la primera etapa del desarrollo
cognoscitivo, periodo sensorio motor porque implica que el nifio debe aprender a
responder por medio de la actividad motora a los diversos estimulos que se presentan a
sus sentidos. El nifio no solo escucha y ve un sonajero, aprende a sostenerlo, sacudirlo o
chuparlo. La tarea es aprender a coordinar secuencias sensorias motoras para resolver

problemas simples.

2.2.9. Juego de reglas.

Las reglas son las directrices por las que el juego debe ser jugado. La labor del
disefiador es crear ideas; y afiadir, eliminar o modificar reglas que definan el juego. El
buen disefiador buscara que los objetivos estén claros y el jugador se sienta motivado para

alcanzarlo mediante reglas que le permitan tomar decisiones trascendentes.
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El psicopedagogo Jean Piaget (2013) ya marcé la importancia de los juegos de
reglas en la infancia. Las reglas estan presentes en muchos juegos infantiles. El juego de
reglas consiste en establecer unas normas basicas previas al inicio del juego para conseguir
disfrutar al maximo del mismo. Las reglas pueden ser mas o menos sencillas, dependiendo
de la edad del pequefio. A pesar de ello, todos los juegos de reglas tienen una serie de

beneficios para el desarrollo del nifio.

2.2.10. Clasificacion basada en la experiencia docente.

Charlie, Ott, Remmele y Whitton (2012) manifiestan: Es el fendémeno que conjuga
el aprendizaje con diferentes recursos conocidos como los juegos, relacionados
concretamente con los medios digitales o de naturaleza computacional, con el fin de
apoyar y mejorar la ensefianza, el aprendizaje y/o la evaluacién. Se considera "una manera
eficaz para motivar al alumno y para que el estudiante participe en experiencias de
aprendizaje activo. Es evidente entonces que los educadores de hoy deben ser
investigadores del entorno educativo y establecer cuales son las necesidades de los
alumnos, a fin de planificar las actividades educativas en pro de satisfacer esas
necesidades y colaborar con el desarrollo del individuo del futuro; ofreciéndole
herramientas que promuevan su aprendizaje, pero que también desarrolle sus capacidades
de socializacion, de motricidad, en fin, de todo aquello que lo va a ayudar a convertirse

en un ser integral.
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2.11 Secuencia didactica del juego.

Pérez y Roa (2010) la secuencia didactica se configura como una modalidad
organizativa, que evita la division de contenidos, lleva un hilo conductor en las actividades
realizadas en el aula de clase, que giran en torno a la produccion de un producto final
guiadas por la profundizacion de una sola tematica. p. 57, para Pérez y Roa (2010) son
un conjunto de actividades ordenadas, estructuradas, y articuladas para la consecucion de
unos objetivos educativos que tienen un principio y un final conocidos tanto por el
profesorado como por el alumnado. Campos y Zayas (2006). El desarrollo de la secuencia
didéctica permite generar situaciones interactivas diversas que facilitan que el profesor
intervenga en el proceso de facilitacion de la construccion del conocimiento y que pueda
ofrecer las ayudas necesarias, es decir, se hace posible un proceso de evaluacion formativa

incorporado en el propio proceso de aprendizaje.

2.12. El juego como actividad de desarrollo cognitivo.

Piaget (1951) parte de que el juego es una forma de asimilacion. Desde la infancia
y a través de la etapa del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para
adaptar los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene. Newman (1983) comentan que
cuando los nifios experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para encontrar los distintos
caminos de cdmo el objeto o la situacién nueva se asemejan a conceptos ya conocidos.

Vargas (1995) la experiencia se adquiere como actitudes en forma de respuestas

de conducta hacia determinados patrones sociales y culturales. Para el hombre identificado
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con tradiciones culturales, sus habitos se perfeccionan hasta el grado de que las formas de
juegos de un grupo social tienden a constituir también sus habitos. El individuo toma las

costumbres del medio que lo rodea.

2.13. Importancia del juego en el aprendizaje.

Gimeno y Pérez (1989), definen el juego como un conjunto de actividades en
donde va a manifestar sus emociones y deseos que no le permiten decirlo por temor a ser
rechazados por sus compafieros, padres o personas allegados a ellos, por medio
del lenguaje (oral y simbdlico),se sentirdn seguros y placenteros al realizar y compartir lo

que les pasa.

2.2.14. Enfoque metodoldgico de aprendizaje.

Lopez (2009) manifiesta: El enfoque metodoldgico pretende establecer la cohesion
de criterios facilitando al alumnado el acceso a cualquiera de los otros idiomas impartidos,
esto implica un genuino giro copernicano del paradigma en la educacion, de un cambio
del rol docente de transmisor a uno de tutor, que guia, facilita y supervisa la adquisicién

de competencias en los estudiantes.

2.2.15. Aprendizaje significativo.

Para George Kelly (1963) el progreso del ser humano se debe en funcién de sus
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logros, mas no a las necesidades bésicas, El debe construir sus propios aprendizajes que
abordar la realidad en que vive, segin Ausubel, el estudiante relaciona la informacion

nueva con la que ya posee y sola la reajusta con lo que adquiere.

2.2.16. Tipos de aprendizajes significativos.

David Ausubel distingue entre tres clases de aprendizaje significativo:
Aprendizaje de representaciones.

Se trata de la forma mas bésica de aprendizaje. En ella, la persona otorga
significado a simbolos asociandolos a aquella parte concreta y objetiva de la realidad a la
que hacen referencia, recurriendo a conceptos facilmente disponibles.

El aprendizaje de proposiciones

Implica la combinacién y relacion de varias palabras cada una de las cuales
constituye un referente unitario, luego estas se combinan de tal forma que la idea resultante
es mas que la simple suma de los significados de las palabras componentes individuales,
produciendo un nuevo significado que es asimilado a la estructura cognoscitiva. Es decir,
que una proposicion potencialmente significativa, expresada verbalmente, como una
declaracion que posee significado denotativo (las caracteristicas evocadas al oir los
conceptos) y connotativo (la carga emotiva, actitudinal e idiosincratica provocada por los
conceptos) de los conceptos involucrados, interactia con las ideas relevantes ya
establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa interaccion, surgen los significados de

la nueva proposicion. Jackeline (2009).
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Aprendizaje de conceptos.

La teoria del aprendizaje de Ausubel afirma que los nuevos conceptos que deben
ser aprendidos, se pueden incorporar a otros conceptos o ideas mas inclusivas. Estos
conceptos o ideas mas inclusivos son los organizadores previos. Los organizadores
previos pueden ser frases o graficos. En cualquier caso, el organizador avanzado esta
disefiado para proporcionar lo que llaman los psicélogos cognitivos, el “andamiaje

mental”: para aprender nueva informacion.

2.2.17. Condiciones para el aprendizaje significativo.

Mesa (2004) para que un material que se presenta a un alumno tenga significado
l6gico, debe ser inteligible, sencillo y no confuso en cuanto a su naturaleza y estructura
interna. En lo concerniente al significado psicoldgico, ademéas de la motivacion para
aprender, se trata de establecer la forma como dicho alumno relaciona los nuevos

materiales con lo que €l ya sabe y el significado que le otorga a estos.

2.2.18. Recursos didacticos como soporte de aprendizaje.

San Martin (1991) el término recurso o material, segun se refiere a aquellos
artefactos que, incorporados en estrategias de ensefianza, contribuyen y aportan
significaciones a la construccion del conocimiento. Se consideran didacticos porque el

docente presenta una situacion de aprendizaje distinta, transmitiendo la informacion de
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forma interactiva, por lo que capta la atencion del alumno de manera tal que potencia la
adecuacion y estimulo de su respuesta con el fin de elevar la calidad y eficiencia de las
acciones pedagdgicas, presentandose como apoyos e instrumentos para elevar la

motivacidn por aprender.

2.2.19. Material concreto.

Autores como Doménech y Vifas (1997), consideran que el material que
utilizamos en nuestro quehacer educativo con nuestros estudiantes son de mucha
importancia ya que son elementos que van a permitir lograr aprendizajes 6ptimos para el
desarrollo de sus habilidades y destrezas, Ameijeiras define los materiales en educacion
como “Todo el amplio campo de los objetos que se ponen a disposicion del nifio” (2008:
93), todos los elementos que se les proporciona a ellos deben de cumplir una funcién
especificade ser el elemento mediador entre su conocimiento y la realidad que lo rodea,

con esto el empezara a descubrir, explorar lo que tiene a su alrededor.

2.2.20. El juego como contenido y recurso didactico.

Ortiz (2013) el juego es natural de todo nifio con el descubren sus posibilidades de

aprender a conocer su entorno y relacionarse con los demas, imitan lo que les pasa o

sucede a su alrededor y resuelven los conflictos que atraviesan y como debe ser la solucidn
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ante estos problemas. El juego es herramienta de importancia porque permitira conocer lo

que les esta pasando.

2.2.21. Motricidad.

El término motricidad se refiere a la capacidad de un ser vivo para
producir movimiento por si mismo, ya sea de una parte corporal o de su totalidad, siendo
éste un conjunto de actos voluntarios e involuntarios coordinados y sincronizados por las
diferentes unidades motoras (musculos), refleja todos los movimientos del ser humanos.
Consideramos que la motricidad es la asociacion que existe entre los movimientos, el
desarrollo psiquico, y desarrollo del ser humano. Gonzalez (1998).

2.2.22. Motricidad gruesa.

Romero (2013) son movimientos que realizan las partes gruesas del cuerpo
como por ejemplo saltar, correr, andar, etc. Todo que tenga que ver con los musculos,
permitira desarrollar la motora gruesa y afianzara su equilibrio para sentirse seguro de

lo que realiza.

2.2.23. Motricidad fina.

Dafonseca (1988) la motricidad fina se refiere a los movimientos de la pinza digital

y pequefios movimientos de la mano y mufieca. La adquisicion de la pinza digital asi como
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de una mejor coordinacion 6culo manual constituyen uno de los objetivos principales para
la adquisicion de habilidades de la motricidad fina.
Coordinacién viso manual.

La coordinacion 6culo-motora o viso manual es una habilidad cognitiva compleja,
son movimientos de la mano conjuntamente con los estimulos visuales. La preparacion de
la coordinacion 6culo-manual es de suma importancia para el desarrollo normal del nifio
y sus aprendizajes, tenemos por ejemplo al escribir en el papel, al practicar deportes
(Baloncesto, tenis, béisbol), encajar la llave dentro de la cerradura.

Coordinacidn facial.

Flores y Rodriguez (2013) consideran que esta coordinacion “se refieren al
dominio de los musculos que conforman nuestra cara como complementacion de nuestra
comunicacion, esto nos permitira expresar nuestros sentimientos y emociones, siendo un
instrumento para relacionarnos con la gente que nos rodea”. Que “el dominio muscular;
capacidad de ejercitar movimientos en forma espontanea o en imitacion. La posibilidad
de comunicacion y relacion que tiene el nifio con la gente de su entorno, que lo elabora a
través del cuerpo y especialmente con sus gestos voluntarios e involuntarios de la cara”.
Que “debemos facilitar que el nifio domine esta parte del cuerpo, y que pueda disponer de
ella para su comunicacion. Ensefiarle al nifio a que poder dominar los musculos de la cara
le permitird exteriorizar emociones, sentimientos y facilita la articulacion fonética en el
lenguaje”

Es la capacidad de dominar los masculos de la cara para conseguir expresiones
faciales auténticas aprender a dominar los musculos de la cara es fundamental para el nifio

puede expresar sus emociones pueda expresar sus emociones y sentimientos. Su
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aprendizaje y desarrollo se realiza en dos etapas. La primera tiene como objetivo el
dominio voluntario de los muasculos de la cara y la segunda, su identificaciéon como
medio de expresion para comunicar su estado de animo a las personas que le rodean. Asi,
poco a poco, el nifio aprende que una amplia sonrisa expresa felicidad y que unos 0jos
bien abiertos manifiestan sorpresa, por ejemplo: Cuando el nifio puede dominar los
musculos de la cara para que respondan a su voluntad, se amplian sus posibilidades de
comunicacién y esto le permite acentuar unos movimientos que influiran en la manera de
relacionarse y en la toma actitudes respecto al mundo que le rodea.

Algunas de las actividades que se recomiendan para trabajar la coordinacion facial son:
Realizar mascarillas naturales, para que el nifio perciba diferentes sensaciones en su carita.
Pintar diferentes partes de la cara para que el nifio las mueva, de acuerdo a la indicacion
de la docente.

Motivar al nifio para que realice diferentes gestos, por ejemplo: enojado, triste,
feliz, sorprendido, pucheros, etc.

Cantar algunas canciones que motiven al nifio a mover las diferentes partes de la cara.
Coordinacion gestual.

Flores y Rodriguez (2013) sugieren que “Se pueden proponer muchos trabajos para
alcanzar estos niveles de dominio. Dentro de la etapa preescolar una mano ayudara a otra
para 26 poder trabajar cuando se necesite algo de precision. Hacia los tres afios podran
empezar a intentarlo y serdn conscientes de que necesitan solamente una parte de la mano.

Alrededor de los 5 afios podréan intentar mas acciones y un poco mas de precision”.
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Coordinacion fonética.

Calderon (2012) trabajara la zona de fonacion, el trabajo de la coordinacion
permitira aprender a imitar frases simples tenemos en la narracién de cuentos, adivinanzas,
canciones, trabalenguas, etc. Este es un aspecto muy importante que contribuye en el
desarrollo psicomotor del nifio y en los primeros meses de vida el nifio descubre que puede
emitir sonidos, pero no tiene la madurez comienza su aprendizaje y le permite llegar a la

elaboracion de palabras. Por ejemplo: emiten sonidos de animales, etc.

2.2.24. Control de la motricidad fina.

El control de la motricidad fina es la coordinacién de musculos, huesos y nervios
para producir movimientos pequefios y precisos. Un ejemplo de control de la motricidad
fina es recoger un pequefio elemento con el dedo indice y el pulgar. Lo opuesto a control
de la motricidad fina es control de la motricidad gruesa (grande y general). Un ejemplo de
control de la motricidad gruesa es agitar los brazos al saludar. Los problemas del cerebro,
la médula espinal, los nervios periféricos (los nervios que estan fuera del cerebro y de la
médula espinal), los musculos o las articulaciones pueden todos deteriorar el control de la
motricidad fina. Las personas con la enfermedad de Parkinson pueden tener dificultad

para hablar, comer y escribir debido a la pérdida del control de la motricidad fina.
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2.2.25. Importancia de la psicomotricidad.

La psicomotricidad, como su nombre claramente indica, intenta poner en relacion
dos elementos: lo psiquico y lo motriz. Se trata de algo referido basicamente al
movimiento, pero con connotaciones psicoldgicas que superan lo puramente biomecanico.
La psicomotricidad no se ocupa, pues, del movimiento humano en si mismo, sino de la
comprension del movimiento como factor de desarrollo y expresiéon del individuo en
relacion con su entorno. Al pretender estudiar el movimiento como fenémeno de
comportamiento no puede aislarse de otras cosas. Sélo considerado globalmente, en donde
se integran tanto los movimientos expresivos como las actitudes significativas se puede

percibir la especificidad motriz y actitudinal del ser humano (Fonseca, 1996).
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111. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1. Hipdtesis

Hi. La aplicacion de juegos ladicos basados en el enfoque significativo mejora el
desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios de la I.LE.I. N° 004 “Mi Dulce

Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, regién Tumbes, afio 2018
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IV. METODOLOGIA

4.1. El tipo de investigacion.

El tipo de investigacion es cuantitativa se basa en la recopilacion y analisis de datos
numéricos que se obtienen de la construccion de instrumentos de medicién para la prueba
de hipotesis. Sampieri (2012) la investigacion cuantitativa se refiere a usar la recoleccion
de datos para probar hipotesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico,

para establecer patrones de comportamiento y probar teorias.

4.2. Nivel de investigacion de las tesis.

Descriptivo-Explicativo.

Segun Sabino (1986) se trabaja en hechos reales, presenta un analisis correcto de
los datos adquiridos por medio de la observacion y describir algunas caracteristicas
fundamentales, pero estos resultados no deben tener una respuesta definitiva, sin embargo,
utilizando criterios sistematicos que permitan poner de manifiesto su estructura o

comportamiento.

4.3. Disefio de la investigacion

En la investigacion se realizé el disefio no experimental con pre test y pos test a un
solo grupo, la poblacidn a estudiar estd formada por un grupo de estudiantes de 4 afios de

la Institucién Educativa Mi Dulce Hogar, se utilizé el siguiente esquema:
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Por la naturaleza del disefio se utilizo el siguiente esquema:

o1 X 02

Donde:
Ol1=Evaluacion de estudiantes de 4 afios (Pre-test)
X = Aplicacion de juegos ludicos basadas en un enfoque significativo utilizando material
concreto.

02 = Evaluacion de estudiantes de 4 afios (Pos-test)

4.4. Poblacién y muestra.

4.4.1. Area geogréfica del estudio.

El distrito de Pampas de Hospital se encuentra ubicado en el departamento de
Tumbes con el Norte de Perl. Limita por el Norte con el distrito de San Juan de la
Virgen; por el Este con la provincia de Zarumilla; por el Sur con el Ecuador; y por el
Oeste con el distrito de San Jacinto, su clima es semitropical con sol permanente casi todo
el afio, con una temperatura maxima de 30° C, temperatura minima de 19° Cy con un
promedio anual de 24° C. Cuenta también con una superficie territorial de 727,8 km?, tiene
una poblacion de 6 313 hab., se encuentra ubicada en la Av. Alipio Rosales, tiene afos
de creacion. Actualmente cuenta con una plana docente conformada por la Mgtr. Blanca
Nelida Infante Rueda, quien tiene el cargo de directora, seis docentes, una auxiliar, dos

personales administrativos.
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4.4.2. Poblacion Muestral
La poblacion muestral conformada por 23 nifios de Educacion Inicial “Mi Dulce
Hogar” del distrito de Pampas de Hospital, sobre el tamafio de la muestra se trabajé con

todos los estudiantes de la edad de 4 afios.

Tabla 1Poblacion muestral de los estudiantes de 4 afios de la I.E.I.N° 004. “Mi Dulce
Hogar”

Distrito Institucion Grado y seccién NUmero de estudiantes
Educativa Varones Mujeres
Pampas de LE. N.° 004“Mi
Hospital. Dulce Hogar” 4 Afios 12 11
Total 23

Fuente: Registro de asistencia de los estudiantes del de 4 afios de la I.E N° 004 “Mi

Dulce Hogar™.

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores.

Variable Independiente: juegos ludicos.

Tamayo (2003) factores que constituyen la causa, siendo que previamente han
demostrado ser factores de riesgo del problema que se estudia en el nivel investigativo
relacional. En los estudios observacionales se plantea solo una variable independiente
como estrategia para demostrar la relacion de causalidad.

Variable Dependiente: motricidad fina
Tamayo (2003) mide o describe el problema que se esta estudiando, para su

existencia o desenvolvimiento depende de otra u otras variables independientes, pero su
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variabilidad est4 condicionada no solamente por la variable independiente, sino por el
resto de las variables intervinientes (variables confusion, intermedias y control). Es la mas

importante del sistema porgue determina la linea de investigacion.
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4.5. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores.

Tabla 2Definicidn y operacionalizacion de variables e indicadores

Tumbes, ano
2018

PROBLEMA | VARIABLE CATEGORIAS DIMENSIONES | INDICADORES

éCoémo la Ensarta en una aguja de tejer perlas
aplicacion de A (Logro medianas y pequefias

juegos Variable previsto)

[udicos :qugfe?n Recorta papel con la mano para la técnica
basados en el Juegos. B (En proceso) del collage

enfoque lidicos

significativo C (En inicio) Punza sobre los puntos de una figura segun
mejora el se le indica.

desarrollo de

la motricidad Coordinacion  ['gmpolilla plastilina con la yema de los
fina en nifos viso manual dedos

Z;;:Zsedlz 4 _ Modela con plastilina figuras variadas
I.E.I. N° 004 Varlabl?

“Mi Dulce E)e:ependlen Enhebra hilos en circulos con la forma de
Hogar”, del Motricida cuadrados

distrito de d fina _ :

Pampas de Realiza bo!ltas de papel.cre:pe y las pega
Hospital, sobre las lineas de un dibujo

region

Copia dibujos sencillos intentando ser fiel al
modelo

Coordinacién
fonética

Entona la cancidn que escucha siguiendo
los sonidos

Imita los sonidos de los animales

Imita sonidos de objetos de su entorno.

Coordinacién
gestual

Juega con titeres con los dedos de la mano

Realiza actividades diarias en forma de
mimicas

Coordinacién
facial

Hincha las mejillas cuando infla un globo.
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4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Rodriguez (2008) manifiesta que las técnicas son los medios empleados para
recolectar informacidn, entre las que destacan la observacién, cuestionario, entrevistas,
encuestas. Los datos obtenidos fueron recolectados por instrumentos de evaluacion, que
nos facilitaron conocer el efecto que existe en la variable independiente sobre la variable
dependiente, asi mismo aplicamos la observacion con la lista de cotejo.

Observacion.

Aebli (1995) la observacion es un proceso cognitivo que se aprende desde que
nacemos, aprendizaje que continla durante toda la vida a través de la percepcion. En el
ambito cientifico la observacion es un instrumento de analisis de situaciones que nos
permite indagar, develar y descubrir para poder comprender la complejidad de la situacion
estudiada.

Lista de cotejo.

Tobdn (2013) La lista de cotejo como tabla con indicadores y dos posibilidades de
evaluacion: presenta, o no presenta el indicador. Asi mismo considera que es util cuando
se tienen muestras grandes y una de sus desventajas es que no tiene puntos intermedios en

el logro de un determinado aspecto.
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4.7. Plan de anélisis de la investigacion.

En este trabajo de investigacion se utilizd la estadistica descriptiva e inferencial, para
detallar los datos de la aplicacion de la variable independiente sobre la dependiente, se
aplicé la prueba de Wilcoxon para deducir los resultados generales, los cuales han sido
ingresados en una hoja de célculo y el programa Office Excel 2010 y el analisis de los

datos se ha procesados utilizando el software PASW Statistic.

Tabla 3: Escala de Calificacion.

. , Escala de . >
Nivel Educativo Calificacion Calificacion

Fuente: Escala de calificacion de los aprendizajes en la educacion Bdsica Regular, propuesta por
el DCN 2009.
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4.8. Matriz de consistencia.

Tabla 4Matriz de PROBLEMA | HIPOTESIS OBJETIVOS VARIABLES | INDICADORES METODOLOGIA
consistencia. TITULO

juegos ladicos basados | ¢Como la | Laaplicacionde | OBJETIVO Variable Variable Disefio de investigacion: no
en el enfoque | aplicacion  de | juegos ludicos | GENERAL: independiente: | independiente: experimental con pre test y
significativo mejora el | juegos ludicos | basados en el | Aplicar los juegos | juegos lidicos, | eLdgica del | pos test a un solo grupo
desarrollo de la | basados en el | enfoque ludicos para mejorar material. Por la naturaleza de la
motricidad fina en | enfoque significativo la motricidad fina de | Variable ePsicologia del | investigacion, se utilizé el
nifios y nifias de 4 afios | significativo mejora el | los nifios y nifias de 4 | dependiente: material. siguiente esquema:
de la LE.I. N° 004 “Mi | mejora el | desarrollo de la | afios de edad de la | La motricidad «Propositos o1 X 02
Dulce Hogar”, del | desarrollo de la | motricidad fina | LE.I N°004 “Mi | fina especificos.
distrito de Pampas de | motricidad fina | en nifios y nifias | Dulce Hogar,” del eFinalidad. O1: Pre test al grupo.
Hospital, region | en nifios y nifias | de 4 afios de la | distrito de Pampas de X: Aplicacién de juegos
Tumbes, afio 2018 de 4 afios de la | LE.I. N° 004 | Hospital, region Variable ladicos basadas en un
I.E.‘I. N° 004 | “Mi Dulce | Tumbes, afio 2018. dependiente: enfoque significativo
“Mi Dulce | Hogar”,  del «Coordinacion viso | utilizando material
H_oga}r”, del | distrito de | OBJETIVOS manual. concreto.
distrito de Pamp_as .(,je ESPEC.IFIC(,JS: e Coordinacion O2: Post test al grupo.
Pampas de | Hospital, regién | Determinar como los facial.
Hospital, regi(:)n Tumbes,  afio juegos |l':|d_iCOS eCoordinacién Técnicas e instrumentos:
Tumbes, afio | 2018 mejoran Iam_otnmc_ie}d gestual. Observacion: Técnica que
2018 f|_na, en la dimensién «Coordinacion una persona realiza al
viso manual, de los fonética. examinar atentamente un

nifios y nifias de 4
afios de edad de la
LEI N°004 “Mi
Dulce Hogar,” del
distrito de Pampas de
Hospital, region
Tumbes, afio 2018.

hecho, un objeto o lo
realizado por otro sujeto.

Lista de cotejo: Instrumento
que permite identificar
comportamiento con
respecto a  actitudes,

. , habilidades y destrezas.
Determinar cémo los

juegos ludicos
mejoran la motricidad
fina, en la dimensién

Poblacion muestral:
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facial, de los nifios y
nifias de 4 afios de
edad de la I.E.I N°004
“Mi Dulce Hogar,”
del distrito de Pampas
de Hospital, region
Tumbes, afio 2018.

Determinar cémo los
juegos ludicos
mejoran la motricidad
fina, en la dimension
gestual, de los nifios y
nifias de 4 afios de
edad de la I.E.I N°004
“Mi Dulce Hogar”
del distrito de Pampas
de Hospital, region
Tumbes, afio 2018.

Determinar cémo los
juegos ludicos
mejoran la motricidad
fina, en la dimension
fonética, de los nifios
y nifias de 4 afios de
edad de la I.E.I N°004
“Mi Dulce Hogar,”
del distrito de Pampas
de Hospital, region
Tumbes, afio 2018.

23 nifios de 4 afios de edad
de la LE.I N°004 “Mi
Dulce Hogar,” del distrito
de Pampas de Hospital,
region Tumbes, 2018.
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4.9. Principios éticos.

Los principios éticos son declaraciones propias del ser humano, que apoyan su
necesidad de desarrollo y felicidad, los principios son universales y se los puede apreciar
en la mayoria de las doctrinas y religiones a lo largo de la historia de la humanidad. En
esta investigacion se ha respetado los principios éticos, no se acometido plagio se ha
respetado la informacion de otras investigaciones y los puntos de vista de cada autor, la
aceptabilidad ética de un proyecto de investigacion se guia por cinco principios éticos en
cuanto se involucre a seres humanos o animales. Estos principios éticos tienen como base
legal a nivel Internacional: el Codigo de Nuremberg, la Declaracion de Helsinki y la
Declaracion Universal sobre bioética y derechos Humanos de la UNESCO. En el &mbito

nacional, se reconoce la legislacion peruana para realizar trabajos de investigacion.
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V. RESULTADOS.

5.1. Resultados de las sesiones de aprendizaje.
Tabla 5

Resultados de la aplicacion de la Sesion de Aprendizaje N° 01 Realizamos un collar
de cuentas

Nivel de logro Frecuencia %
A 18 78.3%
B 4 17.4%
C 1 4.3%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los alumnos de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad N° 1 Realizamos un collar de cuentas

WA mB =C

Figura 1Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 1.
Fuente: Tabla 5

En la tabla 5 figura 1, se observa que de los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 78.3% de los nifios han obtenido A, el 17.4% B yel 4.3% C.
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Tabla 6

Resultados de la aplicacién de la Sesion de Aprendizaje N° 02: Realizamos sonidos
onomatopéyicos.

Nivel de logro Frecuencia %
A 16 69.6%
B 6 26.1%
C 1 4.3%
Total 23 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los alumnos de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad N° 2 Realizamos sonidos

V4

onomatopéyicos

mA
HB

mC

Figura 2Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°2.

Fuente: Tabla 6

En la tabla 6 figura 2, se observa que de los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 69,6% de los nifios han obtenido A, el 26,1% B yel 4.3% C.
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Tabla 7
Resultados segun la aplicacidon de la Sesion de Aprendizaje N° 03: Rasgando papel.

Nivel de logro Frecuencia %
A 17 73.9%
B 4 17.4%
C 2 8.7%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los alumnos de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad N° 3Rasgando papel

mA
HB

mC

Figura 3Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 3.

Fuente: Tabla 7

En la tabla 7 y figura 3, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afos de edad el
73.9% han obtenido A, el 17.4% By el 8.7% C.
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Tabla 8
Resultados de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N°4 Punzamos sobre los puntos.

Nivel de logro Frecuencia %
A 14 60.9%
B 6 26.1%
C 3 13.0%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los alumnos de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad N° 4 P mos sobre los

BA
HB
uC

Figura 4 Resultado de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N° 4.

Fuente: Tabla 8

En la tabla 8 y figura 4, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de edad el
60.9% lograron A, el 26.1% B y el 13.0% C.
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Tabla 9
Resultados de la aplicacidn de la sesion de aprendizaje N°5 Diferencia sonidos.

Nivel de logro Frecuencia %
A 14 60.9%
B 5 21.7%
c 4 17.4%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 5 Diferencia sonidos

A
HB

mC

Figura 5Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje 5
Fuente: Tabla 9

En latabla 9y figura 5, se observa que los 23 estudiantes del aula de e 4 afios de
edad el 60.9% A, el 21.7% Byel 17.4 % C.
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Tabla 10

Resultados de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°6 Decora con plastilina
embolillada.

Nivel de logro Frecuencia %
A 17 73.9%
B 5 21.7%
C 1 4.3%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 6 Decora con plastilina

mA
HB

uC

Figura 6Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 6
Fuente: Tabla 10

En latabla 10y figura 6, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 73.9% A, el 21.7% B y el 4.3% C.
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Tabla 11

Resultados de la aplicacién de la sesion de aprendizaje N°7 Formamos figuras
geometricas con papel.

Nivel de logro Frecuencia %
A 15 65.2%
B 6 26.1%
C 2 8.7%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 7 Formamos figuras
geomeétricas napel

HA
HB
uC

Figura 7Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°7

Fuente: Tablall

En latabla 11 y figura 7, se observa que los 23 los estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 65.2% A, el 26.1% By el 8.7% C.

59



Tablal2
Resultados de la aplicacién de la sesién de aprendizaje N°8 Jugamos con titeres.

Nivel de logro Frecuencia %
A 14 60.9%
B 7 30.4%
C 2 8.7%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 8 Jugamos con titeres

HA
mB

uC

Figura 8Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 8

Fuente: Tabla 12

En la tabla 12 figura 8, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 60.9 A, el 30.4% B yel 8.7% C.
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Tabla 13
Resultados de la aplicacién de la sesion de aprendizaje N°9 Inflando globos.

Nivel de logro Frecuencia %
A 13 56.5%
B 7 30.4%
C 3 13.0%
23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afos de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 9 Inflando globos

mA
HB

mC

Figura 9Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°9

Fuente: Tabla 13

Enla tabla 13 vy figura 9, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de edad el
56.5% A, el 30.4% By el 13.0% C.
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Tabla 14
Resultados de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N°10 Imitamos pregones.

Nivel de logro Frecuencia %
A 16 69.6%
B 7 30.4%
C 0 0.0%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 10 Imitamos pregones

HA
mB

mC

Figura 10 Resultado de la aplicacidn de la sesion de aprendizaje N°10
Fuente: Tabla 14

Enlatabla 14y figura 10, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios
de edad el 69.6% A, el 30.4% B y el 0.0% C.
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Tabla 15

Resultados de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N°11 Imitamos las labores de
mama.

Nivel de logro Frecuencia %
A 18 78.3%
B 5 21.7%
C 0 0.0%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 11 Imitamos las labores de

BA
HB

uC

Figura 11Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 11

Fuente: Tabla 15

Enlatabla 15y figura 11, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios
de edad el 78.3% A, el 21.7% B y el 0.0% C.
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Tabla 16
Resultados de la aplicacién de la sesidn de aprendizaje N°12 Jugamos a los gimnastas.

Nivel de logro Frecuencia %
A 17 73.9%
B 6 26.1%
C 0 0.0%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 12 Jugamaos.a los gimnastas

BA
EB
uC

Figura 12Resultado de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N° 12
Fuente: Tabla 16

En la tabla 16 y figura 12, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 73.9% A, el 26.1 B y el 0.0% C.
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Tabla 17
Resultados de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°13 Realizamos
bolitas de papel.

Nivel de logro Frecuencia %
A 15 65.2%
B 7 30.4%
C 1 4.3%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 13 Realizamos bolitas de

mA
uB

uC

Figura 13Resultado de la aplicacion de la sesién de aprendizaje N° 13
Fuente: Tabla 17

En la tabla 17 y figura 13, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afios de
edad el 65.2% A, el 30.4% B y el 4.3% C.
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Tabla 18

Resultados de la aplicacién de la sesion de aprendizaje N°14 Realizamos trazos
sencillos.

Nivel de logro Frecuencia %
A 13 56.5%
B 9 39.1%
C 1 4.3%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 14 Realizamos trazos sencillos

mA
HB

mC

Figura 14Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 14

Fuente: Tabla 18

En latabla 18 y figura 14, se observa que los 23 estudiantes del aula de 4 afos
de edad el 56.5% A, el 39.1% B y el 4.3% C.
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Tablal9
Resultados de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N°15 Enhebrando un pasador.

Nivel de logro Frecuencia %
A 16 69.6%
B 7 30.4%
C 0 0.0%
Total 23 100.0%

Fuente: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la IEI Mi Dulce Hogar”

Actividad 15 Enhebrando un pasador

30.4%; 30%
HA
HB

mC

69.6%; 70%

Figura 15Resultado de la aplicacion de la sesion de aprendizaje N° 15.
Fuente: Tabla 19

En la tabla 19 y figura 15, se observa que los 23 nifos de 4 afios de edad el 69.6% A, el
30.4% By 0.0% C.
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5.2. Comparacién de la dimension viso manual en el pre y pos test.

Tabla 20
Comparacion de la dimensién viso manual en el pre y pos test
PRE TEST POST TEST
VISO MANUAL FRECUENCIA | FRECUENCIA FRECUENCIA | FRECUENCIA
ABSOLUTA RELATIVA ABSOLUTA RELATIVA
LOGRO 13216 0 0% 14 61%
PREVISTO
EN 11A13 8 35% 9 39%
PROCESO
INICIO 08 A1l 15 65% 0 0%
TOTAL 23 100% 23 100%

Fuente: Anexo 04 Base de datos

659
©Oo7

COMPARACION DE COORDINACION VISOMANUAL EN PRE Y POST
TEST APLICADO EN ESTUDIANTES DE LA L.E

70%

61%

60%
50%

40%

30%

20%

10%
0%
0%

13A16
LOGRO PREVISTO

11A13

EN PROCESO

B POST TEST

0%

08A11

INICIO

W PRE TEST

Figura 16Dimension viso manual en el pre y pos test

Fuente: Tabla 20
De la Tabla N° 20 y Figura N° 16, el grafico de barras en la dimension viso manual se
observa que en el pos test los estudiantes obtienen el 61 % en logro previsto y 39 % en
proceso, en cambio en el pre test los estudiantes se encuentran 35 % en inicio y 65 % en

proceso.
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5.3. Comparacion de la dimension facial en el pre y pos test

Tabla 21
Comparacion de la dimensidn facial en el pre y pos test.
PRE TEST POST TEST
FACIAL FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA
ABSOLUTA RELATIVA ABSOLUTA RELATIVA
LOG RO 0, 0,
PREVISTO 05 A 06 2 9% 15 65%
EN 0 0
PROCESO 04 A05 15 65% 8 35%
INICIO 03A04 6 26% 0 0%
TOTAL 23 100% 23 100%

Fuente: Anexo 04 Base de datos

COMPARACION DE COORDINACION FACIAL EN PRE Y POST TEST
APLICADO EN ESTUDIANTES DE LA I.E

70%
60%

50%

40%

30%

20%

10%
0%

LOGRO PREVISTO

04 A 05

EN PROCESO

03 A04
INICIO

W PRE TEST
m POST TEST

Fuente: Tabla 21

Figura 17Dimension facial en el pre y pos test

De la Tabla N° 21 y Figura N° 17, el grafico de barras se observa en la dimensién facial
en el pos test los estudiantes obtienen el 65 % en logro previsto y 35 % se encuentran en
proceso, en cambio en el pre test los estudiantes se encuentran 26 % en inicio, 65 % en
proceso y 9 % en logro previsto.
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5.4. Comparacién de la dimensién gestual en el pre y pos test

Table 22
Comparacion de la dimensién gestual en el pre y pos test

PRE TEST POST TEST
GESTUAL FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA
ABSOLUTA RELATIVA ABSOLUTA RELATIVA
LOGRO
PREVISTO 12A14 1 4% 15 65%
ENPROCESO | 09A12 16 70% 8 35%
INICIO 07 A09 6 26% 0 0%
TOTAL 23 100% 23 100%

Fuente: Anexo 04 Base de datos

COMPARACION DE COORDINACION GESTUAL EN PRE Y POST TEST
APLICADO EN ESTUDIANTES DE LA I.E

80%
70% 65%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

70%

W PRE TEST

B POST TEST

12A14 09A12 07 A0S

LOGRO PREVISTO EN PROCESO INICIO

Figura 18. Dimension gestual en el pre y pos test
Fuente: Tabla 22

De la Tabla N° 22 y Figura N° 18, el gréafico de barras se observa en la dimension gestual
en el pos test los estudiantes obtienen el 65 % en logro previsto y 35 % se encuentran en
proceso, en cambio en el pre test los estudiantes se encuentran 26 % en inicio, 70 % en
proceso y 4 % en logro previsto.
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5.5. Comparacién de la dimension fonética en el pre y pos test
Tabla 23

Comparacion de la dimension fonética en el pre y pos test.

PRE TEST POST TEST
FONETICA FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA | FRECUENCIA
ABSOLUTA RELATIVA ABSOLUTA RELATIVA

LOGRO
PREVISTO 13A 16 1 4% 21 91%
EN PROCESO 11A13 5 22% 2 9%
INICIO 08 A1l 17 74% 0 0%

TOTAL 23 100% 23 100%

Fuente: Anexo 04 Base de datos

100%

COMPARACION DE COORDINACION FONETICA EN PRE Y POST TEST

APLICADO EN ESTUDIANTES DE LA IL.E

90%
80%
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40%

30%

20%

10%
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13A16

LOGRO PREVISTO

EN PROCESO

08A11

INICIO

W PRE TEST
m POST TEST

Figura 19Dimension fonética en el pre y pos test.

Fuente: Tabla 23

De la Tabla N° 23 y Figura N° 19, el gréafico de barras se observa en la dimensién fonética
en el pos test los estudiantes obtienen el 91 % en logro previsto y 9 % se encuentran en
proceso, en cambio en el pre test los estudiantes se encuentran 74 % en inicio, 22 % en
proceso y el 4 % en logro previsto.
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5.6. PRUEBA DE WILCOXON.

Tabla 24
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
PRETEST - Rangos negativos | 232 12,00 276,00
POSTEST Rangos positivos | 0° ,00 ,00
Empates 0°c
Total 23

a. PRETEST < POSTEST
b. PRETEST > POSTEST

Tabla 25
Estadisticos de prueba

PRETEST - POSTEST

Z -4,201°
Sig. asintdtica

,000
(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos positivos.

En latabla 7. Se aprecia que el valor de Z es -4,20 perteneciente al pretest, y el valor de P es 0,000
perteneciente al pos test, por lo que se rechaza el pre tes por tener valores negativos.
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5.7. Andlisis de resultados.

En la investigacion se utilizé la estadistica descriptiva para detallar los datos de
la entrega de variable independiente sobre la dependiente, sin sacar conclusiones de
tipo general; se emple la estadistica inferencial con la prueba de Wilcoxon para inferir

el comportamiento de la poblacion estudiada y obtener resultados de tipo general.

5.7.1. Identificar el nivel de desarrollo de motricidad fina a través del pre test.

Los resultados obtenidos en el pre test reflejaron que la mayoria de los estudiantes
de 4 afios de la 1.E.1 N° 004 Mi Dulce Hogar tienen un bajo logro de acuerdo al nivel del
desarrollo de la motricidad fina: Coordinacién viso manual en logro previsto A 0%, en
proceso B 35% y en inicio 65%,coordinacion facial en logro previsto A 9%, en proceso B
65% Y en inicio 26%,, coordinacion gestual en logro previsto A 4%, en proceso B 70% y
en inicio 26%, coordinacion fonética en logro previsto A 4%, en proceso B 22% y en
inicio 74%, , demostrando que no desarrollaron oportunamente las capacidades de la
motriz fina como pintar, dibujar, punzar, recortar Los resultados se relacionan con la
investigacion realizada por el investigador Campos (2017) nos afirma que la aplicacion
del programa de coordinacién motriz, influye en el aprendizaje de la escritura, esto va
hacer que se le haga mas facil al nifio para la escritura y tenga un mejor aprestamiento.
Con los resultados obtenidos se puede afirmar la aplicacion de nueva estructura didactica
para la solucion de problemas motrices en el aula. Dorantes y Salas (2016) desarrollaron

una investigacion “Estrategias de aprendizaje para el desarrollo de la psicomotricidad fina
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en los nifios y nifias de primer nivel la problematica existente en el aula de primer nivel,
en la que se pone de manifiesto la poca motivacion y planificacion que existe por parte de
la docente, al igual que la falta del desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios y

ninas del C.E.l Barbula I.

5.7.2. Juegos ludicos basadas en el enfoque significativo utilizando material

concreto.

Se desarrollaron en juegos ludicos basados en el enfoque significativo, mejora el
desarrollo de la motricidad fina. Se planificé actividades y estrategias metodoldgicas,
planificando 15 sesiones de aprendizaje para desarrollar la motricidad fina en los nifios,
utilizando diferente material concreto. Los resultados de las sesiones se evidencian en el
post test el logro de aprendizaje de los estudiantes en educacion inicial. Calderén, Marin
y Vargas (2014) desarrollaron su trabajo de investigacion. La ltdica como estrategia para
favorecer el proceso de aprendizaje en nifios de edad preescolar expresaron que los
docentes como orientadores del aprendizaje, deben generar espacios adecuados que
permitan mejorar los procesos de ensefianza en sus educandos, estableciendo una
metodologia de trabajo que logre una ensefianza mas significativa y que esté disponible a
los diferentes estilos de aprendizaje. Pefia (2003), manifiesta que se debe trabajar

constantemente en el desarrollo de las dimensiones fisico, afectivo, cognitivo y social.

74



5.7.3. Evaluar el nivel de desarrollo de la motricidad fina a través del Post test.

Después de realizar la investigacion juegos ludicos basados en el enfoque
significativo, mejora el desarrollo de la motricidad fina se evaluo a los estudiantes de 4
afios de la I.EI. N° 004 Mi Dulce Hogar con un Post Test, para medir el nivel de motricidad
fina después de las estrategias de aprendizaje, evidenciando “asi el logro de aprendizaje
promedio de los 23 estudiantes. Los resultados obtenidos reflejaron que los estudiantes
tienen un buen logro de aprendizaje de acuerdo al nivel de la motricidad fina” desarrollan
la coordinacion viso manual en logro previsto 61%, en proceso 39% Yy en inicio
0%coordinacion facial en logro previsto65%, en proceso 35% Yy en inicio 0%,
coordinacion gestual en logro previsto65%, en proceso 35% Y en inicio 0% coordinacion
fonética en logro previsto91%, en proceso 9% y en inicio 0% Con estos resultados
podemos comprobar “que los juegos ludicos mejoraron significativamente la motricidad
fina de los estudiantes”, Rodriguez (2016) en su trabajo de investigacion “Nivel de
psicomotricidad en nifios de cuatro afios de edad de la institucion educativa inicial 324
Tambopata del distrito de Juliaca, los nifios se encuentran en un nivel satisfactorio,

mantiene un control de su cuerpo.

5.7.4. Estimar el nivel de significancia entre el pre test y el post test.

Los resultados de la investigacion indica que si existe una diferencia entre el logro de
aprendizaje alcanzado en el pre test con el del pos test, pues los estudiantes tienen un buen

logro de aprendizaje de acuerdo al nivel de motricidad fina, demostrando de tal manera
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que desarrollaron adecuadamente la capacidad de habilidad a través de los diferentes
juegos con variedades materiales indispensables. Para constatar la hipétesis de la
investigacion se empled la prueba estadistica de Wilcoxon y se percibié que el valor de
Z es -4,201° en el pre-test y P es ,000en el pos-test, por lo tanto se rechaza la hipotesis
nula, con este resultado muestra que existe un contraste critico entre el logro de
aprendizaje obtenido en el pre test y la realizacion del pos test, ya que los estudiantes han
mostrado un logro de aprendizaje superior seguidamente de haber aplicado la estrategia
didactica, con este resultado se comprueba la veracidad y se afirma que los juegos ludicos
basados en el enfoque significativo mejora el desarrollo de la motricidad final en nifios y
nifias de la 1.LE.I N° 004 “Mi dulce Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital regién
Tumbes.

Pugmire-Stoy (1996) justifica el juego como el acto que permite representar el mundo
adulto, por una parte, y por la otra relacionar el mundo real con el mundo imaginario.
Este acto evoluciona a partir de tres pasos: divertir, estimular la actividad e incidir en el
desarrollo en el mismo orden de ideas, Gimeno y Pérez (1989), definen el juego como un
grupo de actividades a través del cual el individuo proyecta sus emociones y deseos, y a
través del lenguaje (oral y simbolico) manifiesta su personalidad. Para estos autores, las
caracteristicas propias del juego permiten al nifio o adulto expresar lo que en la vida real
no le es posible. Un clima de libertad y de ausencia de coaccidn es indispensable en el

transcurso de cualquier juego.
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

6.1. Conclusiones.

La aplicacién de los juegos ludicos para mejorar el desarrollo de la motricidad
fina de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi Dulce Hogar,” del
distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018, ha sido significativa, pues la
mayoria de estudiantes se encuentran en la escala de calificacion “A” (logro previsto) y
“B” (en proceso) de los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular
Nacional, de la motricidad fina en las dimensiones viso manual, facial, gestual y fonética,
Tablas N° 20, 21, 22 y 23 respectivamente.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad
fina, en la dimension viso manual de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.l N°
004 “Mi Dulce Hogar,” del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018,
pues, segun la Tabla N° 20, 21, estudiantes que representan el 61% “A” (logro previsto)
y 09 dicentes, esto es, el 39% “B” (en proceso) se encuentran en la escala de calificacion
del logro previsto de los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular
Nacional.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad
fina en la dimensidn facial de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi
Dulce Hogar,” del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018, pues, segln
la Tabla N° 22, 23 estudiantes que representan el 61% “A” (logro previsto) y 09 dicentes,

esto es, el 39% “B” (en proceso) se encuentran en la escala de calificacion del logro
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previsto de los aprendizajes de Educacion Béasica Regular del Disefio Curricular Nacional.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad
fina en la dimensidon gestual de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la 1.E.I N° 004 “Mi
Dulce Hogar,” del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018, pues, segun
la Tabla N° 23, estudiantes que representan el 61% “A” (logro previsto) y 09 dicentes,
esto es, el 39% “B” (en proceso) Sse encuentran en la escala de calificacion del logro
previsto de los aprendizajes de Educacion Basica Regular del Disefio Curricular Nacional.

Se ha determinado que los juegos ludicos mejoran el desarrollo de la motricidad
fina en la dimensidn fonética de los nifios y nifias de 4 afios de edad de la I.E.I N° 004 “Mi
Dulce Hogar,” del distrito de Pampas de Hospital, region Tumbes, afio 2018, pues, segun
la Tabla N° 23, estudiantes que representan el 91% “A” (logro previsto) y 02 dicentes,
esto es, 09% “B” (en proceso) de la escala de calificacion de los aprendizajes de Educacion

Basica Regular del Disefio Curricular Nacional.

6.2. Recomendaciones.

El Ministerio de Educacion debe capacitar permanentemente a las docentes con
las estrategias didacticas adecuadas para trabajar las diferentes dimensiones de la
motricidad fina: viso manual, facial., gestual y fonética en los nifios y nifias de 4 afios de
edad.

Los padres de familia se deben involucrar en el proceso ensefianza aprendizaje
de sus menores hijos e hijas con la finalidad de lograr consolidar el trabajo académico de

la Institucién Educativas, a través de sus docentes.
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Brindar al nifio un espacio seguro, que sienta confianza en si mismo, lo cual
facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje en mejores condiciones.

Se debe incluir la implementacion de la actividad ladica como estrategia
pedagdgica para fortalecer el interés y habilidades en el aprendizaje de los nifios y nifias

de la Institucion Educativa Inicial “Mi Dulce Hogar”.
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ANEXO 1

PRUEBA PILOTO (LISTA DE COTEJO)

INSTITUCION EDUCATIVA: N° 004 MI DULCE HOGAR

Apellidos y Nombres del Dif0/as .cveeiieeieieiiniieiieieieiieteeceecnsenseacescsensensessnsans
s

No Indicadores Escala

01 | Realiza movimiento con los dedos de la mano. SI NO

02 | Manipula plastilina y modela algin dibujo

03 | Rasga papel con la mano para realizar un collage

04 | Se desplaza por lineas rectas y curvas

05 | Demuestra coordinacion de sus movimientos.

06 | Punza sobre los puntos de una figura segun se le indica.

07 | Imita sonidos de objeto de su entorno.

08 | Embolilla plastilina con la yema de los dedos.

09 | Realiza bolitas de papel crepe y las pega sobre las lineas de un

dibujo.
10 | Arruga la nariz durante cinco segundos.
11 | Realiza actividades diarias en forma de mimicas: planchar, barrer,
cocinar

12 | Realiza ejercicios con la punta de los pies.

13 | Embolilla papel y los pega en la silueta

14 | Reproduce figuras en el aire.

15 | Copia dibujos sencillos intentando ser fiel al modelo.
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COORDINACION VISO MANUAL

Copia dibujos | Embolilla | Modelacon | Enhebrahiloen | Inserta con Recorta Realiza Punza
sencillos plastilina plastilina circulos con la una aguja de papel con | bolitas de sobre los
intentando ser | con la figuras forma de tejer perlas la mano papel crepe | puntos de
fiel al modelo | yema de variadas cuadrados y medianas y para la y las pega una CALIFICACION
los dedos rectangulos en pequefias técnica del | sobre las figura
cartén y collage lineas de un | segln se
cartulina dibujo lo indica

ATOCHE RAMIREZ, Stefano.

DE LAMA SERNA, Tomasita

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro

ESPINOZA INFANTE, Sebastian

GONZALES HEREDIA, Esteban

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly

LUNA ALVARADO, Mirely.

MAQUERA PRECIADO, Camila.
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MARCHAN MOGOLLON, Melanie

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

RAMIREZ ROMERO, Antonnella

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold

. RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

. RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

ZAPATA CLAVNO, Redy Yuliana.

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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COORDINACION GESTUAL

INDICADORES

NINOS

Separa
los dedos
al ritmo
de una
cancion

Reproduce
figurasenel
aire que
previamente
arealizado la
profesora con
todo tipo de
movimientos,
rectos,
espirales y
circulares

Mueve los
dedos al
ritmo de
una cancion

Traza
lineas de
izquierda a
derecha
con el
dedo
indice

Inserta con
una aguja
de tejer
perlas
medianas
y pequefias

Juega
con
titeres
con los
dedos
de la
mano

Realiza
actividades en
forma de
mimica:
planchar,
comer, etc.

Enrosca y
desenrosca la
tapa de una
botella

CALIFICACION

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita
Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian
André.

GONZALES HEREDIA, Esteban
Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.
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MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela.

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

YOVERA FENJOO, Kamila Alexandra.

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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COORDINACION FACIAL

INDICADORES Saca y mete la | Seexpresaa | Imitagestos | Arrugala | Guifie el Hincha las | Frente aun
N lengua al | través de de las nariz o0jo mejillas espejo hace
NINOS compas  del | gestos, emociones durante izquierdo | cuando ejercicios
sonido de la | sentimientos | que realizan | cinco y derecho | infla  un | faciales como CALIFICACION
pandereta... de enfado, sus segundos | al sonido | globo abriry cerrar los
tristeza y compafieros de las 0jos, sacay
felicidad palmas guarda la lengua
para comer

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

MARCHAN MOGOLLON,
Marisela.

Melanie

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.
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MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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COORDINACION FONETICA

INDICADORES

NINOS

Entona la
cancién que
escucha
siguiendo el
sonido

Imita
sonidos de
objetos de su
entorno

Imita los
sonidos de
los animales
domeésticos

Enrosca y
desenrosca la
tapa de una
botella

CALIFICACION

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel.

LUNA ALVARADQ, Mirely Esthefany.

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela.

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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ANEXO 2

PROPUESTA PEDAGOGICA

PROGRAMA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA

FUNDAMENTACION DE LA TEORIA DEL PROGRAMA

Durante los primeros afios en la vida de un nifio, se crean en su cerebro conexiones
entre sus neuronas que le permiten aprender y desarrollarse y estas se dan hasta los seis
afios y una de las formas en la que se producen estas conexiones es el juego y mientras
MAs juega, se crean mas conexiones neuronales y desarrolla y aprende mas.

El juego es un instrumento metodolégico que aparece en el nifio desde muy temprana
edad y es una conducta natural donde nadie le tiene que ensefar a jugar, pero si ofrecerle
un entorno propicio para que esta actividad progrese y se fortalezca.

Durante la etapa escolar, la ensefianza que se brinda al nifio mayormente es cognitiva
y se descuida la parte mas importante que es la motricidad, lo que constituye una de las
variables de la presente investigacion, en otras palabras, la motricidad influye en el
desarrollo y formacién de la personalidad y es a través del cuerpo como el nifio manifiesta
sus vivencias consigo mismo y con el medio ambiente que le rodea.

La motricidad no solo es importante porque permite el desarrollo motor del nifio, sino
también porque a través de ella el nifio expresa y comunica sus emociones, siendo el

movimiento un factor determinante en el aprendizaje al ser considerado un agente
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motivador capaz de impulsar al nifio a la accién, que junto al juego ocupa un lugar
relevante durante la vida del nifio.

Las primeras nociones tipoldgicas temporales, espaciales y de resolucion de problemas
se constituyen a partir de actividades que se emprenden con otros en diferentes situaciones
de movimiento. Los juegos propician la activacion de los mecanismos cognitivos Yy
motrices mediante situaciones de exploracion de las propias posibilidades corporales y
de resolucion de problemas motrices.

Los juegos ludicos son importantes porque forman parte de la formacién educativa de
los nifios favoreciendo la coordinacién, equilibrio, orientacion en el espacio y tiempo
ayudando a fortalecer su desarrollo éculo manual. A través de los juegos ladicos el nifio
logra autodominio y la precisioén de sus movimientos para sentirse integrado en un medio
auténomo y libre.

ENUNCIADO DEL PROBLEMA
¢Como la aplicacion de los juegos ludicos basados en el enfoque significativo mejora el
desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afos de la .E.I. N° 004 “Mi Dulce

Hogar”, del distrito de Pampas de Hospital, regién Tumbes, afio 2018

SECUENCIA DIDACTICA
Se utilizara la siguiente secuencia didactica:
Secuencia didactica de los juegos ludicos basados en el enfoque significativo

utilizando material concreto
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La secuencia didactica utilizada muestra una sucesion sistematizada y organizada de
las etapas que de acuerdo al enfoque educativo se utilizan en la practica educativa, con la
intencion de brindar conocimientos y mejorar el aprendizaje de los estudiantes:

INICIO: Donde se identifican los saberes previos y experiencias de los nifios, asi como
sus habilidades y destrezas y de acuerdo a esta identificacion se elaboran las actividades
de desarrollo.

DESARROLLO: En esta secuencia se introducen los conocimientos técnico- cientificos
para relacionarlos con los aprendizajes conocidos y ampliar el conocimiento durante las
actividades.

FINAL.: En esta secuencia se hace una sintesis de las actividades de inicio y desarrollo.
PLAN DE APRENDIZAJE

Estara constituido por 15 sesiones de aprendizaje.

EVALUACION

De acuerdo al Disefio Curricular Nacional, aprobado por el Ministerio de Educacion,
en el area de Personal Social, se organiza de la siguiente manera: Desarrollo de la
psicomotricidad, construccién de la identidad personal y autonomia, desarrollo de las
relaciones de convivencia democratica y testimonio de vida en la formacion cristiana. En
esta area se busca que los nifios y nifias se conozcan asi mismos y a los demas, para que
construyan su seguridad y confianza bésica para participar cada vez mas y de manera
autébnoma en el conjunto de actividades y experiencias que configuran sus contextos de
desarrollo. El cumplimiento de estas dimensiones es importante para que se logre una
evaluacion adecuada. En tal sentido la aplicacion del presente programa se evaluara en

base a los cuatro organizadores fundamentales en el &rea de personal social. Ademas, los
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datos seran obtenidos mediante la utilizacién de un conjunto de técnicas e instrumentos
de evaluacion que permitiran conocer el efecto de la aplicacion de la variable
independiente sobre la variable dependiente.

La evaluacion se ejecutara por sesién de aprendizaje utilizando las técnicas de
observacién (lista de cotejo) y con las tres escalas de calificacion: A (logro previsto), B

(en proceso), C (en inicio).
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ANEXO 3

SESION DE APRENDIZAJE N° 01 REALIZANDO UN COLLAR DE CUENTAS

1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area: Personal social

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta

Seccion/Edad: 4 afos/ Unica

MEDIANAS

2. NOMBRE DE LA SESION: Realizando un collar de cuentas medianas.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Matematica

cantidad.

matematicas

objetos, hasta 5,
dibujos.

Expresa el criterio
para ordenar
(seriacion) hasta 3
objetos de grande a
pequefio, de largo a
corto.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD | INDICADOR INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION
Expresion y Utiliza Exploray utiliza Lista ce cotejo
Comunicacion | apreciacion grafico adecuadamente | cerda y cuentas, observacion
plastica. diversos para desarrollar su
materiales expresion plastica
propios de la con cuidado.
expresion
plastica y otros
recursos del
medio.
Actua y piensa Comunicay Realiza
matematicamente en representa representaciones
situaciones de ideas de cantidades con
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4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Mediante la cancion jqué serd? Se presentara una caja de sorpresa
¢qué hay en esta caja?, ;quieren saber?, se solicita la participacion de
un nifio para que muestre el contenido de la caja ¢qué cosas son?, ¢las
conocen?, ;todas son del mismo color?, ;son del mismo tamafio?

La docente comunica el prop6sito de la sesion: hoy insertaran en una
cerda cuentas medianas y pequefias.

Se acuerda con los nifios y las nifias las normas de convivencia que
podrén en préctica durante esta sesion.

DESARROLLO

Se entrega a los nifios y nifias las semillas o cuentas de diferentes
tipos y se plantea el siguiente problema: elaboren con estos materiales
collares a base de secuencia de dos elementos. ¢qué tipos de collares
podrian crear?

Se lee nuevamente en vos alta y se realiza algunas preguntas: ‘qué
necesitamos para elaborar el collar?

La docente muestra un modelo de collar para poder que identifiquen
y sefiale cuales formas de secuencia y cuales no, luego realizamos las
siguientes preguntas: ;Como es la secuencia presente en los collares,
¢qué si los tienen?, ;qué deben hacer para elaborar los collares?, ;con
qué materiales podemos hacerlos?,.

Se guian a los nifios y las nifias en todo momento y ayudandoles a
insertar la cerda que en las semillas o cuentas cuando hayan definido
la secuencia.

Se solicita que coloquen sus collares en orden sobre la mesa y se
pregunta: ;,como han organizado las semillas o las cuentas?, ;qué se
repite, por qué?, ;qué observan?, ;hay algin collar que tenga la
misma secuencia, por qué?, pedimos a los nifios y las nifias que
expliquen cdmo se forma la secuencia.

Formaliza los aprendizajes. En la pizarra, muestra el proceso seguido
para elaborar una secuencia de repeticién y sefiala lo que se repite en
la secuencia.

00000000

Reflexiona con los nifios y las nifias sobre como resolvieron el reto
mediante preguntas: ;cémo lograron establecer la secuencia de
repeticion.

CIERRE

Conversamos con los nifios y las nifias sobre sus aprendizajes a partir
de estas preguntas: ¢qué les parecio la sesion de hoy?,¢qué
aprendieron?, ;para qué les servira lo aprendido, ;somos répidos para
crear secuencia?

Caja
Semillas
((zapallo
eucalipto,
cuentas)

Semillas
Cuentas
Cerda.
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Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Lista de cotejo N° 01

Aula: 4 Afios
NUmero de nifios y nifias: 23
Nombre de la actividad: Realizamos un collar de cuentas

SESION N° 01
Ensarta en
N° una aguja
periae | movimientos | plsttina | ,LOSRO D
. APRENDIZAJE
medianas | con los y modela
APELLIDOS Y NOMBRE y dedos de la | algin
pequefias | mano dibujo
1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 0 1 1 A
2 DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra. 1 1 1 A
3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin. 1 0 1 A
4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian André. 1 1 1 A
5 GONZALES HEREDIA, Esteban
Marcelo. 0 1 1 B
6 LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A
7 LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel. 1 1 1 A
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1 1 1 A
9 MAQUERA PRECIADO, Camila Belén. 1 1 1 A
10 MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela. 0 1 1 A
11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A
12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 0 1 1 A
13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 1 1 1 A
14 PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 0 1 B
15 RAMIREZ ROMERO, Antonnella
Brigitte. 0 1 1 B
16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 1 0 1 B
17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 0 1 B
18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 0 1 B
19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 1 1 0 B
20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 0 1 0 B
21 | YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra. 1 1 1 A
22 | ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 1 1 1 A
23 | ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe. 0 1 0 C
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02 REALIZAMOS SONIDOS

ONOMATOPEYICOS

1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area: Personal social

Responsable:

Estelita Cecivel Preciado Peralta

Seccién/Edad: 4 anos/ Unica

2. NOMBRE DE LA SESION: Realizamos sonidos onomatopéyicos.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION
Expresa con Explora y experimenta | Explora sus gestos y | Lista de cotejo.
Comunicacion | creatividad a con materiales y los movimientos Observacion.
través de diversos | elementos de los corporales, asi
lenguajes diversos lenguajes del | como el uso del
artisticos. arte, utilizando sus espacio y otros
sentidos y su cuerpo. objetos o
materiales, para
caracterizar
personajes.
4. SESION DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Invitamos a los nifios y las nifias a realizar una asamblea, mostramos
una lamina de un animalito doméstico (tipico de la comunidad) y Lamina
dialogamos en torno a ¢él, realizamos las siguientes preguntas como:
(alguna vez han visto comer?, ;qué sonido creen que hace?, ustedes
tienen alglin animalito en su casa?, ;jcual? ; Escuchamos con atencion
a este animalito?,;saben que le gusta comer?, ;qué sonidos creen que
INICIO hace? Ustedes, ¢tienen algin animalito en su casa?, ;cual?

Escuchamos con atencion cada una de las respuestas de los nifios y
nifias nos brindan espontdneamente.

Comentamos a los nifios y las nifias que recibiremos la visita de dos
padres que nos traeran unos animalitos que viven con ellos y que son
sus mascotas.
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DESARROLLO

Invitamos a los padres de familia a entrar al aula y sentarse en el
semicirculo, formado por la asamblea, recordamos a los nifios y nifas
no aproximarse a la mascota.

Los padres con nuestra ayuda presentan a su mascota indicando su
nombre, sus caracteristicas, como lo asean, lo alimentan y
demostrandoles carifio. Luego se invita al nifio y nifias cuyo padre
presenta a su mascota, para decirnos lo que sienten por ella, asi se
procede con el siguiente padre, se brinda un tiempo para que con
mucho cuidado los nifios y nifias acarician a las mascotas. Los nifios
y nifias interpretan los gestos, los sonidos onomatopéyicos y
movimientos corporales y hacen preguntas que expresan su
curiosidad. Agradecemos a los padres su visita y los despedimos con
aplausos.

Motivamos a los nifios a buscar informacion en los libros y
periddicos o estan sobre sus mesas, relacionada a los animalitos que
viven cerca. Les damos el tiempo necesario, luego cada grupo
comunica y comparte de manera verbal las acciones que realiz6 para
obtener informacion y la que obtuvo. Generamos expectativas para
que todos los nifios y las nifias escuchen la informacién que nos
brindan los niflos y nifias. Luego escuchamos el CD de los sonidos
onomatopéyicos escuchan y describen de que animal se trata, luego
se les invita a que jueguen imitando los sonidos de los animales.

CIERRE

Conversamos sobre la importancia de cuidar a los animales.
Respondemos a las interrogantes: ;les gusto imitar a los animales?,
(st pudieron hacerlo?

Dibuja y pinta a los animales que han escuchado en el CD.

Grabadora.
CD

Hoja de
aplicacion
Colores
lapiz
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Lista de cotejo N° 02

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Aula: 4 Afios

Numero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Realizamos sonidos onomatopéyicos

SESION N° 02

ITEMS Rasga con

la mano
N° para Se
realizar un | desplaza LOGRO DE
collagey | por Demuestra APRENDIZAJE
los pega lineas coordinacion
por un rectasy | desus
APELLIDOS Y NOMBRES Mnito curvas movimientos

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 1 1 1

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

N
NI =1
NIRRT

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

PO |NO(O|DWIN|F-

0 | MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela.

11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

14 | PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

15 | RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto.

21 | YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

22 | ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

O |> (> > > wmw>>wW>>> [>>>>>w>w>

= T T T T T T T TN TN TN TR TN TS
N NI I I R =1 S =1 T
= TN N T TN N N = I I I G

23 | ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03 RASGANDO PAPEL
1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area: Comunicacion

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Edad/Seccion: 4 afios/ Unica

2. NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Rasgando papel

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

escuchar con
atencion

activamente
diversos textos
orales

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR | INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION
Comprende textos
Comunicacion | orales Escucha Usa normas al Lista de cotejo.

Observacion

4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Mediante la cancidn: qué sera, se presenta una caja de sorpresa:
¢qué hay en esta caja?, cquieren saber?, se solicita la
participacién de un nifio para que muestre el contorno de la caja,
¢qué cosas son?, ;son del mismo color?,

DESARROLLO

La docente entrega a los nifios y nifias el material en cada una de
sus mesas para que se familiaricen con ellos, pregunta ¢qué
creen que podemos hacer con esto?, la docente muestra en un
papelote el dibujo de dos caminos uno largo y otro corto con una
tortuga y les pregunta que puedo hacer para que nuestra amiga
tortuga llega mas rapido a su casa, ¢qué camino debe coger?,
¢como la podemos ayudarla?, trabajan en grupo, se les propone
en que pueden rasgar el papel y lo peguen en el camino
adecuado, les dejamos el tiempo necesario para realizar sus
trabajos sin apresurarlos.

Caja
Papel de seda

Papel lustre
papelote

CIERRE

Colocamos los trabajos en el lugar determinado, conversamos
con los nifios y nifias sobre sus aprendizajes:

¢Que aprendimos hoy? ;Qué fue lo que mas te gusto? ¢En qué
tuviste dificultad?
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Lista de cotejo N° 03

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifas: 23

Nombre de la actividad: Rasgando papel

SESION N° 03
ITEMS Recorta la
N mano
realiza
LOGRO DE
collagey | Se dgsplaza Demu_estr:_:ll APRENDIZAJE
APELLIDOS Y NOMB los pega por lineas coordinacién
por un rectas y de sus
camino curvas movimientos
1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 1 0 1 B
2 DE LAMA SERNA, Tomasita
Alejandra. 1 1 0 B
3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin. 1 1 1 A
4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian
André. 1 0 0 A
5 GONZALES HEREDIA, Esteban
Marcelo. 1 1 1 A
6 LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A
7 LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel. 1 1 1 A
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1 1 1 A
9 MAQUERA PRECIADO, Camila
Belén. 1 0 1 B
10 | MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela. 1 1 1 A
11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 0 B
12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1 1 0 B
13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 1 1 1 A
14 | PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 1 1 A
15 | RAMIREZ ROMERO, Antonnella
Brigitte. 1 1 1 A
16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria
Yazumi. 1 0 0 C
17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 1 1 A
18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 1 A
19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 0 1 0 C
20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 1 1 1 A
21 | YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra. 1 1 1 A
22 | ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 1 1 1 A
23 | ZARATE HEREDIA, lIsabel Guadalupe. 1 0 1 B

104




SESION DE APRENDIZAJE N° 04 PUNZAMOS SOBRE LOS PUNTOS

1.DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social
Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: 4 afios/ Unica

2.NOMBRE DE LA SESION: Punzamos sobre los puntos.
3.APRENDIZAJE ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Personal
Social

Construye su
corporeidad

Realiza acciones
motrices variadas
con autonomia 'y
controla todo su
cuerpo y cada una
de sus partes en un
espacio y tiempo
determinado,
interactan con su
entorno tomando
conciencia de si
mismo y
fortaleciendo su
autonomia.

Coordina sus
movimientos a
nivel viso motriz
en acciones 6culo
manual.

Lista de cotejo
Observacion

4.SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

La docente muestra un punzén pregunta ¢para que servira?,
(en que se aparece con otro objeto?, ¢serd peligroso?
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DESARROLLO

Les entrega a cada uno para que lo manipulen con cuidando
haciéndoles recordar las normas de convivencia, Se
realizara las siguientes preguntas: ¢qué podemos hacer con
esto?, ¢Les gustaria hacer huequitos en una hoja?, ; Cémo lo
haremos?

La profesora después de haber escuchado y anotado la
respuesta de todos los nifios y nifias.

Les da a conocer el cuidado que deben de tener al

utilizar estos instrumentos como aguja capotera,

punzon lapiceros, clavos, etc.

Luego la docente explicara a los nifios la manera como
utilizar cada uno de los materiales con los que van a
trabajar.

La profesora narra un accidente ocurrido en el aula con el
punzén y escucha las diferentes opiniones de los nifios.
Todos los nifios y nifias recibirdn su hoja de aplicacién

para que puncen al contorno del dibujo con la ayuda de
base de un tecnopor.

CIERRE

Los nifios y nifias exhiben sus trabajos pegandolos en el
sector de mis trabajos de su aula y comentamos ¢ Qué
hicieron hoy?,;Qué aprendieron?,;C6mo lo aprendieron?

Hoja de
aplicacion
Punzén
Tecnopor

Papel boom
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Lista de cotejo N° 04

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifias: 23
Nombre de la actividad: Punzamos sobre los puntos

SESION N° 04
. Punzael | Realiza Se LOGRO DE
N contorno | movimientos | desplaza | APRENDIZAJE
del con los por las
APELLIDOS Y NOMBRES mapa | dedos lineas
del Perdl | de lamano curvas
1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 1 1 1 A
2 DE LAMA SERNA, Tomasita 1 0 0 C
Alejandra.
3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin. 1 1 0 B
4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian André. 1 0 1 B
5 GONZALES HEREDIA, Esteban 1 1 1 A
Marcelo.
6 | LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A
7 LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel. 1 1 1 A
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1 1 1 A
9 MAQUERA PRECIADO, Camila Belén. 1 1 1 A
10 MARCHAN MOGOLLON, Melanie 0 1 1 B
Marisela.
11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A
12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 0 1 1 B
13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 1 1 1 A
14 | PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 1 0 B
15 | RAMIREZ ROMERO, Antonnella 1 0 1 B
Brigitte.
16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 1 1 1 A
17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 1 1 A
18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 1 A
19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 1 0 0 C
20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 0 1 1 B
21 | YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra. 1 1 1 A
22 | ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 1 1 1 A
23 | ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe. 0 1 0 C
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05 DIFERENCIA SONIDOS

1. DATOS GENERALES
Institucion Educativa Inicial: “Mi Dulce Hogar”
Area: Ciencia y ambiente
Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica/ 4 afios

2 NOMBRE DE LA SESION: Diferencia sonidos.

3 APRENDIZAJES ESPERADOS:

cientifico.

Percibe y aprecia

sensibilidad el
entorno natura,

sus producciones y
las
manifestaciones
artistico-
culturales.

Percibe y aprecia las
producciones
Artistica.

Comunicacion

Identifica diversos
sonidos de su
entorno cotidiano
(timbre) y el
timbre de algunos
instrumentos
musicales.

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
Cienciay Explica el mundo Mencionan el uso
fisico, basadoen  [Materiay Energia  |de algunos objetos. |Lista de cotejo.
Ambiente conocimiento Observacion

4. SESION DIDACTICA

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Reunidos en asamblea presentamos a los nifios y nifias “La caja | Caja
sonora”. Despertamos su interés en conocer lo que lleva adentro. | Panderetas
INICIO Preguntamos: ;qué creen que hay dentro de la caja?, ¢les Pitos
gustaria averiguarlo? Invitamos a los nifios y nifias a que se Sonajeros
cerquen a la caja. y cada uno elija aquello que les resulte Matracas
agradable por su sonido.
Brindamos un tiempo libre para la exploracion de las
DESARROLLO | posibilidades todos hacemos lo mismo sonoras de los objetos
que eligié cada nifio y nifia, luego dialogamos a través de
preguntas: ¢;por qué eligieron esos objetos? ;nos pueden mostrar
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como suenan?, ;todos hacemos lo mismo para que suenen?,
¢Coémo hacen para que suenen, ;podemos acompafiar las
canciones que conocemos haciéndolos sonar?, ;qué les parece si
cantamos y tocamos todos a la vez? Los nifios y nifias eligen las
canciones de su repertorio y piensan en una forma de hacer sonar
el objeto que han seleccionado, pero sin llegar al ruido. Primero,
los guiaremos a tocar todos juntos, luego por turno al objeto
seleccionado finalmente combinamos los sonidos para
acompanfiar las canciones.

Los invitamos a explorar el aula y buscar otros objetos para que
puedan hacer sonidos y acompafiar sus canciones. Les
preguntamos ¢como se han sentido?, ;Qué objetos eligieron?,
¢Cual de todos los sonidos les agrado mas?,¢por qué?, ;Qué
otros objetos producen sonidos?, ¢los escuchamos?

Les pedimos que regresen los objetos a la caja sonora, luego la
docente realiza una dinamica “descubriéndoles sonidos”.

La docente tocard varios instrumentos musicales sin que los
nifios y nifias vean cuales son: luego se

Les preguntara: ;Qué objetos produjo el sonido?, enseguida se |
es ensefia el objeto para que puedan verificar si acertaron o no.

CIERRE

Se consolida el aprendizaje explicando a los nifios y nifias que
nuestros oidos captan sonidos del mundo que nos rodea, los
escuchamos, pero no lo podemos ver, porque los sonidos son
vibraciones que viajan por el aire los que los recibidos.
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Lista de cotejo N° 05

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifias: 23
Nombre de la actividad: Diferencian sonidos

NO

SESION N° 05

ITEMS

APELLIDOS YNOMBRES

Imita los
sonidos
de los
objetos
de su
entorno

Coordina
movimientos
de manos

Realiza
bolitas de
papel y las
pega sobre
una figura

LOGRO DE
APRENDIZAJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

0

0

1

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.
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MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.
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PRECIADO COELLO, Valery Mayte.
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RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.
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RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.
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ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.
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RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.
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RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.
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RUJEL FARFA, Luis Alberto.
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YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.
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ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE 06 DECORA CON PLASTILINA

EMBOLILLADA

1. DATOS GENERALES

Institucion Educativa Inicial: “Mi Dulce Hogar”
Area: Ciencia y ambiente.

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Edad: Unica/ 4 afios.

2. NOMBRE DE LA SESION: Decora con plastilina embolillada.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR DE | INSTRUMENTOS
AREA LOGRO DE
EVALUACION
Desarrollo personal Construye y asume Participa en las Lista de cotejo
Ejercicio de la ciudadania. |normasy leyes utilizando | normas Observacion.
Personal . ) _ [conocimientos y
Social  [Convive respetandose asi |principios democréticos y acuerdos
mismo y a los demas. de cada
sector.

4. SESION DIDACTICA

entregaran a los nifios y nifias plastilina para que jueguen
libremente y luego se les explica como es la técnica del
embolillado; que con los dedos pulgares y el indice se coge la
plastilina y se le da vueltas hasta que tenga la forma de una
bolita pequefia. La docente les entrega a cada uno la tarjeta con
su nombre y se plantea la consigna decora con plastilina
embolillada al contorno del nombre.

Terminando esta parte nos reunimos todos formando un circulo y
pedimos a los nifios y nifias que nos digan gue hicieron, si

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Mediante la cancion que sera se presentara una caja de sorpresa: Caja
INICIO ¢qué hay en esta caja?,¢quieren saber?, se solicita la participacién | Plastilina
de un nifio para que muestre el contenido de la caja ¢qué cosa es?, | Tarjetas
(todos son del mismo color?
La docente les muestra el material junto con unas tarjetas en las
DESARROLLO que estan escrito sus nombres en cada una de ellas, Se les
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tuvieron dificultades, si les gusto lo que hacian, entre otras
preguntas estableciendo un espacio de dialogo.

CIERRE

Colocamos nuestros trabajos en el lugar ya determinado e
invitamos a los nifios a explicar lo que han realizado: ¢qué
aprendieron hoy?, ;como se sintieron?, compartimos del
momento escuchando y felicitando a nuestros compafieros.

113




Lista de cotejo N° 06

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Decora con plastilina embolillada

SESION N° 06

N° ITEMS Embolilla LOGRO

sobre el Coordina Realiza DE

contorno de | movimientos | pintado de | APRENDI

APELLIDOS YNOMBRES la palabra de mano crayola ZAJE

1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 1 1 1 A
2 DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra. 1 1 1 A
3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joagquin. 1 0 1 B
4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian André. 1 1 1 A
5 GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo. 1 1 1 A
6 LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A
7 LAVALLE RUEDA, Karelly Nathaniel. 1 1 1 A
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1 0 1 B
9 MAQUERA PRECIADO, Camila Belén. 1 1 1 A
10 | MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela. 1 1 1 A
11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A
12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1 1 1 A
13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 1 1 1 A
14 PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 1 1 A
15 | RAMIREZ ROMERQ, Antonnella Brigitte. 1 1 1 A
16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 1 1 1 A
17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 1 1 A
18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 1 A
19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 1 1 0 B
20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 0 1 0 C
21 | YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra. 1 1 1 A
22 | ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana. 1 0 1 B
23 | ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe. 1 0 1 B
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07 FORMAMOS FIGURAS GEOMETRICAS

CON PAPEL

1. DATOS GENERALES

Institucion Educativa Inicial: “Mi Dulce Hogar”

Area: Comunicacion

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta

Edad: 4 arios

2. NOMBRE DE LA SESION: Formamos figuras geométricas de papel.

3. APRENDIZAJE ESPERADOS:

autonomia y controla
todo su cuerpo y cada
una de sus partes en un
espacio y tiempo
determinado, interactdan
con su entorno tomando
conciencia de si mismo'y
fortaleciendo su
autonomia.

nivel viso motriz
en acciones 6culo
manual.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTOS DE
EVALUACION
Lista de cotejo
Personal Construye su Realiza acciones Coordina sus observacion
Social corporeidad motrices variadas con movimientos a

4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES

Se iniciaré la clase con la presentacion de una caja sorpresa

INICIO la cual contendré los dibujos de las figuras geométricas
Luego se realiza preguntas: ¢conoces estas figuras?, ;son
iguales?,¢de qué color son?
En asamblea, mostramos a los nifios el material

DESARROLLO recolectado, lo observan, manipulan y describen sus Papel periddico.
caracteristicas (forma, color y tamafio etc.). Les Papelote
preguntamos: ¢Qué podremos hacer con estos materiales? | 90ma
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, ¢éQué podremos construir?, ¢Han visto alguna vez una de
estas formas?, éEn donde?, i Conocen sus nombres? , ¢A
qué otros objetos que ustedes conocen se parecen?
.Escuchamos sus intervenciones y ellos escuchan y
comprenden los mensajes e intervienen el didlogo corto.
Se organizan de manera voluntaria en grupo de 4 a 5 nifios
y nifias y se integran. Les damos algunas pautas para que
todos puedan compartir los materiales, los motivamos a
planificar su proyecto y darnos su nombre anotandolo en
un papelote. Les damos el tiempo necesario para que
puedan observar, establecer relaciones entre los objetos
que tienen y luego construir. Nos acercamos a cada grupo y
le entregamos para que rasguen papel y puedan formar
figuras geométricas, y también les preguntamos: éya lo
hicieron? , ¢ Qué mas estan haciendo? , ¢Estan
construyendo? , éNecesitan algin otro material?
Invitamos a los nifos y nifias para que observen sus
creaciones, a reconocer el nombre de su trabajo en un
papelote. Los escuchamos haciendo énfasis en las
semejanzas y diferencias que se encuentran en sus
creaciones.

CIERRE

e Promovemos una exposicion de trabajos. Cada
representante de grupo lo presenta, los compafieros
intervienen con algunas preguntas.

e Colocamos los trabajos en el mural de los trabajos.

Papel boom
Papel periddico
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Lista de cotejo N° 07

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Aula: 4 Afos
NuUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: formamos figuras geométricas con papel.

SESION N° 07
N° ITEMS forman traza lineas LOGRO DE
crea figuras con de izquierda APRENDIZAJE
APELLIDOS YOMB dibujos papel derecha
sencillos rasgado

1 | ATOCHE RAMIREZ, Stefano 1 1 1 A
Neymar.

2 DE LAMA SERNA, Tomasita 1 1 1 A
Alejandra.

3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro 1 1 1 A
Joaquin.

4 | ESPINOZA INFANTE, Sebastian 1 1 1 A
Andre.

5 | GONZALES HEREDIA, Esteban 1 1 1 A
Marcelo.

6 | LAROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A

7 LAVALLE RUEDA, Karelly 1 1 1 A
Nathaniel.

8 LUNA ALVARADO, Mirely 1 0 0 C
Esthefany.

9 MAQUERA PRECIADO, Camila 1 1 1 A
Belén.

10 | MARCHAN MOGOLLON, Melanie 1 1 1 A
Marisela.

11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A

12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1 1 1 A

13 | MOGOLLON OJEDA, Leandro 0 1 1 B
Leond.

14 | PRECIADO COELLDO, Valery 1 1 1 A
Mayte.

15 | RAMIREZ ROMERO, Antonnella 1 1 0 B
Brigitte.

16 | RAMIREZ ZEGARRA, Valeria 1 1 1 A
Yazumi.

17 | ROSALES ATOCHE, Kevin 1 0 1 B
Arnold.

18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 0 B

19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 0 1 1 B

20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 0 1 0 C

21 | YOVERA FENJOO, Kamila 1 1 1 A
Alexandra.

22 | ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 1 1 1 A

23 | ZARATE HEREDIA, Isabel 0 1 1 B
Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08 JUGANDO CON TITERES

1.DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social
Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: 4 afios/ Unica

2.NOMBRE DE LA SESION: Jugando con titeres.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

Persona social

fisicas y habitos
saludables.

habitualmente alguna

actividad fisica para
sentirse bien.
Desarrolla sus
capacidades

fisicas a través del

juego, la recreacién y

el deporte. Utiliza

las nuevas
tecnologias para el
control y monitoreo
de su condicion
fisica.

esponténea,
actividades de
movimiento y
juegos al aire libre
que le generan
bienestar
emocional y
fisico.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTOS
DE EVALUACION
. Practica actividades Practica Realiza de manera | Lista de cotejo

Observacion.

Comunicacion

Se expresa con

creatividad a través de
diversos lenguajes
artisticos.

Comunica ideas y

sentimientos a través de
producciones artisticas

en los
diversos lenguajes.

Participa en

juegos dramaticos
grupales
aportando ideas y
Representando
escenarios,
personajes en
historias diversas,
transmitiendo en
ello sus
emociones,
percepciones y
pensamientos.
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4.SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Organizamos a los nifios y nifias en semicirculos, les
mostramos la biblioteca con los cuentos: ¢Quién habra creado
estos cuentos? ¢Nosotros podriamos crear historias? ;Como lo
hariamos? ¢ Qué necesitaremos para hacerlo? Les contamos
gue vamos a crear historias con los titeres escondidos en el
aula.

DESARROLLO

Pedimos a los nifios y nifias que busquen tesoros escondidos
en alguna parte de nuestra aula, dandoles indicios para que los
encuentren. Cuando los encuentran se les anima a describir el
titere.

Organizamos a los nifios/as en grupos de 04 participantes con
su titere del personaje (de persona, animal, objeto).
Planteamos algunas preguntas para orientarlos en sus
producciones: ;Qué podemos hacer con estos titeres?
¢Podriamos hacer una historia? ;Qué podriamos decir de ello?
Ayudamos en la orientacion de la produccién de la historia:

¢ Qué puede hacer un titere de pato con una lonchera? ;Para
qué lo podria utilizar? ;Qué puede hacer un titere de un sefior
con una escalera? ;Qué puede hacer un sapo con una flor?
Propiciamos su libre expresion, les brindamos tiempo para
que se expresen oralmente, intercambiamos ideas y opiniones
de lo que podria pasar en la historia.

Proponemaos ponerse los titeres y jugar libremente con ella,
luego los motivamos a que inventen un dialogo entre dos
nifios/as y puedan utilizar el teatrin que tenemos en el aula
para su presentacion.

Los dialogos pueden estar relacionados a los cuentos que
recuerdan.

CIERRE

Organizamos a los nifios y nifias en semicirculo y realizamos
las siguientes preguntas: ¢ Les gusta jugar con los titeres? ¢;Por
qué? ;Podemos trabajar con otros personajes? Escuchamos
sus respuestas. Llevan a casa los titeres de dedos para que
puedan crear mas historias en familia.

Teatrin.
Titeres de dedo.

Titeres de mano.
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Lista de cotejo N° 08

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos
NUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Jugando con titeres.

No

APELLIDOS Y NOMBRES

Juega con
titeres con
los
dedos de la
mano

Demuestra
coordinacion
en los
movimientos
de las manos

Realiza

dramatizaciones

con los titeres
de dedo

LOGRO DE
APRENDIZ
AJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

Ol | N/ |[W|N]|F

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

[y
o

MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela.

[EEN
[EEN

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

[y
N

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

[y
w

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

[y
o

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

-
(S}

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

[N
(op]

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

[y
~

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

[N
[ee}

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

[EY
©

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

N
o

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

N
[y

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

N
N

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

N
w

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09 INFLANDO GLOBOS

1. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica/4 afios

2. NOMBRE DA LA SESION: Inflando globos.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

alguna actividad fisica
para sentirse bien.
Desarrolla

. . sus capacidades
Practica actividades

Practica habitualmente

Personal Social

fisicas y habitos
saludables.

fisicas a través del
juego, la recreacion y el

Realiza de manera
espontanea,
actividades de
movimiento y juegos
al aire libre que le
generan bienestar
emocional y fisico.

deporte. Utiliza las
nuevas tecnologias para
el control y monitoreo
de su condicion fisica.

Lista de cotejo
observacion

4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Reunidos en Asamblea, dialogamos con los nifios/as acerca
de los materiales que tenemos en la mesa. A través de
preguntas los orientamos y dialogamos para que descubran
que podemos hacer con los materiales.

Los nifios y nifias reconocen los materiales y conversamos
gue podemos hacer con ellos. Preguntamos si alguna vez
han jugado con globos, como podemos inflarlos, los
podemos pintar con qué y como creen gue se pintarian.

Globos de diversos
tamafios y colores.

DESARROLLO

En su mesa los nifios y nifias seleccionan los materiales
suficientes para preparar los globos, eligen el color de
plumones y globos que van a utilizar. A continuacion, los
invitamos a inflar los globos, introduciendo a soplos el aire
para que se inflen. Una vez que estan inflados con el
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plumon pueden colocar su nombre y hacerle el dibujo que
ellos deseen al levantarlos notaron que quedaron bonitos,
pueden también vivenciar otras formas de modelar e inflar y
desinflar globos.

Les sugerimos a los nifios y nifias que salgan al patio que
jueguen con sus comparieros con los globos, después de
haber jugado cada nifio y nifia se quedara con el globo
(intercambien) que le tocd, ya sea de su compafiero o como
ellos quieran.

Les entregamos una hoja, plumones y colores donde
dibujaran lo que les toco6 en su globo o lo que ellos
plasmaron en su globo.

CIERRE

Los nifios y nifias exponen sus obras y concentran sobre los
dibujos que plasmaron y los materiales que se utilizaron.

Papel boom

crayolas.
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Lista de cotejo N° 09 Inflando globos

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NuUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: inflando globos

Z
o

APELLIDOS Y NOMBRES

Hincha las
mejillas
cuando infla
un globo

Arruga la
nariz
durante
cinco
segundos

Coordina los
movimientos
de su cara

LOGRO DE
APRENDIZAJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

Ol |IN(foo|O|(|W[IN|F

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

[y
o

MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela.

[EEN
[EEN

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

[y
N

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

[N
w

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

=
N

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

[N
a1

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

[y
[ep]

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

[y
~

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

[EY
(0]

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

[y
©

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

N
o

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

N
[y

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

N
N

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

N
w

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10 IMITAR PREGONES

1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica / 4 afios

2. NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Imitar pregones.
3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

saludables.

alguna actividad
fisica para sentirse
bien. Desarrolla sus
capacidades fisicas
a través del juego,
la recreacién y el
deporte. Utiliza las
nuevas tecnologias
para el control y
monitoreo de su
condicidn fisica.

actividades de
movimiento y juegos
al aire libre que le
generan bienestar
emocional y fisico.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Personal | . Practica actividades Practica Realiza de manera
Social fisicas y habitos habitualmente espontanea,

Lista de cotejo
Observacion

4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Creamos un ambiente de expectativas presentando a los Papelote
INICIO nifios y nifias unos pregones que estan escritos en el papelote | Cinta adhesiva
con lectura de imagenes y preguntamos: ;Qué observan en
las imégenes?,;Qué estan haciendo
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DESARROLLO

Ellos infieren informacion anticipando las respuestas; los
escuchamos y les preguntamos ¢en nuestra comunidad como
ofrecen sus productos los vendedores?,;qué productos
ofrecen? que saben sobre pregones, la docente lee con voz
alta los pregones, con el ritmo y movimiento corporal
adecuados. Después, de leer la docente les formula las
siguientes preguntas: ¢de qué tratan estos pregones?, ;qué
movimientos realicé para cantarlos?, ¢les gustaria hacer lo
mismo que yo? La docente acuerda con los nifios y nifias las
normas de convivencia que pondran en practica durante la
sesion y da a conocer que son los pregones en el que
manifiesta que son anuncio de alguna mercancia o servicio
que se hace a gritos por la calle, lo vemos a menudo en
nuestras calles donde sefioras o sefiores venden sus tamales,
mazamorras, dulces, etc.,, estimula su participacién
diciéndoles: vamos a vender cosas que nos gusten, pero,
para vender, tenemos que pregonar con alegria, entusiasmo
y mucha creatividad, se acerca a cada grupo y guia mediante
algunas preguntas: ¢a quién estara dirigido su pregon?, ;qué
van a vender?, ;cual es la caracteristica principal del
producto que venderan? Con ayuda de la docente se
organiza el espacio del aula para que los grupos puedan
presentar sus pregones. Se les indica a los nifios y nifias que
mientras los grupos presentan sus pregones, los demas
deberén oir atentamente, a fin de identificar qué se vende en
el pregdn y a quién esta dirigido. Se le invita a cada grupo a
presentar sus pregones.

CIERRE

La docente pide a los estudiantes que recuerden qué hicieron
para crear los pregones, qué necesitaron, qué fue sencillo,
qué les fue mas dificil y qué les gustd de la sesidn.

La profesora dialoga con los nifios y les dice el ;Por qué? las
personas gritan en la calle para vender sus productos

Todos los nifios trabajan su hoja de aplicacion: Pintando la
figura de los vendedores de las calles.

Hoja de aplicacion.
Crayones
lapiz
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Lista de cotejo N° 10

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

Numero de nifios y nifias: 23
Nombre de la actividad: Imitar pregones.

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

Bailan e
improvisan
pregones

Realizan
gestos y
movimientos

Pintan las
figuras de
los
vendedores

LOGRO DE
APRENDIZAJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.
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MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

[y
o

MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela.
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MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

[N
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MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

[EY
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MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

[E=N
N

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

[N
(6,

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

-
[op}

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

[y
~

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

-
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RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

[N
©

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

N
o

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

N
[

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

N
N

ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana.

N
w

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.

I =l R R

S R R R

Ol ||| RP|o| R, R, R, O,k

W > > @O o @ > > >

126




SESION DE APRENDIZAJE N° 11 IMITAMOS LAS LABORES DE MAMA

1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Area Comunicacién

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica / 4 afios

2. NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Imitamos las labores de mama.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD | INDICADOR

INSTRUMENTOS
DE
EVALUACION

Comunicacion

Se expresa con
creatividad a
través de diversos
lenguajes
artisticos.

Comunica
ideas y
sentimientos a
través de
producciones
artisticas en
los diversos
lenguajes

Participa en juegos
dramaticos grupales
representando
personajes y
situaciones diversas,
transmitiendo en ello
sus emociones y
pensamientos a través
de la voz, el gesto y el
movimiento corporal.

Lista de cotejo
observacion

4. SESION DIDACTICA:

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

Nos reunimos en asamblea y les comunicamos a los
nifios y nifias que visitaremos la casa de uno de sus
compafieros. Causamos expectativas y les
preguntamos, ;Qué creen que haremos?, /para qué
iremos? Avisamos que iremos a visitar a la familia
de.... (decimos el nombre de un nifio del aula).
Recordamos los acuerdos que tenemos establecidos
cuando salimos del aula y del jardin y nos ponemos
de acuerdo en algunas preguntas que haran los nifios
y nifias a la familia visitada.

DESARROLLO

Ya en la casa, saludamos a los padres y hermanos
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de....., nos sentamos en el lugar que nos indiquen y
los escuchamos. Luego ayudamos en la
organizacion de grupos de nifios y nifias: un grupo
sacara con cuidado las hojas secas de las plantitas,
las regaran, otro grupo ayudara en la cocina a pelar
arvejas, otro grupo tratara de limpiar con nuestra
ayuda el patio que tienen, etc. u otras actividades
que veas conveniente segun la familia visitada.
Dejamos el tiempo necesario para que realicen las
tareas, nosotras junto a los padres acompafiamos a
los nifios escuchandolos, alentandolos y dandoles
retos. Para concluir dejamos los implementos que
nos dieron en su lugar.

Terminada esta parte nos reunimos todos formando
un circulo y pedimos a los nifios y nifias que nos
digan que hicieron, si tuvieron dificultades, si les
gusto lo que hacian, entre otras preguntas;
establecemos un espacio de dialogo.

Invitamos a los nifios y niflas a imitar el trabajo de
mama usaran vestimenta adaptadas para el caso.
Para dramatizar los nifios y nifias cogeran el
material adecuado para desempeiiar el trabajo de
mama. Cada uno elegiran lo que quieren hacer:
lavar, planchar, cocinar, etc.

La docente formula las siguientes interrogantes:
(qué les parecid?, ;Por qué escogieron esa
actividad?, ¢ les gustaria realizarlo de nuevo?

Les recordamos lo que hemos hecho y les
entregamos una hoja donde dibujaran lo que
hicieron y lo pintan.

Vestimentas
Hojas
Colores

Lapiz

CIERRE

Colocamos nuestros trabajos en el lugar ya
determinado e invitamos a los nifios a explicar
lo que dibujaron en sus hojas de trabajo,
compartimos del momento escuchando,
preguntando y felicitando nuestros
compafieros.

Hoja de aplicacion
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Lista de cotejo N° 11

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos
NUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Imitando las labores de mama

Z
o

ITEMS

APELLIDOS Y NOMBRES

Imitan las
labores que
realiza
mama

Realizan
movimien
tos

Dibujan su
personaje
que han
imitado

LOGRO DE
APRENDIZAJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastidn André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.
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MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.
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MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela.
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MASIAS ROJAS, Percy Saidt.
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MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.
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w

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.
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PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

[y
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RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.
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RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

-
~

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

[N
(o]

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

[y
©

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

N
o

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

N
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YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

N
N

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

N
w

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12 JUGAMOS A LOS GIMNASTAS

1. DATOS GENERALES:

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social
Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta

Seccién/Edad:

Unica / 4 afos

2. NOMBRE DE LA SESION DE APRENDIZAJE: Jugamos a los gimnastas.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Realiza acciones | Realiza acciones | Lista de cotejo
motrices variadas | motrices basicas,
con autonomia, COmo corret, Observacion
controla todo su | trepar y saltar
cuerpo y cada desde ciertas
. . una de sus partes | alturas,
Psicomotor y cuidado . . .
Personal en un espacio y deslizarse, girar,
. del cuerpo .
Social un tiempo etc. En sus
Construye su . L
; determinados. actividades
corporeidad. , 1
Interactia con su | cotidianas y
entorno tomando | juegos libres.
conciencia de si
mismo y
fortaleciendo su
autoestima
4. SESION DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO Salimos al patio con los nifios y nifias, luego la docente crea Grabadora
las expectativas con un ritmo musical y pedimos que bailen CD
libremente. Se acuerda con los nifios y nifias las normas de Mantas
convivencia que pondran en préactica durante la sesion. Cintas de tela
Hula hula
Invitamos a los nifios y nifias a escuchar la musica elegida y
DESARROLLO les pedimos que se imaginen como lo bailarian ellos.
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Una vez que lo han imaginado, los invitamos a bailar
haciendo uso del material previsto: mantas, cintas de tela, hula
hula, etc. Los animamos a crear distintos movimientos y a
disfrutar del ritmo de la misica de manera espontanea.
Mientras los nifios y nifias estan bailando pedimos acercarnos
a cada uno para reconocer en voz alta sus descubrimientos y
las creaciones en sus danzas. Mientras que los nifios y nifias
bailan, estamos atentos a sus comentarios ya sea acerca de la
mausica, el baile o de lo que estan representando con su
cuerpo.

Nos sentamos formando un circulo, descansamos un
momento, luego invitamos a los nifios y nifias a comentar sus
movimientos y preguntamos: ¢alguien quiere que
movimientos hizo?,;Qué materiales uso?,;,Qué sintio al
moverse al ritmo de la musica?

CIERRE

La docente entrega una hoja a cada uno de los nifios y nifias
para que dibujen los movimientos que realizaron.

Hoja
Léapiz

Colores
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Lista de cotejo N° 12

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifias: 23
Nombre de la actividad: Jugamos a los gimnastas

NO

ITEMS

APELLIDOS Y NOMBRES

Realizan
movimientos
con los
brazos

Realizan
ejercicios
con las
puntas de
los pies

Embolilla
papel y
pegan en
la silueta

LOGRO DE
APRENDIZAJE

ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

ESPINOZA INFANTE, Sebastian André.

GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo.

LA ROSA PENA Oscar Neymar.

LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

Ol N[(oo|jO|B|W[IN|F

MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

[N
o

MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela.

[EEN
[EEN

MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

[y
N

MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

[EY
w

MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

[N
N

PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

[N
a1

RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte.

[y
(op]

RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

[y
~

ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

[EY
(0]

RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

[y
©

RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

N
o

RUJEL FARFA, Luis Alberto.

N
e

YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

N
N

ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

N
w

ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13 REALIZAMOS BOLITAS DE PAPEL

1. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Area Matematica y Comunicacion

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: unica / 4 afos.

2. NOMBRE DE LA SESION: Realizamos bolitas de papel.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

relacionandolas con
objetos de su

entre objetos:
observando y

entorno: cuadrado, tocando.
triangulo, circulo,
rectangulo y rombo
Comunicacion | Expresion y Utiliza Exploray
apreciacion adecuadamente utiliza
grafico Plastica | diversos temperas,
materiales plastilina,
propios de la etc., para
expresion desarrollar
plastica y otros su expresion
recursos del plastica con
medio. cuidado.

AREA COMPETENCIA | CAPACIDAD INDICADOR | INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
Matematica NUmeros y Identifica y Identifica
Operaciones representa formas semejanzas y
geométricas diferencias

Lista de cotejo
Observacion

4. SESION DIDACTICA:

los nifios jugar al rimo de la cancion: a gogo, explicamos
cémo se realiza el juego. Empieza uno diciendo: ritmo a
gogo diga usted nombre de objetos que tengan formas de
circulos; por ejemplo: mesa, platos. Anillo, Ilantas y otros.
Danos las indicaciones unas, dos o hasta tres veces para

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Tapete

INICIO Sentados sobre el tapete y en semicirculo proponemos a
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que los nifios comprendan el juego; luego invitamos un
nifio para que realice el juego.

DESARROLLO

Una vez terminado el juego recordamos aquellos objetos
gue nombramos que tienen la forma circular y en un
papelote los vamos dibujando, procurando que todos los
nifios participen.

Creamos expectativas preguntandoles si podriamos armar
algunas figuras con papel periddico, ;como creen que lo
podriamos hacer?, ;qué figuras podriamos con el papel
periddico?,¢;cuéntas hojas de papel periddico
necesitaremos para armar una pelota de papel?, ;todas las
pelotas son del mismo tamafio?,¢para qué sirven? Los
invitamos a pintar con tempera con el color que deseen.

CIERRE

Comentamos la actividad y jugamos con las pelotas de
papel que hemos elaborado; luego las colocamos en el
sector de construccion.

Papelote
Plumén

Papel periddico.
Tempera

Pincel
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Lista de cotejo N° 13

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Aula: 4 Afos
NuUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Realizamos bolitas de papel

ITEMS Rasga Embolilla che |
papel papel y los pgsrriiﬁzeaaz LOGRO DE
APELLIDOS Y NOMBR conla | peganen | ..o\ | APRENDIZAJE
0 mano la silueta.

N curvas.

1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano 1 1 1 A
Neymar.

5 DE LAMA SERNA, Tomasita 1 1 1 A
Alejandra.

3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro 1 1 1 A
Joaquin.

4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian 1 1 1 A
André.

5 GONZALES HEREDIA, Esteban 1 1 1 A
Marcelo.

6 | LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A

7 LAVALLE RUEDA, Karelly 1 1 1 A
Jathnniel.

8 LUNA ALVARADO, Mirely 1 0 1 B
Esthefany.

9 MAQUERA PRECIADO, Camila 1 1 1 A
Belén.

10 MARCHAN MOGOLLON, Melanie 1 0 1 B
Marisela.

11 | MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A

12 | MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1 0 1 B

13 MOGOLLON OJEDA, Leandro 1 0 1 B
Leond.

14 | PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 1 1 A
RAMIREZ ROMERO, Antonnella 1 0 1 B

15 g
Brigitte.

16 RAMIREZ ZEGARRA, Valeria 1 1 1 A
Yazumi.

17 | ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 1 1 A

18 | RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 1 A

19 | RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 0 1 1 B

20 | RUJEL FARFA, Luis Alberto. 1 0 0 C
YOVERA FENNOO, Kamila 1 1 1 A

21
Alexandra.

22 | ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 1 1 1 A
ZARATE HEREDIA, Isabel 1 0 1 B

23
Guadalupe.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14 REALIZAMOS TRAZOS SENCILLOS

1. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Comunicacion
Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica / 4 afios

2. NOMBRE DE LA SESION: Realizamos trazos sencillos.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS

placer.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTQS
DE EVALUACION
Expresa con Exploray
Comunicacion | espontaneidad y experimenta Practica
creatividad sus con materiales | técnicas
vivencias, ideas, de expresion graficas
sentimientos y grafico plastico | pléasticas,
percepciones del con objetos trazando Lista de coteio
mundo, haciendo sonoros del dibujos Observaciég]
uso de los diferentes | entorno con su | sencillos de
recursos artisticos VO0Z, gestos, manera
para explorar los posturas, creativa.
elementos del arte movimientos
vivenciandolo con corporales.

4.SESION DIDACTICA:

cotidiana.

papel toalla, tubo plastico, etc.). Les
recomendamaos que no se queden mirando una
sola cosa sino el panorama, es decir todo aquello
gue ven sin moverse de uno a otro lado. Los
compafieros, los alentamos para estar atentos y les
planteamos retos para tener mayor informacion de
lo que ven. Les indicamos que lo que ven puede
ser un paisaje, la naturaleza o alguna escena

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Jugamos fuera del aula, les pedimos que se Conos de papel
ubiquen en un lugar, se acomoden y miren con toalla
INICIO atencion a través del objeto que tienen (cono de | Tubo pléstico
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DESARROLLO

En el aula y en asamblea pedimos a los nifios que
cuenten su experiencia, recomendandoles que nos
digan paso a paso lo que hicieron y vieron en una
o0 dos palabras. Les damos tiempo para organizar
sus ideas. Los escuchamos y cualquier nifio puede
preguntar o ampliar lo que dice su compafiero o
contar su experiencia.

Los invitamos a pensar como reproducir lo que
han visto para ello ponemos sobre una mesa
hojas, crayolas, plumones, colores, temperas,
pinceles, etc.), les dejamos el tiempo necesario
para sus trabajos sin apresurarlos.

Hojas boom
Crayolas.
Plumones
Colores
Temperas
Pinceles

CIERRE

Colocamos los trabajos en el lugar determinado y
con los nifios hacemos un recorrido, reconociendo
gue estan todos los trabajos. Nos sentamos frente

a este lugar y cada uno comenta su trabajo o de su
compafiero, también podemos participar cuidando
de no ensalzar un trabajo u otro.
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Lista de cotejo N°14

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Aula: 4 Afos

NUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Realizamos trazos sencillos

SESION DE APRENDIZAJE N° 14
ITEMS Crea Traza lineas LOGRO
dibujos Reproduce de izquierda DE
: figuras APRENDIZAJE

sencillos a derecha
APELLIDOS Y NOMBRES
1.-ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 1 1 1 A
2.-DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra. 1 1 1 A
3.-ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin. 1 1 1 A
4.-ESPINOZA INFANTE, Sebastian André. 1 1 0 B
5.-GONZALES HEREDIA, Esteban 1 1 1 A
Marcelo.
6.-LA ROSA PENA Oscar Neymar. 1 1 1 A
7.-LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel. 1 1 1 A
8.-LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1 0 1 B
9.-MAQUERA PRECIADO, Camila Belén. 1 1 1 A
10.-MARCHAN MOGOLLON, Melanie 1 0 1 B
Marisela.
11.-MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 1 1 1 A
12.-MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1 1 1 A
13.-MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 1 1 1 A
14.-PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 1 1 0 B
15.-RAMIREZ ROMERO, Antonnella 1 0 1 B
Brigitte.
16.-RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 1 0 1 B
17.-ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 1 1 1 A
18.-RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1 1 0 B
19.-RUEDA OJEDA, Dafne Gianella. 0 1 1 B
20.-RUJEL FARFA, Luis Alberto. 0 0 1 C
21.-YOVERA FENOO, Kamila Alexandra. 1 1 1 A
22.-ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana. 1 1 1 A
23.-ZARATE HEREDIA, Isabel Guadalupe. 1 0 1 B
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15 ENHEBRANDO CON UN PASADOR

1. DATOS GENERALES:

Institucién Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar
Area Personal social

Responsable: Estelita Cecivel Preciado Peralta
Seccion/Edad: Unica / 4 afios

2. NOMBRE DE LA SESION: Enhebrando con un pasador.

3. APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD

INDICADOR

INSTRUMENTOS

DE
EVALUACION

Comunicacion | Se expresa con Utiliza técnicas y

Utiliza algunos

Lista de cotejo

creatividad través | procesos de los materiales y observacion
de diversos diversos lenguajes | herramientas
lenguajes artisticos, previendo
artisticos. incluyendo algunos de sus
practicas efectos para
tradicionales y dibujar, pintar,
nuevas tecnologias. | modelar,
estampar,
construir, hacer
collage, etc.
4. SESION DIDACTICA:
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
Invitamos a los nifios a realizar una asamblea y mostramos
INICIO materiales a los nifios y nifias, como: figuras geométricas
elaboradas en cartulina, pasadores y perforador, luego
preguntamos: ¢Los conocen? ;Qué haremos con este
material?, entregamos a cada uno para que los nifios los
exploren y aprendan a utilizar el perforador.
DESARROLLO | Después de haber dialogado con los nifios y nifias. Pasadores
Damos la consigna a los nifios y nifias: Perforador
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“Vamos a colocar el pasador por las perforaciones que tiene
la cartulina de tal manera que no quede un orificio sin el
pasador, a esto se le llama enhebrado”

Después de dar las instrucciones, los nifios inician el juego y
la docente observa quien de los nifios aprendié a perforar y a
colocar el pasador por los orificios. A los nifios y nifias que
terminan en menos tiempo se les incentiva con palabras
como: ¢ Lo lograste? ;Qué bien que lo hiciste?

¢ Te diste cuenta que es facil? ¢ También lo puedes hacer con
carton? ¢Si lo aprendes bien vas a poder colocar el pasador a
tus zapatos?

cartulinas
Pasador
Perforador

CIERRE

Terminado el juego, la docente comunica que cada nifo
colocard su trabajo sobre la mesa y los presente a sus
compafieros manifestando como lo han elaborado.

La docente motiva con un aplauso a todos los nifios por su
esfuerzo realizado, durante la actividad.

Hoja de
aplicacion
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Lista de cotejo N° 15

Institucion Educativa: N° 004 Mi Dulce Hogar

Aula: 4 Afos
NuUmero de nifios y nifias: 23

Nombre de la actividad: Enhebrando un pasador

SESION DE APRENDIZAJE N° 15

ITEMS

NINOS:AS

Enhebra hilo
en circulos
con la
forma de
cuadrados y
rectangulos
en cartulina

Rasga
papel
lustre en
forma de
cuadrado

Tiene
coordinacion
en las manos
al momento
de realizar la

actividad.

LOGRO
DE
APRENDIZAJE

1.-ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar.

1

=

2.-DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra.

3.-ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin.

4.-ESPINOZA INFANTE, Sebastian Andre.

5.-GONZALES HEREDIA, Esteban
Marcelo.

=

e e I

I

6.-LA ROSA PENA Oscar Neymar.

7.-LAVALLE RUEDA, Karelly Jathnniel.

8.-LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany.

9.-MAQUERA PRECIADO, Camila Belén.

10.-MARCHAN MOGOLLON, Melanie
Marisela.

A

Rk k|-

I

11.-MASIAS ROJAS, Percy Saidt.

12.-MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly.

13.-MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond.

14.-PRECIADO COELLO, Valery Mayte.

15.-RAMIREZ ROMERO, Antonnella
Brigitte.

A

S =

=

16.-RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi.

17.-ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold.

18.-RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery.

19.-RUEDA OJEDA, Dafne Gianella.

20.-RUJEL FARFA, Luis Alberto.

21.-YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra.

22.-ZAPATA CLAVIO, Redy Yuliana.

23.-ZARATE HEREDIA, lIsabel Guadalupe.

olRr|k|r|lo|k|k|-
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ANEXO 4

Bases de datos del Pre Test

PRE TEST
ITEMS| .
) COORDINACIO , A
" COORDINACION VISOMANUAL | ToTALcvis0 |~ o | TOTAL COORDINACION GESTUAL TOTAL COORDINACION FONETICA ToTAL | TOTAL
MANUAL FACIAL GESTUAL FONETICA
NIfi0s 1]2]3|a|s|e6|7]s 91011 12|13[14[15]16)17] 18 19(20|a|n]|s3|u|s]2%
1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 11211111111 9 2111 4 212111211 2(1 1 11211112 1]1 10 34
2 DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra. 111f(12)12]1]2 1 11111 3 2012)1f1]2]2f2 12 12112111 ]1f1 10 36
3 ESCOBAR ZAPATA , Alvaro Joaquin. 1(2)11]1f(1]12]2]2 12 11172 4 1111 1(2(1]2]2 10 111112112 1]2 1 37
4 ESPINOZA INFANTE , Sebastian Andre. 201121 f(1]12)1]2 1 11211 4 12121111 9 112f(111]1)12(1f1 10 35
5 GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo. 1112111111 9 20112 5 121111211 9 112f(111]1)11f1f1 9 32
6 LA ROSA PENA Oscar Neymar. 121112111111 10 11112 4 111111111 7 11121111 f1f1 9 30
7 LAVALLE RUEDA Karelly Jathnniel. 111f(11)112)2]1 10 11112 4 Tf1j1)1f1]1]2 8 1111121 f1 9 31
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 1{1]2)1112(11(1]1 10 11271 4 2111111121 9 1111112 1f2(1 10 3
9 MAQUERA PRECIADO,Camila Belen. 112f(11)11]1]1 9 11111 3 12]1)1f1]2]1 9 11112111 ]1f1 9 30
10 MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela. 1(2)11]2f1]12)1]2 1 11172 4 11121111 8 111 11f{1f{1111]1 8 32
1 MASIAS ROJAS, Percy Saidt. 201121 f212)1]2 13 11211 4 121111212 10 112 (1111 1f1f2 10 37
12 MENA HEREDIA, Dayely Jusvelly. 1112111111 9 11172 4 1{1f12)11]1f2 9 112f(211]1)1f1f1 10 32
13 MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 121111111 9 1121 4 111112111 8 2011122 f(11(2]2 13 34
14 PRECIADO COELLO, Valery Mayte. 111f(12)11]1]2 10 11112 4 Tf1j1)1f1]2]1 8 111111 )2f1 9 31
15 RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte. 112111111 (2]1 10 11112 4 1111 1(2(1]2]1 9 2111111 2(1]2 1 34
16 RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 112f(11)211]2]1 1 21101 4 20 1)1f1)2)1f1 9 20111121 )1f1 10 34
17 ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 111111 1)1]2 9 1121 4 122111111 9 111212112 (f1f2 12 34
18 RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. 1(1)11]2(212)1(1 1 11172 4 111111111 7 112111111 f1f1 9 31
19 RUEDA OJEDA,Dafne Gianella. 2012111111 )1]1 10 11171 3 212111121 10 112111211 12]1 1 34
20 RUJEL FARFA, Luis Alberto. 11211111111 9 11111 3 111121211 9 1111 f1f1111]1 8 29
21 YOVERA FEIJOO, Kamila Alexandra. 212f(1f1)11]1]1 10 11111 3 Tf1j1)2f1]2]|1 9 1111211 2]1f2 11 3
2 ZAPATA CLAVIJO, Redy Yuliana. 201111 f1]12)1]1 10 21211 5 1f2f11)11]2(1 9 111 f(111j1)11f1f1 8 32
23 ZARATE HEREDIA, Isabel Guadlupe. 212111 (1]1)2(1 1 11111 3 1{1f21]12]1f2 10 111211112 (1f1 10 34
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Bases de datos del Pos Test

POSTTEST
ITEMS ’
A COORDINACIO a A 5
" COORDINACION VISOMANUAL TOTAL C.VISO N FACIL TOTAL COORDINACION GESTUAL TOTAL COORDINACION FONETICA TOTAL —
MANUAL FACIAL GESTUAL FONETICA
NINOS 112]3]4]|5]|6]7]8 9 [10[11 1213|1415/ 16]17]) 18 191202122 |23|24|25]26
1 ATOCHE RAMIREZ, Stefano Neymar. 2012)12f2(2|1|2]2 15 2012|1 5 2012(12(2)2(2]2 14 Tj2)2f(2f2f2]2(2 15 49
2 DE LAMA SERNA, Tomasita Alejandra. 201111 [2f2(2(2(2 14 21212 6 202(2(212]2]2 14 202|112 (12(2(2 14 ]
3 ESCOBAR ZAPATA, Alvaro Joaquin. 1)1y t1f2)2y2 1 1{1]2 4 T11f1)2(2)2]2 1 Tj1)1f2f1f2f2f2 12 38
4 ESPINOZA INFANTE, Sebastian Andre. 2012)12f2(1)2(|2])2 15 2121 5 202(2(1212(2]2 14 202 1212(2]2(2(2 16 50
5 GONZALES HEREDIA, Esteban Marcelo. 201211 )2(|2])1 12 2022 6 2012(12(2)2(2]2 14 Tj2)2f(1)2f2]2(2 14 46
6 LA ROSA PENA Oscar Neymar. 201221 )1|2]2 13 20122 6 201212(2)1(2]2 3 201112121 ]2]2(2 14 46
7 LAVALLE RUEDA Karelly Jathnniel. 1)1y tf2)2y2 1 11{1]2 4 T11f1)2f2)2]2 1 111y 1f2f2f2 1 37
8 LUNA ALVARADO, Mirely Esthefany. 2012)12|1(2]2(|2]2 15 20122 6 201212(2]2(2]2 14 21212122 |2]2(1 15 50
9 MAQUERA PRECIADO,Camila Belen. 21212 (1)2(2])2 14 2012(2 6 201212(2)2(2]2 14 20121121 ]2]2](2 14 ]
10 [MARCHAN MOGOLLON, Melanie Marisela. Ty2)2(2)1]2]2]2 14 1({1]2 4 Tj1f1)2(2)2]2 1 21212121 |2]2]f2 15 4
11 [MASIASROJAS, Percy Saidt. 21121 (2]2(2])2 14 2121 5 21212(2)2(2]2 14 20121212 )2|2]2f2 16 49
12 [MENAHEREDIA, Dayely Jusvelly. 12112242 12 1{1]2 4 T11f1)2(2)2]2 1 Tj2)2f(2f2f2]2(2 15 0
13 |MOGOLLON OJEDA, Leandro Leond. 201212(1f1f2f2]2 14 2121 5 202(2(1212]2]2 14 2022121 )2(|2(2 15 8
14 |PRECIADO COELLO, Valery Mayte. Ty1)tf2)12f2])2]2 13 1{1]2 4 T11f1)2f2)2]2 1 Tj2)2f1)2f1]2(2 3 41
15 |RAMIREZ ROMERO, Antonnella Brigitte. Tfr)t1f1y2f2)2§2 12 1({1]2 4 T11f1)2(2)2]2 1 212|111 ]1]2]2](2 13 40
16 |RAMIREZ ZEGARRA, Valeria Yazumi. 2012|111 (2]2(|2])2 14 20122 6 2012(12(2)2(2]2 14 2012111 )2|2]2(2 14 ]
17 |ROSALES ATOCHE, Kevin Arnold. 20122 (11)2(|1])2 13 20122 6 201212(2]2(2]2 14 Tj1)2f(2f1f2]2f2 13 46
18 |RUEDA LOPEZ, Esneyder Alviery. Tp1)2f2)12)2]2]2 1 1({1]2 4 Ty1f1)2f2)2]2 1 Tj2)2f(2f2f2]2(2 15 M
19 |RUEDA QJEDA, Dafne Gianella. 2012122 |1)1|2]2 14 20122 6 201212(2)2(2]2 14 21212122 |2|2|2 16 50
20 [RUJELFARFA, Luis Alberto. Tp1)2f2)12(2]2]2 14 111]2 4 Ty1f1)2f2)12]2 11 Tj1)2f(2f1f2]2(2 3 Y]
21 |YOVERAFEIOO, Kamila Alexandra, 2012)12|2(2]2(|2]2 16 212|1 5 201212(2]2(2]2 14 201212121 |2]2]f2 15 50
22 |ZAPATACLAVIJO, Redy Yuliana. 2012 1f1f2f2f1f2 13 21212 6 202(12(1212]2]2 14 1212 )1f(2]2]2 13 46
23 [ZARATEHEREDIA, Isabel Guadlupe. 2012)2|1|2]2(|2])2 15 2012(2 6 201212(1)2(2]2 3 20121222 |2|2|2 16 50
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

ACTIVIDADES ABRIL-MAYO MAYO-JUNIO JUNIO-JULIO JULIO-AGOSTO

1 2 3 |4 1 2 3 4 1 2 314 |1 2 3 (4

Elaboracion del Proyecto de investigacion.| X X X

Recojo de datos. X X

Procesamiento de datos. X X

Andlisis de datos. X X

Elaboracion del informe de investigacién. X X X

Pre banca. X | X

Levantamiento de observaciones. X | X X

. Elaboracion del articulo cientifico. X X [ X

Sustentacion. X | X
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Consolidado de los resultados del pos test

Resultados/Logros

Sesiones Actividades (Lfé o (En (En |Criicio)
Previsto) | Proceso)
1 Realizan un collar de cuentas 18 4 1
2 Realizan sonidos onomatopéyicos 16 6 1
3 Rasgando papel 17 4 2
4 Punzamos sobre los puntos 14 6 3
5 Diferencia sonidos 14 5 4
6 Decora con plastilina embolillada 17 5 1
7 Formamos figuras geométricas con 15 6 2
papel
8 Juguemos con titeres 14 7 2
9 Inflando 13 7 3
10 Imitamos pregones 16 7 0
11 Imitamos las labores de mama 18 5 0
12 Jugamos a los gimnastas 17 6 0
13 Realizamos bolitas de papel 15 7 1
14 Realizamos trazos sencillos 13 9 1
15 Enhebrando un pasador 16 7 0
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Presupuesto:

VALOR

FINANCIACION

Valor
Unitario

Cantidad

Universidad

Empresa | Estudiante

Total

1. BIBLIOGRAFIA

a) Textos.

25.00

50.00

b) Fotocopias.

0.10

300

30.00

c) Internet.

120.00

480.00

d) Normas.

e) Otros.

2. EXPERIMENTACION

a) Aplicacién de Encuestas
(Encuestadores)

100.00

200.00

3. VIAJES Y VIATICOS

a) Pasajes.

2.00

30

60.00

b) Viaticos.

c) Seguros.

4. ANALISIS Y MANEJO
DE INFORMACION

a) Computador.

b) Digitacion.

20.00

40.00

c) Software especializado.

d) Asesoria especializada.

5. DOCUMENTO FINAL

a) Digitacion.

50.00

50.00

b) Software especializado.

c) Impresion.

d) Empastes.

c) Otros... (Planos,
Fotografias...).

6. COSTOS PERSONAL

a) Asesoria.

1,500

1,500.00

b) Elaboracion.

d) Evaluacion (Propuesta,
Proyecto terminado).

g) Otros.
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UNIVERSIDAD CATOLICA L.LOS ANGELES
CHIMBOTE

FILIAL TUMBES

“Ano del Dialogo y la Reconciliacién Nacional”

Tumbes, 09 de Mayo del 2018

Oficio N°0605-2018-COORD-ULADECH CATOLICA-TUMBES

Sra.

Lic. Blanca Nelida Infante Rueda

Directora de la Institucion Educativa N° 004 “Mi Dulce Hogar” - Pampas de Hospital
presente.-

ASUNTO : Solicito Brindar Facilidades

Tengo el honor de dirigirme a su digno despacho para expresarle
mi cordial saludo y a la vez solicitarle se le brinde el apoyo y las facilidades a la
Bachiller ESTELITA CECIVEL PRECIADO PERALTA de la Facultad de Educacion y
Humanidades de la Escuela Profesional de Educacion de nuestra Universidad Catolica
Los Angeles de Chimbote. para que realice su investigacion; Esta actividad forma
parte de la Evaluacion del Taller de Investigacion de Tesis para optar el Titulo
Profesional, con el tema: “LOS JUEGOS LUDICOS, BASADO EN EL ENFOQUE
SIGNIFICATIVO, MEJORA EL DESARROLLO DE LA MOTRICIDAD FINA EN NINOS
Y NINAS DE 4 ANOS, DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 004 Ml DULCE HOGAR
DEL DISTRITO DE PAMPAS DE HOSPITAL, REGION TUMBES, 2018.

Conocedor de su alto espiritu de colaboracion en beneficio de la
formacién y superaciéon de la juventud de nuesira region, le expreso las muestras de mj
especial consideracion y estima personal

Atengamentis

vea Nélida Infante Buedy

f ord (s) 1.E.], N® 004
“*Mi Dules Hogar™
Pampas de Hospiial

ﬁ Av. Tumbes N° 104 Tumbes - Perti -
Teléfono: (072)5240845
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INFORME DE TESIS

INFORME DE ORIGINALIDAD

4. 4, W "

INDICE DE SIMILIT UD FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INT ERNET ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe 40/
(]

Fuente de Internet

Excluir citas Active Excluir coincidencias

Excluir bibliografia Activo
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