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RESUMEN

El objetivo considerado en el trabajo de investigacion fue analizar la influencia del juego
libre en los sectores en el desarrollo de habilidades comunicativas en los nifios y nifias de
educacion inicial de cinco afios de la I. E. P N 39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San
Juan Bautista Ayacucho-2018. Para la realizacion del trabajo de investigacion se utilizé el
enfoque cuantitativo. El disefio utilizado para el proceso de contrastacion de la hipétesis ha
sido el pre experimental de un solo grupo con pre y pos prueba. La muestra estuvo integrada
por 15 nifios y nifias de 5 afios. La técnica y el instrumento empleado en el recojo de la
informacion ha sido la observacion y la lista de cotejo respectivamente. El procesamiento de
la informacion demandd el uso de software estadistico SPSS V22, la misma que nos ha
permitido sistematizar los resultados en tablas y figuras estadisticas. Los resultados afirman
que en la pre prueba el 93.3% de los nifios se ubican en la valoracion inicio, mientras que el
6.7% se ubica en la valoracion proceso; en el caso de la prueba de salida, el 40.0% de los
nifios se ubica en la valoracion logro esperado y el 60.0% se ubica en la valoracion logro
destacado., demostrando la efectividad del uso del juego libre de sectores del aula en el
desarrollo de las habilidades comunicativas.

Palabras claves: Juego libre de sectores, desarrollo de las habilidades comunicativas.



ABSTRACT

The objective considered in the research work was to analyze the influence of free play in
the sectors in the development of communication skills in the children of initial education of
five years of the IEI N 39009 The Master of the District of San Juan Bautista Ayacucho-
2019 The quantitative approach was used to carry out the research work. The design used
for the process of testing the hypothesis has been the pre-experimental of a single group with
pre- and post-test. The sample consisted of 15 boys and girls of 5 years. The technique and
the instrument used in the collection of the information has been the observation and the
checklist respectively. The processing of the information demanded the use of statistical
software SPSS V22, the same that has allowed us to systematize the results in tables and
statistical figures. The results affirm that in the pre-test 93.3% of the children are located in
the initial assessment, while the 6.7% is located in the assessment process; in the case of the
exit test, 40.0% of the children are located in the expected achievement assessment and
60.0% are located in the outstanding achievement assessment., demonstrating the
effectiveness of the use of free play of sectors of the classroom in the development of
communication skills.

Key words: Free play of classroom sectors, development of comnunicative skills
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I. INTRODUCCION

El estudio sobre el desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios reviste
importancia porque actualmente se ha identificado el incremento de las conductas agresivas
en los nifios, asi como problemas de interrelacién, introversion y desinterés por la

convivencia pacifica y adecuada en los infantes.

Los medios de comunicacion y los problemas sociales, afectan considerablemente la
formacién integral de los nifios, porque genera conductas y modos de comportamiento que
difieren mucho de la practica de valores, la solidaridad y el compafierismo, por el contrario,
promueve el individualismo de los nifios, perjudicando considerablemente el desarrollo

formativo.

En los primeros afios de la educacion inicial, el nifio debe asegurar su socializacion,
lo que permite desarrollar su capacidad de autonomia e independencia, lo que mas adelante
determina su capacidad para incorporarse al mundo y poder desenvolverse de la mejor
manera, por lo que el desarrollo de las habilidades comunicativas en los primeros afios de
formacion resulta sustancial, porque determina una linea de conducta que asegura su

convivencia dentro de la sociedad.

Las habilidades comunicativas en los nifios les permiten desenvolverse sin dificultad
alguna en cualquier espacio social, razon por la cual su desarrollo es de vital importancia en
todos los procesos de socializacion de los nifios y las nifias, ademas de contribuir a su

desarrollo integral.

El desarrollo de las habilidades comunicativas en los nifios se inicia, segun algunos
autores en el vientre de la madre, luego se desarrollar en la interactuacion entre los padres y

los hijos, para luego afianzar esta capacidad en el aula del nivel inicial y primario, por lo que



es vital que se establezcan espacios y estrategias que permitan asegurar un desarrollo

efectivo de dichas habilidades.

El problema identificado y que ha sido el motivo para realizar la investigacion ha
sido el limitado desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y las nifias, la misma
que se corrobora con las dificultades de socializacion que presentan los nifios y las nifias, asi

como problemas a la hora de socializar sus emociones con sus pares.

El nifio y la nifia, desde el nacimiento experimentan una serie de transformaciones
en el desarrollo del lenguaje, inicialmente buscan la forma de comunicarse con las personas
que le rodean para expresar sus necesidades, no solo fisioldgicas, sino también emocionales.
Durante el proceso de crecimiento necesitan potenciar cada una de sus dimensiones para

lograr un desarrollo integral como persona y miembro de la sociedad.

Al principio exploran, interpretan y poco a poco aprenden a dominar sus
pensamientos y la forma en el que los exteriorizan; sus sentimientos se vuelven mas diversos,
aumenta la complejidad para relacionarse con los demas y encuentran maneras de expresarse
y comunicarse menos trabajosas. De acuerdo a lo anterior, esta etapa de evolucion es
conocida mediante siete dimensiones: Comunicativa, cognitiva, corporal, espiritual, estética,
socio afectiva y ética; es importante resaltar que cada una de ellas requiere estimulacion
simultanea para que el nifio y la nifia crezcan y se desarrollen como unos seres Gnicos e

independientes, capaces de comunicarse espontaneamente.

Bajo esta premisa, el presente estudio esta orientado a desarrollar las habilidades
comunicativas a través de la implementacion didactica del juego libre en los sectores del

aula, para lo cual se utilizara el disefio de investigacion Pre experimental, en la medida que
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se ha de trabajar solo con el aula que alberga nifios de 5 afios de la I.E.P. N° 39009/Mx-P

“El Maestro” del distrito de San Juan Bautista de Ayacucho en el afio 2018.

La metodologia utilizada corresponde al enfoque cuantitativo, por lo que se han
medido todas las variables, las mismas que a través de un plan de intervencion permitieron
valorar la pertinencia de la aplicacion del juego libre en los sectores del aula en el desarrollo

de las habilidades comunicativas.
Enunciado del problema

¢Como el juego libre en los sectores influye en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N
39009/Mx-P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista De la Provincia de Huamanga,

Region Ayacucho-2018?

El objetivo formulado para realizar el trabajo de investigacion ha sido sistematizado

de la siguiente manera:

Objetivo general

Analizar la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009/
Mx-P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista De la Provincia de Huamanga, Region

Ayacucho-2018.

Objetivo especifico

Determinar la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de la expresion y
comprension oral en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afiosde la I. E.P N
39009 /Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista De La Provincia de Huamanga

,Region Ayacucho -2018.

11



Determinar la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de la comprensién
de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009/ Mx-
P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista Ayacucho-2018.

Determinar la influencia del juego libre en los sectores en el desarrollo de la produccion de
textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009/Mx-P El
Maestro del Distrito De San Juan Bautista De la provincia de Huamanga, Region Ayacucho
2018.

La justificacion del estudio considera los siguientes criterios:

A nivel de la conveniencia el estudio se justifica porque aborda una problematica que aqueja
a la mayoria de los nifios, las mismas que no son tratadas convenientemente, por lo que la
informacion recabada a través del estudio permitira implementar estrategias para mejorar el
desarrollo de las habilidades comunicativas.

La relevancia del estudio considera que es importante abordar este problema porque el
desarrollo de las habilidades comunicativas implica asegurar el desarrollo integral de los
nifos y nifias, en la medida que es un elemento esencial en los procesos de socializacion.
La justificacion teorica del trabajo de investigacion considera que los resultados obtenidos
en el trabajo de inevestigacion incrementan el cuerpo de conocimientos sobre las variables
de estudio, ademas de generar nuevas hipotesis de investigacion.

La utilidad practica considera que los principales beneficiados con el trabajo vienen a ser los
nifios y las nifias, quienes tuvieron la oportunidad de interactuar con diferentes estrategias
que han permitido mejorar sus niveles de atencion y motivacion.

Los resultados del estudio han demostrado que el uso didactico y pertinente del juego libre

en los sectores influyen significativamente en el desarrollo de las habilidades comunicativas,
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las mismas que favorecen integralmente los procesos de socializacién e intrerrelacion entre

los infantes.

13



REVISION DE LA LITERATURA

1.1. Antecedentes

Los antecedentes de estudio recabados fueron organizados de la siguiente
manera:

Tueros (2017). Titulo: Aplicacion de los juegos lingtisticos en el desarrollo de
las habilidades comunicativas en los nifios y nifias de la IEP N° 354 del Municipio de
Cuenca, Ecuador. Trabajo de investigacion presentado a la Universidad de Cuenca
para obtener el titulo de Licenciada en Educacion Inicial.

Estudio que se desarrollo bajo el enfoque cualitativo y demandd el uso de
técnicas de recoleccion de datos del tipo textual, como es el caso de la entrevista. La
muestra estuvo conformada por 23 nifios y nifias, asi como por 12 padres de familia.
Las conclusiones registradas en este estudio, afirman que, la mayoria de los nifios han
mejorado considerablemente sus habilidades comunicativas, lo que asegura que los
procesos de socializacion sean efectivos, esto gracias a la potencialidad que tienen los
juegos linguisticos,

que través de su componente ludico ha permitido captar el interés y mejorar los
niveles de motivacion hacia el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Martinez (2016). Titulo: Juegos linguisticos como estrategia para el desarrollo
de las habilidades comunicativas de los nifios y nifias de la IEP "Maria Manrique" del
Municipio de Morelia, México. Trabajo de investigacion presentado a la Universidad
de Morelia, México para obtener el titulo de Licenciada en Pedagogia infantil.

Estudio desarrollado bajo los procedimientos metodolégicos de la investigacion
cualitativa. La muestra estuvo conformada por 15 nifios y nifias, de la misma manera

se considerd la participacion de 10 padres de familia y especialistas en la materia. Las
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técnicas empleadas en el recojo de la informacion fueron la observacion y la entrevista,
mientras que la sistematizacién de los datos ha requerido el uso de organizadores del
conocimiento. Las conclusiones afirman que, los nifios y nifias al inicio del proceso de
la investigacion presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades
comunicativas, mientras que al finalizar las actividades de intervencion se ha
evidenciado una mejora sustancial en estas habilidades, las mismas que le permiten
comunicarse efectivamente con los demas nifios y nifias, procurando de esta manera
un mejor desarrollo de los procesos de socializacion.

A nivel nacional

Rojas (2017). Titulo: Aplicacion de los juegos lingisticos en el desarrollo de las
habilidades comunicativas de los nifios y las nifias de la Institucion Educativa Pablica
"Paulo Freyre" del distrito de San Juan de Lurigancho, Lima. Trabajo de investigacion
presentado a la Universidad Nacional Federico Villareal para obtener el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial.

La metodologia de la investigacion asumida en este estudio ha sido el
cuantitativo, teniendo en cuenta que el disefio empleado fue el pre experimental de un
solo grupo. La muestra estuvo conformada por 15 nifios y nifias y las técnicas e
instrumentos utilizados en el registro de los datos fueron la observacion y la lista de
cotejo. Las conclusiones afirman que, los nifios y nifias en la prueba de entrada
obtuvieron calificativo muy por debajo del promedio esperado, mientras que, en la
prueba de salida, estos calificativos superaron dicho promedio, por lo que se ha
evidenciado las ventajas y potencialidades de la aplicacion de los juegos linguisticos

en el desarrollo de las habilidades comunicativas.
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Alarcon (2017). Titulo: Uso didactico de los juegos linglisticos en el desarrollo
de las competencias comunicativas. Trabajo de investigacion presentado a la Pontificia
Universidad Catdlica del Perd, para obtener el titulo de Licenciada en Educacion
Inicial.

Para la realizacion de este trabajo se ha considerado asumir la metodologia del
disefio de la investigacion accion, en ese sentido se ha utilizado técnicas narrativas
para el recojo de los datos, como es el caso de la entrevista y su respectiva guia. La
muestra estuvo conformada por 22 nifios y nifias de 5 afios de edad. Los resultados
fueron sistematizados haciendo uso de los organizadores del conocimiento, a través
del cual se ha logrado teorizar todos los datos acopiados. Las conclusiones afirman
que, los juegos linglisticos son potencialmente efectivos en el desarrollo de las
habilidades comunicativas, en la medida que atrae y capta el interés de los infantes, lo
que permite que las sesiones de aprendizaje sean efectivos, asegurando de esta manera
que los nifios puedan expresarse convenientemente y socialicen sin problema alguno
con sus demas comparieros de clase.

A nivel local:

Quispe (2015). Titulo: Mejorando las habilidades comunicativas a través del
uso de los juegos linglisticos en los nifios y nifias de la IEP N° 102 del distrito de
Ayacucho. Trabajo de investigacion presentado a la Universidad Nacional de San
Cristobal de Huamanga para obtener el titulo de segunda especialidad en didactica de
la ensefianza en educacion inicial.

Estudio desarrollado bajo los pardmetros investigativos de la investigacion
pedagdgica, razon por la cual se hace énfasis a procesos de deconstruccion y

reconstruccion de la practica pedagdgica. La muestra de estudio estuvo conformada
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por 21 nifios y nifias y las técnicas empleadas en el recojo de la informacién fueron la
entrevista y la observacion. Para el caso de presentacion de los resultados se ha
utilizado estrategias de triangulacion de la informacion. Las conclusiones afirman que,
los nifios y las nifias presentan mejor desarrollo de las habilidades investigativas,
gracias a la interaccién con juegos linguisticos que ha permitido que los centros de

interés y los niveles de motivacion sean las mas efectivas..

1.2. Bases tedricas
1.2.1. Juego
(Huizinga, 2015) sostiene que el juego es una actividad libre, espontanéa
cuya caracteristica es la distraccion, el entretenimiento, placentero, que

promueve la creatividad, la curiosidad y sobre todo el placer.

Como podemaos apreciar este autor considera que el juego necesariamente
debe ser una actividad placentera y espontanea, lo que permite despertar la
imaginacion, creatividad y desarrollo autbnomo del nifio y la nifia, en la
medida que genera grandes cuotas de endorfina y dopamina que son

neorutransmisores de la felicidad.

(Ortega, 2015) afirma que el juego es el espacio recreativo en el que los
nifios tienen la posibilidad de interactuar con otros nifios que poseen las
mismas caracteristicas y demandas, las mismas que a través de este tipo de
actividades ladicas permite resolver y atender las necesidades de desarrollo

efectivo de los infantes.

Es una potencialidad del juego la capacidad de poder reunir una cantidad

considerables de nifios y nifias bajo un mismo objetivo o propdsito, que no
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es otra cosa que la diversion, por lo que es necesario e importante que las
profesoras del nivel inicial lo incorporen de manera sistematica para

aprovechar sus ventajas didacticas.

(Diaz, 2016) sostiene que el juego como actividad libre permite el desarrollo
de la imaginacidn, asimismo de la creatividad, porque contienen reglas que
orientan la actividad ludicas, las mismas que deben ser superadas por los

nifios y las nifas, despertando el interés, la imaginacion vy la creatividad.

El entretenimiento y la diversion son aspectos que caracterizan al juego,
por lo que resulta importante que al ser incorporados a las sesiones de
aprendizaje, no se cercena estas habilidades, porque perderia su espiritu y

naturaleza ludica.

1.2.1.1. Caracteristicas del juego

Las principales caracteristicas que reune el juego a decir de Jurado (2012:
53) son un elevado nivel de participacion o grado de compromiso de los
alumnos en las tareas que se estan desarrollando, inclusion de alguna parte
del movimiento de la disciplina que se pretende ensefiar a través de una regla
técnica en la forma jugada, suficiente nUmero de oportunidades para que la
regla técnica sea practicada por todos los participantes, y diversion, las
tareas que se realizan han de llevar a los nifios a disfrutar con lo que estan

haciendo.

La duracién de cada una de los juegos es variable, a decir de Coll (2012:
98), ya que a pesar de estar planificada por el profesor, sélo tiene un caracter

orientativo. El tiempo que se le ha de dedicar a cada una de las propuestas
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esta supeditado al nivel de participacion de los nifios con las formas jugadas,
de tal modo que, si el profesor considera que los nifios comienzan a perder

el interés es conveniente que se pase a otra.

Proporcionalmente adecuadas a su desarrollo, las propuestas han de estar
adaptadas a la edad de los participantes y a la experiencia acumulada,
favoreciendo la mejora de las habilidades de los nifios, no siendo una copia
de las competiciones vistas en television, y si permitiendo desarrollar su
potencial fisico. Tanto los espacios fisicos como el material empleado han
de estar adaptados a las capacidades de los nifios, mientras que las

exigencias del maestro han de estar en relacion con dichas capacidades.

Segun Guimaraez (2013: 38), esto se hace especialmente relevante en el
grupo de juegos como los lanzamientos, donde el nifio ha de tener sensacién
de que los artefactos son pesados, lo que le facilita la concienciacion hacia
un tipo de técnica. Los nifios han de diferenciar y respetar los momentos de
lanzamiento, de los de recogida para evitar accidentes. En las pruebas de
carreras con obstaculos, la altura de las vallas no ha de ser un impedimento
para que ellos puedan realizar las pruebas y tener la sensacion del paso de
un obstaculo. Y en las pruebas de saltos, se ha de tener un especial cuidado
con las zonas de caidas para evitar lesiones, adaptando las exigencias en
pruebas como los saltos con pértiga, triple salto y salto de altura, para
fomentar mas la adquisicion de ritmo y coordinacion, que una técnica

depurada.
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La dificultad dl juego a decir de Tenorio (2012: 134), varia en funciéon del
nivel de aprendizaje de los nifios, siendo mayor el numero de fases o
componentes en los que se divide un juego conforme aumenta la edad.
Ademas, la complejidad de un juego especifico depende del nimero de
cufias técnicas que incluya. En las primeras sesiones interesa que las formas
jugadas estén compuestas por una Unica regla técnica, pero en sesiones mas
avanzadas se pueden incluir dos. La intencion es facilitar el aprendizaje del
nifio tanto a nivel motor, creando un nuevo patron de movimiento, como a
nivel cognitivo, siendo capaz de centrar la atencion en el elemento técnico
introducido, para que en sesiones posteriores sea capaz de identificar cuales
son las reglas técnicas y centrar la atencion en mas de un elemento técnico,
mientras lleva a cabo el juego. EI dominio cognitivo y motor estan
vinculados, debiéndose plantear si cuando el nifio no ejecuta bien la

habilidad se debe a que no la entiende 0 a que no es capaz de ejecutarla.

Estas formas jugadas que incluyen reglas técnicas han de proporcionar un
numero suficiente de intentos para que todos y cada uno de los nifios lleven
a cabo la cufia técnica que esta en conexion directa con una de las partes del
juego que se esta ensefiando. Por tanto, el juego ha de asegurar al menos una
ejecucion del elemento técnico a todos los alumnos. Estrategias para
lograrlo pueden ser disminuir el nimero de componentes que integran los
equipos, e incrementar la cantidad la material, no existiendo una agrupacion

caracteristica en el juego.
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En este sentido, segin Martinez (2012: 55), el docente ha de ser consciente
de que siempre que se estan realizando el juego hay que considerar que se
esta trabajando parte de las habilidades requeridas en el gesto global de los
juegos y por tanto, se persiguen situaciones durante la practica de los juegos
que involucren a todos los nifios en las actividades, ejecutando el
movimiento de manera adecuada. Las diferencias fisicas no se convierten
en un componente discriminatorio o un obstaculo en la progresion de los
elementos técnicos del movimiento, debiendo mostrar el profesor escasa

preocupacion por el trabajo de las cualidades fisicas.

Valero (2005: 68), considera que el juego es el elemento central del proceso
de ensefianza, siempre presente y del que parte el aprendizaje, provocando
que las préacticas sean alegres y divertidas. Con él, se trata de introducir una
rica variedad de formas jugadas de acuerdo con la edad y la experiencia de
los nifios, ademas de como apunta Howarth (1989: 22), ayudar a superar la

inapropiada ensefianza de juego.

1.2.1.2. Ventajas de los juegos

El juego permite que los nifios y nifias estén motivados, en la medida que el
mundo de los nifios es el juego, esta forma de trabajo permite y asegura
mejor predisposicion de los nifios hacia el aprendizaje de las distintas areas

de desarrollo personal.

El juego por su naturaleza ludica genera un nivel de motivacién por encima

de las expectativas del docente, debido a que los nifios tienen como una
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1.2.14.

Unica ocupacion el juego por ello es necesario su implementacion en las

sesiones de aprendizaje, mas aun en el area de matematica.

1.2.1.3. Desventajas de los juegos

Una de las desventajas respecto de los juegos es la percepcion que poseen
los nifios respecto a la formalidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.
Es decir que se puede gestar al interior del nifio que toda actividad
cognoscitiva es un juego, perjudicando en cierta medida la asuncién de

responsabilidades y deberes que se deben cumplir.

El juego deben servir como recurso metodologico para generar el interés de
los nifios, pero en el desarrollo de la sesion de aprendizaje se debe ensefiar
a los nifios que toda actividad relacionada con el proceso de ensefianza y
aprendizaje debe seguir ciertas reglas y criterios que le asignan la formalidad

al proceso educativo.
Juego libre de sectores

Esta definido como el momento pedagdgico, en el que utilizando como
medio o recurso los espacios y elementos de los sectores, organizar
didacticamente un proceso pedagogico orientado a desarrollar capacidades

e interiorizar contenidos. (Mnisterio de Educacion, 2016)

Para (Orellana, 2016) el juego libre en sectores es una actividad que se
organiza, ejecuta y evalUa con la intencion de desarrollar las capacidades de

los nifios haciendo uso efectivo de los sectores, favoreciendo el
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1.2.15.

interaprendizaje de los infantes, en la medida que procura el afianzamiento

de los lazos afectivos entre los nifios y las nifias.

Como podemos apreciar, el juego libre en sectores tiene la ventaja de ser
espontaneo, lo que implica desarrollo de la creatividad y la imaginacion de
los nifios y las nifias, porque contando con un estimulo externo que vienen
a ser los sectores de las diferentes areas de desarrollo personal, los nifios
tienen la posibilidad de interactuar con los materiales, los objetos y los
elementos que constituyen en conjunto un determinado sector del aula,

asegurando de esta manera el logro de aprendizajes significativos.
Momentos del juego libre en los sectores

(Alarcén F. , 2016) afirma que en base al material publicado por el
Ministerio de Educacion, el juego libre en los sectores tiene seis momentos,
las mismas que presentan las mismas caracteristicas:
1. Planificacion
Considerado como el primer momento en el que la profesora de aula recoge
informacidn sustancial sobre la predileccion por el tipo de juego que los
nifios desean realizar, las mismas que implican el dialogo con los nifios y las
nifas, a traves del cual se logra sistematizar las demandas de los infantes y
se determina el tipo de juego a ser implementado, asi como el sector en el
que se debe desarrollar la actividad.
(Carrasco O. , 2016) afirma que, la planificacion del juego es vital para
alcanzar los objetivos curriculares previstos, porque a partir de este proceso
se recoge en forma directa las demandas y necesidades afectivas y ludicas de

los nifios y las nifias, lo que garantiza la significatividad de la actividad,
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porque parte de intereses que afectan a los infantes, por lo mismo, planificar
el desarrollo del juego garantiza la idoneidad y pertinencia de su uso
didactico.

2. Organizacion

Este momento demanda la convergencia de opiniones de parte de los nifios
y las nifias, es decir, las decisiones que se asuman para elegir el sector en el
que se va a desarrollar la actividad ludica, por lo que la profesora de aula,
debe generar el espacio de comunicaciéon efectiva con los nifios y las nifias,
sustentados en el respeto, la confianza y la solidaridad que debe prevalecer
en la interrelacion que se suscitan entre los nifios y las nifias, de tal forma
que la decision tomada satisfaga a la mayoria de los alumnos.

3. Ejecucion o desarrollo

Es cuando los nifios se han instalado en algin sector de juego empiezan a
desarrollar su idea. Se dan también las negociaciones con otros nifios con
respecto a los juguetes que cada quien usara y los roles a representar: tu eres
la tia, yo sere la mama y tu seras el hijito. Los nifios se ubican en la sala de
juego en diversas modalidades algunos jugaran solos, otros en grupos de 4 a
5 integrantes,se observa que los nifios eligen en que sector jugar de acuerdo
a sus preferencias tematicas, por tipos de juegos y por afinidad con sus
comparieros.

Es preciso manifestar que, la naturaleza ludica de los juegos, permite que los
nifios actlen de manera espontanea, lo que necesariamente garantiza y

desarrolla su creatividad, imaginacién y principalmente su curiosidad,
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capacidades que muchas veces no se desarrollan cuando se parametra o
enconserta al juego en reglas rigidas y procedimientos estandarizados.
El juego en los sectores tiene la potencialidad de desarrollar las habilidades
comunicativas en la medida que permite a los nifios mejorar las habilidades
para escuchar, dialogar, cuestionar y comprender las directivas o reglas de
juego que se establecen al inicio de la actividad.
4. Orden
En este momento la profesora de aula debe orientar de manera didactica la
capacidad para disponer que todos los materiales utilizados en el juego
ocupen el lugar que les corresponde, es decir, que se organice de manera
sistematica la posicion de los objetos y los materiale utilizados,
promoviendo asi en los nifios y las nifas, la limpieza, el aseo y se evite el
desorden y el caos.
En este momento se debe orientar a los nifios que es necesario y esencial
que todas las cosas ocupen el lugar que les corresponde inicialmente, asi se
tiene por ejemplo, que las rompecabezas utilizadas en el desarrollo de la
actividad ludica debe volver a ocupar el mismo lugar al terminar el juego,
desarrollando de esta manera en los nifios y las nifias la necesidad de dejar
todo ordenado y organizado.
5. Socializacion
En este momento se debe dar apertura al dialogo entre los nifios y las nifias,
sobre las opiniones respecto a lo que les ha parecido el desarrollo de la

actividad ludica, por lo que es necesario que se destine momentos para la
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reflexion sobre lo que se ha aprendido al momento de desarrollar la
actividad.

La socializacion es esencial en toda actividad ludica, porque permite el
intercambio de opiniones y pareceres entre los infantes, promoviendo de
esta manera el desarrollo de las habilidades sociales de escuchar, hablar y
respetar las opiniones de todos los integrantes del grupo.

6. Representacion

En este momento se debe elaborar dibujos, gréficas o modelados que
representen y reflejan la actividad desarrollada en eljuego , en la medida que
es necesario que los nifios y las nifias interioricen el contenido y la capacidad
desarrollada en el juego, porque la actividad del juego en si solo es un
recurso didactico que permite afianzar el logro del objetivo curricular
previsto.

La representacion es un momento del juego en el que se asegura el transito
de lo concreto a lo abstracto, porque esa es la intencion de utilizar o
incorporar el juego, en la medida que sirve de puente o vinculo entre lo que
es una actividad vivencial respecto a lo que se pretende interiorizar como es
el caso de eventos abstractos.

Es importante mencionar que el papel asignado a la profesora de aula en el
desarrollo de los juegos libres por sectores, es esecial para el logro de los
objetivos curriculares, por lo que su iniciativa, la actitud que presenta ante
los demas nifios y nifias, asi como la predisposicion emocional resulta vital

para el desarrollo de la actividad.
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1.2.1.6. Los sectores del aula

(Gonzales G. , 2017) afirma que, los sectores de aula son los espacios en el que se
organiza creativamente los materiales y recursos alusivos con el area de desarrollo
personal elegido, posibilitando que los nifios interactlen con estos recursos,

generando y elevando los niveles de motivacion e interés por el aprendizaje.

Es preciso mencionar que la elaboracion o organizacion de los sectores es una
iniciativa de los nifios, quienes por sus propios medios y atendiendo a sus necesidades
cognitivas, procedimentales y afectivas distribuyen y determinan el lugar en el que
se debe organizar cada uno de estos sectores, asegurando de esta manera el
empoderamiento sobre las ventajas didacticas que estos espacios pueden proveer a

todos los infantes y a la profesora de aula.

En suma, los sectores en el aula se constituyen en recursos didactico que pemrite
mejorar el nivel de motivacion, interés y atencién de los nifios y las nifias, porque
capta su interés y el hecho que participen protagonicamente en su organizacion lo

hace signfificativo.

Los sectores que generalmente deben tener las aulas en las instituciones del nivel
inicial, que de acuerdo a los intereses de los nifios pueden ser incrementados, vienen

a ser:
Sector del hogar

Constituido por todos los objetos que los nifios y las nifias pueden observar en su
hogar, tales como cocinas, juego de sala, dormitorio, mufiecas, muebles, comodas,
ollas, etc., las mismas que deben ser contextualizadas al area y la comunidad el que

se ubica la institucion educativa inicial.
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Sector de juegos tranquilos

Son juegos de mesa que apoyan el desarrollo del pensamiento matematico y la
comunicacion de acuerdo al juego que se elija. este sector se debe procurar colocar
todos aquellos materiales ludicos que tengan la caracteristica de ser armados, por
ejemplo, rompecabezas,juegos de encaje,ajedrez, ludo,damas, casinos,bloques

logicos, etc.
Sector de dramatizaciones

Deben contener todos aquellos materiales que se utilizan en dramatizaciones, teatros,
representaciones, por lo que se deben observar, telas, listones, pasadores, mascaras,

gorros, titeres, caretas, etc.
Sector de artes plasticas

En este sector se asigna todos los materiales que se utilizan para dibujar, pintar,
modelar, etc., en ese sentido podemos encontrar, plumones, pinturas, crayolas,

témperas, esponjas, papeles de colores, gomas, plastilinas, pincceles, etc.
Sector de ciencias

Necesariamente en este sector no debe faltar objetos relacionados al trabajo
experimental, como son las lupas, morteritos, tubos, envases, embudos, balanza,

imanes, microscopio, etc.
Sector de biblioteca

Como su nombre lo menciona, en este sector se coloca los materiales de lectura tales

como, los cuentos, albumes, diarios, revistas, libros infantiles, laminas, etc.

Sector de juegos tranquilos
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En este sector los nifios arman puentes,carreteras,,casas,fuertes, pueblos, castillo,
corrales,entre otras creaciones espontaneas.en este juego apoya a los nifios el
desarrollo del pensamiento y las competencias matematicas. se debe colocar los
bloques de madera de diverso anchos y largos, cubos PVC para encajar, tablitas de

madera de diversos tamanos.

1.2.2. Habilidades comunicativas
Cassany (2000) define que las habilidades o competencias comunicativas se
entienden como un conjunto de procesos linguisticos que se desarrollan durante
la vida, con el fin de participar con eficiencia y destreza, en todas las esferas de
la comunicacion y la sociedad humana. Hablar, escuchar, leer y escribir son las
habilidades del lenguaje. A partir de ellas, nos desenvolvemos en la culturay la
sociedad, y a través de su desarrollo, nos volvemos competentes

comunicativamente.

El lenguaje verbal y el no verbal (cine, musica, pintura, etc.), la diversidad
linglistica, la gestualidad, la emocionalidad, la comprension de las diferencias,
las semejanzas entre el habla y la escritura y el papel mediador de la lectura,
cimientan nuestra capacidad de comprender, interpretar y elaborar contenidos
comunicativos, para la interpretacion del mundo, la expresion de la subjetividad

y el ejercicio de nuestra ciudadania.

6.1.1.1. Clasificacién de las habilidades comunicativas.

1.Habilidades verbales de recepcién

Escuchar
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Es la capacidad de sentir, de percibir sensorialmente lo que transmite otra
persona, comprender el mensaje; este aspecto permite al oyente, evaluar la
importancia de lo escuchado para responder acertadamente al interlocutor;
exige ademas tomar conciencia de las posibilidades de tergiversacion de los

mensajes.
Leer

La lectura es fundamental en el desarrollo de habilidades y competencias
comunicativas del ser humano. Como realizacion intelectual, es un bien
colectivo indispensable en cualquier contexto econdmico y social. Como
funcidn cognitiva, permite el acceso a los avances tecnoldgicos, cientificos y de
la informacion. Da la posibilidad de recrear y comprender mejor la realidad.
Leer, es ser capaz de dialogar criticamente con el texto, tomar una postura frente

a el y valorarlo integrandolo en el mundo mental propio.
2.Habilidades verbales de emision
Hablar

Se denomina hablar a la capacidad que tiene el ser humano de comunicarse
mediante sonidos articulados. Estos sonidos son producidos por el aparato
fonador, que incluye lengua, velo del paladar, cuerdas vocales, dientes, etc. Esta
propiedad es distintiva en el hombre, ya que, si bien esta presente en distintas
especies del reino animal, es en la naturaleza del hombre en la que alcanza su
mas alta manifestacion, en la medida en que despliega un altisimo grado de

complejidad y abstraccién en lo referente al contenido.
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Escribir

La expresion escrita representa el méas alto nivel de aprendizaje linguistico, por
cuanto en ella se integran experiencias y aprendizajes relacionados con todas
las habilidades linguisticas (escuchar, hablar y leer) y se ponen en
funcionamiento todas las dimensiones del sistema linglistico (fonoldgica,

morfo-sintactica, Iéxica-semantica y pragmatica).

La escritura es una habilidad compleja, que implica que el escritor tenga
conocimientos, habilidades basicas, estrategias y capacidad para coordinar

multiples procesos.
Habilidades no verbales

Las habilidades no verbales son todas aquellas que incluyen el lenguaje corporal
y todo lo que no sean las palabras. Es el arte de interpretacion de simbolos y
sefiales comunicados por los gestos, expresiones faciales, contacto visual, la
postura, etc. EI tono de voz por ejemplo es una habilidad no verbal por
excelencia porque no es la palabra, sino el matiz de la palabra, es el lenguaje
corporal de la palabra. La capacidad de comprender, resignificar y utilizar la
comunicacion no verbal o lenguaje corporal, es una poderosa herramienta para

conectarse con los demas y con la realidad circundante.

6.1.1.2. Dimensiones de las habilidades comunicativas
Las dimensiones que se consideran respecto a esta variable se ubican en el
material de trabajo denominado Rutas de Aprendizaje, (Ministerio de

Educacidn, 2016) las mismas que consideran las siguientes dimensiones
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1.Comprende textos orales

El estudiante comprende, a partir de una escucha activa, textos orales de diverso
tipo y complejidad en variadas situaciones comunicativas. Para ello, interpreta
criticamente las distintas intenciones del interlocutor, discierne las relaciones
de poder y los intereses que estan detrds de su discurso. Es decir, de manera

reflexiva los evalta y asume una posicion personal sobre lo escuchado.

Esta competencia se refiere a textos orales de diverso tipo. A menudo y con
distintas intenciones, recibimos y enviamos mdltiples textos orales. Los
ejemplos ya presentados en el grafico anterior son una muestra de ello; existen
muchisimos mas. También encontramos interacciones orales mediadas por las
tecnologias de la informacién y de la comunicacion (TIC) tanto en zonas
urbanas como rurales: celulares, television, radio, Internet, etc. Con muchos de
es0s tipos de textos orales y con muchos otros mas interacttian también los nifios

de esta etapa escolar.

En un dia cualquiera, los nifios interactdan en diversos espacios: la casa, la calle,
la tienda, la escuela, el aula, etc. Cada espacio implica una situacion
comunicativa particular, pues en ellos hay distintos tipos de registros y diferente
vocabulario. Los mensajes en los nifios cuando interactian en una situacion
tienen la necesidad de comprender los distintos tipos de textos que escuchan.
Por eso, es importante que participen en variadas situaciones comunicativas,
tanto formales (asamblea de aula, didlogo para tomar acuerdos, etcétera) como
informales (saludar, comprar una fruta, contar una anécdota, contar un chiste,

etc.)
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2.Se expresa oralmente

El estudiante se expresa oralmente de forma eficaz en variadas situaciones
comunicativas; interacta con diversos interlocutores en diferentes situaciones
comunicativas y logra expresar, segun su propdsito, sus ideas con claridad y
coherencia. Esto implica adaptar su texto al destinatario y usar recursos

expresivos diversos.

Las personas nos expresamos oralmente porque tenemos propdésitos especificos
para hacerlo. Tener un propdsito definido implica tener claridad del para que y
el por qué producimos un texto oral, es decir, a qué finalidad responde este. No
es lo mismo tomar la palabra para contestar una pregunta en una asamblea de
aula que pedir un favor a un amigo o narrar una experiencia personal a un grupo

de comparieros.

Segun el interlocutor y el lugar donde estamos, las personas nos expresamos en
forma diferente. Nuestros estudiantes no hablan igual cuando estan en la zona
de juegos infantiles, en un saldn de clases o de visita en casa de un pariente al

gue conocen poco.

Tampoco se expresan del mismo modo cuando se encuentran con la directora
de la escuela, con un vecino de su misma edad o con primos mayores. Por eso,
conviene que los nifios participen en situaciones que los lleven a usar los
diferentes registros del lenguaje. Asi, en diferentes situaciones comunicativas,
la comunicacion oral estd al servicio de su crecimiento personal y de la

interrelacion social.
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La eficacia es la principal cualidad que buscamos al expresarnos de manera
oral: queremos lograr que nuestro interlocutor nos entienda. Para ello, debemos
transmitir nuestras ideas con claridad y fidelidad a nuestro pensamiento. Eso
implica adaptar el registro (formal, coloquial, informal) al interlocutor o
auditorio, y utilizar los recursos de apoyo apropiados en las situaciones que lo
necesiten. Los nifios del nivel de Educacién Inicial, segun sus procesos de
maduracion, paulatinamente van produciendo textos orales cada vez mas

eficaces segun sus propositos.
3.Comprende textos escritos

El estudiante comprende criticamente textos escritos de diverso tipo y
complejidad en variadas situaciones comunicativas. Para ello, debe construir el
significado de diversos textos escritos basandose en el proposito con que lo
hace, en sus conocimientos, en sus experiencias previas y en el uso de
estrategias especificas. Ademas, a partir de la recuperacion de informacion
explicita e inferida, y segun la intencion del emisor, evalUa y reflexiona para

tomar una postura personal sobre lo leido.

Comprender un texto escrito es, fundamentalmente, darle un significado. Por
ello, un aspecto esencial de la competencia lectora es el manejo de la
informacion. Asi, para el desarrollo cabal de la competencia de comprension de
textos escritos, es requisito ubicar informacion en los textos, reorganizarla e

inferir lo que esta implicito.

Los textos no solo transmiten informacion, sino que la construyen; es decir, en

ellos se elaboran ideas, puntos de vista, actitudes y valores. En los textos se
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crean, ademas, las identidades del autor y del lector, y con los textos también

se influye en el mundo.

Por eso, comprender criticamente es inferir la ideologia del autor para tomar
una postura personal al respecto, sea a favor o en contra, con nuestros propios

puntos de vista.

A lo largo de su escolaridad, el estudiante debera enfrentar textos cada vez mas
complejos. Leera con distintos propositos los distintos tipos de texto. Cada
finalidad de lectura, cada género textual demanda modos diversos de encarar la
tarea. De alli que esta competencia requiera desarrollarse en variadas
situaciones comunicativas, en la interaccion con variados textos escritos
(incluso los més elaborados y complejos) de géneros y estructuras diferentes.
Estratégicamente, el estudiante, con la mediacion del docente, puede recurrir a

diversos procedimientos para procesar la informacion leida.

Una condicidn basica para acceder plenamente a la cultura escrita es la primera
alfabetizacion, que empieza desde el nivel de Inicial y se consolida al término
del 111 ciclo. Es responsabilidad de la escuela desarrollar la capacidad de los

nifos para aduefarse del sistema de escritura.
4.Produce textos escritos

El estudiante, con un proposito y de manera autbnoma, produce textos escritos
de diverso tipo y complejidad en variadas situaciones comunicativas. Para ello,
recurre a su experiencia previa y a diversas fuentes de informacion. Desarrolla

habilidades metalinguisticas que le permiten ser consciente del uso de las
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convenciones del lenguaje necesarias para producir textos adecuadamente

(gramatica, coherencia, cohesion, adecuacion, uso de vocabulario, normativa).

Podemos decir que nuestros nifios saben elaborar textos de modo competente
si, al haber terminado la etapa escolar, pueden satisfacer todas sus necesidades
comunicativas en la modalidad escrita, produciendo variados textos de géneros
diversos con formas de organizacion textuales diferentes. En eso consiste, en
gran medida, la autonomia: poder expresar por escrito las ideas propias, las
emociones y los sentimientos. Por ello, desde el nivel de Educacion Inicial,
cuando los nifios dictan al docente, es necesario fomentar la expresion personal

auténtica de cada uno.

Los textos escritos responden a convenciones particulares. Asi, como no es lo
mismo redactar un informe para dar cuenta de un fenémeno natural que elaborar
un ensayo argumentativo sobre un tema historico, se requieren estrategias
especificas para abordar determinados tipos de textos. Desde el ciclo Il iremos
dando oportunidades para elaborar textos escritos que respondan a propdsitos
diversos (una carta de felicitacion, una tarjeta de invitacién, un cartel de aviso,

etcétera).

Para lograr que los estudiantes se desenvuelvan de manera autonoma en la
produccion escrita, es necesario que estos cuenten con un amplio repertorio de
recursos para elaborar textos escritos. Ello supone conocer bien las
posibilidades gramaticales del castellano, ampliar el vocabulario y dominar las

convenciones propias de la escritura.
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METODOLOGIA
3.1. Tipoy nivel de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

Para Mendoza (2014) la investigacion cuantitativa responde a la necesidad de
medir las variables y a partir de ella cuantificar los fendmenos sociales de tal
forma que puedan explicarse a partir de calculos estadisticos, garantizando la

cientificidad del estudio desarrollado.

Como podemos apreciar el tipo de investigacion asumido tiene el proposito
de evaluar la efectividad del uso de juego libre por sectores como medio
didactico con la intencion de mejorar el desarrollo de las habilidades sociales,
en ese sentido se ha de elaborar una propuesta de intervencion que debe ser
implementada en el area de estudio, a partir del cual se medira la variable
dependiente, antes y después de la intervencion, para lo cual se realizara un

analisis estadistico.

Segun Hernandez (2014) la investigacion cuantitativa es secuencial y
probatorio, es decir cada etapa precede a la siguiente. Parte de una idea, que
va delimitandose y una vez formalizado se elaboran y formulan los
problemas, los objetivos y las hipotesis a partir de la construccion de un marco

tedrico.

Para Valderrama (2014) la investigacion cuantitativa tiene como Unico
propdsito comprobar las hipotesis formuladas, a partir del cual se generan
nuevas hipotesis, las mismas que deben se estudiadas y comprobadas en otros

niveles de investigacion.
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3.1.2. Nivel de investigacion

Para Carrasco (2014) los niveles de investigacion estan determinados por el
objetivo que se pretende alcanzar en el desarrollo de la investigacién, en ese
sentido encontramos seis niveles investigativos, el primero viene a ser el nivel
exploratorio, en el que el fendmeno a estudiar posee una sola variable y no tiene
muchos antecedentes de estudio, los resultados que se sistematizan no utilizan
criterios estadisticos. El segundo nivel es el descriptivo, en el que se cuenta con
una sola variable, pero a diferencia del exploratorio, ya se cuenta con
antecedentes de estudio y se utiliza técnicas estadisticas descriptivas para
presentar y sistematizar los resultados. El tercer nivel es el relacional, en el que
se cuenta con dos variables de estudio, y su Unico propoésito es determinar si
existe relacion no causal entre ellas, ademas el fendmeno se investiga tal y como

ocurre en la realidad, sin existir de por medio la intervencién del investigador.

Para el caso de nuestro estudio, se tiene previsto organizar sistematicamente el
juego libre por sectores para aplicarlo a un grupo seleccionado, por lo que el
nivel al que corresponde es el explicativo, en razon de que segin Pino (2014)
su proposito es evaluar la efectividad de la variable independiente sobre la
dependiente, por lo que se identifica relaciones de causa y efecto, por lo tanto,

las variables se denominan variable independiente y dependiente.

Por tanto, el nivel de investigacion asumido es el explicativo, porque segun
Bardales (2012) todos los estudios experimentales tienen el proposito de

explicar las relaciones de causalidad.
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3.1.3. Disefio de investigacion
Para Herndndez (2014) los disefios de investigacion se clasifican en disefios
experimentales y disefios no experimentales. Segun este autor, el término experimento
hace referencia a estudios de intervencion, porque un investigador genera una situacién
para tratar de explicar como afecta a quienes participan en ella en comparacion con
quienes no lo hacen.
Segin Creswell (2000) los experimentos tienen el propésito de manipular
tratamientos, estimulos, influenias o intervenciones (denominadas variables
independientes) para observar sus efectos sobre otras variables (las dependientes) en
una situacion de control.
Para Carrasco (2014) los disefios experimentales se clasifican en tres disefios
propiamente dichos; el primero es el disefio pre experimental en el que se cuenta solo
con un grupo experimental, al que se le administra una prueba de entrada y salida,
luego de una intervencion; el segundo disefio es el cuasi experimental, en el que ya
existen dos grupos previamente conformados, a uno de ellos, denominado grupo
experimental se le interviene a través de un modulo o plan de intervencion, mientras
que el grupo control no tiene intervencion alguna.
Por todo los manifestado el disefio de investigacion asumido para la realizacion del
trabajo de investigacion se denomina disefio pre experimental con pre y pos prueba
de un solo grupo, debido a que las caracteristicas del area de estudio, las unidades de
analisis y las condiciones socio académicas asi lo exigen.
Segun Hernandez y Otros (2014), este incorpora la administracion de pre prueba al
grupo considerado como experimental. Los participantes conforman un grupo pre

establecido.
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Esquema:
GE: O1---—--—--—--- X mmmmmmmmeee 02
Donde:
GE: Grupo experimental.
01y 02 es la medicion de la variable dependiente antes y después de la intervencién.
3.2. Poblacion y muestra
3.2.1. Poblacioén
La poblacion de estudio segin Pino (2012) es el conjunto de individuos que
proporcionan para realizar el estudio investigativo. Para el caso de nuestra
investigacion se considero a los nifios y nifias de 5 afios de edad, matriculados
en la I.E.P. N° 39009/Mx-P “El Maestro” del distrito de San Juan Bautista
de la provincia de Huamanga, Region Ayacucho en el afio 2018.
3.2.2. Muestra
La muestra de estudio viene a ser segin Rodriguez (2016) parte representativa
de la poblacion, para el caso de nuestro estudio y en concordancia con el
objetivo previsto se ha considerado asumir como muestra a los nifios de 5 afios
que en total representan 15 unidades de analisis.
3.3. Definicion y operacionalizacion de variables
3.3.1. Definicion de variables
1. Juego libre en los sectores del aula
Organizacion didactica de actividades de recreacion y distraccion,
orientados pedagdgicamente en el desarrollo de las habilidades
comunicativas las mismas que abarcan los sectores de interés del aula,

como el sector del area de matematica, el sector del &rea de comunicacion,
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el sector del &rea de Ciencia y Ambiente y el sector del area de Personal
Social, promoviendo y mejorando el interés, la atencion y los niveles de
motivacion de los nifios y las nifias. (Orellana, 2016, p. 57).

Habilidades comunicativas

Capacidad cognitiva, procedimental y afectiva que permite a los nifios y
las nifias desarrollar la expresion y comprensién oral, la comprension de
textos y la produccion de textos, a través de actividades didacticas
colectivas, que aseguran la comunicacion y la interrelacion entre los

infantes. (Jiménez, 2015, p. 68).
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3.3.2. Operacionalizacion de variables

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA DE
OPERACIONAL MEDICION
Organizacion didactica de actividades de Sereflejaenel interésy la | Sector de Hogar Juegos de cocina
recreacion y distraccion, orientados motivacion que presenta el Comedor, dormitorio.
n pedagdgicamente en el desarrollo de las nifio y la nifia en el Juegos de la experiencia en
L habilidades comunicativas las mismas que | desarrollo de las sesiones casa.
@) abarcan los sectores de interés del aula, de aprendizaje, la misma Sector de construccion Bloques de madera Ordinal:
5 como el sector del area de matematica, el que sera valorada a través Cubos
) sector del area de comunicacién, el sector | de la implementacion de Latas forradas y pintadas Logrado
8 del area de Ciencia y Ambiente y el sector | un modulo de Tablas Proceso
| del &rea de Personal Social, promoviendo | intervencion. Blogues de construccion Inicio
5 y mejorando el interés, la atencién y los Sector de biblioteca Libreros
w niveles de motivacion de los nifios y las Libros
e nifias. (Orellana, 2016, p. 57) pizarras
4 Sector de dramatizacion Teatrin
8 Disfraces y accesorios
L
= Sector de juegos tranquilos Juegos de mesa
Juegos de memoria
rompecabezas
Capacidad cognitiva, procedimental y Se refleja en la habilidad Expresién y comprension oral Dominio del tema Ordinal:
n afectiva que permite a los nifios y las nifias | que presenta el nifio y la Seguridad en su exposicion
< o, desarrollar la expresién y comprension nifia para interrelacionarse Vocabulario Logrado
d o <>E oral, la comprensidn de textos y la efectivamente con los Proceso
= produccion de textos, a través de demas nifios a traves del Comprension de textos Literal Inicio
9 <Df S actividades didacticas colectivas, que dialogo sostenido, la que Inferencial
6' o3 aseguran _Ig comunicac.ién yla o serf_él val_qrada a tra\{és de la Critico
i 2 g interrelacion entre los infantes. (Jiménez, aplicacion de una listade  |"produccion de textos Coherencia
<T3S 2015, p. 68) cotejo. Fluidez
A ERS)
a
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3.4. Técnicas e instrumentos

Para Albdjar (2016) las técnicas de recoleccion de datos es el conjunto de

competencias que posee el investigador que le permite organizar y sistematizar el

acopio de informacién sustancial para el estudio realizado.

En ese sentido se utilizé la técnica de la experimentacion y la observacion.

3.4.1. Validez y confiabilidad de instrumentos

3.4.1.1. Validez
La validez segun (Bardales, 2012) es la propiedad que posee un
instrumento para lograr sus objetivos, por lo que, en el caso de nuestro
estudio, se ha recurrido a técnicas estadisticas para validar la lista de cotejo
elaborado para medir los niveles de desarrollo de las habilidades sociales.
Los resultados de la prueba de validez registran un valor superior a 0,2
para cada item, lo que demuestra la confiabilidad del instrumento.
3.4.1.2. Confiabilidad

La confiabilidad segun Palacios (2014) es la caracteristica que posee el
instrumento para registrar resultados similares al aplicarsele en varias
ocasiones a muestra similares al del estudio.
La confiabilidad, para el caso de nuestro estudio fue calculado a través del
uso del estadigrafo denominado Alpha de Cronbach, la misma que registré
el valor de 0,849, asegurando la confiabilidad de la misma.
Determinando su confiabilidad a partir de la aplicacién de la prueba Alfa

de Cronbach.

K . Y s2i
a_K—l s2t
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Donde:

a: Coeficiente Alfa de Cronbach

¥ S%i: Sumatoria de las varianzas de cada item
S: Varianza de los totales

K: NUmero de items (validos)

3.5. Plan de anélisis

El recojo, procesamiento, analisis e interpretacion de los datos demanda el uso de un
software estadistico, en este caso el SPSS V22, la misma que debe sistematizar la
informacion a través de la presentacion de tablas y figuras estadisticas, asi como el calculo
de estadigrafos a nivel descriptivo e inferencial, en la medida que el disefio de investigacion
utilizado corresponde al pre experimental, por lo que se debe medir la variable dependiente,
en este caso el desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios, antes de la
intervencion, es decir el uso didactico del juego libre por sectores, para luego aplicar una
prueba de salida, justamente los resultados de ambas pruebas deben ser procesados en el

software estadistico mencionado.
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3.6. Matriz de consistencia

TITULO: JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
EN LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL DE CINCO ANOS DE LA L.E.P N 39009/Mx -P EL MAESTRO DEL
DISTRITO DE SAN JUAN BAUTISTA DE LA PROVINCIA DE HUAMANGA, REGION AYACUCHO-2018

los sectores influye en el
desarrollo de habilidades
comunicativas en los
nifios y nifas de
educacion inicial de cinco
afiosdelal. EP N
39009/Mx-P El Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista De la Provincia
de Huamanga Region,
Ayacucho-2018?

juego libre en los sectores
en el desarrollo de
habilidades comunicativas
en los nifios y nifias de
educacion inicial de cinco
aflosdelal. E.P N
39009/Mx- P EI Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista Ayacucho-2018.
Especificos

Determinar la influencia
de del juego libre en los
sectores en el desarrollo
de la expresion y
comprension oral en los
nifos y nifias de
educacion inicial de cinco
aflosde lal. E.P N
39009/Mx- P EI Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista Ayacucho-2018.

sectores influye
significativamente en el
desarrollo de habilidades
comunicativas en los
nifos y nifas de
educacion inicial de cinco
afiosdelal. E.P N
39009/Mx-P EI Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista Ayacucho-2018.
Especificos

El juego libre en los
sectores influye
significativamente en el
desarrollo de la expresion
y comprension oral en los
nifios y nifias de
educacion inicial de cinco
afiosdelal. E.P N
39009/Mx-P EI Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista Ayacucho-2018.

Juego libre en los sectores
del aula.

DIMENSIONES:
v’ Sector de hogar

v" Sector de construccion

v" Sector de
dramatizacion

v" Sector de biblioteca

v’ Sector de juegos
tranquilos.

Variable dependiente (Y):
Desarrollo de habilidades
comunicativas

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Enunciado del problema General General Variable independiente Tipo de investigacion:
¢Como el juego libre en Analizar la influencia del | El juego libre en los X):

Aplicada

Nivel de investigacion:
Explicativo

Método de investigacion:

Hipotético Deductivo

Disefio de investigacion:

Pre experimental de un
solo grupo con pre y pos
prueba

Esquema:

GE_ O1----X—02

Poblacion

45




Determinar la influencia
de del juego libre en los
sectores en el desarrollo
de la comprension de
textos en los nifios y nifias
de educacidn inicial de
cincoafiosdelal. EP N
39009/M x EI Maestro del
Distrito De San Juan
Bautista de la provincia de
Huamanga , Region
Ayacucho-2018
Determinar la influencia
de del juego libre en los
sectores en el desarrollo
de la produccidn de textos
en los nifios y nifias de
educacion inicial de cinco
aflosdelal. E.P N
39009/Mx-P EI Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista de la provincia de
Huamanga, Region
Ayacucho-2018.

El juego libre en los
sectores influye
significativamente en el
desarrollo de la
comprensién de textos en
los nifios y nifias de
educacion inicial de cinco
afiosdelal. E.P N
39009/Mx EI Maestro del
Distrito De San Juan
Bautista de la Provincia de
Huamanga, Region
Ayacucho-2018.

El juego libre en los
sectores influye
significativamente en el
desarrollo de la
produccion de textos en
los nifios y nifias de
educacion inicial de cinco
aflosde lal. E.P N
39009/Mx -P El Maestro
del Distrito De San Juan
Bautista de la provincia de
Huamanga, Region
Ayacucho-2018.

DIMENSIONES:
Expresion y comprension
oral

Comprension de textos

Produccion de textos

La poblacion de estudio lo
conforman los nifios y
nifias de 5 afios de edad,
matriculados en la L.E.P.
N° 39009/Mx- P “El
Maestro” del distrito de
San Juan Bautista de
laprovincia de huamanga,
Region Ayacucho en el
afo 2018.

Muestra:

15 nifios y nifias.
Técnicas e instrumentos
Observacion

Lista de cotejo

Analisis e interpretacion
de datos

Tablas
Graéficos

Estadigrafos
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados

Tabla 1: Resultados de la pre y pos prueba sobre desarrollo de las habilidades

comunicativas

] pre prueba pos prueba
Categorias ] )
fi % fi %
Inicio 14 93.3 0 0.0
Proceso 1 6.7 0 0.0
Logro esperado 0 0.0 6 40.0
Logro destacado 0 0.0 9 60.0
Total 15 100.0 15 100.0
Nota: pre prueba; n=12
100.0 933
90.0
80.0
70.0
60.0
60.0
50.0
40.0
40.0
30.0
20.0
10.0 0.0 - 0.0 0.0
0.0 . - i .
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

pre prueba % pos prueba %

Figura 1: Resultados de la pre y pos prueba que mide el desarrollo de las habilidades comunicativas

Podemos notar que para los resultados del desarrollo de las habilidades comunicativas, en la

pre prueba el 93.3% de los nifios se ubican en la valoracion inicio, mientras que el 6.7% se

ubica en la valoracion proceso; en el caso de la prueba de salida, el 40.0% de los nifios se

ubica en la valoracion logro esperado y el 60.0% se ubica en la valoracion logro destacado.
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Tabla 2: Resultados de la pre y pos prueba sobre desarrollo de la expresion y

comprension oral

] pre prueba pos prueba
Categorias ) )
fi % fi %
Inicio 12 80.0 0 0.0
Proceso 2 13.3 2 13.3
Logro esperado 1 6.7 3 20.0
Logro destacado 0 0.0 10 66.7
Total 15 100.0 15 100.0
Nota: pre prueba; n=12
90.0
80.0
80.0
70.0 66-7
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
20.0 13337133
10.0 v . 6.7 v
0.0 ' - '
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

M pre prueba f% pos prueba %

Figura 2: Resultados de la pre y pos prueba que mide el desarrollo de la expresion y comprension oral

La figura 2 registra que los resultados obtenidos por los nifios en la pueba de entrada que
mide el desarrollo de la expresion y la comprension oral el 80.0% se ubica en la vakoracion
inicio y el 13.3% se ubica en la valoracion proceso y el 6.7% se ubica en logro esperado;
mientras que en el caso de la prueba de salida podemos notar que el 20.0% se ubica en la
valoracion logro esperado y el 13.3% se ubica en la valoracion proceso y el 66.7% se ubica

en la valoracién logro destacado.
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Tabla 3: Resultados de la pre y pos prueba sobre desarrollo de la comprension de textos

pre prueba pos prueba
Categorias _ )
fi % fi %
Inicio 13 86.7 0 0.0
Proceso 2 13.3 0 0.0
Logro esperado 0 0.0 3 20.0
Logro destacado 0 0.0 12 80.0
Total 15 100.0 15 100.0
Nota: pre prueba; n=12
100.0
90.0 86.7
80.0
80.0
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0
20.0
20.0 133
10.0
0.0 0.0 0.0 0.0
O
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

M pre prueba f% pos prueba %

Figura 3: Resultados de la pre y pos prueba que mide el desarrollo de la comprension de textos

La figura 3 nos permite observar que en la pre prueba que mide el desarrollo de la
comprension de textos, el 86.7% de los nifios y nifias se ubica en la valoracién inicio y el
13.3% se ubica en la valoracion proceso; mientras que en el caso de la prueba de salida,
podemos notar que el 20.0% de los nifios y las nifias se ubica en la valoracién logro esperado

y el 80.0% se ubica en la valoracién logro destacado.
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Tabla 4: Resultados de la pre y pos prueba sobre desarrollo de la produccion de textos

pre prueba pos prueba
Categorias _ )
fi % fi %
Inicio 14 93.3 0 0.0
Proceso 1 6.7 0 0.0
Logro esperado 0 0.0 4 26.7
Logro destacado 0 0.0 11 73.3
Total 15 100.0 15 100.0
Nota: pre prueba; n=12
100.0 933
90.0
80.0 7333
70.0
60.0
50.0
40.0
30.0 26.7
20.0
10.0 0.0 - 0.0 0.0 0.0
Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

M pre prueba f% pos prueba %

Figura 4: Resultados de la pre y pos prueba que mide el desarrollo de la produccion de textos

La figura 4 nos permite observar que en la pre prueba que mide el desarrollo de la produccion
de textos, el 93.3% de los nifios y nifias se ubica en la valoracion inicio y el 6.7% se ubica
en la valoracién proceso; mientras que en el caso de la prueba de salida, podemos notar que

el 26.7% de los nifios y las nifias se ubica en la valoracion logro esperado y el 73.3% se ubica

en la valoracion logro destacado.
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Tabla 4: Resultados de la prueba de normalidad de los datos

Shapiro-Wilk
Variables y dimensiones
Estadistico gl Sig.
Desarrollo expresién y comp. Oral-pre , 764 15 ,000
Desarrollo comprensidn textos-pre 7192 15 ,000
Desarrollo de la produccion de textos-pre ,749 15 ,000
Desarrollo expresion y comp. Oral-pos ,731 15 ,000
Desarrollo comprensién textos-pos ,687 15 ,000
Desarrollo de la produccion de textos-pos ,691 15 ,000
Habilidades comun_pre ,704 15 ,000
Habilidades comun _post ,605 15 ,000

Podemos notar que en todos los casos el p_valor resulta ser igual a 0.000 es decir es menor
al nivel de significancia 0=0,05, por lo que podemos afirmar con certeza estadistica que los
datos no configuran distribucion normal, por tanto son datos no paramétricos, mientras al al
ser la variable desarrollo de las habilidades comunicativas del tipo ordinal, el estadigrafo
elegido para estima la influencia de la variable independiente sobre la dependiente ha sido

los Rangos de Wilcoxon, porque se trata de comparara resultados antes y después de la

intervencion en un mismo grupo de trabajo.
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Prueba de hipdtesis

Para la hipétesis general

Hipdtesis alterna (Ha)

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009
Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga, Region
Ayacucho-2018.

Hipdtesis nula (Ho)

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de educacién inicial de cinco afios de la I. E.P N
39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga ,
Region Ayacucho-2018

Tabla 5: Resultados del calculo del grado de influencia del juego libre en los sectores

sobre el desarrollo de habilidades comunicativas

Categorias Habilid-com_post habilil_com_pre
Z -7,548°
Sig. asintotica (bilateral) ,000

Nota: Instrumentos de recoleccion de datos

Los resultados que registra los Rangos de Wilcoxon, viene a ser W+=-7.548, mientras que
el p_valor=0,00, que es menor a 0=0,05, que viene a ser el margen de error, por lo que se ha
asumido la hipotesis alterna y se ha rechazado la hipétesis nula, por tanto, podemos afirmar
que, el juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N

39009/Mx El Maestro del Distrito De San Juan Bautista Ayacucho-2018.
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Para la hipotesis especifica 1

Hipdtesis alterna (Ha)

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la expresion y
comprensién oral en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N
39009/Mx-P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga ,
region Ayacucho-2018.

Hipdtesis nula (Ho)

El juego libre en los sectores no influye significativamente en el desarrollo de la expresion
y comprension oral en los nifios y nifias de educacidn inicial de cinco afios de la I. E.P N
39009/Mx-P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga
Ayacucho-2018

Tabla 6: Resultados del calculo del grado de influencia del juego libre en los sectores

sobre el desarrollo de la expresion y comprension oral

Categorias Expre_com_pre Expre_com__pre_pos
z -7,204"
Sig. asintdtica (bilateral) ,000

Nota: Instrumentos de recoleccion de datos

Los resultados que registra los Rangos de Wilcoxon, viene a ser W+=-7.204, mientras que
el p_valor=0,00, que es menor a 0=0,05, que viene a ser el margen de error, por lo que se ha
asumido la hipétesis alterna y rechazado la hip6tesis nula, por tanto, podemos afirmar que,
el juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la expresiéon y
comprension oral en los nifios y nifias de educacién inicial de cinco afios de la I. E.P N
39009/Mx- P EI Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga,

Region Ayacucho-2018.
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Para la hipotesis especifica 2

Hipotesis alterna (Ha)

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la comprension
de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009 Mx- P
El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga, Region
Ayacucho-2018.

Hipotesis nula (Ho)

El juego libre en los sectores no influye significativamente en el desarrollo de la
comprensién de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afiosde lal. E.P N
39009 /Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga,
Region Ayacucho-2018.

Tabla 7: Resultados del célculo del grado de influencia del juego libre en los sectores sobre

el desarrollo de la comprension de textos

Categorias om_tex_pre Comp__text pos
Z -7,554°
Sig. asintdtica (bilateral) ,000

Nota: Instrumentos de recoleccion de datos

Los resultados que registra los Rangos de Wilcoxon, viene a ser W+=-7.554, mientras que
el p_valor=0,00, que es menor a 0=0,05, que viene a ser el margen de error, por lo que se ha
asumido la hipotesis alterna y se ha rechazado la hipétesis nula, por tanto, podemos afirmar
que, el juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la
comprension de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afiosde lal. E.P N

39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista Ayacucho-2018.
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Para la hipotesis especifica 3

Hipdtesis alterna (Ha)

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la produccidn de
textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009/Mx-p El
Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga, Region Ayacucho-
2018.

Hipdtesis nula (Ho)

El juego libre en los sectores no influye significativamente en el desarrollo de la produccion
de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009 EIl
Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la provincia de Huamanga , Region Ayacucho-
2018.

Tabla 8: Resultados del calculo del grado de influencia de juego libre en los sectores sobre

el desarrollo de la produccion de textos

Categorias Prod tex_pre Prod__text pos
Z -7,849°
Sig. asintdtica (bilateral) ,000

Nota: Instrumentos de recoleccion de datos

Los resultados que registra los Rangos de Wilcoxon, viene a ser W+=-7.849, mientras que
el p_valor=0,00, que es menor a a=0,05, que viene a ser el margen de error, por lo que se ha
asumido la hipotesis alterna y se ha rechazado la hipétesis nula, por tanto, podemos afirmar
que, el juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la produccion
de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la I. E.P N 39009/Mx-P

El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la Provincia de Huamanga Ayacucho-2018.
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4.2. Andlisis de los resultados

Las habilidades comunicativas permite a los nifios socializarse convenientemente dentro de
su circulo de influencia, favoreciendo notablemente el desarrollo integral, por lo que es
importante que en el nivel inicial, esta capacidad se desarrollo de manera adecuada y con
todas las exigencia didacticas establecidas en los disefios curriculares.

La figura 1 nos permite observar que Podemos notar que en el desarrollo de las habilidades
comunicativas, en la pre prueba el 93.3% de los nifios se ubican en la valoracion inicio,
mientras que el 6.7% se ubica en la valoracion proceso; en el caso de la prueba de salida, el
40.0% de los nifios se ubica en la valoracion logro esperado y el 60.0% se ubica en la
valoracion logro destacado, confirmando los resultados obtenidos por Tueros (2017) quien
en su tesis titulado: Aplicacion de los juegos linglisticos en el desarrollo de las habilidades
comunicativas en los nifios y nifias de la IEP N° 354 del Municipio de Cuenca, Ecuador,
afirma que, la mayoria de los nifios han mejorado considerablemente sus habilidades
comunicativas, lo que asegura que los procesos de socializacion sean efectivos, esto gracias
a la potencialidad que tienen los juegos linguisticos, que través de su componente ladico ha
permitido captar el interés y mejorar los niveles de motivacion hacia el desarrollo de las
sesiones de aprendizaje.

La figura 2 registra que los resultados obtenidos por los nifios en la pueba de entrada que
mide el desarrollo de la expresion y la comprension oral el 80.0% se ubica en la vakoracion
inicio y el 13.3% se ubica en la valoracion proceso y el 6.7% se ubica en logro esperado;
mientras que en el caso de la prueba de salida podemos notar que el 20.0% se ubica en la
valoracion logro esperado y el 13.3% se ubica en la valoracion proceso y el 66.7% se ubica
en la valoracion logro destacado, confirmando los resultados obtenidos por Martinez (2016)
quien en su tesis titulado: Juegos linguisticos como estrategia para el desarrollo de las

habilidades comunicativas de los nifios y nifias de la IEP "Maria Manrique" del Municipio
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de Morelia, México, afirma que, los nifios y nifias al inicio del proceso de la investigacion
presentaban dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas, mientras que al
finalizar las actividades de intervencion se ha evidenciado una mejora sustancial en estas
habilidades, las mismas que le permiten comunicarse efectivamente con los demas nifios y
nifias, procurando de esta manera un mejor desarrollo de los procesos de socializacion.

La figura 3 nos permite observar que en la pre prueba que mide el desarrollo de la
comprensién de textos, el 86.7% de los nifios y nifias se ubica en la valoracion inicio y el
13.3% se ubica en la valoracion proceso; mientras que en el caso de la prueba de salida,
podemos notar que el 20.0% de los nifios y las nifias se ubica en la valoracion logro esperado
y el 80.0% se ubica en la valoracion logro destacado, confirmando los resultados obtenidos
por Rojas (2017) quien en su tesis titulado: Aplicacion de los juegos lingtisticos en el
desarrollo de las habilidades comunicativas de los nifios y las nifias de la Institucion
Educativa Publica "Paulo Freyre™ del distrito de San Juan de Lurigancho, Lima, afirma que,
los nifios y nifias en la prueba de entrada obtuvieron calificativo muy por debajo del
promedio esperado, mientras que, en la prueba de salida, estos calificativos superaron dicho
promedio, por lo que se ha evidenciado las ventajas y potencialidades de la aplicacion de los
juegos linguisticos en el desarrollo de las habilidades comunicativas.

La figura 4 nos permite observar que en la pre prueba que mide el desarrollo de la produccién
de textos, el 93.3% de los nifios y nifias se ubica en la valoracion inicio y el 6.7% se ubica
en la valoracion proceso; mientras que en el caso de la prueba de salida, podemos notar que
el 26.7% de los nifios y las nifias se ubica en la valoracion logro esperado y el 73.3% se ubica
en la valoracion logro destacado, confirmando los resultados obtenidos por Alarcon (2017)
quien en su tesis titulado: Uso didactico de los juegos linguisticos en el desarrollo de las
competencias comunicativas, afirma que, los juegos linguisticos son potencialmente

efectivos en el desarrollo de las habilidades comunicativas, en la medida que atrae y capta
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el interés de los infantes, lo que permite que las sesiones de aprendizaje sean efectivos,
asegurando de esta manera que los nifios puedan expresarse convenientemente y socialicen

sin problema alguno con sus demas comparfieros de clase.
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V.

CONCLUSIONES

5.1. Conclusiones

1. El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de

habilidades comunicativas en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de
lal. E.P N 39009/Mx- P EI Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la Provincia
de Huamanga, Region Ayacucho-2018, en la medida que el valor W+=-7.548,
mientras que al ser el p_valor=0,00, que es menor a a=0,05 se ha asumido la hipbtesis
alterna y se ha rechazado la hipotesis nula, con un nivel de signficancia del 5% y un
intervalo de confianza del 95%.

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la
expresion y comprension oral en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios
de la I. E.P N 39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la
Provincia de Huamanga, Region Ayacucho-2018, en la medida que el valor de W+=-
7.204, mientras que al ser el p_valor=0,00, que es menor a 0=0,05 se ha asumido la
hipotesis alterna y se ha rechazado la hipotesis nula, con un nivel de signficancia del
5% y un intervalo de confianza del 95%.

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la
comprension de textos en los nifios y nifias de educacion inicial de cinco afios de la
I. E.P N 39009/Mx- P El Maestro del Distrito De San Juan Bautista de la Provincia
de Huamanga, Regién Ayacucho-2018, en la medida que el valor de W+=-7.554,
mientras que al ser el p_valor=0,00 que es menor a a=0,05, se ha asumido la hipotesis
alterna y se ha rechazado la hipotesis nula, con un nivel de signficancia del 5% y un
intervalo de confianza del 95%.

El juego libre en los sectores influye significativamente en el desarrollo de la

produccion de textos en los nifios y nifias de educacién inicial de cinco afios de la I.
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E.P N 39009/Mx-P EI Maestro del Distrito De San Juan Bautista Ayacucho-2018,
en la medida que el valor de W+=-7.849, mientras que al ser el p_valor=0,00 que es
menor a 0=0,05, se ha asumido la hipdtesis alterna y se ha rechazado la hipotesis
nula, con un nivel de signficancia del 5% y un intervalo de confianza del 95%.

5.2. Recomendaciones

1. Las especialistas de la UGEL Huamanga deben monitorear con mas frecuencia
el trabajo que las profesoras de aula realizan, con la intencién de mejorar el
trabajo docente, incorporando las estrategias que permitan hacer uso didactico
del juego libre en los sectores.

2. La experiencia desarrollada a través de la aplicacion del juego libre en los
sectores del aula debe ser replicado a través de grupos de interaprendizaje con la
intencion de mejorar las habilidades comunicativas d ellos nifios y las nifias de
las diferentes instituciones educativas.

3. Se debe seguir promoviendo investigaciones sobre las ventajas didacticas que
posee el uso del juego libre en los sectores del aula, con la intencion de contar
con més informacion que permite sistematizarlo y utilizarlo adecuadamente en el

desarrollo de las sesiones de aprendizaje.
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ANEXOS

FOTOS SOBRE JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES DEL AULA
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SESION DE APRENDIZAJE

FECHA : JUEVES 12 DE ABRIL 2018
AREA : COMUNICACION
TITULD DE LA SESION : ELABOREMOS LOS CARTELES PARA LOS SECTORES
APRENDIZAJES ESPERADOS.
AREA COMPETENCIAS CAPACIDADES INDICADORES
Expresa mensajes con claridad, | Usa palabras conocidas por el nifio propias
Comunicacién produce textos escritos empleando las convenciones | de suambiente familiar
del lenguaje oral.

SECUENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MEDIOS Y
MATERIALES
RUTINARIO Se recepciona afectuosamente a cada nifio o nifia mientras van llegando, y les indico a guardar sus
mochilas en su lugar. Aula
Actividades de bienvenida: saludo, dialogo, canciones, rezo, control de asistencia.
PLANIFICACION:
Los nifios y las nifias deciden en qué sector realizaran su juego de manera libre con sus compaieros. '
JUEGO LIBRE | ORGANIZACION: Materiales de
o i . o o . S cada sector
EN LOS Los nifios y las nifias se organizan en pequefios grupos de 5 a 6 nifios quienes decidiran cémo y con que X
s . . Materiales del
SECTORES realizardn su juego en el sector elegido.
EJECUCION Y DESARROLLO: MED
Los grupos organizados se dirigen hacia los sectores elegidos para realizar su juego de manera libre y
espontanea mientras la profesora va observando la actividad realizada.
ORDEN:
Mediante una cancidn los nifios y las nifias ordenan y guardan los juegos en su respectivo lugar como
corresponde.
SOCIALIZACION: Mediante el dialogo los nifios y las nifias comparten con sus compafieros el juego que
realizaron con su respectivo grupo.
REPRESENTACION: Dibujan lo que mas les agradé del juego que realizaron.
MOTIVACION: Se motivara a través de la presentacion de diferentes materiales a utilizar donde estara
enuna caja de sorpresa con una cancion.
RECOJO DE SABERES PREVIOS: Qué estan observando? ¢Qué creen que hay dentro dela caja? éQué
materiales estan observando para elaborar los carteles para los sectores? ¢ Cuantos materiales estan
INICIO ) , o . . A . . Dialogo
observando? ¢De qué tamafio son estos materiales? ¢Todos serdn iguales? éDe qué colores son estos
materiales? ¢ Hay muchos o pocos materiales para elaborar los carteles? Los nifios respondieron a través [laminas
de lluvia de ideas.
PROBLEMATIZACION: Pregunta a los nifios y nifias: ¢Podriamos nosotros elaborar los carteles para
organizar nuestros sectores?
PROPOSITO Y ORGANIZACION: Hoy dia vamos a hacer nuestros carteles para los sectores.
GESTION Y ACOMPANAMIENTO La maestra organiza a los nifios y nifias en grupos pequefios para tomar |- Temperas
DESARROLLO | acuerdos y reconocer los diferentes sectores. Tijeras
PLANIFICACION: La maestra comenta a los nifios y nifias sobre los sectores que hay en el aula [ r,ap.el bon
luego se les explica que los sectores sirven para que jueguen los nifios y nifias formando grupos | gapr'tzu“nas
pequefios y que materiales colocamos en cada uno de los sectores y que debemos hacer para | plumén

mantener limpios La docente pregunta a los nifios y nifias: ¢Qué pasaria si no habria sectores en el aula?
éSerd importante los materiales para colocar en los sectores?
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TEXTUALIZACION: Luego de escuchar la exposicion de los nifios y nifias llegan a la conclusién de: Que los
materiales del aula deben estar en orden en cada sector que le corresponde y que deben cuidar los
materiales.

CIERRE

Dialogamos sobre lo realizado en el dia ;Qué hicieron? ;C6mo quedo los sectores? ;Todos
ayudaron? ;Como te sentiste? -Nifios

TALLER DE SPICOMOTRICIDAD

NOMBRE DEL TALLER | SECUENCIA DE CUENTOS
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES
ESPERADOS
COMUNICACION ORAL Pide y da informacidn basica referida a si mismo Los nifios y nifias dicen sus nombres
Comunica en forma sencilla sus ideas, | y a su entorno mas inmediato:
sentimientos, necesidades y vivencias
personales.
SECUENCIA DIDACTICA | INICIO:
Asamblea o inicio: se concreta con los nifios y nifias sobre el desarrollo de la actividad y el material a utilizar, se
establecen las normas con respecto al uso y cuidado de los materiales.
DESARROLLO: Exploracidn de material: los nifios y nifias eligen describen y manipulan el material a utilizar.
Ejecucion: Los nifios y nifias realizan diferente movimiento como: pasdndose la ula ula por el cuerpo, haciendo giros
con la mano derecha izquierda, otros saltando por las ula ulas, pasando dentro de la ula ula, etc.
Relajacidn: los nifios, nifas y la docente realizan respiracidn y la expiracion: inhalan y exhalan
Finalmente dibujan lo desarrollado
Verbalizacion: Exponen el trabajo que realizaron
CIERRE:
La maestra formula preguntas: ¢ Cdmo se sintieron? ¢Les gusto? ¢Todos participaron?
EVALUACION Se realiza a partir del registro de las acciones que ejecutan las nifias y los nifios en cada sesién de los
talleres
RECURSOS Se organiza los espacios y se previene los materiales a utilizar
FICHA DE OBSERVACION
NOMBRES
o
o) >
w @) &) = < (@)
S |=|E|lole|Y|la|l=|S|K|z2 2| z| 3
= S|zl z|l<|o|lSsS|la| 28| 2|9|3|=
INDICADORES z |22 |F|B|2|8|2|3]=2|2[S|&|5

familiar.

Usa palabras conocidas por el
nifio propias de su ambiente

nombres

Los nifios y nifias dicen sus

LEYENDA
A: Logrado
B: Proceso
C: Inicio
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SESIAN DE APRENDIZALE.

FECHA
AREA

: Jueves 26 de Abril 2018
: Comunicacidn

TITULD DE LA SESION: “Ordenando los libros en el sector de biblioteca”
APRENDIZAJES ESPERADDS.

AREA

COMPETENCIAS CAPACIDADES

INDICADORES

Comunicacitn

Infiere el significado del texto oral.
Se expresa oralmente .
ideas que escucha.

Establece relaciones de causa y efecto entre dos

SECLENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES MEDIOS Y
MATERIALES
RUTINARID Se recepciona afectuosamente a cada nifio o nifia mientras van llegando, y les indico a guardar sus Carteles y
mochilas en su lugar. plumones
Actividades de bienvenida: saludo, dialogo, canciones, rezo, control de asistencia.
PLANIFICACIGN:
JUEGD LIBREEN | Los nifios y las nifias deciden en qué sector realizaran su juego de manera libre con sus comparieros. Materiales de  cada
LOS SECTORES ORGANIZACION:
Los nifios y las nifias se organizan en pequefios grupos de o a b nifios quienes decidirén como y con que realizaran su juego en el sector  |sector
El_]EEEdLI;b“jN: Materiales del MED
Los grupos organizados se dirigen hacia los sectores elegidos para realizar su juego de manera libre y esponténea mientras la profesora
va observando la actividad realizada.
ORDEN:
Mediante una cancidn los nifios y las nifias ordenan y quardan los juegos en su respectivo lugar como corresponde.
SOCIALIZACION:
Mediante el dialogo los nifios y las nifias comparten con sus compafieros el juego que realizaron con su respectivo grupo.
REPRESENTACICN:
Dibujan lo que més les agradd del juego que realizaron
MOTIVACION: Con los nifios vamos al sector de biblioteca y observamos los diversos libros. Dialogo
RECOJO DE SABERES PREVIOS: i.0ue cosas ven? éSeran todos iguales? éHay muchos o poco? Los nifios responden a través de lluvia de | Laminas
ideas.
PROBLEMATIZACION: Se pregunta a los nifios y nifias épodriamos nosotros guardar nuestros libros en el sector de biblioteca? 4Comao
INICID podemos ordenarlo?
PROPOSITO Y DRGANIZACION: Hoy dia vamos a ordenar nuestros libros en el sector de biblioteca.
BESTION Y ACOMPANAMIENTD: La maestra organiza a los nifios y nifias en grupos pequefios para ordenar los libros. Libros
Revistas
PLANIFICACION: la maestra comenta a los nifios y nifias que en el sector de biblioteca se encuentras los libros, revistas, periadicos,
cuentos, etc. que sirven para que |os nifios puedan leer, observar las imégenes, y que debemos hacer para cuidar y no romper los libros.
DESARROLLO La docente pregunta a los nifios y nifias &qué pasaria si no habria el sector de biblioteca? éSerd importante cuidar los libros?
TEXTUALIZACION: luego de escuchar la exposician de los nifios y nifias llegan a la conclusian de: que los libros en el sectar de hiblioteca
son importantes y que deben cuidarlo sin arrancar las hojas.
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EVALUACION
CIERRE A través de preguntas. éles gusto lo que hicimos? 4{ué aprendimos hoy? 4Como quedo el sector de biblioteca? étodos ayudaron  a |nifios
ordenar? 4Camo te sentiste?

NOMBRE DEL TALLER Modelando plastilina libremente

APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADDORES
ESPERADOS
Se expresa con creatividad a través de | Utiliza técnicas y procesos de los diversos lenguajes | Utiliza intencionalmente algunos materiales y
diversos lenguajes artisticos incluyendo précticas tradicionales y nuevas | herramientas para modelar libremente.
tecnologias

SECUENCIA DIDACTICA Asamblea o inicio: Se dialogara sobre |a forma de trabajar, dandoles a conocer el cuidado que deben tener al utilizar los materiales, respetando las
normas de convivencia

Exploracidn del material: Se |es presentara los materiales a utilizar para que los nifios manipulen y exploren.

Desarraollo de la actividad: Los nifios modelan libre y creativamente plastilina para formar diferentes animales de |a selva.

Verbalizacign: En forma espontanea muestran sus trabajos y expresan sus sentimientos.

EVALUACION Se realiza a partir del registro de las acciones que ejecutan |as nifias y los nifios en cada sesian de los talleres
RECLRSOS Se organiza los espacios y se previene los materiales a utilizar
TALLER GRAFICO PLASTICA
FICHA DE OBSERVACION
NOMBRES
o
o >
2 gl l2l2l=8lgl=|2lz|-|_|2|%2
S |[s|E|lg|lz|s8|2e|s|3|k|3/2|8|%]¢=
INDICADORES Z | 2| f[F| |82/ 8|$]2|2|=2|s|0]|3

Establece relaciones de causa y
efectn entre dos ideas que
escucha.

Utiliza intencionalmente algunos
materiales y herramientas para
modelar libremente

LEYENDA
A: Logrado
B: Proceso
C: Inicio
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FECHA

AREA

SESION DE APRENDIZAJE.
: Jueves 24 de Mayo 2018

: Comunicacidn

TITULD DE LA SESION: Conociendo mi nombre
APRENDIZAJES ESPERADDS.

AREA

COMPETENCIAS CAPACIDADES

INDICADORES

Comunicacitn

Reflexiona sobre la forma, contenido y
contexto de sus textos.

Produce textos escritos .
grafismas o letras que ha usado.

Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir de los

SECLENCIA DIDACTICA.

MOMENTOS

ESTRATEGIAS Y ACTIVIDADES

MEDIOS Y
MATERIALES

RUTINARID Se recepciona afectuosamente a cada nifio o nifia mientras van llegando, y les indico a guardar sus Cartelesy
mochilas en su lugar. plumones
Actividades de bienvenida: saludo, dialogo, canciones, rezo, control de asistencia.
PLANIFICACIAN: Los nifios y la profesora sentados en semicirculo, la maestra recuerda a los nifios el tiempo y el espacio donde van a Materiales de  cada
jugar, menciona 'ahora nos toca nuestra hora del juego libre en los sectores. Vamos a jugar una hora en el aula con los juguetes que
tenemos y |0 minutos antes de terminar les voy a avisar para que acaben con |o que estén jugando, se establece las normas de convivencia. |sector
Los nifios expresan que les gustaria jugar, con que juguetes desean hacerlo y con quien les interesaria compartir este momento. La docente .
JUEGO LIBRE EN haciendo uso del cartel de los sectores del juego, forma los grupos, luego en forma ordenada se desplazan al sector elegido. Matariales del MED

LOS SECTORES ORGANIZACIGN: los nifios se distribuyen libremente en grupos por el saltin y se ubican en el sector de su preferencia una vez que los nifios
se han ubicado, inician su proyecto de juego libre de manera autdnoma. Los nifios definen que juguetes usan, coma los usan y con quien se
asocian para jugar.
EJECUCION: Lina vez que los nifios se han instalado en el sector de juego empiezan a desarrollar su idea de lo que quieren realizar en el
juego libre.
ORDEN: La docente dara la orden |0 minutos antes de que termine la hora del juego, para que terminando de jugar, los nifios guarden los
juguetes y hacer orden en el aula, una vez que los nifios hayan guardado los juguetes se realizara una pequeia asamblea para que cuenten
a que jugaron y con quien, coma fue su experiencia, como se sintieron y que paso en el trascurso de su juego.
SOCIALIZACION: Todos sentados en semi circulo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a que jugaron, quienes jugaron, coma se sintieron y
que paso en el transcurso de su juego, etc. La maestra dard informacidn sobre algunos aspectos que se derivan de la conversacidn.
MOTIVACION: la maestra motivara presentando una caja de sorpresa, luego interroga a los nifios y nifias adivinen que hay en esta caja que |Dialogo
contendré a medida que van descubriendo van sacando las letras maviles de sus nombres, luego pegan a la pizarra. Letras mdviles
RECO.JO DE SABERES PREVIDS: &0uién nos ha puesto nuestros nombres? éCémo pueden reconocer sus nombres? 4Cdmo se llama tu
amigo?

INICID PROBLEMATIZACIGN: équé pasaria si una persona no tiene nombre? &Cdmo lo llamaria? éEs importante tener nombre?

PROPOSITO Y ORGANIZACION: Hoy dia vamos a aprender nuestros nombres, donde los nifios y nifas reconocen sus nombres y se
realizara la lluvia de preguntas &luiénes tienen parecido nombres? & Todos se llaman iguales?
GESTION Y ACOMPANAMIENTD: Temperas

DESARROLLO ANTES DEL DISCURSD: La maestra da recomendaciones antes de empezar los trabajos grupales, ponen sus reglas y se respetaran sus (Tijeras
acuerdos. Papel de colores
DURANTE EL DISCURSD: Comentamos la maestra después de dialogar con los nifios sobre sus nombres hace las siguiente prequntas | Baja lengua
dcuantos de ustedes aprendieron a escribir sus nombres? En grupo se les entrega las letras maviles para que puedan armar sus nombres. |goma
DESPUES DEL DISCURSD: La maestra después de dialogar con los nifios sobre sus nombres hace las siguientes preguntas, nifios y nifias
en el piso armen sus nombres con material concreto y cuentan cuantas letras tienen sus nombres y lo representan con material que tienen.
Después de conteo de las letras pegan su nombre en papelote.
Consolidamos con |os nifios mediante el dialogo.

CIERRE Dialogamos sobre |o realizado en el dia équé hicimos hoy? &Para qué nos servira? &Tuvieron dificultades? 4Todos participaron? éCémo se |nifios

sintieron? éLes gusto armar sus nombres?
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NOMBRE DEL TALLER ARMAR ROMPECABEZAS CON LETRAS MOVILES
APRENDIZAJES COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADDORES
ESPERADOS
Construye interpretaciones  de  sus | Interpreta criticamente fuentes diversas. Menciona algunas consecuencias de sus
nombres. propios nombres.
SECUENCIA DIDACTICA ANTES: Se presenta las letras maviles de sus nombres.
DURANTE: Da inicio |a maestra, lee da cada uno sus nombres
DESPUES: i.como seé o aprendieron? 4Cémo lo armaron el rompecabezas de sus nombres? 40ué paso?
EVALUACION Se realiza a partir del registro de |as acciones que ejecutan las nifias y los nifios en cada sesidn de los talleres
RECLRSOS Se organiza los espacios y se previene los materiales a utilizar
FICHA DE OBSERVACION
LEYENDA
NOMBRES iy
@) o > o
L 1| QO = < ©)
— w < @) 2 <
2 4N T|0E 2E|2E|S a2l
INDICADORES S|s|E/2|% |22 %2/2|g/8|2|8|5|2
2|2 u|2|T|ml2|a[>|33/S||81S

Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir de
|os grafismos o letras que ha usado.

nombres

Menciona algunas consecuencias de sus propios

A: Logrado

B: Proceso
C: Inicio
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PRUEBA DE ENTRADA

LISTA DE COTEJO SOBRE HABILIDADES COMUNICATIVAS

Universidad Catdlica Los Angeles De Chimbote Filial Ayacucho
Institucidn Educativa: N 39009 El Maestro — San Juan Bautista

APELLIDOS Y NOMBRES:

EDAD: SECCION: OSITOS Fecha:

N items Nunca Pocas Casi Siempre

Veces Siempre

1 Dicta espontdneamente textos con la intencién de trasmitir un
mensaje: para quien, qué y para qué va a producir.

2 Escribe a su manera segin su nivel de escritura empleando trazos,
grafismos, siluetas o formas convencionales de escritura.

3 Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir de los grafismos con
letras que ha usado( segun su nivel de escritura)

4 Hace preguntas sobre lo que le interesa saber o lo que no sabe.

5 Dice con sus propias palabras lo que entiende de aquello que
escucha: noticias, canciones, cuentos, didlogos, conversaciones.

6 Interviene espontaneamente en una conversacion.

7 Emplea normas de comunicacion: pidela palabra para hablar, espera
que otro termine de hablar, no interrumpe cuando otra persona habla,
no se molesta si hay una opinién contraria a la suya.

8 Sigue hasta cuatro indicaciones orales sencillas al realizar alguna
actividad.

9 Identifica las principales caracteristicas de objetos y personajes de
historias por el adulto.

10 Dice lo que le gusta o le disgusta de los personajes de una historia o
de aquellos que ha vivido o escuchado.

11 Repite oralmente una rima, adivinanza o historia.

12 Se expresa y se entiende su mensaje.

13 Imita o dramatiza diferentes personajes o actividades cotidianas.

14 Dice en sus propias palabras de que trata un cuento cualquiera otro
texto que lee.

15 Anticipa el contenido del texto a partir del titulo, imagenes y palabras
significativas que observa.

16 Responde preguntas elaboradas.

17 Canta, escucha o baila diferentes ritmos y melodias.

18 Representa a través del dibujo, pintura o modelado sus ideas y
sentimientos.

19 Coge el texto correctamente para leer.

20 Escoge un texto que le interese que le lean.
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PRUEBA DE SALIDA

LISTA DE COTEJO SOBRE HABILIDADES COMUNICATIVAS

Universidad Catdlica Los Angeles De Chimbote Filial Ayacucho
Institucidn Educativa: N 39009 El Maestro — San Juan Bautista

APELLIDOS Y NOMBRES:

EDAD: SECCION: OSITOS Fecha:

N items Nunca Pocas Casi Siempre

Veces Siempre

1 Dicta espontdneamente textos con la intencién de trasmitir un
mensaje: para quien, qué y para qué va a producir.

2 Escribe a su manera segin su nivel de escritura empleando trazos,
grafismos, siluetas o formas convencionales de escritura.

3 Menciona lo que ha escrito en sus textos a partir de los grafismos con
letras que ha usado( segun su nivel de escritura)

4 Hace preguntas sobre lo que le interesa saber o lo que no sabe.

5 Dice con sus propias palabras lo que entiende de aquello que
escucha: noticias, canciones, cuentos, didlogos, conversaciones.

6 Interviene espontaneamente en una conversacion.

7 Emplea normas de comunicacion: pidela palabra para hablar, espera
que otro termine de hablar, no interrumpe cuando otra persona habla,
no se molesta si hay una opinién contraria a la suya.

8 Sigue hasta cuatro indicaciones orales sencillas al realizar alguna
actividad.

9 Identifica las principales caracteristicas de objetos y personajes de
historias por el adulto.

10 Dice lo que le gusta o le disgusta de los personajes de una historia o
de aquellos que ha vivido o escuchado.

11 Repite oralmente una rima, adivinanza o historia.

12 Se expresa y se entiende su mensaje.

13 Imita o dramatiza diferentes personajes o actividades cotidianas.

14 Dice en sus propias palabras de que trata un cuento cualquiera otro
texto que lee.

15 Anticipa el contenido del texto a partir del titulo, imagenes y palabras
significativas que observa.

16 Responde preguntas elaboradas.

17 Canta, escucha o baila diferentes ritmos y melodias.

18 Representa a través del dibujo, pintura o modelado sus ideas y
sentimientos.

19 Coge el texto correctamente para leer.

20 Escoge un texto que le interese que le lean.
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DATOS GENERALES

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

1.1. Titulo de la investigacién JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES DEL AULA Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS NINOS Y NINIAS DE EDUCACION INICIAL DE CINCO ANOS DE LA I.E.I N 39009

EL MAESTRO DEL DISTRITO DE SAN JUAN BAUTISTA AYACUCHO-2019. _
LISTA DE COTEJO

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién:

ASPECTOS DE VALIDACION
Defi Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores Criterios 6 |11 |16 |21 |26 |31 |36 |4 (4 |51 |5 |61 |66 |71 |76 |8 |8 |91 |9
10 | 15 | 20 {25 | 30 |35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 65 70 75 80 85 90 95 | 100
Esta formulado -
CLARIDAD con lenguaje /
propio
Esta expresado -
OBJETIVIDAD | en conductas /
observables
Adecuado al
ACTUALIDAD avance de la V
ciencia
pedagogica
ORGANIZA- Existe una
CION organizacion
Iogica /
Comprende los
SUFICIENCIA | aspectoen
cantidad y Va
calidad
Adecuado para
INTENCIONA- | valorarel w
LIDAD instrumento
Basado en i
CONSISTEN- aspectos /
clA tedrico
cientificos
Entre los ftems Vs
COHERENCIA | eindicadores
METODOLO- | Laestrategia n
GlA responde al o
propdsito de la
investigacion
Es atily I
PERTINENCIA | adecuado para 2
la investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja  c) Regular

80/

d) Buena e} Muy buena

Nombres y apellidos

EDWIN HUARANCcA ROTAN

[N | 2827390

Titulo profesional

LiCLERICIADS

Especialidad

MaTEMATICA ¥ Fisice

Grado académico

DNOCTOR

s

Mencién

TS EvUCDUON

7

Lugar y fecha: AY&C\)CHO 20 ARRIC 290(9 27

4

Dr, Edwin %ﬁran/cé‘a’ Rojas
: 66093

Firm@ el evatuadord
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DATOS GENERALES

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

1.1. Titulo de la investigacién JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES DEL AULA Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS NINOS Y NINAS DE EDUCACION INICIAL DE CINCO ANOS DE LA I.E.I N 39009

EL MAESTRO DEL DISTRITO DE SAN JUAN BAUTISTA AYACUCHO-2019. )
~i1stq de cotco

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién:

ASPECTOS DE VALIDACION
Deficil Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores Criterios 6 11 |16 | 21 | 26 |31 |36 |41 | 46 | 51 | 56 61 66 71 76 81 86 91 | 96
10 | 15 | 20 | 25 | 30 |35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 65 70 75 80 85 90 95 | 100
Esta formulado
CLARIDAD con lenguaje
propio L3
Esta expresado
OBJETIVIDAD | en conductas o
observables
Adecuado al
ACTUALIDAD | avancedela 6
ciencia
ORGANIZA- Existe una
CION organizacion <«
Iogica
Comprende los .
SUFICIENCIA aspectoen "
cantidad y
calidad
Adecuado para
INTENCIONA- | valorarel ]
LIDAD instrumento
Basado en
CONSISTEN- aspectos ¢
CIA tedrico
cientificos
Entre los items %
COHERENCIA | eindicadores
METODOLO- La estrategia
GIA responde al °
propdsito de la
Es atily
PERTINENCIA | adecuado para o
la investigacion
PROMEDIO DE VALORACION X YA

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja  c) Regular

d) Buena e) Muy buena

Nombres y apellidos

[oNI [gz3 Z29es

u’ Hy@k(o AP(F& Rauez

Titulo profesional LiConcy Qc{o
Especialidad CQiences SocGley
Grado académico Dactax

LMencién Educacign

Lugar y fecha: AVO(UL\'\O 22 de C\&)'\\ zo19 //,l///
[
Dr. Whlfredo Apdba Baez
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Firma del evaluador
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Tl

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

@ UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE — FILIAL AYACUCHO
55

1.1. Titulo de la investigacién JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES DEL AULA Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE
HABILIDADES COMUNICATIVAS EN LOS NINOS Y NINAS DE E?ON INICIAL DE CINCO ANOS DE LA I.E.I N 39009

EL MAESTRO DEL DISTRITO DE SAN JUAN BAUTISTA AYACUCHO-2019.
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacién:

{sta de coteye

ASPECTOS DE VALIDACION
Defi Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores Criterios 0|6 11 [ 16 |21 | 26 |31 |36 (41 |46 |51 |5 |61 |66 |71 81 [ 8 |91 |9
5 |10 [15 |20 |25 |30 |35 |40 |45 | 50 | 55 |60 [65 | 70 | 75 85 | 90 | 95 | 100

Esta formulado

CLARIDAD con lenguaje
propio

Esta expresado

OBJETIVIDAD | en conductas
observables

Adecuado al

ACTUALIDAD | avancede la
ciencia

pedagogica
ORGANIZA- Existe una
CION organizacién
légica

Comprende los
SUFICIENCIA aspecto en
cantidad y
calidad

Adecuado para
INTENCIONA- | valorar el

LIDAD instrumento
Basado en

CONSISTEN- aspectos

CIA teorico
cientificos

Entre los items
COHERENCIA | e indicadores

METODOLO- | Laestrategia
GIA responde al
proposito de la

Es atily
PERTINENCIA | adecuado para
la investigacion

6 [T | [T [ [k

PROMEDIO DE VALORACION

30

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja  c) Regular d)Buena e) Muy buena

A 1
Nombres y apellidos Mzrio Situentes | =260,

[pnE [ 28375 3243

Titulo profesional Licen ciad ‘o

Especialidad Ciencias Seceley
Grado académico Doctor
Mencién I= ducacian
Lugary fecha: Ayacucko Zo C(Q Zl) v \ 2019 .

Tty

Dr. Mgro Sifentes Lagos

~.. Reg. UNE: 0020153
Firma del evaluador
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