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RESUMEN

La presente investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion la
Matematica Ludica en las Capacidades Matematicas de nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Sobre la
metodologia fue de nivel cuantitativo, tipo no experimental, disefio descriptivo
correlacional. Se considerd la muestra poblacional entre 14 nifios y nifias, a quienes se
les evalu6 mediante lista de cotejo y ficha de observacion debidamente validados por
juicio de expertos. El estadistico que se utilizo para obtener el resultado a la Hipotesis
General fue el Tau_b de Kendall, arrojando el coeficiente de correlacion 0.898. Por lo
tanto, se concluye que: La estrategia Matematica Ludica se relaciona
significativamente en las capacidades matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Palabras clave: matematica lGdica, capacidades matematicas



ABSTRACT

The objective of the present investigation was to determine the relation of
Mathematics in the Mathematical Capacities of children of 4 years of the Individual
Educational Institution Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. On the methodology was
quantitative level, non experimental type, descriptive correlational design. The
population sample was considered among 14 boys and girls, who were evaluated by
means of a checklist and observation card duly validated by expert judgment. The
statistic that was used to obtain the result of the General Hypothesis was Kendall's
Tau_b, yielding the correlation coefficient of 0.898. Therefore, it is concluded that:
The Mathematical Playful strategy is significantly related in the mathematical abilities
of children of 4 years of the Individual Educational Institution Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018.

Keywords: playful math, mathematical abilities
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1. INTRODUCCION

La Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote a través del vicerrectorado
de Investigacion, otorga alcances de la linea de investigacion, por lo que corresponde
a la Carrera Profesional de Educacion sobre rendimiento académico en estudiantes, se
formula la siguiente tesis “Relacion de la Matematica Ludica en las Capacidades
Matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor,
Ayacucho 2018”.

En los ultimos afios en la poblacidén ayacuchana existe una gran demanda de
atencion educativa a nifios y nifias, razén por lo que se van creando nuevas
instituciones privadas, sin embargo en los ultimos afios se va evidenciando falencias
educativas que repercuten en el rechazo educativo de los estudiantes al llegar al nivel
primario 0 secundario, principalmente en el area de matematica; ademas que
profesoras del nivel inicial al no encontrarse a la vanguardia de estrategias apropiadas
para la ensefianza de dicha area, generan desinterés por aprender las matematicas a tal
punto que se dan frustraciones en su aprendizaje.

Debido a esta realidad problematica detectada y que se sostienen a partir de
muchos afios atras se formula el siguiente enunciado ;De qué manera la estrategia
Matematica Ludica se relaciona en las capacidades matemaéticas de nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018?.

Sobre la formulacion del objetivo general se pretende: Determinar la relacion
la Matematica Ludica en las Capacidades Matematicas de nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018, asimismo se

establecen los siguientes objetivos especificos: Identificar la relacion de la estrategia



Matematica Ludica en la capacidad matematica del orden en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Analizar la relacién
de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad matematica de la equivalencia en
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho
2018. Determinar la relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Desde la perspectiva tedrica que brindara el presente trabajo para desarrollar el
pensamiento matematico resulta relevante el analisis de procesos de casos particulares,
busqueda de diversos métodos de solucién, formulacion de conjeturas, presentacion
de argumentos para sustentar las relaciones, extension y generalizacion de resultados
y la comunicacion con lenguaje matematico, siendo esta investigacion un soporte mas
para la consecucidon de fortalecer las capacidades matematicas.

Por otro lado, desde un aporte préctico se plasmard como un soporte para el
proceso de ensefianza — aprendizaje entre profesores y nifios del nivel inicial para
establecer competencias matematicas otorgando habilidades para usar los
conocimientos con flexibilidad y a partir de los aprendido aplicar con propiedad en
diferentes contextos.

Con respecto al marco metodolégico fue de nivel cuantitativo, tipo no
experimental, disefio descriptivo correlacional. Se considerd la muestra poblacional
entre 14 nifios y nifias de 4 afios, a quienes se les evalué mediante lista de cotejo y
ficha de observacion debidamente validados por juicio de expertos. El estadistico que
se utilizo para obtener el resultado a la Hipotesis General fue el Tau_b de Kendall y

para el procesamiento de datos se utilizaron los softwares de Excel 2016 y SPSS 25.
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Sobre el planteamiento del objetivo general se llega a la siguiente conclusion:
La estrategia Matematica Ludica se relaciona significativamente en las capacidades
matematicas de nifios de 4 afos de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de correlacion 0,898.
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Il.  REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes
Duran (2007) en su tesis “Propuesta para la ensefianza en el area de
Matematicas”. El documento presenta una propuesta pedagdgica del
ministerio de Educacion de Argentina, la cual consiste en brindar herramientas
para que los alumnos mejoren sus estrategias de célculo, apuntando a
fortalecer un aspecto clave en el desarrollo de trayectorias escolares mas
exitosas. Para esto a lo largo de la propuesta se promueve el analisis de las
propiedades de las operaciones que permiten facilitar los calculos, asi como la
memorizacion de ciertos repertorios de calculos. El recurso utilizado fueron
los juegos reglados ya que consideran que bajo ciertas condiciones, se
constituyen en verdaderas instancias para plantear variedad de problemas

matematicos.

Estrada y Zavaleta (2012) en su investigacion “Una Estrategia para la
ensefianza de la Matematica en la Educacion Bésica”. Este trabajo, el cual fue
expuesto en el | congreso de Educacion Matematica de América Central y del
Caribe, el cual consiste en la aplicacion de algunos juegos didacticos y el
aprendizaje cooperativo en la ensefianza de las matematicas en el Nivel
Basico. Se dan estrategias de como crear actividades ludicas para la ensefianza
de la matematica del este nivel. Trabajan los aspectos principales que se deben
tener en cuenta al momento de aplicar las actividades, seleccionar los recursos

y evaluar. Se dan estrategias de como forma grupos cooperativos eficientes,
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los roles de cada miembro del grupo y las responsabilidades que tienen los

docentes dentro de la formacion y desarrollo del trabajo grupal.

Pérez y Ruiz (2010) en su tesis “Estrategias creativas para la ensefianza de las
matematicas y su evaluacion”. El presente trabajo ofrece una interesante
propuesta para implementar en la ensefianza del &rea de matemaética. La cual
nace como una respuesta a la basqueda de estrategias, formas y maneras para
que los alumnos entiendan y sobre todo apliquen en la vida cotidiana las
capacidades y conocimientos adquiridos a través de las sesiones de
aprendizaje en esta area, porque pareciera que cada dia se abre més la brecha
entre lo que se les ensefia y lo que se debe aplicar en la vida diaria, es por eso
que para la ensefianza de la matematica, se debe partir desde el enfoque de la
resolucién de problemas, en el cual se parte de una situacion problema como
eje motivador para el desarrollo de conocimientos y la adquisicién de
capacidades, y de esta manera lograr un sin numero de capacidades

matematicas.

Gonzéles y Weinstein (2013) en su tesis titulada “Cinco claves para ensefiar
matematicas de forma ludica”. El articulo presenta cinco aspectos claves que
debemos tener en cuenta los maestros al momento de implementar en nuestra
ensefianza de las matematicas la lddica. “Hay un desconocimiento muy
grande en cuanto a la naturaleza del nifio”, explica la educadora Marta Chaves

Bellido, de la Pontificia Universidad Catoélica del Perd. “Al no haber
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conocimiento del pensamiento infantil, de sus formas de percibir el mundo y
sus caracteristicas, se queman etapas. Se les fuerza a tener aprendizajes para
los que el razonamiento infantil no esta listo. Entonces, no solo no se realizan
las actividades propias de la edad, sino que se les impone tareas que no
corresponden a la edad”, afade la especialista. Ella afirma que: Los nifios
logran mantener interés por los ndmeros si se promueve una didactica
adecuada desde la etapa preescolar, para lo cual propone las siguientes claves:
Razonar y no operar. El nifio no debe centrarse solamente en escribir. Nada de
libros. Esta es una etapa donde el nifio aprende jugando. Utilice dibujos y
laminas. La pintura estimula y ayuda al nifio. Los bolos son otra herramienta
atil para el aprendizaje. Juegue a la tienda. El clasico intercambio monetario

es clave.

Valderrama (2010) en su tesis “Juegos y materiales para construir las
matematicas en educacion primaria”. Este trabajo muestra la importancia de
trabajar con materiales didacticos en Educacion Primaria, para facilitar el
proceso de ensefianza- aprendizaje. En particular, destaca el uso del juego
como herramienta didactica, imprescindible para llevar a cabo una
metodologia con tendencia constructivista con la idea de que sean los alumnos
los que “hagan matematicas”. Se presentan una bateria de juegos, organizados
de forma estructurada, dando una breve descripcion del material utilizado, el

nivel al que va dirigido, y los objetivos que persiguen.
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Consideramos que este trabajo sera de gran ayuda para el desarrollo de nuestro
proyecto, ya que nos brinda una gran cantidad de recursos didacticos los cuales

podemos articular a nuestra propuesta.

Tamayo (2008) en su investigacion titulada “El juego: un pretexto para el
aprendizaje de las matematicas”. Este articulo busca aportar en el campo de la
didactica de las matematicas, y llevar a la reflexion de que nosotros como
maestros, debemos empezar a generar verdaderos espacios de aprendizaje
fundamentados en la Iudica y la experimentacién del estudiante dentro del
aula, para lograr que el proceso sea realmente significativo para nuestros
estudiantes. Ademas, en nuestra intervencion en el aula no debemos olvidar
que los estudiantes necesitan motivacion, tiempo de consolidacion de los
conocimientos y experimentacion en contextos diferentes. La mayor cantidad
del tiempo nos limitamos a una exposicion meramente formal y que no permite
ver las aplicaciones directas o su parte ludica, pues la ensefianza de las
matema@ticas se planifica habitualmente sin tener en cuenta la componente de
gratificacion en el aprendizaje. Ademas nos brinca una fundamentacién
tedrica del juego y su importancia en la educacion matematica, indispensable

al momento de implementar una estrategia pedagogica.
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2.2. Bases Tedricas de la Investigacion
2.2.1. Matematica ludica.

Chamorro, Belmonte, Linares, Ruiz, Vecino, & Medina (2013) define
que las matematicas se consideran una actividad humana. La finalidad de las
matematicas es matematizar (organizar) el mundo que nos rodea, las
matematicas se aprenden  haciendo matematicas en contextos reales. Un
contexto real se refiere a situaciones problematicas de la vida cotidiana y
situaciones problematicas que son reales en la mente de los alumnos. Los
estudiantes pasan por distintos niveles de comprension:

Situacional: en el contexto de la situacion.

Referencial: esquematizacion a través de modelos, descripciones, etc.

General: exploracién, reflexion y generalizacion.

Formal: Procedimientos estandares y notacion convencional.

Proceso de aprendizaje que permite reconstruir el conocimiento
matematico, la ensefianza de las matematicas es considerada una actividad
social; la interaccion entre los estudiantes y entre los estudiantes y el maestro
provoca que cada uno reflexione a partir de lo que aportan los demas, pudiendo
alcanzar asi niveles mas altos de comprensién por lo que los bloques de
contenido matematico (numeracion y calculo, algebra, geometria, ...) no
pueden ser tratados como entidades separadas.

Se utilizan situaciones de la vida cotidiana o problemas contextualizados
como punto de partida para aprender matematicas. Estas situaciones se
matematizan para formar relaciones mas formales y estructuras abstractas. Se

apoya en la interaccion en el aula entre los alumnos y entre el profesor y los
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alumnos. Se fomenta que los alumnos interpreten las matematicas bajo la guia

de un adulto, en lugar de intentar trasmitirles una matematica pre construida.

2.2.1.1.Jugando con los sélidos.

Hernandez (2013) considera que todos los objetos que nos rodean son
cuerpos. Tienen tres dimensiones: altura, ancho y espesor. Alguna vez te has
puesto a pensar y te has preguntado ¢qué forma tiene una caja de galletas?, ¢y
un tubo?, ¢y una pelota?, ¢y un lapicero?, ¢y un cono de helado?, éstos ocupan
un lugar en el espacio. Dentro de este mundo, hay una clase especial: los sélidos
geométricos. No creo que nunca hayas escuchado hablar de ellos. De hecho,
que te suenan los prismas, cubos o cilindros. Pero otros te preguntaras que son:
tetraedro, octaedro, pero en el planeta en el que nos movemos vivimos rodeados
y manipulando consecutivamente sélidos geométricos. Exploremos con el
tangram, Festival matematico, Capacidades matematicas, Orden, Equivalencia
y Comparacion.

Segun las caracteristicas de los elementos de los s6lidos geométricos, se
pueden

clasificar en dos grandes grupos los poliedros y los cuerpos redondos.

Tenemos los poliedros: que son sélidos cuyas caras son poligonos
regulares.

En los poliedros distinguimos: vértices: puntos donde concurren tres
aristas, aristas: lados de los poligonos regulares, caras: poligonos regulares,

ademas podemos fijarnos en: angulos planos: cuyos lados son dos aristas
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convergentes. Angulos diedros: cuyas caras son dos poligonos adyacentes.
Angulos triedros: formados por tres caras convergentes en un vértice.

Tenemos también los diversos tipos de poliedros:

Poliedro convexo: si todo él estd en el mismo semi espacio respecto al
plano de cada una de sus caras.

Poliedro céncavo: es el que tiene alguna cara cuyo plano atraviesa a la
figura.

Poliedro simple: es el que no tiene orificios que lo atraviesen. En todo
poliedro simple se cumple el teorema de Euler.

También tenemos los solidos platonicos son los poliedros mas sencillos
son aquellos que se forman a partir de un solo poligono regular. Este grupo de
poliedros ya era conocido por Euclides (330 a.C.) y estos cinco sélidos
estuvieron acompariados de cierto misticismo. Se asociaban con los cuatro
elementos supuestos y con el Universo y reciben el nombre de solidos
platénicos. Los Unicos sélidos platonicos son: tetraedro, hexaedro, octaedro,

dodecaedro, icosaedro, etc.

2.2.1.2.Exploremos con el tangram.

Moyles (2010) sefiala que es un puzzle de siete piezas: 5 triangulos, 1
cuadrado y 1 paralelogramo, obtenidas por la division de un cuadrado.

Para el primer ciclo dar figuras con plantillas y colocar las piezas
encima, luego clasificar las piezas: Por su forma, Por su tamafio, Por el numero

de lados Adivinar piezas ¢Quién tiene el triingulo méas grande?
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Para el segundo ciclo, construir cuadrados, triangulos, rectangulos,
trapecios y romboides utilizando los dos triangulos pequefios, construir
cuadrados, triangulos, rectangulos, trapecios y romboides utilizando los dos
triangulos pequefios, utilizando los dos tridngulos pequefios y el mediano,
Construir un: triangulo, cuadrado, rectangulo, trapecio y romboide. Utilizando
los dos triangulos pequefios y el mediano, Construir: triangulo, cuadrado,
rectangulo, trapecio y romboide. Con tres piezas, las que quieras, construye un
triangulo (por lo menos de tres maneras).

Para el tercer ciclo construye un cuadrado utilizando dos, tres, cuatro,
cinco, seis, siete piezas del Tangram, construye figuras que tengan una

superficie de tres metros cuadrados.

2.2.1.3.Festival matematico.

Panizza (2013) refiere que las matematicas nos ayudan a organizar el
pensamiento para poder hacer infinidad de cosas, una de las primeras
actividades consideraremos al des anudate, es una actividad que trabaja con
alguna de las carateristica de los objetos matematicos Ilamados nudos, donde
se trata de presentar a las personas un reto en el que tienen que des anudarse
basicamente la parte importante es que lo nudos son matematicas del siglo XX,
en donde en un momento dado también parte de la idea que hay detras de esta
actividad es transmitir que las matematicas estan en vivas, muchas personas
llegan a considerar que en las matematicas todo ya esta hecho y no se imaginan
que en realidad la cantidad de investigacion que actualmente se hace en

matematicas y en uchas areas es gigantesca, entonces el festival trata de
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presentar una serie de actividades que son matematicas contemporaneas con
problemas matematicos ademas de otras cosas clasicas, se ponen un nudo lo
que tiene que hacer cada persona es tratar de desanudarse.

También hay cubo de cubos, lo que los matematicos Ilaman una especie
de esponja de morbos, la idea es que cada persona forme un cubo y aprendan

las caracteristicas de las figuras fractales.

2.2.2. Capacidades matematicas.

Howe (2010) precisa que el conocimiento matematico se organiza de
forma jerarquica siguiendo una légica que le dota de gran coherencia.

Los ambitos son tres:

1.- Numeracion.

2.- Aritmética.

3.- Resolucién de problemas.

De ellos nos ocuparemos en los apartados siguientes.

Concepto de nimero.

El concepto de nimero es una abstraccion que se forma lentamente en
el nifio a través de diversas experiencias. Para su elaboracion se requieren dos
condiciones psicoldgicas (operaciones I6gico-matematicas: la conservacion del
todo y la seriacion de los elementos. Se da la conservacion cuando el nifio llega
a la certeza de que el todo es un conjunto de partes que se pueden distribuir
coémo se quiera. Para que haya conservacion tiene que haber reversibilidad del
pensamiento, es decir, el nifio tiene que descentrarse de uno de los puntos de

vista (el todo y las partes) para adaptar el otro (las partes y el todo)
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La segunda condicidn es la seriacion: el nimero se construye en la media
en que los elementos de la serie son concebidos a la vez como “equivalentes y
no equivalentes™:

Significa que los elementos se pueden seriar siendo cada término de la
serie semejante a los demas y diferente por el lugar que ocupa en dicha serie
(una cantidad es simultaneamente superior a una primera e inferior a una
segunda) Ademas de los principios, para el conteo es necesario:

a.- percibir visualmente una cantidad.

b.- evocar el simbolo correspondiente.

c.- realizar el grafismo de dicho simbolo (representacién motora del
nlimero)

Para que la numeracion no se aprenda mecanicamente es imprescindible
que el nifio comprenda desde el inicio del aprendizaje conceptos como
unidades, decenas, centenas, el valor posicional de los nimeros dentro de las
cifras, etc.

Para ello, antes del aprendizaje de las representaciones graficas de los
nameros es aconsejable que:

El nifio manipule objetos formando cantidades.

2.2.2.1.0rden.

Ferrero (2011) declara que ser competente matematicamente supone
tener habilidad para usar los conocimientos con flexibilidad y aplicar con
propiedad lo aprendido en diferentes textos. Para desarrollar el pensamiento

matematico resulta relevante el andlisis de procesos de casos particulares,
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busqueda de diversos métodos de solucion, formulacion de conjeturas,
presentacion de argumentos para sustentar las relaciones, extension y

generalizacion de resultados y la comunicacion con lenguaje matematico.

2.2.2.2.Equivalencia.

Collado y Otros (2011) describen que se da la conservacién cuando el
nifio llega a la certeza de que el todo es un conjunto de partes que se pueden
distribuir como se quiera. Para que haya conservacion tiene que haber
reversibilidad del pensamiento, es decir, el nifio tiene que descentrarse de uno
de los puntos de vista (el todo y las partes) para adaptar el otro (las partes y el
todo).

La segunda condicidn es la seriacion: el nimero se construye en la media
en que los elementos de la serie son concebidos a la vez como “equivalentes y
no equivalentes”:

Significa que los elementos se pueden seriar siendo cada término de la
serie semejante a los demas y diferente por el lugar que ocupa en dicha serie
(una cantidad es simultaneamente superior a una primera e inferior a una

segunda).

2.2.2.3.Comparacion.
Fournier (2013) menciona que los nifios observan y exploran su entorno
inmediato y los objetos que lo configuran, estableciendo relaciones entre ellos

cuando realizan actividades concretas de diferentes maneras: utilizando
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materiales, participando en juegos, didacticos y en actividades productivas
familiares, elaborando esquemas, gréaficos, dibujos, entre otros.
Por ello los nifios del nivel inicial observan las diferencias y semejanzas

de elementos, objetos, personas o cosas.

2.3. Hipotesis
2.3.1. Hipdtesis general.
La estrategia Matematica Ludica se relaciona significativamente en las
capacidades matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

2.3.2. Hipétesis Especificas.

- Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

- Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

- Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacién en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.
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I1l. METODOLOGIA
3.1. Tipo de Investigacion
Es de tipo No Experimental, debido a que el investigador no manipula
las variables y sélo describe los hechos en su propia naturaleza, sin la
intervencion en lo absoluto para alterar las variables de estudio (Hernandez

2014).

3.2. Nivel de Investigacion
La presente investigacion es de nivel cuantitativo, segin Hernandez
(2014) define este enfoque porque utiliza la recoleccion de datos para probar
hipédtesis con base en la medicion numeérica y el analisis estadistico, con el fin

establecer pautas de comportamiento y probar teorias.

3.3. Disefio de la Investigacién
Se asume el disefio Descriptivo Correlacional, porque segin de
Hernéndez (2014) dice: “busca conocer la relacion que existe entre dos o mas
conceptos, categorias o variables en un con texto en particular” (p.93). Por lo

tanto, ha de responder al siguiente esquema:

4 N\
01
M r
g 02 J
Donde:
o1 = Observaciones de la variable 1: Matematica ludica
M = Muestra
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02 = Observaciones de la variable 2: Capacidades matematicas

r = Relacidn entre matemaética ludica y capacidades matematicas.

3.4. Poblacion y Muestra

3.4.1. Poblacion

Es un conjunto de individuos que pertenecen a la misma clase y esta
limitada por el estudio; que en palabras de Tamayo (2011) se puede definir
como: “La poblacion se define como la totalidad del fenomeno a estudiar,
donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun la cual se
estudia y da origen a los datos de la investigacion”.

Para la presente investigacion se ha considerado a todos los nifios de 4

afos de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

3.4.2. Muestra

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacion de
donde se obtuvo. La cual es representativa. Cuya validez para la generalizacién
estd dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la muestra segun
Tamayo (2011): “es un subconjunto de la poblacion”, la cual es seleccionada
para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la poblacion en
general, considerando que sea distintiva y que refleje sus caracteristicas.

La muestra de estudio estuvo conformada por 14 nifios de 4 afios de la

Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.
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3.5. Definicion y Operacionalizacion de las Variables y los Indicadores

Relacion de la Matematica Ludica en las Capacidades Matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de
Amor, Ayacucho 2018.

Comparacion

Compara semejanzas y diferencias en material
concreto.
Compara longitudes utilizando, sus mano y pie.

. . INSTRUMENTO
DEFINICION DEFINICION - ‘
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES M\I/EAI?II_%ISSSY

Variable La matemética ludica | Las estrategias Jugando con los Sélidos geométricos. Instrumento:
independiente: es un area de | ludicas estan solidos Creacidn artistica. Lista de coté'o
Matemaética actividades constituidas jugando Trabajo en equipo Ficha de oste rvacion
lidica recreativas de la | con sdlidos, Exploremos con Manejo material didactico. Escala:

matematica, y | explorando con el el tangram Creatividad e imaginacion. 1=No '

también la que se | tangramy Figuras geométricas. 2=A veces

dedica a difundir o | desarrollando la Pensamiento espacial 3=

divulgar de manera | actividad del festival | Festival Trabajo en equipo. Nivel v ranqo:

entretenida y | matematico matematico Planteamiento y desarrollo de proyectos. - Ini ci?)/ (30?5('))

motivadora los Creacion artistica. - Proceso (51-70)

conocimientos, temas Diferentes contenidos matematicos. - Logrado (71-90)

0 problemas. Oralidad. d
Variable La capacidad | La capacidad Construye sucesion de personas y objetos.
dependiente: matematica matematica esta Orden Relaciona objetos y figuras. Instrumento:
Capacidades es la funcion de | articulada por el Agrupa objetos Lista de cotejo
matematicas evocar orden, la equivalencia Ordena objetos de grande a pequefio; de largo a | Ficha de observacion

objetos o situaciones | y la comparacion. corto. Escala:

no percibidos de Equivalencia Explora e identifica caracteristicas de los 1=No

momeqto, sirviéndose cuerpos geométricos. 2=A veces

de signos o de Relaciona objetos 3=Si

simbolos. Compara y describe objetos por su textura, Nivel y rango:

color, forma y tamafio. - Inicio (30-50)

- Proceso (51-70)
- Logrado (71-90)

Fuente: Elaboracion propia.
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3.6. Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
3.6.1. Técnicas
Las técnicas de investigacion Rojas (2010) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacién, el
forjamiento y la direccion de los instrumentos de recojo de informacion y

posterior analisis de estos.

3.6.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
investigacion Abanto (2016): “es todo aquel medio que permite recabar y
procesar informacion las cuales se han conseguido gracias a las técnicas
empleadas, como: Lista de cotejo, ficha de observacion, Guia de entrevista,
cuestionario”.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizaran

corresponden a cada una de las variables de estudios, de acuerdo al siguiente

detalle:
Variable 1: Matematicas ludicas
TECNICA INSTRUMENTOS
Observacion - Lista de cotejo (15 items)

- Ficha de observacion.

- Cuaderno de campo.
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Variable 2: Capacidades matematicas

TECNICA INSTRUMENTOS

Analisis del trabajo - Lista de cotejo (30 items)

- Trabajos del estudiante

3.7. Plan de Anélisis

Con relacion al analisis de los resultados, se utilizard la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion y la estadistica inferencial para obtener resultados de la hipdtesis.

Por tanto, la informacidn que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de calculo) los resultados descriptivos para la
construccidn de tablas de frecuencias y gréaficos, a través del programa SPSS se
obtendrd resultados inferenciales para la prueba no paramétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como también corroborar las pruebas de
hipébtesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extension en que los puntajes se desvian unos de
otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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3.8. Matriz de Consistencia

Relacion de la Matematica Ludica en las Capacidades Matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018.
VARIABLES Y :
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES | METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL.: Variable NIVEL
¢De qué manera la estrategia Matemdtica | Determinar la relacion la Matematica Ludica | La estrategia Matemdatica Ludica se | Independiente: Cuantitativo
Ludica se relaciona en las capacidades | en las Capacidades Matematicas de nifios de | relaciona  significativamente en las | Matematica lddica | TIPO
mateméticas de nifios de 4 afios de la | 4 afios de la Institucién Educativa Particular | capacidades matematicas de nifios de 4 afios | Dimensiones: g?seél%eélmental
Institucion Educativa Particular Gotitas de | Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. de la |Institucion Educativa Particular | - Jugando con los Descriptivo
Amor, Ayacucho 2018? i Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. solidos. correlacional
i OBJETIVOS ESPECIFICOS: ; - Exploremos con | TecNICAS E
PROBLEMA ESPECIFICO - ldentificar la relacion de la estrategia | HIPOTESIS ESPECIFICAS: el tangram. INSTRUMENTOS
- ¢Como se relaciona la estrategia Matematica Ludica en la capacidad | - Existe relacion de la estrategia | - Festival Encuesta —
Matematica Ludica en la capacidad matematica del orden en nifios de 4 afios de Matematica Ludica en la capacidad matematico. cuestionario.
matematica del orden en nifios de 4 afios | la Institucion Educativa Particular Gotitas |  matematica del orden en nifios de 4 afios | Variable POBLACION
de la Institucion Educativa Particular |  de Amor, Ayacucho 2018. de la Institucion Educativa Particular | Dependiente: Nifios de 4 afios de
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018? - Analizar la relacion de la estrategia | Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Capacidades la .E.1.P. Gotitas
- ¢(Como se relaciona la estrategia | Matematica Lldica en la capacidad | - Existe relacion de la estrategia | matematicas de amor
Matematica Ludica en la capacidad matematica de la equivalencia en nifios de Matematica Ludica en la capacidad | Dimensiones: MUESTRA
matematica de la equivalencia en nifios 4 afios de la Institucion Educativa matematica de la equivalencia en nifios | - Orden. 14 nifios de 4 afifios
de 4 afios de la Institucion Educativa | Particular Gotitas de Amor, Ayacucho de 4 afios de la Institucion Educativa | - Equivalencia. PRUEBA
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Particular Gotitas de Amor, Ayacucho | - Comparacion. ESTADISTICA

2018?

- ¢Cémo se relaciona la estrategia
Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho
2018?

- Determinar la relacion de la estrategia
Matematica Ladica en la capacidad
matematica de la comparacién en nifios de
4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho
2018.

- Existe

2018.

relacion de la estrategia
Matematica Ladica en la capacidad
matematica de la comparacién en nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho
2018.

Tau_b de kendall

Fuente: Elaboracidn propia.
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3.9. Principios Eticos

La presente investigacion se ajusta al cadigo de ética de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, aprobado por acuerdo del Consejo
Universitario con Resolucidn en el que tiene como proposito la promocion del
conocimiento y bien comun expresada en principios y valores éticos que guian
la investigacion en la universidad.

Los principios que rigen la actividad investigadora son:
- Proteccion a las personas.
- Beneficiencia y no maleficiencia.
- Justicia.
- Integridad cientifica.
- Consentimiento informado y expreso.

En la redaccion del presente trabajo de investigacion se respet6 la
produccion intelectual; es decir se citd correctamente a los autores en la
construccion del marco tedrico. Las citas se sustentan en las normas de
American Psychological Association (APA) sexta version, los mismos
establecen los parametros cientificos estandarizados en la produccion

intelectual.
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IV. RESULTADOS
4.1. Nivel Descriptivo

Tabla 1. Niveles de logro en Matemaética Ludica en nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

NIVELES DE LOGRO EN ] N ~
] ) NUMERO DE NINOS (AS)  PORCENTAJE DE NINOS (AS)
MATEMATICA LUDICA

En inicio (C) 5 36%
En proceso (B) 2 14%
Logro esperado (A) 3 21%
Logro destacado (AD) 4 29%
TOTAL 14 100%
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).
40% 36%
n 35%
<
é 30%
S 25% 21%
B 20%
w 14%
2 159%
2
O 10%
4
L s
0%
En inicio (C) En proceso (B) Logro esperado Logro destacado

(A) (AD)
NIVELES DE LOGRO EN MATEMATICA LUDICA
Gréfico 1: Niveles de logro en Matematica Ludica en nifios de 4 afios de la

Instituciéon Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Fuente: Tabla 1.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 1 y el Gréafico 1, de 14 nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, que representan el 100%
evaluados sobre niveles de logro en matematica ludica, el 36% en encuentran en
Inicio, el 14% en Proceso, el 21% en Logro esperado, mientras que el 29% Logro

destacado. Ayacucho 2018.
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Tabla 2. Niveles de logro en Capacidades Matemaéticas en nifios de 4 afios de la

Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

NIVELES DE LOGRO EN

CAPACIDADES NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)
MATEMATICAS
En inicio (C) 6 43%
En proceso (B) 2 14%
Logro esperado (A) 1 7%
Logro destacado (AD) 5 36%
TOTAL 14 100%

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

43%
45%

;&7 40%
g 35%
2 30%
2
g 25%
W 20% 14%
[y

15%
& 7%
2 10%
£ su

0%

Eninicio (C) En proceso (B) Logro esperado Logro destacado

(A) (AD)
NIVELES DE LOGRO EN CAPACIDADES MATEMATICAS

Gréfico 2: Niveles de logro en Capacidades Matematicas en nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Fuente: Tabla 2.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 2 y el Grafico 2, de 14 nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, que representan el 100%
evaluados sobre niveles de logro en capacidades matematicas, el 43% en encuentran
en Inicio, el 14% en Proceso, el 7% en Logro esperado, mientras que el 36% Logro

destacado. Ayacucho 2018.
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Tabla 3. Niveles de logro en orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Niveles de logro en orden NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

En inicio (C) 4 29%
En proceso (B) 2 14%
Logro esperado (A) 3 21%
Logro destacado (AD) 5 36%
TOTAL 14 100%
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).
Logro destacado (AD) 36%
P
o
e}
o
o
5 En proceso (B) 14%

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%
PORCENTAJE DE NINOS (AS)

Gréfico 3: Niveles de logro en orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Fuente: Tabla 3.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 3 y el Grafico 3, de 14 nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor, que representan el 100%
evaluados sobre niveles de logro en orden, el 29% en encuentran en Inicio, el 14%
en Proceso, el 21% en Logro esperado, mientras que el 36% Logro destacado.

Ayacucho 2018.
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Tabla 4. Niveles de logro en equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Niveles de logro en ) . .
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

equivalencia
En inicio (C) 7 50%
En proceso (B) 1 7%
Logro esperado (A) 3 21%
Logro destacado (AD) 3 21%
TOTAL 14 100%
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).
Logro destacado (AD) 21%
<
O
=2
ﬂ Logro esperado (A) _ 21%
s
2
of
w
8 En proceso (B) 7%
G}
Q
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

PORCENTAJE DENINOS
Gréfico 4: Niveles de logro en equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Fuente: Tabla 4.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 4 y el Grafico 4, de 14 nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor, que representan el 100%
evaluados sobre niveles de logro en equivalencia, el 50% en encuentran en Inicio,
el 7% en Proceso, el 21% en Logro esperado, mientras que el 21% Logro destacado.

Ayacucho 2018.
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Tabla 5. Niveles de logro en comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Niveles de logro en ) . .
NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)
comparacion

En inicio (C) 2 14%
En proceso (B) 4 29%
Logro esperado (A) 3 21%
Logro destacado (AD) 5 36%
TOTAL 14 100%
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).
Logro destacado (AD) 36%

Logro esperado (A) 21%

14%

LOGRO COMPARACION

En inicio (C)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35% 40%
PORCENTAJE DE NINOS

Gréfico 5: Niveles de logro en comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Fuente: Tabla 5.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 5 y el Grafico 5, de 14 nifios de 4 afios de la
Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor, que representan el 100%
evaluados sobre niveles de logro en comparacion, el 14% en encuentran en Inicio,
el 29% en Proceso, el 21% en Logro esperado, mientras que el 36% Logro

destacado. Ayacucho 2018.
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4.2. Nivel Inferencial
4.2.1. Hipdtesis general.

Ho: La estrategia Matematica Ludica no se relaciona significativamente en las
capacidades matemaéticas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.
Ha: La estrategia Matematica Ludica se relaciona significativamente en las
capacidades matemaéticas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Tabla 6. Relacion de la Matematica Ludica y las Capacidades Matematicas de

nifos de 4 afios de la Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018.

Matematica Capacidades

ludica matematicas
Tau_bde Matematica Coeficiente de correlacion 1,000 ,898™
Kendall ladica Sig. (bilateral) . ,000
N 14 14
Capacidades Coeficiente de correlacion ,898™ 1,000

matematicas  Sig. (bilateral) ,000

N 14 14

**_|a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

Interpretacion: Segun la tabla 6, el coeficiente de correlacion es 0.898, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que la estrategia
Matematica Ludica se relaciona significativamente en las capacidades
matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas

de Amor, Ayacucho 2018.
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4.2.2. Hipdtesis especifica 1.

Ho: No existe relacion de la estrategia Matemaética Ludica en la capacidad
matema@tica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.
Ha: Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matema@tica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Tabla 7. Relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Mateméatica
ludica Logro en orden

Tau_b Matematica Coeficiente de correlacion 1,000 ,901™
de ltdica Sig. (bilateral) . ,000
Kendall N 14 14
Logro en Coeficiente de correlacion ,901" 1,000

orden Sig. (bilateral) ,000
N 14 14

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

Interpretacion: Segun la tabla 7, el coeficiente de correlacién es 0.901, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de la
estrategia Matematica Ludica en la capacidad matematica del orden en nifios
de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho

2018.
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4.2.3. Hipdtesis especifica 2.

Ho: No existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Ha: Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Tabla 8. Relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Matematica Logro en
ludica equivalencia

Tau_b Matematica Coeficiente de correlacion 1,000 ,875™

de ltdica Sig. (bilateral) . ,000

Kendall N 14 14

Logro en Coeficiente de correlacion ,875" 1,000
equivalencia Sig. (bilateral) ,000

N 14 14

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

Interpretacion: Segun la tabla 8, el coeficiente de correlacion es 0.875, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipotesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de la
estrategia Matematica Ludica en la capacidad matematica de la equivalencia en
nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018.
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4.2.4. Hipdtesis especifica 3.

Ho: No existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Ha: Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Tabla 9. Relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa

Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Matematica Logro en
ludica comparacion

Tau_b Matematica Coeficiente de correlacion 1,000 873"

de ltdica Sig. (bilateral) . ,000

Kendall N 14 14

Logro en Coeficiente de correlacion ,873" 1,000
comparacion  Sig. (bilateral) ,000

N 14 14

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Lista de cotejo (elaboracion propia).

Interpretacion: Segun la tabla 9, el coeficiente de correlacion es 0.873, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de la
estrategia Matematica Ludica en la capacidad matematica de la comparacion
en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Gotitas de Amor,

Ayacucho 2018.
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4.3. Anélisis de Resultados

Sobre el objetivo general, de acuerdo al resultado obtenido mediante el
estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacién es 0.898, por lo que
existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral) es
0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y se
acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del 5%
y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que la estrategia Matematica
Lddica se relaciona significativamente en las capacidades matematicas de nifios
de 4 afios de la Institucién Educativa Particular Gotitas de Amor, Ayacucho
2018.

Sobre el objetivo especifico 1, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacion es
0.901, por lo que existe relacion directa significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza
la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un
grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matema@tica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Sobre el objetivo especifico 2, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacion es
0.875, por lo que existe relacion directa altamente significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza

la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un
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grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Sobre el objetivo especifico 3, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacion es
0.873, por lo que existe relacion directa altamente significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza
la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un
grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018.

Los resultados anteriores se corroboran con Duran (2007) en su tesis
“Propuesta para la ensefianza en el area de Matematicas”. Concluye que el
recurso utilizado fueron los juegos reglados ya que consideran que bajo ciertas
condiciones, se constituyen en verdaderas instancias para plantear variedad de
problemas matematicos.

Delmismo modo Pérez y Ruiz (2010) en su tesis “Estrategias creativas
para la ensefianza de las matematicas y su evaluacion”. Concluye que se debe
partir desde el enfoque de la resolucion de problemas, en el cual se parte de
una situacion problema como eje motivador para el desarrollo de
conocimientos y la adquisicion de capacidades, y de esta manera lograr un sin

numero de capacidades matematicas.
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Finalmente, Tamayo (2008) en su investigacion titulada “El juego: un
pretexto para el aprendizaje de las matematicas”. Concluye . La mayor cantidad
del tiempo nos limitamos a una exposicion meramente formal y que no permite
ver las aplicaciones directas o su parte ludica, pues la ensefianza de las
matematicas se planifica habitualmente sin tener en cuenta la componente de
gratificacion en el aprendizaje. Ademas nos brinca una fundamentacion tedrica
del juego y su importancia en la educacién matematica, indispensable al

momento de implementar una estrategia pedagogica.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
5.1.Conclusiones

- La estrategia Matematica Ludica se relaciona significativamente en las
capacidades matematicas de nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de
correlacion 0.898.

- Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica del orden en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de
correlacion 0.901.

- Existe relacion de la estrategia Matematica Ludica en la capacidad
matematica de la equivalencia en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de
correlacion 0.875.

- Existe relacion de la estrategia Matemética Ludica en la capacidad
matematica de la comparacion en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular Gotitas de Amor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de

correlacion 0.873.

5.2.Recomendaciones
- Se sugiere a la institucion educativa implementar con mayores recursos
didacticos para el trabajo del area de matematica.
- Buscar nuevas estrategias de ensefianza para el area de matematicas, debido

a que posteriormente suelen rechazar dicha area los estudiantes.
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Las profesoras capacitarse permanentemente para lograr la motivacion en el
aprendizaje de las matematicas y asi poder desarrollar mayores capacidades

en los nifos.
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VIl. ANEXOS

Ficha de observacion de capacidades matematicas

INSTRUCCIONES: Marcar con un aspa (X) escogiendo la opcion mas parecida
a lo que el nifio o nifia hace en los siguientes casos, por favor hagalo con la

mayor sinceridad.

NO =1 AVECES =2 Si=3
Ne° ITEMS Esga'a
ORDEN
1 Construye sucesion de personas, objetos identificando el orden, primero, segundo, tercero, cuarto
y quinto
2 | Relaciona objetos y figuras con caracteristicas semejantes
3 | Agrupa objetos, formas geométricas, con uno o dos atributos
4 | Verbaliza los criterios de agrupacién propuestos por el.
5 | Agrupa y representa graficamente colecciones de objetos sefialando el criterio de agrupacién
6 | Construye y verbaliza el orden de una serie por tamafio
7 | Construye y verbaliza el orden de una serie por forma
8 | Sefala el primer y Gltimo objeto en una coleccion ordenada.
9 Establece secuencia o sucesiones por color utilizando objetos de su entorno y material
representativo.
10 | Utiliza el conteo en situaciones de la vida diaria
EQUIVALENCIA
11 | Ordena objetos de grande a pequefio utilizando material estructurado y no estructurado
12 | Ordena objetos de largo a corto utilizando material estructurado y no estructurado
13 | Ordena objetos de grueso a delgado utilizando material estructurado y no estructurado
14 Explora e identi_fi_ca caracteristicas de los cuerpos geométricos en objetos de su entorno:
cubo, esfera y cilindro
15 | Compara el volumen de las masas en objetos dentro de su entorno
16 | Observa detenidamente objetos y/o personas dentro de su entorno
17 | Relaciona objetos, personas utilizando el criterio de correspondencia
18 | Dibuja la cantidad equivalente al nimero que le corresponde
19 | Agrupay Colorea la cantidad equivalente de acuerdo al atributo dado
20 | Representa graficamente agrupaciones que ha realizado, visualizando el material concreto.
COMPARACION
21 | Comparay describe colecciones de objetos por su textura, color, forma y tamafio
29 C_ompara y describe colecciones de objetos utilizando cuantificadores muchos, pocos, uno
ninguno.
23 | compara semejanzas y diferencias en material concreto con facilidad
24 | Compara longitudes con facilidad utilizando, su mano, pie, para medir objetos de su entorno
25 | Compara longitudes con facilidad utilizando, cintas, soga, para medir a su pares de su entorno
26 | Discrimina visualmente objetos con caracteristicas semejantes
27 | Utiliza cuadro de doble entrada para registrar sus datos obtenidos
28 | Compara la cantidad describiendo la relacion méas, menos, igual
29 | Establece correspondencia con material grafico
30 Utiliza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar, agregar y quitar en

un &mbito no mayor de cinco objetos.
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