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RESUMEN

La presente investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion de juegos
didacticos con el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Sobre la metodologia fue de nivel cuantitativo, tipo no experimental, disefio
descriptivo correlacional. Se considero la muestra poblacional entre 20 nifios y nifias
de 5 afios, a quienes se les evalué mediante lista de cotejo y ficha de observacion
debidamente validados por juicio de expertos. El estadistico que se utilizé para obtener
el resultado a la Hipotesis General fue el Tau_b de Kendall, arrojando el coeficiente
de correlacion 0.911. Por lo tanto, se concluye que: Los juegos didacticos se relacionan
significativamente con el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San

Miguel 2018.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship of didactic
games with mathematical logical thinking in children of 5 years of the Initial
Educational Institution No. 425-1 of Esccana, Chilcas district, San Miguel 2018. On
the methodology was quantitative level, non-experimental type, descriptive
correlational design. The population sample was considered among 20 boys and girls
of 5 years, who were evaluated by checklist and observation card duly validated by
expert judgment. The statistic that was used to obtain the result of the General
Hypothesis was Kendall's Tau_b, yielding the correlation coefficient 0.911. Therefore,
it is concluded that: The didactic games are significantly related to mathematical
logical thinking in children of 5 years of the Initial Educational Institution No. 425-1

of Esccana, Chilcas district, San Miguel 2018.

Keywords: didactic games, mathematical logical thinking
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I. INTRODUCCION

De acuerdo a la resolucion N° 0011-2019-CU-ULADECH Catolica que fija la
linea de investigacion de la Universidad Catolica “Los Angeles de Chimbote” 2019,
alineadas a la clasificacion de la Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo
Economico (OCDE); resumiendo asi, las orientaciones tematicas y prioridades de
investigacion, siendo correspondiente a la linea de investigacion: rendimiento
academico en estudiantes; en consecuencia se ha definido el titulo del proyecto
“Juegos didacticos y el pensamiento 16gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel
2018”.

En la actualidad, existen varias instituciones estatales y privadas, que se
dedican a realizar obras sociales, especialmente dirigido al sector infantil
comprendidos de 0 a 5 afios de edad, a través de proyectos sociales en diferentes
modalidades de atencion en educacion inicial.

Para la realizacion de sus actividades educativas, estas instituciones no cuentan
con recursos didacticos idoneos para el desarrollo de sus labores pedagogicas, para
incrementar conocimientos en los nifios/as en las areas motriz, lenguaje, cognitivas y
personal social.

Las instituciones que desean mejorar su metodologia educativa adquieren estos
materiales a altos costos debidos a que los proveedores son importadores y se
encuentran en otras provincias que dificultan su adquisicion aumentando su costo.
Otros de los aspectos a considerar, son los fabricantes nacionales, que producen y
comercializan estos materiales que no cuentan con objetivos pedagogicos ni

especificaciones técnicas para obtener un 6ptimo desarrollo en la actividad educativa.



La Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San
Miguel 2018, carece de materiales didacticos, razon por la que se puede adaptar
generar algunos materiales que no involucren costos excesivos y por tanto pueden estar
al alcance de los nifios y nifias quienes reciben este servicio educativo, ademas en pro
de afianzar el pensamiento I6gico matematico, es por ello que se establece la siguiente
incognita ¢De qué manera los juegos didacticos se relacionan con el pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018?

Sobre la formulacion del objetivo general se pretende: Determinar la relacion
de juegos didacticos con el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San
Miguel 2018, asimismo se establecen los siguientes objetivos especificos: Identificar
la relacion de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico matematico de
clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-
1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018. Analizar la relacion de los juegos
didacticos en el pensamiento I6gico matematico de seriacion en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San
Miguel 2018. Determinar la relacion de los juegos didacticos en el pensamiento
I6gico matematico de conservacion de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Este trabajo de investigacion nace con la finalidad tedrica basadas en las
matematicas en educacion inicial para construir los fundamentos del razonamiento
I6gico-matematico en los nifios y no Unicamente la ensefianza del lenguaje simbolico-

matematico. Sélo asi podra la educacion matematica cumplir sus funciones formativas



(desarrollando las capacidades de razonamiento y abstraccion), instrumental
(permitiendo posteriores aprendizajes tanto en el area de matematicas como en otras
areas), y funcional (posibilitando la comprension y resolucion de problemas de la vida
cotidiana).

Sobre su aplicacion practica se evidenciara en los aprendizajes matematicos en
esta etapa, se logran cuando los estudiantes elaboran abstracciones matematicas a
partir de obtener informacidn, observar propiedades, establecer relaciones y resolver
problemas concretos.

Con respecto al marco metodoldgico sera de nivel cuantitativo, tipo no
experimental, disefio descriptivo correlacional, el muestreo sera no probabilistico
porque sera considerado a todos los nifios y nifias de 5 afios de la institucion educativa,
la técnica de recoleccion de datos se realizo a través de instrumentos debidamente
validados; ademas del proceso de confiabilidad mediante el estadigrafo Alpha de
Cronbach y para el procesamiento de datos se utilizaron los softwares de Excel 2019
y SPSS 25.

Sobre el planteamiento del objetivo general se llega a la siguiente conclusion:
existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico matematico de
clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-
1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018. Con el nivel de coeficiente de

correlacién 0,911.



Il. REVISION DE LITERATURA

a. Antecedentes

Arias (2013), en su tesis “Apertura al Pensamiento Logico Matematico en el
Nivel de Preescolar”, busca como objetivo principal, mejorar los procesos de
ensefianza — aprendizaje de las matematicas para el desarrollo de procesos
I6gicos, en diferentes contextos cotidianos que permitan aprendizajes
significativos en los estudiantes del grado de preescolar. La autora utiliz6
como material didactico para su investigacion los bloques légicos, como
instrumentos que median la creatividad, seriacion, clasificacion, espacio,
lateralidad, lenguaje, figura y fondo de los estudiantes. La autora concluye en
su investigacion, que el docente de preescolar tiene la responsabilidad de
escoger los temas que va llevar a los nifios, pero debe hacerlo en forma ludica
recreativa, agradable y amena, que permita al nifio sentir la necesidad y los
deseos de ir a la escuela para formarse, aprender y adquirir herramientas
necesarias para seguir en su proceso de formacion, logrando el desarrollo del
pensamiento l6gico, motricidad, lateralidad, conocimiento de su propio
cuerpo, en cada uno de los aspectos, para asi, ser capaz de identificar, leer, e
interpretar el medio que lo rodea; en espera de ser investigado y manipulado
por él. La ejecucion del proyecto llevo al andlisis de estrategias motivadoras
para el educando, involucrandolo en el proceso de ensefianza — aprendizaje;
utilizando sus pre-saberes para formar conceptos matematicos nuevos,
cautivando el interés, la creatividad por el nuevo conocimiento convirtiéndose
en un aprendizaje significativo para él. EI acercamiento que realiza la autora,

a las estrategias motivadoras e innovadoras, sumado al hecho de que reconoce



la importancia de los pre-saberes de los estudiantes, reconociendo que el
construir conocimientos haciendo, es de gran utilidad, se constituyé en
informacion trascendental, a la hora de desarrollar el trabajo de investigativo

en el Establecimiento Educativo el Jardin, de la ciudad de Ibagué.

Tobon (2012) en su tesis “Estrategias Pedagogicas — Didacticas para
Desarrollar el Pensamiento Légico Matematico en los nifios de tres y cuatro
Afios, del Hogar Campanitas” busca como objetivo, desarrollar habilidades de
pensamiento 16gico matematico por medio de estrategias didacticas, en donde
los nifios iran adquiriendo nociones y habilidades de conteo, seriacion,
clasificacion. Las actividades fueron disefiadas para que los nifios se diviertan
aprendiendo a través de figuras, juegos, rompecabezas, manualidades. En el
resultado final se pretende medir por medio de evaluaciones, como los nifios
aprendieron algo, o simplemente si tuvieron avances significativos para su
edad. El autor concluye que este proyecto de intervencion aporta al desarrollo
del pensamiento l6gico matematico en los nifios muéstrales, que se encuentran
en un periodo de transicion entre lo figurativo y lo concreto, la interaccién con
objetos les ayuda a la construccion de representaciones. Desde los
lineamientos curriculares se deduce que el nifio aprende y desarrolla
habilidades de pensamiento, con la utilizacion constructiva del lenguaje para
la formacion de representaciones y relaciones y por tanto de pensamiento. La
investigacion de Tobdn Ortiz, sirvio de referente tedrico para esta
investigacion, por su aporte y estrategias para desarrollar habilidades como el

conteo, seriacion y clasificacion.



Villegas (2010) en su tesis “La etapa preoperacional y la nocion de
conservacién de cantidad en nifios de 3 a 5 afios del Colegio San José de la
Salle”, tiene como objetivo, favorecer el dominio conceptual de conceptos pre
- numéricos de nifios de 3 a 5 afios, para estimular el aprendizaje de las
matematicas. Esta investigacion se llevo a cabo, mediante la blsqueda de
informacion tedrica, la colaboracién de expertos del tema y la recoleccion de
informacion a través de encuestas a padres de familia, entrevista a docentes y
observaciones a estudiantes de jardin y transicion del Colegio; lo anterior
apoyo la contextualizacion de la problematica preliminar. Finalmente, se logré
obtener informacion valiosa sobre el tema'y con ello concluyo que en los nifios
de 3 a 5 afios se evidencia la construccion del concepto de conservacion de
cantidad a partir de los preconceptos dados en la familia, y afianzados en
ambito socio cultural que posteriormente son fortalecidos en la escuela a
través de temas basicos, como la correspondencia término a término,
clasificacion y seriacion. Adicionalmente, se pudo percibir que los docentes
emplean multiples estrategias y metodologias, para lograr que los estudiantes
construyan su propio aprendizaje, teniendo en cuenta el contexto del nifio,
diferentes tipos de materiales didacticos y los esquemas mentales
preestablecidos por el nifio, de tal forma, que pueda tener mayor informacién
cuando observa, manipula o actla sobre los objetos. La investigacion de
Villegas, adquiere gran importancia para esta investigacion, debido a que
aborda la construccion del concepto de nimero, por parte de nifios de 3 a 5
afios, algo que no es facil de encontrar en la literatura e investigaciones

cientificas, sobre todo pensando en dichas edades.



b. Bases Tedricas de la Investigacion

2.1.1 Los juegos didacticos.

Suarez M (2010) menciona que la terminolégicamente son varios los
términos usados con una significacion similar:

Ayudas didacticas

Recursos didacticos

Medios educativos

El término més usual es: material didactico

Entendiendo por tal, el conjunto de Medios materiales que intervienen
y facilitan el proceso ensefianza-aprendizaje.

El juego resalta su valor en el proceso de formacion de las persona,
dejando de privilegiar exclusivamente el desarrollo de la inteligencia formal
como Unico proposito de los procesos educativos, genera una reflexion sobre la
calidad y pertinencia de la educacién inicial y pre escolar. Como agentes de
socializacion, implicita o explicitamente extendemos o limitamos las
oportunidaddes para el desarrollo infantil. La concepcion que tenemos de los
nifos, nuestras creencias sobre los factores que determinan su crecimiento y
desarrollo son elementos fundamentales de la cultura que “recibe” a los nifios
y nifias y que formara parte del “nicho ecolégico” de su desarrollo.

El nifio esta atrapado en su marco cultural y el juego es el medio basico
de su desarrollo cultural, porque a través de €l los nifios y las nifias se proyectan
en las actividades adultas de su cultura y recitan sus futuros roles y valores.
Desde una perspectiva integral, no basta con actuar sobre el circulo estrecho de

sus padres y cuidadores inmediatos, es necesario afectar a la comunidad en



general, incidir sobre las expectativas y creencias de los pobladores, afectar
positivamente la cultura sobre la infancia para que los cambios en las pautas de
crianza sean perdurables.

Juego constructivo: se trata de manipular dos 0 méas objetos o crear algo.
Desarrollan la representacion del espacio y perfeccionan su percepcion.

Juego funcional: Cualquier movimiento muscular simple y repetitivo,
con o sin objetos.

Juego de Reglas: Cualquier actividad con reglas, estructura y un
objetivo.

Juego dramatico: Pretende ser alguien o algo, empezando con

actividades simples y siguiendo con tramas mas elaboradas.

2.1.1.1 Bloques ldgicos.

Soto (2011) Soto Herrera M. R. (2011 — 2012) nos indican que son un
excelente material para proponer problemas a los nifios que les permitan
establecer relaciones ldgicas, estas actividades son muy importantes porque el
pensamiento l6gico matematico que desarrolla el nifio en su infancia es la base
del pensamiento que tendra a lo largo de toda su vida, las primeras actividades
que se proponen son actividades adecuadas para nifios a partir de los cinco afios
las siguientes pueden realizarlas a partir de los seis o siete afios en adelante.

Las caracteristicas o atributos de los bloques légicos son forma, color,
tamafio y grosor, por su forma un bloque puede ser circulo, cuadrado, triangulo
o rectangulo, por su color puede ser amarillo, rojo o azul, por su tamafio puede

ser grande o pequefio y por su grosor puede ser grueso o delgado, las primeras



veces que los nifios juegan con los bloques légicos es conveniente que lo hagan
de manera libre, formando las figuras que gusten, a los nifios pequefios y a los
nifos con capacidades diferentes es conveniente darles mucho tiempo para el
juego libre.

Luego se les puede guiar un poco para que construyan por ejemplo un
carrito, un tren, una valla o lo que los nifios propongan, el propdsito del juego
libre es que los nifios se familiaricen con los blogues y sus atributos.

Una actividad interesante es copiar una figura pero cambiando uno de
sus atributos, es importante que se debe cambiar exactamente un atributo, por
ejemplo se puede hacer una casita con en el triangulo y cuadrado rojo, luego se
cambia al color amarillo, luego al color azul, se varia un solo atributo, de igual

manera se puede hacer con bloques pequefios, solo esta cambiando un atributo.

2.1.1.2 Domind.

Tobdn O. N (2012), quien tiene interrogantes como ¢Es el domind un
juego para solo dos personas? ¢Por qué son las fichas de dominé llamados
huesos? ¢Cuantos azulejos y puntos ¢hay en un conjunto de domin6? ;Cémo
se origind el domind? ;Por qué hay puntos en los dominds llamados pips?

1. El primer jugador coloca la primera ficha en la mesa, por lo general
un doble seis. Si nadie tiene el doble seis, luego el doble cinco jugd, y asi
sucesivamente.

2. Una vez que comienzas a dibujar las baldosas, normalmente se coloca
en el borde para que usted y tu oponente puede ver tus fichas, pero sin demostrar

que el valor de los azulejos cada jugador puede, asi, ver cuantas fichas



permanece en las manos de otros jugadores organizando el tiempo durante el
juego.

3. Las fichas de dominé deben ser barajadas para hacer un boneyard.

4. Adquiere un conjunto de domind y elige un lugar apropiado para el
juego.

5. Tomen turnos colocando las baldosas con su adversario. Si alguien no
puede hacer un movimiento, puedes dibujar una baldosa del boneyard.

6. El juego termina cuando tienes que colocar todas tus fichas, o cuando
un juego esta bloqueado.

7. Cada jugador elige un domino al azar, con el primer movimiento va

al jugador que tiene el "mas pesado™ domind.

2.1.1.3 Abaco.

Villegas Acevedo, (2010) indica que un &baco es un objeto que sirve
para facilitar calculos sencillos (sumas, restas y multiplicaciones) y operaciones
aritméticas. Normalmente, consiste en cierto numero de cuentas engarzadas en
varillas, cada una de las cuales indica una cifra del namero que se representa.
Este elemento sirve mucho a los nifios para aprender las operaciones basicas
por lo que es muy usado en niveles basicos.

También es un cuadro de madera con alambres paralelos por los que
corren bolas movibles y que sirve para ensefiar el céalculo.

El término "abaco" es una palabra existente en varios idiomas, con

diversos posibles origenes etimologicos discutidos. En latin se empleaba el
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término abacus / abaci (plural). En la lengua griega griego abax o abakon, que
significa "superficie plana™ o "tabla".

Otro probable origen de la palabra semitica seria Abaq que significa
"polvo”. En la lengua Tamazigt (berber) aun hoy en algunos dialectos "abaq"
significa semilla. Las semillas, junto a los palitos y los guijarros (“calculi” en
latin eran también las piedritas empleadas para calcular en el abacus, de ahi el
término calcular) fueron los primeros elementos materiales empleados para
realizar el computo en la Historia de la Humanidad. En chino es Suan Pan,
japonés es Soroban, en Corea Tschu Pan, en Vietnam Ban Tuan o Ban Tien, en

Rusia Schoty, en Turquia Coulba y en Armenia Choreb

2.1.2 Pensamiento I6gico matematico.

Rigal, R. (2006) sefiala que logico es el uso cotidiano del término nos
da la idea de natural, adecuado.

Tambien se utiliza para calificar el pensamiento en el sentido de su
validez y su correccidn, en este sentido se entiende por ldgico un pensamiento
que es correcto, es decir, un pensamiento que garantice que el conocimiento
mediato que proporciona se ajuste a lo real.

El pensamiento Logico es eminentemente deductivo, incluso algunos
autores lo definen como tal, mediante este pensamiento se van infiriendo o
asegurando nuevas proposiciones a partir de proposiciones conocidas, para lo
cual se usan determinadas reglas establecidas o demostradas. El uso del

pensamiento 16gico no solo nos posibilita la demostracion de muchos teoremas
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matematicos sino que permite de forma general analizar y encausar muchas de
las situaciones que nos presentan en la vida diaria.

Se la define como la capacidad de razonamiento l6gico: incluye célculos
matematicos, pensamiento numeérico, capacidad para problemas de ldgica,
solucién de problemas, capacidad para comprender conceptos abstractos,
razonamiento y comprension de relaciones.

Este tipo de inteligencia abarca varias clases de pensamiento, en tres
campos amplios aunque interrelacionados: la matematica, la ciencia y la logica.

Demuestra habilidad para encontrar soluciones légicas a los problemas.

* Percibe relaciones, plantea y prueba hipotesis.

* Emplea diversas habilidades matematicas, como estimacion, célculo,
interpretacion de estadisticas y la presentacion de informacion en forma de
graficas.

Se entusiasma con operaciones complejas, como ecuaciones, formulas
fisicas, programas de computacion o métodos de investigacion.

* Piensa en forma matematica mediante la recopilacion de pruebas, la
enunciacion de hipotesis, la formulacion de modelos, el desarrollo de contra-
ejemplos y la construccién de argumentos solidos.

» Utiliza la tecnologia para resolver muchos problemas matematicos,
aunque sigue siendo la capacidad de abstraccion y razonamiento la base para

solucionarlos.
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2.1.2.1 Clasificacion.

Ovalle, D. (2015) menciona de qué se trata de determinar las
caracteristicas de los objetos y compararlos, también de ordenar en clases
segun diversos criterios, de aqui surge el ambito cardinal del numero.

Etapas de la clasificacion

Primer nivel: inestabilidad en el uso de criterios al clasificar.

Segundo nivel: aplicacion parcial de los criterios y uso progresivo de la
inclusion de clase.

Tercer nivel: logra una clasificacion jerarquica y el dominio entre los

niveles de dicha jerarquia.

2.1.2.2 Seriacion.

Lahora, C. (2007) realiza un orden sistematico segun criterio de
magnitud, se conforma el &mbito del nimero.

Etapas de la seriacion:

Primer nivel: ausencia de seriacion, solo realiza aproximaciones de
orden y utiliza criterios unidimensionales sin considerar otros.

Segundo nivel: seriacién por ensayo y error, usa generalmente un
criterio y no logra la transitividad cuando se le pide argumentar su eleccion.

Tercer nivel: uso de un método sistémico, puede insertar un elemento en
una serie ya construida, analizando las caracteristicas en forma comparativa. Es

capaz de argumentar el orden empleado.
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2.1.2.3Conservacioén de cantidad.

Kamii, C. (1995) nos dice que las fuerzas internas no provocan variacion
en el Momentum total del sistema. Por lo tanto cualquier variacion en la
cantidad de movimiento total es originada por las fuerzas externas .Si en
ausencia de fuerzas externas en un sistema o si la resultante de las fuerzas
externas actuantes es nula, no habra variacion en el Momentum, es decir
permanece constante.

La suma vectorial de las cantidades de movimiento, justamente antes del
evento, es igual a la suma vectorial inmediatamente después de ocurrido el
evento. La suma vectorial de las cantidades de movimiento de los objetos
involucrados no cambia durante el choque o explosion.

La cantidad de movimiento es una cantidad vectorial cuya direccion es
la misma que la de la vector velocidad.

Supongamos que un sistema de particulas las cuales tienen cada una
distintas cantidades de movimiento.

La cantidad de movimiento total esta dada por la suma de la cantidad de

movimiento de las particulas.
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I1l.  HIPOTESIS
3.1 Hipdtesis general.
Los juegos didacticos se relacionan significativamente con el
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

3.1.2 Hipétesis Especificas.

- Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento logico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

- Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento logico
matematico de seriacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

- Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento logico
matematico de conservacién de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San

Miguel 2018.
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IV. METODOLOGIA
4.1 Tipo de Investigacion
Es de tipo No Experimental, debido a que el investigador no manipula
las variables y solo describe los hechos en su propia naturaleza, sin la
intervencion en lo absoluto para alterar las variables de estudio (Hernandez
2014).
4.2 Nivel de Investigacion
La presente investigacion es de nivel cuantitativo, segun Hernandez
(2014) define este enfoque porque utiliza la recoleccion de datos para probar
hipdtesis con base en la medicion numerica y el andlisis estadistico, con el fin

establecer pautas de comportamiento y probar teorias.

4.3 Disefo de la Investigacion
Se asume el disefio Descriptivo Correlacional, porque seglin de
Hernandez (2014) dice: “busca conocer la relacion que existe entre dos o mas
conceptos, categorias o variables en un con texto en particular” (p.93). Por lo

tanto, ha de responder al siguiente esquema:

4 N
01
M r

- 02 J
Donde:
o1 = Observaciones de la variable 1: Juegos didécticos
M = Muestra
02 = Observaciones de la variable 2: Pensamiento l6gico matematico

-16 -



r =Relacion entre los juegos didacticos y el pensamiento ldgico

matematico.

4.4 Poblacion y Muestra

Poblacion

Es un conjunto de individuos que pertenecen a la misma clase y esta
limitada por el estudio; que en palabras de Tamayo (2011) se puede definir
como: “La poblacion se define como la totalidad del fenomeno a estudiar,
donde las unidades de poblacidén poseen una caracteristica comun la cual se
estudia y da origen a los datos de la investigacion”.

Para la presente investigacion se ha considerado a los nifios y nifias de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas,

San Miguel 2018.

Muestra

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacién de
donde se obtuvo. La cual es representativa. Cuya validez para la generalizacion
estd dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la muestra segun
Tamayo (2011): “es un subconjunto de la poblacién”, la cual es seleccionada
para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la poblacion en
general, considerando que sea distintiva y que refleje sus caracteristicas.

La muestra poblacional estuvo constituida por 20 nifios y nifias de 5 afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San

Miguel 2018.
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4.5 Matriz de Definicion y Operacionalizacion de las Variables

Titulo: Juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 425-1 de
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

DEFINICION DEFINICION INSTRUMENTO,
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION Y VALORES
Variable Los juegos didacticos son | Los juegos didacticos Bloques l6gicos Caracteristicas
independiente: aquellos juegos que se utilizan | estan conformados por Semejanzas Ir}strumento:_
Juegos didécticos | para fomentar o estimular un | blogues légicos, domind Lista de cotejo
tipo especifico de aprendizaje | y el abaco, que se Domind Adicion Ficha de observacion
mientras los nifios, a su vez, se | mediran con 16 items Sustraccién Escala:
divierten. gue miden tres Cantidad 1=Nunca
dimensiones. - 2=Casi siempre
Relaciones 3=Siempre
Conteo Nivel y rango:
) _ - Inicio (0-10)
Abaco Comparacion - Proceso (11-14)
Cantidad - Logro (15-20)
Diferenciar
Variable El pensamiento Légico | El pensamiento l6gico Identificar
dependiente: Matematico esta relacionado | matematico se articulan e Agrupar Instrumento:
Pensamiento con la habilidad de trabajar y | con la clasificacion, Clasificacion Separar Lista de cotejo
I6gico pensar en términos de nimeros | seriaciony la P Ficha de observacion
matematico y la capacidad de emplear el | conservacién de Relaciones Escala:
razonamiento légico. cantidad, los que se Seriacion Ordenar 1=Nun_ca_
mediran con 16 items 2=Casi siempre
gue miden tres - 3=Siempre
dimensiones. Corre'spondenua Nivel y rango:
3 Iden_tlflcar - Inicio (0-10)
g;nr:isg;\éac'on de cantidades - Proceso (11-14)
Conservar - Logro (15-20)
cantidades

Fuente: Elaboracion propia.
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4.6 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

Técnicas
Las técnicas de investigacion Rojas (2010) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacién, el
forjamiento y la direccion de los instrumentos de recojo de informacién y
posterior analisis de estos.
La técnica utilizada para la recoleccion de datos fue mediante la
encuesta cuestionario debidamente validados por juicio de expertos y confiable

a través del estadistico Alpha de Crombach.

Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
investigacion Abanto (2016): “es todo aquel medio que permite recabar y
procesar informacion las cuales se han conseguido gracias a las técnicas
empleadas, como: Guia de observacion, Guia de entrevista, cuestionario”.

Segun Slkind (1998) citado en Valderrama (2017) esboza que los
cuestionarios son un conjunto de preguntas estructuradas y enfocadas. Los
cuestionarios ahorran tiempo porque permiten a los individuos llenarlos sin
ayuda ni intervencidn directa del investigador.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizaran seran las
encuestas conformadas de dos caracteristicas que corresponden a cada una de
las variables de estudios, de acuerdo al siguiente detalle:

- Variable Independiente: Juegos didacticos.
Compuesta de 16 items que miden tres dimensiones.

- Variable Dependiente: Pensamiento l6gico matematico.
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Compuesta de 16 items que miden las tres dimensiones.

4.7 Plan de Anélisis

Con relacion al analisis de los resultados, se utilizara la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion y la estadistica inferencial para obtener resultados de la hipétesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesardn por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de célculo) los resultados descriptivos para la
construccion de tablas de frecuencias y graficos, a través del programa SPSS se
obtendra resultados inferenciales para la prueba no paramétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como también corroborar las pruebas de
hipotesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extension en que los puntajes se desvian unos de
otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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4.8 Matriz de Consistencia
Titulo: Juegos didacticos y el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

VARIABLES Y c
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL.: Variable NIVEL
¢De qué manera los juegos didacticos se | Determinar la relacion de juegos didacticos | Los juegos didacticos se relacionan | Independiente; | Cuantitativo
relacionan con el pensamiento légico | con el pensamiento l6gico matematico en | significativamente con el pensamiento | Juegos didacticos TIPOG
matematico en los nifios y nifias de 5 afios de | los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion | I6gico matematico en los nifios y nifias de | Dimensiones: gfseél%%lmental
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de | Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, | 5 afios de la Institucién Educativa Inicial |- Bloques Descriptivo
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018? | distrito Chilcas, San Miguel 2018. N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San l6gicos. correlacional
) ] Miguel 2018. - Domind. TECNICAS E

PROBLEMA ESPECIFICO | OBJETIVOS ESPECIFICOS: ) - Abaco. INSTRUMENTOS
- ¢Como se relacionan los juegos didacticos | - ldentificar la relacion de los juegos | HIPOTESIS ESPECIFICAS: Encuesta —

en el pensamiento I6gico matematico de | didéacticos en el pensamiento légico | - Existe relacién de los juegos didacticos | Variable cuestionario.

clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios | matematico de clasificacion en los nifios |  en el pensamiento l6gico matematico de | Dependiente: POBLACION

de la Institucién Educativa Inicial N° 425-1 |y nifias de 5 afios de la Institucién | clasificacion en los nifios y nifias de 5 | Pensamiento 20 nifios

de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, | afios de la Institucién Educativa Inicial | 10gico MUESTRA

2018? distrito Chilcas, San Miguel 2018. N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, | Matematico 20 nifios
- ¢Como se relacionan los juegos didacticos | - Analizar la relacion de los juegos | San Miguel 2018. chr?lenil_onefsl. PRUEBA

en el pensamiento légico matematico de |  didacticos en el pensamiento logico | - Existe relacion de los juegos didacticos | Searl;sallcli%e:wcmn. ESTADISTICA

seriacion en los nifios y nifias de 5 afios de | matemético de seriacion en los nifios y |  en el pensamiento logico matematico de | - Coneervasion Tau_b de kendall

la Institucién Educativa Inicial N° 425-1 de nifias de 5 afios de la Institucion seriacion en los nifios y nifias de 5 afios de cantidad

Esccana, distrito Chilcas,
20182

- ¢Como se relacionan los juegos didacticos
en el pensamiento I6gico matematico de
conservacion de cantidad en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito
Chilcas, San Miguel 2018?

San Miguel

Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.

- Determinar la relacién de los juegos
didéacticos en el pensamiento l6gico
matematico de conservacion de cantidad
en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel
2018.

de la Institucion Educativa Inicial N°
425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San
Miguel 2018.

- Existe relacion de los juegos didacticos
en el pensamiento l6gico matematico de
conservacion de cantidad en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Fuente: Elaboracion propia.
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4.9 Principios Eticos
La presente investigacion se ajusta al cédigo de ética de la Universidad

Catdlica Los Angeles de Chimbote, aprobado por acuerdo del Consejo
Universitario con Resolucién en el que tiene como propoésito la promocion del
conocimiento y bien comun expresada en principios y valores éticos que guian
la investigacion en la universidad.

Los principios que rigen la actividad investigadora son:
- Proteccion a las personas.
- Beneficiencia y no maleficiencia.
- Justicia.
- Integridad cientifica.
- Consentimiento informado y expreso.

En la redaccion del presente trabajo de investigacion se respetd la
produccion intelectual; es decir se citd correctamente a los autores en la
construccion del marco teorico. Las citas se sustentan en las normas de
American Psychological Association (APA) sexta version, los mismos
establecen los pardmetros cientificos estandarizados en la produccion

intelectual.
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V. RESULTADOS
5.1 Nivel Descriptivo

Tabla 1. Niveles de logro en juegos didacticos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel
2018.

NIVELES DE LOGRO EN

JUEGOS DIDACTICOS NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

En inicio (C) 7 35%
En proceso (B) 6 30%
Logro esperado (A) 4 20%
Logro destacado (AD) 3 15%

TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo.

40%

35%

35%

30%

30%

PORCENTAJE DE NINOS (AS)

25%

20%

20%
0,

15% 15%

10%

5%

0%
En inicio (C) En proceso (B) Logro esperado (A)  Logro destacado
(AD)

NIVELES DE LOGRO EN JUEGOS DIDACTICOS
Grafico 1: Niveles de logro en juegos didacticos en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel
2018. Fuente: Tabla 1.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 1y el Grafico 1, de 20 nifios y nifias 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel
2018., que representan el 100% evaluados sobre niveles de logro en juegos
didacticos, el 35% en encuentran en Inicio, el 30% en Proceso, el 20% en Logro
esperado, mientras que el 15% Logro destacado. Ayacucho 2019.
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Tabla 2. Niveles de logro en el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 5
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas,
San Miguel 2018.

NIVELES DE LOGRO EN
PENSAMIENTO LOGICO NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)

MATEMATICO
En inicio (C) 8 40%
En proceso (B) 5 25%
Logro esperado (A) 4 20%
Logro destacado (AD) 3 15%

TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo.

45%

40%

40%

35%

30%

PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

25%

25%

20%

20%
0,

15% 15%

10%

5%

0%
En inicio (C) En procaso (B) Logro esperado (A) Logro destacado
(AD)

NIVELES DE LOGRO EN EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
Gréfico 2: Niveles de logro en el pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de
5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas,
San Miguel 2018. Fuente: Tabla 2.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 2 y el Grafico 2, de 20 nifios y nifias 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel
2018., que representan el 100% evaluados sobre niveles de logro en el pensamiento
I6gico matematico, el 40% en encuentran en Inicio, el 25% en Proceso, el 20% en

Logro esperado, mientras que el 15% Logro destacado. Ayacucho 2019.
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Tabla 3. Niveles de logro del pensamiento l6gico matematico de clasificacién en los nifios
y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA,

distrito Chilcas, San Miguel 2018.

NIVELES DE LOGRO EN NUMERO DE NINOS (AS)  PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

CLASIFICACION
En inicio (C) 6 30%
En proceso (B) 5 25%
Logro esperado (A) 6 30%
Logro destacado (AD) 3 15%

TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo.

Meninicio (C) M enproceso (B) M Logro esperadao [4) Logro destacado (AD)

Gréfico 3: Niveles de logro del pensamiento I6gico matematico de clasificacion en los
nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA,

distrito Chilcas. Fuente: Tabla 3.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 3 y el Gréafico 3, de 20 nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San
Miguel 2018, que representan el 100% evaluados sobre niveles de logro en
clasificacion, el 30% en encuentran en Inicio, el 25% en Proceso, el 30% en Logro

esperado, mientras que el 15% Logro destacado. Ayacucho 2019.
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Tabla 4. Niveles de logro del pensamiento 16gico matematico de seriacion en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito

Chilcas, San Miguel 2018.

NIVELES DE LOGRO EN NUMERO DE NINOS (AS)  PORCENTAIJE DE NINOS (AS)

SERIACION
En inicio (C) 6 30%
En proceso (B) 4 20%
Logro esperado (A) 6 30%
Logro destacado (AD) 4 20%

TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo.

MEninicio (C) MEn proceso (B) M Logro esperado (A) Logro destacado (AD)

Gréfico 4: Niveles de logro pensamiento l6gico matematico de seriacion en los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito
Chilcas, San Miguel 2018. Fuente: Tabla 4.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 4 y el Gréfico 4, de 20 nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San
Miguel 2018., que representan el 100% evaluados sobre niveles de logro en
seriacién, el 30% en encuentran en Inicio, el 20% en Proceso, el 30% en Logro

esperado, mientras que el 20% Logro destacado. Ayacucho 2019.
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Tabla 5. Niveles de logro pensamiento l6gico matemaético de conservacion de cantidad en
los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de
ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

NIVELES DE LOGRO EN

CONSERVACION DE NUMERO DE NINOS (AS) PORCENTAJE DE NINOS (AS)
CANTIDAD

En inicio (C) 5 25%

En proceso (B) 6 30%

Logro esperado (A) 5 25%

Logro destacado (AD) 4 20%

TOTAL 20 100%

Fuente: Lista de cotejo.

Meninicio (C) M enproceso (B) M Logro esperadao [4) Logro destacado (AD)

Gréfico 5: Niveles de logro pensamiento l6gico matematico de conservacién de cantidad
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de
ESCCANA, distrito Chilcas, San Miguel 2018. Fuente: Tabla 5.

Interpretacion: De acuerdo a la Tabla 5 y el Gréfico 5, de 20 nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de ESCCANA, distrito Chilcas, San
Miguel 2018, que representan el 100% evaluados sobre niveles de logro en el juego
motor, el 25% en encuentran en Inicio, el 30% en Proceso, el 25% en Logro
esperado, mientras que el 20% Logro destacado. Ayacucho 2019.
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5.2 Nivel Inferencial
5.2.1 Hipotesis general.
Ho: Los juegos didacticos se relacionan significativamente con el pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Ha: Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Tabla 6. Relacion de los juegos didacticos en el pensamiento lI6gico matematico
de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Pensamiento

Juegos I6gico
didacticos matematico

Tau_b Juegos didacticos Coeficiente de correlacion 1,000 ,958™
de Sig. (bilateral) . ,000
Kendall N 20 20
Pensamiento Coeficiente de correlacion ,958™ 1,000

I6gico matematico  Sig. (bilateral) ,000 )

N 20 20

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo.

Interpretacion: Segun la tabla 6, el coeficiente de correlacion es 0.958, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho)
y se acepta la Hipotesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia
del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion
de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico matematico de clasificacién
en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de
Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
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5.2.2 Hipotesis especifica 1.

Ho: No existe relacion de los juegos didécticos en el pensamiento l6gico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Ha: Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Tabla 7. Relacion de los juegos didacticos en el pensamiento lI6gico matematico
de clasificacidn en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucién Educativa Inicial

N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Juegos
didacticos Clasificacion

Tau_b de Juegos Coeficiente de correlacion 1,000 ,911™
Kendall didacticos Sig. (bilateral) . ,000
N 20 20

Clasificacion Coeficiente de correlacion 911" 1,000

Sig. (bilateral) ,000 .

N 20 20

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo.

Interpretacion: Segun la tabla 7, el coeficiente de correlacion es 0.911, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipotesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacién de los
juegos didéacticos en el pensamiento 16gico matematico de clasificacion en los
nifos y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.
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5.2.3 Hipotesis especifica 2.

Ho: No existe relacion de los juegos didécticos en el pensamiento l6gico
matematico de seriacién en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Ha: Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de seriacién en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Tabla 8. Relacion de los juegos didacticos en el pensamiento I6gico matematico
de seriacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial

N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Juegos
didacticos Seriacion

Tau_b Juegos didacticos  Coeficiente de correlacion 1,000 ,887"
de Sig. (bilateral) . ,000
Kendall N 20 20
Seriacion Coeficiente de correlacion ,887" 1,000

Sig. (bilateral) ,000 .

N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo y Test fur Kinder- KTK.

Interpretacion: Segun la tabla 8, el coeficiente de correlacion es 0.887, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de los
juegos didacticos en el pensamiento I6gico matematico de seriacion en los
nifios y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.
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5.2.4 Hipotesis especifica 3.

Ho: No existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico
matematico de conservacion de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel
2018.

Ha: Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento l6gico
matematico de conservacion de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel
2018.

Tabla 9. Relacién de los juegos didacticos en el pensamiento 16gico matematico
de conservacién de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Juegos Conservacion de

didacticos cantidad
Tau_b Juegos Coeficiente de correlacion 1,000 871
de didacticos Sig. (bilateral) . ,000
Kendall N 20 20
Conservacion Coeficiente de correlacion 871" 1,000
de cantidad  Sig. (bilateral) ,000 .
N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Lista de cotejo y Test fur Kinder- KTK.

Interpretacion: Segun la tabla 9, el coeficiente de correlacién es 0.871, por lo
que existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral)
es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del
5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de los
juegos didacticos en el pensamiento l6gico matematico de conservacion de
cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
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5.3 Analisis de Resultados

Sobre el objetivo general, de acuerdo al resultado obtenido mediante el
estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacién es 0.958, por lo que
existe relacion directa significativa, con el valor p (significancia bilateral) es
0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y se
acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un grado de significancia del 5%
y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que existe relacion de los
juegos didacticos en el pensamiento légico matematico de clasificacion en los
nifios y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana,
distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Sobre el objetivo especifico 1, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacion es
0.911, por lo que existe relacion directa significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza
la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis de Investigacion (Ha), con un
grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Sobre el objetivo especifico 2, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacion es
0.887, por lo que existe relacion directa significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza

la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un
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grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de seriacién en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.

Sobre el objetivo especifico 3, de acuerdo al resultado obtenido
mediante el estadigrafo Tau_b de Kendall, el coeficiente de correlacién es
0.871, por lo que existe relacion directa significativa, con el valor p
(significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza
la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis de Investigacion (Ha), con un
grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye
que existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento logico
matematico de conservacion de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel
2018.

Estos resultados se contrastan con Arias (2013), en su tesis “Apertura al
Pensamiento Légico Matematico en el Nivel de Preescolar”. La autora
concluye en su investigacion, que el docente de preescolar tiene la
responsabilidad de escoger los temas que va llevar a los nifios, pero debe
hacerlo en forma ludica recreativa, agradable y amena, que permita al nifio
sentir la necesidad y los deseos de ir a la escuela para formarse, aprender y
adquirir herramientas necesarias para seguir en su proceso de formacion,
logrando el desarrollo del pensamiento légico, motricidad, lateralidad,

conocimiento de su propio cuerpo, en cada uno de los aspectos, para asi, ser
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capaz de identificar, leer, e interpretar el medio que lo rodea; en espera de ser
investigado y manipulado por él.

Asimismo, Tobén (2012) en su tesis “Estrategias Pedagogicas —
Didécticas para Desarrollar el Pensamiento Logico Matematico en los nifios de
tres y cuatro Anos, del Hogar Campanitas”. El autor concluye que este proyecto
de intervencion aporta al desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los
niflos muéstrales, que se encuentran en un periodo de transicion entre lo
figurativo y lo concreto, la interaccion con objetos les ayuda a la construccion
de representaciones.

Finalmente, Villegas (2010) en su tesis “La etapa preoperacional y la
nocién de conservacion de cantidad en nifios de 3 a 5 afios del Colegio San José
de la Salle”. Finalmente, se logro obtener informacion valiosa sobre el tema y
con ello concluyo que en los nifios de 3 a 5 afios se evidencia la construccion
del concepto de conservacion de cantidad a partir de los preconceptos dados en
la familia, y afianzados en ambito socio cultural que posteriormente son
fortalecidos en la escuela a través de temas basicos, como la correspondencia

término a termino, clasificacion y seriacion.
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VI CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

a. Conclusiones

Los juegos didacticos se relacionan significativamente con el pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018. Obteniendo
el nivel de coeficiente de correlacion 0.958.

Existe relacién de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de clasificacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion 0.911.

Existe relacién de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de seriacion en los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San Miguel 2018.
Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion 0.887.

Existe relacion de los juegos didacticos en el pensamiento ldgico
matematico de conservacién de cantidad en los nifios y nifias de 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 425-1 de Esccana, distrito Chilcas, San

Miguel 2018. Obteniendo el nivel de coeficiente de correlacion 0.871.

b. Recomendaciones

A las directoras encargadas de la Institucion Educativa N° 425-1/Mx-P de
Esccana, que asumen cada afio, deben programar reuniones de trabajo con
los padres de familia y profesora de aula, a fin de hacer conocer su plan de

trabajo vy el estilo de ensefianza que desean implementar, con la intencion
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de que se formalicen compromisos para lograr los aprendizajes
significativos.

A las Profesoras de la Institucion Educativa N° 425-1/Mx-P de Esccana, a
fin de que generen espacios de dialogo con los padres de familia para hacer
conocer las necesidades, demandas y expectativas de aprendizaje en
relacion de Juegos didacticos y pensamiento Logico matematico y buscar
consensos que permitan mejorar la calidad educativa.

A las especialistas de la UGEL La Mar, a fin de que programen eventos de
capacitacion, para proporcionar informacion sobre la importancia de los
Juegos Didacticos que actualmente viene implementando el Ministerio de

Educacion.
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ANEXO 1: FICHA DE OBSERVACION DEL CONCEPTO CLASIFICACION — BLOQUES LOGICOS

INDICADOR ITEM SIEMPRE ALGUNAS NUNCA
VECES

Identificar caracteristicas Formar conjuntos de acuerdo a una caracteristica

Reconoce las caracteristicas que tienen los diferentes tipos
de fichas y las organiza en grupos.

Agrupar por semejanzas Agrupa las fichas de acuerdo a sus tamafios (grande,
mediana, pequena)

Agrupa las fichas de acuerdo a su color y forma
(amarillo, azul y rojo)

Separar por Diferencia Separa las fichas segun su forma (triangulo. cuadrado,
circulo, rectangulos)

Separa las fichas segun el grosor que tienen

Pertinencia de un objeto a un Identifica dentro de un conjunto las fichas que no
conjunto pertenecen y las separa

Reconoce caracteristicas de conjuntos y ubica de acuerdo
a estas caracteristicas, fichas que se encuentran solas.
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ANEXO 2: FICHA DE OBSERVACION DEL CONCEPTO SERIACION- BLOQUES LOGICOS

INDICADORES ITEM SIEMPRE ALGUNAS NUNCA
VECES

Reconocer un patron En una serie, identifica el patrdn, el cual esta determinado
por los colores.

En una serie, identifica el patrén, el cual estd determinado
por diferentes figuras geométricas.

Organizar Objetos de forma creciente | Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en
cuenta los tamafios: pequefias, medianas y grandes (forma
creciente)

Realiza series crecientes de acuerdo a los tamaiios
pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.

Organizar Objetos de forma Realiza series con la misma figura geométrica teniendo en
decreciente cuenta los tamafios: pequefias, medianas y grandes (forma
decreciente)

Realiza series decrecientes de acuerdo a los tamafios
pequefios, medianos y grandes, teniendo en cuenta otra
caracteristica: el grosor o color.

Establece una serie Define un patrdén y construye con él una serie.

Siguiendo un patrén dado, construye una serie.
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ANEXO 3: FICHA DE OBSERVACION DEL CONCEPTO DE NUMERO - DOMINO

INDICADORES

TEM

SIEMPRE

ALGUNAS VECES

NUNCA

Realiza Conteo

Cuenta los puntos que tiene una ficha y busca fichas que
tengan la misma cantidad de puntos.

Utilizando el conteo, reconoce en un grupo de fichas la que
tiene mas puntos y la que tiene menos puntos.

Relacidn de orden

Compara los puntos que hay en ambos lados de una ficha e
identifica que cantidad es la mayor y cual es la menor.

Cuenta los puntos de una ficha y los compara con los de otra,
indicando la ficha con mayor cantidad, la de menor cantidad
o si ambas tienen la misma cantidad.

Correspondencia del NiUmero con la
Cantidad.

Cuenta los puntos de cada lado de la ficha y escribe el
numero que representa la cantidad total de puntos.

Identifica la cantidad de puntos que tiene una ficha en ambos
lados y escribe los nimeros correspondientes.

Desarrollo de adicién y sustraccion

Suma los puntos de ambos lados de una ficha dada, escribe
los numeros correspondientes para realizar la operacién.

Cuenta los puntos en ambos lados de una ficha dadayala
cantidad mayor le resta la menor, escribe la operacion
utilizando los nimeros correspondientes.
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ANEXO 4:

FICHA DE CONCEPTO DE CONSERVACION DE LA CANTIDAD - ABACO

INDICADORES

ITEM

SIEMPRE

ALGUNAS
VECES

NUNCA

Correspondencia termino a termino

Compara dos columnas con fichas de diferentes formas
y/o tamafios, y reconoce que tienen la misma cantidad.

Compara columnas con fichas de igual forma y tamafio,
reconociendo diferencias de cantidad.

Identificacion cantidades con montos
iguales y diferentes

Utiliza el conteo para reconocer columnas con igual
cantidad de fichas

Utiliza el conteo para reconocer columnas con diferente
cantidad de fichas

Conservacién de cantidad a pesar de
formas

Forma columnas con la misma cantidad de fichas pero con
tamanos diferentes

Reconoce cantidades iguales en columnas con fichas de
formas diferentes.

Conservacién de cantidad a pesar de
los tamafios

Identifica columnas con la misma cantidad de fichas a
pesar de tener tamanos diferentes.

Construye columnas con la misma cantidad de fichas, cada
una de ellas, con fichas de diferente tamario.
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS DE LA INVESTIGACION
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