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RESUMEN

Uno de los problemas que se observo en la educacion es que los nifios tienen
dificultad en analizar y resolver problemas matematicos por ello se planteo el siguiente
objetivo: determinar si el taller de juegos didacticos favorece el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios en la 1. E. “Angelitos de Mama
Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia Asuncion, region Ancash 2018. La
investigacion fue una investigacion de enfoque cuantitativo, tipo experimental y
disefio pre experimental, puesto que permitio la enumeracion y medicion a través de
las matematicas. La muestra estuvo conformada por 15 nifios de 4 afios del aula de la
institucién, se uso el instrumento Test de Prueba del Pre célculo, que cuenta con 10
sub test y 118 items. Se llego a la siguiente conclusion: el taller de juegos didacticos
en el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en los nifios de 4 afios antes del
taller tenia un nivel desfavorable, mientras que después del taller se observé que el
100% de los nifios han llegado a un nivel alto. Por lo tanto, el presente estudio del taller
de juegos didacticos mejord el desarrollo del razonamiento l6gico matematico porque
cumple un papel protagénico en el conocimiento de cada aprendiz, ya sea ayuda a los
nifios a razonar ya que a traves de ello pueden resolver situaciones problematicas donde
los lleve a buscar soluciones, puesto que del mismo modo sirve para, pensar,
argumentar y justificar.

Palabras clave: Razonamiento I6gico matematico, juegos didacticos, manipulacion.
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ABSTRACT

One of the problems that was observed in education is that children have
difficulty in analyzing and solving mathematical problems. Therefore, the following
objective was established: to determine if the didactic games workshop favors the
development of logical mathematical reasoning in 4-year-old children in the El
"Angelitos de Mama Ashu", in the district of Chacas, Asuncién province, Ancash
region 2018. The research was a quantitative approach research, experimental type and
pre experimental design, since it allowed the enumeration and measurement through
the maths. The sample consisted of 15 4-year-old children from the institution's
classroom, using the Test Pre-calculation instrument, which has 10 sub-tests and 118
items. The following conclusion was reached: the didactic games workshop in the
development of logical mathematical reasoning in the children of 4 years before the
workshop had an unfavorable level, while after the workshop it was observed that
100% of the children have reached a high level Therefore, the present study of the
didactic games workshop improved the development of mathematical logical
reasoning because it plays a leading role in the knowledge of each apprentice, either
helps the children to reason and through this they can solve problematic situations
where lead them to seek solutions, since in the same way it serves to, think, argueand
justify.

Keywords: Mathematical logical reasoning, didactic games, manipulation.
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I. INTRODUCCION

En la actualidad suele existir cierta aprobacion respecto a que una de las
finalidades mas significativas de la educacion es originar el desarrollo integral de los
educandos, es decir, que tengan la facilidad de obtener un aprendizaje fructifero,
partiendo de los aprendizajes previos, en respuesta a sus requerimientos de un pleno
desarrollo y aprendizaje en las diferentes formas de vida. Involucra, ademas, el
cumplimiento de los educadores en el mundo de derecho, que como prioridad del
estado se ejecutan a través de servicios, programas instituciones y actores desde la
corresponsabilidad en funcion del desarrollo infantil integral, ya que el buen vivir
empieza en la infancia. Por lo tanto, la educacion no sélo es un componente clave para
el desarrollo de los humanos sino también para el de las sociedades, por ello se torna
como uno de los elementos claves en el indice del Desarrollo Humano (Blanco,
Delpiano, & UNESCO, 2005).

Del mismo modo manifiesta que un espacio educativo se caracteriza por
brindar ambientes individualizados de seguridad y comodidad, que permite incluir al
nifio con capacidades diferentes mientras brinda espacios educativos diversificados
para manipular y explorar su entorno natural y social.

La extension de los sistemas educativos contintia siendo primordial pues como
ha mostrado en varias ocasiones la OCDE (Organizacion para la Cooperacion vy el
Desarrollo Econdmico), aquellos alumnos que no finalicen estudios secundarios post
obligatorios tendran problemas para adaptarse a los retos que plantean los rapidos
cambios tecnoldgicos y la globalizacion. Pero la calidad también es relevante, no se

trata solo de que los jévenes realicen mas afios de educacion, sino que ademas estos



cursos les proporcionen un elevado nivel de formacion para tener mejores perspectivas
futuras de satisfaccion personal y laboral (Ministerio de Educacion, 2012).

La educacion instituye un instrumento preciso para que la humanidad pueda
prosperar hacia los ideales de armonia, independencia y justicia social es decir que la
educacion ha sido considerada como la fuente y medio por el cual los ciudadanos y/o
habitantes de una nacion pueden alcanzar un logro intelectual y por consiguiente algo
integral, esto es un proceso permanente que modifica al individuo que la recibe; es
decir; despierta algo cognitivo en el cual posteriormente es transmitida de generacién
en generacion creando asi una cadena intelectual y cognitiva (Delors, 1996).

De tal manera, la educacion no puede satisfacerse con reunir a las personas
haciéndolos acceder a valores comunes forjados en el pasado, por lo tanto, se debe dar
la oportunidad a cada individuo la capacidad de participar activamente durante toda la
existencia en un proyecto de sociedad. Por consiguiente, el acto educativo tiene por
mision explicita o tacita preparar a cada uno para ese cometido social. En las complejas
corporaciones actuales, la participacion en el proyecto comun rebasa ampliamente el
ambito politico en sentido estricto. Por eso en la realidad, cada miembro de la sociedad
debe asumir su responsabilidad para con los demas de forma cotidiana, en su actividad
profesional, cultural, asociativa y de consumidor, Por ende, hay que preparar a cada
individuo para esa cooperacion, instruyéndole sus derechos y sus deberes, sin embargo
asimismo desarrollando sus competencias sociales y promoviendo el trabajo en equipo
en la institucién educativa (Delors, 1996).

El pensamiento I6gico matematico se desarrolla gracias a las experiencias y a la
interaccidn que realiza el nifio y la nifia con su ambiente, lo que le permite caracterizar y

establecer relaciones entre los objetos, realizar acciones, reconocer cambios, en



situaciones sencillas y cotidianas desde el yo corporal. Asimismo son importantes las
capacidades en desarrollo de los nifios y nifias ya que estan expresadas en habilidades o
habilidades con criterios de desempefio, que se describen a través de una destreza, de tal
manera el desarrollo 16gico matematico se describe con claridad en las habilidades del
componente o contorno de Relaciones l6gico-matematicas, como parte del Eje de
Descubrimiento y Comprension del Ambiente Natural y Cultural (Bustamante, 2015).

La matemaética nace con los nifios y nifias, por lo tanto la funcién de los padres
y educadores es reconocer, respetar, acompafar y sobre todo guiar por un sendero
fantastico de descubrimientos y aventuras de aprendizaje que van desde los
movimientos nuevos que realizan con su cuerpo, de tal manera la utilizacion de
codigos, trazos y la representacion de su mundo exterior son la simbolizacion para la
aplicacion de técnicas y formas objetivas de expresion. Consiguientemente el
desarrollo del pensamiento I6gico-matematico es un proceso de operaciones mentales
de anélisis, sintesis, comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccién, cuyo
resultado es la adquisicién de nociones y conceptos a partir de las senso-percepciones,
en las interacciones con el contorno (Bustamante, 2015).

El area de matematica es importante trabajar con contenidos matematicos de
razonamiento que favorecen a los nifios a construir su propio aprendizaje y a ser unos
seres capaces de resolver problemas, investigar, conceptualizar, interpretar, detallar
desde la practica cotidiana, estimular su razonamiento critico ayudando su formacion
como seres inteligentes, y asi en el futuro ser capaces de desenvolverse
competentemente en el contexto que en que se encuentre.

Segun diversos autores, el nifio, debe llevar a cabo algunos procesos para lograr
un optimo desarrollo del razonamiento l6gico matematico (Velita, 2012). Como se

menciona a continuacion:



e Conceptos basicos

e Percepcion visual

e Correspondencia de término a término

e Numeros ordinales

e Reproduccion de figuras y secuencias

e Reconocimiento de figuras geométricas

e Reconocimiento y reproduccion de nimeros

e Cardinalidad

e Solucion de problemas aritméticos

e Conservacion.

Por tal motivo se formul6 la siguiente interrogante:

¢De qué manera la aplicacion el taller de juegos didacticos favorece el
desarrollo del razonamiento de l6gico matematico en los nifios de 4 afios en la I.E.
“Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, provincia de Asuncion, regién Ancash
2018?

Por las razones mencionadas el presente trabajo de investigacion se plantea
como objetivo general: Determinar si el taller de juegos didacticos favorece el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios en la L.E.
“Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, provincia Asuncién, regién Ancash
2018. Y los objetivos especificos : Evaluar el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios en la L.E. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de
Chacas, provincia de Asuncion a través de pre test, disefiar y aplicar el taller de juegos
didacticos para favorecer el desarrollo del razonamiento de I6gico matematico en los

nifios de 4 afios en la I.E. “Angelitos de Mama Ashu” y por ultimo evaluar el desarrollo



logico matematico de los nifios de 4 afios en la LE. “Angelitos de Mama Ashu”,
después del taller de juegos didacticos a través de un post test.

Esta investigacion es de enfoque cuantitativo, presenta un nivel explicativo, se
utilizara el disefio pre-experimental, con pre prueba y post prueba, con un solo grupo,
la poblacion del presente trabajo de investigacion, esta constituido por la totalidad de
los 15 nifios de la LLE. “Angelitos de Mama Ashu”, del distrito de Chacas, provincia de
Asuncion, region Ancash 2018. La técnica que se utilizara en la presente investigacion
es la lista de cotejo. De acuerdo con los aportes tedricos, en la presente investigacion
se optd por el método experimental hipotético deductivo en el enfoque cuantitativo.

La relevancia social de esta investigacion pretende aportar e influir en la
motivacién del estudiante en su proceso de aprendizaje a través del taller de juegos
didacticos para favorecer el desarrollo del razonamiento l6gico matematico y a la vez
motivar al docente a tomar medidas estratégicas para contribuir al proceso de
aprendizaje en el estudiante. Ello permitira elevar su nivel académico en la Institucion
Educativa Inicial “Angelitos de Mama Ashu” distrito de Chacas; provincia de
Asuncion. La aplicacion de la investigacion permitira determinar estrategia del
aprendizaje en los nifios, asi como el taller de juegos didacticos permitira recoger datos
del nivel de logro.

En consecuencia, dicha investigacion es trascendental porque contribuira
nuevas estrategias y conocimientos para mejorar la ensefianza - aprendizaje y ayudar
a la solucion del problema educativo del razonamiento légico matematico y de

correlacion entre docente - estudiante asi mismo para futuras investigaciones,



motivando la innovacion en la adquisicion y aplicacion de estrategias didacticas en el
estudiante.

La investigacion aportara con unos juegos didacticos a través de resolucion de
problemas donde se regulan, un conjunto de actividades agradables, cortas, divertidas
con reglas que permitan el fortalecimiento del aprendizaje de valores como respeto,
tolerancia grupal e intergrupal, responsabilidad, para contribuir a desarrollar las
capacidades, habilidades del aprendizaje matematico en los nifios de 4 afios de la |.E.I.
“Angelitos de Mama Ashu”, en el distrito de Chacas, provincia de Asuncion, region
Ancash. Por lo tanto, serd un instrumento para el docente y una estrategia de

aprendizaje para los nifios.



Il. REVISION DE LA LITERATURA

21 Antecedentes

Mendoza & Pabdn, (2013). Realizaron una investigacion denominada
“Propuesta didéctica para el desarrollo del pensamiento logico — matematico” en
Bogota - Colombia. Llegaron a la siguiente conclusion, el docente debe brindar un
material diverso, didactico y de facil manipulacion que posea diferentes atributos
integrados tales como forma, color, tamafio, cantidad, grosor; que permita a los nifios
ejercitar varias nociones, y sirvan de criterios de comparacion, seriacion, clasificacion,
y que a su vez ejerciten la creatividad y fortalecimiento de la capacidad de asombro en
los nifios, que los lleve a cuestionarse, reflexionar y descubrir nuevos conocimientos.
Asi mismo, teniendo en cuenta que el aprendizaje en los nifios se logra a partir de su
interés, se considera fundamental como estrategia de motivacion la aplicacion de
material en las actividades. Preferiblemente, este material debe ser tomando del medio
o elaborado por los nifios, conviene que sea de facil manipulacion, y que posee
diferentes atributos integrados, para que lleve al nifio a alcanzar sus maximas
capacidades al permitir la familiarizacion e interaccién individual con estos (Mendoza
& Pabdn, 2013).

Leyva (2011). Realiz6 una investigacion titulada “El juego como estrategia en
la educacion infantil” en Bogota — Colombia. Llego a la siguiente conclusion, que esta
investigacion fue construida con el fin de que les servira a todos los docentes
licenciados en la educacion infantil, que quieran aprender mas estrategias didacticas
utiles para sus practicas de ensefianza que les generaran experiencias totalmente

positivas con sus alumnos (Leyva, 2011).



Garnica (2014). En la investigacion titulada “Actividades ludicas para la
iniciacion en el mundo de la matematica” en Quito — Ecuador. Concluyo que la
matematica en la educacion inicial es muy importante; y las experiencias que el
docente planifique para estas etapas, seran las bases futuras de un buen aprendizaje.
Es por esta razon que el docente debe planificar actividades ladicas que motiven al
nifio a interiorizarse en el mundo de las matemaéticas donde disfruten, se diviertan,
cuestionen, analicen todas sus vivencias, dando paso a un pensamiento l6gico y sobre
todo saber que las matematicas no son complicadas y que dia a dia forman parte de
nuestras vidas (Garnica, 2014).

Auvilés, Baroni, & Solis (2012). En la investigacion denominada “Estimulacion
de conceptos basicos para mejorar el desarrollo del pensamiento 16gico matematico”
en Chillan — Chile. Concluyeron que es posible mejorar el rendimiento del
razonamiento l6gico-matematico de nifios y nifias de cuatro a cinco afios mediante la
estimulacion de los conceptos bésicos relacionados con el aprendizaje de las
matematicas. La aplicacion de un instrumento estandarizado, antes y después de la
intervencion, y los analisis del rendimiento del razonamiento l6gico-matematico de los
nifios y nifias evaluados, permite concluir que, al estimular la adquisicion de estos
conceptos, el rendimiento de los alumnos mejora significativamente (Avilés, Baroni, &
Solis, 2012).

Kudin (2012). La investigacion titulada “Influencia del Software Fisher Price
Little People Discovery Aiport” en la adquisicion de las nociones 16gico — matematico
del Disefio Curricular Nacional” en Lima. Concluyé que los juegos digitales
educativos contribuyen con el afianzamiento y la adquisicion de algunas nociones

béasicas y de orden ldgico- matematico, por parte de los nifios de 4 y 5 afios. Estas



nociones, posteriormente, permitiran al adquirir el concepto de numero e introducirse
en procesos mas complejos y abstractos vinculados a la operatoria matematica (Kudin,
2012).

Ortegano & Bracamonte (2011). En la investigacion titulada “Actividades
ludicas como estrategia didactica para el mejoramiento de las competencias
operacionales en E-A de las matematicas basicas” en Trujillo - Perd. Concluy6 que los
ejercicios expuestos con los juegos ludicos fueron seleccionados por los estudiantes de
manera satisfactoria, con interés y sin grado de dificultad, lo que indica que esta
estrategia es significativa y que contribuye a generar las competencias requeridas de
manera eficaz. Recomendando a los docentes aplicar actividades ludicas para el
mejoramiento en esta area (Ortegano & Bracamonte, 2011).

Cénova (2012). En la investigacion denominada “Propuesta pedagdgica para la
adquisicion de la nocion del namero, en el nivel inicial 5 afios de la I.E. 15027, de la
provincia de Sullana en Piura — Peru. Llegd a la conclusion de que la nocion de nimero
va mas alla que la escritura de una simple grafia y que se construye a través de una
serie de procesos cognitivos, atribuibles en su formacion a las nociones basicas de
acuerdo a la etapa de desarrollo cognoscitivo del nifio. Queda claro también que es en
el periodo pre operacional donde se consolidan las primeras nociones numeéricas
(Cénova, 2012).

Alvén, Brugueiro, & Mananita (2014). En la investigacion titulada “Influencia
del material didactico en el aprendizaje de la matematica” en Iquitos — Peru. Llegd a
la conclusion de acuerdo a la evaluacion realizada dentro del salon amarillo, los
materiales didacticos en el momento de la evaluacion que obtuvieron los mayores

resultados fueron las fichas de evaluacion con un 100 % que cont6 con la aceptacion



de 30 individuos, y las maderas con un 77 %gque conto con la aceptacion de 23
individuos entre nifios y nifias respectivamente. Mientras que los demas obtuvieron el
menor de los resultados como los cuadernos de trabajo con un 67 % que conto6 con la
aceptacion de 20 individuos entre nifios y nifias (Alvan, Brugueiro, & Mananita, 2014).
22. Bases tedricas

2.2.1. Taller

“La palabra taller proviene del francés “atelier”, y significa estudio, obrador,
obraje, oficina. También define una escuela o seminario de ciencias a donde asisten
los estudiantes” (Maya, 1996, pag. 15).

El taller, en el campo educativo, es un espacio en el que se retiine un grupo de
personas con un fin educativo; es decir, que las personas promuevan ideas y materiales
innovadores para desarrollar competentemente diversas habilidades. A través de este,
los estudiantes se ven estimulados en emitir sus aportes personales, criticos y creativos,
partiendo de su propio contexto y transformandose en sujetos descubridores en el cual
ellos exploran los conflictos este presenta. Del mismo modo el taller es la asociacién
entre el profesor y el estudiante ya que es una valiosa herramienta de aprendizaje y
desarrollo (Maya, 1996).

El taller, en sintesis, puede convertirse en el lugar del vinculo, la participacion,
la comunicacion y, por consiguiente, lugar de elaboracién social de cosas, hechos y
conocimientos. De la misma manera el autor afirma que los talleres en la educacion
infantil, son trascendentales porque para trabajar con independencia, los nifios, tienen
que aprender los recursos a su alcance, deben conocer lo que se va a ejecutar y todo
sobre en cuanto a los talleres respecta. El educador debe favorecer al nifio a acertar

nuevas soluciones, a establecer comparaciones, crear propuestas, demostrar el
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material, sugerir actividades y juegos que les permita una mejor y mayor percepcion
de la realidad presentada (Maldonado, 2014).

“El taller es una nueva forma pedagogica que pretende lograr la integracion de

teoria y practica a traves de una instancia que llegue al alumno con su futuro campo
de accion y lo haga empezar a conocer su realidad objetiva” (Dionicio, 2014, pag. 10).
De lo anterior se entiende que el taller es un medio en el que se realiza diversas
actividades de manera tedrica y préactica, en el que se procura conocer la realidad en

que el estudiante vive, de manera concreta. (Dionicio, 2014).

Asi mismo, en los talleres, se procura que los estudiantes aprendan a trabajar
independientemente y desarrollar el trabajo entre ellos, a partir de una promesa abierta
proyectada por el educador. En dicho espacio, los estudiantes aprenden a organizarse,
ellos deciden escoger labores que les planteen problemas de acuerdo a su capacidad y
esto hace que sean mas creativos y motivadores (Tamayo, 2009).

Nuestra experiencia y las fuentes que hemos consultado, nos hablan de una
considerable cantidad de objetivos que pueden lograrse con el taller. Veamos lo que
nos parecen esenciales, ya que el autor menciona los siguientes objetivos (Maya, 1996,
pag. 21):

A. Promover y facilitar una educacion integral e integrar, de manera
simultanea, en el proceso de aprendizaje el aprender a aprender, a hacer y
a ser.

B. Realizar una tarea educativa y pedagogica integrada y concertada entre

docentes, alumnos, instituciones y comunidad.
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Superar en la accion de dicotomia entre la formacion teorica y la
experiencia préactica, benéfica tanto a docentes o facilitadores como a
alumnos 0 miembros de la comunidad que participen en él.

. Superar el concepto de educacion tradicional en el cual el alumno ha sido
un receptor pasivo, bancario, del conocimiento, diriamos en términos de
Freire, el docente un simple transmisor teorizador de conocimientos,
distanciado de la préactica y de las realidades sociales.

Facilitar que los alumnos o participantes en los talleres sean creadores de
su propio proceso de aprendizaje.

Permitir que tanto el docente o facilitador como el alumno o participante
se comprometan activamente con la realidad social en la cual esta inserto
el taller, buscando conjuntamente con los grupos mas eficientes y
dindmicos de actuar en relacion con las necesidades que la realidad social
presenta.

Producir un proceso de transferencia de tecnologia social a los miembros
de la comunidad.

Lograr un acercamiento de contrastacion, validacion y cooperacién entre
el saber cientifico o saber popular.

Superar la distancia comunidad- estudiante y comunidad- profesional.
Posibilitar la integracién interdisciplinaria.

. Crear y orientar situaciones que impliquen ofrecer al alumno o a otro
participante la posibilidad de desarrollar actitudes reflexivas, objetivas,

criticas y autocriticas.
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L. Promover la creacion de espacios reales de comunicacion, participacion y
autogestion en las instituciones educativas y en la comunidad.

M. Plantear situaciones de aprendizaje convergentes y desarrollar unenfoque
interdisciplinario y creativo en la solucion de problemas de conocimiento,
de la comunidad y de las mismas instituciones educativas.

N. Propender por el mantenimiento de la coherencia logica de todo el proceso
educativo.

O. Posibilitar el contacto con la realidad social a través del enfrentamiento
con problemas especificos y definidos de la comunidad circundante.

P. Promover la desmitificacion y democratizacién del docente y el cambio de
su estilo tradicional.

2.2.2. Tipos de taller

Existen 3 tipos de taller:

Taller Total: En este tipo de taller se desarrollan en los niveles universitarios,
superiores y programas completos. La participacion de los docentes y estudiantes debe
ser activa, competente.

Taller Horizontal: En este taller se requiere la participacion de los estudiantes
del nivel primario y secundario. Los educadores y estudiantes se deben encontrar en
un mismo nivel o afio de estudio.

Taller Vertical: Este tipo de taller incluyen todos los cursos sin tomar interés
el nivel o el aflo, por lo cual estos se integran para desarrollar un proyecto y es aplicado

en niveles primarios o secundarios (Betancourt, Guevarra, & Fuentes, 2011).
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23. El juego.

“El juego es la actividad mas importante en la vida de los nifios ya que
desarrolla todas las potencialidades psicomotoras, afectivas, creativas, e intelectuales
dando como resultado el desarrollo integral de las habilidades del nifio” (Sanchez.,
2014, pag. 44).

Los siguientes autores definen el juego de la siguiente manera:

Segun Chaves y Heudebert (2010) “Enfatizan en que una de las ventajas mas
grandes que brinda el juego es que permite resolver problemas simbélicamente vy al
jugar, se dan distintos procesos mentales que el nifio va poniendo en practica” Chaves
y Heudebert (citado por Kudin, 2012, pag. 16).

Segun Rousseau (1762). Opina que el juego, para los docentes, es un
instrumento para llamar la atencidn a los nifios en momentos de clases; ya que a través
del juego expresan sus sentimientos, descubren emociones, suefios y se divierten
sanamente. Con el juego logran aprender de modo natural al comunicarse con su
entorno Rousseau (citado por Leyva, 2011).

Define que el juego es una accion o una ocupacion independiente, que se
desarrolla dentro de unas metas transitorias y espaciales. Cada juego posee sus
respectivas reglas de lo cual se respeta obligatoriamente y va acompafiada de una
impresion de tension y regocijo por lo tanto cada individuo es consciente de si mismo
de gozar el juego (Gonzales, 2014).

Segun Cagigal, J.M (1996). Afirma que el “juego es una accion libre,
espontanea, desinteresada e intrascendente que se efectGa en una limitacion temporal

y espacial de la vida habitual, conforme a determinadas reglas, establecidas o
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improvisadas y cuyo elemento informativo es la tension” Cagigal J.M. (citado por
Gonzales, 2014, pag. 23).

Segun Vygotsky el juego “es una actividad guiada internamente, a partir de la
cual el nifio crea por si mismo un escenario imaginativo en el que puede ensayar
respuestas diversas a situaciones complejas sin temor a fracasar” (Sanchez., 2014, pag.
45).

El juego esta incorporado de movimientos y cada persona lo realiza por gozar,
por lo tanto, se presenta de una manera natural para el ser humano. El juego surge en
una época muy prematura de la nifiez y se eterniza a lo largo de la vida adulta (citado
por Castro, Olmo, & Castro, 2002).

Segin Mugina. “El juego es la actividad principal para un nifio pequefio, y no
solo porque el nifio pase la mayor parte del tiempo jugando, sino porque ademas
origina cambios cualitativos importantes en la psique infantil” Mugina, (citado por
Castro, Olmo, & Castro, 2002, pag. 13).

“El juego educativo es aquel que, es propuesto para cumplir un fin didactico,
que desarrolle la atencion memoria, comprension y conocimientos, que pertenecen al
desarrollo de las habilidades del pensamiento” (Garcia S. P., 2013, pag. 8).

El juego es una accidn libre y ejecutada o sea cada uno decide cémo y con quién
jugar. Para jugar no se necesita de los materiales sino se puede jugar también, a través
del cuerpo ya sea haciendo movimientos o desplazandose de un lugar a otro. El juego
se desarrolla en un orden sometido a las reglas por lo cual cada jugador debe respetar
instrucciones del juego (Leyva, 2011).

2.3.1. Tipos de juego

Segun (Martinez, 2005), clasifica los juegos de la siguiente forma:
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. El juego motor: En este tipo de juego, los infantes corren, saltan, se
desplazan de un lugar a otro; exploran algo que les Ilama la atencién y no
dimiten de realizarlo hasta que pierdan el interés. Este juego consiste mas
que todo en realizar los movimientos con el propio cuerpo.

. Juego simbdlico: Este tipo de juego implica describir que los objetos no
solo sirven para aquello que fueron hechos, sino que pueden utilizarse para
otras actividades mas interesantes, por ejemplo, (un simple palo se
transforma en caballo, espada o pistola).

. Juego de reglas: Este tipo de juego, se basa en las pautas, es decir que cada
juego tiene sus propias reglas, por lo cual cada jugador debe respetar y
aprender a jugar ya que cada recreacion tiene sus respectivas normas.

. Juegos de construccion: Este tipo de juego esta presente en cualquier edad,
se inicia desde el primer afio de vida. El infante se concede facilmente con
cuatro bloques que utiliza como paredes de una granja o castillo; pero a
medida que va creciendo el infante querra que su construccion se aparezca

al modelo de vida actual.

24. Concepto de la didactica.

“La palabra didactica deriva del griego didaktike ("ensefar") y se define como

la disciplina cientifico-pedagogica que tiene como objeto de estudio los procesos y

elementos existentes en la ensefianza y el aprendizaje” (Cruz, 2010, pag. 7).

Por lo tanto, hay algunos autores que especifican a la didactica del siguiente

La didactica consiste en que el educador transmite un conocimiento nuevo y

concreto a los estudiantes; procura estrategias, métodos, formas de evaluacién para
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lograr desarrollar competencias en ellos. ElI educador debe lograr los objetivos
propuestos al inicio de la ensefianza (Mendoza & Pabon, 2013).

“La didactica entra a jugar un papel clave aqui, pues ayuda a gestar sujetos
activos, resolutivos, generadores de transformacién, que hagan del aprendizaje una
actividad vital de evolucion” (Gonzales, 2014). La didactica ayuda a los individuos a
que sean dindmicos, decisivos, descubridores en el cual ellos innovan un aprendizaje
muy progresivo.

“La didactica es un cuerpo de conocimientos orientado a guiar la accion
educativa, pero la ensefianza, como toda accidn social, es siempre singular y escapa a
su control a partir de reglas” (Gonzales, 2014). Es decir que la ensefianza es un cuerpo
de instrucciones que sirve para guiar la accion educativa de acuerdo a las normas.

Segun Gomez “define la palabra Didactica “el arte de ensefiar”, lo que
significaria: el conjunto de medios y de procedimientos que tienden a hacer conocer,
a saber, algo, generalmente una ciencia, una lengua, un arte” (Goémez, 2012).

La didactica es obligatoria para que la educacion sea mas eficaz,
contextualizada a las posibilidades del estudiante y de la sociedad. Asi mismo es el
modo de ensefiar, en el que cada educador procura estrategias para instruir a sus
estudiantes e impartirles un conocimiento nuevo (Gémez, 2012).

La didactica puede ser general y diferencial; la primera es la que se ocupa de
los principios generales y pautas para administrar los procesos de ensefianza
aprendizaje, y la Gltima da respuestas a las dificultades derivadas de la diversidad del
alumnado (Garcia R. W., 2012).

“La didactica tiene como objeto de estudio el proceso de ensehanza —

aprendizaje, y posee las caracteristicas de un sistema tedrico, porque en €l participara
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un conjunto de componentes internos que se relacionan entre si (conceptos, categorias,
leyes, etc.)” (Bobadilla, 2012, pag. 9). Para este autor, la didactica es un proceso de
ensefianza- aprendizaje, porque dentro de ello corresponden las nuevas ideas, clases,
legislaciones, entre otras mas.

2.4.1. Juegos didacticos

“El juego genera un ambiente innato de aprendizaje, el cual puede ser
aprovechado como estrategia didactica, una forma de comunicar, compartir y
conceptualizar conocimiento y finalmente potenciar el desarrollo social, emocional y
cognitivo en el individuo” (Gonzales, 2014, pag. 26).

La matematica y los juegos han entreverado sus caminos muy frecuentemente
a lo largo de los siglos, lo cual, en muchas ocasiones, ha dado lugar a una buena parte
de las creaciones mas interesantes que en ella han surgido (Reyes, 1999).

Hay diferentes variedades de juegos didacticos, de tipo competitivo (que se
basan en los conocimientos, olimpiadas); de tipo profesional (donde hay la exploracion
de realidades especificas de la produccion, investigacion de temas, definicién de
papeles, etc.); y tipos de familiarizacion, reproduccion, produccion y creacion de
conocimientos de alguna area concreta (Reyes, 1999).

“Con el tiempo el juego adquiere valor e importancia en el proceso educativo y
no solo es utilizado como recurso didactico sino también como modelo para explicar el
desarrollo mental que interviene en el aprendizaje” (Ramirez, 2001, pag. 25).

(Euceda, 2007, pag. 85), menciona los siguientes elementos necesarios para el
éxito del trabajo con los juegos didacticos:

A. Delimitacién clara y precisa del objetivo que se persigue con el juego.
B. Metodologia a seguir con el juego a cuestion.
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C. Instrumentos, materiales y medios que se utilizaran.

D. Roles, funciones y responsabilidades de cada participante en el juego.

E. Tiempo necesario para desarrollar el juego.

F. Reglas que se tendran en cuenta durante el desarrollo del juego.

G. Lograr un clima psicologico adecuado durante el desarrollo del juego.

H. Papel dirigente del profesor en la organizacion, desarrollo y evaluacion de

la actividad.

. Educar a los estudiantes en el arte de escuchar.

25. Desarrollo del razonamiento légico matematico

“El razonamiento es la forma del pensamiento mediante la cual, partiendo de
uno o varios juicios verdaderos, denominados premisas, Ilegamos a una conclusién
conforme a ciertas reglas de inferencia” (Avilés, Baroni, & Solis, 2012, pag. 27).

“Para Bertrand Russell (1988) “La logica y la matematica estan tan ligadas que
afirma: "la l6gica es la juventud de la matemética y la matematica la madurez de la
I6gica” Bertrand (citado por Avilés, Baroni, & Solis, 2012, pag. 27).

El término de la palabra razonamiento incluye cualquier actividad mental que
implique una manipulacion interna de la informacion, por lo tanto, el origen del
razonamiento esta incluida a la capacidad simbdlica de la mente humana (Nieves &
Torres, 2013).

Consecuentemente las siguientes autoras, mencionan las caracteristicas del
razonamiento l6gico matematico (Nieves & Torres, 2013, pag. 65):

A. Preciso y exacto, basandose en datos probables o en hechos.
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B. Es analitico, divide los razonamientos en partes.

C. Esracional, porque sigue reglas.

D. Es secuencial, porque va paso a paso.

Segun Cordova define que la matematica cumple el papel protagonico en el
conocimiento de cada aprendiz, por lo tanto esta area exige desarrollar su pensamiento
neutro y muchas veces se transmite a los nifios lo que es la teoria, aunque en esta edad,
es importante transmitir mas lo que es la préctica (Cordova, 2012).

Segun Montessori (1949) “Enfatiza que el pensamiento logico enriquece el
desarrollo de las funciones basicas, el término se utiliza para designar
operacionalmente determinados aspectos del desarrollo psicolégico del nifio, que
evolucionan y condicionan en Gltima instancia, el aprestamiento para determinados
aprendizajes” Montessori (citado por Sanchez, 2014, pag. 88).

El pensamiento es una secuencia complicada y los pasos de su formacion y
desarrollo no estan plenamente experimentados, porque muchos de los docentes no
proponen un tratamiento apropiado; al no inventar, a partir de un trabajo intencionado,
una técnica de trabajo que favorezca su formacion y desarrollo de acuerdo al contexto
donde se desenvuelve el estudiante (Gémez, 2012).

“También se utiliza para calificar el pensamiento en el sentido de su validez y
su correccion, sentido en el cual se entiende por I6gico un pensamiento que es correcto,
es decir, un pensamiento que garantiza que el conocimiento mediato que proporciona
se ajusta a lo real (Carmona & Jaramillo, 2010, pag. 30).

Onrubia y otros (citado por Avilés, Baroni, & Solis, 2012) mencionan algunas

caracteristicas para alcanzar estos objetivos del pensamiento l6gico matematico:
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e Orientar la ensefianza de los estudiantes hacia el conocimiento y la
resolucion de problemas.
e Las situaciones de resolucion de problemas establecen un lugar natural
porque los estudiantes a través de ello utilizan el conocimiento matematico
por eso facilita como un instrumento de primer orden para la ensefianza
significativa y eficaz.
e El reconocimiento de contextos y la creacion de ambientes de resolucion de
problemas son contextos apropiados ya que facilita a los nifios la ensefianza
y el aprendizaje de los contenidos matematicos.
e La préactica de ejercicios admite a los estudiantes a fortalecer habilidades
primordiales mientras que la resolucion de problemas requiere de
estrategias, nociones y cualidades que lleven a los estudiantes a averiguar
la solucion, a la vez involucra una mayor demanda cognitiva y emocional.
El discernimiento I6gico matematico, es un proceso que no se concibe en el
nifio de caracter gratuito sino mas bien el nifio se promueve a la interaccion coordinada
de ejercicios manipulativos y corporales (Bravo & Hurtado, 2012).

Segun diversos autores, el nifio, debe llevar a cabo algunos procesos para lograr
un oOptimo desarrollo del razonamiento légico matematico. Como se menciona a
continuacion:

2.5.1. Dimensiones del razonamiento l6gico matematico

2.5.1.1. Conceptos basicos

“Los conceptos basicos, que se dan a través del lenguaje y que permite a los

niflos nominar objetos, describirlos, asignarles propiedades y comprender la

informacion” (Velita, 2012, pag. 15).
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Implica aquellos conocimientos que concibe el estudiante sobre definiciones de
cantidad y dimension; es decir qué es grande, chico, ancho, angosto, alto, bajo, mas,
menos, etc.

2.5.1.2. Percepcion visual

“Percepcion visual, se describe como la capacidad para reconocer y discriminar
estimulos visuales e interpretarlos. Esta interpretacion se lleva a cabo mediante la
asociacion con experiencias previas” (Velita, 2012, pag. 15).

2.5.1.3. Correspondencia término a término

Correspondencia término a término es una operacion que se logra cuando el

nifio es capaz de aparear cada uno de los objetos de un grupo con cada uno de

los objetos del otro grupo, teniendo los objetos de ambas colecciones una
relacion entre si; por ejemplo, tazas y platos, flores y floreros. Esta operacion,
que inicialmente es puramente intuitiva, permite al nifio hacer comparaciones

entre dos grupos y reconocer cuando hay igual nimero de objetos en ambos,
logrando asi el concepto de equivalencia de los grupos previas (Velita, 2012,

pag. 15)

2.5.1.4. Numeros ordinales

NUmeros ordinales, todos los sistemas numerales se caracterizan por tener un
nombre y un simbolo para designar el ndmero. Los ndmeros ordinales
adquieren el nombre y el simbolo de los nimeros romanos; en esta edad el nifio
no conoce el simbolo, sino el nombre de algunos de los nimeros ordinales
(Velita, 2012, pag. 16)

2.5.1.5. Reproduccién de figuras y secuencias

Estimulan la habilidad para formar un esquema perceptivo que permita ordenar

los estimulos visuales en base a un patrén organizativo. Sin embargo, no es esta

una tarea puramente perceptiva, ya que el nifio debe comprender también su

significado (Velita, 2012, pag. 16)

2.5.1.6. Reconocimiento de figuras geométricas

“Reconocimiento de figuras geométricas, es la habilidad perceptiva visual del
nifio, pero en reconocimiento de las formas geométricas basicas. Supone por lo tanto

un vocabulario geométrico y la asociacion de los conceptos geométricos con los

simbolos gréficos que los representan” (Velita, 2012, pag. 16)
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2.5.1.7. Reconocimiento y reproduccion de numeros

“Forman parte de un sistema numeral y tienen un nombre y un signo que los
representa’ (Velita, 2012, pag. 16)

2.5.1.8. Cardinalidad

“Es la propiedad que tiene un conjunto respecto de la totalidad de los elementos
que lo constituyen, independientemente de las propiedades de esos elementos” (Velita,
2012, pag. 16)

2.5.1.9. Solucién de problemas aritméticos

“El nifio realiza una operacion concreta y la traduce en una solucion aritmética,
operacion que supone comprension del enunciado (agregar, quitar) y un razonamiento
que es la busqueda de la operacion (suma, restar)” (Velita, 2012, pag. 16)

2.5.1.10. Conservacion

“Es la nocion que permite comprender que la cantidad permanece invariada a
pesar de los cambios que se introduzcan en la relacion de los elementos de un
conjunto” (Velita, 2012, pag. 16)

2.5.2. Las matematicas en el nivel inicial

“La ensefianza en general en la educacion inicial, necesita obligatoriamente de
una serie de requisitos relevantes para que el aprendizaje se torne muy significativo y
estemos seguros que el nifio o nifia esté haciendo suyo el conocimiento” (Bravo &
Hurtado, 2012, pag. 98).

Las matemaéticas en el periodo infantil se cambian en una secuencia activa de
exploracién por parte de cada uno de los infantes, ya que ellos mismos construyen sus
propias ensefianzas al obtener otras realidades de la vida cotidiana (Bravo & Hurtado,

2012).
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El infante del Nivel Inicial se encuentra en una etapa sensible de su proceso,
esto quiere decir que el 80% de su conocimiento se desenvuelve durante el periodo de
preescolar por eso es importante instruir la matematica para que el infante llegue a
pensar, procesar y desarrollar sus conocimientos, y no soélo se debe ensefiar a adquirir
aprendizajes mecanicos porque este tipo de aprendizaje no ayuda al infante a
desarrollar bien sus conocimientos (Cérdova, 2012).

Se debe tener en cuenta que los infantes no solo aprenden sentados, ni mucho
menos recibiendo y almacenando los fundamentos que reciben; por lo tanto se tiene
que usar estrategias que ayude a los infantes a estimular su independencia e iniciativa
porque el desarrollo del pensamiento matematico accede una construccion personal,
algo que exclusivamente el infante puede realizar (Cordova, 2012).

Esto decreta que las principales estructuras 16gico matematica, que obtiene el
infante son las clasificaciones y las seriaciones porque a causa de esto surgen los
factores perceptivos y sensorios motores, en consecuencia los infantes llegan a
explorar las cosas y es alli que surge las primeras representaciones; esto se debe a la
interaccion (Cdérdova, 2012).

De igual manera los infantes comienzan a construir sus propios conocimientos
matematicos a través de las cosas reales, porque a medida que van observando y
manipulando los objetos, van descubriendo cada dia algo nuevo y esto ayuda a
apropiarse de las situaciones problematicas, a comprender el ambiente de las
incégnitas formuladas, a configurar una representacion de la realidad propuesta
(Avilés, Baroni, & Solis, 2012).

(Erbiti & Lucia, 2010), sugiere la matematica en tres edades:
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A. De los 3 afos: En esta edad, la matematica esta presente en la vida del
infante, puesto que, al momento de ingresar al nivel inicial, ya logran ciertos
conocimientos matematicos; sin embargo, necesitan de una persona mayor
para que estos conocimientos obtengan sentido. La matematica, no solo se
encarga de incluir la accion sino también involucra a las secuencias del
pensamiento ldgico, critico y reflexivo; por consiguiente los nifios al
momento de solucionar el problema desarrollan sus aspectos l6gicos de la
ideologia.

B. De los 4 afios: En esta edad el nifio interactia con los objetos que se
encuentra en su entorno; a partir de esta interaccion ellos empiezan a formar
relaciones entre los objetos explorados y desde ese entonces forman las
primeras representaciones matematicas; descubren a través de la
observacién y manipulacién. En esta edad, se sabe que el pensamiento del
nifio es egocéntrico, es decir que el infante se centra Unicamente en un
aspecto o propietario de algun objeto y no presta atencion a los demas
porque tiene el pensamiento de que él es el centro de todo.

C. De los 5 afios: En esta edad los nifios aprenden el area de matematica a
través de las acciones que ellos mismos llevan a cabo para solucionar un
contexto problematico; por ende estas acciones tienen la finalidad de
responder a una interrogante, solucionar un trabajo que les resulte atrayente,
concretar una construccion, seguir o trazar un recorrido mientras que un
comparfiero le dicta y deben respetar las normas de los juegos y todas estas
acciones estan basadas a la busqueda, de indagacion o de investigacion. Por

lo mencionado los docentes deben plantear actividades muy interesantes e
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innovadores para que las instrucciones de matematica resulten
significativas.

2.5.3. Principales caracteristicas del pensamiento I6gico matematico

Para razonar la manera del nifio en edades tempranas es importante estar al tanto
como es el pensamiento l6gico del nifio; por lo tanto, hay las siguientes caracteristicas
que reconozca a las necesidades del nifio y su forma de instruir un conocimiento
(Bravo & Hurtado, 2012).

Segun Cascallana (citado por Bravo & Hurtado, 2012) las principales
caracteristicas del pensamiento I6gico matematico son:

El pensamiento l6gico es dindmico, porque a medida que el nifio va
evolucionando, ellos van constituyendo cognitivamente los contenidos que a través de
la practica van obteniendo.

A. Egocentrismo intelectual infantil, se refiere a que cada nifio es el centro de
todo es decir que se apropia de los objetos que no son suyos y quiere que
todos presten atencidn solamente a él.

B. El pensamiento infantil es pausado porque esta designado por las
percepciones de las etapas o disposiciones de los objetos, por ejemplo, una
cosa puede sufrir una serie de cambios, mientras que el nifio percibe el
punto de partida y el punto final por las cuales ha pasado el objeto.

C. El pensamiento del nifio es realista y concreto ya que las representaciones
que realiza con los objetos son especificos y cuando estas aparecen tiende

a concretarlas.
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D. La discrepancia entre la realidad y la imaginacién no son trasparentes, ya
que el nifio tiende a darle existencia a objetos inanimados; es decir, que
ellos tienen el pensamiento animista.

E. El razonamiento es transductivo, porque consiste en pasar de un hecho
particular hacia otro en particular.

F. Podemos especificar que las caracteristicas del pensamiento légico infantil
son dindmicas porque presenta el ritmo de aprendizaje y desarrollo de cada
infante y de sus peculiaridades individuales como del ambiente donde se
desenvuelve.

“Lo fundamental del pensamiento 16gico matematico reside en desarrollar
nociones basicas (conjunto, esquema corporal, comparacion), nociones de orden
I6gico (seriacion, clasificacion), orden subjetivo (patrdon), a través de una metodologia
activa relacionadas a las acciones de investigar y descubrir” (Sanchez, 2014., pag. 28).
Segun Coérdova (2012), el pensamiento y la creatividad son importantes porque
los dos son una mejor realizacion para el mundo; en donde cada nifio construye sus
conocimientos y estan seguros de si mismos al realizar alguna actividad; sin embargo
no solo se debe ocupar en el desarrollo del pensamiento convergente y divergente sino
también se debe preocupar la independencia del nifio, en el que cada dia construyan
sus propios conocimientos para tornarse nifios muy dinamicos y seguros de simismos
(Cérdova, 2012).

El pensamiento l6gico- matematico es aquel contenido que permite entender las

relaciones que se dan en el mundo circundante dia tras dia y que permite cuantificar,

formalizar y comprender mejor (Curo, 2014).
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2.5.4. El nimero en el pensamiento del nifio

Segun las investigaciones de Piaget, si el nifio sabe contar correctamente en
forma verbal, pero tiene dificultad en reconocer los nUmeros y establecer los objetos,
el resultado final en un conteo es erroneo. Entonces el nifio debe saber reconocer los
numeros como también contar verbalmente y no debe hacerlo al azar (Gomez, 2012).
El fin del area de matematica es ayudar al estudiante a desarrollar su pensamiento
I6gico convergente y divergente porque ambos se preocupan de la autonomia del
nifio, ya que construyen mucho mejor su propio conocimiento

(Cérdova, 2012).

El aprendizaje de la matematica es como un proceso y producto porque en el
proceso admite desarrollar habilidades cognitivas y cada nifio tiene el pensamiento
diferente; y con respecto al producto se permite instruir objetos del saber matematico
que practicamente son primordiales en el conocimiento como también facilitan el
mejoramiento del pensamiento légico convergente (Cérdova, 2012).

2.5.5. Materiales del &rea de matematica:

Segun (Figueiras, 2014). Los materiales y recursos permiten crear actividades
y son de gran ayuda en la ensefianza. Este autor recomienda los siguientes materiales
que son:

A. Material Sensorial Montessori para el aprendizaje de las Matematicas: Este
tipo de material es concreto consta de un conjunto de diez barras que cada
una esta pintada de colores, azul o rojo, que se van variando.

B. Blogues Logicos de Dienes: Los bloques fue creado por William Hull sin
embargo ahora es conocido como los bloques de Dienes ya que él fue el

primero en publicar en los paises de Australia y Canada. Esta comprobado
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que este material puede ser usado por los nifios ya que facilita el desarrollo
del pensamiento logico.

C. Regletas de Cuisenaire: Estas regletas fueron inventadas por el mismo autor
en la década de los 50 del siglo XX. Son unas regletas que practicamente
estan fabricadas de madera o plastico que van desde 1 centimetro hasta 10
centimetros de altura y cada tamario tiene sus respectivos colores que son:
blanco, rojo, verde claro, rosa amarillo, verde oscuro, negro, marrén, azul y
naranja, de acuerdo a estos colores mencionados sigue la secuencia es decir
que si el color blanco es de 1 centimetro, el color rojo es de 2 centimetros,
el color verde claro es de 3 centimetros y asi sucesivamente hasta llegar a
10 centimetros con sus respectivos colores.

D. El juego: A través del juego los nifios se socializan o sea establecer
relaciones entre los diferentes nifios y de esa manera se estructura el grupo
y uno de los juegos mas importantes en la matematica es el juego numérico
porque se trabaja con los numeros a la vez ayuda a los nifios a ser muy
activos ya que surge en ellos el interés de contar.

E. Materiales interactivos y TIC’s: La tecnologia informatica, es un elemento
muy Util para trabajar en el aula, por lo cual el nifio debe familiarizarse con
la computadora como uno de los objetos que hay en su ambiente.

Segun (Herndndez & Manjarres, 2010), la utilizacion de los materiales y

recursos es importante para cada docente porque al emplear este material en el nivel
inicial desarrolla el pensamiento l6gico matematico en cada infante a la vez es un

proceso fructifero en el desarrollo de las tematicas.
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(Herndndez & Manjarres, 2010, pags. 127,128,129).A continuacion,
mencionan algunos tipos de materiales y recursos didacticos:
e Bloques l6gicos Dienes: Coleccion de figuras (48 piezas), combinan cuatro
atributos:

— Forma: Triangulo, circulo, cuadrado y rectangulo.

— Color: Amarillo, rojo y azul.

— Tamafo: Grande y pequefio.

— Grosor: Grueso Yy delgado.

e Material sensorial Montessori: La més corta es de 10cm y de color rojo,
la siguiente es de 20 cm, separada en dos segmentos uno azul y uno rojo,

y asi sucesivamente hasta la barra de un metro de longitud.

A. Juegos de construccion y secuenciacion: Se arma todo, abacos abiertos,
elementos naturales, etc.

B. Videos y audio didacticos, especificos para matematicas: Estos ya estan
disefiados y tienen un contenido presentado para el desarrollo de cada
una de las tematicas de la clase con canciones, imagenes o sonidos que
estimulan el interés y la motivacion del nifio.

C. Videos cotidianos, imagenes, dibujos, grabaciones: realizadas por el
maestro de situaciones cotidianas con objetivos especificos para cada
clase.

D. Software educativo especializado: Diferentes softwares han salido al
mercado promoviendo al aprendizaje matematico con diferentes
didacticas, es importante que el docente ocasionalmente cuente con este

tipo de recursos para brindar diferentes posibilidades a los nifios.
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Segun (Mufioz, 2014) clasifica los materiales de la siguiente manera:

2.5.5.1. Materiales manipulativos.

Son materiales didacticos planteados e instituidos que también sirve para el area
de matematica de los educandos; gracias a ellos pueden trabajar con diversos bloques
de contenidos de la materia y esto les ayuda a desarrollar diversas habilidades
matematicas. A continuacion, se menciona algunos ejemplos de este tipo de
materiales:

A. Material de fracciones: Son dos tipos de fracciones, la primera es el circulo
de fracciones y el otro es el muro de fracciones. Este material ayuda a los
nifios a realizar calculos mentales con mucha rapidez.

B. Regletas.

C. Elgeoplano: Es un material que ayuda al estudiante a diferenciar las figuras
geométricas y mejora la intuicion.

D. Elabaco: Es un material que facilita a los educandos a contarlas operaciones
basicas ya sea la suma, resta, multiplicacion y division, también existen
diferentes tipos, de acuerdo a cada pais por ejemplo el abaco romano, suan-
pan chino, schoty ruso, soroban japonés, entre otros mas.

E. Tangram: Es un material que beneficia a los educandos a construir sus
conocimientos, expresar sus propias ideas por lo tanto cada uno decide
hacer su material ya sea de carton, papel, madera o plastico.

F. Cuerpos geométricos: ElI material manipulativo, ayuda a los nifios a
descubrir las figuras geométricas, del mismo modo favorece identificar los
lados, caras, vértices y aristas de una figura geométrica, y a la vez el nifio

desarrolla el pensamiento matematico.
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G. Balanza numérica: Es un material elaborado de plastico que es en forma de
“T”, invertida como un brazo y cada una de ellas esta numerada de 1 a 10.
Gracias a este material, los estudiantes se habittan con las nociones basicas
de la matematica como: mayor, menor, igual, equivalente, descomposicién
numérica. Este material ayuda los nifios a aprender de manera divertida e
intuitiva.

H. Blogues Multibase: Este tipo de material manifiesta de una sucesion de
piezas generalmente producido de madera o plastico en el cual constituyen
las unidades, decenas, centenas y unidades de millar. Del mismo modo este
material esta planteado para que los nifios lleguen a aprender los métodos
de la numeracion donde permite desenvolver sus habilidadesoperacionales
y estrategias para la resolucion de problemas como también estimula la
creatividad y la intuicién de realizar edificaciones con los cubos.

2.5.5.2. Materiales virtuales.

Son materiales didacticos en que se puede interactuar y aprender muchas cosas;
ya que este material ha sido creado también con el objetivo de educar o entretenerse.

Y por eso se presenta algunos materiales virtuales:

A. La oca de las multiplicaciones: Es un tablero implicito que contiene 48
casillas y cada una de ellas es mini- recreacion que permite practicar las
multiplicaciones por lo cual, ayuda a los infantes a desarrollar el cerebro;
especificamente a calcular mentalmente las multiplicaciones.

B. Videos didacticos: Es un material que beneficia a los nifios a crear
aprendizajes mas especificos y visuales, por eso se menciona que también

los videos se pueden ver de acuerdo a cada edad y area
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C. Célculo mental animado: Consiste en que los nifios deben desarrollar
operaciones matematicas escuchando la mdsica aproximadamente por
cuatro minutos. Ellos deben ver lo que el docente realiza en la pantalla, de
acuerdo a eso los estudiantes lo realizan de la misma manera y esto
beneficia a mejorar el calculo mental de adicidn, sustraccion y
multiplicacién; las nociones béasicas de geometria, calculo de volimenes
por la unidad y las fracciones. Es un material que motiva y llama la atencion
a los estudiantes.

D. Materiales manipulativos virtuales: Son aquellos materiales que permiten
trabajar a través de la computadora, el Tablet, el celular, entre otros mas.
Ayuda a ejercitar las manos.

E. El tanque matematico: Son actividades de tarjetas y juegos representativos
muy divertidos, que ayudan a los nifios a desarrollar los contenidos
matematicos.

2.5.5.3. Juegos didacticos:

“Son los juegos que pueden servir para educar, bien tal y como estan disefiados,

0 bien modificando sus reglas o elementos. Son por tanto materiales didacticos que
mediante la actividad ludica nos sirven para ensefiar o afianzar determinados
conceptos” (Mufioz, 2014, pag. 41).

Cartas: Es un material muy factible de construir, y esto se utiliza méas en el area

de matematica. Con ellas se pueden realizar diversos juegos.

Juegos de mesa: El juego se realiza en la mesa, en el tablero, utilizando figuras

o fichas; pueden participar los nifios 0 personas mayores porque es un material muy

divertido. Este tipo de juego favorece mas a los nifios ya que les ayuda a desarrollar el
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pensamiento l6gico y la creatividad. Se mencionan a sumachis, el juego del Yacare, el
domind de fracciones, volumenes y de capacidad; bingo de multiplicaciones y
fracciones.

Pasatiempos: Se les Ilama asi porque son entretenimientos que cada individuo
juega a su propia voluntad, por ejemplo, hay algunos pasatiempos como: puzles,
mosaicos, crucigramas, sudokus, sopa de letras.

2.5.5.4. Materiales ambientales.

“Son aquellos materiales que usamos en la vida diaria pero que podemos
incluirlos en la clase de matematica para hacerla mas realista, usando asi
representaciones certeras y cercanas al estudiante” (Mufioz, 2014, pag. 54).

Los materiales que todas las personas utilizan en la vida diaria, las cuales
también se pueden incluir en la clase de matematica usando el metro, el dinero,

recipientes, entre otros mas son esenciales.
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I11. HIPOTESIS

31 Hipotesis general

El taller de juegos didacticos favorece el desarrollo de razonamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios de la I.LE “Angelitos de Mama Ashu” del distrito de
Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2018.
32 Hipotesis nula:

El taller de juegos didacticos no favorece el desarrollo de razonamiento l6gico
matematico en los nifios de 4 afios de la I.E “Angelitos de Mama Ashu” del distrito de

Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2018.
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IV. METODOLOGIA

41 Enfoque, Tipo y nivel de la investigacion

El presente trabajo fue una investigacion de enfoque cuantitativo, puesto que
permitio la enumeracién y medicién a través de las matematicas, es decir busco
reproducir matematicamente las relaciones entre los objetivos y fendmenos de estudio.
El enfoque cuantitativo, segin un conjunto de procesos, es secuencial y probatorio.
Este enfoque utiliza la recoleccion de datos para probar la hipdtesis con base en la
medicion numérica y el analisis estadistico, con el fin de establecer pautas de
comportamiento y probar teorias (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

Segun la intervencion del investigador, el presente trabajo de investigacion fue
de tipo experimental, en su variable pre-experimental. Se categoriza asi a aquellos
experimentos que tienen un minimo grado de control sobre la variable, puesto que no
emplean un grupo de control; estas investigaciones miden el efecto que tiene la
variable independiente sobre la variable dependiente.

De la misma forma, segln los mismos autores, la investigacion presenta un
nivel explicativo, porque su finalidad es explicar los efectos de una variable en funcién
con otras y en relacién causa-efecto.

Los estudios explicativos van mas alld de la descripcion de conceptos o

fendmenos o del establecimiento de relaciones entre conceptos; estandirigidos

a responder a las causas de los eventos fisicos o sociales. Como su nombre lo

indica, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué

condiciones se da éste, 0 por qué dos o mas variables estan relacionadas
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 74)

El nivel de investigacion permite la identificacion de los factores explicativos

de un fenémeno que puede conducir a la formulacion de principios y leyes basicas.
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42. Disefo de la investigacion

La investigacion utilizo el disefio pre-experimental, con pre prueba y post
prueba, con un solo grupo. El disefio de investigacion constituye el plan o la estrategia
para confirmar el resultado de un trabajo de investigacion; es decir si el disefio es
concebido cuidadosamente, el producto final de un estudio tendra mayor relevancia, y
eso indica que se debe tener mucho cuidado en la seleccidn de un disefio. (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 128)

Por lo tanto, el diagrama queda establecido de la siguiente manera:

Donde:

GE: Es el grupo experimental

O1: Prueba aplicada a los nifios de 4 afios (pre test)

X: Implementacién del Taller de juegos didacticos.

Oz2: Aplicacion de una nueva prueba al mismo grupo (post test)
43. Poblacion y muestra

4.3.1. Universo

El universo o poblacion es un “Conjunto de individuos, objetos, elementos o
fendmenos en los cuales puede presentarse determinada caracteristica susceptible de
ser estudiada” (D’Angelo, 2008). De la misma forma, Lepkowski afirma que la
“poblacion o universo es conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas
especificaciones” Lepkowski (citado por Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

El universo o poblacion del presente trabajo de investigacion, esta constituido
por los 15 nifios de la sala de 4 afios de la I.E. “Angelitos de Mama Ashu”, del distrito

de Chacas, provincia de Asuncion, region Ancash 2018.
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Para tener en cuenta qué es una muestra cabe citar lo siguiente: “La muestra es,
en esencia, un subgrupo de la poblacién. Digamos que es un subconjunto de elementos
que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que Ilamamos
poblacion” (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 175).

Para la investigacion se aplico el muestreo no probabilistico por conveniencia
0 intencionado, ya que la eleccion de los elementos no depende de la probabilidad,
sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o los propdsitos
del investigador. En la siguiente tabla se puede observar que la muestra o grupo del
presente trabajo de investigacion es equivalente al universo.

Tabla 1. Distribucién del universo de la 1.E.I. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito
de Chacas, provincia Asuncion, region Ancash 2018.

Institucion . . — N° de
) Afo de estudios Ambito . Total
Educativa estudiantes
“Angelitos de ~
4 ai Rural 1 1
Mama Ashu” anos ura > >

Fuente: Nomina de matricula de la LE.I. “Angelitos de Mama Ashu”

44. Definicion y operacionalizacion de las variables

Es la parte en que el investigador especifica la manera como observar y medir
cada variable en una situacion de investigacion. El proceso de llevar una variable de
un nivel abstracto a un plano practico se denomina operacionalizacion, cuya funcion
bésica es precisar al maximo el significado o alcance que otorgue a una variable en

estudio.
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45. Definicion y operacionalizacion

VARIABLES

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

INDEPENDIENTE
Taller de juegos didacticos

“La palabra taller proviene del francés atelier, y
significa estudio, obrador, obraje, oficina. También
define una escuela o seminario de ciencias a donde
asisten los estudiantes” (Maya, 1996, pag. 15).

“El juego genera un ambiente innato de aprendizaje,
el cual puede ser aprovechado como estrategia
didactica, una forma de comunicar, compartir y
conceptualizar conocimiento y finalmente de
potenciar el desarrollo social, emocional y cognitivo
en el individuo” (Gonzéles, 2014, pag. 26).

Disefio del taller de juegos didacticos

Seleccion del taller

Implementacién del taller de juegos didacticos

Implementacion del taller

Taller de juegos didacticos

Ejecucion del taller

DEPENDIENTE

Desarrollo del razonamiento 16gico
matematico.

El término de la palabra razonamiento incluye
cualquier actividad mental que implique una
manipulacién interna de la informacion, por lo tanto
el origen del razonamiento estd incluida a la
capacidad simbdlica de la mente humana (Nieves &
Torres, 2013).

Conceptos bésicos

-Reconocer tamafio

-Reconocer dimensiones

-Reconocer cantidad

Percepcion visual

-Identificar la figura igual al modelo

-ldentificar una figura diferente igual al modelo

-ldentificar el nimero igual al modelo

Correspondencia término a término

-Aparear objetos que se relacionan por su uso

Numeros ordinales

-ldentificar los conceptos primero, segundo, tercero
y ultimo

Reproduccion de figuras y secuencias

-Reproducir figuras simples y nimeros

Reconocimiento de figuras geométricas

-Reconocer conceptos geométricos

Reconocimiento y reproduccion de nimeros

-ldentificar dentro de una serie, el nimero que le es
nombrado

-Reproducir un simbolo numérico nombrado

-.Realizar operaciones simples

Cardinalidad

-ldentificar la cantidad de elementos
correspondientes a un n° dado verbalmente

-Dibujar la cantidad de elementos correspondientes
a un cardinal dado

-Dibujar el n° que corresponde a una determinada
cantidad

Solucién de problemas aritméticos

-Realizar operaciones sencillas y quitar

Conservacion

-Comparar 2 colecciones de objetos para determinar
la igualdad o diferencia respecto a la cantidad
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46. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para tener una referencia o aproximacion con respecto al término técnica se cita
lo siguiente: “Técnica es el conjunto de habilidades, reglas y operaciones para el
manejo de los instrumentos que auxilian al individuo en la aplicacion de métodos”.
(Sierra, 2012). Latécnica que se utilizo en la presente investigacion es la lista de cotejo,
ya que su procedimiento permite la recoleccion de datos acerca del desarrollo del
razonamiento légico matematico del area de matematica de un grupo de estudio.

El instrumento, se define como: “El recurso que utiliza el investigador para
registrar informacion o datos sobre la variable que tiene en mente” (Herndndez,
Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 276).

El instrumento utilizado en esta investigacion fue el Test de Prueba del Pre
calculo, desarrollado por Neva Milicic y Sandra Schmidt (1997), adaptada al Peru por
Ana Delgado, Luis Miguel Scurra y Ursula Carpio (2005), aplicable a nifios de 4 a 7
afios. El instrumento consta de 118 items divido 10 sub test y cada sub test tiene un
numero de items que flucttan entre 4 y 25 preguntas ordenadas en dificultad creciente.
La validez de constructo se estudio a través del analisis factorial confirmatoria donde
los resultados mostraron que el instrumento estd conformado por dos factores, y los
indices alcanzados determinan que el test de Prueba de Pre calculo presenta validez de
constructo. La confiabilidad se obtuvo a través del coeficiente de Alfa de Cronbach
donde se obtuvo un valor de 0,917 demostrando asi una fiabilidad elevada. (Velita,

2012).
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Tabla 2. Baremo de organizacion de puntuacion

Dimension Bajo Medio Alto
Razonamiento ldgico (0 —40) (41 -80) (81-118)
matematico

Fuente: Elaborado por la investigadora para efectos del presente trabajo.

El objetivo principal del instrumento fue el de recoger informacion para
determinar el Pre calculo del desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los
nifios 4 afios de la LE. “Angelitos de Mama Ashu”, en el afio académico 2018.

47. Plan de analisis

De acuerdo con los aportes tedricos, en la presente investigacion se opto6 porel
método experimental hipotético deductivo en el enfoque cuantitativo, que trata con
detalle los pasos que se debe seguir en el proceso de recoleccion de datos. Y teniendo
en cuenta que, en el ambito educativo su aspiracion basica es descubrir las leyes por
las que se rigen los fendmenos educativos y elaborar teorias cientificas que guien la
accion educativa. (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

De manera que el método se ejecutdé mediante la aplicacion de los
instrumentos de pre prueba y post prueba para determinar la variable dependiente: el
nivel del desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afos.

El trabajo de investigacion se dividio en tres fases:

La primera fase de Diagnostico en la que se aplico la prueba del pre test, se
midié el nivel de desarrollo del razonamiento l6gico matematico; de acuerdo a la
informacidn obtenida, se seleccionaron los temas mas resaltantes que se desarroll6 con
mayor profundidad en las sesiones educativas. Después se empled la técnica de la lista
de cotejo para la variable; con la cual se identificd conocimientos sobre el grupo

experimental.
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En la segunda fase de Proceso se procedio a desarrollar los talleres de
aprendizajes en los estudiantes del grupo experimental.

La tercera fase de Evaluacion, se realizo la aplicacion de post test mediante el
instrumento de Prueba de pre calculo para medir la variable dependiente: el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico.

Los resultados se obtuvieron de la interpretacion de los datos recogidos con el
instrumento. Se realizd también una descripcion de los resultados que se obtuvieron.
Una vez llevada a cabo la recopilacion de datos a través del instrumento utilizado en
la investigacion, se ejecutd la cuantificacion y el tratamiento estadistico
correspondiente al disefio pre experimental.

Para el procesamiento de los datos, se realiz6 un conjunto de operaciones
especificas con el objetivo de dar respuesta al problema de investigacion y a las
hipétesis planteadas; por ello, se hiso uso del analisis estadistico a través del programa
SPSS y la prueba de normalidad, y, para la contratacion de hipotesis se empled la T de

Student para muestras relacionadas.
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48 Matriz de consistencia.

e sl Objetivos Hipotesis Variable(s) Disefio Instrumento
del problema
¢De que Objetivo general Hipotesis general
manera el Determinar si el taller de juegos didacticos | El taller de juegos didacticos
'_[aller de favorece el desarrollo del razonamiento de | favorece el desarrollo de
Juegos I6gico matematico en los nifios de 4 afios en la | razonamiento l6gico
didacticos | 1 «Angelitos de Mama Ashu”, distrito de | matematico en los nifios de 4 .| Enfoque
:‘javoreclel EId | | Chacas, provincia de Asuncién, region Ancash | afios de la LE “Angelitos de Dependiente: Cuantitativo
e | 2018, Mama Ashu” del distrito_de | Desarrollo del
de 16gico Chgc,;as,’provmma de Asuncion, rgzpnamlento
matematico o . region Ancash 2018. I6gico - Test de
- Objetivos especificos: matematico. Tioo

en los nifios P rueba del
de 4 afios de | Evaluar el desarrollo del razonamiento légico | =, . Experimental P
la LE matematico en los nifios de 4 afios en la IE. | HiPOtesis nula (teul
“Angelitos de | “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, | El taller de juegos didécticosno Pre calculo
Mama Ashu” | provincia de Asuncion a través de pre test. favorece el desarrollo del .

L o - : . - Independiente: _
del distrito de Disefar y aplicar el taller de juegos | razonamiento l6gico Disefio
Chacas, didacticos para favorecer el desarrollo del | matematico en los nifios de 4 | Taller de juegos
provincia de razonamiento de l6gico matematico en los nifios | afios de la L.E “Angelitos de | didacticos. Pre- )
Asuncion, de 4 afios en la I.E. “Angelitos de Mama Ashu”. | Mama Ashu” del distrito de experimental
region Evaluar el desarrollo 16gico matematico | Chacas, provincia de Asuncion,
Ancash 2018? | de los nifios de 4 afios en la LE. “Angelitos de | region Ancash 2018.

Mama Ashu”, después del taller de juegos
didacticos a través de un post test
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49. Principios éticos

Todos los profesionales en cada area disciplinar intentan desarrollar algunas
normas que son relevantes para la realizacion de actividades en un marco laboral. Por
ello, es necesario basarse en algunos valores y codigos que deben cumplirse
obligatoriamente. Por una parte, la calidad del trabajo con sus funciones practicas; y
por otra, el trabajo profesional tiene el compromiso de sentir la capacidad de orientar
a las buenas acciones, contribuyendo con el bienestar de si misma y de personas a las
que pretende dirigirse. En ese caso, en la investigacion se aspira respetar los siguientes
principios éticos:

e El rigor cientifico.

e Privacidad y confidencialidad.

e Veracidad del trabajo.

e Validez y confiabilidad de los datos.



V. RESULTADOS

51 Resultados de los niveles desarrollo del razonamiento l6gico matematico

Para la realizacion de la descripcion de los resultados, primero se evalud el
supuesto de normalidad para los datos en estudio mediante la prueba de Shapiro Wilk,
debido a que el tamafio de muestra fue menor a 50. Luego se decidio utilizar la prueba
paramétrica T Student para muestras relacionadas para la contrastacion de la hipétesis
general, pues la prueba de normalidad confirma que los datos en el pre test y post test
presenta normalidad para la variable desarrollo del razonamiento Iégico matematico
segun la tabla 5.

Tabla 3. Prueba de la normalidad del pre test de desarrollo del razonamiento l6gico
matematico

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Desarro’ll.o del Razonamiento Logico 909 15 0.131
Matematico pre test
Desarro’ll.o del Razonamiento Logico 928 15 0.251
Matematico post test

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0

5.1.1. Resultado del pre test del razonamiento del I6gico matematico.

Tabla 4. Resultado del pre test del razonamiento l6gico matematico antes del taller.

Intervalo Nivel fi %
[0-40] Bajo 12 80%
[41-80] Medio 3 20%

[81-118] Alto 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Prueba de SPSS 24.0
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Desarrollo del Razonamiento Logico Matematico
pre test

80%

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

20%

Bajo Medio Alto
[0-40] [41-81] [81-118]

Figura 1. Gréafico de barras del pre test del desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

En la tabla 4 y la figura 1 del resultado del pre test del desarrollo del
razonamiento l6gico matematico, antes de realizar el taller de juegos didacticos, se
observa que el 80% de los nifios de 4 afios se encuentran en el nivel bajo, el 20% se
encuentra en el nivel medio y el 0% se encuentra en el nivel alto.

5.1.2. Resultado del post test del desarrollo del razonamiento légico

matematico.

Tabla 5. Resultado del post test del desarrollo del razonamiento I6gico matematico
después del taller.

Intervalo Nivel Fi %
[0-40] Bajo 0 0%
[41-80] Medio 0 0%
[81-118] Alto 15 100%
Total 15 100%

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0
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Desarrollo del Razonamiento Logico Matematico post
test

100%

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

20%
10% iy A
0%
Bajo Medio Alto

[0-40] [41-80] [81-118]

Figura 2. Grafico de barras del post test del desarrollo del razonamiento légico matematico.

Enlatabla 5y lafigura 2 de barras del resultado del post test del desarrollo del
razonamiento l6gico matematico, después de realizar el taller de juegos didacticos, se
observa que el 100% de los nifios de 4 afios se encuentra en el nivel alto, ningun nifio
lleg6 al nivel bajo y medio.

5.1.3. Resultados del pre test y post test del desarrollo del razonamiento

I6gico matematico.

Tabla 6. Resultado del pre test y post test del razonamiento l6gico matematico.

Test
Nivel Intervalo Pre test Post test
fi % Fi %
Bajo [0-40] 12 80% 0 0%
Medio [41-80] 3 20% 0 0%
Alto [81-118] 0 0% 15 100%
Total 15 100% 15 100%

Fuente: prueba realizada del programa SPSS 24.0
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Pre test Post test

Figura 3. Resultado del pre test y post test del desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

En la tabla 6 y la figura 3 de barras del resultado del pre test y post test del
desarrollo del razonamiento légico matematico, el 80% del nivel bajo se redujo a un
0%, del mismo modo el 20% del nivel medio se redujo a un 0%; después de haber
aplicado el taller de juegos didacticos todos los estudiantes lograron ubicarse en el
nivel alto con un 100%. Esto indica que el taller de juegos didacticos ha sido fructifero

en los nifios de 4 afios para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.

120
100
80
60 (]

40 —l—

20

1

Desarrollo del Razonamiento Logico Matematico

T T
Pretest Postest

Figura 4. Diagrama de caja de bigotes de los resultados del pre y post test
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Los diagramas de caja de bigotes, son una representacion visual que describe
caracteristicas importantes como la dispersion y simetria. Esta caja se ubica a escala
sobre un segmento que tiene como extremos los valores minimo y maximo de la
variable. Las lineas que sobresalen de la caja se Ilama bigotes, estos tienen un limite
de prolongacion.

En la figura 4 en el diagrama de caja de bigotes muestra graficamente la
variacion de puntaje de los estudiantes antes y después de la aplicacion del taller de
juegos didacticos. Se evidencia que la variacion fue fructifero ya que permitio
favorecer el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios de
la LE. “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas, provincia Asuncion, region
Ancash 2018.

5.1.4. Prueba de hipétesis

Prueba de hipétesis para comparar la variable de juegos didacticos, antes y
después en los nifios de 4 afios los angelitos de Mama Ashu, en el distrito de Chacas,
provincia Asuncion 2018.

Tabla 7. Estadisticas de muestras emparejadas

Media N
Par 1 Desarro,ll_o del Razonamiento Logico 27.00 15
Matematico del pre test
D llo del R i Logi
esarro, _o del Razonamiento Ldgico 94.00 15
Matematico y pos test
Tabla 8. Tabla de pruebas de muestras emparejadas.
Sig.
t gl (bilateral)
Par Desarroll | Razonamiento LAgi
a esa o,_o del Razonamiento Ldgico 22,369 14 000
1 Matematico

Fuente: de reporte SPSS 24.0
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Regla de decision:

P (valor) < 0.05 se rechaza la hipotesis Ho y se acepta la hipotesis del
investigador Hy

Ho. El taller de juegos didacticos empleando organizadores graficos no mejora
favorablemente el desarrollo de razonamiento I6gico matematico en los
nifios de 4 afos de la LE.I N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de
Chacas- Ancash, 2018.

Hi. El taller de juegos didacticos empleando organizadores graficos mejora
favorablemente el desarrollo de razonamiento I6gico matematico en los
nifios de 4 afos de la L.LE.I N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de
Chacas- Ancash, 2018.

Prueba estadistica: Prueba paramétrica T-Student

Prueba de Hipotesis

0.4

0.3

0.2

distribucion t student

o Region de rechazo

Region de aceptacion

0.0

Te=-22.369 Tt=1.761

Figura 5. Prueba de T-Student segun pre test y post test 2018.

En la figura 5, se muestra la prueba de hipdtesis para la comparacion de la

variable del desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios de 4 afios de
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la LE.I N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”, distrito de Chacas- Ancash, 2018. En la
comparacion de las puntuaciones promedio sobre el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico de los nifios y nifias de la inicial, se justifica mediante la prueba T

— Student Tc (calculada) = -22.369 es menor que el valor tedrico=Tt (tabular)=1.761,
para un nivel de significancia de (o = 0.05), ello implica que podemos rechazar la
hipdtesis nula (HO). Esto significa que el taller de juegos didacticos generd suficiente
evidencia para decir que mejord significativamente el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico en los nifios de 4 anos de la LE.I N° 125 “Angelitos de Mama
Ashu”, distrito de Chacas- Ancash, 2018, con niveles de confianza del 95%.

52. Andlisis de resultados

De acuerdo a la informacion que muestran las tablas y gréaficos consignadosen
los resultados del pre y post test en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa
Inicial “Angelitos de Mama Ashu” N° 125, se llega a las determinaciones en funcioén
a los estadisticos empleados sobre el desarrollo del razonamiento 16gico matematico:

5.2.1. Resultado del pre test del desarrollo del razonamiento légico

matematico.

A continuacion, se presentard el andlisis del resultado relacionado a las
variables de la aplicacion del taller de juegos didacticos para favorecer el desarrollo
del razonamiento l6gico matematico.

Los resultados obtenidos por los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
“Angelitos de Mama Ashu”, del grupo experimental del pre test, estuvo enfocada en
el taller de juegos didacticos para favorecer el desarrollo del razonamiento ldgico

matematico lo cual demuestra los siguientes resultados. Se observa que el 80% de los
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nifios se encontraban en el nivel bajo en el desarrollo del razonamiento légico
matematico, el 20% se encontrd en el nivel medio y el 0% se encuentra en el nivel alto.
Segun Velita (2012) opina que en el resultado se puede considerar que no
existen diferencias, en las dimensiones de reconocimiento y produccion de ndmeros,
cardinalidad, solucion de problemas aritméticos y conservacion en los estudiantes de
la muestra. Los resultados estadisticos manifiestan el nivel bajo de las habilidades de
Precalculo en ambos géneros. Esto podria ser consecuencia de la falta de consolidacion
de las nociones previas al nimero y problemas de conteo en los alumnos. Las
limitaciones y problemas fueron que no se hallaron investigaciones con las dos
variables de estudio y en la edad de los nifios y nifias de la muestra que se estudio en
la presente investigacion. (Velita V. P., 2012).
5.2.2. Resultado del post test del desarrollo del razonamiento légico
matematico
Sin embargo, es importante destacar, que después de la aplicacion del taller de
juegos didéacticos, el resultado del post test del desarrollo del razonamiento l6gico
matematico, se observo que el 100% de los nifios de 4 afios se encontro en el nivel alto
y ningun nifio llegd al nivel bajo y medio . Esto indica una diferencia eficiente y
fructifera ya que el taller de juegos didacticos favorecié el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en los nifios de 4 afios. Garcia (2013) corrobora que la aplicacién
de juegos educativos, incrementa el nivel de conocimiento y aprendizaje de la
matematica, en alumnos del ciclo basico, indicando asi el logro de los objetivos

previamente planteados. (Garcia S. P., 2013).
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5.2.3. Contrastacion del pre test y post test del razonamiento légico

matematico.

Después de realizar el taller de juegos didacticos se observo que el 100% de los
nifios de 4 afios se situaron en el nivel alto, esto indica que el taller de juegos didacticos
ha sido fructifero. Esta diferencia significativa se confirma mediante la prueba de T-
Student donde es posible inferir que la mejora en el razonamiento 16gico matematico
se debio6 a la manipulacion de la variable independiente mediante el taller de juegos
didacticos. Sobre lo afirmado Cérdova (2012), sustenta que el disefio del programa,
incluyé capacidades y contenidos relacionadas estrechamente con la etapa de
desarrollo en gque se encuentran los nifios; esta demostrado que, si al nifio se le ensefia
algo antes de que esté mentalmente preparado para ello, lo que se obtendra es un
conocimiento productivo (Cérdova, 2012). De tal manera Gomez (2012), sustenta que
la didactica de la matemaética en educacion inicial, tiene el proposito de desarrollar la
adquisicion de la nocion de numero en el nifio para que se pueda originar un
aprendizaje significativo que dure por toda la vida y se adapte con su lenguaje, su

manera de razonar y de deducir (Gémez, 2012).
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VI. CONCLUSIONES

Luego de realizar la investigacion se arribo a las siguientes conclusiones:

En el pre test, antes de la aplicacion del taller de juegos didacticos, los nifios
tenian problemas en reconocer los numeros, las figuras geomeétricas,
resolver figuras geométricas, en el desarrollo del razonamiento légico
matematico. Los resultados obtenidos evidencian que el 80% de los nifios
se encontro en nivel bajo, el 20% en el nivel medio y el 0% en el nivel alto.
Luego de realizar la implementacion de juegos didacticos, se observo que
el 100% de los nifios se encontrd en el nivel alto y ningun nifio llegd al nivel
medio y bajo, esto indica que el taller de juegos didacticos fue favorable
para la variable dependiente.

Después de realizar la prueba de contrastacion de hipétesis, se concluye los
juegos didacticos favorecieron significativamente el desarrollo del
razonamiento l6gico matematico en los nifios que formaron parte de la

muestra.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

1 El Ministerio de Educacion y sus oOrganos desconcentrados como las
direccione regionales de educaciones y las Ugeles, deben promover la
capacitacion a los directores y docentes sobre el conocimiento tedrico y
practico del taller de juegos didacticos, como recurso de aprendizaje valioso
tal como consta en la investigacion realizada.

2 Los directores de las instituciones educativas de la Ugel Asuncion, las
universidades publicas y privadas que deben programar eventos de
capacitacion docente sobre el taller de juegos didacticos con la intencion de
mejorar el desarrollo del razonamiento l6gico matematico, debido a que los
niflos de esta jurisdiccién vienen mostrando deficiencias sobre el
razonamiento légico matematico en los nifios de 4 afios del nivel inicial.

3. Los docentes del aula del nivel inicial de la Institucion Educativa “Angelitos
de Mama Ashu” de la provincia de Asuncion deben implementar y aplicar el
taller de juegos didacticos como recurso de aprendizaje para el desarrollo

del razonamiento légico matematico.
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ANEXOS 1.

INSTRUMENTO

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

APLICACION DEL TALLER DE MOTRICIDAD PARA
FAVORECER EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS
NINOS DE 4 ANOS DEL INICIAL “ANGELITOS DE
MAMA ASHU” DISTRITO DE CHACAS, PROVINCIA
ASUNCION, REGION ANCASH, 2018.

OBJETIVO: El objetivo principal del instrumento es recoger informacién sobre el nivel de
desarrollo del razonamiento matematico en los nifios de 4 afos del nivel inicial de la I. E,

“Angelitos de Mama Ashu” en el afio académico 2018.

Instrucciones: A continuacion, se te presentan una serie de pruebas de célculo, en los nifios
de 4 afios que consta de 10 sub test, esta es una prueba objetiva de papel y lapiz. Este
instrumento ha permitido determinar el nivel de razonamiento que presentan los nifios de 4
afios de edad segun el género. La prueba de pre calculo se basa en 10 sub test expresados en
118 items. Cada sub test tiene un nimero variable de items que oscila entre 4 y 25 preguntas
ordenadas en dificultad creciente. Los criterios para la correccién fueron, si la respuesta es

correcta, se anota un punto (1); si la respuesta es incorrecta, se anota 0 puntos, si se omite 0



no se aborda, se anota un signo menos (-). Si ademas de la alternativa correcta se marca otra,

el item considera incorrecto (0).

Ficha técnica del instrumento para medir los niveles de razonamiento

matematico:

Nombre : Test de Prueba de Precalculo
Autoras : Neva Milicic y Sandra Schmidt
Afio 1997

Adaptacion peruana  : Ana Delgado, Luis Miguel Escurra, Ursula Carpio.

Afo 2005

Obijetivo : Evaluar el desarrollo del razonamiento matematico.
Nivel de aplicacién : Nifios de 4 a 7 afios

Forma de aplicacion  : Individual.

Duracion : 1 hora.

A. INSTRUCCIONES GENERALES PARA EL EXAMINADOR

Esta prueba estd destinada a evaluar el desarrollo del razonamiento matematico en

nifios cuya edad fluctda en los nifios de 4 y 7 afios.

El test puede ser aplicado en forma individual o colectiva, entendiéndose por colectiva
grupos de no mas de tres nifios entre 4 afios 1 mes y 5 afios de edad. Para nifios mayores de 5
afios, el grupo puede incluir hasta 10 nifios. En las aplicaciones colectivas es recomendable

contar con un ayudante.

Dadas las caracteristicas del test, puedeser administrado por profesores de Ensefianza

Basica, Educadores de Parvulos, Psicdlogos y otros especialistas en educacion.
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Es indispensable que el examinador conozca previamente la prueba, tanto desde el
punto de vista tedrico como practico. Se recomienda una primera aplicacion individual, para

familiarizarse con las instrucciones y la pauta de correccion (Velita V. P., 2012).

1. Materiales
1.1. Parael examinador:
— Un cuadernillo de instrucciones, un cuadernillo de la prueba, lapices de
reemplazo, sacapuntas y reloj para control de tiempo.
1.2. Parael nifio:
— Cuadernillo de la prueba y lapiz negro, de mina blanda.
No se permitird al nifio el uso de lapices de colores, pasta, cera ni goma de borrar. Es
importante dejar fuera del alcance de los nifios cualquier elemento que distraiga o distorsione

el rendimiento en el test.

1.3.  Ambiente fisico:
— Por la influencia que tiene el ambiente sobre el rendimiento del nifio es
necesario considerar los siguientes aspectos: disponer de un espacio amplio
gue permita ubicar a los nifios a una distancia de alrededor de un metro y
medio entre uno y el otro. Luz natural o artificial suficiente, ventilacion
adecuada. Evitar ruidos distractores con el fin de no producir
interferencias.
2. Funciones del examinador
2.1. Registro de datos:
— Completar antes de la aplicacion de la prueba, los datos generales del nifio
y sus padres, que aparecen en el protocolo.
2.2.  Ubicacion de los nifios:
— Al ubicar a los nifios en sus asientos, el examinador debe motivarlos

sugiriendo el inicio de un juego con el fin de tranquilizarlos.
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Entrega de cuadernillos de la prueba.

Instrucciones:

— Es importante que todos los nifios sean sometidos a las mismas
instrucciones, por lo que estas se daran textualmente. En forma eventual se
puede repetir la instruccién, si un nifio no ha entendido. La voz debe ser
clara, pareja y alta, para que entiendan la tarea que deben realizar.

— Durante laaplicacion, el examinador cuidara de que el nifio conteste el item
correspondiente a la instruccion y marque la respuesta sobre la figura y no
entre ellas, ya que esta situacion dificulta la correccion.

Para evitar que los nifios se distraigan es aconsejable que solo quede a la vista

de ellos la pagina en que deben trabajar. Para ello se recomienda doblar el

cuadernillo de la prueba de modo que haya una sola pagina expuesta a la
atencion del nifio.

Dar recreos cuando los nifios lo necesitan. Los recreos disminuye el factor de la

fatiga, por lo que esta indicado a lo menos uno, para nifios mayores de cinco

afios y los otros para nifios mas pequefios (Velita V. P., 2012).

Registro de observaciones:

El examinador anotara los aspectos relevantes del proceso de aplicacion en la

hoja de datos generales de cada nifio.

Ayudante

En caso de aplicacion colectiva, le corresponde:

Colaborar en la distribucion de los cuadernillos de la prueba y lapices, registrar
datos generales, dar vuelta las paginas cuando sea necesario, vigilar que los
nifios no se copien y que contesten en la pagina e item que corresponde, ayudar
a la reubicacion de los nifios después del recreo, y otros que le indique el

examinador (Velita V. P., 2012).
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Tiempo de aplicacion:

El test no contempla el tiempo fijo de aplicacion para cada item. Cuando la prueba se
aplica en forma colectiva, debe esperarse que el 90% de los nifios haya respondido el
item para pasar al siguiente. En caso de aplicacion individual, se espera el tiempo

suficiente para darse cuenta de si el nifio lo va a contestar o no.

Si en alguno de los sub test el nifio no responde a tres items consecutivos, continle

con la pagina siguiente (Velita V. P., 2012).

VALORES NORMATIVOS DE LA PRUEBA PRE CALCULO DE NEVA

MILICIC Y SANDRA SCHMIDT SEGUN SUS DIMENSIONES.
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Dimension Bajo Medio Alto
Conceptos bésicos 1(9-17) 2(18-22) 3(23-24)
Percepcion visual 1(4-13) 2(14-19)  3(20)
Correspondencia termino a término 1(0-5) 2(6)

Numeros ordinales 1(0-2) 2(3-4) 3(5)
Reproduccién de figuras 1(5-19) 2(20-23) 3(24-28)
Reconocimiento de figuras geométricas 1(1-3) 2(4-5)

Reconocimiento y reproduccion de numeros 1(4-9) 2(10-11) 3(12-13)
Cardinalidad 1(1-7) 2(8-10) 3(11-18)
Solucién de problemas aritméticos 1(0-1) 2(1-2) 3(3-4)
Conservacion 1(1-6) 2(7-9) 3(10-13)

B. INSTRUCCIONES ESPECIFICAS:

El examinador debe decir lo siguiente:

“En este cuadernillo vamos a jugar a hacer algunos ejercicios. Tienes que trabajar solo,
no hablar con tus compafieros, y si tienes alguna pregunta que hacer, levanta el dedo; no hagas
ninguna marca antes que te lo pidan, no abras el librito; mientras tanto, pinta el dibujo de la
tapa. Una vez, que todos los nifios tengan el cuadernillo, diga: “abran el cuadernillo en la

pagina de la manzana” (pag. 3). (En este momento, anote la hora de comienzo) (Velita V. P.,

2012).
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l. SUBTEST DE CONCEPTOS BASICOS

(En este subtest, el nifio debe discriminar conceptos de cantidad y dimension: grande,

chico, largo, corto, ancho, angosto; alto, bajo, mas y menos, etc.).

Diga a los nifios:

“En la pagina de la manzana” (pagina 3).

item 1-

Marca el cohete mas grande.

Marca el sapo mas chico.

Marca la nifiita con el pelo mas largo.

Marca la fruta mas chica.

Marca el marinero mas alto.

(Da la vuelta la pagina)

“En la pagina del platano” (pagina 4):

item 6-

Marca el florero vacio.

Marca el ratén con la cola mas larga.

Marca el nido que esté lleno de pajaritos.

Marca la silla méas baja.

(Da la vuelta la pagina)

“En la pagina de la pera” (pagina 5):

item 10-

11-

12-

Marca el edificio més grande.

Marca el libro con mas dibujos.

Marca el pantalon mas corto.
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13- Marca la blusa con las mangas mas cortas.
14- Marca la pecera que tiene menos pescaditos.
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina de la frutilla” (pagina 6):

ftem  15- Marca el instrumento que tiene mas cuerdas.

16- Marca la palmera con menos cocos.
17- Marca la copa méas ancha.

18- Marca la botella méas angosta.

19- Marca la bufanda méas angosta.

(Da vuelta la pagina)

“En la pagina del lapiz” (pagina 7):

ftem 20-  Marca donde hay mas teléfonos.

21- Marca donde hay mas culebras.
22- Marca donde hay mas casita.

23- Marca donde hay menos sobres.
24- Marca donde hay menos trompitos.

(Da vuelta la pagina)

1. SUBTEST DE PERCEPCION VISUAL
(En los items 25 al 44, la tarea del nifio consiste en encontrar: la figura que es igual al
modelo, ya sea por su tamafio, forma y posicion; el elemento diferente dentro de una serie y

también el nimero o cifra numérica igual al modelo). Diga a los nifios:
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“En la pagina de las guindas” (pagina 8):

item

25-

26-

27-

28-

30-

31-

En esta fila (mostrar) marca el que es igual al camion.

En esta fila (mostrar) marca el que es igual al circulo.

En esta fila (mostrar) marca el que es igual al tridngulo.

En esta fila (mostrar) marca el que es igual al modelo.

En esta fila (mostrar) marca el que es igual a este cucharoén.
En esta fila (mostrar) marca el que es igual al modelo.

En esta fila (mostrar) marca el que es igual a esta ventana.

(Da la vuelta la pagina)

“En la pagina del sapo” (pagina 9):

item

32- En la fila de los caballos (mostrar) marca que es diferente o distinto a

los otros.

33- En lafila de las llaves (mostrar) marca la que es diferente o distinta a las otras.

34- En la fila de los conejos (mostrar) marca al que es diferente o distinto a los
otros.

35- En esta fila (mostrar) marca el dibujo que es diferente o distinto a los otros.

36- Aqui (mostrar) marca el dibujo que es diferente.

37- Aqui (mostrar) marca la figura que es diferente.

38- Aqui (mostrar) marca la figura que es distinta a las otras.

(Da la vuelta la pagina)

“En la pagina del gallo” (pagina 10):
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ftem  39- Aqui (mostrar) marca el niamero que es igual a éste (mostrar).
Del item 40 al 44 la indicacion es la misma.
(Da la vuelta la pagina)
iftem  40- Aqui (mostrar) marca los nimeros que son iguales a éste (mostrar).
item 41 al 44, -Marca el nimero que es igual a éste (mostrar).

I1l.  SUBTEST DE CORRESPONDENCIA TERMINO A TERMINOS

(Este subtest evalla la habilidad del nifio para descubrir la relacion existente entre un

elemento y otro).
Diga a los nifios:
“En la pagina de la taza” (pagina 11):

Aqui hay dos filas de dibujos, uno con una linea cada dibujo de esta fila (mostrar) con

la figura que le corresponde de esta otra fila (mostrar):

item  45-  Juntacon una raya el caballo con el objeto que le corresponde en esta  otra

fila.

46- Junta con una raya el gancho (mostrar) con el objeto que le corresponde en
esta otra fila.

47- Junta con una raya la acuarela (mostrar) con el objeto que le corresponde en
esta otra fila.

48- Junta con una raya la guagua (mostrar) con el objeto que le corresponde en
esta fila.

49- Junta con una raya el carro (mostrar) con el objeto que le corresponda en esta
fila.
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50- Junta con una raya la flecha (mostrar) con el objeto que le corresponda en esta

otra fila.

(Da la vuelta la pagina)

IV. SUBTET DE NUMEROS ORDINAES

(Este subtest evalla la habilidad del nifio para identificar en una serie la figura que se

encuentra en la ubicacion mencionada por el examinador.)
Diga a los nifios:
“En la pagina del pollo” (pagina 12):
item 51- Marca el tltimo pino 52-
Marca el tercer osito. 53-
Marca el primer gallo.
54- Marca el tercer carro después de la locomotora. 55-
Marca el tercer triangulo.
(Da la vuelta la pagina)

V. SUBTEST DE REPRODUCCION DE FIGURAS, NUMEROS Y SECUENCIAS
(Este subtest exige al nifio reproducir figuras, nimeros, patrones perceptivos secuencias
alfanumeéricas, a partir de un modelo; y evalta también su habilidad para relacionar

objetos en un orden o serie.)
Diga a los nifios:
“En la pagina de la mariposa” (pagina 13):
item  56- En este cuadro (mostrar) copia la pelota igual al modelo.

57- En este cuadro (mostrar) copia la letra “H” para que quede igual al modelo.
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58- En este cuadro (mostrar) dibuja la silla igual al modelo.
59- Ahora, dibuja el rectdngulo que sigue, para que quede igual al modelo.
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina de gato” (pagina 14):

item  60- Copia el namero “7” (mostrar).

61- Copia el nimero “3” (mostrar).
62- Copia el nimero “21” (mostrar) para que quede igual al modelo.
63- Ahora, copia el nimero “59” para que quede igual al modelo.

(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina de la casa” (pagina 15):

item 64- Pinta los circulos que estan vacios (mostrar) para que te queden igual

a estos (mostrar).
Del item 65 a 67 la indicacion es la misma.
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina de la uva” (pagina 16):

item 68- En esta patente (mostrar la incompleta) dibuja lo que le falta para que

guede igual a esta (mostrar).
Del item 69 al 79 la indicacion es la misma.
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina del conejo” (pagina 17):

ftem  75- dibuja la figura que deberia seguir en este collar.
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Del item 75 al 80 repita la misma instruccion.

(Da la vuelta la pagina)

VI. SUBTEST DE RECONOCIMIENTO DE FIGURAS GEOMETRICAS
(Este subtest evalla el conocimiento que el nifio tiene de conceptos geométricos

béasicos).

Diga a los nifios:

“En la pagina del pajarito” (pagina 18):

item 81- Marca el cuadrado.
82- Marca el triangulo.
83- Marca el rectangulo.
84- Marca las mitades de flor.
85- Marca el globo que tiene la mitad negra.

(Da la vuelta la pagina)

VIlI. SUBTEST DE RECONOCIMIENTO Y REPRODUCCION DE NUMEROS
(Este subtest pretende evaluar la capacidad del nifio para asociar el nombre del nimero

con el simbolo gréafico que lo representa; asi como también mide la habilidad para identificar

el nimero de objetos que hay en una serie y reproducir, siguiendo la orden dada por el

examinador, tanto los mas 0 menos elementos.)
Diga a los nifios:
“En la pagina de la copa” (pagina 19):
item  86- En esta fila (mostrar) encierra en un circulo el nimero “1”’

87- En esta fila (mostrar) encierra en un circulo el nimero “9”
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88- En esta fila (mostrar) encierra en un circulo el nimero “4” 89-
Escribe en este cuadro (mostrar) el nimero “1”
90- Escribe en este cuadro (mostrar) el numero “0” 91-
Escribe en este cuadro (mostrar) el numero “8” 92-
Escribe en este cuadro (mostrar) el nimero “7”
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina del trompo” (pagina 20):

ftem  93- Escribe en este cuadro, el mismo nimero de bolitas que hay aqui

(mostrar).
94- Escribe aqui una bolita mas que las que hay en el modelo.
95- Escribe aqui tres bolitas menos que las que hay en el modelo.

96- Escribe aqui dos casitas menos que las que hay en el modelo. 97-

Escribe tres casitas.

98- Escribe mas casitas que las que hay en el modelo.

(Da vuelta la pagina)

VIIl. SUBTEST DE CARDINALIDAD
(En este subtest el nifio debe asignar la cantidad de elementos correspondientes a un
nimero y también escribir el nimero que corresponde a una determinada cantidad de

elementos).

Diga a los nifios:

“En la pagina de la pifia” (pagina 21):
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item  99- Marca dos pescados.
100-  Marca tres pelotas.
101-  Marca cinco helados.
“En esta fila esta dibujado el nimero 3 y al lado un conjunto de tres circulos, ahora”.

ftem 102-  Aqui (mostrar el cuadro vacio) dibuja las pelotitas que corresponden al

namero dibujado (mostrar nimero 5).

103-  Aqui (mostrar) dibuja las pelotitas que corresponden al nimero dibujado

(mostrar nimero 7).

104-  Aqui (mostrar) dibuja las pelotitas que corresponden al nimero dibujado

(mostrar nimero 8).
(Da la vuelta la pagina)
“En la pagina del reloj” (pagina 22):

“En la primera fila hay un conjunto con cuatro circulos y al lado el nimero que lo corresponde,

ahora”.

ftem 105-  Escribe aqui (mostrar) el nimero correspondiente a la cantidad de pelotitas

del conjunto.
Del item 106 al 108 repetir la misma instruccion.
(Da la vuelta la pagina)

IX. SUBTEST SOLUCION DE PROBLEMAS ARITMETICOS

(En este subtest se plantean al nifio problemas simples de adicion y sustraccion.)
Diga a los nifios:

“En la pagina del cucharon” (pagina 23):
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item 109- Escucha bien lo que te voy a decir: “yo tenia 5 bolitas y perdi 2”. En la

fila de bolitas marca las me quedaron.

110-  “Tu tenias 3 helados y tu mama te regala 3 mas”. En la fila de los helados

marca los gue tienes ahora.

111-  “Juanito tenia 8 casitas y regald 3”. En la fila de las casitas marca las que

guedaron.

112-  Escucha bien: “La gallina tenia 6 huevitos y puso 4 mas”. Marca los que tiene

ahora.

(Da la vuelta la pagina)

X. SUBTEST DE CONSERVACION
(En este subtest el nifio debe discriminar si la cantidad de figuras en dos conjuntos es

la misma o diferente.)
Diga a los nifios:
“En la pagina de la flor” (tiltima pégina):
Marca los pares de conjuntos que tienen igual nimero de pelotitas.

item 113- “Fijate bien en la primera fila, aqui (mostrar) cuenta la cantidad de
pelotitas que hay en cada conjunto... ¢Son iguales?, si son iguales, rayalos, si

son distintos, no hagas ninguna raya.

114- En esta fila (mostrar) raya si los dos conjuntos de pelotitas son iguales, si son

distintas no hagas ninguna marca.
Del item 115 al 118 repetir la misma instruccion (Dionicio, 2014).

ANOTE LA HORA DE TERMINO Y DESCUENTE DEL TIEMPO TOTAL OCUPADO EN

RECREOQOS.
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ANEXO 2.

TALLER DE JUEGOS DIDACTICOS PARA
FAVORECER EL DESARROLLO DEL
RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN LOS
NINOS DE 4 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“ANGELITOS DE MAMA ASHU”, DISTRITO DE
CHACAS, PROVINCIA ASUNCION, REGION ANCASH,
ANO ACADEMICO 2018.
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TALLER DE JUEGOS DIDACTICOS
1. FUNDAMENTACION:

El objetivo de la instruccion es ayudar a los nifios a construir su propio aprendizaje
sobre todo una representacion mas exacta de las matematicas y desarrollar ejemplos
de pensamiento cada vez mas convencionales. En esencia, la ensefianza de las
matematicas consiste en traducirlas a una forma que los nifios puedan comprender,
ofrecer experiencias que les permitan descubrir relaciones y construir significado, y
establecer oportunidades para desarrollar y ejercer el razonamiento matematico y las
aptitudes para la resolucion de problemas ya que los nifios dificultan en analizar,
justificar, razonar sobre todo resolver problemas matematicos en el nivel inicial
(Avilés, Baroni, & Solis, 2012).
Pese al interés de mejorar la ensefianza en cuanto al area de matematica, continla
evidente numerosas dificultades y en diversos contextos. En la Institucion Educativa
“Angelitos de Mama Ashu” antes de aplicar las sesiones, se percibio que el 80% de los
nifios se encontrd en el nivel bajo, el 20% en el nivel medio y ningdn nifio alcanzo el
nivel alto; es decir, dificultaban en reconocer los nimeros, las figuras geométricas, la
cantidad, resolver problemas matematicos, correspondencia por su uso. A raiz de esta
realidad se planted el taller de juegos didacticos.

2. DESCRIPCION
El taller aplicado se dividio en diez sesiones de aprendizaje y cada una de ellas abordo
tres momentos pedagdgicos: inicio, desarrollo y cierre.
Inicio: Se aplicé algunas estrategias para motivar a los nifios, tales como la
presentacion de la cajita magica, imagenes (bebé, témpera, anciano, caballo, biberdn,

pincel, baston y soga); cantos como “Dofia semana”, “Figuras geométricas”, “Gallina



turuleca”, “Los perritos”, etc.); imagenes de los perritos y presentacion de la canasta y
el dado.
Desarrollo: Para mejorar el desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los
nifios de 4 afios en la Institucion Educativa “Angelitos de Mama Ashu”, se realizaron
los siguientes juegos: “El rey manda”, “La carta del hada”, “Las tapadas”, “Carrera de
ladrillos”, “Jugando con mi cuerpo”, “Jugando con los globos”, “Las burbujas”, “La
ronda”, “El gusanito” y el juego “los hermanos”.
Cierre: Se plantearon las siguientes preguntas de metacognicion: ¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos? ;Para qué lo aprendimos?

3. OBJETIVOS
El taller de juegos didacticos tuvo como objetivo emplear diversos juegos de manera
divertida y novedosa para ayudar a desarrollar el razonamiento l6gico matematico en
los nifios de 4 afios de la L.LE. “Angelitos de Mama Ashu”.

4. METODOLOGIA DE LA ENSENANZA
Se realizaron las 10 sesiones a través de juegos didacticos para mejorar el desarrollo
del razonamiento légico matematico y los materiales que se utilizaron fueron las
canastas, los peluches las pelotitas, tres cajas de diferentes tamafios, manta, imagenes
de las frutas, las iméagenes de los perritos, sobre de cartas, globos, pelota, cartulinas,
plumones de colores, cinta, tarjetas de la etapa del desarrollo humano, el crecimiento
de la planta, laminas de figuras geometricas, siluetas de los nimeros, dado, etc.
Algunos juegos fueron de manera individual, grupal y en parejas. Por ejemplo, en el
juego de “Los hermanos” se jugd en parejas, en el juego de “Las burbujas” se jug6 de
manera grupal y mientras en el juego “Jugando con los globos” se jugd de manera

individual. Los juegos realizados fueron organizados por la practicante.



5. EVALUACION

La evaluacion se ha realizado de manera permanente ya que, al momento de
culminar la clase, se evaludé a cada nifio, a traves de la lista de cotejo, que es un
instrumento encargado de medir los aprendizajes de los nifios.
El curriculo nacional de la EBR (Educacion Basica Regular) sostiene que la evaluacién
es un proceso sistematico, formativo, integral y continuo en el que se recoge y valora
informacidn relevante a cerca del nivel del desarrollo de las competencias en cada
estudiante, con el fin de brindarles apoyo pedagdgico que necesitan para mejorar el
aprendizaje. De tal manera el Ministerio de Educacion sugiere utilizar la evaluacién
diagnostica y posibilita acciones para el progreso del aprendizaje de los estudiantes

(Ministerio de Educacion, 2017).
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1
Datos generales

e Codigo modular: 0415828

e Seccién
e Edad

: Anaranjado
: 4 afnos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sanchez Jamanca
¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

: N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”

Sesion N° 01
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
“BUSCANDO A MIS AMIGUITOS” 02-04-18
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competencia | Capacidad Indicador Instrumento
de evaluacion
Actla y piensa | Comunica Yy | Agrupa objetos | Lista de cotejo
matematicame | representa con un solo
Matemética | nte en | ideas criterio y
situaciones de | matematicas | expresa la
cantidad accion
realizada.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
MOMENTOS | ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE | RECURSOS Y
MATERIALES

INICIO

PROBLEMATIZACION
¢Para qué buscaremos objetos en el
patio?

MOTIVACION

Las docentes junto a los nifios salen
alrededor de la Institucion a recoger
diferentes materiales y objetos como:
hojas de las plantas, piedras u otros
objetos (peluches, pelotas, mufiecas,
construcciones, etc.)

-Hojas de plantas
-Piedras

-Tres cajas de diferentes

tamarios
-Peluches
-Pelotitas




Se les da un tiempo determinado para
recoger los materiales y objetos,
después retornan al salon y la maestra
pregunta a los nifios de la siguiente
manera:

SABERES PREVIOS

- ¢ Qué han recogido?

- ¢ Cuéntas hojas, piedras han recogido?
- ¢Qué cosas mas han encontrado?

- ¢ Cuéntas cajas habia?

- ¢ De qué tamafios eran?

- ¢ Después qué hicieron?
PROPOSITO

Que los nifios expresen el criterio que
han utilizado para agrupar objetos
CONFLICTO COGNITIVO

¢Existen objetos del mismo tamafio?




DESARROLL
@)

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA
La maestra y los nifios dialogan sobre
donde podrian almacenar los objetos
recolectados y cdmo lo agruparian para
que los objetos o materiales se
muestren mas ordenados.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA
La docente incentiva a buscar
diferentes estrategias teniendo en
cuenta las siguientes preguntas:

¢ Qué haremos con los materiales
recolectados?

Agrupamos los materiales y objetos,
teniendo en cuenta algunas
dimensiones como el ancho, alto, bajo,
angosto, largo, corto, etc.

¢ Coémo lo haremos?

-Ordenando y clasificando.

¢Con qué lo haremos?

-Con las cajas segun el tamafio
REPRESENTACION DE LO
CONCRETO SIMBOLICO

La maestra presenta tres cajas (grande,
pequefio y mediano) e indica que los
nifos deben echar los materiales y
objetos que han recogido. Luego la
maestra invita a los nifios a jugar “El rey
manda” con los materiales y objetos
dispersados.

Durante el juego “el rey manda” se
ejecuta lo siguiente:

-Las nifias que tienen el cabello largo
llevan los palitos cortos.

-Los nifios que tienen el cabello corto
llevan los palitos largos.

-Los nifios que tienen chompas rojas
llevan las botellas angostas.

-Los nifios que tienen casacas llevan las
botellas anchas.

-Los nifios que tienen pantalones
negros llevan los peluches pequefios.
-Los nifios que tienen los zapatos
puestos llevan los peluches grandes.

-Palos
-Botellas




-Los nifios que son mas altos, lleven
cinco piedritas.

-Los nifios que son de estatura baja
llevan tres piedritas.

g88azy
&

FORMALIZACION

Los nifios comentan sobre los
materiales y objetos recogidos.
-¢Cual es el nombre del juego?
-¢Qué objetos y materiales han echado
en la caja grande?
-¢Qué materiales y objetos han echado
en la caja pequefia?

REFLEXION

Cada nifio reflexiona sobre en qué se
ha equivocado o ha tenido alguna
dificultad; ya sea en agrupar u ordenar
los objetos.
TRANSFERENCIA

Los nifios practican en la casa la
actividad realizada en el salon de
clases.




LISTADE COTEJO

Area: LAgico matematico

c

§ Agrupa objetos con un solo
o € Indicadores | criterio y expresa la accion
8| © realizada.
O| Z2 | APELLIDOS Y NOMBRES A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v
" 6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio 4
2|7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
<8 [ PALACIOS JARA, Raquel Delia v

9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v

10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v

11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel 4

13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan 4




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesién N° 02

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

FECHA

¢SOY IGUAL O DIFERENTE A TI?

03-04-18

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Area Competenci | Capacidad | Indicador Instrumento de
a evaluacion
Actla y | Comunicay | Representa los | Lista de cotejo
piensa representa | objetos de su
Matemética | matematicam | ideas entorno en forma
ente en | matematicas | tridimensional a
situaciones de traves del
forma, modelado o0 con
movimiento y material concreto
localizacion
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
PROBLEMATIZACION - un sobre de
¢Para qué representaremos las figuras o imagenes carta
igual o diferente al modelo? - una caja
MOTIVACION pequefia
Motivar a los nifios informando que un hada ha
INICIO enviado una cajita magica y ha enviado una carta.

SABERES PREVIOS

- ¢ Qué nos envio el hada?

- ¢ Quién nos envio la cajita magica?

- ¢Alguna vez alguien les ha enviado una cajita
maégica?

- ¢Ustedes se imaginan como es un hada?

- ¢ Que color era la cajita magica?

- ¢Qué tamafio era la cajita magica?

- ¢Qué mas nos envié el hada?

PROPOSITO

Que los nifios representen las figuras o imagenes
igual o diferente al modelo.




CONFLICTO COGNITIVO
¢ Todos los dias ven algo diferente o similar?

DESARROL
LO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios y nifias dialogan sobre como van a
representar a algunas figuras o imagenes.
BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La docente incentiva a buscar diferentes estrategias
teniendo en cuenta las siguientes preguntas:

¢ Qué haremos?

-Ver las imagenes o figuras luego hacer
representaciones

¢ Como lo haremos?

-De manera individual o grupal

¢Con qué lo haremos?

-Con nuestro cuerpo

REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La carta enviada por el hada dice lo siguiente:
Queridos nifios:

Les mando una de mis cajitas magicas, pero antes
que abran la caja, todos deben estar en silencio y
con los brazos cruzados.

La maestra invita a un nifio para que abra la cajita
magica, luego llama a otro para que diga qué
figuras o imagenes contiene la caja y pide a una
nifia que reparta las iméagenes a sus comparieros.
La docente muestra, por ejemplo, una figura
(manzana, mariposa, pera, cuadrado, tridngulo
etc.); el nifio debe observar qué imagen tiene y
decir si es igual al modelo que esta pegado en la
pizarra o es distinto. Despues de ello, la profesora
junto a los nifios imitan a algunos animales, como
caminan o qué sonidos realizan cada animal.

Al culminar dicha actividad, se lleva a cabo el
juego de los animales, frutas y verduras; para ello
se necesita formar dos grupos de color rojo y
verde. A cada nifio se le entrega diferentes
imagenes y a cuenta de tres ellos deben tratar de
encontrarse gritando el nombre de la imagen y
sentarse en pareja; el nifio que se sienta ultimo es
eliminado del juego.

Asi mismo, los nifios realizan representaciones de
las imagenes que se les muestra.

-Iméagenes o
figuras
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FORMALIZACION

Los nifios y nifias conversan con sus comparieros
sobre lo realizado y la maestra les pregunta:

¢ Qué hemos hecho?

¢ Qué figuras e imagenes hemos utilizado en el
juego?

¢Cual de los animales les gusta méas?

¢ Cuantos animales habia?

REFLEXION

Cada nifio piensa en qué se ha equivocado y como
va a superar su equivocacion.
TRANSFERENCIA

Los nifios y nifias representan con su cuerpo la
figura o imagen que mas les ha gustado.

CIERRE

EVALUACION

- ¢{Qué aprendimos?

- ¢Coémo lo aprendimos?
- ¢Para qué aprendimos?




LISTADE COTEJO

Area: LAgico matematico

c

§ Agrupa objetos con un solo
o € Indicadores | criterio y expresa la accion
8| © realizada.
O| Z2 | APELLIDOS Y NOMBRES A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v
" 6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio 4
2|7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
<8 [ PALACIOS JARA, Raquel Delia v

9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v

10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v

11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel 4

13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan 4




SESION DE APRENDIZAJE N°3
Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesion N° 03
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
“DESCUBRELO” 04-04-18
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competencia | Capacidad | Indicador | Instrumento de
evaluacion
Actla y piensa | Razona Yy | Explica Lista de cotejo
matematicame | argumenta | con su
Matematica nte en | generando | propio
situaciones de | ideas lenguaje el
cantidad matematicas | criterio
que  usd
para
ordenar
objetos.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSO Y

MOMENTOS MATERIALES
PROBLEMATIZACION: -Telas
¢Para qué vamos a mezclar los objetos? |-Objetos (peluches,
MOTIVACION mufiecas, carros,
Se presenta algunas iméagenes y luego se |etc.)
realizaran algunas preguntas:
INICIO SABERES PREVIOS

¢ Qué presento la maestra?

¢ Qué iméagenes hay?

¢Cuéntas imagenes hay?

¢Cual de ellas les gusta mas?
PROPOSITO

Que los nifios expliquen la utilidad de
cada cosa u objeto y sepan
seleccionarlos o clasificarlos por su uso.




CONFLICTO COGNITIVO
¢Aparte de la tela que otra cosa
hubiéramos utilizado para tapar los
objetos?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA
Los nifios y nifias dialogan sobre como
van a seleccionar u ordenar, por su uso,
los elementos mezclados.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La docente motiva a todos los nifios a
buscar maneras para seleccionar, ordenar
y clasificar los objetos y materiales que
estan mezclados

¢ Qué haremos con las imagenes?
-Seleccionamos objetos por su uso.

¢ Como lo haremos?

--Seleccionando y ordenando

¢Con qué lo haremos?

-Con los objetos

REPRESENTACION DE LO
CONCRETO

SIMBOLICO

Se realiza el juego “las tapadas”, que
consiste en tapar casi completamente
algunos objetos (zapato, cartera, mufieca,
balde, carros, etc.) del salon; de modo que
el nifio descubra qué es o a quién
pertenece dicho objeto. Un nifio a la vez
sale fuera del salon y cuenta hasta diez,
luego ingresa y debe adivinar qué objeto
0 persona esta escondido debajo de latela.
Después del juego pegan imagenes en la
pizarra

Los nifios, por turno, dictan los
materiales que utilizaron en el juego
anterior; posteriormente la maestra
reparte imagenes a cada nifio para que
peguen en la pizarra. A continuacion
deben relacionar un elemento con el otro
ya sea imagenes de los animales, plantas
0 personas, etc. por ejemplo:

Bebé biberdén

Témpera pincel




Anciano baston

Caballo soga

Portalapices l&pices de colores
Zapato pasadores

Hilo chompas

Alpaca lana

FORMALIZACION

Los nifios dialogan sobre lo realizado en
la actividad

¢ Qué hemos hecho?

¢ Qué cosas hemos utilizado?

¢ Qué iméagenes o materiales habia?
Posteriormente, la docente desordena las
imagenes y los nifios deben mencionar,
seleccionar u ordenar imagenes segun
corresponda a su uso.

REFLEXION

Animar a los nifios a recordar los
ejercicios realizados en la sesion e
interrogar en qué tuvieron dificultades.
TRANSFERENCIA:

Cada nifio debe explicar con sus propias
palabras lo que ha realizado.

CIERRE

EVALUACION

¢ Qué aprendimos?
¢Cdémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?




LISTADE COTEJO

Area: LAgico matematico

c

§ _ Explica con su propio
o % Indicadores lenguaje el criterio que uso
8| ° para ordenar objetos
O| Z| APELLIDOS Y NOMBRES A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v

6 | LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio v

7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v

8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v
é 9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v
<| 1 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v
<

0

1 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

1

1 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v

2

1 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

3

1 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

4

1 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v

5




SESION DE APRENDIZAJE N° 04
Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesion N° 04
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
¢YO SERE EL PRIMERQO? 05-04-18
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competenci Capacidad Indicador Instrumer!t,o de
a evaluacion
Actla y | Comunica y | Expresa en | Lista de cotejo
piensa representa ideas | forma oral
Matematica matematicam | matematicas. los ndmeros
ente en ordinales en
situaciones de contextos de
cantidad. la vida
cotidiana
sobre la
posicién de
objetos 'y
personas
considerand
0 un
referente
hasta el
tercer lugar.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
RECURSO Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
PROBLEMATIZACION -Cinta
¢Para que realizaremos la gran carrera de -Yeso
ladrillos? -Cartulina
MOTIVACION daplex
La maestra motiva a los nifios preguntando si -Plumones de
tienen hermanas, hermanos o primos en la colores
INICIO primaria. Se pregunta de la siguiente manera: -Papel bond
SABERES PREVIOS -Léapiz
¢Ustedes tienen hermanos y primos que estudian
en la primaria?
¢En qué grado estan?




¢Los nifios de cinco afios a que grado pasaran el
proximo afo?

PROPOSITO

Que todos los nifios sepan reconocer los
numeros ordinales (primero, segundo, tercero).
CONFLICTO COGNITIVO:

¢El dia de hoy quien fue el primero y el Gltimo
al llegar al salén de clases?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios dialogan sobre el grado que cursan
sus primos y hermanos.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

¢Qué haremos?

-Dialogamos

¢Como lo haremos?

-Contando cada uno

¢Con qué lo haremos?

-Con los gestos

REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

Se realiza el juego “carrera de ladrillos” para
ello se forman dos grupos y se ubican en la linea
de partida. A medida que los nifios van llegando
a la linea de llegada, la maestra les otorga un
cartel donde esté escrito los nimeros ordinales
(primero, segundo, tercero).

Al culminar la actividad ingresan al salon y
todos se ubican en media luna; se lanzan una
pelota, un globo y una bolsa de pléastico y al
momento los nifios deben ver cual de los objetos
Ilegb primero, segundo, tercero y Gltimo al
piso.

FORMALIZACION

Los nifios y nifias dialogan sobre lo que han
realizado en la clase a través de las preguntas:

¢ Qué hemos hecho?

¢ Qué objetos hemos utilizado?

¢Cual de los objetos llegd primero a tocar el
piso?

¢Cual de los objetos lleg6 ultimo a tocar el piso?
REFLEXION

Cada nifio reflexiona qué dificultades tuvo al
realizar los ejercicios y como lo van a mejorar.
TRANSFERENCIA

-Pelota
-Bolsa de
plastico
-Globo




Cada nifio expresa como se ha divertido en el
juego y luego se vuelve a jugar lanzando los
objetos.

CIERRE

EVALUACION

¢Qué aprendimos?

¢ Como lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?




LISTADE COTEJO

Indicadores

Area: Logico matematico

Expresa en forma oral los
nimeros ordinales en
contextos de la vida
cotidiana sobre la
posicién de objetos y

c

=i personas considerando
o % APELLIDOS Y NOMBRES un referente hasta el
8| © tercer lugar.
o2 A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v

6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio 4
8[7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
fr 8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v

9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v

10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v

11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v

13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v




SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Mirian Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesion N° 05

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
“QUIEN SIGUE DESPUES DE Mi{” 06-04-18
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competencia | Capacidad | Indicador :jnstrumenfcg
e evaluacion
Actla y piensa | Elabora y | Emplea Lista de cotejo
matematicame | usa estrategias
MATEMATICA | nte en | estrategias | propias
situaciones de basadas en
regularidad el ensayo y
equivalencia y error  para
cambio continuar o
crear
patrones de
repeticion
hasta 2
elementos,
con su
cuerpo con
material
concreto,
dibujos.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
RECURSO Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
PROBLEMATIZACION
¢Para qué realizaremos secuencias con -lImagenes de
nuestro cuerpo, materiales o dibujos? frutas
MOTIVACION
Se motiva a los nifios entonando el canto:
“Dofa semana”
INICIO Dofia semana, tiene 7 dias
Lunes, martes, miercoles
Y jueves, viernes, sabado




Y domingo al fin que es un bailarin
tralalalala.

SABERES PREVIOS

¢Cual es el titulo del canto?

¢ Cuéntos hijos tienen dofia semana?
¢Cuales son?

¢Quién sigue después del dia lunes?
PROPOSITO

Que todos los nifios realicen secuencias a
través de algunos juegos
CONFLICTO COGNITIVO

¢ Qué dia sigue después de hoy?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios dialogan sobre como van a
realizar secuencias con sus cuerpos, figuras
o dibujos.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA:

La maestra responde las dudas de los nifios
a través de las preguntas:

¢ Qué haremos?

-Formar secuencias

¢Como lo haremos?

-Siguiendo el orden

¢Con qué lo haremos?

-Con nuestros cuerpos, dibujos o figuras
REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La maestra pide a los nifios que formen
secuencias con su propio cuerpo; es decir,
que se formen en dos columnas (nifios y
nifias) alternando posturas, de los mas
grandes a los mas pequefios.

Al culminar se divide a los nifios en 3
grupos; a la primera columna se les reparte
tarjetas de un bebé, un nifio, un adulto y un
anciano y a la segunda las tarjetas de una
semilla, un brote y la planta crecida. Al
tercer grupo se reparte tarjetas de una
bicicleta, una moto, un coche y un autobus.
Cada grupo debe tratar de ordenar las
imagenes segun la secuencia dicha y deben
explicar por qué lo han ordenado asi.

-Tarjeta del
desarrollo del ser
humano

- Tarjeta del
crecimiento de la
planta




Luego de haber ordenado las imagenes
segun la secuencia prevista, se puede seguir
jugando intercambiandose las tarjetas.
Después cada grupo pega las imagenes en
la pizarra de manera ordenada.
FORMALIZACION

Animar a los nifios para que se tiendan en el
suelo con los ojos cerrados y recuerden las
actividades realizadas. En ese momento la
maestra pregunta :

¢ Qué han hecho con las imagenes?

¢ Qué materiales hemos utilizado?

¢ Qué iméagenes han visto?

REFLEXION

Los nifios reflexionan sobre las dificultades
que tuvieron y como los van a mejorar.
TRANSFERENCIA

Ficha de aplicacion (Anexo 1).

CIERRE

EVALUACION

¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?
¢Para qué aprendimos?




Dibuja la figura que sigue.

<>00 <>




LISTADE COTEJO

Indicadores

Area: Logico matematico

Emplea estrategias
propias basadas en el
ensayo Y error para
continuar o crear
patrones de repeticion

c

=i hasta 2 elementos, con su
o| € | APELLIDOS Y NOMBRES cuerpo con material
8| © concreto, dibujos.
O =2 A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel 4

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor 4

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v

6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio v
8[7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
fr 8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v

9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v

10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie 4

11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v

13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v




SESION DE APRENDIZAJE N° 06
Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesién N° 06
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
“CONOCIENDO A MIS AMIGAS LAS FIGURAS | 09-04-18
GEOMETRICAS
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competencia | Capacidad Indicador Instrumer!t,o de
evaluacion
Actla y piensa | Matematiza | Relaciona Lista de cotejo
matematicament | situaciones | caracteristica
Matematica e en situaciones s perceptuales
de forma de los objetos
movimiento y de su entorno
localizacion relacionandol
as, con una
forma
bidimensiona
I
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
RECURSO Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
PROBLEMATIZACION Laminas de las
¢Para qué vamos a formar figuras con nuestros figuras
cuerpos? geométricas
MOTIVACION Globos

Canto de las figuras geométricas:
Sefior circulo, sefior circulo

Qué redondo es usted

Rueda, rueda, por arriba

Gira, gira o traves.

INICIO

SABERES PREVIOS

¢ Cual es el titulo del canto?
¢ Qué hace el sefior circulo?
¢Alguna vez lo han visto?
¢Donde lo han visto?
PROPOSITO




Que los nifios reconozcan las figuras geométricas.
CONFLICTO COGNITIVO
¢Qué figura tiene la forma de la luna?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios y nifias dialogan sobre como van
relacionar los objetos con las figuras geométricas
BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

¢ Qué haremos?

-Buscaremos imagenes que se parecen a las figuras
geométricas

¢ Como lo haremos?

-Relacionando de acuerdo a la figura

¢Con qué lo haremos?

-Con las imagenes

REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La maestra presentara laminas de las figuras
geométricas mencionando sus respectivos
nombres, después los nifios deben formar un
circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo y rombo
usando su cuerpo. La figura que se realizara lo
indicara la docente.

Después que haber realizado las figuras
geomeétricas con el cuerpo se procede al juego con
los globos; para ello, antes se habra dibujado las
figuras geométricas en los globos. Se debe formar
dos grupos, luego, un integrante de cada grupo
debe correr hacia la caja contenida de globos; el
nifio que llega primero debe decir en voz alta la
figura que esta dibujada y reventar el globo
sentdndose encima de él.

FORMALIZACION

Los nifios y nifias dialogan sobre lo realizado con
sus comparieros.

¢ Cémo lo hemos hecho?

¢ Qué materiales hemos utilizado?

¢ Qué figuras han encontrado en los globos?

¢ Cuantos eran?

REFLEXION

Cada nifio reflexiona si tuvo dificultades y como
las va a mejorar.

TRANSFERENCIA

Ficha de aplicacion (Anexo 1).

-Ficha de
aplicacion




CIERRE

EVALUACION

¢Qué aprendimos?
¢Cdémo lo aprendimos?
¢Para qué aprendimos’




LISTADE COTEJO

Area: Logico matematico

Relaciona caracteristicas

c

= Indicadores | perceptuales de los objetos de
o 8 su entorno relacionandolas,
8 S | APELLIDOS Y NOMBRES con una forma bidimensional
O 2 A B C

1 CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v
" 6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio v
2|7 NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
<8 [ PALACIOS JARA, Raquel Delia v

9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v

10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v

11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v

13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v




Colorea la figura correcta.

Colorea el cuadrado.

O

Colorea al circulo

O

>

Colorea al rectangulo

Colorea al rombo

O
@,

&

Colorea al circulo y cuadrado

-

O

Colorea al rectangulo y rombo

S

Colorea al triangulo méas grande

>

>o b0

S O oL




SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Datos generales

o LE.IL

: N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”

e Codigo modular: 0415828

e Seccién

e Edad

: Anaranjado
: 4 afnos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesién N° 07
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA
“ME DIVIERTO CONTANDO” 10-04-18
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
Area Competencia Capacidad | Indicador O:nstrumen.tlo
e evaluacion
Actla y piensa | Comunicay | Realiza Lista de cotejo
matematicamente | representa | representa
Matematica en situaciones de | ideas ciones de
matematicas | cantidades
con
objetos
hasta 5.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
RECURSO Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
PROBLEMATIZACION Canto “ La
¢Para qué vamos a utilizar los objetos y gallina turuleca”
dibujos?
MOTIVACION:
Canto: “la gallina Turuleca”.
INICIO La gallina Turuleca

ha puesto un huevo, ha puesto dos, ha puesto
tres

la gallina Turuleca

ha puesto cuatro, ha puesto cinco, ha puesto
seis

la gallina Turuleca

ha puesto siete, ha puesto ocho, ha puesto
nueve, déjala a la pobrecita, déjala que ponga
diez.

SABERES PREVIOS

¢ Qué canto hemos entonado?

¢ Cuéntos huevos ha puesto la gallina
Turuleca?




PROPOSITO

Que los nifios realicen representaciones de
cantidad con los objetos e imagenes.
CONFLICTO COGNITIVO

¢Se imaginan la vida sin los niUmeros?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios y nifias conversan sobre la
actividad realizada y para qué sirven los
numeros.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La maestra incentiva a los nifios a buscar
diferentes estrategias para que reconozcan
gué nameros son.

¢ Qué haremos?

-Utilizaremos los objetos e imagenes

¢ Coémo lo haremos?

-Contando

¢Con qué lo haremos?

-Con los objetos e imagenes
REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La docente organiza el juego de las
“burbujas”. Consiste en que se forma grupos
de tres nifios; en un tiempo determinado cada
grupo debe tratar de raptar a un nifio o nifia
del otro grupo. Al culminar se cuenta el
namero de nifios que hay en cada grupo y
gana el grupo que tiene mas burbujas (nifios).
FORMALIZACION

Los nifios dialogan sobre lo realizado con sus
compaferos.

¢Como se llama el juego?

¢ Quiénes participaron?

¢ Qué grupo gano?

¢ En cuantos grupos se dividieron?
REFLEXION

El nifio reflexiona en qué se equivocd y
cdmo va a mejorar.

TRANSFERENCIA:

Ficha de aplicacion (Anexo 1).

Laminas de

los numeros
Objetos
(mufiecas, carros,
pelotitas, etc.)
-Juego “Las
burbujas”

CIERRE

EVALUACION
¢Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?




¢Para qué aprendimos?




LISTADE COTEJO

Area: Logico matematico

c
ﬁ Realiza representaciones de
o € Indicadores | cantidades con objetos
8| hasta 5.
O| Z | APELLIDOS Y NOMBRES A B C
1 CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v
2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v
3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v
4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v
5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v
" 6 | LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio v
S| 7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
:':r 8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v
9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v
10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v
11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v
12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v
13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v
14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v
15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v




Encierra en circulo y escriben los numeros mencionados.

Encierra en circulo el nimero 3.

OO

0

3

Encierra en circulo el nmero 7

~
O

Encierra en circulo el niimero 10

O
N

Encierra en circulo el nimero 5

@)
O

Escribe el numero 1

Dibujar 6 pelotitas

Escribe el nUmero 2

Dibujar 4 casitas

Escribe el nimero 8




SESION DE APRENDIZAJE N° 08
Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afos

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

¢ Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesion N° 08

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD FECHA

¢QUE EJERCICIOS HARE PARA CONTAR? 11-04-18

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Area Competencia | Capacidad Indicador Instrumen_t,o de
evaluacion
Actla y piensa | Elabora y | Propone Lista de cotejo
matematicament | usa acciones para
Matematica e en situaciones | estrategias | contar hasta
de cantidad 5, comparar u
ordenar con
cantidades
hasta 3
objetos.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
RECURSOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES

PROBLEMATIZACION

¢Para qué contar los objetos?

MOTIVACION

La maestra lleva en una canasta algunos objetos
(pelotitas, peluches, mufiecas, carros, etc.); luego
muestra uno por uno y los nifios van contando.
Deben llegar hasta 10 0 mas.

Luego, cuando la docente dice: “Juguemos,
juguemos a la ronda vamos a ver quien sale
ahora”, llamard por nombre a un nifio o nifios
dentro de la ronda. De ese modo, los nifios
cuentan cuantos de ellos estan dentro de la ronda.
SABERES PREVIOS

¢Qué ha traido la maestra?

¢ Qué habia en la canasta?

¢ Cuantos objetos habia?

¢Despues qué hicimos?

¢ Cuantos nifios estaban en medio de la ronda?

INICIO




PROPOSITO

Los nifios proponen acciones para contar.
CONFLICTO COGNITIVO

¢En dénde méas puedes ver los nimeros?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios y nifias dialogan sobre qué objetos
utilizaron en la clase.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La maestra interroga a los nifios de la siguiente
manera:

¢ Qué haremos?

-Contaremos

¢Cémo lo haremos?

-Comparando

¢Con qué lo haremos?

-Con algunos objetos del salon.
REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La maestra organiza el juego la “carrera”,
consiste en que los nifios se deben dividir en 2
grupos; los cuales deben ubicarse en 2 filas,
pero cada nifio es enumerado. A medida que se
[lama un namero, el nifio debe correr donde se
encuentra la canasta y coger el nimero de
objetos que indica la docente.
FORMALIZACION

Los nifios y nifias dialogan a cerca del juego
realizado.

¢ Qué hemos hecho?

¢Como se llama el juego?

¢ Qué materiales hemos utilizado?

¢ En cuantos grupos se dividieron?

¢ Qué objetos recogieron?

REFLEXION

Cada nifio reflexiona las dificultades que tuvo y
como las van a superar.

TRANSFERENCIA

Ficha de aplicacion. (Anexo 1).

Mufiecas
Pelotitas
Figuras
geométricas
Carritos

CIERRE

EVALUACION

¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?
¢Para qué aprendimos?




LISTA DE COTEJO

Area: Logico matematico

Propone acciones para contar

c

S Indicadores hasta 5, comparar u ordenar
ol € con cantidades hasta 3
g S| APELLIDOS Y NOMBRES objetos.
Oz A B C

1 | CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v

2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan v

3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v

4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v

5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v

6 | LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio v

7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v

8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v
é 9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v
<| 1 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie v

0

1 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v

1

1 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel 4

2

1 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v

3

1 | VENTUTA CRUZ, David Angel v

4

1 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v

5




ANEXO N°1

Colorea las frutas, segun indique el nimero.

ayarayayira
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Datos generales

e |LE.I : N° 125 “Angelitos de Mama Ashu”
e Codigo modular: 0415828

e Seccion : Anaranjado

e Edad : 4 afios

e NUmero de nifios: 15

e Directora: Judith Violeta Sdnchez Jamanca

e Docente: Miriam Rosalinda Zaragoza Balmaceda
e Investigadora: Edaliz Veronica Chavez Ayala

Sesién N° 09

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

FECHA

“CUANTOS QUEDAN Y CUANTOS HAY”

12-04-18

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Area Competencia | Capacidad Indicador

Instrumento de
evaluacion

Actla y piensa
matematicame
nte en
situaciones de
cantidad

Elabora vy
usa
estrategias

Emplea
estrategias
basadas en el
ensayo y
error, para
resolver
problemas
para  contar
hasta 5,
comparar U
ordenar
cantidades
hasta 3 con
apoyo
material
concreto

Matematica

de

Lista de cotejo

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES

PROBLEMATIZACION
¢ Para qué resolver problemas?
MOTIVACION
La maestra presenta 10 imagenes de los perritos
y se entona la cancidn de los diez perritos
(Anexo 1).
SABERES PREVIOS

e ;A qué hemos cantado?

e ;Cuantos perritos habia?

INICIO




e ;Les gusta los perritos?

e ;Ustedes tienen perritos en la casa?
PROPOSITO
Los nifios resuelven problemas matematicos con
el apoyo de algunos objetos.
CONFLICTO COGNITIVO
¢ Ustedes conocian la cancion de los diez
perritos?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios dialogan a cerca de los problemas
matematicos.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La docente incentiva a los nifios, a buscar
nuevas estrategias para llegar al resultado.

¢ Qué haremos?

-Resolveremos problemas matematicos
¢Como lo haremos?

-Aumentando y disminuyendo

¢Con qué lo haremos?

-Con los bloques de construccion.
REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La docente dramatiza, con los nifios, pequefias
historias en las que tengan que quitar y
aumentar cantidades, por ejemplo:

e Camila tiene tenia 5 manzanas y se comio
2. ¢Cuantas le quedan?

e Pedro compré diez manzanas e invit6
cinco manzanas a su primo ¢;Cuantas le
quedan?

e Maria tiene un perrito y su vecino Carlos
le regala dos perritos mas ¢ Cuantos tiene?

e Carolina tenia 5 gallinas y el zorro se
comio todo. ¢Cuéntas le quedan?

Después se juega “El gusanito”, para ello se
forman en dos grupos (amarillo y verde); los
integrantes de cada grupo deben estar cogidos
de la cintura. Cada grupo es un gusano y se
ubican uno frente al otro. El primero de cada
columna debe atrapar al Gltimo nifio de la otra
columna, ganara el grupo que tiene mas nifios.
FORMALIZACION

Los nifios dialogan sobre como han solucionado
los problemas.

¢Cuantas manzanas le quedan a Maria?




¢ Cuéntas gallinas tenia Carolina?

¢Quién se lo comig?

¢A qué hemos jugado?

¢ Cuéntos grupos habia?

¢ Cudl de los grupos gané?

REFLEXION

Cada nifio piensa como realizo los trabajos de la
clase y qué dificultad tuvo.
TRANSFERENCIA

Algunos nifios inventan un problema
matematico, mientras los demas resuelven
problemas para llegar a la solucion.

CIERRE

EVALUACION

¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?
¢Para qué aprendimos?




LISTADE COTEJO

Area: Logico matematico

Emplea estrategias basadas en
el ensayo y error, para

Indicadores | resolver problemas para
s contar hasta 5, comparar u
= ordenar cantidades hasta 3
o 2 APELLIDOS Y NOMBRES con apoyo de material
8| concreto
o2 A B C
1 CADILLO CARBAJAL, Gorlan Oscar v
2 | CANALES ESPINOZA, Frank Beckan 4
3 | CARBAJAL PAJUELO, Neymar Yandel v
4 | GARAY LOPEZ, Renato Héctor v
5 | JULCA TARAZONA, Rosaura Heydi v
" 6 LAVERIANO MORALES, Adrian Antonio 4
S| 7 | NICASIO BELLO, Juan Diego Antonio v
<[ 8 | PALACIOS JARA, Raquel Delia v
9 | SILVA CERNA, Sofia Aracely v
10 | TAFUR CERNA, Yemelly Dayfie 4
11 | TARAZONA CARBAJAL, Daniel Dayiro v
12 | HUAMAN TARAZONA, Thiago Leonel v
13 | PAULINO CRUZ, Erick Adrian v
14 | VENTUTA CRUZ, David Angel v
15 | ESPINOZA ALVARADO, Angelo Antuan v




Anexo 1
LOS DIEZ PERRITOS

Yo tenia diez perritos
Uno se me fue a la nieve
No me quedan méas que nueve

De los nueve que quedaban
Uno se comid un bizcocho
No me quedan méas que ocho

De los ocho que quedaban
Uno se me fue en un cohete
No me quedan mas que siete

De los siete que quedaban
Uno se lo llevo el rey
No me quedan mas que seis

De los seis que quedaban
Uno se dio un brinco
No me quedan mas que cinco

De los cinco que quedaban
Uno se fue al teatro
No me quedan mas que cuatro

De los cuatro que tenia
Uno se llevo Andreés
No me quedan mas que tres

De los tres que tenia
Uno se muri6 con la tos
No me quedan méas que dos

De los dos que tenia
Uno se fue a tomar su desayuno
No me quedan mas que uno

Del uno que tenia
Uno se llevo Lucero
No me quedan mas que cero
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Sesion N° 10

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

FECHA

“ME GUSTA COMPARAR”

13-04-18

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Instrumento de

Area Competencia | Capacidad Indicador L
evaluacion
Actlay piensa | Comunica Yy | Emplea Lista de cotejo
matematicame | representa estrategias
Matemaética nte en | ideas basadas en el
situaciones de | matemaéticas | ensayo Yy error,
Cantidad para resolver

problemas para
contar hasta 5,
comparar u
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cantidades
hasta 3 con
apoyo de
material
concreto
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE.
RECURSOS Y
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE MATERIALES
PROBLEMATIZACION Dado
¢Para qué comparar las cantidades con los Canasta
objetos? Juguetes
MOTIVACION NUmeros

INICIO

La maestra lleva un dado y una canasta contenida
de algunos objetos. En seguida invita a un nifio,
luego a varios, a que lance el dado y dependiendo
del nimero que salga debera sacar la misma
cantidad de objetos de la canasta.

SABERES PREVIOS

¢ Qué cosas trajo la maestra?

¢ Qué contenia la canasta?




¢De qué color es el dado?

¢ Y de qué esta fabricado?

¢ De qué tamario es la canasta?

PROPOSITO

Que los nifios realicen comparaciones entre la
cantidad y los objetos.

CONFLICTO COGNITIVO

¢A qué decimos muchos?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
COMPRENSION DEL PROBLEMA

Los nifios dialogan sobre como van a realizar sus
trabajos.

BUSQUEDA DE LA ESTRATEGIA

La maestra incentiva a los nifios a buscar
estrategias sobre como van a realizar sus trabajos
y para que sirve.

¢ Qué haremos?

-Comparar

¢Como lo haremos?

-Comparando objetos

¢Con qué lo haremos?

-Con los objetos

REPRESENTACION DE LO CONCRETO
SIMBOLICO

La maestra realiza el juego “hermanos”. Consiste
en que se reparte las tarjetas de las pelotitas
pintadas de color rojo, azul, verde y amarillo. Los
nifios se dispersan en el patio de la Institucion
Educativa, entonando algunos cantos infantiles
(la hormiguita, la vaca Rebeca, el tiburén, la
sandia, etc.). La maestra dice en voz alta
“HERMANOS”, todos los nifios deben unirse por
colores de las pelotitas y la maestra observa si los
nifios se unieron por color o se encuentran en un
color no correspondido y se hace la diferencia si
se unieron en colores iguales o no y si es negativo
el nifio es eliminado del juego.
FORMALIZACION

Los nifios dialogan a través de algunas preguntas:
¢Como se llama el juego?

¢ Qué grupo tuvo las tarjetas de las pelotitas?

¢ En cuantos grupos se dividieron?

¢A ddénde se fueron de paseo?

REFLEXION

Dado
Peluches
Mufiecas
Carros
Canasta




Los nifios reflexionan sobre las dificultades que
tuvieron y cOmo van a mejorar.
TRANSFERENCIA

Ficha de aplicacion. (Anexo 1).

CIERRE

EVALUACION

¢ Qué aprendimos?

¢ Como lo aprendimos?
¢Para qué aprendimos?
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