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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como proposito determinar si los juegos colaborativos
en el area de comunicacion mejoran la expresion y apreciacion plastica en el 11
bimestre en los nifios de 3 afios de edad del colegio Innova Schools de Nuevo
Chimbote en el afio 2013. EIl estudio fue de tipo cuantitativo con un disefio de
investigacion pre experimental, con pre test y pos test a un solo grupo. Se trabajo con
una poblacion muestral de 14 nifios y nifias de 3 afios de edad de educacion inicial.
Para el procesamiento de datos, se utilizd la prueba estadistica de Wilcoxon para
contrastar la hipotesis de la investigacion. Para mejorar la expresion y apreciacién
plastica de los nifios, la poblacion muestral fue sometida a un pre test, el cual mostrd
que los estudiantes tienen un bajo nivel de expresion y apreciacion plastica, pues el
18% de nifios y nifias obtuvieron un logro de aprendizaje B y el 76% obtuvieron como
logro de aprendizaje C. A partir de estos resultados se aplico la estrategia didactica
juegos colaborativos durante 15 sesiones de aprendizaje. Posteriormente se aplicd un
post test, cuyos resultados demostraron que el 18% de nifios obtuvo un logro de
aprendizaje B y el 76% obtuvo A. Con los resultados obtenidos se concluye
rechazando la hipotesis de investigacion que sustenta que la aplicacion de juegos
colaborativos no mejora significativamente la expresion y apreciacién plastica en el

area de comunicacion en los nifios de tres afos de edad.

Palabras clave: expresion y apreciacion plastica, juegos colaborativos.



ABSTRACT
The present investigation had as intention determine if the collaborative games in the
area of communication improve the expression and plastic appraisal in the two-month
period Il in the 3-year-old children of age of the college Introduces Schools again
Chimbote in the year 2013. The study was of quantitative type with a design of
investigation pre experimentally, with pre test and pos test to an alone group. One
worked with a sample population of 14 children and 3-year-old girls of age of initial
education. For the processing of information, Wilcoxon's statistical test was in use for
confirming the hypothesis of the investigation. To improve the expression and plastic
appraisal of the children, the sample population was submitted to a pre test, which
showed that the students have a low level of expression and plastic appraisal, since 18
% of children and girls obtained an achievement of learning B and 76 % they obtained
as achievement of learning C. From these results the didactic strategy applied
collaborative games to itself during 15 meetings of learning. Later a post was applied
test, which results demonstrated that 18 % of children obtained an achievement of
learning B and 76 % obtained To. With the obtained results there ends up by being
rejected the hypothesis of investigation that sustains that the application of
collaborative games does not improve significantly the expression and plastic

appraisal in the area of communication in the three-year-old children of age.

Keywords: expression and plastic appraisal, collaborative games.
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. INTRODUCCION

Para representar y comunicar creativamente a través de la imagen, las
percepciones, las vivencias, es necesario conseguir un equilibrio entre lo que se vive
y lo que se expresa, entre accion y lenguaje, y es necesario ademas, encontrar una
forma préctica de aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje en la etapa de la
educacion infantil. Las artes plasticas incluyen el dibujo, la pintura, el modelado,
aparte de ensefiarles sobre colores, formas, texturas y los conceptos de causa y efecto,
estas favorecen la representacion de sus experiencias, la descarga de emociones
y el desarrollo de las destrezas motoras finas y de coordinacién viso-motriz. La
expresion artistica de los nifios cambia segun crecen fisicas, mental vy

emocionalmente.

A través del dibujo el subconsciente del nifio se trasparenta permitiendo a los demas
conocer y acceder a importantes aspectos de su vida y relaciones que, de otra forma,
permanecerian totalmente insospechados. Cuando los nifios son muy pequefios es
dificil que se logre una comunicacion verbal intensa y profunda con ellos. Se
reciben sefias segln la necesidad que tenga el nifio, pero en esta primera etapa ellos no
tienen la madurez suficiente como para contarnos sus preocupaciones y expectativas,
dando lugar a que pensemos que ellos no las tienen, lo que no es verdad. En este sentido
el dibujo puede facilitar esta identificacion. Los dibujos no mienten, no engafian, dicen
parte de la verdad que reside dentro de los nifios. Los dibujos no solo sirven para
clasificar los dotes artisticos del nifio, sino también para que los padres
comprendan mejor qué es lo que preocupa, intranquiliza o hace feliz a su hijo (Torres,

2008).



El papel de los padres es muy importante, pues ellos son los que conocen cada
necesidad e inquietud de sus hijos. Si bien es cierto los nifios pasan de cinco horas a
mas en los diferentes centros de educacion inicial, pero son ellos los responsables
directos que el aprendizaje de sus hijos sea el correcto, desarrollando en sus hijos
capacidades potenciales y cada uno con diferentes tipos de habilidades y
manifestaciones. Asi también a la hora de interpretar los dibujos, si ellos acompafian
la evolucion de su hijo es probable que sean ellos los que noten o perciban algln
cambio en la forma de expresarse mediante el dibujo o pintura, si es el caso. Cabe
mencionar que la educacién inicial en Iberoamérica y Europa son dos contextos donde
existen innegables diferencias, en ambos casos la evolucion social ha conducido al
predominio de un sistema dual, en el que los programas se diferencian en funcién de
sus objetivos y destinatarios, orientandose de manera preferente a la custodia y cuidado
de los nifios 0 a objetivos méas especificamente educativos. Adicionalmente, y a
pesar de la existencia de prioridades diversas, una cierta prospectiva permite perfilar
para los proximos afios algunas tendencias o retos compartidos en las dos regiones.
Entre ellas destaca la busqueda de modelos de educacion inicial de caracter integrado
que superen la dualidad preexistente y en los que las necesidades de los nifios se
contemplen de manera conjunta con las de las familias y las de la sociedad en general

(Egidio, 1999).

Una de las mayores dificultades que encuentran los jovenes a nivel nacional al llegar
a la universidad, es el trabajo de grupo. Ser capaz de romper con el
individualismo, el perfeccionismo propio y exigente, la mediocridad, la falta de
responsabilidad fruto de la carencia de conciencia de grupo,... ;De donde vienen estas

tendencias? Qué dificil trabajar en y por un grupo cuando toda la vida se ha trabajado

2



en y para la individualidad, la competitividad y el éxito propio. Nadie manda a hacer
un examen a los alumnos en casa, no se fiaria de la veracidad de su ejecucion. Y sin
embargo,...aunque el trabajo individual es imprescindible en el colegio, el trabajo en
grupo, mejor, en la mayoria de las ocasiones es para realizar en casa. Carecen de la
suficiente importancia para el maestro como para que este valore la necesidad de

su supervision, evaluacion y retroalimentacion (Piedad, 2012).

Asi también en el aspecto fisico en el desarrollo de la mejora de la expresion y
apreciacion plastica en el Peru, se observa que en casi la mayoria de los colegios se
desarrolla mas lo que es la parte cognitiva del nifio, haciendo que las actividades
plasticas en algunos casos formen parte de una simple manualidad, asi dejandolos de
lado sin saber que estos trabajos de plasticidad en la edad infantil influyen mucho en
el desarrollo motor fino y psicoldgico del nifio donde puede desarrollar todo su
potencial cognitivo. Siendo asi que el Perl se encuentra en un nivel bajo en la demanda

cognitiva en la educacion inicial.

Por lo tanto la presente investigacion pretende analizar juegos colaborativos, actitud
y estrategias a utilizar por los docentes al momento de trabajar con la expresion plastica
del nifio buscando innovar con valores de cooperacién, colaboracion, ayuda mutua,
aprender a trabajar en grupo, etc., valores, en muchos casos, infravalorados en un
mundo tan competitivo como el actual, por medio de los juegos evidenciar la presencia
de desarrollo de capacidades, aprendizajes, creatividad y expresion de sentimientos
por parte del educando. Ya que en la ciudad de Nuevo Chimbote en la I.E Innova
Schools se ha observado una baja expresién plastica. Es por ello que se ha visto la
necesidad de buscar y dar alternativas de solucién utilizando diversos materiales y

técnicas. El andlisis sera mediante los juego colaborativos haciendo que los nifios
3



mejoren su expresion y apreciacion plastica, utilizando la observacién con nifios de 3

afios aula “Beginner”.

De acuerdo a la realidad que se vive en otros colegios de la ciudad de Nuevo Chimbote
se ha podido constatar que los nifios desarrollan més las teorias pedagogicas llevandolo
a lo inductivo dejando de la lado el trabajo colaborativo y los juegos como estrategias

para el aprendizaje de los nifios del nivel de educacion inicial.

Teniendo en cuenta la modalidad de trabajo colaborativo y las estrategias que utilizan
los docentes al trabajar con los nifios y al momento de evaluarlo. Lo antes expuesto
lleva al enunciado del problema que es el siguiente: ;Como la aplicacion de juegos
colaborativos mejoran la expresion y apreciacion plastica en el area de comunicacion
del 11 bimestre en nifios de 3 afios de edad del colegio Innova Schools de Nuevo

Chimbote en el afio 2013?

Para lo cual, se formula como objetivo general, determinar si los juegos colaborativos
mejoran la expresion y apreciacion plastica en el &rea de comunicacion del 11 bimestre
en nifios de 3 afios de edad del colegio Innova Schools de Nuevo Chimbote en el afio

2013.

Y como objetivos especificos:

« Evaluar la expresion y apreciacion plastica en los nifios (as) de tres afios a través de

un pre test.

« Disefar y aplicar la estrategia didactica mediante juegos colaborativos aplicando

diferentes técnicas de plasticidad.



« Evaluar la expresion y apreciacion plastica en los nifios(as) de tres afos a través

de un post test.

La presente investigacion da a conocer como los juegos colaborativos en el area de
comunicacion mejora la expresion y apreciacion plastica en nifios de tres afos,
haciendo que los estudiantes mediante el juego colaborativo construyan su

aprendizaje.

El uso de juegos permite que el nifio pueda expresar sus sentimientos, emociones,
empatismo y sobre todo interactuar con los demaés, aprendiendo bajo normas de
convivencia y asumiendo roles. Aprendiendo asi, a explicar y argumentar el porqué de

sus deseos y sentimientos convirtiendo asi el juego en algo bésico para ellos.

Esta investigacion permite saber la importancia de incluir juegos colaborativos en las
sesiones de clases con nifios de tres afios y de cémo ellos pueden desarrollar
habilidades interpersonales necesarias para poder funcionar como parte de un equipo
brindandose ayuda entre ellos mismos, a su vez el docente estimulando y facilitando
los esfuerzos de cada uno para completar tareas y trabajar con una obtencion de meta

en comun.

En la parte metodoldgica permitird que los nifios se brinden ayuda entre ellos y asi
pongan en préctica todos sus conocimientos y adquieran nuevos a través de la

convivencia diaria.

En la parte tedrica se llevard a cabo los juegos colaborativos a través del dibujo,

pintura, y modelado con diferentes técnicas a realizar, esto realizado en el aula o en un



ambiente adecuado para desarrollar en los nifios la responsabilidad individual que

garantice que todos los integrantes se beneficien del aprendizaje colaborativo.

Es decir que cada miembro es responsable de contribuir equitativamente con el

cumplimiento de su tarea o rol a desempefiar.

En lo préactico, la investigacion tendrd muchas expectativas sobre todo en los docentes,
como el de integrar juegos colaborativos adecuados en el area de comunicacion. Y en
los nifios al adquirir nuevos conocimientos basados en el aprendizaje colaborativo
mediante el juego. Por lo tanto esta investigacion podria ser favorable para los futuros
docentes para que puedan incorporar juegos colaborativos que incentiven a los nifios
en la interaccion diaria y sobre todo estimulen a la nueva adquisicion de nuevos
aprendizajes mejorando asi su expresion y apreciacion plastica interactuando uno con

otro.

La metodologia que se utiliz6 en dicho proyecto es descriptiva ya que se observé y
describié el comportamiento de un sujeto sin influir sobre el de ninguna manera y de
tipo experimental ya que consiste en la manipulacion de dos variables no
comprobadas. Luego de haber realizado el proyecto se comprob6 que los nifios

lograron un buen nivel de desarrollo de su expresion y apreciacion plastica.

Finalmente proporcionara a los docentes de educacion inicial una investigacion
especializada para ser utilizada con los nifios y de esta manera mejorar su practica

pedagdgica mediante juegos colaborativos.



Il. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Didéctica

En términos més técnicos la didactica es la rama de la Pedagogia que se encarga de
buscar métodos y técnicas para mejorar la ensefianza permitiendo abordar, analizar y
disefiar esquemas y planes para conseguir que los conocimientos lleguen de una forma
mas eficaz a los estudiantes. Esta disciplina que sienta los principios de la educacion
y sirve de mucho a los docentes a la hora de seleccionar y desarrollar contenidos tiene
el proposito de ordenar y respaldar tanto los modelos de ensefianza como el plan de

aprendizaje (Hernandez, 1995).

2.2 Estrategia didactica

La estrategia didactica es la planificacion del proceso de ensefianza aprendizaje para
la cual el docente elige las técnicas y actividades que puede utilizar a fin de alcanzar
los objetivos propuestos y las decisiones que debe tomar de manera consciente y
reflexiva. Al entender que la estrategia didactica es el conjunto de procedimientos,
apoyados en técnicas de ensefianza, que tienen por objeto llevar a buen término la
accion pedagogica del docente, se necesita orientar el concepto de técnica como
procedimientos didacticos y el recurso particular para llevar a efecto los propdsitos
planeados desde la estrategia. Las estrategias didacticas apuntan a fomentar procesos
de autoaprendizaje, aprendizaje interactivo y aprendizaje colaborativo (Velasco y

Mosquera, 2007).

Las estrategias didacticas no llevan una secuencia, ya que pueden ser modificadas para
lograr aprendizajes significativos, se pueden modificar en el tiempo y modo que se
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requieran, pues los estudiantes, en ocasiones, se presentan interactivos y otras con

ganas de trabajar con otros estilos (De la Herran y Paredes, 2008).

2.2.1. Modalidad de organizacién de la ensefianza:

Entendemos por modalidades las maneras distintas de organizar y llevar a cabo los
procesos de ensefianza-aprendizaje. En la docencia pueden utilizarse distintas formas
de organizar las ensefianzas en funcion de los propdsitos que se plantea el profesor y
de los recursos con que cuenta la institucion. Desde el punto de vista de la finalidad no
es lo mismo que el profesor se proponga como objetivo de su accion didactica
suministrar conocimientos a los alumnos que mostrarles como pueden aplicar los
conocimientos a solucionar problemas practicos, como tampoco es igual cuando centre
sus objetivos en lograr la participacién y debate con los alumnos o en el intercambio
y cooperacion entre ellos. Cada caso constituye una finalidad distinta y requiere, por
tanto, un escenario apropiado (De Miguel, Alfaro, Apodaca, Arias, Garcia, Lobato, y

Pérez, 2004).

Légicamente no todos los escenarios posibles pueden ser implementados en la
ensefianza. Las instituciones tienen sus propios condicionantes que impiden o
dificultan incorporar algunos modelos organizativos algunas veces por falta de
recursos (aulas, espacios, etc.), otras por razones de caracter economico al no poder
determinar actividades del profesor dentro de su dedicacion docente (De Miguel,

Alfaro, Apodaca, Arias, Garcia, Lobato, y Pérez, 2004).



2.2.1.1. El juego

Segun Vigotsky (1924), el juego surge como necesidad de reproducir el contacto con
lo demés. Naturaleza, origen y fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla de los instintos y pulsaciones
internas individuales. Finalmente Vigotsky establece que el juego es una actividad
social, en la cual gracias a la cooperacion con otros nifios, se logran adquirir papeles o
roles que son complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente
del juego simbdlico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte
en su imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo,
cuando corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las

cosas se contribuye a la capacidad simbolica del nifio (citado por Tortolero, 2008).

2.2.1.2. Juegos colaborativos

Segun Fernandez (2010) los juegos colaborativos se basan en otros principios. El
grupo tiene un objetivo comun, y o todos pierden o todos ganan, de forma que nadie
queda excluido a mitad. Las reglas, aungque no obligan, fomentan la ayuda mutua, la
cooperacion y la negociacion para resolver los conflictos, de forma que se pierde el
miedo a solucionar problemas y aumenta la autoestima de los nifios y nifias que
participan, quienes ven valoradas sus actuaciones por el resto del equipo. Al eliminar
de la mesa el componente competitivo, queda mas sitio para la imaginacion, porque
los jugadores no sufren la presion de los resultados, y el sentimiento de derrota no tiene
cabida. El trabajo colaborativo ofrece una nueva opcion para superar limitaciones del

aprendizaje tradicional. Los juegos colaborativos pueden definirse como aquellos en
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que los jugadores dan y reciben ayuda para contribuir a alcanzar objetivos comunes.
De este modo, las actividades colaborativas en general con los juegos colaborativos en
particular pueden convertirse en un importante recurso al promover una educacion en

valores.

2.2.1.3. El juego en la educacion:

Todo individuo nace sabiendo jugar, no es necesario que s e le ensefie. Desde el primer
momento de vida el bebé juega con sus manos, balbucea, patalea, tomando todo esto
como un juego exploratorio mediante el que aprende a comunicarse y a relacionarse
con su medio. El nifio va creciendo y el juego va adquiriendo cada vez mayor
complejidad, es decir, ira evolucionando a la par del crecimiento biolégico y
psicolégico del nifio. Poco a poco comienza a manipular los objetos que se colocan
cerca de el, distingue y compara formas, sonidos y colores, al hacerse mayores
empiezan a experimentar placer por los juegos Dolto (citado por Garcia y Rubio,

2011).

La diversion en las clases deberia ser un objetivo docente. La actividad lidica es
atractiva y motivadora, capta la atencion de los alumnos hacia la materia, bien sea para
cualquier area que se desee trabajar. Los juegos requieren de la comunicacion y
provocan y activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un
ambiente ludico y permite a cada estudiante desarrollar sus propias estrategias de
aprendizaje. Con el juego, los docentes dejamos de ser el centro de la clase, los
“sabios” en una palabra, para pasar a ser meros facilitadores-conductores del proceso

de ensefianza- aprendizaje, ademas de potenciar con su uso el trabajo en pequefios
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grupos o parejas. Un aspecto que no se puede descuidar, es lo referido a quién gana. la
existencia de un ganador (0 un perdedor) no es un ingrediente esencial del juego

infantil. (Chacon, s.f).

Gonzales & Lépez, (2012) en su investigacion titulada “Los juegos recreativos en el
desarrollo de la motivacion de los estudiantes de la escuela fiscal mixta n° 2, Polibio
Jaramillo Saa, del Canton Playas™, concluyen que los juegos recreativos y ludicos si
son factores de motivacion intrinseca y extrinseca que inciden favorablemente en el
desarrollo integral del educando de la escuela fiscal mixta N°2 “Polibio Jaramillo Saa”
del cant6n Playas. Por medio de la aplicacion de los juegos recreativos los estudiantes
pueden las destrezas y habilidades adquiridas de forma méas auténoma y creativa;
asimismo, analizar, inferir y sintetizar la construccion del conocimiento con mayor
capacidad de juicio critico, mejorando de esta manera su calidad de vida.

El juego es una via eficaz en la cual el nifio es capaz de desarrollar sus habilidades y
destrezas llevandolo a la autonomia y sobre todo al desarrollo de su imaginacion,
creatividad y la iniciativa de emprender nuevas vivencias, ya sea en el &mbito escolar

o en el social.

2.2.1.4. Caracteristicas del juego colaborativo

El nifio participa por el solo placer de jugar, no en busca de lograr un premio, ademas
al desaparecer la amenaza de un objetivo marcado, nos aseguramos la diversion. Otro
aspecto favorecedor, es la union de los participantes, ya que se fomentan la actitud
positiva, el compromiso con el equipo y la suma de aportes individuales, evitando la

oposicion (Tuduri, Escalera, Sanchez y Sorio, 2013).
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Desde el punto de vista educativo, el interés se centra en el proceso y no en el resultado,
permitiendo, entre otras cosas, establecer relaciones de igualdad, superacion personal,
facilidad de relaciones afectivas en el grupo, actitudes de sensibilizacion, cooperacion,
comunicacion y solidaridad. También, ayuda a mejorar la capacidad intelectual, a

respetar y comprender las normas de clase (Tuduri, Escalera, Sdnchez y Sorio, 2013).

Asimismo, mencionan que los juegos colaborativos presentan la toma de decisiones,
la negociacion y resolucion de conflictos, ademéas de no promover la eliminacion de
participantes, sean cuales sean sus habilidades individuales, se trata de que el juego
incluya y no excluya. Las reglas, se pueden adaptar a menudo, segun la edad y/o el
nimero de jugadores, de manera que con el mismo juego, tienes diferentes

posibilidades.

2.2.1.5. Clases de juegos colaborativos:

Segun Arranz (1993) las clases de juegos colaborativos son los siguientes:

2.2.1.5.1. Juegos para conocerse:

e Son actividades ludicas para conocerse a si mismos y conocer un poco mas a
otras personas. De esta manera se les invita a reflexionar y a tener en cuenta a
las comparieras. Colocamos estas actividades en la programacion después de
los juegos de nombres en los primeros momentos del trabajo en grupo. Se

puede realizar partir de los dos afios.
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2.2.1.5.2. Juegos de distencion:

e Estos juegos sirven para pasarlo bien sin un objetivo concreto y sin competir.

Todos participamos y eliminamos tensiones.

2.2.1.5.3. Juegos energizantes:

e Son actividades ludicas que sin cumplir de forma directa ninguno de los
objetivos de otros capitulos sirven para desprender energias. No son juegos
cooperativos en el mas estricto sentido de la palabra, pero al no ser
competitivos, resultan importantes como alternativa a la violencia que

producen algunos juegos de la calle.

2.2.1.5.4. Juegos de confianza:

e Son actividades ludicas que nos habittan a confiar en nuestras compafieras.

2.2.1.5.5. Juegos de contacto:

e Son actividades ludicas que nos ofrecen confianza y seguridad en relacién
con nuestro propio cuerpo y el cuerpo de las personas que estan a nuestro
lado. Nos habitdan a no ponernos nerviosas cuando alguien toca nuestro

cuerpo.

2.2.1.5.6. Juegos de relajacion:

e Intentaremos con estas actividades poner en reposo nuestra energia a la vez que

nos concentramos en la percepcion del propio cuerpo.
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2.2.1.6. Criterios para la seleccion del juego:

Los criterios que tendremos en cuenta a la hora de seleccionar los juegos segun
Bejerano (2009) son los siguientes:
* Los tipos de juego propios de la edad de los nifios que seran siempre consecuencia
de su desarrollo.
* El juego de los nifios evoluciona de acuerdo a su desarrollo, de forma que en cada
una de las edades aparecen unos —intereses ltdicos- especificos que son las formas

de juego que tiene el nifio de acuerdo con su edad.

2.2.1.7. \entajas de los juegos colaborativos

Crandall (citado por Tuduri, Esxalera Sanchez, Sorio, 2013) asegura que “se ha
demostrado que el método de aprendizaje colaborativo reduce la ansiedad haciendo
aumentar la motivacion, facilitando el desarrollo de actitudes positivas hacia el

aprendizaje fomentando la autoestima”.

Por otra parte Doston (citado por Tuduri, Esxalera, Sanchez, Sorio, 2013) hace
destacar que “la estrategia utilizada en juegos colaborativos hacen mejorar el

rendimiento académico de los alumnos asi como sus relaciones interpersonales”.

Por lo tanto son muchas las ventajas a continuacion destacaremos algunas segun

autores:

“Reduce la ansiedad ya que permite que los alumnos se relajen y trabajen en su

entorno con tranquilidad y si favorece la ensefianza y el aprendizaje. Siendo asi que
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los juegos colaborativos es uno de los poco métodos que existen y reducen la ansiedad

en las aulas” segun Oxford (citado por Tuduri, Esxalera, Sanchez, Sorio. 2013)

Crandall (citado por Tuduri, Esxalera, Sanchez, Sorio, 2013). “Fomenta la interaccion
ayudando a que los nifios mas timidos puedan estar mas seguros en sus intervenciones
0 exposiciones, ya que constantemente reciben el apoyo moral de sus demas

comparfieros de equipo”

Oxford y Ehrman (citado por Tuduri, Esxalera, Sdnchez, Sorio. 2013) Aumenta la
motivacidn aseguran haciendo que el nifio pueda producir un amplio uso del lenguaje

y por tanto de cualquier aprendizaje.

Las ventajas que les brinda los juegos a los nifios es el desarrollo de su propia
autonomia sobre todo el despliegue de sus emociones y sentimientos n algunos casos
los juegos suelen ser como un desfogue en cuanto a los deseos de los nifios. En cuanto
a los que es juego colaborativo puedo decir que dicha estrategia es muy gratificante
aplicarla en el aula ya que los nifios se sienten muy a gusto colaborando para su mismo
aprendizaje entre ellos mismos, haciendo que el nifio tome diferentes conductas hacia

su comportamiento aprendiendo a compartir y resolver tareas cotidianas juntas.

2.2.1.8. Metodologia para aplicar los juegos colaborativos:

Cada docente debe de tener una definicion clara del juego que ensefiara a los
estudiantes y con ellos una presentacion exacta del contenido y objetivo que quiere

lograr en su clase. Segun Torres (2008), tendré que seguir los siguientes pasos:

e Dar a conocer el nombre del juego.

e Distribucidn y organizacion de los participantes.
15



e Repartir los materiales necesarios para el juego.

e Explicacion del juego de forma practica por parte del docente.

e Antes de comenzar el juego se hara una pequefia explicacion y practica, en la
cual se exponen los deberes y derechos que tienen los jugadores durante el
juego. Se hara énfasis en el cumplimiento de ellas por parte de los participantes,

para lograr el éxito de la actividad.

2.2.1.9. El rol del docente ante el juego colaborativo

El papel del docente en los juegos colaborativos para conseguir que este se
desarrolle eficazmente consiste en que conozca las habilidades, posibilidades
y limitaciones de cada nifio y nifia, para la cual tenemos que tener una adecuada
percepcion observadora para asi poder programar actividades motivadoras
estimulantes para los nifios y nifias centrando su interés en le juego.
Interviniendo si es necesario para poder mantener por mucho mas tiempo el

interés del nifio y nifa.

El rol del docente es muy necesario en cuanto al desarrollo del juego
colaborativo, mediante el docente los nifios tendran una guia a seguir en tanto
los docentes son las personas encargadas de que el nifio pueda desarrollarse
mas alla del sus habilidades y posibilidades desarrollando actividades que
resulten motivadoras para trabajar en grupo y mejorar asi su participacion y

desarrollo de aprendizaje colaborativo.
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2.2.1.10. Importancia de los juegos colaborativos en la edad preescolar:

Uno de los propositos de los juegos colaborativo es ayudar a los nifios a que se
relacionen, al recuperar en el grupo actitudes de confianza, colaboracion y solidaridad
alcanzado objetos comunes de manera participativa, mientras todos y todas se
divierten. Por eso podemos decir que son muy importantes para que los nifios aprendan

a desenvolverse y ayudar a los demas (De la Rosa, 2009).

Estan orientados a conseguir un nuevo tipo de cultura en la que no primen tanto los
vencedores sobre las vencidas, en la que todas las personas se preocupen de las demas
en beneficio de todo el grupo. Los juegos colaborativos también tratan de no excluir
ni humillar a nadie, de conseguir diversién sin tener la amenaza de no conseguir el
objetivo trazado, y de obtener un ambiente agradable donde no se miren unos a otros

como competidores sino como comparieros 0 amigos de juego (De la Rosa, 2009).

En consecuencia promueven la no discriminacién de las personas y permiten que nifios
y nifias de diferentes culturas y costumbres se unan para aprender, disfrutar y luchar

por un solo objetivo (De la Rosa, 2009).

Con esto coincido con los autores porgue los nifios aprenden a desenvolverse por si
solos al principio con ayuda de alguien pero después mientras pasa el tiempo y si se
desarrolla adecuadamente el trabajo colaborativo aplicando juegos estos se
desarrollaran satisfactoriamente dentro de su entorno intercambiando aprendizajes y
volverlos significativos para aplicarlas en el dia a dia, volviéndose motivadores para

el buen desarrollo del aprendizaje.
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2.2.1.11. Valores que se enfatizan mediante los juegos colaborativos:

De acuerdo a Manjén y Lucena (2010), se considera:

La empatia es la capacidad para situarse en el lugar de la otra persona para

poder comprender su punto de vista.

La colaboraciéon que es muy necesaria para resolver tareas y problemas de
forma conjunta a través de unas relaciones basadas en la reciprocidad y no en

el poder y el control.

La comunicacién desarrollando la capacidad para poder expresar

deliberadamente y auténticamente estados de animo y emociones.

La participacion En una cultura selectiva y discriminativa los juegos

colaborativos persiguen como valor la participacion de todos sus miembros.

La alegria La finalidad es el de formar nifios felices. En los juegos

colaborativos al desaparecer el miedo al fracaso o rechazo.

2.2.2.12. El juego como estrategia en la expresion plastica.

En primer lugar decir, que el juego es quizas una de las formas mas libres que
encuentran los nifios y nifias para expresarse. Las actividades artisticas en la
etapa infantil, forman parte de sus juegos. La creacion artistica se convierte en
un acto ladico cargado de significados Llegados a este punto vamos a poner en
relacion los términos analizados. Para ello recurrimos a Asenjo (2009), quien
mantiene que a todos nos ha gustado jugar, pero desde el punto de vista

educativo, el juego siempre ha estado excluido de las actividades académicas.
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En ocasiones se ha utilizado como premio; quién no ha escuchado expresiones
como, “cuando termines los deberes te pones a jugar”, otras como causa de
castigo “que haces jugando, si lo que tenias que estar haciendo es estudiar”

(Jacinto, s.f).

2.3. Enfoque metodoldgico del aprendizaje

Segun Garcia, Hernandez y Recaman (2012) el enfoque metodoldgico de aprendizaje
se define de acuerdo a la naturaleza tedrica o concepcién de aprendizaje que tiene y
aplica el docente durante el desarrollo de su clase En muchas instituciones educativas,
las clases ensefiadas en equipo se han convertido en una innovacion curricular. La
ensefianza en equipo, parece haber encontrado su lugar en muchos programas y
disciplinas, desde cursos del sistema escolar, pregrado hasta postgrados. Esta estrategia
metodoldgica tiene muchas ventajas pedagdgicas e intelectuales: ayuda a crear un
ambiente de aprendizaje dinamico e interactivo y ofrece interesantes formas de
modelar el pensamiento, con lo cual se fomenta el trabajo colaborativo y la busqueda

de ideas y desarrollo intelectual entre colegas de areas similares o distintas.

Sin embargo, no es un enfoque facil de implementar, pues para innovar en educacion
se requiere ver mas alla del aula, tener la capacidad de observar y la firme conviccién
que con esfuerzo, preparacion y perseverancia, todo aprendizaje es posible. La
ensefianza en equipo es una forma distinta de ver el trabajo pedagogico. Implica co -
ensefiar y co-evaluar, innovar estilos de ensefianza, comprender las necesidades del

otro, compartir recursos y lo mas importante, estar dispuestos a aprender para mejorar

19



la docencia, dejando de lado los egos personales y relevando los logros en equipo

(Garcia, Hernandez y Recaman, 2012).
2.3.1. Enfoque colaborativo

El aprendizaje colaborativo coincide en el modelo teérico en que se basa, el modelo
del constructivismo social y su autor es Vygotsky (1896-1934) quien es considerado
el precursor del constructivismo social. Su teoria plantea que el aprendizaje no se
considere como una actividad individual, sino mas bien social". Es decir, le da mucha
relevancia a la interaccion social. Podria sostenerse que "el estudiante aprende méas

eficazmente cuando lo hace en forma colaborativa™ (citado por Roselli, 2011).

En las tendencias actuales del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, surge un enfoque
que permite a los estudiantes trabajar en equipo, conformando grupos de trabajo donde
cada uno aporte un conocimiento individual al objetivo comun propuesto, formandose
de esa manera un aprendizaje que contenga las ideas, opiniones, reflexiones y
creatividad de cada uno de sus miembros. Este enfoque permite el desarrollo de un
proceso de retroalimentacion o feedback (evaluacion), debido a la interaccién que cada
miembro aporta, facilitando actitudes dinamicas en el aprendizaje y obtencion del
conocimiento; esto debido a que el estudiante tendra la posibilidad de ser su propio
lider en su proceso educativo siempre de la mano de un acompafiamiento pedagogico
dado por el docente y donde cada aporte coopera en el logro de los objetivos trazados

y por tanto en la obtencion del conocimiento (Williams, s.f).
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Dicho enfoque no es méas que el Aprendizaje Colaborativo, el cual parte de la idea de

desarrollar la educacion como un proceso de socio-construccion 0 proceso

constructivista, donde se busca la apertura a la diversidad y la tolerancia, donde cada

estudiante posea, desarrolle y defienda su propio criterio, tomando siempre como base

las teorias establecidas y el logro de lo propuesto (Williams, s.f).

2.3.2 Caracteristicas del Aprendizaje Colaborativo:

Los elementos presentes en este tipo de aprendizaje segin Velasco y Mosquera (2007)

son las siguientes:

Cooperacidn. Los estudiantes se apoyan mutuamente para cumplir con un
doble objetivo: lograr ser expertos en el conocimiento del contenido, ademas
de desarrollar habilidades de trabajo en equipo. Los estudiantes comparten
metas, recursos, logros y entendimiento del rol de cada uno. Un estudiante no

puede tener éxito a menos que todos en el equipo tengan éxito.

Responsabilidad. Los estudiantes son responsables de manera individual de
la parte de tarea que les corresponde. Al mismo tiempo, todos en el equipo

deben comprender todas las tareas que les corresponden a los compafieros.

Comunicacion. Los miembros del equipo intercambian informacién
importante y materiales, se ayudan mutuamente de forma eficiente y efectiva,
ofrecen retroalimentacion para mejorar su desempefio en el futuro y analizan
las conclusiones y reflexiones de cada uno para lograr pensamientos y

resultados de mayor calidad.
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e Trabajo en equipo: Los estudiantes aprenden a resolver juntos los problemas,
desarrollando las habilidades de liderazgo, comunicacion, confianza, toma de

decisiones y solucion de conflictos.

e Autoevaluacion: Los equipos deben evaluar cuéles acciones han sido Utiles y
cuéles no. Los miembros de los equipos establecen las metas, evallan
periddicamente sus actividades e identifican los cambios que deben realizarse

para mejorar su trabajo en el futuro.

2.3.3. Roles del estudiante, docente y escuela en el enfoque colaborativo

e Rol Del docente: Comparten la autoridad con los estudiantes de muchas
formas diversas, haciendo un esfuerzo por comprometer a todos los
estudiantes, haciéndolos participes de darles la posibilidad de elegir entre
diferentes opciones para actividades y tareas que logren atraer la atencion de
los alumnos, animando a los estudiantes a ser parte también del proceso de
evaluacion. Los docentes animan a los estudiantes a usar su propio
conocimiento asegurando que los educandos compartan su conocimiento y sus
estrategias de aprendizaje, tratando a los demas con mucho respeto Asimismo,
ayudan a los estudiantes a escuchar opiniones, recibir criticas participando en

dialogos abiertos y significativos (Beck y Malley, 2003).

e Rol del estudiante: El estudiante debe de ser responsable, motivado,
colaborativos, ya que cuando los estudiantes trabajan en grupo comparten,

reflexionan, y desarrollan méas habilidades y conocimientos. Preocupandose
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también por el aprendizaje de cada uno de los miembros de su equipo.
Asumiendo roles dentro del grupo y llevandolos a cabo de una manera
responsable. Aprende a aceptar la opinion de los demas nifios (Beck y Malley,

2003).

e Rol de la escuela: Para impulsar el aprendizaje colaborativo esto deberia de
darse primero en toda la institucion A nivel de docentes, directivos, alumnos y
padres de familia, asi todos los beneficios del aprendizaje colaborativo se
reflejaran en la escuela en toda su totalidad (Beck y Malley, 2003).

Beck y Malley (2003) sugieren que muchos nifios fracasan en las escuelas no
por una falta de habilidades cognitivas, sino porque se sienten aislados,

apartados de los otros, del proceso educativo.

2.4. Recurso como soporte de aprendizaje

Segun Marquez (2010) desde una concepcion generalista y amplia, el recurso didéctico
es cualquier hecho, lugar, objeto, persona, proceso o instrumento que ayude al profesor
y a los alumnos a alcanzar los objetos de aprendizaje; por tanto son recursos didacticos
todos los elementos del curriculo. Teniendo en cuenta que cualquier material puede
utilizarse, en determinadas circunstancias, como recurso para facilitar procesos de
ensefianza y aprendizaje (por ejemplo, con unas piedras podemaos trabajar las nociones

de mayor y menor) con los alumnos de preescolar.
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2.4.1 Material concreto

Los nifios alcanzan un nivel de creatividad sorprendente dado que su imaginacién en

la utilizacién del material en concreto para inicial. Esta variedad en el material

concreto en la educacion inicial es fundamental, dado que motiva al nifio en su interés.

El material en concreto resulta de suma importancia ya que busca mas y nuevas formas

de seguir avanzando en sus objetivos (Rincén, 2010).

2.4.1.1. Finalidad del material concreto

De acuerdo a Palmade (2008) se considera que la finalidad son las siguientes:

Motivar la clase.

Facilitar la comprension de los hechos y los conceptos.

Economizar esfuerzos para conducir a los alumnos a la comprension de
conceptos.

Dar oportunidad a cada nifio para que manifieste sus aptitudes y desarrollo de
habilidades especificas con la construccion de los materiales por los mismos
nifos.

Despertar y retener la atencion.

Favorecer la ensefianza basada en la experimentacion y observacion.

Hacer la ensefianza mas activa y concreta asi como mas proxima a la realidad.

Favorecer el aprendizaje y su retencion.

2.4.1.2. Tipos de material concreto

Segun Garcia (2006) los tipos de material concreto se dividen son los siguientes:
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2.4.1.2.1. Material concreto no estructurado:

Todo material que sirva para estimular la curiosidad del nifio y proporcionarle
experiencias puede ser empleado como material didactico.

Recursos naturales y material recuperable, propios de la zona y otros elementos de uso
cotidiano en el lugar y comunidad, tales como botones, chapas, piedritas, conchitas,
envases plasticos, bolitas, semillas, retazos de tela, cajitas, plumones en desuso,
mangueras, corcho, base de cinta de embalaje, etc.

2.4.1.2.2. Material concreto estructurado:

Material expresamente disefiado y elaborado en fabricas o talleres de produccion de
material didactico con recursos propios de la localidad, para el desarrollo de un
contenido curricular especifico, tales como bloques légicos, de plastico o triplay,

material para ensartar , material para enhebrar entre otros.

2.4.1.2.3.Areas que favorece el material concreto en los nifios:
Los materiales especificos son portadores de mensajes segun Concepcién (2006) y

estan destinados a estimular las diferentes areas del desarrollo infantil como:

e Cognitiva: Refiriéndose a los procesos a traves de los cuales el nifio conoce,
aprende y piensa. (materiales como el domino, rompecabezas, cubos para
armar, regletas, bloques l6gicos, cuentas).

e De la expresion y comunicacion: Representa el proceso de interaccion y
comunicacion del nifio consigo mismo, con los otros nifios y con los adultos a

través de cddigos y simbolos. (Rimas, Trabalenguas, poesias, cuentos).
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e Psicomotor: Proceso asociados a la postura equilibrio y movimiento del
cuerpo (masa flexible, rasgado, actividades de movimiento, juegos flexiones
de brazos y piernas).

e Socio-emocional: Comprende la forma de interaccion social del nifio con otros

nifios y los adultos.

Los materiales que se utilizara para desarrollar la estrategia didactica seran los
siguientes:
Ceramica en frio, cartulinas de colores, crayones, pinceles, paletas de temperas,
envases plasticos de diferentes formas, conos de papel higiénico vacios,, papel crepe,
papel seda, tijeras, retazos de tela, arenilla, papel periddico, paledgrafos, plastilina,
lana, algoddn, hojas de colores, papel lustre, papel oropel, bases de cartones, temperas,
escarche y entre otros materiales los cuales favorecen el desarrollo de la creatividad
del nifio. A partir de aqui los materiales a utilizar ya son responsabilidad del docente
ya que se utilizaran de acuerdo a la clase programada y sobre todo acorde a la
necesidad de cada nifio y a la realidad de disponibilidad de material con el que cuenta
el colegio (Concepcion, 2006).
2.5 Expresion plastica
El concepto de expresion plastica lo podemos entender de tres maneras distintas segin
Pampliega (2010).

e Como un medio de expresién y comunicacién de vivencias y sentimientos.

e Un proceso en el que a través diversos elementos que tenemos a nuestra

disposicion, les otorgamos un significado.
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e Una actividad ladica donde las actividades grafico plasticas representan un
juego, estimulan el desarrollo motriz y se convierten en acciones Utiles para la
ensefianza de otros conocimientos. En ellas intervienen sensaciones,
percepciones y el pensamiento.

La expresion plastica es una necesidad del ser humano ya que se trata de la
exteriorizacion de emociones, pensamientos o ideas. Dentro de las artes plasticas la
expresion utiliza un lenguaje plastico y visual: la funcion de esta expresion es la
comunicacion de ideas o sentimientos a los demas , es por esto que se le da suma
importancia a dicho aspecto dentro de la practica en Educacion Inicial, al establecerse
dentro del curriculo la realizacion de actividades de dibujo. Modelado, pintura y
escultura, asi como la incorporacion de lineas, formas, texturas, grosores, y colores en
las producciones de los nifios. Debido a lo expresado anteriormente se considera este
punto en la presente investigacion. Mientras que la apreciacion viene después de
concluido el proyecto mediante el cual el nifio va a apreciar lo echo por el mismo

expresando sus vivencias, o el entorno que lo rodea (Agualongo, 2012).

2.5.1. Expresion plastica en educacion infantil

Es conocida la importancia de la Educacién Plastica y artistica en los primeros afios
de formacion de los nifios. La comprension y la expresion a través del lenguaje plastico
resulta una de las actividades mas enriquecedoras en la educacion infantil, y permite
el desarrollo integral del nifio en todos los &mbitos: cognitivos, psicomotor, personal y

social (Agualongo, 2012).
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Entre la multitud de funciones que cumple el lenguaje plastico Agualongo (2012)
considero importante destacar las siguientes:
e Funcién comunicativa: El nifio/a a través de su expresion pretende

comunicar vivencias, experiencias y sus sentimientos.

e Funcion representativa: El nifio tiene la necesidad de representar lo que
ocurre en su interior y la representacion plastica que equivale para él a la

imagen mental, asi podra representar sus emociones.

e Funcién lddico- creativa: Dicha funcién se puede apreciar cuando los
nifios/as estan explorando un material nuevo con el que tienen la posibilidad
de hacer nuevas creaciones y disfrutar jugando.

Este es un instrumento de desarrollo y comunicacién del ser humano que se manifiesta
por medio de diferentes lenguajes. La expresién plastica, como forma de
representacion y comunicacién, emplea un lenguaje que permite expresarse a través
del dominio de materiales plasticos y de distintas técnicas que favorecen el proceso
creador. Lo fundamental en este proceso es la libre expresion, no la creacion de obras

maestras (Agualongo, 2012).

Por lo tanto, la importancia de la expresion plastica viene dada por el educador infantil
es quien desarrolla los proyectos de intervencion relacionados con la expresion plastica
dirigida a nifios de 0 a 6 afios, de ahi que conozca sus técnicas y recursos. En estas
actividades plésticas influyen diversos factores relacionados con el desarrollo del nifio
en el proceso madurativo: Afectivos, emocionales, intelectuales, motrices, nivel de

representacion, capacidad de atencion, sociales (Agualongo, 2012).



El desarrollo de los nifios esta influenciado por la expresion plastica ya que favorece
el desarrollo integral del nifio. La riqueza de los medios que utiliza, junto a la sencillez
de las técnicas de las que se sirve y la gran variedad de soportes sobre los que trabaja,
han hecho de esta materia un componente indispensable e indiscutible del &mbito

educativo, sobre todo en la etapa de educacion infantil (Agualongo, 2012).

Moreno (2010) en su investigacion titulada “Uso del componente de Expresion
Plastica en el aula de Preescolar” concluye que las actividades del docente o la docente
con los nifios preescolares en referencias al area grafico plasticas, expresa la profunda
necesidad de disefiar y aplicar un taller de Expresion Plastica y Creatividad dirigida a
docentes de Educacién Inicial, fase preescolar, como una manera de superar la

problematica presentada.

Coincido con la opinion del autor, si el las instituciones educativas le dieran la mayor
importancia a las actividades plasticas como parte del aprendizaje los nifios tendrian
una mejor capacidad de comunicacion ya sea mediante el dibujo, modelado, pintura,
etc. explorando diferentes materiales a gusto del nifio. En cuanto a los docentes opino
que deberian de desarrollar talleres desarrollando diferentes técnicas donde las
actividades plasticas formen parte del aprendizaje del nifio y n como una simple
manualidad que ellos realizan para mantenerlos ocupados. Si formaran un taller de
artes plasticas como se ve hoy en dia los talleres que se aplican en las instituciones
educativas como danza, ajedrez, ingles se que tendria una aceptacion inmediata por

parte de los nifios.
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2.5.2. Importancia de la expresion plastica en el nifio

Indudablemente, desde el punto de vista educativo, lo que mas nos interesa es el efecto
que el proceso creador produce en el nifio, en la maduracién de la persona.

“Aquello que enriquece al nifio en su capacidad creativa no es la obra creadora, sino
su proceso creador; es decir, ese suceder continuo de decisiones, de toma de postura
ante un dialogo abierto con aquello que se esta creando. Esto es lo que le afianza en su
personalidad. .Y no es acaso esto la base de partida de toda educacion? Lo que no
queda plasmado en el papel, aquello que no se puede elogiar como obra maestra,
puesto que no se ve ni se oye, es importante porque ha quedado plasmado en lo méas

profundo del ser (Agualongo, 2012).

La introduccién de la educacion artistica en los primeros afios de la infancia podria
muy bien ser la causa de las diferencias visibles entre un hombre con capacidad
creadora propia y otro que, a pesar de cuanto haya sido capaz de aprender, no sepa
aplicar sus conocimientos, carezca de recursos o iniciativa propia y tenga dificultades
en sus relaciones con el medio en que actua. Puesto que el percibir, el pensar y el sentir
se hallan igualmente representados en todo proceso creador, la actividad artistica
podria muy bien ser el elemento necesario de equilibrio que actué sobre el intelecto y

las emociones infantiles” (Agualongo, 2012).

El educacion inicial se intenta que el nifio sea participe de la experiencia perceptiva a
partir de actividades plasticas, de la musica, del juego dramaético, canales por los cuales

pueden ir construyendo una vision. La posibilidad de expresion plastica le permite
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percibir el mundo circundante y elaborar sus propuestas en un marco de libertad. Desde
que son pequefios, podemos observar como eligen colores para pintar, como
seleccionan pinceles, paletas, papeles y todo tipo de materiales con los que van a

trabajar (Agualongo, 2012).

Hoy se propone un aprendizaje vivencial en el que el docente tiene un rol fundamental.
Se necesita un docente inteligente, creativo, perceptivo, sensible, que pueda darle al
nifio posibilidades de expresion y de crecimiento, que lo conozcan e interpreten sus
necesidades. El docente debe saber lo que en verdad les pasa a sus alumnos y, para ello

tiene que agudizar su sensibilidad. (Agualongo, 2012).

La educacion plastica le permite al nifio ser feliz y seguro de si mismo; valorar su
produccién y la de los demas, y resolverse creativamente como persona en todos los
Ordenes de su existencia. Esto debe reflejar la propuesta del docente, pues sabemos
que vivimos en un mundo disociado donde parece que el arte solamente esta en los
museos Y las galerias. Pero es preciso que el nifio-a entienda que el arte esta en la vida
(Agualongo, 2012).

Jacinto (s.f) en su investigacion titulada “El juego como estrategia didactica en la
Expresion Plastica. Educacion Infantil”. Como docentes tenemos que reforzar el
pensamiento divergente y las conductas creativas del nifio, que la creatividad en los
nifilos disminuye con los afos de escolaridad, dado que en las programaciones
escolares se da un predominio total de aprendizajes orientados hacia el pensamiento
convergente, conductas uniformes y adaptadas. El éxito se lograra cuando el nifio no

haga una repeticion de lo que percibe, sino que sea capaz de elaborar y de transformar
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aquello en otra realidad, dandole un toque personal. Por otra parte, resaltar la
importancia de la expresion plastica como una forma de representacion y
comunicacion, que emplea un lenguaje que le permite expresarse a través de materiales

y del uso de distintas técnicas que favorecen el proceso creador.

Gracias a la expresion pléstica el nifio va a poder desarrollar y plasmar sus vivencias,
emociones y sentimientos haciendo que el nifio no haga un copia fiel de lo que el
docente le ensefie 0 explique sino que se desplaye en cuanto a su capacidad creadora
motivado por el mismo empleando diferentes técnicas donde se sienta a gusto, para
esto es necesario que el docente vaya de la mano con el nifio respetando sus elecciones
del nifio apoyandolo al desarrollo de su imaginacion, haciendo entender al nifio que en
cualquier momento de su vida puede explayarse tomando decisiones que al le parezcan

pertinentes en cuanto a la expresion plastica.

2.5.3. Lacreatividad y la expresion plastica

La expresion plastica es un instrumento de desarrollo y comunicacion del ser humano
que se manifiesta por medio de diferentes lenguajes. La expresion plastica, como
forma de representacion y comunicacién, emplea un lenguaje que permite expresarse
a través del dominio de materiales plasticos y de distintas técnicas que favorecen el
proceso creador. Lo fundamental en este proceso es la libre expresién, no la creacion

de obras maestras (Bejerano, 2009).

La expresion plastica esta ligada al arte pero, en la etapa infantil, no tiene como fin
lograr artistas, sino el desenvolvimiento del proceso interior del nifio que desarrolla

distintas capacidades. “lo fundamental no es el producto, sino el proceso”. Los
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aspectos técnicos deben de estar supeditados a los diversos objetivos de disfrute,
expresion y comunicacion, sin que eso suponga privar al pequefio de los conocimientos
y el uso de las técnicas que favorezcan su maduracion. Entre los factores implicitos en
el proceso creador se encuentran los ambientales, en los que influye el educador o
educadora, de modo que su actuacion es fundamental (Bejerano, 2009).

Poma y Moreno (2013) en su investigacion titulada “La aplicacion de la expresion
plastica y su incidencia en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias de primer
afio de educacion basica de las escuelas bilingiies “Daniel Chalan” y “Otto Arosemena
Gomez” del Canton Yacuambi, provincia de Zamora Chinchipe. Periodo 2010-2011”
El 100% de las maestras realizan actividades de Expresion Plastica en la jornada diaria
de trabajo con los nifios y nifias como Trozado, Rasgado, Punzado, Cocido, Cortado
(Tijeras), Collage, Modelado, Corrugado, Pintura de crayon, Pintura con popotes
(sorbetes) y Pintura mixta, el 75% Estampado, Plantado o plantillado,, Entorchado,
pintura con popotes o sorbetes y sellado y el 50% Pluviometria, esgrafiados, Pintado
de piedras y vasijas y Dibujo ciego. De acuerdo a los resultados de la Guia de
Observacion, se llega a la conclusion de que el 48% de nifios observados tienen un
desarrollo de la creatividad Satisfactorio, el 44% Muy Satisfactorio y el 9%Poco

Satisfactorio.

La expresion pléastica se debe de plasmar de diferentes maneras, no solo con el pintado,
debemos de recurrir como docentes a diferentes técnicas que resulten novedosas para
los nifios y Ilamen su atencidn y puedan desenvolverse a la hora de plasmar sus deseos
es aqui donde se le brindara al nifios diferentes materiales para desarrollar con ellos
técnicas de su agrado o preferencia dejando que ellos mismos desarrollen su

creatividad no tratar de que lo que plasme el nifio sea como nosotros queremos 0 Como

33



creemos que deberia de ser, al contrario animar al nifio a realizarlo acuerdo a sus

posibilidades y como el crea conveniente con los materiales necesarios.

2.5.4. Expresion plastica: el color, la linea, el volumen y la forma.

La expresion plastica es el vehiculo de expresion basado en la combinacion,
exploracién y utilizacion de diferentes elementos plasticos (técnicas y materiales
fisicos manipulables) que facilita la comunicacion y el desarrollo de capacidades

(Bejerano, 2009).

Asimismo manifiesta que el color, la linea, el volumen y la forma constituyen

elementos basicos del lenguaje plastica.

El color y la forma evolucionarén, en la nifia y el nifio, siguiendo un proceso bastante
similar. A partir de los 3 afios, la eleccion de los colores responde sobre todo, a criterios
emocionales; le llamara la atencion un color nuevo, el color que tenga la compafiera o
el comparfiero o incluso los utilizara segin se encuentren mas o menos proximos

(Bejerano, 2009).

Respecto al volumen y la forma, su evolucion tiene gran similitud a la que se produce
en el dibujo. Comenzaran manipulando materiales para, desarrollar cierta habilidad en
su manejo, intentar formar bolas. Estos paulatinamente recibirdn nombres y pasaran a

convertirse en serpientes, gusanos, objetos de su entorno, etc (Bejerano, 2009).
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2.5.5. Técnicas pléasticas

La introduccion de las técnicas plasticas en la escuela infantil debe realizarse mediante
la libre manipulacion de materiales mas o menos cercanos al nifio. La introduccion de
herramientas como tijeras, punzones, espatulas, pinceles no se debe realizar hasta que
el nifio esté lo suficientemente maduro para nuevas experiencias y modos de expresion
o cuando la mano del nifio no pueda conseguir por si sola lo que desea (Sanchez,

Lopez, Pellicer, Blasco, Olmos, Jiménez, \elez, Martinez, s.f).

Es importante atender a las actitudes y los habitos; ensefiar al nifio a apreciar el
material, a respetar y a utilizar correctamente las herramientas, a recoger y limpiar el
rincén, a mantenerlo en orden, a valorar las imagenes que €l o los demas realiza. Todo
ello ademas de ser importante para la formacién de la sensibilidad y sociabilidad,
contribuye a la buena marcha de las actividades plasticas del grupo en general. No hay
que olvidar el papel del propio cuerpo como técnica pictdrica (dactilopintura) o como
soporte plastico (maquillaje y disfraces) por la intensidad con que son vividas estas

experiencias tanto de forma positiva como negativa (Bejerano, 2009).

Son innumerables los materiales que podemos emplear, pero todos deben ser escogidos
teniendo en cuenta una serie de aspectos tales como: Edad a quien va dirigido,
finalidad que perseguimos, intereses de los nifios, capacidades y limitaciones de los
nifios, nivel de peligrosidad: toxicidad, punzantes o cortantes (Sanchez, Lopez,

Pellicer, Blasco, Olmos, Jiménez, Vélez, Martinez, s.f).
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Entre la gran diversidad de materiales que se pueden utilizar en esta etapa segun
Sanchez, Lopez, Pellicer, Blasco, Olmos, Jiménez, Vélez, Martinez (s.f) podemos

realizar la siguiente clasificacion:

2.5.5.1. Papeles: utilizaremos todo tipo de papeles (papel blanco, papelotes, papel
Kraft de distintos tamafos, cartulinas, papel platinado, de seda, papel celofan,
periddico, papel lustre, papel periddico, etc. Con todos ellos podemos, ademas,
trabajar y experimentar sobre texturas, grosores, absorbencia, transparencia,
flexibilidad.

2.5.5.2. Pinturas: Tizas de colores, crayolas, témperas, acuarelas. Diferentes técnicas
plasticas.

2.5.5.3. Pasta para modelar: la plastilina, ceramica en frio, pasta de harina, pasta
dental. Siendo conveniente seleccionar aquellos cualidades tactiles no
provoquen rechazo (frialdad, dureza, adherencia) Son Utiles para desarrollar la

destreza tactil y aproximar al nifio al volumen.

2.5.5.4. Pinceles: Se utilizaran cuando el nifio ya haya experimentado con los dedos.
Son convenientes los de pelo duro y mango largo que permiten movimientos
amplios. Segun la actividad a realizar tendrdn un grosor u otro aunque no es
conveniente que sean demasiado finos.

2.5.5.5. Material especifico: Incluye material especifico para la plastica, como tijeras
de punta roma, punzén y planchas de microporoso, colas sintéticas, cintas

adhesivas. Cinta de embalaje, cinta maskintape.
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2.5.5.6. Material inespecifico: Incluye todo tipo de material que sin ser plastico puede
utilizarse para la realizacion de actividades plasticas, como telas, hilos,
corchos, palillos, esponjas, etc.

2.5.5.7. Material de desecho: Como botellas, botes, botones, cajas de zapatos, pinzas,
paja, arena, flores cascaras de huevo, menestras, rollitos de papel higiénico,

étc.

En cuanto a las actividades y técnicas que se pueden utilizar, asi como la clasificacion
que de ellas puede hacerse, destacamos las siguientes:
Actividades de papel, actividades de agua, actividades de pintura, actividades de

modelado (Sanchez, Lopez, Pellicer, Blasco, Olmos, Jiménez, Vélez, Martinez, s.f).

Montalant y Rodriguez (2006) en su investigacion realizada sobre la “Expresion
pléstica del nifio como herramienta para favorecer su aprendizaje y desarrollo” en la
cual proponen analizar estrategias utilizadas para las maestras de preescolar al utilizar
la expresion plastica como herramienta para favorecer el desarrollo de las capacidades
y aprendizajes del nifio de 3 a 5 afios de edad, el estudio se realizé6 mediante la
observacion directa y entrevista semiestructurada a dos colegios ubicados en la Zona
de la ciudad de Caracas al colegio Santiago de Le6n de Caracas y el Taller Infantil
Burbujitas. Teniendo como resultado la decision de realizar talleres para solventar las
actividades de expresiones plasticas. A pesar de que no fue posible la aplicacion de
dicho taller se conversdé con las docentes de ambos preescolares buscando una

reflexion y una toma de conciencia en relacion al caso.
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De acuerdo con la conclusion de Montalant y Rodriguez que en las instituciones
educativas de deberia de desarrollar talleres sobre expresion plastica, ya que gracias a
estos talleres los nifios van a poder plasmar sus emociones y vivencias, siempre con el
espacio y material adecuado acorde a las edades. Utilizando gran diversidad de

materiales que desarrollen el interés de dicho taller.

2.6.  Apreciacion plastica:

El término apreciacion recoge todas las actividades de aproximacion responsiva al arte
y la sobras de arte, que configuran la interpretacion, el andlisis, el disfrute. También se
puede entender como sindnimo de respuesta, interpretacion, enjuiciamiento, analisis y
valoracion, etc (Morales, 2011).

Es importante generar un espacio donde los nifios puedan detenerse a observar las
diferentes expresiones artisticas; reflexionar, por ejemplo, sobre el uso del color, la
distribucion de las formas o la seleccion de materiales, como si fuera una situacion
problematica a resolver. Paralelamente, el docente organizara el momento para que se
despliegue el hacer. Por esto, cuando en plastica hablamos de técnicas, no nos
referimos a una infinita gama de actividades inconexas y sin sentido, sino, inicamente,
a aquellas propias de este lenguaje que, muchas veces, por desconocimiento o

confusion permanecen al margen del jardin de infantes (Manigot, 2004).

2.7.  Hipotesis de la Investigacion

La aplicacién de juegos colaborativos mejora significativamente el desarrollo de la
expresion y apreciacion plastica en el &rea de comunicacion del 11 bimestre en los nifios
de 3 anos de edad de la institucion educativa “Innova Schools” del distrito de Nuevo

Chimbote en el Il bimestre del afio 2013.
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111, Metodologia

3.1. Disefio dela investigacion

En esta investigacion se utilizo el disefio Pre-experimental con pre-test y post-test a un
solo grupo, ya que la poblacion estudiar esta constituido por un grupo social reducido,
en este caso se menciona de forma especifica, la seccidn, bimestre y el area con la que
se trabajara.

Por la naturaleza del disefio se utilizara el siguiente esquema:

01 X 02

Donde:

0= Estudiantes de 3 afios de edad de la I.LE “ Innova Schools”

01= Pre test al grupo

X = Aplicacién de juegos colaborativos para la mejora de la expresion y apreciacion
plastica

02= Post-test al grupo

La investigacién es de tipo cuantitativo porque recoge y analiza datos cuantitativos
sobre variables y ademas desarrolla y emplea modelos matematicos y teorias
(Mendoza, 2006).

Por otro lado, el nivel de investigacion es explicativo porque trata de establecer
posibles relaciones causales y explica por qué dos o mas variables estan relacionadas

(Ibarra, 2011).
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3.2. Poblacion muestral
Esta constituida por 14 estudiantes de la Institucion Educativa “Innova Schools”,
ubicada en Av. Panamericana Norte Km.424 en el distrito de Nuevo Chimbote Buenos
Aires.
Dicha institucion se encuentra limitando al sur con la Urb.Bruce, al norte Urb. Buenos
Aires, al este con la Av. Pacifico y al oeste con la Panamericana Norte.
La poblacion muestral que estuvo conformada por 14 nifios, de 3 afios de edad y que
pertenecen al aula Beginners “B” seleccionada a través de muestreo no probabilistico
en este tipo de muestreo las unidades muestrales no se seleccionan al azar, sino que
son elegidas por el responsable que realizara el muestreo. El investigador decide segun
sus objetivos, los elementos que integran la muestra considerando la poblacion que se
desea conocer. Dicha institucion cuenta con seis aulas del nivel inicial, doce aulas de
nivel primario y cuatro aulas de nivel secundario las cuales se dividen en dos
secciones por edades. tres, cuatro y cinco afios, dichas aulas son de espacio amplio y
estan acorde a la cantidad de nifios.

TABLA 1.
Poblacién muestral de los estudiantes de 3 afios de edad aula Beginners “B” de la

I. E “Innova Schools”

Distrito Institucién Grado y Seccién Numero de estudiantes
Educativa

“InnovaSchools” | 3 anos, aula

Nuevo Beginners “B” 6 8
Chimbote
TOTAL 14

Fuente: Registro de asistencia de los estudiantes del aula Beginners “B” de 3

anos de la LE “Innova Schools”.
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3.2.1. Criterios de inclusion
o Estudiantes de 3 afios de edad.
¢ Nifios y nifias matriculados en 3 afios de edad del aula Beginners “B”.

e Disposicion a participar en las actividades.

3.2.2. Criterios de exclusion
¢ Nifios que se integren a la I. E después de haber iniciado las actividades.

¢ Niflos con capacidad disminuida para comunicarse.

3.3. Técnicas e instrumentos

Los datos serdn obtenidos mediante la utilizacién de un conjunto de técnicas e
instrumentos de evaluacion, que permitiran conocer el efecto de la aplicacion de la
variable independiente sobre la variable dependiente. Por ello, en la practica de campo
se aplicara la técnica de la observacion mediante el instrumento de la lista de cotejo.

A continuacidn se presenta una descripcién de las técnicas e instrumentos a utilizar:

a) Observacion

Observar significa "considerar con atencion" algo que necesitamos analizar; muchas
veces observamos movidos por el interés, movidos por la necesidad de emitir un juicio
posterior, pero, ciertamente la observacion es uno de los recursos mas ricos con que el
maestro cuenta para evaluar principalmente lo que se refiere al area afectiva.

Las técnicas de observacion tienen como finalidad describir y registrar las
manifestaciones de la conducta del educando, como resultado de una constante

observacion del mismo (MINEDU, 2006).
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o Lista de cotejo
Permite estimar la presencia o ausencia de una serie de caracteristicas o atributos
relevantes en las actividades o productos realizados por los alumnos. Se puede
emplear tanto para la evaluacion de capacidades como de actitudes. Consta de dos
partes esenciales la primera especifica conductas o aspectos que se va a registrar
mediante la observacion, y lo otra parte consta de diferentes categorias que se
toman como referentes para evaluar cada uno de los aspectos o conductas
(MINEDU, 2006).

e Validez del cuestionario sobre la mejora de expresion y apreciacion plastica

Validez de contenido

La medicion de la validez de contenido se realizo utilizando la formula de Lawshe

denominada “Razon de validez de contenido (CVR)”.

n, = numero de expertos que indican "esencial".

N= numero total de expertos.

Al validar el cuestionario se calcula la razén de validez de contenido para cada
reactivo, el valor minimo de CVR para un nimero de 8 expertos es de 0,75.
De acuerdo con Lawshe si mas de la mitad de los expertos indica que una pregunta es

esencial, esa pregunta tiene al menos alguna validez de contenido.

Procedimiento llevado a cabo para la validez:

1. Se solicit6 la participacion de un grupo 8 expertas del area de Educacion.
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2. Se alcanzo a cada de la expertas la “FICHA DE VALIDACION DE LA LISTA DE
COTEJO SOBRE LA EXPRESION Y APRECIACION PLASTICA EN LOS
NINOS Y NINAS DE 3 ANOS (Ver anexo 3).

3. Cada experta(o) respondio a la siguiente pregunta para cada una de las preguntas
del cuestionario: ;El conocimiento medido por esta pregunta es...

e Esencial?
e Util pero no esencial?
e No necesaria?

4. Una vez llenas las fichas de validacion, se anoto el numero de expertas que afirma
que la pregunta es esencial.

5. Luego se procedio a calcular el CVR para cada uno de las preguntas. (Ver anexo 3)

6. Se evalud que preguntas cumplian con el valor minimo de la CVR teniendo en
cuenta que fueron 8 expertas que evaluaron la validez del contenido. Valor minimo
0,75.

7. Se identificd las preguntas en los que mas de la mitad de las expertas lo consideraron
esencial pero no lograron el valor minimo.

8. Se analizé si las preguntas cuyo CVR no cumplia con el valor minimo se
conservarian en el cuestionario.

9. Se procedi6 a calcular el Coeficiente de Validez Total del Cuestionario.

Calculo del Coeficiente de Validez Total:

Y CVRI
Total de reactivos

Coeficiente de validez total =

17,00
20

Coeficiente de validez total =
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Coeficiente de validez total = 0,85.

Este valor indica que el instrumento es valido para recabar informacion respecto a la

expresion y apreciacion plastica en los nifios y nifias de tres afios de edad.

3.3.1 Operacion de las variables

Variable independiente
Juegos colaborativos en el area de comunicacidn: permite expresarse a través de
diferentes juegos favoreciendo el desarrollo individual vy el trabajo grupal en los
nifos.
Dimension:

e Juegos colaborativos

e Enfoque colaborativo

Variable dependiente
Expresion y apreciacién plastica: desarrollo de la creatividad utilizando y aplicando
diferentes técnicas plasticas.
Dimension:
e Expresion plastica

e Apreciacion pléstica
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3.3.2. Plan de analisis de la investigacion

Para el analisis e interpretacion de los resultados se emple6 la estadistica descriptiva e
inferencial. Se utilizo la estadistica descriptiva para describir los datos de la aplicacion
de la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar conclusiones de tipo
general; y se utilizo la estadistica inferencial a traveés de la prueba de wilcoxon para
inferir el comportamiento de la poblacion estudiada y obtener resultados de tipo
general. Los datos obtenidos han sido codificados e ingresados en una hoja de célculo
del programa Office Excel 2010, y el analisis de los datos se ha realizado utilizando el
software PASW Statistic para Windows version 18.0. Cabe aclarar que los datos han

sido recogidos mediante la siguiente escala de calificacion:

3.3.2.1. Medicién de variable independiente

Tabla 2. Escala de calificacion

Nivel Escala de | Descripcion
Educativo calificacion
A Cuando el estudiante evidencia el logro de los
Logro aprendizajes previstos en el tiempo programado.
Previsto
Cuando el estudiante esta en camino de lograr los
EDUCACION | B aprendizajes previstos, para lo cual requiere
INICIAL En proceso | acompafiamiento durante un tiempo razonable para
lograrlo.
Cuando el estudiante esta empezando a desarrollar
C los aprendizajes previstos o evidencia dificultades
En inicio para el desarrollo de estos y necesita mayor tiempo
de

acompafiamiento e intervencién del docente de
acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.
Fuente: Escala de calificacion de los aprendizajes en la Educacion Basica Regular

propuesta por el DCN.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados

Los resultados del trabajo de investigacion se presentan de acuerdo a los objetivos de
la investigacion y a la hipdtesis planteada. Siendo los tres primeros los objetivos v el
cuarto la hipotesis.

4.1.1. Estimar el desarrollo de la expresion y apreciacion plastica a través del pre

test.

TABLA 3. Nivel de desarrollo de la expresion y apreciacion plastica de los nifios
de 3 afios en el pre test

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 2 6%
B 4 18%
C 8 76%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo del 2013.
GRAFICO 1.

Nivel de desarrollo de la expresion y apreciacion plastica en los nifios de 3 afios

en el pre test.

A
=B
b C

Fuente: Tabla 3

En la tabla 3 y gréafico 1, se observa que de los 14 estudiantes del aula Begineers “B”

de 3 afios de edad, el 76% de los nifios y nifias ha obtenido C.
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4.1.2. Aplicacion de juegos colaborativos en el area de comunicacion para

mejorar la expresion y apreciacion plastica en los nifios de 3 afios.

Para dar cumplimiento al presente objetivo, se ha desarrollado 15 sesiones de
aprendizaje durante el segundo bimestre en el aula Begineers “B” en la L.LE “Innova
Schools”- Nuevo Chimbote. Después de la aplicacion de cada sesion de aprendizaje

los resultados fueron los siguientes:

TABLA4

Aplicacion de la sesion N° 1

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 5 20%
B 6 24%
C 14 56%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013

GRAFICO 2

Aplicacién de la sesion N° 1

HA
HB

MC

Fuente: Tabla 4
En la tabla 4 y grafico 2, se observa que de los 14 nifos del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 20% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 5

Aplicacion de la sesion N° 2

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 48%
B 1 4%
C 14 48%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 3

Aplicacién de la sesion N° 2

Fuente: Tabla 5
En latabla 5y gréafico 3, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 48% de los nifios y nifias ha obtenido A.

48



TABLAG6

Aplicacion de la sesion N° 3

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 9 30%
B 12 40%
C 9 30%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 4

Aplicacion de la sesion N° 3

HA
EB

MC

Fuente: Tabla 6
En la tabla 6 y gréafico 4, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 30% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA7

Aplicacion de sesién N° 4

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 7 21%
B 12 36%
C 14 43%
TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%
Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.
GRAFICO 5
Aplicacién de la sesion N° 4
A
HB
MC

Fuente: Tabla 6

En latabla 7 y gréafico 5, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 21% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 8

Aplicacion de la sesion N 5

LOGRO DE APRENDIZAJE f %
A 4 15%
B 11 41%
C 12 44%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 6

Aplicacion de la sesion N° 5

HA
HB

MC

Fuente: Tabla 8
En la tabla 8 y grafico 6, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 15% de los nifios y nifias ha obtenido A
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TABLA9

Aplicacion de la sesion N° 6

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 47%
B 12 40%
C 4 13%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 7

Aplicacion de la sesion N° 6

HA
HB
MC

Fuente: Tabla 9
En latabla 9 y gréafico 7, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de tres

afios de edad, el 47% de los nifios y nifias ha obtenido A.

52



TABLA 10

Aplicacion de la sesion N° 7

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 43%
B 6 18%
C 13 39%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 8

Aplicacion de la sesion N° 7

Fuente: Tabla 10
En la tabla 10 y gréafico 8, se observa que de los 14 nifnos del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 43% de los nifios y nifias ha obtenido A.

53



TABLA 11

Aplicacion de la sesion N° 8

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 39%
B 13 36%
C 9 25%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 9

Aplicacion de la sesion N° 8

HA
EB

M C

Fuente: Tabla 11
En la tabla 11 y grafico 9, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 39% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 12

Aplicacion de la sesion N° 9

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 13 36%
B 10 28%
C 14 36%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013

GRAFICO 10

Aplicacion de la sesion N° 9

HA
HB

MC

Fuente: Tabla 12
En la tabla 12 y gréfico 10, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 36% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 13

Aplicacion de la sesion N° 10

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 40%
B 7 20%
C 14 40%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 11

Aplicacién de la sesion N° 10

HA
HB

MC

Fuente: Tabla 13
En la tabla 13 y grafico 11, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 40% de los nifios y nifias ha obtenido A.

56



TABLA 14

Aplicacion de la sesion N° 11

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 11 28%
B 14 36%
C 14 36%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 12

Aplicacion de la sesion N° 11

HA
HB

MC

Fuente: Tabla 14
En la tabla 14 y gréafico 12, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 28% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 15

Aplicacion de la sesion N° 12

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 8 22%
B 14 39%
C 14 39%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 13

Aplicacion de la sesion N° 12

HA
HB

M C

Fuente: Tabla 15
En la tabla 15 y gréfico 13, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 22% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 16

Aplicacion de la sesion N° 13

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 40%
B 14 40%
C 7 20%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 14

Aplicacidon de la sesion N° 13

HA
HB

M C

Fuente: Tabla 16
En la tabla 16 y gréafico 14, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 40% de los nifios y nifias ha obtenido

59



TABLA 17

Aplicacion de la sesion N° 14

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 11 30%
B 12 32%
C 14 38%
TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.
GRAFICO 15
Aplicacion de la sesion N° 14

WA

uB

MC

Fuente: Tabla 17

En la tabla 17 y gréfico 15, se observa que de los 14 nifios del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 30% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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TABLA 18

Aplicacion de la sesion N° 15

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 14 37%
B 11 29%
C 13 34%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013.

GRAFICO 16

Aplicacion de la sesion N° 15

Ml
H2

M3

Fuente: Tabla 18
En la tabla 18 y gréfico 16, se observa que de los 14 nifos del aula Begineers “B” de

tres afios de edad, el 37% de los nifios y nifias ha obtenido A.
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4.1.3. Estimar el desarrollo de la expresion y apreciacion plastica después de
aplicar las actividades propuestas a traveés del post test.

TABLA 19

Nivel de desarrollo de la expresidn y apreciacion plastica de los nifios de 3 afios

en el pos test

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
A 8 76%
B 4 18%
C 2 6%

TOTAL DE ESTUDIANTES 14 100%

Fuente: Lista de cotejo, octubre del 2013

GRAFICO 17
Nivel de desarrollo de la expresidn y apreciacion plastica de los nifios de 3 afios

en el pos test.

4 N\
HA
EB
uC

- J

Fuente: Tabla 19
En la tabla 18 y en el grafico 16 se observa que de los 14 nifios del aula Beginners
“B” de tres afios de edad el 76 % ha obtenido una calificacion de A. Con estos
resultados se puede decir que la aplicacién de la estrategia didactica ha dado buenos

resultados.
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4.1.4. Contrastacion de la hipotesis:

La hipotesis de la investigacion es: “Juegos colaborativos en el area de comunicacion
para la mejora de la expresion y apreciacion plastica en el Il bimestre en nifios y nifias
de 3 afios de edad del colegio Innova Schools del distrito de Nuevo Chimbote, 2013”.

Hipétesis:

Ho: No existe diferencia significativa entre las calificaciones obtenidas por los

estudiantes en el pre test y el post test.

Hi: Existe diferencia significativa entre las calificaciones obtenidas por los

estudiantes en el pre test y el post test.
Significancia: a = 0,05

TABLA 20

Calificaciones obtenidas en el Pretest y postest

PRETEST POSTEST
CALIFICACION | Frecuencia | Porcentaje | Frecuencia | Porcentaje
A 2 6% 8 76%
B 4 18% 4 18%
C 8 76% 2 6%
TOTAL 14 100% 14 100%

Fuente: Resultados de la evaluacion, octubre 2013.
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TABLA 21

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POSTEST - Rangos 22 4,50 9,00
PRETEST negativos

Rangos 6 4,50 27,00

positivos

Empates 6°

Total 14
a. POSTEST < PRETEST
b. POSTEST > PRETEST
c. POSTEST = PRETEST

TABLA 22

Estadisticos de contraste

POSTEST - PRETEST

Z -1,4142

Sig. asintat. (bilateral) ,157

a. Basado en los rangos negativos.

b. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon
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Decision: Se rechaza Ho (p>,05)

Del contraste de la hipdtesis se concluye que no existe diferencia significativa entre
las calificaciones obtenidas por los estudiantes en el pre test y el post test. Las

calificaciones obtenidas en el post test son mayores a las del pre test.

4.2. Anélisis de los resultados

En esta parte se procede a realizar el analisis de los resultados presentados
anteriormente, con la finalidad de ver el efecto de la aplicacion de la variable
independiente: juegos colaborativos en el area de comunicacion, sobre la variable
dependiente: expresion y apreciacion plastica. Por este motivo, el andlisis de los
resultados se presenta de acuerdo a los objetivos de la investigacion y a la hipotesis

planteada. Siendo los tres primeros los objetivos y el cuarto la hipétesis.

4.2.1. Nivel de desarrollo de la expresion y apreciacion plastica de los nifios de
tres afios en el nivel inicial.

Los resultados de este objetivo son el producto de un pre test a los nifios de 3 afios de
edad de educacion inicial en lo referente a la expresion y apreciacion plastica. Para

obtener dichos resultados se utilizé el instrumento de la lista de cotejo.

Los resultados obtenidos reflejaron que los estudiantes tienen un bajo logro de acuerdo
al nivel de expresion y apreciaciéon plastica demostrando de tal manera que no
desarrollaron las capacidades planteadas a través de las diferentes técnicas con
variedad de materiales. Entre las capacidades propuestas estan el pintar, dibujar,

modelar, rellenar, collage técnicas que requieren de la creatividad al realizar la
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actividad, permitiendo asi que no desarrollen las capacidades para la expresion y
apreciacion plastica tal es asi que el 76% de ellos ha obtenido una calificacion de C, el

18% una calificacion de B y el 6% ha obtenido A.

Con estos resultados se comprueba que como docentes tenemos que reforzar el
pensamiento divergente y las conductas creativas del nifio, que la creatividad en los
nifilos disminuye con los afios de escolaridad, dado que en las programaciones
escolares se da un predominio total de aprendizajes orientados hacia el pensamiento
convergente, conductas uniformes y adaptadas. Por otra parte la importancia d ela
expresion plastica como una forma de representacion y comunicacion, que emplea un
lenguaje que le permite expresarse a través de materiales y del uso de distintas técnicas
que favorecen el proceso creador (Jacinto, s.f).

Es decir la gran mayoria de docentes de educacion inicial no cuentan con recursos o
ambientes adecuados para desarrollar juegos colaborativos para la mejora de la
expresion y apreciacion plastica la cual es muy importante ya que desarrolla la

creatividad de cada nifio expresando asi sus sentimientos, emociones y deseos.

4.2.2. Aplicar los juegos colaborativos en el &rea de comunicacién.
Los resultados de las 15 sesiones en promedio fueron los siguientes: el 29% de los
estudiantes obtuvo una calificacion de B, el 37% una calificacion que fluctia de Ay

34% obtuvo una calificacion promedio de C.

Con estos resultados se corrobora la investigacion realizada por Gonzales y Lopez

(2012) quienes realizaron una investigacion sobre “Los juegos recreativos en el
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desarrollo de la motivacion de los estudiantes de la escuela fiscal mixta N°2, Polibio
Jaramillo Saa, del Cantén de Playas”. Llegando a la conclusion determinandose que
los juegos recreativos y ludicos si son factores de motivacion intrinseca y extrinseca
que inciden favorablemente en el desarrollo integral del educando y pueden
desarrollar las destrezas y habilidades adquiridas de forma autdbnoma y creativa; asi
mismo analizar, inferir y sintetizar la construccion del conocimiento con mayor

capacidad de juicio critico, mejorando de esta manera su calidad de vida.

Siendo asi que los juegos colaborativos promovidos en el aula constituyen una
alternativa para mejorar las habilidades sociales entre el grupo de estudiantes
incluyendo reglas, materiales y espacios determinados mediante un programa de

juegos.

4.2.3. Evaluar la expresion y apreciacion plastica de los nifios después de aplicar

los juegos colaborativos en el area de comunicacion.

Al igual que el pre test, los resultados de este objetivo son el producto de una lista de
cotejo que mide la expresion y apreciacion plastica de los estudiantes.

Después de agrupar los resultados obtenidos se procedio a promediarlo, obteniendo asi
el logro de aprendizaje promedio de los 14 estudiantes de tres afios de edad del aula

Beginners “B”, después de haberse aplicado la estrategia didactica.

Los resultados obtenidos reflejaron que los estudiantes tienen un buen logro de
aprendizaje de acuerdo al nivel de la expresion y apreciacion plastica ya que a

diferencia del pre test esta vez el 6% obtuvo C, el 18 % obtuvo B y el 76 % obtuvo A.
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Con estos resultados se corrobora la investigacion realizada por Moreno (2010) quien
realizo una investigacion sobre el “Uso del componente de Expresion Plastica en el
aula de Preescolar”. Propuesta ; en la cual se propone elaborar una propuesta dirigida
a optimizar el Componente de Expresion Plastica en el area de aprendizaje de
Comunicacion y Representacion Referida a él o la docente de preescolar en su nivel
correspondiente. Teniendo como resultado que las actividades del docente o la docente
con los nifios preescolares en referencias al area grafico plasticas, expresa la profunda
necesidad de disefiar y aplicar un taller de Expresion Plastica y Creatividad dirigida a
docentes de Educacién Inicial, fase preescolar, como una manera de superar la

problematica presentada.

Es por ello que los juegos colaborativos en el area de comunicacion mejoran
significativamente la expresion y apreciacién plastica de los nifios el trabajo en grupo
es importante ya que los juegos colaborativos producen en los estudiantes la necesidad
de colaborar entre ellos mismo para la obtencion de un bien en comun, es asi que en
el desarrollo de la expresion y apreciacion plastica desempefia un papel muy

importante para el desarrollo social, como las habilidades dentro de la etapa preescolar.

4.2.4 Estimar el nivel de significancia entre el pre test y el post test

Para obtener resultados positivos y acordes a la hipotesis, se trabajo en base a las
juegos colaborativos en el area de comunicacién, que son las que aportan los
conocimientos referidos a los recursos, técnicas, métodos y aplicaciones
instrumentales que hacen posible la mejora de la expresion y apreciacion plastica en

los nifios, se utilizo el enfoque colaborativo que en la actualidad es pate del proceso de

68



ensefianza- aprendizaje , permitiendo que los estudiantes trabajen en equipo donde
cada uno da su aporte de conocimiento para un objetivo en comdn.

Para comprobar la hipdtesis de la investigacion se utilizd la prueba estadistica de
Wilcoxon y se trabajo con un nivel de significancia de 0,05 (5%). Después de aplicar
la prueba estadistica se observo que el nivel de significancia es de 0,157; el cual es
menor que 0,05 (p < 0,05). Este resultado indica que si existe una diferencia
significativa entre el logro de aprendizaje obtenido en el pre test con el logro del pos
test, pues los estudiantes han demostrado tener un mejor logro de aprendizaje después
de haber aplicado la estrategia didactica.

Con este resultado se comprueba la veracidad de la hipotesis, y se afirma que la
aplicacion de juegos colaborativos en el area de comunicacién mejora la expresion y
apreciacion plastica en en Il bimestre en nifios y nifias de 3 afios de edad del colegio

Innova Schools del distrito de Nuevo Chimbote, 2013

Para el caso presentado en este estudio y de acuerdo a Gonzales y Lopez (2012)
corrobora que la aplicacién de los juegos si son factores de motivacion intrinseca y
extrinseca que inciden favorablemente en el desarrollo integral del educando, los
estudiantes pueden desarrollar las destrezas y habilidades adquiridas de forma mas
autébnoma y creativa; asimismo, analizar, inferir y sintetizar la construccion del
conocimiento con mayor capacidad de juicio critico, mejorando de esta manera su
calidad de vida.
V. CONCLUSIONES

e Los resultados obtenidos en el pre test reflejaron que los nifios de 3 afios de

edad de la Institucién Educativa “Innova Schools” tienen un bajo logro de
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acuerdo al nivel del desarrollo de la expresion y apreciacion plastica, en un
76% demostrando de tal manera que no desarrollaron las capacidades de
creacion y expresion a través de las diferentes técnicas con la variedad de

materiales requeridos.

La aplicacion de la estrategia didactica sobre juegos colaborativos en el area
de comunicacion se realizo a través de 15 sesiones de aprendizaje, las cuales
fueron mejorando paulatinamente de acuerdo al nivel de la expresion y
apreciacion plastica de los 14 estudiantes. Los resultados de la aplicacion de
las 15 sesiones en promedio reflejaron el aumento en el desarrollo de la

expresion y apreciacion plastica.

Los resultados obtenidos en el pos test evidencian que los nifios de 3 afios de
edad de la Institucion Educativa “Innova Schools” tienen un buen logro de los
aprendizajes de un 76% de acuerdo al nivel de la expresion y apreciacion
plastica. Con estos resultados se puede decir que la aplicacion de la estrategia

did4ctica ha dado buenos resultados.

Después de contrastar la hipdtesis de investigacion se determind que no existe
una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje obtenido en el pre
test con el logro del pos test, pues los estudiantes han demostrado tener un
buen nivel de la expresion y apreciacion plastica durante la aplicacion de la

estrategia didactica.
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ANEXO 1

Operacionalizacion de las variables

ENUNCIADO OBJETIVO VARIABLES DIMENSIONE | INDICADOR [ITEMS
S ES

El docente propone algln
La aplicacion de|Objetivo General juego colaborativo
juegos Determinar  si los Si No A
colaborativos en |juegos colaborativos veces
el area dejen el ‘area de
comunicacion comunicacion
mejora la| mejoran la expresion
expresion yly apreciacion El docente determina que
apreciacion plastica en el 1l actividades son necesarias
plastica en el 1I|bimestre en nifios de para realizar los juegos
Bimestre 3 afios de edad del Modalidad Planificacion | colaborativos
en los nifios de|colegio Innova | Juegos juegos Si No A
tres afos de edad |Schools de Nuevo |colaborativos en |colaborativos veces

del colegio Innova
Schools de Nuevo
Chimbote en el
afio 2013

Chimbote en el afio
2013.

el area de

comunicacion

La docente escoge los

materiales que el nifio va a

utilizar en los juegos

colaborativos.

Si No A
veces
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OBJETIVOS

ESPECIFICOS
. Evaluar la
expresion y

apreciacion plastica

La docente explica las
pautas necesarias para
llevar a cabo los juegos

colaborativos

en los nifios (as) de Sj No A
tres afios a través de Ejecucion veces
un pre test.
« Disefiar y aplicar la
estrategia  didactica
mediante juegos El docente escoge con
colaborativos quien y con que va a jugar
aplicando diferentes el nifio(a) para que ellos se
técnicas de organicen
plasticidad. Si No A veces
. Evaluar la
expresion y
apreciacion plastica
El  docente  establece
en los nifios(as) de . .
normas de convivencia
tres afios a través de L
cotidiana para que los
un post test. L i
nifios la pongan en préactica
mediante el juego
colaborativos.
Si No A
veces
El docente utiliza la
observacién en los juego
de los nifios para el llenado
del instrumento (lista de
cotejo).
Si No A
veces
Evaluacion
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La docente crea
situaciones en las que
comprueba el aprendizaje

en los nifios.

Si No A

veces

Enfoque

Colaborativo

Coordinacion

El  docente  coordina
previamente para formar

los grupos.

Si No A

veces

El docente otorga una
responsabilidad a cada

integrante del grupo.

Si No A

veces

Responsabilida

d y compromiso

El docente fomenta en el

grupo una meta

Si No A

veces

La docente supervisa los
pasos de cada grupo para

lograr su meta en comun.

Si No A

Veces
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Procesamiento

de los grupos

La docente describe las
acciones de cada

participante

Si No A

veces

Material
concreto

El docente utiliza el
material concreto teniendo
en cuenta el proposito a

lograr.

Si No A

veces

La docente tiene en cuenta
el espacio a utilizar para las

actividades.

Si No A
veces

La docente evalta a los
nifios en la utilizacion de

los materiales

Si No A
veces

Expresa sus ideas mediante

la expresion plastica.

Si No A

veces
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Expresion y
apreciacion

pléstica

Expresion

plastica

Experimenta con distintos
materiales concretos,

colores, crayones, etc

Si No A

veces

Demuestra imaginacién y
creatividad en la
elaboracion de trabajos

plasticos

Si No A

veces

Muestra  prehension y
presion correcta de los

Gtiles plasticos

Si No A

veces

Es capaz  proponer

actividades grafico
plasticas
Si No A
veces
Realiza producciones

artisticas de forma grupal

Si No A

veces
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Expresa y comunica sus
deseos mediante la
exploracion con diferentes

recursos

Si No A

veces

Participa de forma activa

en las actividades
propuestas
Si No A
veces

Aplica su  capacidad
creativa en la creacién de

dibujos libres

Si No A

veces

Es capaz de explicar sus
realizaciones de manera

oral

Si No A

veces

Aprecia el trabajo de los
demés grupos mediante

frases cortas y precisas

Si No A

veces
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Apreciacion
plastica

Aprecia su trabajo al
terminar algunas técnicas
bésicas como
dactilopintura, rellenado,
rasgado, modelado, etc.

Si No A

veces

Muestra agrado hacia la
actividad diciendo frases

alentadoras

Si No A

veces

Es capaz de hacer una

sencilla valoracion critica

Si No A

veces

Cuida los materiales o
instrumentos que se utiliza
en el desarrollo de las

actividades plasticas

Si No A

veces

Aprecia situaciones de su
vida cotidiana mediante la

expresion plastica
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Si No A

veces

Aprecia el collage que
realiza con diferentes
materiales que le

proporciona la docente

Si No A

veces

Aprecia 'y dice las
diferencias entre su trabajo
grupal y el de los demés

grupos.

Si No A

veces

Aprecia su  capacidad
creativa en la creacién de

dibujos libre

Si No A

veces

Aprecia algunos de los
recursos de su escuela
aprovechdndolos en su

trabajo de manera creativa

Si No A

veces
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ANEXO N° 02
VALIDEZ DE LA LISTA DE COTEJO SOBRE LA EXPRESION Y
APRECIACION PLASTICA EN NINOS Y NINAS DE 3 MATRIZ DE

EVALUACION DE EXPERTAS (OS):

Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto | Experto VIR

N° ne por
1 2 3 4 5 6 7 8 pregunta
1 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
2 1 1 1 2 1 1 1 2 6 0.75
3 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
4 1 1 3 1 1 1 3 1 6 0.75
5 2 2 1 1 1 1 1 1 6 0.75
6 3 3 1 1 1 1 1 1 6 0.75
7 1 1 1 1 1 2 1 1 7 0.875
8 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
9 1 1 1 1 1 1 2 1 7 0.875
10 1 2 2 1 1 1 1 1 6 0.75
11 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
12 1 1 1 3 1 2 1 1 6 0.75
13 1 1 1 1 1 1 2 2 7 0.875
14 1 1 1 1 1 1 2 1 7 0.875
15 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
16 2 2 1 1 1 1 1 1 6 0.75
17 2 2 1 1 1 1 1 1 6 0.75
18 1 1 1 1 2 1 1 2 6 0.75
19 1 1 1 1 1 1 1 1 8 1
20 1 1 1 2 2 1 1 1 6 0.75

ZCVRL’ 17,00

Fuente: Ficha de evaluacion de expertos.
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ANEXO N° 3

FACULTAD DE EDUCACION Y HUMANIDADES

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

FICHA DE VALIDACION DE LA LISTADE COTEJO SOBRE LA MEJORA DE LA
EXPRESION Y APRECIACION PLASTICA

NOMBRE Y APELLIDO DEL EXPERTO:

INSTITUCION DONDE LABORAACTUALMENTE:

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerdo a su evaluacion.
(*) Mayor puntuacién indica que esta adecuadamente formulada.

DETERMINANTES DE LA EXPRESION Y
APRECIACION PLASTICA

PERTINENCIA

¢La habilidad o conocimiento

ADECUACION (*)

¢Estd adecuadamente

medido por este reactivo es....? formulada para los
destinatarios a
encuestar?
P No
. Util pero no
Esencial P! necesa |1 2 3 5
esencial ria

I. EXPRESION PLASTICA

Expresa sus ideas mediante la expresion plastica

Comentario:

Experimenta con distintos materiales concretos,
colores, crayones, etc.

Comentario:

Demuestra imaginacion y creatividad en la

elaboracién de trabajos plasticos

Comentario:

Muestra presion y prehesion correcta de los

utiles plasticos

Comentario:
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Es capaz de proponer actividades grafico
plastico

Comentario:

Realiza producciones artisticas de forma grupal

Comentario:

Expresa y comunica sus deseos mediante la
exploracion con diferentes recursos

Comentario:

Participa de forma activa en las actividades
propuestas

Comentario:

Aplica su capacidad creativa en la creacion de
dibujos libres

Comentario:

Es capaz de explicar sus realizaciones de manera
oral

Comentario:

Il. APRECIACION PLASTICA

Aprecia el trabajo de los demas grupos mediante
frases cortas y precisas

Comentario:

Aprecia su trabajo al terminar algunas técnicas
vascas como dactilopintura, rellenado, rasgado ,
modelado, etc

Comentario:

Muestra agrado hacia la actividad diciendo

frases alentadoras

Comentario:

Es capaz de hacer una sencilla valoracion critica

Comentario:

Cuida los materiales o instrumentos que se
utiliza en el desarrollo de las actividades
plasticas
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Comentario:

Aprecia situaciones de su vida cotidiana
mediante la expresién plastica

Comentario:

Aprecia el collage que realiza con diferentes
materiales del medio que le proporciona la
docente

Comentario:

Aprecia y dice las diferencias entre su trabajo
grupal y el de los demas grupos

Comentario:

Aprecia su capacidad creativa en la creacion de
dibujos libres

Comentario:

Aprecia algunos de los recursos de su escuela
aprovechandolos de manera creativa

Comentario:

VALORACION GLOBAL.:

destinatarios a encuestar?

¢El cuestionario estd adecuadamente formulado para los|1 |2 |3 |4 |5

Comentario:
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ANEXO 4
PRE TEST (LISTADE COTEJO)

APLICACION DE PRE TEST: EXPRESION PLASTICA

Expresa | Experimen | Demuestra | Muestra Es capaz Realiza Expresay | Participa Aplica su Es capaz
sus ideas | tacon imaginacié | prehensiéon | de produccion | comunica | de forma capacidad | de explicar
mediante | distintos ny y presion proponer es sus deseos | activa en creativaen | sus
la materiales | creatividad | correctade | actividades | artisticas mediante las la creacion | realizacion
expresio | concretos, | enla los Utiles grafico de forma la actividades | de dibujos | esde
n colores, elaboracio | plasticos plasticas grupal exploracié | propuestas | libres manera
plastica. | crayones, n de ncon oral

etc trabajos diferentes

plasticos recursos

Sl N |SI |NO|SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO

TOTAL

NOTA

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

0 (N (oo (o1 (b (W (N (P

Murillo Quiroz Ricardo
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9 Prieto Aranda Adara

10 | Rodriguez Saba Luis Eduardo
11 | Rubifios Benites Kendra

12 | Servigdn Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina
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APLICACION DE PRE TEST: APRECIACION PLASTICA

Aprecia el | Aprecia su | Muestra Es capaz Cuida Aprecia Aprecia el | Aprecia y | Aprecia su | Aprecia
trabajo de los | trabajo al | agrado de hacer | los situaciones | collage que | dice las | capacidad | algunos de
demés terminar hacia  la | una materiales | de su vida | realiza con | diferencias | creativa en | los
grupos algunas a_ctl_wdad senC|IIa_ 0 cotlcyana dlfere_ntes entre  su la cre_am_c')n recursos de
mediante e diciendo valoracién | instrument | mediante materiales | trabajo de dibujos | su escuela
frases cortas | °ONIcas frases critica os que se | la del medio | grupal yel | libre aprovecha
y precisas basicas alentadora utilizaenel | expresion de los ndolos en
como S desarrollo | pléstica demas su trabajo
dactilopint de las grupos. de manera
ura, actividades creativa
rellenado, plasticas
rasgado,
modelado,
etc..
Sl NO SI | NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO

TOTAL

NOTA

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

© |00 |IN |oo o1 |~ W IN P

Prieto Aranda Adara

[y
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo
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11 | Rubifios Benites Kendra

12 | Servigon Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina
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ANEXO 5

[ DESARROLLO DEL PROGRAMA ]
TITULO:
4 . , .. . )
Juegos colaborativos en el area de comunicacion para la mejora de la
expresion y apreciacion plastica en el 11 bimestre en nifios de 3 afios de edad
del colegio Innova Schools de Nuevo Chimbote en el afio 2013
\_ /

1. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROGRAMA

El sistema educativo peruano tiene ante si uno de los mas grandes retos de todos los
tiempos: el de mejorar la educacion del pais. Por lo tanto, resulta de carécter prioritario

tomar medidas urgentes que den solucion a este problema.

Por ello, el presente programa tiene como propdsito mejorar la expresion y apreciacion
plastica en el area de comunicacion para nifios de tres afios de edad a partir de los juegos

colaborativos.

Pero para poder mejorar el aprendizaje se debe tener en cuenta que todo acto
comunicativo tiene como elemento fundamental el lenguaje, dado que es una actividad
humana que le pertenece al hombre y le permite comunicarse, expresarse, vivenciar sus
deseos, sentimientos y vivencias que le permitiran relacionarse con sus semejantes .

Trabajando de manera colaborativa en algtn viene n comdn.

Es asi que algunos autores resaltan las ventajas de incorporar actividades y juegos

colaborativos tanto en los programas de educacion formal como en los de ocio y tiempo
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libre. Por otra parte cabe resaltar que los juegos colaborativos utilizada como estrategia
hacen mejorar el rendimiento académico de los estudiantes asi como sus relaciones

interpersonales dentro de la sociedad.

Dentro de las artes plasticas la expresion utiliza un lenguaje pléastico y visual: la funcion
de esta expresion es la comunicacion de ideas o sentimientos a los demas , es por esto
que se le da suma importancia a dicho aspecto dentro de la practica en Educacion Inicial,
al establecerse dentro del curriculo la realizacion de actividades de dibujo. Modelado,
pintura y escultura, asi como la incorporacion de lineas, formas, texturas, grosores, y

colores en las producciones plasticas de los nifios.

Por lo tanto, se ha elaborado una secuencia didéctica tomando en cuenta los juegos
colaborativos en el area de comunicacion con la finalidad de mejorar la expresion y

apreciacion plasticas.

2. ENUNCIADO DEL PROBLEMA

¢Como la aplicacién de juegos colaborativos en el area de comunicacion
mejoran la expresion y apreciacion pléastica en el Il bimestre en nifios de 3

afios de edad del colegio Innova Schools de Nuevo Chimbote en el afio 2013?

3. SECUENCIADIDACTICA

Se empleara la siguiente secuencia didactica:
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3.1. SECUENCIA DIDACTICA DE LOS JUEGOS COLABORATIVOS EN EL

AREA DE COMUNICACION UTILIZANDO MATERIAL CONCRETO

La presente secuencia didactica muestra las etapas que se utilizara en la practica educativa

con la finalidad de brindar conocimientos y facilitar el aprendizaje de los estudiantes:

e Planificacion
La planificacion es la primera etapa y juega un papel importante en la aplicacion de la
estrategia didactica, ya que en ella el docente selecciona los juegos colaborativos y los
materiales a utilizar para poder llevar a cabo el aprendizaje y asi mejorar la expresion y

apreciacion pléstica en los nifios de tres afios de edad.

e Recuperacion de saberes previos
En esta etapa el docente busca despertar la necesidad de aprender en los estudiantes, para
lo cual hace uso de todos los estimulos necesarios para conseguir este objetivo.
Ademas, se debe recordar que esta etapa constituye la motivacion que son los juegos
colaborativos, y como tal, en ella se deberan recuperar los saberes previos e inducir al
estudiante hacia el tema con la finalidad de centrar su interés en la expresion y apreciacién
plastica.

Para tal motivo, el docente deberé realizar lo siguiente:

e Construccion y aplicacion de un nuevo conocimiento

97



Dar a conocer el nombre del juego

Distribucion y organizacion de los participantes

JUEGOS Repartir los materiales necesarios para el juego.
COLABORATIVOS

Explicaciéon del juego de forma practica por parte del
docente

Antes de comenzar el juego se hard una pequefia
explicacion y préctica, en la cual se exponen los deberes y
derechos que tienen los jugadores durante el juego. Se hara
énfasis en el cumplimiento de ellas por parte de los
participantes, para lograr el éxito de la actividad

Es el proceso de construccidn de conocimientos que se desarrolla a través de las siguientes

estrategias:

e EIl docente utiliza los juegos colaborativos previa seleccion
Problematizan acorde al tema que se tratara produciéndose la curiosidad,
inquietud, etc. y asi

Potenciar la socializacion de los nifios para el logro de un bien

en comun.
Hipotetizan e Los estudiantes con la ayuda del docente realizan los juegos
Saberes colaborativos nuevos conceptos en base al tema a tratar.

e En esta etapa se presenta un nuevo conocimiento mediante
Elaboran conceptos, ejemplos, practicas, etc. Ademas, se aprenden los
Saberes nuevos conceptos relacionandolos con los

conocimientos existentes.

e Se socializan los aprendizajes logrados, y se realiza las

Sintetizan actividades plasticas que ayudaran al nifio a expresar sus
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nuevos vivencias, sentimientos y deseos basadas en su vivencia
saberes diaria y aprendizaje colaborativo.

e Se presentan las producciones realizadas por los nifios

e Trasferencia de los nuevos saberes a la vida cotidiana

Es la etapa final de la actividad de aprendizaje, en donde se evalUa y pone en uso el nuevo

saber a contextos reales, se materializa a través de las siguientes estrategias:

e En esta etapa se evalta el logro de aprendizaje de los
Evaluacién estudiantes al finalizar la sesién de clase mediante

actividades grafico platicas, etc.

e Es la etapa final, y en ella se aplican los nuevos saberes a

Aplicacion de los las necesidades personales del estudiante. Es la etapa de la
nuevos saberes gjercitacion o transferencia y se puede medir mediante
previos actividades de extension (poner en practica en talleres de

verano o actividades propuestas en casa).
4. PLAN DE APRENDIZAJE

Estara constituido por 15 sesiones de aprendizaje.

5. EVALUACION

El area de comunicacion no solo se deberia de tomar en cuenta la expresion y
comprension oral, la comprension de textos y la produccion de textos, sino también la
expresion y apreciacion plastica ya que este organizador es una parte fundamental del

area de comunicacién donde los nifios pueden expresar sus sentimientos, ideas y
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emociones mediante la plasticidad y asi poder saber o entender los sentimientos mas
ocultos que el nifio siente 0 quiere expresar.

Los indicadores a evaluar sera obtenidos mediante un conjunto de técnicas e instrumentos
que permitiran dar a conocer el efecto de la aplicacion de la variable independiente sobre
la variable dependiente.

La evaluacion se realizara por sesion de aprendizaje, mediante la técnica de observacion

(lista de cotejo).
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Aranda Paredez Berenisse

APLICACION DE POS TEST: EXPRESION PLASTICA

Expresa | Experimen | Demuestra | Muestra Es capaz Realiza Expresay | Participa Aplica su Es capaz
sus ideas | tacon imaginacié | prehension | de produccion | comunica | de forma capacidad | de explicar
mediante | distintos ny y presion proponer es sus deseos | activa en creativaen | sus
la materiales | creatividad | correcta de | actividades | artisticas mediante las la creacion | realizacion
expresid | concretos, | enla los Gtiles grafico de forma la actividades | de dibujos | esde
n colores, elaboraci6 | plasticos plasticas grupal exploracié | propuestas | libres manera
pléstica. | crayones, n de ncon oral
etc trabajos diferentes
plasticos recursos
Sl N |SI | NO|SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO
0

TOTAL

NOTA

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

© (00 ([N oo |01 |B W N |

Prieto Aranda Adara

[EY
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

[EY
[N

Rubifios Benites Kendra
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12 | Servigén Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina

LEYENDA
1=Si 0= No
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APLICACION DE POST TEST: APRECIACION PLASTICA

Aprecia el Apreciasu | Muestra Es capaz Cuida Aprecia Apreciael | Apreciay | Apreciasu | Aprecia
trabajo de los | trabajo al agrado de hacer los situaciones | collage dice las capacidad | algunos de
demas terminar hacia la una materiales | desuvida | que realiza | diferencias | creativaen | los
grupos actividad sencilla 0 cotidiana con entre su la creacion | recursos de
. algunas - - . . - . o
mediante e diciendo valoraciéon | instrument | mediante diferentes | trabajo de dibujos | su escuela
frases cortas | teonicas frases critica osquese | la materiales | grupal yel | libre aprovechd
y precisas basicas alentadora utiliza en expresion | del medio | de los ndolos en
como S el plastica demas su trabajo
dactilopint desarrollo grupos. de manera
ura, de las creativa
rellenado, actividades
plésticas
rasgado,
modelado,
etc..
Sl NO SI | NO | SI NO | SI NO | SI NO | SI NO | Sl NO | SI NO | SI NO | SI NO

TOTAL

NOTA

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

© |00 |IN |oo o1 |~ W IN P

Prieto Aranda Adara
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10 | Rodriguez Saba Luis Eduardo
11 | Rubifios Benites Kendra

12 | Servigon Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina

6. ANEXOS

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. Institucién Educativa : Innova Schools

2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners

3. Denominacién : Sonidos onomatopéyicos
4. Fecha de aplicacion
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5. Docente
6. Practicante

MATRIZ DE PROGRAMACION:

: Vilquiniche Peléaez Fiorella
: Querevali Mendoza Nelly

Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion

- e Expresa sus deseos mediante la exploracién con

‘O e Representa a través del modelado sus | diferentes recursos

2 Expresion 'y apreciacion sensaciones, emociones, sucesos, vivenciasy | e Realiza producciones artisticas utilizando el

(E) pléstica deseos. modelado. Lista de cotejo

g e Participa de forma activa en las actividades

8 propuestas

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales
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V.

Sentados en circulo se les dice a los nifios que vamos a jugar a un juego llamado el “Cazador

Bumban” se explica las reglas del juego, nos imaginamos que somos animales de la selva el que Juego
Inicio mas les guste y habré un cazador que llego a la selva a querer cazar a los animales. Todos deberan

correr imitando el sonido de los animales que escogieron y deben de huir del cazador, si el cazador

los logra atrapar ellos imitaran el sonido del animal que escogieron. Con la ayuda de la asistente

que ser el cazador a la cuenta de tres los nifios correran imitando el sonido de los animales.

Terminado el juego preguntaremos

¢De qué se tratd el juego?

¢Lo que han imitado serd sonido de objetos? O de instrumento musical?

Pasamos al salon y explicamos porque se dice que son sonidos onomatopéyicos y les decimos que

son los sonidos que emiten los animales. En el salén por grupos jugaremos a quien dice sonidos Juego

Desarrollo | de animales. Mencionan una caracteristica de cada animal que dicen.

Se les da platos descartables por grupos en los cuales ellos escogeran elaborar cualquier animal y

poder hacerlo. Pintaran con tempera y el complemento del material que falte . Tijeras
Cierre ¢Les gusto lo que aprendimos? Platos decartables

¢ Qué sonidos aprendimos? temperaras

¢ Quiénes emiten esos sonidos? Goma

BIBLIOGRAFIA
DCN (Disefio Curricular Nacional)

ANEXOS
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LISTADE COTEJO

Expresa sus deseos | Realiza producciones | Participa de forma
mediante la | artisticas utilizando | activa en las

NO

Apellidos y Nombres

exploracion con
diferentes recursos

el modelado.

actividades propuestas

Sl NO

Sl

NO

Sl

NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicuia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

OO N OO AW N

Prieto Aranda Adara

=
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

-
[

Rubifios Benites Kendra

=
N

Servigon Gordillo Benjamin

=
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
s

Vilca Milla Lucina
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I. DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

1. Institucion Educativa : Innova Schools

2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners

3. Denominacion : La caja magica — comprension de textos

4. Fecha de aplicacion :

5. Docente : Vilquiniche Pelaez Fiorella

6. Practicante : Querevall Mendoza Nelly
Il. MATRIZDE PROGRAMACION:

Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento

de evaluacion
o Expresa sus deseos mediante la pintura
e Realiza producciones artisticas
Expresion y apreciacion | e Representa a través de la utilizando la pintura

5 plastica pintura sus sensaciones, | e Participa de las actividades utilizando | Lista de cotejo
2 emociones, SUCesos, temperas del color de su agrado.
O vivencias y deseos.
zZ
)
>
o
O
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I11.  MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos Estrategia Materiales
Los nifios reciben la visita de Anita y les dice que les va a contar una historia llamada “La cajita
de colores” Habia una vez un bosque donde Vivian unos animales que eran muy amigos, Pero
habia algo de raro en este bosque ese bosque era blanco y no tenia colores. Cuento
Un dia se reunieron todos los animales para jugar de pronto uno de ellos encontrd una caja detras
de un arbol, la caja era negra con muchos puntos dorados esta era una caja magica para poder
Inicio pedir deseos. Todos se acercaron para ver que era, y decidieron abrirla. Cuando la abrieron
salieron de ella muchas luces de colores que ellos nunca antes habian visto.
Estas luces llegaban hasta el cielo. De pronto empezaron a caer muchas estrellas del cielo y el
mono propuso echar una estrella a la caja y pedir un deseo y el pidi6 que los arboles fueran verdes,
el conejo pidio que el cielo fuera celeste, y asi cada animal echo una estrella en la caja y pidié un
deseo, pintandose el mundo de muchos colores.
La docente hara las preguntas respectivas del cuento lanzando una pelota el nifio que coja la
pelota respondera a la pregunta. Y la pasara a otro repitiendo la siguiente retahila. Juego
Desarrollo “Tu la das tu la llevas Retahila
Dasela a quien tu mas quieras” Pelota
Los nifios se colocan su mandil para poder pintar con tempera utilizaran solo las manos para
pintar. Antes de eso en el salon habré la caja negra con puntos dorados y estrellas, cada nifio | Mandiles
cogera una estrella y pedira un deseo como lo hicieron los animales. Luego escogeran la tempera | Platos
Cierre que mas les guste y pintaran el aula que previamente esta cubierta con papel kraft pintando lo que | desechables
ellos mas les guste libremente. Temperas
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Papel kraft
Caja mégica con
estrellas

IV. BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje

V. ANEXOS
LISTADE COTEJO
Expresa sus deseos | Realiza  producciones | Participa de las
mediante la pintura. | artisticas utilizando la | actividades utilizando
N° | Apellidos y Nombres pintura temperas del color de su
agrado
Sl NO Sl NO Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicuia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

N o B WN

Moya Tello Génesis
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Murillo Quiroz Ricardo

Prieto Aranda Adara

10

Rodriguez Saba Luis Eduardo

11

Rubifios Benites Kendra

12

Servigon Gordillo Benjamin

13

Torrealva Villanueva Rodrigo

14

Vilca Milla Lucina
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 03

1. Institucién Educativa : Innova Schools
2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners
3. Denominacién : Semejanzas y diferencias de imagenes
4. Fecha de aplicacion ;
5. Docente : Vilquiniche Peléaez Fiorella
6. Practicante : Querevali Mendoza Nelly
Il. MATRIZ DE PROGRAMACION:
Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion
> e Expresa sus emociones mediante la
o) pintura
2 Expresion y apreciacion | e Representa a través de la | e Experimenta  con  diferentes
) plastica pintura  sus  sensaciones, | materiales como: pasta dental, | Lista de cotejo
% emociones, sucesos, | temperas
% vivencias y deseos. e Participa de las actividades dando
O su opinion del trabajo a realizar
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MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos Estrategia Materiales
Salimos al patio y formamos tres grupos. En el patio habré tres bolsas de diferentes colores. | Bolsas de
Jugamos a hacer un circuito en el cual tendran que pasar obstaculos y al final el grupo que | colores
termine primero escogera la bolsa que desee. Después cada grupo con su bolsa formara un o
circulo e irdn descubriendo una a una lo que hay dentro de la bolsa serd iméagenes iguales pero Circulto
con diferencias. Preguntamos a los nifios que observan. ;Seran iguales? ¢Habrd alguna Iméagenes
Inicio diferencia?
Pasamos al salon y se sientan en sus respectivos grupos, cada grupo colocara sus imagenes
CON sus pares respectivos en la mesa, se les llama a dos voluntarios por grupo para que peguen
las imégenes en la pizarra con su respectivo par. Luego la docente preguntara:
Desarrollo ¢En que se parecen?
¢Cuéles son las cosas iguales que tienen? iméagenes
¢ Tendran cosas diferentes?
Buscamos las diferencias y contamos cuantas diferencias tiene. Y nosotros estamos vestidos | Limpia tipo
iguales. Hacemos la comparacion con dos nifios voluntarios haciendo la semejanza — Nifios

diferencia, los demas nifios dan sus opiniones.
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Se les dan imagenes a los nifios en un papelote donde solo habra dos figuras iguales pero con
sus respectivas diferencias. Utilizaran la técnica de pintado con pasta dental combinado con

Papelote

Cierre tempera del color que mas les guste y pintaran el dibujo. Pasta dental
Tempera
Hisopo
IV. BIBLIOGRAFIA

DCN (Disefio Curricular nacional)
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ANEXOS

LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Expresa sus emociones
mediante la pintura

Experimenta sus deseos
con diferentes
materiales como: pasta
dental, temperas

Participa de las
actividades dando su
opinién del trabajo a
realizar

Sl NO Sl NO Sl NO
1 | Aranda Paredez Berenisse
2 | Arce Vicufa Luis Gabriel
3 | Chéavez Ruiz Gabriel Omar
4 | Espinoza Ragas Sonia
5 | Guzman Vilchez Rubi
6 | Marqués Goicochea Mia
7 | Moya Tello Génesis
8 | Murillo Quiroz Ricardo
9 | Prieto Aranda Adara
10 | Rodriguez Saba Luis Eduardo
11 | Rubifios Benites Kendra
12 | Servigon Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina
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I.  DATOS INFORMATIVOS:

ok wdE

Edad/aula

Institucion Educativa

Denominacion
Fecha de aplicacién
Docente
Practicante

SESION DE APRENDIZAJE N° 04

: Innova Schools
: 3afios “B” Beginners
: Historia del mar peruano

MATRIZ DE PROGRAMACION:

: Vilquiniche Peléaez Fiorella
: Querevali Mendoza Nelly

Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion

> e Participa de las actividades dando su

1®) opinion

g Expresion y | o Utiliza diversos | e Utiliza la técnica de dactilopintura

O apreciacion plastica materiales y recursos del | adecuadamente Lista de cotejo

% medio para la expresion | e Experimenta con diferentes materiales

% plastica que le propone la docente

)
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1.  MATRIZ DE

PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

La docente pide a los nifios que formemos una fila para poder salir en orden al patio, ahi les
decimos que vamos a jugar a un juego llamado el “Barco se hunde” les explicamos que
todos somos marineros que vamos en un bote grande y de repente viene una ola gigantesca
y pide que los nifios se formen grupos de 3 o de 4 y asi sucesivamente hasta formar grupos
de 9. Luego de terminado el juego les preguntamos de que se tratd el juego, recibimos las
opiniones de los nifios y ¢qué era lo que se hundia? ¢En donde se encuentra el barco? ¢y
que es el mar peruano? ;Qué color es el mar peruano?

Juego
Mousica

Nifos

Desarrollo

La docente pide a los nifios pasar al salon para poder contarles una historia de “Carlita y el
pez mégico”

Carlita era una nifia que le gustaba mucho viajar en su bote junto a sus amigo Rene. Un dia
pescando en el mar ellos se encontraron con un pececito de colores, pero de pronto se
escuchd una voz que decia por favor no me lleves déjame en el mar. Los amigos se asustaron
al escuchar al pececito decir eso, le preguntaron porque queria vivir en el mar y el pececito
les respondi6 que ahi tenia muchos amigos como él y sobre todo le gustaba la comida que
habia en el mar. Los amigos al escuchar esto decidieron dejar ir al pobre pececito, el pececito
les agradecié mucho por dejarlo ir. A lo lejos se veia como sus amigos lo esperan muy
ansioso para seguir juntos en el mar.;De qué trato el cuento? ;Quién vivia en el mar? ;Por
qué no queria irse del mar el pececito?

La docente les explica lo que es el mar peruano: EI mar peruano esté cerca de la costa de
nuestro pais donde vivimos nosotros. Sus agua son de color verde porque en ella viven unos

Cuento

plumones
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pequefiisimos seres (animales y plantas) llamadas plancton que sirve de alimento para los
animales que viven en el mar, a la vez estos animalitos llamados peces nos sirven de
alimento para nosotros

Cierre

Se les da un papelote en el cual estara dibujado el mar peruano y ellos por grupo tendran
que pintar con tempera el color que ellos crean conveniente.

¢Qué aprendimos el dia de hoy? ;Como lo aprendimos? ¢;Les gusto como elaboramos
nuestro mar peruano? ¢Qué utilizamos? Al final expondrén su trabajo apreciando el trabajo
de los demaés grupos

Papelote
Temperas

Mandiles

IV. BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje

V. ANEXO
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LISTADE COTEJO

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

NO

Apellidos y Nombres

Participa

opinién

de las

actividades dando su

Utiliza las temperas para

expresar

su idea en el

trabajo propuesto por la

docente

Experimenta materiales
que le propone la docente

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmén Vilchez Rubi

Marques Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

OO N O B~ WIN -

Prieto Aranda Adara

[HEN
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

[EEN
[EEN

Rubifios Benites Kendra

[EN
N

Servigon Gordillo Benjamin

[EN
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[N
SN

Vilca Milla Luciana
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I. DATOS INFORMATIVOS:

1. Institucion Educativa : Innova Schools
2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners
3. Denominacion : Conociendo la Costa peruana
4. Fecha de aplicacion :
5. Docente : Vilquiniche Pelaez Fiorella
6. Practicante : Querevali Mendoza Nelly
Il. MATRIZDE PROGRAMACION:
Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion
> e Propone técnicas para desarrollar
1S su trabajo.
2 Expresion y  apreciacion | e Utiliza diversos | e Utiliza la técnica de tempera con
O plastica materiales y recursos | pasta dental para el desarrollo de | Lista de cotejo
= del medio para la| su trabajo.
% expresion plastica e Aplica su capacidad creativa en la
O creacion de diferentes técnicas
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MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

Salimos al patio con los nifios y nos sentamos formando un circulo. La docente
tiene un sobre sorpresa donde habra tarjetas léxicas con muchos dibujos.
Cantando la cancion “Que sera “ellos iran descubriendo uno por uno las imagenes
que hay dentro. Luego ellos con ayuda de la docente formaran grupos de dos para
luego imitar el sonido de los animales que les toco.

¢Qué dibujos tiene cada nifio? ¢Saben dénde viven estos animales? ¢Seran de
mucha importancia? Anotamos en la pizarra las respuestas de los nifios.

Caja sorpresa

Iméagenes

Desarrollo

Se sientan en grupos Yy la docente les dice que les va a contar una historia muy
linda llamada “Paulina recorriendo la sierra”

Paulina era una nifia que le gustaba viajar mucho por todo los lugares del Perq,
cansada de visitar los mismos lugares siempre decidio irse a la sierra, pero para
eso tenia que llevar mucha ropa que la abrigara porque le dijeron que hay hacia
mucho frio y donde habia muchos animales que vivian en las montafias donde
hay hielo y en los pueblitos, Paulina decidida de viajar alisto sus maletas y se fue
a la sierra donde vivié muchas aventuras en montafias y conocié muchos animales
de la sierra.

¢De qué se trato el cuento? ¢ Qué hay en la regién de la sierra? ;Se imagina como
es la region sierra? Anotamos las respuestas de los nifios en la pizarra

Cuento
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V.

V.

Cierre

Damos papel kraft a los grupos donde estar dibujada la region Sierra y ellos
terminaran por utilizar temperas y la técnica del collage donde ellos crean que es
conveniente. Y dibujaran a los animales que creen que viven en la sierra.

¢Qué aprendimos el dia de hoy? ;Como lo aprendimos?

Papelote
Alpiste
Tempera

Goma

BIBLIOGRAFIA

DCN (Disefio Curricular nacional)

ANEXO
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LISTADE COTEJO

Z
o

Apellidos y Nombres

Propone

técnicas
desarrollar su trabajo

para

Utiliza
collage

la técnica del

para

el

desarrollo de su trabajo

Aplica su capacidad
creativa en la creacion
de diferentes técnicas

Sl

NO

Sl

NO

S NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

O | N0 B WIN -

Prieto Aranda Adara

[ERY
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

-
-

Rubifios Benites Kendra

=
N

Servigon Gordillo Benjamin

=
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
N

Vilca Milla Lucina
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa : Innova Schools

Edad/aula : 3afios “B” Beginners
Denominacién : Rimas de palabras

Fecha de aplicacion :

Docente : Vilquiniche Pelaez Fiorella
Practicante : Querevalt Mendoza Nelly

S

MATRIZ DE PROGRAMACION:

Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion

> e Realiza producciones artisticas de

O forma grupal

2 Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos materiales | o Muestra agrado hacia la actividad

O plastica y recursos del medio para la diciendo frases alentadoras Lista de cotejo

5 expresion plastica e Aprecia el trabajo de los demas

% grupos mediante frases cortas y

@) precisas
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MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

La docente pide a los nifios que se sienten todos juntos armando una ronda y luego les
decimos que vamos a jugar a un juego llamado “Simén manda” el cual consiste en que
Simon seré la docente y ellos obedeceran las ordenes que Siman les dé, luego les decimos
gue Simon manda que formen grupos de dos.

Ronda
Juego

Desarrollo

La docente muestra a los nifios unas tarjetas (estos tienen un dibujo)
“Los voy a poner en el centro de la ronda boca arriba, la docente les repartira a las parejas
dos tarjetas segun rimen las cuales ellos tiene que observar y pronunciarlas.
Cuando vayamos nombrando la tarjeta es para acordar entre todos de que palabra se trata.
Ejemplos:

Pelota / Bota Foca / Boca Dado / Candado Cereza / Cabeza
Frutillas / Sillas Pato / Gato Montafia / Arafa Cuna / Luna
Delfin y chupetin ~ Manzana y banana Hamaca y vaca

Luego les explicamos en que se parece y les decimos que las palabras riman porque tiene
el mismo sonido final igual.

Tarjetas
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V.

Cierre

La docente les dice “Una vez que juntemos los pares de las tarjetas, vamos entre todos a
armar un disparate”.

Docente les reparte papel kraft con iméagenes impresas la cual ellos tendran que decorar
utilizando la técnica del collage utilizando arroz y menestras. Pintaran con temperas

El disparate sera por.
Ejemplo: “Una arafia y un DELFIN, comen juntos un CHUPETIN”.
Al final formaran su disparate con las imagenes, expondran su trabajo

Papel Kraft
Menestras

Arroz

Goma

Platos descartables

BIBLIOGRAFIA

DCN (Disefio Curricular nacional)
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V. ANEXOS

LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Realiza producciones
artisticas de forma
grupal

Muestra agrado hacia la
actividad diciendo
frases alentadoras

Aprecia el trabajo de
los deméas grupos
mediante frases cortas
y precisas

SI NO

Sl NO

Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmaéan Vilchez Rubi

Marqueés Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

O O N OB W N

Prieto Aranda Adara

=
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

-
-

Rubifios Benites Kendra

[EY
N

Servigon Gordillo Benjamin

[EY
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
s

Vilca Milla Lucina
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ok wdE

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa

Edad/aula

Denominacion
Fecha de aplicacién

Docente
Practicante

SESION DE APRENDIZAJE N° 07

: Innova Schools
: 3afios “B” Beginners
: Adivina quien soy

: Vilquiniche Peléaez Fiorella
: Querevali Mendoza Nelly

MATRIZ DE PROGRAMACION:

Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion

= e Utiliza  adecuadamente la

O técnica del gotero  para

@) Expresion y | o Utiliza diversos materiales y desarrollar su trabajo.

S apreciacion plastica recursos del medio para la| e Experimenta con diferentes | Lista de cotejo

= expresion plastica materiales para el desarrollo de

:E) su trabajo.

@) e Aprecia su trabajo al termino de

O realizarlo.
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MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

imitamos
Anotamos las respuestas en la pizarra
La docente explica para que sirven estos animales mostrando imagenes
e Nos sirven porque brindan sus pieles para fabricar prendas de vestir, la vaca
nos da su leche para poder alimentarnos, la gallina nos da sus huevos, la
abeja nos da la miel, el chancho nos da el hot dog , tocino, etc.

Momentos Estrategia Materiales
Iniciamos la actividad jugando a “hazlo rapido y ganaras” el juego consiste en que Cajas
en el patio habra dos cajas de diferentes colores se dividiran en dos grupos. EL
juego consiste en que el grupo que termine primero de meter todas las pelotas que Pelotas
les toco en la caja, ese sera el ganador y cojera otra caja mas donde habra una Juego
sorpresa. Pedimos a los nifios pasar a nuestro salon para saber que hay dentro de la

Inicio caja sorpresa,

Pedimos a los nifios voluntarios para poder sacarlo que hay dentro de | acaja y
seran adivinanzas la docente lee la primera adivinanza
Es blanca y esponjosa hace meee... ;Quién sera? La Oveja

Desarrollo Tiene manchas negras y nos da su leche ..;Quien sera? La vaca, y asi | adivinanzas en
sucesivamente papelotes
Dialogamos con los nifios ¢Qué animalitos son? ;Donde los encontramos? ¢Por
qué seran importantes estos animalitos? ¢y que sonido hacen estos animalitos? Los | Imagenes
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V.

Cierre

Para finalizar les damos una hoja en ella estaran el dibujo de diferentes animales
ellos tendrén que utilizar la técnica del gotero el cual consiste echar tempera con
un poco e ir dejando gotas dentro de la imagen al final se vera como si fuera un
dibujo de alto relieve .Apreciaran sus trabajos individuales.

Conversamos

¢Qué aprendimos? ;COmo nos sentimos? ¢serd importante lo que aprendimos,

Hoja con imagen

BIBLIOGRAFIA

DCN(Disefio Curricular nacional)

ANEXOS

130




LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Utiliza

adecuadamente  la
técnica del gotero
para desarrollar su

trabajo

Es capaz de explicar sus
realizaciones de manera
oral

Aprecia su trabajo al
término de realizarlo.

Sl

NO

Sl NO

Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicuia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

O O N OO AW N

Prieto Aranda Adara

=
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

-
-

Rubifios Benites Kendra

[EY
N

Servigon Gordillo Benjamin

[EY
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
s

Vilca Milla Lucina
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 08

1. Institucién Educativa : Innova Schools
2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners
3. Denominacién : Conociendo la vocal |
4. Fecha de aplicacion ;
5. Docente : Vilquiniche Peléaez Fiorella
6. Practicante : Querevali Mendoza Nelly
Il. MATRIZ DE PROGRAMACION:
Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion
e Utiliza adecuadamente la técnica de tiza
8 mojada para desarrollar su trabajo.
e Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos materiales y | o Experimenta con diferentes materiales para
(é plastica recursos del medio para la el desarrollo de su trabajo Lista de cotejo
=) expresion plastica e Dice una valoracion critica de su trabajo al
(23 término de la actividad.
oz
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1.  MATRIZ DE

PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

Iniciamos la actividad jugando a “Gato y ratones” se les explica a los nifios en que el juego
consiste en que la docente sera el gato y los nifios los ratones. Empezamos la actividad
contando un cuento Habia una vez una casa enorme donde vivia una familia muy linda ellos
tenian un gato, llamado Mauricio cierto dia a la casa de Mauricio llegaron unos visitantes muy
pequefiitos ellos tenian la cola larga y la nariz trompuda eran unos ratones llegaron haciendo
mucho ruido diciendo 1,1,1,1,1,1,1, Mauricio al escuchar esto pensé si ellos estdn aqui habra
muchos problemas y la familia se molestar con él, asi que el decidi6 atrapar a los ratoncitos y
los ratoncitos asustados salieron corriendo de la casa haciendo LI LI...

Todos los nifios mientras la docente va contando imitan como hacen los ratoncitos saldran
corriendo porque el gato los atrapara.

Pedimos la participacion de los nifios para decir que sonido hacian los ratoncitos descubrimos
la respuesta:

¢Serd una vocal? ¢ De qué vocal se tratara? ; Ustedes conocen la vocal? ¢ Qué palabras iniciaran
con la vocal “T”?

Juego
Narracion
Silueta de la
Vocal |

Desarrollo

Nos sentamos todos en semicirculo y habréd una caja sorpresa con la ayuda de los nifios en
forma ordenada vamos descubriendo el contenido de ella; seran imagenes de objetos que
inicien con las vocales A-E-1, pero en su mayoria que inicien con la vocal “T”.

Mencionamos el nombre de cada una de las imagenes.

IGLESIA- IGLU-IMAN-INDIO-ISLA

*También habran imagenes de objetos que inicien con las vocales “A-E”

Caja sorpresa
Iméagenes
Cuadro de doble
entrada
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Dividimos la pizarra en 2 secciones y en la primera seccion con la participacion de los nifios
pegaremos todas las iméagenes que inicien con la vocal “I” y en la otra seccion las que no
inician con la vocal “i”, premiamos la participacion de los nifios

Después de ellos por grupos en un cuadro de doble entrada ubicamos las imagenes con la
vocal inicial que corresponde

3L
1

Cierre

Se les reparte a cada nifio papel kraft donde estara dibujada la vocal | ellos utilizaran la técnica
de tiza mojada para poder pintar con ella después y ver los resultados de su trabajo apreciando
el trabajo también de los demas. Luego nos sentamos en circulo y dialogamos

¢ Qué vocal aprendimos hoy? ;Como la aprendimos? ;Cémo

Papel kraft
Tiza mojada
diferentes colores

IV. BIBLIOGRAFIA
DCN (Disefio Curricular nacional)
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ANEXOS

V.
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LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Utiliza adecuadamente la
técnica de tiza mojada para
desarrollar su trabajo

Experimenta con diferentes
materiales para el
desarrollo de su trabajo

Dice una valoracion
critica de su trabajo al
término de la actividad.

Sl NO

Sl NO

S NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmaén Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

Q|| N0 B~ WIN -

Prieto Aranda Adara

[EEN
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

[EEY
[EEN

Rubifios Benites Kendra

[EEN
N

Servigon Gordillo Benjamin

[EEN
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[N
SN

Vilca Milla Lucina
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Institucion Educativa : Innova Schools

Edad/aula : 3afios “B” Beginners

Denominacion : EI semaforo

Fecha de aplicacién :

Docente : Vilquiniche Peléaez Fiorella

Practicante : Querevali Mendoza Nelly

MATRIZ DE PROGRAMACION:
Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento de

evaluacion

COMUNICACION

Expresion
apreciacion plastica

y

e Utiliza diversos materiales
y recursos del medio para
la expresion plastica

e Expresa y comunica sus deseos
mediante la exploracién con
diferentes recursos

e Experimenta con distintos
materiales concretos.

e Cuida los materiales o
instrumentos que se utilizaenel
desarrollo de las actividades
plasticas

Lista de cotejo
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V.

V.

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos | Estrategia Materiales

Empezamos la actividad pidiendo a los nifios salir al patio una vez en el patio habra un seméaforo

echo de cartulina les decimos que nos vamos a imaginar que estamos en la calle y la docente mientras Semafo

cambie de color el seméforo los nifios tendran k hacer lo que ello crean conveniente. Una vez que ro
Inicio ellos hayan hecho la actividad la docente les dice ¢ Como se llamara lo que hay en el patio? ¢servira

de algo? ¢Donde lo encontramos? ¢Por qué estara en la calle?

Pedimos a los nifios pasar al salon, explicamos a los nifios la utilidad del semaforo les decimos que

sirve para que en las calles no suceda accidentes como choques de carros, atropellos de personas. | Seméaforo
Desarrollo | También les explicamos la utilidad de los colores del seméaforo: Semaforo

el color rojo significa peligro debemos detenernos para que los carros puedan pasar,

el color verde es para que los carros paren y los peatones puedan pasar

el color ambar es para ponernos en aviso de que ya esta por cambiar otra vez al color rojo.

Pedimos a los nifios otra vez salir al patio para dramatizar con los cambios del seméaforo.

R Caja de

Les decimos a los nifios que vamos a elaborar nuestro seméaforo les vamos a @ zapato
Cierre proporcionar el material necesario para que ellos lo elaboren, Una caja de zapato, - . Papel crepe

temperas, papel crepe. - Goma

Al final de la actividad apreciaran su trabajo dando una pequefia opinion sobre lo \54, Tijeras

elaborado. 6 Tempera

.

BIBLIOGRAFIA
DCN (Disefio Curricular nacional)

ANEXOS
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LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Expresa y comunica sus | Experimenta con | Cuida los materiales o
deseos  mediante  la | distintos materiales | instrumentos que se
exploracion con | concretos. utiliza en el desarrollo de
diferentes recursos las actividades plésticas
Sl NO Sl NO Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmaéan Vilchez Rubi

Marqueés Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

O OO NOO|OI AW N

Prieto Aranda Adara

=
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

-
-

Rubifios Benites Kendra

=
N

Servigon Gordillo Benjamin

=
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
N

Vilca Milla Lucina
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DATOS INFORMATIVOS:

Institucion
Edad/aula

Denominacion
Fecha de aplicacién

Docente
Practicante

MATRIZ DE PROGRAMACION:

SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Educativa : Innova Schools
: 3afios “B” Beginners

: Feliz dia de la cancidn criolla

: Vilquiniche Peléaez Fiorella

: Querevali Mendoza Nelly

Area Competencia Capacidad Indicador Instrumento
de
evaluacion

e Experimenta con distintos
materiales concretos,

> Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos materiales y temperas, cartones, pinceles,

o plastica recursos del medio para la etc Lista de

2 expresion plastica e Es capaz de explicar sus | cOtejo

O realizaciones de manera oral

:Z> e Aprecia el collage que realiza

% con diferentes materiales del

O medio
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MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

Iniciamos la actividad explicandoles que el dia de hoy vamos a jugar a “quien lo hace mejor”
les explicamos que consiste en formar grupos de 4 nifios y al momento de escuchar la musica
tendran que bailar lo que mas puedan, el grupo que lo hace mejor tendra un premio sorpresa.
Luego dialogamos con los nifios. ¢Qué hemos bailado? ¢Les gusto lo que hemos bailado?
¢Saben que dia es hoy? ¢Qué estaremos celebrando? ;Qué celebramos en este dia?

Musica
Premio
sorpresa

Desarrollo

Les pedimos que se sienten por grupos y cuando estén en el salon les empezamos a mostrar
iméagenes de la musica criolla como el tondero, festejo y les comenzamos a explicar que esas
iméagenes son por el dia de la cancion criolla, ¢Saben que es el dia de la cancién criolla? Les
explicamos que es el dia de la cancion criolla.

Valoramos la importancia de celebrar este dia para luego todos juntos elaborar un lindo
Souvenirs por este dia, emplearemos distintos materiales.

Todos empezamos la elaboracion de este lindo Souvenirs de forma ordenada siguiendo las
indicaciones necesaria

Iméagenes
Cartdn paja
Temperas
Papel crepe
Escarche
Goma
Imagen de la
cancién criolla

Cierre

Para finalizar todos exponemos nuestra produccion dando una pequefia apreciacion y
respondemos ¢Qué aprendimos? ;Cémo lo aprendimos? ;Como nos sentimos? ¢ Por qué sera
importante lo que hemos aprendido?

Trabajos
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V.

V.

BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje

ANEXOS

2

de la Cemeidn epic,,,q
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LISTADE COTEJO

Experimenta con | Es capaz de explicar | Aprecia el collage que
Apellidos y Nombres distintos ~ materiales | sus realizaciones de | realiza con diferentes
concretos, temperas, | manera oral materiales del medio

cartones, pinceles, etc

SI

NO

Sl

NO

Sl

NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmén Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

OO N OB WN-

Prieto Aranda Adara

[HEN
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo

[EEY
=

Rubifios Benites Kendra

[EN
N

Servigon Gordillo Benjamin

[EEN
w

Torrealva Villanueva Rodrigo

[EEN
IS

Vilca Milla Lucina
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 11

1. Institucién Educativa : Innova Schools
2. Edad/aula : 3afios “B” Beginners
3. Denominacién : Medios de trasporte maritimos
4. Fecha de aplicacion ;
5. Docente : Vilquiniche Peléaez Fiorella
6. Practicante : Querevali Mendoza Nelly
MATRIZ DE PROGRAMACION:
Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento de
evaluacion
> e Muestra prehensién y presion
) correcta de los Utiles plasticos
2 Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos | e Aprecia su trabajo al terminar
&) plastica materiales y recursos del algunas técnicas béasicas como | Lista de cotejo
% medio para la expresion rellenado, modelado, etc.
% plastica e Participa de forma activa en las
©) actividades propuestas
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V.

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

Iniciamos la actividad jugando al juego “El barco se hunde” le explicamos que el juego trata
de que la docente va a ir contando una historia y los nifios tendran que estar caminando por
todo el patio al momento que la docente dice “el barco de hunde y para salvarse tienen que
formar grupos de 5 o 6 ellos tendran que formar grupos antes de que se hunda el barco.
Pedimos que pasen al salén

Juego

Desarrollo

Cuando ya estén ahi les pedimos que se sienten como formaron sus grupos en el barco antes
de hundirse. Ya sentados les preguntamos de que trato la dindmica , anotamos las respuestas
de los nifios les explicamos que este es un medio de transporte maritimo en el cual nosotros
podemos viajar o pasear. y que como este hay muchos para eso les repartimos por grupo un
sobre dentro del habra un rompecabezas de trasportes maritimos el cual tendran que armar .

Rompecabezas
trasportes
maritimos

de

Cierre

Para finalizar se les estrega por grupos unos dibujos de trasportes maritimos el cual ellos
tendrén que rellenar con plastilina. Al final del trabajo todos expondran su trabajo diciendo
una caracteristica del trasporte

¢Qué aprendimos? ;Cémo lo aprendimos? ;Cémo nos sentimos? ¢Por qué sera importante
lo que hemos aprendido?

Dibujos
trasportes
maritimos
Plastilina

de

BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje
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V. ANEXOS

LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Muestra prehension y
presion correcta de los
utiles plasticos

Aprecia su trabajo al
terminar algunas
técnicas basicas como
rellenado y modelado,

Participa de forma
activa en las
actividades propuestas

Sl NO

S NO

Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmaén Vilchez Rubi

Marques Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

O O[NNI DWW N

Prieto Aranda Adara
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10 Rodriguez Saba Luis Eduardo
11 Rubifios Benites Kendra
12 Servigon Gordillo Benjamin
13 Torrealva Villanueva Rodrigo
14 Vilca Milla Lucina
SESION DE APRENDIZAJE N° 12
DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa
Edad/aula
Denominacion

Fecha de aplicacién

Docente

Practicante

MATRI

: Innova Schools
: 3anos “B” Beginners
: Conociendo la vocal O

: Vilquiniche Peléaez Fiorella

Z DE PROGRAMACION:

: Querevall Mendoza Nelly
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Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento
de
evaluacion

e Es capaz de explicar sus

= realizaciones de manera oral

O Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos | e« Realiza producciones artisticas de

< plastica materiales y recursos |  forma grupal Lista de

LE) del medio para la| e Aprecia su trabajo al terminar | COtejo

2 expresion plastica algunas técnicas basicas como

% dactilopintura, rellenado y pintura.

@)

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos | Estrategia Materiales

Iniciamos la actividad jugando a la casa de la “O” pediremos a los nifios se formen Circuito
o dos grupos de nifios y nifias, ya formados les diremos que vamos a tener que pasar ]

Inicio por obstaculos para poder ganar un premio al final del circuito habr& una caja con F:aj,a con
imagenes. Empezaran a concursar el grupo que termine primero cogera la caja con las IMmagenes
imagenes
Pedimos que pasen al salon y sentados en semicirculo iremos sacando las imagenes
y les diremos que serd y mientras pronuncian haremos énfasis en la vocal o. ;con que ]
vocal empieza las imagenes? ;Y como hacemos los labios cuando pronunciamos la Imagenes

Desarrollo Espejo
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V.

V.

vocal 0? ¢Se cerrara o se abrird? Pedimos a los nifios ir frente al espejo del salon de | Cancion

clase y haremos que pronuncien viendo en el espejo como se mueven los labios.

Nos sentamos y jugamos a quien dice palabras que empiecen con la vocal “”” cantando

la siguiente cancion”

Vamos a revolver el cajon de las vocales

Y a encontrar palabras de comienzos similares

0,0,0 de... Oso.

Y asi sucesivamente hasta que todos digan una palabras que empiece con la vocal “O”

Se les reparte a cada grupo papel kraft donde estara dibujada la vocal “O” utilizaran | Papel kraft

la técnica de Pintado con tempera y escarche, el segundo grupo dactilopintura y el

tercero rellenado con plastilina. Al final por grupos expondran sus trabajos y daran Temperas
Cierre una pequefio comentario sobre su trabajo y el de los demas grupos. Escarche

¢ Qué vocal aprendimos hoy? ¢Cémo la aprendimos? ;Cémo

Plastilina

BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje

ANEXOS
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LISTADE COTEJO

[ Ec ranaz do avnlirar

Realiza producciones
artisticas de forma
grupal

Aprecia su trabajo al
terminar algunas
técnicas basicas como
dactilopintura,
rellenado y pintura

Sl NO

Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufia Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar
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4 Espinoza Ragas Sonia

5 Guzméan Vilchez Rubi

6 Marqués Goicochea Mia

7 Moya Tello Génesis

8 Murillo Quiroz Ricardo

9 Prieto Aranda Adara

10 | Rodriguez Saba Luis Eduardo
11 Rubifios Benites Kendra

12 Servigon Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa

Edad/aula

Denominacion

SESION DE APRENDIZAJE N° 13

: Innova Schools

: 3anos “B” Beginners

Fecha de aplicacién

Docente

Practicante

: Llego la navidad- el arbol navidefios

: Vilquiniche Peléaez Fiorella

MATRIZ DE PROGRAMACION:

: Querevalli Mendoza Nelly
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Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento
de
evaluacion
e Aprecia algunos de los recursos
> de su escuela aprovechandolos
O Expresion y apreciacion | e Utiliza diversos en su trabajo de manera creativa
< plastica materiales y recursos | e Participa de forma activa en las | Lista de
) del medio para la actividades propuestas cotejo
5 expresion plastica e Aprecia situaciones de su vida
g cotidiana mediante la expresion
©) plastica
MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE
Momentos Estrategia Materiales
Pedimos a los nifio salir al patio y vamos a jugar un juego que consiste en pasar la pelota
o al compas de la masica nifio que pierde se le entregara un sobre con imagenes de la
Inicio navidad. Al finalizar todos tendran su imagen Les preguntamos _Soli)re con
¢De qué se tratan las imagenes? ¢ Tenemos alguna en casa? |ma_gene5 de
navidad
Pedimos que los nifios pasen al salon y alli les pediremos que peguen las imagenes que
les toco en la pizarra. Solo dejamos la imagen del arbol en la pizarra, ¢Les preguntamos
de que se tratara? ¢Saben que significa? Les contamos una historia Ilamada: I,magen de
Desarrollo El lefador y el nifio” arbol
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Un lefiador muy pobre que acercandose la Navidad se encontrd con un nifio hambriento, | Cuento de la
perdido y con frio. A pesar de no tener dinero, el hombre invito al nifio a su hogar, le brind6 | historia del
abrigo y lo alimento. A la mafiana siguiente, el nifio habia desaparecido pero al salir de su | arbol de
casa, el lefiador encontré un bello arbol. El nifio hambriento era el nifio Jesus, quien se | navidad
habia disfrazado y creado el arbol con muchas manzanas para premiar la buena voluntad
y desprendimiento del hombre.

¢De qué trato la historia? ¢ Quién era el nifio? ¢ Les gustaria hacer su arbol de navidad?

Se les da conos de papel tolla a los nifios el cual pintaran con tempera y echaran escarche, | Conos  de
al final pegaran tipos alitas al contorno del &rbol, le pondrén una base de carton como base. | papel
Tempera

Clerre Carton paja

Escarcha
Adornos

V. BIBLIOGRAFIA
Curricular Nacional)

v. ANEXOS
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LISTADE COTEJO

Aprecia algunos de los

Participa de forma

Aprecia situaciones de

N° | Apellidos y Nombres recursos de su escuela | activa en las |su vida cotidiana
aprovechandolos en su | actividades propuestas | mediante la expresion
trabajo de manera plastica
creativa
Sl NO Sl NO Sl NO

1 Aranda Paredez Berenisse

2 Arce Vicuna Luis Gabriel

3 Chévez Ruiz Gabriel Omar

4 Espinoza Ragas Sonia

5 Guzman Vilchez Rubi

6 Marqués Goicochea Mia

154




Moya Tello Génesis

;
8 Murillo Quiroz Ricardo
9 Prieto Aranda Adara

10 Rodriguez Saba Luis Eduardo

11 Rubifios Benites Kendra

12 | Servigdn Gordillo Benjamin

13 | Torrealva Villanueva Rodrigo

14 Vilca Milla Lucina

ook wndE

SESION DE APRENDIZAJE N° 14

DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa : Innova Schools

Edad/aula : 3afos “B” Beginners
Denominacién : Conociendo la vocal “U”
Fecha de aplicacion :

Docente : Vilquiniche Pelaez Fiorella
Practicante : Querevall Mendoza Nelly

MATRIZ DE PROGRAMACION:
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Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento
de
evaluacion

e Expresa y comunica sus deseos

= mediante la exploracion con

O Expresion y | e Utiliza diversos diferentes recursos

2 apreciacion plastica materiales y recursos | e Muestra prehension y presion | Lista de

LE) del medio para la correcta de los Utiles plasticos cotejo

) expresion plastica e Muestra agrado hacia la actividad

% diciendo frases alentadoras

@)

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos | Estrategia Materiales
Iniciamos la actividad jugando en el patio les decimos que el juego consiste en tener que | Cancion
bailar al compas de la musica para ellos la musica sera “el baile del gorila” cuando la | =
cancion empiece todos comenzaremos a imitar como hacen los monos repitiendo la vocal Dinamica
U, U, U. Mientras van emitiendo el sonido la asistente les ira repartiendo tarjetas que | Tarjetas con

- seran imagenes de la vocal “U” , la asistente para la musica y preguntamos a los nifios imagenes

nicio

¢Les gusto el juego? ¢Como hacia el gorila? Pedimos que pasen al sal6n con sus tarjetas
respectivas.

En el salon pedimos a los nifio que cada uno por grupos digan que palabra toco cantando
la cancidn haciendo énfasis en la vocal “U”. Cantando la cancion:
Vamos a revolver el cajon de las vocales

Tarjetas con
imagenes
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Desarrollo | Y a encontrar palabras de comienzos similares Cancion
U,U,U de... ula ula.
Y asi sucesivamente hasta que todos digan el nombre de su tarjeta que les toco.

Se les reparte a cada grupo papel kraft donde estara dibujada la vocal “U” el "primer | Papel kraft
grupo utilizara la técnica de calcado con monedas, el segundo sellos con corchos vy el

tercero, moteado con lana. Al final por grupos expondran sus trabajos Corchos
Cierre ¢Que vocal aprendimos hoy? ;Como la aprendimos? (Coémo Monedas
Lana
Tempera
BIBLIOGRAFIA
DCN (Disefio Curricular Nacional)
Uia
v. ANEXOS
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LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Expresa y comunica sus
deseos mediante la

exploracion con
diferentes recursos

Muestra

prehension 'y

presion correcta de los Utiles

plasticos

Muestra agrado hacia
la actividad diciendo
frases alentadoras

Sl

NO

Sl

NO

Si

NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicufa Luis Gabriel

Chévez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzmaéan Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

Moya Tello Génesis

Murillo Quiroz Ricardo

OO N OO DWW N

Prieto Aranda Adara

[EN
o

Rodriguez Saba Luis Eduardo
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11 Rubifios Benites Kendra
12 | Servigon Gordillo Benjamin
13 | Torrealva Villanueva Rodrigo
14 | Vilca Milla Lucina
SESION DE APRENDIZAJE N° 15
DATOS INFORMATIVOS:

Institucion Educativa
Edad/aula

Denominacion

Fecha de aplicacion

Docente

Practicante

: Innova Schools
: 3afios “B” Beginners

: Nacimiento de Jesus

: Vilquiniche Pelaez Fiorella

: Querevall Mendoza Nelly

MATRIZ DE PROGRAMACION:

Area | Competencia Capacidad Indicador Instrumento
de
evaluacion

= > e Muestra agrado hacia la actividad

S50 diciendo frases alentadoras

% %E) Expresion y | o Utiliza diversos | e Aprecia el trabajo de los deméas grupos

O O | apreciacion pléstica materiales y recursos mediante frases cortas y precisas
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del medio para la| e Aprecia situaciones de su vida cotidiana
expresion plastica mediante la expresion plastica

Lista de
cotejo

MATRIZ DE PLANIFICACION DE APRENDIZAJE

Momentos

Estrategia

Materiales

Inicio

Empezamos la actividad con el juego llamado “Tu la das tu la llevas y en el camino se
queda” les explicamos que ellos tendran que pasar la pelota al ritmo de la mdsica y si la
musica deja de sonar y la pelota lo tiene un nifio ese tendra que pararse y salir del grupo
para poder formar otro y asi sucesivamente, Pasamos al salon y les digo que el dia de hoy
vamos a contar una historia para la cual debemos de pasar al salén.

Pelota

Juego

Desarrollo

Mostrando imagenes empezamos a contar la historia del Nacimiento de Jesus:

Un 24 de diciembre, Maria y José iban camino a Belén, José iba caminando y Maria, a punto
de dar a luz a su hijo, sentaba en un burro.

Meses atrés, el arcangel Gabriel habia visitado a Maria para darle la noticia de que en su
vientre llevaba al hijo de Dios, un nifio al que tendria que pondria de nombre Jesus.

Asu llegada a Belén, Maria y José buscaron un lugar para alojarse, pero llegaron demasiado
tarde y todo estaba lleno. Finalmente, un buen sefior les presto su establo para quedarse ahi
durante la noche.

José juntd paja e hizo una cama para su esposa. Lo que ninguno de los dos imaginaba antes
de ir a Belén es que era el momento de que naciera Jesus.

Historia de
nacimiento
de Jesus

Imagenes
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V.

Al caer la noche, en el cielo aparecié una estrella que brillaba mas que las demas y se situ6
encima del lugar donde nacié Jesus.

Muy lejos de alli, en Oriente, tres sabios astrélogos llamados Melchor, Gaspar y Baltasar,
sabian que esa estrella significaba que un nuevo rey estaba a punto de nacer.

Los tres reyes magos, fueron siguiendo la brillante estrella hasta el pesebre de Belén para
visitar a Jesus.

Cuando llegaron a su destino, Melchor, Gaspar y Baltasar buscaron el pesebre y le regalaron
a Jesus oro, incienso y mirra.

¢Les gusto la historia? ¢En que andaba Maria subida? ;A donde llegaron?

¢QUuE le regalaron a Jesus cuando nacié? ¢En el cielo quien aparecio para iluminar a Jesus?

Cierre

Les decimos a los nifios que el dia de hoy todos los salones van a elaborar un lindo
nacimiento y a nosotros nos toco hacer la estrella de belén. Para lo cual los dividiremos a
los nifios en un grupos de 7. Formados al principio de la actividad, un grupo hara la estrella
y el otro la cola. Al final con la ayuda de la docente saldremos a pegar la estrella en el
nacimiento.

Papel kraft
Temperas
Escarche
Mandiles

Limpiatipo

BIBLIOGRAFIA
Rutas de aprendizaje
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V. ANEXOS

LISTADE COTEJO

NO

Apellidos y Nombres

Muestra agrado hacia
la actividad diciendo
frases alentadoras

Aprecia el trabajo de
los demas grupos
mediante frases cortas
y precisas

Aprecia situaciones de
su vida cotidiana
mediante la expresion
plastica

Sl NO

Sl NO

Sl NO

Aranda Paredez Berenisse

Arce Vicuifa Luis Gabriel

Chéavez Ruiz Gabriel Omar

Espinoza Ragas Sonia

Guzman Vilchez Rubi

Marqués Goicochea Mia

N OO B W DN

Moya Tello Génesis
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ANEXO 7

|
|
M

HACE CONSTAR

Que, la sefionta NELLY QUEREVALU MENDOZA, |
DNI 44285469 estudente de la universidad s Angeles de Chimbote |
ranizado sus Pricticas Formativa tll e partir del unu—qm
umulmeMﬁ”

dicembre. en nuestra msttucon sducativa.
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