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RESUMEN

Habiéndose observado que las clases en las aulas son de forma tradicional y con uso de
estrategias didacticas que no promueven la participacion del estudiante es que esta
investigacion tuvo como objetivo evaluar si la aplicacion del juego didactico mejora el
logro de aprendizaje en el area de comunicacion de los estudiantes del 4° grado de primaria
de la I. E. N° 88154 de Cabana, 2019. Este estudio de tipo cuantitativo, nivel explicativo y
disefio cuasi experimental, tuvo una poblacion de 245 estudiantes de primaria, y una muestra
no probabilistica de 32 estudiantes pertenecientes al 4° “A” y “B” siendo uno el grupo
control y otro el grupo experimental, ambos fueron evaluados al inicio y al final de la
investigacion pero solo al grupo experimental se le aplico el juego didactico. Al inicio ambos
grupos mostraron logros de aprendizaje en proceso, luego se aplicd el juego didéctico al
grupo experimental y despues se evaluo a ambos grupos, los resultados evidenciaron una
mejora en los logros de aprendizaje del grupo experimental donde el 56% alcanzo una
calificacion de A, mientras que el grupo control se mantuvo con un logro de aprendizaje en
proceso, con un calificativo de B. Finalmente se contrastaron los resultados y se obtuvo un
nivel de significancia menor que p<0,05 permitiendo aceptar la hipotesis y concluyendose,
que la aplicacion del juego didactico mejora significativamente el logro de aprendizaje de

los estudiantes en el area de comunicacion.

Palabras clave: Area de comunicacion. Juego didactico, logro de aprendizaje.
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ABSTRACT

Having observed that the classes in the classrooms are of traditional form and with use of
didactic strategies that do not promote the participation of the student it is that this
investigation had as objective to evaluate if the application of the didactic game improves the
learning achievement in the area of communication of the students of the 4th grade of primary
of'the I. E. N° 88154 of Cabana, 2019. This study of quantitative type, explanatory level and
quasi-experimental design, had a population of 245 primary students, and a non-probability
sample of 32 students belonging to 4° &quot;A"; and &quot;B"; being one the control group
and another the experimental group, both were evaluated at the beginning and at the end of
the investigation but only to the experimental group the didactic game was applied. At the
beginning both groups showed learning achievements in process, then the didactic game was
applied to the experimental group and then both groups were evaluated, the results showed
an improvement in the learning achievements of the experimental group where 56% reached
arating of A, while the control group was maintained with a learning achievement in process,
with a rating of B. Finally, the results were contrasted and a level of significance lower than
p<;0. 05 was obtained, allowing to accept the hypothesis and concluding that the application
of didactic play significantly improves the learning achievement of students in the area of

communication.

Key words: Communication area. Didactic game, learning achievement.
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I.

INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion abarca sobre la importancia del juego
didactico como estrategia didactica activa en las aulas de clase y empleadas por los
docentes como medio de ensefianza para mejorar el logro de los aprendizajes de
nuestros nifios y nifias de nuestro pais ya que el juego es la maxima expresion de todo
nifio en donde pone de manifiesto toda su imaginacion, creatividad, espontaneidad y
su libre expresion. Sin embargo en nuestro amado Peru, estamos en una época de
constantes cambios donde todo se va trasformando y la educacion no es la excepcion.
Los estudiantes hoy por hoy estan recibiendo una educacién que muchas veces no es
bien asimilada debido a diversa situaciones y entornos en el que el estudiante se
encuentra, entre ellas estd la precariedad de muchas de las instituciones educativa de
nuestro pais, pero también estan las estrategias, métodos y técnicas que usan los
decentes para dictar sus clases y donde la mayoria de estas suelen ser tradicionales y
monoétonas que no permiten desarrollar las diferentes capacidades del estudiantes e
incluso no permiten darles la oportunidad de expresarse libremente, lo cual lleva a
muchos de nuestros estudiantes a tener bajos logros de aprendizaje en las diferentes
areas curriculares, y especificamente en el area de comunicacién un area muy
importante en el que se desarrolla la capacidad del estudiante para poder comunicarse
con el medio que lo rodea, expresar sus emociones, sentimientos e ideas no solo de
una manera escrita o verbal sino también de forma gestual.  Es asi que siendo el
juego parte innata de todo nifio y que esta siempre presente en cada dia de su vida y
en sus actividades, es que resulta importante emplearlo como medio para mejorar el

logro de su aprendizaje ya que todo nifio aprende jugando, tal como lo sostiene



Chacon (2016) quien manifiesta que el juego didactico por ser una estrategia didactica
activa promueve en todo momento la interaccion del nifio con sus pares y que a la
vez logra que el aprendizaje de un tema especifico sea asimilado con mayor facilidad
potenciando las destrezas fisico-bioldgica; socio-emocional y cognitivo-verbal, por
tanto se convierte en una estrategia didactica activa de alto nivel que el docente puede

utilizar en cualquier momento de su clase.

Asi mismo los logros de aprendizaje de nuestros estudiantes en nuestro pais
no tienen un nivel esperado o por lo menos que demuestre que alcanzan las
competencias basicas en el aprendizaje que todo docente espera lograr en el educando,
asi pues los logros de aprendizaje tanto en comunicacion como en matematica han
evidenciado que al pasar los afios no alcanzan los logros de aprendizaje satisfactorios
y que se han visto evidenciados con la prueba ECE, la cual es aplicada a los
estudiantes de 2° y 4° grado de primaria cada afio en el que se muestran resultados
no favorables en cuanto a los logros de aprendizaje de los nifios y es como lo
manifiesta Estrada (2015) quien afirma que los logros de aprendizaje son los alcances
deseables de conocimiento que se espera que el estudiante logre a medida que estudia
obteniendo calificaciones de AD, A, B y C y donde cada una de estas representa el

logro que alcanza el estudiante en el desarrollo de la clase.

Por ello, la presente investigacion se centro en trabajar el juego didéactico en
el area de comunicacion y conocer como esta estrategia puede mejorar los

aprendizajes en los estudiantes del 4° grado de primaria de la I. E. N° 88154 de la



ciudad de Cabana. Esta Institucion Educativa alberga a 245 estudiantes desde el 1°
grado hasta el 6° grado y donde muchos no solo son estudiantes de la misma ciudad
sino también de pequenos caserios que se encuentran ubicados por los alrededores
de la ciudad de Cabana, y que aun siendo nifios tienen grandes deseos y granas de
salir adelante y aprender nuevos conocimientos que de hecho Is serviran en futuro si
no es desde ya. Asi entonces se ha evidenciado que en la Institucion Educativa las
clases que dictan los docentes se desarrollan de manera tradicional donde “predomina
el dictado, el copiar de la pizarra y donde practicamente las dinamicas de clase han
sido dejadas de lado, el juego, por ejemplo, ya no es considerado como parte
importante del nifios, sino més bien como fuente de distraccion y pérdida de tiempo,
desaprovechandose asi las ventajas que puede ofrecer en la clase y con muy pocos
materiales, y es que la naturaleza del juego de por si es que es motivador y estimulante
de la creatividad y la imaginacion, asi también el hecho de que los docentes en su
mayoria tengan una edad que estd por encima de los 40 afios, tiene mucho que ver,
ya que al tener un método de ensefianza tradicional no se atreven a cambiar de
estrategias , quizd por miedo, quiza por costumbre o porque simplemente no se
atreven a arriesgar. Es por ello que surge la iniciativa de desarrollar la presente
investigacion para mejorar o no el aprendizaje de los alumnos de esta institucion
educativa mediante la aplicacion del juego didactico como estrategia didactica activa
de aprendizaje en el area de comunicacion.

Por tanto y por todo lo anteriormente mencionado es que se plantea el

enunciado siguiente ;Como la aplicacion del juego didactico mejora el logro de



aprendizajes de los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de

comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Ano 2019?

Y del cual se desprende el siguiente objetivo general:

Evaluar si la aplicacion del juego didactico mejora el logro de los aprendizajes
de los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de comunicacion
de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019
Y de manera especifica:

Identificar el logro de aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria - en el area de comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154
de Cabana, Ancash, Afo 2019

Determinar la importancia del juego didactico para mejorar los logros de
aprendizaje en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afo 2019

Explicar la mejora de los logros de aprendizaje utilizando el juego didactico
en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el drea de comunicacion

de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019

Por tal motivo esta investigacion se justificd en el deseo de contribuir de forma
productiva y comprometida con la educacion de nuestros nifios y nifias para mejorar
su aprendizaje a partir de la aplicacion del juego didactico como estrategia didactica
activa que permita una adecuada transmision y recepcion de los conocimientos que

se imparten en clases, pero que sobre todo sea fuente de participacion, creatividad,



imaginacion y desarrollo social logrando asi incrementar sus conocimientos en el

area de comunicacion.

Por ende, la metodologia de esta investigacion fue de tipo cuantitativo, de nivel
explicativo y de disefio cuasi experimental, teniendo un grupo control y uno
experimental. Se trabajé con una muestra no probabilistica de 32 estudiantes del 4°
grado de primaria, siendo el 4° A el grupo control y el 4° B el grupo experimental, en
primer lugar se identific6 el logro de los aprendizajes de los estudiantes del 4° grado de
ambos grupos y los resultados mostraron que ambos grupos en su mayoria tenian
estudiantes con un bajo logro de aprendizaje, pues habian obtenido una calificacion de
B. a partir de estos resultados y para mejorar o no el logro de aprendizaje de los
estudiantes en el area de comunicacion, se aplicd al grupo experimental el juego
didactico como estrategia didactica activa contenida en 8 sesiones de aprendizaje y al
cabo de estas se volvid a evaluar el logro de aprendizaje de los estudiantes de ambos
grupos, en el grupo experimental los resultados evidenciaron que el 56% de los
estudiantes habian alcanzado una calificacion de A, es decir un logro de aprendizaje
previsto, mientras que el grupo control continuo evidenciando que la mayoria de los
alumnos aun tenian una calificacion de B, asi mismo al procesar los datos obtenidos
antes y después de la aplicacion del juego didactico mediante la prueba estadistica de
Wilcoxson, se concluyd que la aplicacion del juego didactico mejora significativamente

el logro de aprendizaje de los estudiantes en el area de comunicacion.



II.

REVISION DE LA LITERATURA

2.1.Antecedentes

Lopez (2014) realizo una investigacion titulada “Juego Didactico Y Desarrollo
Del Lenguaje”, esta investigacion tuvo como objetivo general establecer la aplicacion
del juego didactico para el desarrollo del lenguaje en nifios y nifias de primer grado
de primaria en las once escuelas del Sector 1204.4, del municipio de Comitancillo,
departamento de San Marcos en Guatemala. La investigacion fue de disefio
descriptivo. Se tuvo una poblacion de 248 estudiantes y una muestra de 15, como
instrumento se tuvo la encuesta, la cual fue disefiada especialmente para este estudio.
Luego de la aplicacion del mismo y después de haber obtenido y analizado los
resultados se llego a la conclusion de que el juego didéctico no es utilizado por los
docentes y es desconocido por los estudiantes y padres de familia, por lo que se hizo
una propuesta como resultado de lo investigado, con las recomendaciones
respectivas, una bibliografia de consulta, actualizada y existente en el medio
guatemalteco afin de educar y confirmar que el juego como tal y comparte del nifio

contribuye en su aprendizaje y por ende en su rendimiento académico.

Atoche y Cora (2017) realizaron una investigacion titulada La técnica del
juego como estrategia para mejorar el rendimiento académico del 4rea de matematica
en el 4.to grado de Educacion Primaria en la 1. E. N° 1237 Jorge Giles Llanos-Ate
Vitarte. La investigacion tuvo como objetivo general Contrastar de qué manera
influye la técnica del juego como estrategia para mejorar el rendimiento académico

del area de matematica en el 4to grado de Educacion Primaria en la LE. N° 1237 Jorge



Giles Llanos- Ate Vitarte. la investigacion fue de tipo aplicada y de disefio cuasi
experimental, La poblacion estuvo conformada por 208 estudiantes y la muestra por
56 estudiantes del 4° grado, teniendo un grupo control y uno experimental y haciendo
uso de un pre test y postes para ambos grupos, con la diferencia de haber aplicado el
juego como estrategia en el grupo experimental. Luego de la aplicacion de la
estrategia y con los resultados obtenidos se concluy6é que la aplicacion del juego
como estrategia metodologica en el 4to “G”, grupo experimental, si influye
significativamente en el rendimiento académico del area de matematica debido a que

se obtuvo una mejora de su rendimiento académico de 4,14%.

Mozombitt M.; Sarmiento M. (2014) realizaron un estudio titulado Estrategias
didécticas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del 2° grado de primaria en
el area de comunicacion de la LE.N°6070 de Villa el Salvador-2013, con la finalidad
de demostrar de qué manera influia el uso de estrategias en el proceso de aprendizaje
de los estudiantes del 2° grado. La poblacion estuvo conformada por 65 estudiantes.
La muestra la conformaron 40 estudiantes a quienes se les aplicaron una prueba de
entrada, posteriormente se aplicaron las sesiones de aprendizaje considerando las
estrategias didacticas solo en el grupo experimental, finalmente fue aplicada la prueba
de salida a los dos grupos objetos de estudio. El resultado obtenido fue que la
aplicacion de las estrategias en el area de comunicacion fue de notable diferencia del
grupo experimental frente al grupo de control, el cual alcanzé un gran porcentaje de
estudiantes que se ubicaron en el nivel de logro destacado. Finalmente la

investigacion llego a la conclusion que la aplicacion de estrategias didacticas en el



proceso de aprendizaje de los estudiantes en el area de comunicacion es indispensable

porque contribuye de manera considerable a mejorar el rendimiento de los mismos.

Huayabero, P. (2016) realizo una investigacion sobre Estrategias didacticas
utilizadas por los docentes y logros de aprendizajes en el area de comunicacion en los
estudiantes del quinto grado del nivel primario en las Instituciones Educativas
comprendidas en el departamento de Huanuco de la provincia de Leoncio Prado,
durante el afio académico 2016, con la finalidad de determinar las Estrategias
didécticas empleadas por los docentes y logros de aprendizajes alcanzados por los
alumnos en el area de comunicacion. La metodologia empleada fue la descriptiva,
la poblacién constaba de 20 docentes y 820 estudiantes de primaria. Como resultados
se obtuvieron que las estrategias didacticas més empleadas por los docentes fueron
las dinamicas y en cuanto al logro de aprendizaje, este, fue alto. Con respecto al
dominio conceptual de dimensiones de estrategias didacticas, los docentes, en su
mayoria, conocen la modalidad de lluvia de ideas; la dinamica, y como enfoques
metodoldgicos mas usados se encontrd que utilizaron organizadores previos
concernientes al aprendizaje significativo y en relacion al logro de aprendizaje de los

estudiantes, se observo que la mayoria presenta un logro de aprendizaje alto.

Barrenechea, M. (2017) realizo una investigacion sobre Estrategias didacticas
utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje en el area de matematica en los
estudiantes del nivel primario en las instituciones educativas, Tipac Amaru n° 32484

y Ricardo Palma Soriano n° 32483de la provincia de Leoncio Prado del departamento



de Huanuco, del ano 2017, cuya finalidad fue establecer cudles son las estrategias
didacticas utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje de los estudiantes en el
nivel primario en las Instituciones Educativas comprendidas en la provincia de
Leoncio Prado del Departamento de Huanuco, del afio 2017, la metodologia que se
utiliz6 en la investigacion fue descriptiva. La poblacion de estudio estuvo conformada
por 20 docentes y 400 estudiantes del nivel primario en el area de matematica. A los
integrantes de la muestra se les aplicO un instrumento respecto al variable de
estrategias didacticas y de los 400 estudiantes se les indago sus calificaciones del
registro de notas para verificar el logro de aprendizaje, finalmente los resultados
encontrados fueron que las estrategias didécticas aplicadas por la mayoria de los
encuestados son dindmicas, sin embargo los estudiantes reflejaron un nivel de logro

de aprendizaje bajo.

Cardenas (2010), en su investigacion sobre Estrategias didacticas empleadas
en el area de comunicacién y logros de aprendizaje de estudiantes del nivel primaria
de las L.E. “Corazén De Jests N° 880057, “Gloriosa 329 N° 89002” y “Manuel
Gonzalez Prada N° 89004 de Chimbote en el 1° Trimestre del 2010, tuvo como
proposito encontrar si existia alguna relacion entre las variales de estudio, siendo asi
que la investigacion fue de tipo y disefio pre experimental, habiéndose utilizado un
cuestionario como instrumento, la muestra estuvo conformada por 24 estudiantes.
Tras el estudio realizado, llego a la conclusion de que no existe relacion significativa
entre las variables estrategias didacticas y logros de aprendizaje. Por otro lado

encontrd que el 50% de los docentes utiliz6 estrategias didacticas dindmicas, y los



estudiantes alcanzaron un logro de aprendizaje alto; sin embargo el 33.3% de docentes
que utiliz6 las estrategias didacticas estaticas obtuvieron en los estudiantes un bajo

logro de aprendizaje.

2.2. Bases teodricas

2.2.1. Didactica
Seglin Abreu, Gallegos, Jacome y Martinez (2017) la didactica es el arte de
ensefiar y transmitir el conocimiento al hombre, es el estudio intelectual del ser
humano y de su conocimiento sistematico formado con un conjunto de técnicas de
ensefianza, teorias, practicas y metodologias que estudia los métodos y
procedimientos en las tareas de la ensefianza y del aprendizaje. Por tanto la didactica
es mas que una disciplina pedagdgica que gira alrededor de los procesos de
formacion en contextos deliberadamente organizados. Asi también la condicion de
la didactica es buscar las soluciones de los problemas contemplados en el proceso
docente-educativo de las diferentes instituciones educativas con el objetivo de
preparar al ser humano para los diversos retos de la vida de manera sistémica

y eficiente.

2.2.2. Estrategias didacticas activas
Para Hurtado (2016), son aquellas las que fomentan la participacion continua
del estudiante en la clase y donde es el mismo estudiante el que busca quien busca

la informacion para analizarla, comprenderla y emitir su punto de vista haciendo

10



que sus capacidades y habilidades se potencian constantemente y por ende aumente
su nivel de aprendizaje.

Santibafiez (2012) manifiesta que las estrategias son un conjunto de
capacidades y habilidades que todo docente emplea para dictar sus clases y transmitir
el conocimiento a los estudiantes y que a su vez esta organizada bajo un enfoque de
aprendizaje que utiliza recursos para el mismo. Y es que lo mas importantes y
especial de estas estrategias es que si se aplican de manera constante y de manera
provechosa se logra obtener altos niveles de aprendizaje en los estudiantes haciendo
que la recepcidn de conocimientos se efectiva y precisa.

Y es que la manera de ensefar cambia constantemente y por supuesto el uso
de estrategias, entre ellas las estrategias didacticas las cuales al ser activas
promoveran la participacion constante del estudiante porque habra dinamismo en su
aprendizaje haciéndolo protagonista de su propio logro y es que el uso de estrategias
didacticas activas en las clases supera a las clases tradicionales porque favorece el
desarrollo meta cognitivo de los estudiantes y ademas de ello favorece las relaciones
sociales porque le permite al estudiante expresar lo que siente, dar a conocer sus
opiniones, trabajar cooperativamente y y ser participe de la busqueda de soluciones
y respuestas a diferentes problemas o situaciones que se planteen en clase.

(MINELAN, 2018).

2.2.2.1.El juego didactico
Es una estrategia que en todo momento promueve la participacion del estudiantes, lo

mantiene activo, despierto y con creatividad y que usado dentro de la clase la hace atn
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mas rica y valiosa porque permite al estudiante aprender jugando y a retener la
informacion de manera efectiva, ademas de desarrollar en ¢l diversas capacidades
sociales como el expresarse adecuadamente, poder crear diversas situaciones, poder
interpretar y comprender y todo a partir de la motivacion que fomenta la observacion,
atencion y capacidades lingiiisticas y logicas, desarrollando un espiritu critico y

autocritico asi como el de solidaridad. (Amaya, G., s.f.).

Segin Chacon (2016) el juego didactico es una estrategia que se puede utilizar en
cualquier nivel educativo pero que sin embargo es muy poco utilizada por el docente,
quiza porque desconoce las ventajas que este le puede ofrecer al momento de ensefiar
y los beneficios que puede lograr en el aprendizaje de los estudiante, y es que el uso de
esta estrategia persigue una cantidad de objetivos que estdn dirigidos hacia la
ejercitacion de habilidades en determinada area. Es por ello que es importante conocer
las destrezas que se pueden desarrollar a través del juego, en cada una de las areas de
desarrollo del educando como: la fisico-biologica; socio-emocional, cognitivo-verbal

y la dimension académica.

2.2.2.2. Objetivo del juego didactico
Chacon (2016) manifiesta que el juego posee un objetivo educativo, ya que se
estructura como un juego reglado que incluye momentos de accion pre-reflexiva y de
simbolizacion o apropiacion abstracta-ldgica de lo vivido para el logro de objetivos

de ensefianza cuyo objetivo ultimo es la apropiacioén por parte del jugador de los
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contenidos fomentando el desarrollo de la creatividad, por ello entre los objetivos se
pueden mencionar:
e Plantea un problema que debera resolverse en un nivel de comprension que
implique ciertos grados de dificultad.
e Afianza de manera atractiva los conceptos, procedimientos y actitudes
contempladas
e Ofrece un medio para trabajar en equipo de una manera agradable y
satisfactoria. Refuerza las habilidades que el nifio necesitara mas adelante.
e Educa porque constituye un medio para familiarizar a los jugadores con las
ideas y datos de numerosas asignaturas.
e Brinda un ambiente de estimulo tanto para la creatividad intelectual como
para la emocional.
e Y finalmente, desarrolla destrezas en donde el nifio posee mayor dificultad.
En este tipo de juegos se combinan el método visual, la palabra de los maestros y las
acciones de los educandos con los juguetes, materiales, piezas, etc. Asi, el educador
dirige la atencidon de éstos, los orienta, y logra que precisen sus ideas y amplien su

experiencia.

2.2.2.3. Elementos del juego didactico
Para Chacon (2016) en cada juego didactico se resaltan tres elementos importantes
e El objetivo didactico que es el que precisa el juego y su contenido.
e Las acciones ludicas, que constituyen un elemento imprescindible del

juego didéctico, ya que estimulan la actividad, hacen mas ameno el
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proceso de la ensefianza y acrecientan la atencién voluntaria de los
educandos. Un rasgo caracteristico de la accion ladica es la
manifestacion de la actividad con fines ludicos

e Las reglas del juego. Constituyen un elemento organizativo del mismo.
Estas reglas son las que van a determinar qué y como hacerlas cosas, y

ademas, dan la pauta de como cumplimentar las actividades planteadas.

2.2.2.4.Caracteristicas del juego didactico
Para Rodas (2016) el juego didactico posee ciertas caracteristicas que lo hacen
unico y entre ellas estan:
e Laintencién didactica y Objetivo didactico.
e Reglas, limitaciones y condiciones.
e Un numero de jugadores.
e Diversion, tension.
e Trabajo en equipo y competicion
e Provocan la necesidad de adoptar decisiones.
e Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de colaboracion
mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.
e Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes tematicas o
asignaturas relacionadas con éste.
e Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en clases

demostrativas y para el desarrollo de habilidades.
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e Constituyen actividades pedagogicas dinamicas, con limitacion en el tiempo y
conjugacion de variantes.

e Aceleran la adaptacion de los estudiantes a los proceso sociales dindmicos de su
vida.

e Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del profesor,

ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Atoche y Cora (2017), en cambio sostiene que las carateristicas del juego didactico
son:

e Esinnato en el ser humano.

e Es desinteresado, voluntario, espontaneo y creativo.

e Es placentero por ser una actividad libre.

e Permite compartir experiencias y relacionarse co el medio exterior

e Desarrollo la formacion integral del nifio.

e Escolectivo, social y reglamentado.

e Esuna actividad activa y motivadora.

2.2.2.5. Areas del juego didactico

Para Rodas (2016) el juego didactico surge en pro de un objetivo educativo,
orientado a la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes, ya que por ser parte de su
naturales permite sacarle el maximo provecho en la adquisicion de conocimientos, asi
entonces el juego didactico se estructura en un juego netamente reglado que incluye

momentos de accidon pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiacion abstracta-16gica
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de lo vivido para el logro de objetivos de la educacion y es que este tipo de juego
permite el desarrollo de diversas habilidades y areas del desarrollo del ser humano,
siendo estas:
El area fisico-biologica: que esta referida a la capacidad del ser humano para poder
moverse y ejecutar movimientos con su cuerpo, con rapidez de reflejos, con destreza
manual con coordinacion y sentidos en todo momento y mas atn en situaciones de
interrelacion y comunicacion.
El 4rea socio-emocional: que estd referida netamente a la espontaneidad que todo
ser humano tiene y evidencia en cualquier momento asi como la socializacion, la
satisfaccion, el placer y la expresion de sus sentimientos, aficiones, y la capacidad
que el individuo tiene para resolver conflictos fortaleciendo asi la confianza en si
mismos.
Y el area cognitiva-verbal: que se refiere a la imaginacion y creatividad que en la
etapa de la nifiez se evidencia constantemente y mas aun en el juego el cual propicia
esta capacidad sin limite en el niflo, asi también se refiere a la agilidad mental, la
memoria, la atencidon, el pensamiento creativo, el lenguaje, la interpretacion de
conocimiento, la comprension del mundo, el pensamiento 16gico, la capacidad para
seguir instrucciones, la amplitud de vocabulario y expresion de ideas que se potencian

con el juego didactico en todo momento comunicativo ya sea verbal o escrito
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a)

b)

d)

2.2.2.6. Clasificacion de los juegos didacticos

Atoche y Cora (2017) clasifican a los juegos en:

Juegos motores: que son aquellos que producen el movimiento amplio de su sistema
motor donde predomina el movimiento, la manipulacion y la exploracion. Y que se

caracteriza basicamente por la motricidad fina y gruesa y la actividad social.

Juegos intelectuales: son aquellos que requieres de procesos cognitivos, tales como
la atencion, concentracién, memoria, atencion, etc., los cuales son necesarios para
conseguir un adecuado rendimiento académico, estos juegos enriquecen y fortalecen
la capacidad cognitiva ya que desarrolla su capacidad critica y analitica del contexto
en el cual se encuentra y se desenvuelve permitiéndole desarrollar su capacidad

creativa mediante la curiosidad y la participacion.

Juegos sensoriales: estos juegos son los que producen sensaciones de poder y
satisfaccion en el individuo que lo realiza y donde principalmente se ejercitan los
sentidos, de esta forma producen experiencias sensoriales y la capacidad y el
desarrollo de habilidades sociales. Basicamente se pone en accidon los sentidos del

tacto, la vista, el olfato, el gusto y el oido.

Juegos recreativos: estos juegos son netamente ludicos, divertidos y capaces de
trasmitir emociones y estimulos a los demas ya que le permiten a ser humano
desarrollar su capacidad creativa e imaginativa y que al usarla en una actividad con

un objetivo especifico se convierte en una estrategia de alta motivacion y atencion.
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2.2.2.7.Lo que el docente debe hacer para crear el juego didactico
Rodas (2016) para poder emplear e juego didactico en las aulas de clases y en las
clases en si, el docente debe tener un buen conocimiento de este y sobre el tema que
quiere trabajar haciendo uso de esta estrategia, también debe tener en cuenta el fin
didactico para el que lo usa, asi cuando emplea el juego didactico debera dirigir el
juego con una actitud sencilla y activa, establecer las reglas de forma muy clara,
formar parte de los jugadores y determinar la etapa psicoldgica en la que se encuentre
el nifio o los nifios. Sin embargo en algunas ocasiones con respecto al juego didactico
al docente le surgen algunas interrogantes como ;coémo lo hago?, ;qué le puedo
dibujar?, ;qué habilidades manuales necesito? Y ahi es cuando requiere de soluciones
practicas como las siguientes: siempre emplear un material sencillo y facil de
conseguir el cual permita servir como recurso para el aprendizaje y entre estos
materiales estan las laminas, separatas, videos, libros, etc., y hasta material de
reciclaje con el que se pueden elaborar diversos materiales para trabajar con los nifios

y nifias.

2.2.3. Enfoque metodolégico del aprendizaje activo

Para Flores (2010) es basicamente un procedimiento estructurado y l6gico que
emplea amplias concepciones que el docente debe emplear en sus clases con el fin
de lograr un buen aprendizaje en sus estudiantes, ya que su propdsito es guiar la
enseflanza y aprendizaje permitiendo al docente ser capaz de identificar la

peculiaridad y diferencias de los estudiante.
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2.2.3.1.Enfoque colaborativo

Segin Soto (2015) el aprendizaje colaborativo comienza cuando tanto
profesores como estudiante empiezan un trabajo en conjunto, para crear conocimiento,
informacion y saber, y es que esta metodologia lo que busca es crear significados
enriquecidos que motiven al estudiante a un accionar continuo y comun en bien de su
aprendizaje. Asi entonces el aprendizaje colaborativo no solo se construye el
conocimiento sino que también se comparte la autoridad y se acepta la responsabilidad
de diversas acciones del grupo facilitando el logro de los objetivos y las metas que se

hayan trazado.

Para Ravelo, Collazos y Jiménez (2018) el aprendizaje colaborativo es un
proceso en el cual la persona aprende mas, y de manera mas activa porque en todo
momento fomenta la participacion del ser humano, y es que es tipo de aprendizaje lo
que busca es que se aprenda y adquiera conocimientos mediante una participacion
activa y constante para conseguir la meta establecida, asi el aprendizaje colaborativo
motiva a los estudiantes a que en conjunto, interacciéon y comunicacion puedan
desarrollar un trabajo organizado en el que cada uno cumpla una funcién importante
para conseguir la meta, asi también se fomenta la competitividad entre los estudiantes,
la creatividad, la busqueda de soluciones, el apoyo mutuo, la responsabilidad y el

compromiso con sigo mismo y con el grupo.

19



2.2.4. Recursos como soporte del aprendizaje
2.2.4.1.La palabra del profesor

Vasco (2015) sefiala que el profesor tiene como medio para comunicar y
transmitir los conocimientos, su palabra, ya que mediante esta llega a sus estudiantes.
La palabra del docente es muy importante porque través de ella tanto estudiantes
como docentes estan en constante comunicacion e interaccion, la palabra del profesor
es entonces una herramienta esencial en la clase, en la ensefianza y el aprendizaje ya
que sin esta no se podria transmitir los saberes, conocimientos y la informaciéon que

se desea compartir.

2.2.4.2.Laminas y fotocopias
Pérez (2015) sostiene que las laminas y las fotografias acercan al estudiante
a realidades a las que ¢l no puede llegar, pero que sobre todo le muestran diversos
contextos o situaciones que puede interpretar al momento de desarrollar sus tareas o
participar en una clase ya que actian como apoyo visual y son motivadores para el
aprendizaje  permitiendo desarrollar la  comunicacion, la observacion y la

descripcion.

2.2.4.3.Las separatas

Segin Ramos (2016) la separata como recurso para el aprendizaje son
esenciales ya que al ser un material concreto colabora con el aprendizaje del
estudiante en la lectura y el enriquecimiento de una nueva informacion que lo ayuda

a realizar sus tareas o trabajos escolares.
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2.2.4.4.Videos

Segiun la pagina web Innovacioén y desarrollo docente (2017) los videos
ayudan al docente a transmitir los conocimientos ay a los estudiantes a asimilarlos ;
y es que permiten la construccion de un conocimiento significativo que aprovecha el
potencial comunicativo de imagenes, sonidos y palabras para transmitir una sucesion
de experiencias que estimulen los sentidos y los estilos de aprendizaje en los

estudiantes.

2.2.4.5.Representaciones graficas y esquemas

Segin Ramirez, S.; Mancini, V. y Lapasta, L (2014) las representaciones
graficas como recursos para el aprendizaje facilitan las tareas de los estudiantes ya
que les ayudan a tener un mejor comprension de los temas propuestos ya que son
una estructura de datos y conceptos simplificados de temas que ayudan al estudiante

a aprender de una forma mas rapida y analitica.

2.2.4.6.Bibliografia o textos

Fernandez & Caballero (2017) sefialan que las fichas bibliograficas son las
contienen pequenios parrafos ya sea de un libro o articulo que ayuda en tareas de
investigacion, exposicion, teatro entro otras. Asi mismo sefialan que son un conjunto
coherente de oraciones relacionadas que muestran una expresion con sentido y

unidad y que resulta 1til en el aprendizaje del estudiante.
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2.2.5. Logros de aprendizaje

Para Estrada (2015) son los alcances deseables de conocimiento que se espera
que el estudiante logre a medida que estudia, y que debe evidenciarlos durante sus
estudios y en el nivel en el que se encuentre. Por tanto los logros de aprendizaje son
entonces la valoracion del conocimiento que el estudiante adquiere durante su

aprendizaje.

2.2.5.1.Niveles de logro de aprendizaje

Para el Laboratorio Latinoamericano De Evaluacion De La Calidad De La
Educacion (2015) los niveles de logro de aprendizaje son los indicios que se observan
en el desempeino de cada estudiante y que exige una interpretacion y comprension
por parte del docente.

Asimismo el Ministerio de educacion en el Disenio Curricular nacional (2009)
senala que son el grado de desarrollo de las actitudes, conocimientos y capacidades
del estudiante, y que se representan mediante calificativos literales, siendo estos los
siguientes:

a) AD: Elestudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos, demostrando
incluso un manejo solvente y muy satisfactorio en todas las tareas propuestas

b) A: Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes previstos en el
tiempo programado

c) B: Cuando el estudiante esta en camino de lograr los aprendizajes previstos, para

lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

22



d) C: Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los aprendizajes previstos
o evidencia dificultades para el desarrollo de €stos y necesita mayor tiempo de
acompanamiento e intervencion del docente de acuerdo con su ritmo y estilo de

aprendizaje

2.2.5.2.Area curricular de comunicacién

Para el Ministerio de Educacion en el Disefio Curricular Nacional (2009) el
area curricular de comunicacion tiene el propdsito de desarrollar en el estudiante el
manejo adecuado de la lengua para poder desenvolverse efectivamente con su entorno
que lo rodea, tomando en cuenta diversos aspectos para comunicarse. Asi mismo la
asignatura de comunicacion da las herramientas que se necesitan para obtener un
vinculo empatico y asertivo, para plantear y llegar a consensos y solucionar conflictos

los cuales son indispensables para una convivencia democratica.

2.2.5.2.1. Expresion y comprension oral

Fomenta la capacidad de cada ser humano para poder comunicarse con los
demas de manera clara y precisa pero también fluida y coherente empleando recursos
verbales y no verbales para poder transmitir lo que se desea comunicar (Ministerio

de Educacion - Diseno Curricular Nacional, 2009).

2.2.5.2.2. Comprension de textos
Segun el Ministerio de Educacion en el Diseio Curricular Nacional, (2009)

se centra en la capacidad que tiene el ser humano para poder comprender diversos
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textos escritos y a partir de ello construir significados de forma personal y para ello
se trabajan tres niveles de comprension que se orientan al desarrollo de capacidades
especificas como; discriminar, analizar, identificar, jerarquizar, evaluar, entre otras.
Estos niveles de comprension son:
v' Literal: Que implica la memoria y consiste en deducir lo que esta
escrito en un texto.
v Inferencial: Implica inferir la informacion que no esta presente (lo
que se sobreentiende)
v" Critico valorativo: Que implica reflexionar y valorar sobre las

formas y contenidos del texto.

2.2.5.2.3. Produccion de textos

Se centra en desarrollar la capacidad de la persona para poder producir
diversos textos en escenarios de comunicacion reales y que que sean capaces de poder
trasmitir sentimientos, pensamientos, opiniones, etc., implicando las diversas etapas
para la produccion de textos que son la planificacion implica en la escritura etapas
textualizacion, revision y reescritura (Ministerio de Educacion - Disefio Curricular

Nacional, 2009).

2.3.Hipotesis
El juego didactico mejora significativamente el logro de los aprendizajes de
los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de comunicacion de

la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, afno 2019
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III. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1.Tipo de investigacion
El tipo de la investigacion es cuantitativo, porque el investigador cuantifico los
datos numéricos obtenidos en la medicion de la variable dependiente para probar la
hipoétesis de la investigacion. Al respecto, Dominguez (2015) sostiene que “el nivel de
investigacion se refiere al grado de cuantificacion de los estudios en cuanto a la

informacion que requiera”.

3.2.Nivel de la investigacion
El nivel de la investigacion explicativa, porque el investigador explica las
razones que originaron los sucesos ocurridos en el proceso de la investigacion. Este
tipo de investigacion permite una comprension holistica de todos los eventos
acaecidos en el desarrollo de la investigacion.
Segin Hernandez (citado por Dominguez, 2015) expresa que la investigacion
de nivel explicativo “determina las causas de los fenomenos generando un sentido de

entendimiento en forma sumamente estructurada”.

3.3.Disefio de la investigacion
El disefio de la investigacion es cuasi experimental, con pre test y post test con
un grupo control y uno experimental. Para esta investigacion se usd un pre test a los
grupos que componen la investigacion, los sujetos fueron asignados por grupos,
después a estos grupos se les administro simultdneamente el pre test, después un

grupo recibio el tratamiento experimental y el otro no (el cual fue el grupo control)
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y finalmente se les administro simultdneamente un post test. Luego de ello se
cuantifico los resultados, se analizo estadisticamente y comparo con los resultados
del post test luego de aplicar las estrategias didacticas activas contenidas en sesiones
de aprendizaje. Este analisis nos permitié determinar si existe diferencia significativa
entre los resultados de ambas pruebas, para probar la hipotesis de la investigacion.

Por la naturaleza del disefio se utilizé el siguiente esquema:

GE: 01 X 02

GC: 03 04

Donde:

GE: Grupo experimental

GC: Grupo control

01 y O3: es el pre test aplicado a ambos grupos (prueba de entrada)

X: es la variable experimental (Aplicacion de las estrategias didacticas activas)

02Y 04: es el post test aplicado a ambos grupos (prueba de salida).

3.4.Poblacion y muestra
a) Poblacion:
La poblacion de la investigacion estuvo conformada por 245 estudiantes del
nivel primario de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, dicha
institucion alberga a nifios y niflas de distintos lugares del distrito de Cabana,

donde muchos de ellos son de distintos caserios o zonas rurales de la ciudad y
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donde las familias de la gran mayoria de estudiantes se dedican al cultivo de
las chacras y crianza de animales pero asi mismo hay estudiantes de quienes
sus padres son profesionales y debido a ello, estos nifios y nifias tienen mejores

oportunidades de contar con materiales para su educacion.

Tabla 1. Poblacion de estudiantes de educacion primaria de la I. E. N° 88154 - Cabana

Numero de estudiantes
Institucion
Distrito Grado y seccion Total de
educativa Varones | Mujeres
estudiantes
1° A 9 14 23
1°B 8 12 20
2°A 10 11 21
2°B 15 9 24
3°A 12 13 25
Cabana Cabana 4° A 6 10 16
4°B 7 9 16
5°A 6 11 17
5°B 7 12 19
6° A 11 13 24
6° B 9 13 22
TOTAL 245

Fuente: Nominas de matricula del cuarto grado “A”’y “B” de la Institucion Educativa N° 88154 — Cabana

b) La muestra:
La muestra de esta investigacion comprendi6d solo a estudiantes del 4° grado
A y B, siendo estos 32 estudiantes, 16 por cada aula, la muestra fue no
pirobalistica intencionada porque los sujetos no fueron elegidos al azar si no
que el grupo ya estaba conformado y se tenia mayor disponibilidad para
trabajar con esta seccion, cabe aclarar que, la muestra de tipo no probabilistico

es un tipo de muestra en la que la eleccion de los elementos no depende de la
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probabilidad sino de las de las condiciones que permiten hacer el muestreo:

acceso o disponibilidad y conveniencia. Ademas para conformar la muestra se

tuvo los siguientes criterios:

a. Criterios de Inclusion:

- Estudiantes que acepten participar en el estudio.

- Estudiantes de ambos sexos.

- Estudiantes matriculados en los 4° grado A y B.

b. Criterios de Exclusion:

- Estudiantes que no acepten participar.

- Estudiantes que se integren a la I. E. después de haber iniciado la
investigacion.

- Estudiantes que falten a clases durante el proceso de aplicacion de las

estrategias.

Tabla 2. Muestra de estudiantes del 4° A y B de educacion primaria de la I. E. N° 8154 -

Cabana
Numero de estudiantes
Institucion
Distrito Grado y seccion Total de
educativa Varones | Mujeres
estudiantes
Cuarto Grado
CA” 6 10 16
(grupo control)
Cabana N° 88154 Cabana
Cuarto Grado
“B” 7 9 16
(grupo experimental)
TOTAL 13 19 32

Fuente: Nominas de matricula del cuarto grado “B” de la Institucion Educativa N° 88154 - Cabana
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3.5.Definicion y operacionalizacion de las variables

3.5.1. Definicion de las variables
a) Variable independiente: El juego didactico

Es una estrategia participativa de la enseflanza el cual encamina a los

estudiantes a desarrollar métodos de direccion y conducta adecuada ya que estimula
la disciplina con un buen nivel de decision y autodeterminacion. El juego didactico
implica la adquisicion y reforzamiento de algiin aprendizaje y que suele ser utilizado
en el &mbito escolar con fines educativos, ademas de que benefician el desarrollo y
dominio del aspecto cognitivo en los nifios, ademads la utilizacion del juego didéctico
dentro del aula desarrolla en los nifios diferentes aspectos del area cognitiva ya que
rompe con la rutina escolar y deja de lado la ensefianza tradicional, permite la
socializacion, fomenta la observacion, atencidon y capacidades ldgicas, también
desarrolla el espiritu critico y autocritico, asi como un espiritu de solidaridad, de dar

y recibir ayuda, ente otros mas. (Amaya, G., s.f.).

b) Variable dependiente: Logros de aprendizaje

En el 4rea de comunicacion son los alcances deseables de conocimiento que
se espera del estudiante los cuales son valiosos, necesarios y fundamentales para su
formacion integral, los logros de aprendizaje son el resultado esperado del proceso
de aprendizaje el cual se convierte en indicador para el seguimiento del mismo, asi
también, son los que comprenden los conocimientos, habilidades, comportamientos
actitudes y demads capacidades que debe alcanzar el estudiante de un grado

determinado. (Estrada, 2015).
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Sus dimensiones son las capacidades generales del area de comunicacion y los

indicadores de cada dimension, se elaboraron teniendo en cuenta la unidad didactica

correspondiente al segundo bimestre académico del area en estudio del 4° grado de

educacion primaria de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, 2019.

Cuadro de operacionalizacion de las variables

CONCEPTUALIZA
VARIABLES CIONDE LA DIMENSIONES INDICADORES
VARIABLE
Es wuna estrategia Los estudiantes identifican el espacio a
participativa de la Planificacion utilizar
enseflanza el cual Determinan los materiales a emplear
Variable :Isltclf‘(gl;;l?es a lo; Los estudiantes son capaces trabajar en
independie | desarrollar métodos Organizacion equipo, establecer sus acuerdos y sanciones
nte: de direccion y dentro del grupq. — .
El juego conducta adecuada ya . - Se desgrrolla el juego didactico segun el tema
didactico que estimula la Ejecucion selecmgngdo para obtener los logros de
disciplina con un buen aprendizaje deseados.
nivel de decision y Se recoge la informaciéon de los logros
autodeterminacion Evaluacion obtenidos mediante el juego didactico.
(Amaya, s.f.)
Son  los alcances Cuando el estudiante evidencia el logro de los
descables de Logro ge;tacado aprendizajes previstos, demostrando incluso
conocimiento que se un manejo solvente y muy satisfactorio en
espera del estudiante todas las tareas propuestas
los cuales son : . -
. . . Cuando el estudiante evidencia el logro de los
valiosos, necesarios y Logro previsto .. . .
. fundamentales para su A aprendizajes previstos en el tiempo
Variable | .. integral, programado.
dependient | g logros de Cuando el estudiante esta en camino de lograr
e aprendizaje son el Logro en proceso los aprendizajes previstos, para lo cual
Logros de | resultado esperado del B requiere acompafiamiento durante un tiempo
aprendizaje | Proceso de razonable para lograrlo.

aprendizaje el cual se
convierte en indicador
para el seguimiento
del mismo. (Estrada,
2015)

Logro en inicio
C

Cuando el estudiante estd empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o
evidencia dificultades para el desarrollo de
éstos 'y necesita mayor tiempo de
acompafamiento e intervencidon del docente
de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje
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3.6.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para obtener los datos se utilizo un conjunto de técnicas e instrumentos de evaluacion
que permitieron conocer el efecto de la aplicacion de la variable independiente sobre
la variable dependiente. Por ello, en la practica de campo se ha empleo la técnica de
la prueba o examen, mediante los instrumentos de: prueba de entrada y prueba de
salida y la lista de cotejo para registrar las calificaciones. Ademas, se ha utilizado la

técnica de la observacion, mediante el instrumento de la ficha de observacion.

3.6.1. Técnicas

La primera técnica que se utilizé fue la prueba, que es una de las técnicas de
mayor uso en la escuela debido a la relativa sencillez que requiere su elaboracion y
aplicacion, y a la versatilidad para ser aplicada en diversas areas. Estas pruebas
consisten en plantear al estudiante un conjunto de preguntas para que respondan en el
cual demuestren el dominio de determinadas capacidades y conocimientos por lo
general se aplican al finalizar una unidad de aprendizaje para comprobar si los
estudiantes lograron los aprendizajes esperados o no, pero también se suelen aplicar
antes de iniciar una actividad educativa con la finalidad de conocer el grado de
conocimientos que tienen los estudiantes.

La segunda técnica que se utilizo es la observacion, con ella se puede examinar
atentamente un hecho, un objeto o lo realizado por un sujeto de manera confiable. En
la practica educativa, la observacion es uno de los recursos mas ricos que cuenta el

docente para evaluar y recoger informacion sobre las capacidades y actitudes de los
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estudiantes, ya sea de manera grupal o personal, dentro o fuera del aula (Ministerio

de Educacion, 2006).

3.6.2. Instrumentos

Como instrumentos de evaluacion se usod las pruebas escritas que son
evaluaciones en la que el estudiante responde de forma escrita una serie de preguntas,
de acuerdo a los aprendizajes que ha adquirido en un determinado periodo. Se
presentan de dos tipos: Pruebas de entrada y pruebas de salida, asi también se empled
la lista de cotejo ara registrar las calificaciones de los estudiantes. Y como
instrumentos de la técnica de observacion se utilizo la ficha de observacion, el cual
permitid registrar la presencia o ausencia de una serie de caracteristicas o atributos
relevantes en las actividades o productos realizados por los estudiantes. Se puede

emplear para la evaluacion de actitudes como de capacidades.

3.7.Plan de analisis

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se empled la estadistica
descriptiva e inferencial. Se utilizo la estadistica descriptiva para describir los datos
de la aplicacion de la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar
conclusiones de tipo general; y se utilizo la estadistica inferencial a través de la prueba
de Wilcoxson para establecer el nivel de significancia del 5% (p<0,05) e inferir el
comportamiento de la poblacion estudiada obteniendo asi resultados de tipo general.

Los datos obtenidos fueron codificados e ingresados en una hoja de céalculo del
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programa Office Excel 2013, y para el analisis de los mismos se utilizo el software

PSPP.
Cabe aclarar que los datos fueron recogidos mediante la siguiente escala de
calificacion
Tabla 3. Escala de calificacion
Nivel Escala de Descripcién
educativo calificacion P
AD Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
Logro previstos, demostrando incluso un manejo solvente y muy
destacado | satisfactorio en todas las tareas propuestas
A Cuando el estudiante evidencia el logro de los aprendizajes
Logro previstos en el tiempo programado.
previsto
EDUCACION Cuando el estudiante estd en camino de lograr los
B
PRIMARIA aprendizajes previstos, para lo cual requiere acompafiamiento
En proceso .
durante un tiempo razonable para lograrlo.
Cuando el estudiante estd empezando a desarrollar los
C aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
desarrollo de éstos y necesita mayor tiempo de
En inicio . ' .
acompafiamiento e intervencion del docente de acuerdo con
su ritmo y estilo de aprendizaje

Fuente: Ministerio de Educacion. (2009). DISENO CURRICULAR NACIONAL de Educacion
Basica Regular(p. 53).
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3.8.Matriz de consistencia

ENUNCIADO OBJETIVOS HIPOTESIS Y METODOLOGIA
(Coémo la aplicacion del juego HIPOTESIS:
didactico mejora el logro de los | OBJETIVO GENERAL El juego didactico mejora significativamente el

aprendizajes de los estudiantes del
cuarto grado de educacion primaria
en el area de comunicacion de la
Institucion Educativa N° 88154 de
Cabana, Ancash, Afio 2019?

Evaluar si la aplicacion del juego didactico mejora el
logro de los aprendizajes de los estudiantes del cuarto
grado de educacion primaria en el area de comunicacion
de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash,
Afio 2019

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar el logro de aprendizaje de los estudiantes
del cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154
de Cabana, Ancash, Afio 2019

Determinar la importancia del juego didactico para
mejorar los logros de aprendizaje en los estudiantes
del cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154
de Cabana, Ancash, Afio 2019

Explicar la mejora de los logros de aprendizaje
utilizando el juego didactico en los estudiantes del
cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154
de Cabana, Ancash, Afio 2019

logro de los aprendizajes de los estudiantes del
cuarto grado de educacién primaria en el area
de comunicacion de la Institucion Educativa N°
88154 de Cabana, Ancash, afio 2019

METODOLOGIA
Tipo y nivel de la investigacion: Cuantitativo —
Explicativo.

Disefio: Cuasi experimental

Poblacion
245 estudiantes del nivel primario.

Muestra:
32 estudiantes del 4° A y B

Técnica:
Observacion
Encuesta

Instrumentos:

Pruebas escritas
Fichas de observacion
Lista de cotejo
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3.9.Principios éticos

El presente estudio contempla los principios éticos necesarios para su
realizacion, contemplados en el cddigo de ética de la universidad los cuales son el
principio de Confidencialidad, donde la investigadora da cuenta de la confidencialidad
de los datos, respetando la privacidad respecto a la informacion que suministro la
aplicacion del instrumento. Asi mismo se garantiza que la investigacion es confiable
porque toda la informacion fue desarrollada y aplicada en el ambito educativo de la
ciudad de Cabana, provincia de Pallasca. Asimismo, es libre de errores y prejuicios y
donde los datos bibliograficos son de caracter fidedignos, por tanto esta investigacion

es el ejercicio de un acto responsable de la autora.

IV.  RESULTADOS
4.1. Resultados
Los resultados se presentan de acuerdo a los objetivos y la hipdtesis planteada. Siendo

los tres primeros los objetivos y el cuarto la hipotesis.
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4.1.1 Identificar el logro de aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria en el area de comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de
Cabana, Ancash, Aiio 2019

Tabla 4. Logro de aprendizaje en el area de comunicacion del grupo control 4° A y el
grupo experimental 4°B

Grupo control  Grupo experimental

Logro de aprendizaje 4° A 4°B
f % f %
AD 0 0 0 0
A 4 25 1 6
B 10 63 9 56
C 2 12 6 38
Total de estudiantes 16 100% 16 100%

Logro de aprendizaje en el area de comunicacion del grupo
control 4° A y el grupo experimental 4° B

70
60

63
56
50
38

40

30 25 HA°A%
20 12 H4°B%
10 N 6 .

0 [ |
AD A B c

Nota alcanzada

Porcentaje

Figura 1. Logro de aprendizaje en el area de comunicacion del grupo control 4° A y el
grupo experimental 4°B

Fuente: Lista de cotejo, mayo 2019.

En latabla 4 y figura 1 se observa que los estudiantes del grupo control (4° A) tienen un logro
de aprendizaje en proceso en el area de comunicacion, ya que el 63 % de ellos ha obtenido
una calificacion de B. Asi también el grupo experimental (4° B) tienen también un logro de
aprendizaje en proceso en el drea de comunicacion, ya que el 56 % de ellos también ha

obtenido una calificacion de B.
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4.1.2. Determinar la importancia del juego didactico para mejorar los logros de
aprendizaje en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019

Para dar cumplimiento con este objetivo se desarrolld 8 sesiones de aprendizaje en el aula

del 4° B y después de la aplicacion de cada sesion se obtuvo los siguientes resultados:

Tabla 5. Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 1

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
AD 0 0%
A 1 6%
B 9 56%
C 6 38%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de los apredizajes del grupo experimental en el
area de comunicacion

Sesion 1
0% 6%
38% = AD
A
56% 5
C

Figura 2. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — 1 sesion

Fuente: Tabla 5
En la tabla 5 y figura 2 se presentan los resultados de la sesion 1y se observa que la mayoria
de estudiantes alcanzo un logro de aprendizaje en proceso ya que el 56% alcanzo una

calificacion de B.
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Tabla 6 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — 2 sesion

LOGRO DE APRENDIZAJE F %
AD 0 0%
A 2 13%
B 8 50%
C 6 38%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de aprendizajes del grupo experimental en el area
de comunicacion.
Sesion 2

0%

= AD
=A
=B
" C

Figura 3. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 2

Fuente: Tabla 6
En la tabla 6 y figura 3 se presentan los resultados de la sesion 2 y se observa que la
mayoria de estudiantes alcanzo un logro en proceso ya que el 50% alcanzo una

calificacion de B.
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Tabla 7. Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — 3 sesion

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 0 0%
A 2 13%
B 9 56%
C 5 31%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logros de aprendizaje del grupo experimental en el area
de comunicacion.

Sesion 3
0%
= AD
= A
=B
C

Figura 4. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 3

Fuente: Tabla 7
En la tabla 7 y figura 4 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro en proceso ya que el 56% alcanzo una calificacion de B.
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Tabla 8 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 4

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 2 12%
A 7 44%
B 6 38%
C 1 6%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de aprendizajes de grupo experimental en el area de
comunicacion.
Sesion 4

= AD
=A
=B

Figura 5. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 4

Fuente: Tabla 8

En la tabla 8 y figura 5 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro previsto ya que el 54% alcanzo una calificacion de A.
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Tabla 9 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 5

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 1 6%
A 8 50%
B 7 44%
C 0 0%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de aprendizajes del grupo experimental en el area
de comunicacion.
Sesion 5

0%

= AD
=A
=B

Figura 6. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 5

Fuente: Tabla 19
Enlatabla9 y figura 6 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro previsto ya que el 50% alcanzo una calificacion de A.
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Tabla 10 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 6

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 2 13%
A 8 50%
B 6 37%
C 0 0%
TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

logro de aprendizajes del grupo experimental en el area de
comunicacion.
Sesion 6

0%

= AD
=A
=B

Figura 7. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 6

Fuente: Tabla 10
Enlatabla 10 y figura 7 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro previsto ya que el 50% alcanzo una calificacion de A.
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Tabla 11 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 7

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 2 6%

A 8 50%

B 6 38%
C 0 6%

TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de aprendizajes del grup experimental en el area de
comunicacion.
Sesion 7

= AD
= A
=B

Figura 8. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 7

Fuente: Tabla 11
Enlatabla 11y figura 8 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro previsto ya que el 50% alcanzo una calificacion de A.
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Tabla 12 Logro de aprendizaje en los estudiantes del grupo experimental 4° B — sesion 8

LOGRO DE APRENDIZAJE F Y%
AD 1 6%

A 9 56%

B 6 38%
C 0 0%

TOTAL 16 100%

Fuente: Ficha de observacion, mayo 2019.

Logro de aprendizajes del grupo experimental en el area de
comunicacion.
Sesion 8

0%

= AD
= A
=B

Figura 9. Grafico circular de los logros de aprendizaje en los estudiantes del grupo
experimental 4° B — sesion 8

Fuente: Tabla 12
Enlatabla 12 y figura 9 se presentan los resultados de la sesion 3 y se observa que la mayoria

de estudiantes alcanz6 un logro previsto ya que el 56% alcanzo una calificacion de A.
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Tabla 13. Promedio de los logros de aprendizaje del grupo experimental en el drea de
comunicacion luego de la aplicacion del juego diddctico

Logro de aprendizaje Frecuencia %
AD 1 6%
A 9 56%
B 6 38%
C 0 6%
Total de estudiantes 16 100%

Fuente: Registro de notas, mayo 2019.

Promedio de los logros de aprendizaje del grupo
experimental en el area de comunicacion

uAD
mA
uB
uc

Figura 10. . Grafico circular del promedio de los logros de aprendizaje del grupo
experimental 4° B

Fuente: Tabla 13

En la tabla 13 y figura 10 se presentan los resultados de las 8 sesiones de aprendizaje en
promedio. En estos resultados se observa que la mayoria de los estudiantes alcanzo un logro

previsto ya que el 56,26% alcanzo una calificacion de A.
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4.1.3. Explicar la mejora de los logros de aprendizaje utilizando el juego didactico en
los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de comunicacion de
la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019
Comparacion entre los logros de aprendizaje del antes y después del grupo
experimental 4° B

Tabla 14 Logro de aprendizaje del grupo experimental antes y después de la aplicacion
del juego didactico en el area de comunicacion

Logro de aprendizaje ANTES 4°B DESPUES 4°B

AD 0 6
A 6 56
B 56 38
C 38 0
Total de estudiantes 100% 100%

Fuente: Lista de cotejo

Comparacion entre los logros de aprendizaje del
antes y despues del grupo experimental 4° B

60 56 56
2 38 38
8 40
c
S ANTES 4° B
é 20 o 6 6 0
0 DESPUES 4°B
AD A B C

Logros de aprendizaje del Grupo Experimental

Figura 11 Grafico de los logros de aprendizaje del grupo experimental

Fuente: Tabla 14.

En la tabla 14 y figura 11 se observa que los estudiantes del 4° grado B evidencian una
mejora en sus logros de aprendizaje, si comparamos los logros que tenian antes y después de
la aplicacion del juego didactico, se observa que el logros de aprendizaje de los estudiantes
aumento de 0% a 6% en una calificacion de AD, de 6% a 56% en una calificacion de A y se
redujo el porcentaje de estudiantes con calificaciones de B de 56% a un 38% y de C de un

38% a 0% lo que indica una mejora en los logros de aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 15. Logros de aprendizaje del grupo control y grupo experimental en el area de
comunicacion después de la aplicacion del juego didactico al grupo experimental

Grupo control Grupo experimental
Logro de aprendizaje 4° A 4°B
f % f %
AD 0 0 1 6
A 4 25 9 56
B 11 69 6 38
C 1 6 0 0
Total de estudiantes 16 100% 16 100%

Fuente: Lista de cotejo

Logro de aprendizaje del grupo control y el grupo
experimental en el area de comunicacion

80

69
70
60 56
50
40 38
20
10 o 6 6 5
0 - -
AD A B C

m DESPUES4° A m DESPUES 4°B

Figura 12 Grafico de comparacion de los logros de aprendizaje del antes y después del grupo
experimental 4° B

Fuente: Tabla 15.

En la tabla 15 y figura 12 se observa que los estudiantes del grupo experimental evidencian
un logro de aprendizaje previsto ya que el 56% de ellos obtuvo una calificacion de A, un
6% obtuvo una calificacion de AD teniendo asi un logro de aprendizaje destacado, con estos
resultados se puede decir que la aplicacion del juego didactico en el area de comunicacion
dan buenos resultados. Asi mismo se aprecia que de los estudiantes del grupo control solo el
25% obtuvo una calificacién de A mientras que la mayoria de estudiantes 69% continuo

manteniendo una calificacion de B y un 6% una calificacion de C.
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Contrastacion de hipotesis: Nivel de significancia del juego didactico el logro de
aprendizaje en el area de comunicacion.

La hipotesis de la investigacion fue: “El juego didactico mejora significativamente el logro
de los aprendizajes de los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de

comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, afio 2019”

Tabla 16. Estadisticos descriptivos

Desviacion
N MEDIA Tipica Minimo Maximo
ANTES 16 10.63 1.75 8 15
DESPUES 16 13.94 1.44 12 17
Tabla 17. Rangos
RANGO RANGO DE
N
PROMEDIO SUMAS
(£ RANGOS NEGATIVOS 0 0,00 0
[
{Zﬂ RANGOS POSITIVOS 16° 8.5 136
‘é EMPATES 0°
e
z TOTAL 16
Q

a) DESPUES<ANTES
b) DESPUES > ANTES
c) DESPUES = ANTES

En la tabla 17 podemos apreciar que de los 16 datos del pre test y el post test no existe ningiin

rango negativo, y por el contrario, los rangos positivos suman la totalidad de los datos.
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Tabla 18. Estadisticos de contraste

DESPUES - ANTES

V4 -3.58*

Sig. asintot. (bilateral) .000

a) Basado en los rangos negativos
b) Prueba de los rangos con Wilcoxson

Decision: Se observa que el valor de la significancia de la prueba es 0,000 (p <0,05), esto
indica que existe una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje obtenido antes con
el logro de aprendizaje obtenido después. Asi mismo se puede observar en la Tabla 15 que
el logro de aprendizaje de los estudiantes mejord al aplicar la estrategia didactica activas en
el area de comunicacion.

Conclusion:

La prueba de rangos de Wilcoxson es una prueba no paramétrica que se utiliza para comparar
el rango medio de dos muestras relacionadas que no necesitan una distribucion especifica y
que permite determinar si existen diferencias entre ellas. En esta investigacion se encontro
una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje obtenido antes con el logro de
aprendizaje obtenido después. Por lo que se llega a la conclusion de que existe una relacion
significativa entre las estrategias didacticas activas y el logro de los aprendizajes en el area
de comunicacién en los estudiantes del 4° grado B de educacion la institucion Educativa N°

88154 de Cabana, 2019.
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4.2. Analisis de resultados
4.2.1. Identificar el logro de aprendizaje de los estudiantes del cuarto grado de
educacion primaria en el area de comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de
Cabana, Ancash, Aiio 2019

Los resultados de este objetivo se obtuvieron mediante la lista de cotejo en el area de
comunicacion, a los estudiantes del 4° grado A y B, donde el 4° grado A fue el grupo control
y el 4° grado B el grupo experimental, mediante la lista de cotejo se identifico el logro de
aprendizaje de los estudiantes en el area de comunicacion. Es asi que los resultados obtenidos
evidenciaron que la mayoria de los estudiantes de ambos grupos tienen un bajo logro de
aprendizaje en las 3 capacidades del area de comunicacion ya que la mayoria de ellos
respectivamente obtuvo una calificacion en proceso es decir una B indicando que los
estudiantes tienen dificultades para comprender lo que leen, expresar lo que piensan y
producir textos, esto podria deberse a que los estudiantes no tienen el habito por la lectura el
cual muchas veces no es inculcado por la familia o promovido por la escuela, asi mismo el
tener la dificultad de poder expresarse con los demas se deberia al poco trabajo e interés que
se tiene por desarrollar y trabajar las habilidades sociales en los més pequefios las cuales son

fundamentales para poder tener una comunicacion adecuada y asertiva en todo sentido.

4.2.2. Determinar la importancia del juego didactico para mejorar los logros de
aprendizaje en los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019

Para dar cumplimiento a este objetivo se disend y aplico 8 sesiones de aprendizaje a los

estudiantes del 4° grado B que fueron el grupo experimental, en las sesiones de aprendizaje
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se utilizd como estrategia didactica activa el juego didactico el cual es una estrategia que en
todo momento promueve la participacion del estudiantes, lo mantiene activo, despierto y con
creatividad y que usado dentro de la clase la hace ain mas rica y valiosa porque permite al
estudiante aprender jugando y a retener la informacion de manera efectiva, ademas de
desarrollar en ¢l diversas capacidades sociales como el expresarse adecuadamente, poder
crear diversas situaciones, poder interpretar y comprender y todo a partir de la motivacion
que fomenta la observacion, atencidon y capacidades lingiiisticas y logicas, desarrollando
un espiritu critico y autocritico asi como el de solidaridad. (Amaya, G., s.f.).

Asi entonces los resultados obtenidos y recogidos en la lista de cotejo evidenciaron
el logro de aprendizaje de los estudiantes en el 4area de comunicacion. Al aplicar el juego
didéctico en las clases se observd que el logro de aprendizaje de los estudiantes fue
mejorando progresivamente. Esto quiere decir entonces que el juego didactico por ser una
actividad participativa que fomenta la interaccion y comunicacion del estudiante permite que
este se desenvuelva mejor y tenga una mayor recepcion de los aprendizajes, y es que el juego
por ser parte del nifio, como estrategia de aprendizaje, contribuye en gran media en su
rendimiento académico (chacon, 2016)

Con estos resultados se corrobora la efectividad de la aplicacion del juego didactico
como estrategia didactica activa en el drea de comunicacion ya que se vio una mejoria en el
aprendizaje de los estudiantes y es que como lo afirma Hurtado (2016) el uso de estrategias
didacticas activas fomentan la participacion continua del estudiante en la clase y donde es
el mismo estudiante el que busca la informacion para analizarla, comprenderla y emitir su
punto de vista haciendo que sus capacidades y habilidades se potencian constantemente y por

ende aumente su nivel de aprendizaje.
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4.2.3. Explicar la mejora de los logros de aprendizaje utilizando el juego didactico en
los estudiantes del cuarto grado de educacion primaria en el area de comunicacion de
la Institucion Educativa N° 88154 de Cabana, Ancash, Afio 2019

Al igual que en el primer objetivo especifico los resultados para este objetivo se
obtuvieron de lista de cotejo, después de haber aplicado el juego didactico y mediante esta
lista de cotejo se conoci6 el logro de aprendizaje de los estudiantes pertenecientes al grupo
experimental luego de haber recibido las 8 sesiones de aprendizaje, es asi que al promediar
los resultados se determind que la mayoria de los estudiantes evidenciaban un buen logro de
aprendizaje pues los resultados reflejaron que el 56% habia logrado incrementar su nivel de
aprendizaje, teniendo como calificativo una A, es decir un logro previsto y el 6%, de los
estudiantes obtuvo un calificativo de AD, es decir un logro destacado, en cambio el grupo
control 4° A, el cual no recibi6 la aplicacion del juego didactico, continuo evidenciando un
logro de aprendizaje en proceso, ya que el 69% de ellos seguia teniendo una calificacion de
B. Por lo tanto con estos resultados se corrobora lo manifestado por Santibafiez (2012) quien
afirma que si las estrategias se aplican de manera constante y de manera provechosa se logra
obtener altos niveles de aprendizaje en los estudiantes haciendo que la recepcion de

conocimientos se efectiva y precisa.

Contrastacion de hipotesis: Nivel de significancia del juego didactico sobre los logros
de aprendizaje en el area de comunicacion.

Para obtener resultados acordes a la hipdtesis, se trabajo con el juego didactico como
estrategia didactica activa en cada una de las sesiones, con la finalidad de afirmar o rechazar

la hipdtesis planteada de que si las estrategias didacticas mejoran o no los logros de

52



aprendizaje en los estudiantes y para ello se utilizo la prueba estadistica de Wilcoxson y se
trabajo con un nivel de significancia de 0,05. Después de aplicar la prueba estadistica se
observo que el nivel de significancia era de 0,000; el cual es menor que 0,05 (p < 0,05). Este
resultado indica que si existe una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje
obtenido en el pre test con el logro del post test, pues los estudiantes del grupo experimental
han demostrado tener un mejor logro de aprendizaje después de habérseles aplicado las
estrategias didacticas activas. Con ello se comprueba la hipotesis y se afirma que la
aplicacion de estrategias didacticas activas contribuy6d a mejorar de forma significativa el

logro de aprendizaje de los estudiantes en el 4rea de comunicacion.

Por lo tanto los resultados de esta investigacion son respaldados por Atoche y Cora
(2017) quienes realizaron una investigacion titulada La técnica del juego como estrategia
para mejorar el rendimiento académico del area de matematica en el 4.to grado de Educacion
Primaria en la I. E. N° 1237 Jorge Giles Llanos-Ate Vitarte. La investigacion tuvo como
objetivo general Contrastar de qué manera influye la técnica del juego como estrategia para
mejorar el rendimiento académico del area de matematica en estudiantes del 4to grado de
Educacion Primaria. Luego de la aplicacion de la estrategia y con los resultados obtenidos se
concluyo que la aplicacion del juego como estrategia metodologica si influye
significativamente en el rendimiento académico del area de matematica debido a que se
obtuvo una mejora de su rendimiento académico de 4,14%.

Asi mismo Huayabero, P. (2016) quien realizd una investigacion sobre Estrategias
didacticas utilizadas por los docentes y logros de aprendizajes en el area de comunicacion en

los estudiantes del quinto grado del nivel primario en las Instituciones Educativas en el
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departamento de Huénuco de la provincia de Leoncio Prado, durante el afio académico 2016,
también encontro y llego a la conclusion de que al emplear en las clase estrategias didacticas
dinamicas se obtenian logros de aprendizaje altos en los estudiantes.

Otra investigacion que tambien respaldan estos resultados son los de Mozombitt M.;
Sarmiento M. (2014) con su investigacion sobre Estrategias didacticas en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes del 2° grado de primaria en el area de comunicaciéon de la
L.LE.N°6070 de Villa el Salvador-2013, quienes luego de aplicar estrategias didacticas activas
en las clases del area de comunicacion encontraron una notable diferencia en el rendimiento
académico de los estudiantes entre el grupo control y el experimental ya que en el grupo
experimental un gran porcentaje de estudiantes alcanzaron un nivel de logro destacado por
lo que concluyeron que la aplicacion de estrategias didéacticas activas en el é4rea de
comunicacion es indispensable porque contribuye de manera considerable a mejorar el
rendimiento de los mismos.

Finalmente la investigacion de Cardenas (2010) sobre Estrategias didacticas
empleadas en el drea de comunicacion y logros de aprendizaje de estudiantes del nivel
primaria de las L.E. “Corazon De Jesus N° 880057, “Gloriosa 329 N° 89002” y “Manuel
Gonzalez Prada N° 89004” de Chimbote en el 1° Trimestre del 2010 también respalda esta
investigacion ya que como resultados encontré que el 50% de los docentes que utilizo
estrategias didacticas dindmicas consiguieron logros de aprendizajes altos en sus estudiantes
mientras que el 33.3% de docentes que utilizé las estrategias didacticas estaticas obtuvieron
en sus estudiantes un bajo logro de aprendizaje.

Sin embargo la investigacion realizada por Barrenechea, M. (2017) sobre Estrategias

didacticas utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje en el area de matematica en
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los estudiantes del nivel primario en las instituciones educativas, Tipac Amaru n° 32484 y
Ricardo Palma Soriano n°® 32483de la provincia de Leoncio Prado del departamento de
Huanuco, del afio 2017, encontré como resultados que las estrategias didacticas dindmicas
aplicadas por la mayoria de los docentes no tenian buenos resultados ya que los estudiantes
reflejaron un nivel de logro de aprendizaje bajo.

Talvez estos resultados que difieren de la presente investigacion podrian deberse a
que las estrategias didacticas activas no fueron aplicadas correctamente o que en todo caso
no se hayan empleado los recursos adecuados para su ejecucion y que talvez no hayan tenido
una estructura correcta que contenga el recurso como sostén del aprendizaje, enfoque

metodologico y modalidad de organizacion de la ensefianza. (Santibafiez, 2012).
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CONCLUSIONES

Mediante la aplicacion la evaluacion en el area de comunicacidon tanto al grupo
control 4° A como al grupo experimental 4° B se encontr6 que estos tenian logros de
aprendizaje en proceso, pues en ambos grupos se encontrd que la mayoria de ellos

obtenia una calificacién B respectivamente.

Luego de la aplicacion de las 8 sesiones de aprendizaje que contenian el juego
didéctico al grupo experimental 4° B en el area de comunicacion, se evidencio que

los estudiantes mejoraron gradualmente sus logros de aprendizaje.

Mediante la aplicacion de una evaluacion final en el area de comunicaciéon a ambos
grupos se evidencio que el grupo experimental 4°B, el cual recibio la aplicacion del
juego didactico, evidencio que la mayoria de los estudiantes obtuvieron un logro de
los aprendizaje previsto, siendo asi que un 56 % de los estudiantes alcanzo un
calificativo de A y el 6% alcanzo un logro de aprendizaje destacado. Sin embargo el
grupo control 4° A al ser sometido también a la evaluacion continuo evidenciando
que la mayoria de sus estudiantes 69% aun mantenian un calificativo de B es decir un

logro de aprendizaje en proceso.

Se acepta la hipdtesis planteada en la investigacion y se determina que la aplicacion
del juego didactico mejora el logro de aprendizaje en el area de comunicacion de los
estudiantes, ya que estos después de recibir el tratamiento experimental con las 8

sesiones de aprendizaje obtuvieron mayores calificaciones.
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VI

RECOMENDACIONES
» La ensefanza en el area de comunicacion debe ser siempre dinamica y
emplear estrategias didacticas activas como el juego didactico que propicien

la participacion del estudiante en todo momento.

» Los docentes deben fomentar la interaccion entre docente — estudiante, y
estudiantes ya que permitird que las estrategias didacticas activas como el

juego didactico, mejoren el aprendizaje de los alumnos.

» Emplear el juego didactico en las clases para fomentar y estimular en los
estudiantes el uso del lenguaje comunicativo, creativo y fluido ya que el
estudiante serd el centro y protagonista del proceso de ensefianza y
aprendizaje y el juego didactico el medio por el cual transmita lo que siente

pero a la vez lo que aprendio.
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ANEXO N° 1

PRE TEST PARA LA CAPACIDAD DE EXPRESION Y COMPRENSION ORAL

LLE. N° 88154 Cabana Area: Comunicacion
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha:

Hablamos sobre un tema de interés

L. L Argumenta
Expone sobre un tema de Infiere el propoésito comunicativo su .
- g . .. o puntos de vista .. .
interés con coherencia y del emisor en distintas situaciones sobre su tema Relata noticias en forma fluida
cohesion comunicativas o ;
de interés E
o q &=
N Apelhdos y nombres Identifica el | Identifica el Identifica el Expres Adectia Expresa sus Su L"‘
Expresa Organiza sus Hace un | proposito proposito proposito a ng;g su i deZs : L(Jll Relata Relata expresi =}
sus ideas ideas en una | uso comunicativ comunicativ comunicativ ideaé N mensaje Cohf;rencia la la (')np ; <]
con estructura adecuado o del emisor o del emisor o del emisor con al publico asertividad Y noticia noticia corpor A
coherenci que Presente de los o de los o de los o de los aroum y a la al momento domin modul al P s
a y inicio, nudo | gestosyla emisores en | emisores en emisores en en%ue Situacion de  relatar andoel | andola a decuz;
claridad y desenlace mimica una una mesa el desarrollo o comunica .. tema voz
exposicion redonda de la clase sélidos tiva noticias da
LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA
[Expone sobre un tema de interés con coherencia y cohesion Tres 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Infiere el proposito comunicativo del emisor en distintas situaciones comunicativas Tres 2puntos por cada item 0 puntos por cada item
[Argumenta puntos de vista sobre su tema de interes Dos 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Relata noticias en forma fluida cuatro 1 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 2

PRE TEST DE EVALUACION PARA LA CAPACIDAD DE COMPRENSION DE TEXTOS

LLE. N° 88154 Cabana

Area: Comunicacion

Grado: 4° A Fecha:
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona
. . Nivel q - c
Nivel literal q . Nivel critico - valorativo
inferencial
wn g © . ] ] Q - — n
0 :.go ©» 5 2% ST S o — = = S = ° s Es s Prom
Ne Apellidos y nombres 255 5% gyl Zo%y| 255| 2o°% =3 25T %si;'ac gggzjé%éi@
6 oe @Q S E9| BcE| &> 5| &« E g &3 Vg5 X| BoSE n{ TE20 Q_gga.final
552:2|8:58| SED| 38 5| 3288 29 |Eo-| 5225|8288 cs5%
Eo=0E| R32 826 QFE| 9558 g5 |CEEB| gEgoS| S®ES ZSEEE
gz 871G Y RES| PES ) 57 | RET|378ET |9 5T 8ET°
LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA
[Nivel literal Cinco 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Nivel inferencial Dos 2puntos por cada item 0 puntos por cada item
Nivel critico valorativo Tres 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 2.1

PRE TEST PARA LA CAPACIDAD DE COMPRENSION DE TEXTOS

Apellidos y Nombres:

Area: Comunicacion Grado: 4° Seccion: ” Fecha:
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona
Recomendaciones:

+ Lee el siguiente texto y responde de la forma mas Clara posible.

* Puedes escribir en cada respuesta la cantidad de palabras, ejemplos y explicaciones que
consideres necesarios; no hay ninguna limitacion

EL GIGANTE EGOISTA

Los nifios, cuando salian de la escuela en primavera,
acostumbraban a jugar en el jardin del Gigante.

Un dia, el Gigante, que era muy egoista, tomo la decision de
prohibir a los nifios jugar en su jardin. Pero cuando volvio de
nuevo la primavera, toda la comarca se poblo de pajaros y flores,
excepto el jardin del Gigante. La Nieve y la Escarcha se quedaron
en el jardin para siempre.

Asti siempre fue alli invierno. Pero un dia el Gigante se arrepintid
de haber sido tan egoista.

Una mafiana, estaba todavia el Gigante en la cama, cuando oyo6
cantar a un jilguero. Los nifios habian entrado en el jardin por un
agujero, y con ellos volvio la primavera.

Los arboles se habian cubierto de hojas, los pajaros volaban
piando alegremente, las flores se asomaban entre la hierba verde.

Y el Gigante se sentia feliz en el jardin jugando con los nifios.

Oscar Wilde
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ANEXO N° 2.2

TITULO DEL TEXTO: EL GIGANTE EGOISTA

Apellidos y Nombres:

PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL LITERAL:
1. (Quiénes son los personajes que intervienen en esta historia?

2. (Donde ocurren los hechos?

3. ¢(Qué decision tomo el gigante?

4. ;Qué paso cuando volvié la primavera?

5. ¢Qué paso finalmente con el jardin del gigante?

PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL INFERENCIAL:
1. (Qué significa ser egoista?

2. (Cual es el tema central del texto?

PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL CRITICO - VALORATIVO:
1. (Qué crees que sintio el gigante al ver su jardin sin flores ni pajaritos?

2. (Crees que el gigante aprendio una leccion? ;Cual?

3. ¢(Qué opinion tienes acerca de las personas egoistas?
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ANEXO N° 3

PRE TEST PARA LA CAPACIDAD DE PRODUCCION DE TEXTOS

LLE. N° 88154 Cabana

Area: Comunicacion
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

q q qa Redacta un cuento | Utiliza las reglas ortograficas
Organiza la informacion sobre su tema .
q - e sobre su tema de y gramaticales para otorgar
de interés empleando distintas . e 3
S " interés siguiendo coherencia a los textos que
técnicas de estudio .
un hilo conductor produce
. Prom.
N° Apellidos y nombres final
Selecciona las o Organiza mna
. . Utiliza . .
ideas mas ideas al Aplica
conectores en la . Crea  un Crea un cuento
resaltantes para p momento de | Planifica la correctamente  las o
elaboracion de -, cuento utilizando los
elaborar un: . elaborar un | produccion o reglas de .
resimenes u utilizando . signos de
resumen u . resumen u de cuentos acentuacion y oz
. orgamzadores . conectores . ar puntuamon
organizador . organizador tildacion
graficos p
grafico grafico.
LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA
Organiza la informacion sobre su tema de interés empleando distintas técnicas de estudio Tres 3 puntos por cada item 0 puntos por cada item
[Redacta un cuento sobre su tema de interés siguiendo un hilo conductor Dos 3 puntos por cada item 0 puntos por cada item
[Utiliza las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar coherencia a los textos que produce Dos 2,5 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 4

PRE TEST PARA EVALUAR LOS APRENDIZAJES EN EL. AREA DE COMUNICACION (LISTA DE COTEJO)

NOTA: Para conocer el logro de aprendizaje en el area de comunicacion, se promedio los resultados obtenidos de cada capacidad.

I.LE. N° 88154 Cabana

Area: Comunicacion

Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha:

NO

Apellidos y nombres

Expresion y
comprension
oral

Comprension
de textos

Produccion
de textos

Prom.

final
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ANEXO N° 5

PROGRAMA PARA LA APLICACION DE UNA
ESTRATEGIA DIDACTICA ACTIVA: EL JUEGO
DIDACTICO

APLICACION DE UNA ESTRATEGIA DIDACTICA
ACTIVA EN EL LOGRO DE LOS APRENDIZAJES
DE LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA EN EL AREA DE
COMUNICACION DE LA  INSTITUCION
EDUCATIVA N° 88154 DE CABANA, ANCASH, ANO
2019

TITULO

1. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROGRAMA

El presente programa tiene como propdsito mejorar el aprendizaje de los estudiantes en el
area de comunicacion a partir de la aplicacion de una estrategia didéctica activa, que para
este estudio serd el juego didéctico. Por ello para mejorar el aprendizaje se ha visto
conveniente programar una serie de sesiones de aprendizaje en el que se esta estrategia

didactica y la misma que se aplicara de diferente manera en cada clase.

2. ENUNCIADO DEL PROBLEMA

JComo la aplicacion de una estrategia diddctica activa
mejora el logro de los aprendizajes de los estudiantes del
cuarto grado de educacion primaria - en el drea de
comunicacion de la Institucion Educativa N° 88154 de
Cabana, Ancash, Aiio 2019?

3. SECUENCIA DIDACTICA
La presente secuencia didactica muestra una sucesion sistematizada y organizada de las
etapas y recursos que se utilizaran en la practica educativa, con la finalidad de brindar
conocimientos y facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Esta secuencia didactica

comprende las siguientes etapas:
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a)

b)

Recuperacion de saberes previos
Es la primera etapa y juega un papel determinante en la aplicacion de la estrategia
didactica, ya que en ella se recuperan los saberes previos y se busca despertar la
necesidad de aprender de los estudiantes. En esta etapa el docente realiza lo siguiente
- Muestra los recursos a usar
- Aplica estrategias didacticas activas
- Recupera saberes
Construccion aplicacion de nuevos conocimientos
Es el proceso de construccion de conocimientos que se desarrolla a través de los
siguientes pasos:
e Problematizan
e Hipotetizan saberes
e FElaboras saberes
¢ Sintetizan saberes
El eje central de esta etapa es el desarrollo de las actividades de aprendizaje. Su
funcién es presentar conceptos fundamentales y organizar, moderar y potenciar los

contenidos en base a las estrategias didacticas activas

Transferencia de los nuevos saberes a la vida cotidiana
Es la etapa final de la actividad de aprendizaje, y en ella se evalua y se pone en uso
el nuevo conocimiento a los contextos reales. Se materializa a través de los siguientes

pasos:

Se evalua el logro de aprendizaje de los estudiantes al
1. Evaluacion finalizar la sesion de clase o la unidad didactica; mediante una
practica calificada, una prueba oral o escrita, etc.

2. Aplicacion de los

Se aplican los nuevos saberes a las necesidades personales del
estudiante. Es la fase de la ejercitacion o transferencia y se puede

nuevos saberes . . . .,
medir mediante actividades de extension (tareas).

4. PLAN DE APRENDIZAJE

Esta constituido por 8 sesiones de aprendizaje pertenecientes a la segunda unidad, las

cuales son:
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

TITULO: Conversando un tema de interés

I. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa : N°88154

Grado y seccion 1 4°

Area : Comunicacion

Duracion : 45 min HORAS PEDAGOGICAS
Nivel : Primaria

Docente :

Fecha

I1. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

(QUE NOS DARA
ng[l})fgllij)icgEASS d DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Adecua, organiza Explica el tema, el propdsito | Localiza informacién en un texto
Se comunica y desarrolla las comunicativo, las emociones y los | con algunos elementos
oralmente en ideas de forma estados de animo de personas y | complejos en su estructura y con
su lengua coherente y personajes; para ello, distingue lo | vocabulario variado.
materna cohesionada relevante de lo complementario.
Organiza y Escribe textos de forma coherente y | El estudiante usa de forma
“ESCRIBE desarrolla las cohesionada. Ordena las ideas en torno a | apropiada recursos textuales para
DIVERSOS ideas de forma | un tema y las desarrolla para ampliar la | garantizar la claridad, el uso
TIPOS DE coherente y informacion,  sin  contradicciones, | estético del lenguaje y el sentido
TEXTOS EN cohesionada. reiteraciones innecesarias o digresiones. | del texto escrito.
SU LENGUA
MATERNA?” | Instrumentos Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes respetan todas las variantes del
castellano que se hablan en distintas regiones del
pais, sin obligar a los estudiantes a que se expresen
oralmente solo en castellano estandar.

IIIl. PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

.Qué recursos o materiales se utilizara en esta
sesion?

Revisar las rutas de aprendizaje, cuadernos de
trabajo y libro de Comunicacion.

Elegir y seleccionar los materiales adecuados a la
sesion a trabajar.

Preparar la ficha de aplicacion.

- Video

- Cartillas

- Pizarra

- Recurso humano
- Textos

- Cuadernos

- Papelografo

- Plumones

- Diccionario.
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IV.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Inicio la sesion mostrandoles a los estudiantes un video sobre una conversacion, y les pido
que lo observen con atencion.

Posteriormente, realizo las siguientes preguntas:

(Como se llama la actividad que han realizado las personas que estan presentes en el video?
(Qué es una conversacion?

(Cual es el proposito comunicativo de la conversacion?

Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas.

- Recojo los saberes, genero la duda, el debate y les motivo hacia el desarrollo del tema.

DESARROLLO

Luego se pide a dos estudiantes que salgan al frente y que simulen una conversacion sobre
un tema.

Posteriormente se hace las siguientes preguntas: ;Coémo definen a la conversacion?, ;Cuales
son los factores que han favorecido la conversacion?, ;Cual debe ser el movimiento corporal
adecuado durante una conversacion?, ;Qué faltd para que la conversacion que realizaron sus
compaieros sea mas natural?, etc.

Estas preguntas se las hace a varios estudiantes con la finalidad de generar la duda y la
polémica.

Tomando en cuenta las intervenciones de los estudiantes, brindo el nuevo conocimiento
relacionandolo con lo que ellos ya saben, a fin de lograr aprendizajes significativos.

Se socializan los aprendizajes logrados.

CIERRE

Se pide a los estudiantes que en grupos de dos integrantes redacten un dialogo conto y que
lo representen ante sus compafieros. Con ello se verifica el logro de la capacidad.

Meta cognicion:

(Qué aprendiste en la sesion de hoy?

(Tuviste alguna dificultad al momento de sustituir las palabras?
(Para qué te serviran los nuevos conocimientos adquiridos?

. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE
Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de los estudiantes
segun los desempefios que estaban previstos desarrollar.

(Qué avances tuvieron mis estudiantes?

(Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

(Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

(Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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FICHA DE OBSERVACION SESION 1

I. DATOS INFORMAIVOS:

Area
Grado / seccion
Tema de clase

I1. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

Expresion y comprension | Comprension Produccion de
oral de textos textos
- Explica el tema, el propdsito
Estudiantes comunicativo, las emociones y Escribe textos de
N° Apellidos y Nombres los estados de 4nimo de forma coherente y
personas y personajes; para cohesionada....
ello, distingue lo relevante de . (indi. 1)
lo complementario.. (indi. 1)
Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos 3 (logro previsto) A :De 14 a 17 puntos

2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

TITULO: Conocemos textos narrativos

I. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa

Grado y seccion
Area

Duracion

Nivel

Docente

Fecha

II.

: 88154 -Cabana
: 4°
: Comunicacion

: 45 min HORAS PEDAGOGICAS

: Primaria

PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIAS / CAPACIDADES

DESEMPENOS

.QUE NOS DARA EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Obtiene
informacion del
texto escrito

Lee diversos tipos
de textos escritos en
su lengua materna

Identifica informacion explicita y
relevante que se encuentra en
distintas partes del texto.

el estudiante localiza y selecciona
informacion explicita en textos escritos
con un proposito especifico

Utiliza
convenciones del

Escribe  diversos | lenguaje escrito

Escribe textos de forma coherente y
cohesionada. Ordena las ideas en
torno a un tema y las desarrolla para

El estudiante ordena ldgicamente las
ideas en torno a un tema, ampliandolas y
complementandolas, estableciendo

tipos de textos en su | de forma | ampliar la  informacién, sin | relaciones de cohesion entre ellas y
lengua materna” pertinente. contradicciones, reiteraciones | utilizando un vocabulario pertinente
innecesarias o digresiones.
Instrumentos

Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE IGUALDAD DE GENERO

Actitudes o acciones observables . Estudiantes varones y
mujeres tienen las mismas responsabilidades en el cuidado
de los espacios educativos que utilizan.

I11. PREPARACION DE LA S

ESION

. Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

. Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Revisar las rutas de aprendizaje, cuadernos de
trabajo y libro de Comunicacion.

Elegir y seleccionar los materiales adecuados a
la sesion a trabajar.

Preparar la ficha de aplicacion.

Video

Cartillas

Pizarra

Recurso humano
Textos
Cuadernos
Diccionario.
Papelografo
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- Plumones

3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO Tiempo aproximado: 15minutos

= Lasesion inicia con un cuento sobre “Los tres amigos”

= Luego se realizan las siguientes preguntas:

=/ Qué tipo de texto sera?

= /Qué entienden por texto narrativo?

= ;Conocen otro tipo de textos narrativos?

» Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas.

= Se recogen los saberes previos y les motivo hacia el desarrollo del tema

DESARROLLO Tiempo aproximado: 45minutos

= Los niflos comentan y eligen las normas de convivencia que cumpliran en este dia.

= _-Tomando en cuenta los saberes previos, les muestro a los estudiantes una fotografia en donde
se observa un fragmento de un cuento y una leyenda.

= Posteriormente se realizan las siguientes preguntas: ;Por qué el cuento y la leyenda que
acaban de ver pertenece al género narrativo?, ;/En qué se parce un cuento una leyenda; y en
qué se diferencian?

= A partir de las fotografias y de las respuestas de los estudiantes, brindo el nuevo conocimiento
relacionandolo con lo que ellos ya saben, a fin de lograr aprendizajes significativos.

= Posteriormente, le brindo a cada estudiante una ficha informativa y por medio de indicaciones
le pido que elaboren organizadores graficos en su cuaderno mediante las técnicas del mapa
conceptual,.

=  Se socializan los aprendizajes logrados.

Tiempo aproximado:

CIERRE .
eeee....minutos

= Se verifica el logro de la capacidad a través de una practica calificada.
= Realizardn una actividad de extension: Para la siguiente clase traeran un cuento redactado
por ellos mismos
Meta cognicion:
= ;/Qué aprendiste en la sesion de hoy?
= ;Tuviste alguna dificultad al momento de sustituir las palabras?
= ;Para qué te serviran los nuevos conocimientos adquiridos?
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FICHA DE OBSERVACION SESION 2

I. DATOS INFORMAIVOS:

Area

Grado / seccion
Tema de clase

I1. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Expresgtr)n y Comprensién Produccion de textos
comprension oral de textos
Escribe textos de forma
. Identifica coherente 'y cohesionada.
Estudiantes informacion Ordena las ideas en torno a un
Nombres y Apellidos explicita y relevante | tema y las desarrolla para

que se encuentra en
distintas partes del
texto. . (indi. 1)

ampliar la informacion, sin
contradicciones, reiteraciones
innecesarias o digresiones..
(indi. 2)

Escala de calificacion:

1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto) A

: De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

TiTULO: El aparato fonador

L DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa : 88154 -Cabana

Grado y secciéon 1 4°

Area : Comunicacion

Duracién : 45 min HORAS PEDAGOGICAS

Nivel : Primaria

Docente

Fecha

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
(QUE NOS DARA
ggﬁff (ljzlgf‘g)(]:i‘,ls 2l DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?

Interactua Fxpresa oralmente ideas y emociones | Conoce el funcionamiento
Se estratégicamente en torno a un tema, de forma coherente | del aparato fonador.
comunica | con distintos | y cohesionada. Ordena dichas ideas y
oralmente | interlocutores. las desarrolla para ampliar la
en su informacion sin reiteraciones
lengua innecesarias.
materna
“Escribe | Utiliza convenciones [Escribe textos de forma coherente y | Entona adecuadamente un
diversos del lenguaje escrito | cohesionada. cuento o relato segun los
tipos de | de forma pertinente estados emocionales de los
textos en personajes de los textos.
su lengua | Instrumentos Ficha de observacion
materna”

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE IGUALDAD DE GENERO

Actitudes o acciones observables :Estudiantes varones y
mujeres tienen las mismas responsabilidades en el
cuidado de los espacios educativos que utilizan.

2. PREPARACION DE LA SESION

. Qué necesitamos hacer antes de la
sesion?

sesion?

.Qué recursos o materiales se utilizara en esta

Revisar las rutas de aprendizaje,
cuadernos de trabajo y libro de
Comunicacion.

Elegir y seleccionar los materiales
adecuados a la sesion a trabajar.

Preparar la ficha de aplicacion.

Video

Cartillas

Pizarra

Recurso humano
Textos
Cuadernos
Diccionario.
Papelografo
Plumones
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO : Tiempo aproximado:
15minutos

= Inicio la sesion mostrandole a los estudiantes un conjunto de imagenes y/o laminas

= Posteriormente les planteo algunas preguntas como:

=/ Qué observan en las imagenes?, ;Como se llama el conjunto de 6rganos que esta encargado
de la emision y articulacion de estos sonidos?, ;Qué es el aparato fonador?, ;Para qué es
importante el aparato fonador?

= Le pido a los estudiantes que formen equipos de dos integrantes y que durante dos minutos
dialoguen sobre las preguntes que les he planteado.

= - A través de las intervenciones de los estudiantes recojo los saberes previos, genero la duda
y les motivo hacia el desarrollo del tema.

DESARROLLO : Tiempo aproximado:
45Sminutos

= Tomando en cuenta los saberes previos, explico de forma general el tema, haciendo uso de
las imagenes.

= Posteriormente, le brindo a cada estudiante una ficha informativa sobre el aparato fonador y
por medio de indicaciones le pido que elaboren organizadores graficos en su cuaderno
mediante las técnicas del mapa conceptual, mapa semantico.

= - Monitoreo el trabajo de los estudiantes aclarando sus dudas y motivandoles a realizar su
trabajo.

CIERRE Tiempo aproximado:
eeee...minutos

Meta cognicion:
= ;/Qué¢ aprendiste en la sesion de hoy?
= ;Tuviste alguna dificultad al momento de sustituir las palabras?
= ;Para qué te serviran los nuevos conocimientos adquiridos?
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FICHA DE OBSERVACION SESION 3

1. DATOS INFORMAIVOS:
Area
Grado / seccion
Tema de clase

I. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Estudiantes
Nombres y Apellidos

Expresion y
comprension oral

Comprension
de textos

Produccion de
textos

Expresa oralmente ideas y
emociones en torno a un
tema, de forma coherente y
cohesionada.. (indi. 2)

Escribe textos de
forma coherente y
cohesionada.

(indi. 3)

Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto)

A :De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

TITULO: EL SUBRAYADO

L DATOS INFORMATIVOS
Institucion Educativa : 88154 -Cabana
Grado y seccion : 4°
Area : Comunicacion
Duracién : 45 min HORAS PEDAGOGICAS
Nivel : Primaria
Docente
Fecha
II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
(QUE NOS DARA
Cgrl})fgg)icgEASS / DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
LEE Obtiene Identifica informaciéon explicita y | Reconoce la silueta en un
DIVERSOS | informacion | relevante que se encuentra en distintas | texto con algunos elementos
TIPOS DE | del texto partes del texto. Distingue esta [ complejos en su estructura y
TEXTOS escrito. informacion de otra semejante, en la que | con vocabulario variado.
ESCRITOS selecciona datos especificos, en diversos
EN SU tipos de textos de estructura simple, con
LENGUA algunos elementos complejos asi como
MATERNA vocabulario variado, de acuerdo a las
tematicas abordadas.
INSTRUMENTO: Ficha de observacion, practica calificada.
ENFOQUES
TRANSVERSALES ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES
ENFOQUE INTERCULTURAL Los docentes hablan la lengua materna de los estudiantes y
los acompafian con respeto en su proceso de adquisicion del
castellano como segunda lengua.
1. PREPARACION DE LA SESION

- Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

,Qué recursos o materiales se
utilizara en esta sesion?

trabajar.

Revisar las rutas de aprendizaje, cuadernos de trabajo y libro | -
de Comunicacion.

Elegir y seleccionar los materiales adecuados a la sesion a -

Preparar la ficha de aplicacion. -

Lamina

- Pizarra,Plumones.

- Papelografo.
Cuadernos.-Textos.
- Recursos humanos.
- Colores
Diccionario.
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IV.

MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Tiempo aproximado: ........ minutos

Actividades permanentes

Observan y leen la noticia: AUTORIDADES RESCATAN 3 MENORES QUE ERAN
EXPLOTADOS EN EL CAMPO.

Responden interrogantes:

(De qué trata la noticia?

(Por qué trabajaban los nifios?

(En qué condiciones se encontraban los nifios? ;Qué instituciones intervienen en dicha
situacion?

(Qué estrategia se podria utilizar para extraer las ideas principales?

(Qué es el subrayado?

(Para qué sirve el subrayado?

(Qué otra técnica conocen para extraer ideas principales?

Realiza el subrayado en textos que lee.

DESARROLLO Tiempo aproximado: ........ minutos

Se reunen en equipos de trabajo

Se presenta un texto.

Leen el texto y aplican la técnica del subrayado.

Observan ejemplos de subrayado

Del ejemplo anterior se explica el tema ;QUE ES SUBRAYAR?
Se presentan textos en los que aplican la técnica del subrayado.
Muestran sus subrayados

Identifican las ideas principales y las mencionan.

Proponen nuevas lecturas en las que puedan aplicar la técnica.
Comentan los beneficios que les dara la técnica del subrayado.

Tiempo aproximado: ........ minutos

Para terminar, el docente plantea las siguientes interrogantes: ;Qué aprendimos? ;,Como lo
aprendimos? ;Nos sirve lo que aprendimos? ;Donde puedo utilizar lo que aprendimos?
Como actividades de extension aplican la técnica del subrayado en lecturas propuestas.
Resuelven ficha de evaluacion.

4. REFLEXIONES SOBRE EL APRENDIZAJE

Recuerda las actividades que has realizado y las respuestas que has obtenido de los
estudiantes segun los desempeios que estaban previstos desarrollar.

= ;Qué avances tuvieron mis estudiantes?

= ;Qué dificultades tuvieron mis estudiantes?

= ;Qué¢ aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

=/ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?
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FICHA DE OBSERVACION SESION 4

I. DATOS INFORMAIVOS:
Area :
Grado / seccion
Tema de clase

II. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

Expresion y 05
> qa Produccion
comprension Comprension de textos
de textos
. oral
Estudiantes - - -
N° Apellidos y Nombres Ider}tliﬁca informacion
explicita y relevante que se
encuentra en distintas partes
del texto. (indi. 2)
Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos 3 (logro previsto) A :De 14 a 17 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos 4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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TITULO DE LA SESION

I.

SESION DE APRENDIZAJE N° 5

DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa : 88154 -Cabana

Grado y seccion 1 4°

Area : Comunicacion

Duracién : 45 min HORAS PEDAGOGICAS
Nivel : Primaria

Docente

Fecha

“Encontrando las ideas principales y secundarias”

II. APRENDIZAJES ESPERADOS
JQUE NOS DARA
AREA/AF C(()}X[II:EEE)NféA/ DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
2. Lee diversos tipos de | - Deduce caracteristicas implicitas de | - Leeran y subrayaran
textos escritos en su personajes, seres, objetos, hechos y las ideas principales
4 lengua materna. lugares, y determina el significado de y secundarias  en
9 2.2. Infiere e interpreta palabras, segun el contexto, y de diferentes textos.
% informacion del texto expresiones con sentido figurado. | - Rubricas
S Establece relaciones logicas entre las | - Evaluacion escrita
Z. ideas del texto escrito, como intencion-
= finalidad, tema y subtemas, causa-efecto,
% semejanza-diferencia y enseflanza y
@) propodsito, a partir de informacion
relevante explicita e implicita como las
ideas principales y secundarias.

Enfoques transversales

Actitudes o acciones observables

GENERO

Enfoque IGUALDAD DE

- Estudiantes varones y mujeres tienen las mismas responsabilidades en el
cuidado de los espacios educativos que utilizan.

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA SESION
Momentos Estrategias MEIEEEIEN | IO
recursos

Motivacion | - Los nifios realizan la siguiente lectura LAS HORMIGAS - Papelograf | - 10’
Saberes - ¢De qué se trata la lectura? ;Como pudiste saber el tema del 0s.

S | previos texto? - Plumones.

E Conflicto - ¢(Coémo diferenciamos las ideas secundarias de las primarias? - Cinta.

= | cognitivo - Carteles.
Proposito - Se comunica a los nifios que en esta sesidn van a reconocer y - Portafolio.
didactico diferenciar ideas principales de las secundarias. - Cuadernos.
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Momentos Estrategias Materiales y | Tiempo
recursos
»  Los nifios comentan y eligen las normas de convivencia que - Fichas, 70"
cumpliran en este dia. evaluaci
*  ANTES: ones.
= Leen el siguiente concepto y lo definen en pares, escribiendo su
punto de vista en carteles.
= Leen los carteles y diferencian sus ideas.
= Llegan a una conclusion sobre las ideas principales y secundarias
=  Subrayan las ideas principales y secundarias en los textos :
= ;Como aparece la idea principal?
= DURANTE:
° = Los nifios y nifias subrayan las ideas principales y secundarias en
e los siguientes textos ANEXO 2.
E = ;Cuales son las caracteristicas de las ideas principales y
% secundarias?
_ =  Comparan sus respuestas y MEDIANTE el juego de la oca,
mencionan diferentes ideas para encontrar rapidamente las ideas
principales de las secundarias.
=  Premia con aplausos al estudiante ganador.
= Ejemplifican en carteles en los cudles escribiran procedimientos
para encontrar las ideas principales secundarias.
= DESPUES:
= Elaboran organizadores visuales sobre las ideas principales y
secundarias.
= Comparten leyendo en voz alta lo que subrayaron en sus textos.
=  Se felicitan entre todos por el gran trabajo realizado.
= Recuerda junto con los nifios, paso a paso, las actividades 107
realizadas.
* METACOGNICION:
° = ;Cuantas veces leyeron los textos?, ;Se hicieron preguntas
= mientras leian?, ;Compararon los contenidos con informacion
8 proveniente de otras fuentes?, ;El organizador los ayudo6 a realizar

la actividad?, ;Qué sabian antes sobre las ideas principales y
secundaria?, ;Qué saben ahora? ;Para qué nos servira?

Los estudiantes llenan una evaluacion escrita (ANEXO 3)
El (la) docente completa Rubricas (ANEXO 4)

Tarea o
trabajo

€n casa

En casa buscan una lectura en la cual subrayaran las ideas
principales y secundarias.
Los nifios y nifias se encuentran felices por el trabajo realizado.

Reflexion

(Qué lograron los estudiantes en esta sesion?

(Qué dificultades tuvieron los estudiantes?

(Qué aprendizajes debemos reforzar en la siguiente sesion?

(Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

84




FICHA DE OBSERVACION SESION 5

I. DATOS INFORMAIVOS:
Area :
Grado / seccion
Tema de clase

I1. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Estudiantes
Apellidos y Nombres

Expresion y Comprension | Produccion de
comprension oral de textos textos
Deduce caracteristicas

implicitas de personajes,
seres, objetos, hechos y
lugares, y determina el
significado de palabras,
segun el contexto, y de
expresiones con sentido
figurado. (indi. 3)

Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto) A :De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

TITULO: TERMINO EXCLUIDO

I. DATOS INFORMATIVOS

Institucion Educativa : 88154 -Cabana
Grado y seccion

Area

Duracion

Nivel

Docente

Fecha

: 4°

: Comunicacion

: 45 min HORAS PEDAGOGICAS
: Primaria

II. PROPOSITOS Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

JQUE NOS DARA
Cgrl})lfgll;:)icgEASS / DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
LEE Obtiene Identifica informacién explicita y relevante | Localiza informaciéon en un
DIVERSOS | informacién | que se encuentra en distintas partes del texto. | texto con algunos elementos
TIPOS DE | del texto | Distingue esta informaciébn de otra | complejos en su estructura y
TEXTOS escrito. semejante, en la que selecciona datos | con vocabulario variado.
ESCRITOS especificos, en diversos tipos de textos de
EN SU estructura simple, con algunos elementos
LENGUA complejos, asi como vocabulario variado, de
MATERNA acuerdo a las tematicas abordadas.
Instrumentos: Ficha de observacion

ENFOQUES TRANSVERSALES

ACTITUDES O ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUE INTERCULTURAL

Los docentes hablan la lengua materna de los
estudiantes y los acompafan con respeto en su proceso
de adquisicion del castellano como segunda lengua.

I11.

PREPARACION DE LA SESION

.Qué necesitamos hacer antes de la

sesion?

sesion?

.Qué recursos o materiales se utilizara en esta

Elegir y seleccionar los materiales -
adecuados a la sesion a trabajar. -

Preparar la ficha de aplicacion. -

Lamina.

- Pizarra.
Cuaderno

- Textos

- Papelotes

- Plumones

- Diccionario
- Colores

Recurso humano.
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3. MOMENTOS DE LA SESION

INICIO

Tiempo aproximado: 10minutos

Actividades permanentes

exploracion de saberes previos: a través de la técnica lluvia de ideas los estudiantes
responden a las siguientes interrogantes.

Observan una imagen y encuentran los objetos perdidos del aula (previamente la docente
habia guardado).

Se interroga:

(Encontraron todas las figuras? ;Cual les parecio dificil de encontrar?

(Consideran que los objetos que encontraron deberian estar en el mar? ;Por qué?

Si se habla de cuidar a los animales ;Se deben de cuidar también a los animales del mar?
Por qué?

(Como se llama la accion de apartar o separar los objetos que no corresponden?

- (Qué significa excluir? - (Se pueden excluir los términos de una oracion?
(Como?

(Como nos beneficia saber excluir los términos que no se relaciona con las oraciones?

-la docente escribe en la pizarra las respuestas.

(Consideran que a exclusion de términos beneficia a la coherencia de los textos? ;Por qué?

DESARROLLO Tiempo aproximado: 30minutos

Se forman equipos de trabajo mediante la técnica de rompecabezas y se les presentan
ejercicios propuestos de exclusion de términos.

Deducen el concepto de Exclusion de Términos

Resuelven ejercicios de términos excluidos.

Comparten sus respuestas.

Corrigen si hubiese error.

Pueden consultar el diccionario en caso de alguna duda.

Por medio de lluvia de ideas mencionas cuales fueron sus dificultades que tuvieron.
Mencionan la importancia de reconocer los términos excluidos para la coherencia de los
textos.

Tiempo aproximado: 8 minutos

Reflexionan sobre la importancia de excluir términos que no pertenecen al campo semantico
permitiendo la coherencia y cohesion de sus textos.

Como actividad de extension resuelven ejercicios propuestos.

Resuelven una ficha de evaluacion.
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FICHA DE OBSERVACION SESION 6

I. DATOS INFORMAIVOS:
Area :
Grado / seccion
Tema de clase

II. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Estudiantes
Apellidos y Nombres

Expresion y Comprension | Produccion de
comprension oral de textos textos

Identifica informacion
explicita y relevante
que se encuentra en
distintas partes del tex-
to. (indi. 5)

Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto) A :De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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FICHA DE APLICACION

TERMINO EXCLUIDO
AREA: COMUNICACION
Para empezar. . .
° (Cuales son los sinénimos de :?
- Término :
- Excluir :

Término excluido es la palabra que no pertenece al grupo de
palabras que lo rodean.

Parte practica

1. Excluye la palabra que no pertenece al grupo.
a) palabra - término - vocablo - frase - voz
b) excluir - sacar - extraer - guardar - eliminar

2. Seguimos excluyendo. L )
1. —camion 2. —iglesia 3. —tenis
- tren - banco - voley
- édmnibus - mercado - cancha
- moto - carretilla - futbol
- carpeta - escuela - golf
- avién - teatro - basquet
- barco - casa - pim pon
4. — albanil 5. —huayno 6. —diminuto
- sastre - marinera - estrecho
- zapatero - vals - ancho
- pordiosero - pirafa - extenso
- plomero - cumbia - largo
- electricista - tango - bajo
- carpintero - bolero - rustico.
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Excluye el término que no corresponda a la serie:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

hijo, abuelo, nieto, padre, pariente, bisabuelo.

cantante, inteligente, correr, suave, dulce, bello.

arroz, trigo, cebada, avena, almidon, centeno.
ingeniero, médico, regidor, abogado, profesor, bidlogo.
petrdleo, aceite, bencina, gasolina, querosene, naftalina.

teléfono, carta, fax, vehiculo, internet.

. Qué oracion no corresponde al texto por estar fuera del sentido de éste?

a)
b)
c)
d)

e)

El amor no nace en el corazon.

El corazén tiene una vena cava y una vena aorta.
El amor nace en el cerebro.

El cerebro ordena todo lo que sentimos.

Por eso cuando amamos es el cerebro quien lo manda.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

TITULO: Comprendiendo lo que leo

I. DATOS INFORMATIVOS

Area : Comunicacion

Grado/seccion 4%

Docente| :

Responsable : Shamira Lincey Obispo Tarazona
Duracion :

Tema de clase : Comprendiendo lo que leo.

I1. CAPACIDADES Y APRENDIZAJES ESPERADOS

QUE NOS DARA
ggIIYIAP ;rf)ilj)%lﬁ e DESEMPENOS EVIDENCIAS DE instrumentos
APRENDIZAJE?
LEE DIVERSOS | Infiere e | Explica el tema y el | Localiza informacion en un | Ficha de
TIPOS DE interpreta proposito del texto. | texto con algunos elementos | observacion
TEXTOS informacion complejos en su estructura y | Practica
ESCRITOS EN del texto con vocabulario variado. calificada de la
SU LENGUA escrito. lectura
MATERNA
I11. SECUENCIA DIDACTICA
Proces? d.e Secuencia de la estrategia l?ec’ur.sos Tiem.
aprendizaje didacticos
Inicio la sesion de clase mostrandoles a los estudiantes unas laminas Laminas 10 min
sobre el chocho. palabras
Posteriormente realizo las siguientes preguntas: luvia de
e .. a. (Qué preparaciones podemos realizar con el chocho? :
Inicio b. :':En qlrl)e ‘tI:eneﬁcia a 'f)u salud consumir chochos? ideas
- Los estudiantes participan mediante la situacion comunicativa de la
lluvia de ideas.
- Se recogen los saberes previos y se motiva hacia la lectura de un texto.
- Los estudiantes reciben una ficha de comprension lectora en donde Ficha 70
analizaran el articulo El valor nutricional del chocho en los tres niveles informativa min
- Pido a dos estudiantes que salgan al frente ¢ inicien con la lectura del - pizarra
texto en voz alta, alternandose el uno al otro por parrafos; mientras tanto -iméagenes
los demas estudiantes realizan una lectura silenciosa al ritmo de sus dos - palabras
compaifieros. .
Desarrollo | - Se escribe en la pizarra la idea principal de cada parrafo y se realizaun | ~ tizas
comentario global del texto
- Los estudiantes resuelven la ficha de comprension lectora.
- Los estudiantes intercambias las fichas de comprension lectora ya
resueltas y se socializan las respuestas correctas. Al final los estudiantes
colocan un calificativo a la ficha de su compatfiero y el docente recoge
los datos.
Realizaran una actividad de extension: Para la siguiente clase traeran Aula Smin
resueltas las preguntas de la actividad de extension que muestra la ficha
Cierre informativa.
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FICHA DE OBSERVACION SESION 7

I. DATOS INFORMAIVOS:

Area
Grado / seccion
Tema de clase

II. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Estudiantes
Nombres y Apellidos

Expresion y
comprension oral

Comprension de
textos

Produccion
de textos

Explica el tema y el
proposito del texto.
(indi. 3)

Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos
2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto)

A :De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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SESION DE APRENDDIZAJE N° 8

TITULO: Aprendemos a relatar noticias

L DATOS INFORMATIVOS
1.1.Area : Comunicacién
1.2. Grado/secciéon 4°A
1.3.Docente| :
1.4.Responsable : Shamira Lincey Obispo Tarazona
1.5.Duraci6n :
1.6. Tema de clase : Aprendemos a relatar noticias
I1. CAPACIDADES Y APRENDIZAJES ESPERADOS
QUE NOS DARA instrumentos
Cgﬁ’lfgﬁ)li(]:)l]?ss 4 DESEMPENOS EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE?
Escribe Adecta el texto a la Adecua el texto a la situacion Pensamiento Ficha de
diversos situacion comunicativa considerando el creativo: Se observacion
tipos de comunicativa. propdsito comunicativo, el estimulara la Practica
textos en su destinatario y las caracteristicas produccion de calificada de la
lengua mas comunes del tipo textual. conocimientos de lectura
materna. manera innovadora.
Utiliza convenciones Escribe textos de forma coherente y | Solucion de
del lenguaje escrito cohesionada. Ordena las ideas en problemas: Se
de forma pertinente. torno a un tema y las desarrolla estimulara el
para ampliar la informacién, sin desarrollo de
contradicciones, reiteraciones propuestas y
innecesarias o digresiones. alternativas
pertinentes
II1. SECUENCIA DIDACTICA
Proceso de . . Recursos .
. . Secuencia de la estrategia A Tiem.
aprendizaje didacticos
Se muestra a los estudiantes unas imagenes sobre un boletin
informativo o noticioso que se trasmite por television, y les pido
que lo observen con atencion. Ademas, los estudiantes
previamente deberan haber observado en sus hogares durante 5 Imagenes
Recuperacion minutos la not.lcas de un (.:anal de television. palabras
- luego se realiza las siguientes preguntas: . .
de saberes e . [luvia de 10 min
. (Qué tipo o formato de noticia acaban de ver? .
previos (Conocen otros formatos de noticia? 1de.a.S,
(Cudl es el propdsito comunicativo de las noticias? television
- Los estudiantes participan mediante la lluvia de ideas.
- Recojo los saberes, genero la duda y les motivo hacia el
desarrollo del tema.
- Inicio con la construccién de un nuevo Ficha
., conocimiento pidiendo a un estudiante que salga al frente y relate | informativa
Construcciony | yna noticia que ha escuchado o leido el dia de hoy. - pizarra
aplicacion de P.Ost-eriormente genero conflictos cognitivos mediante las _imagenes 70 min
un nuevo siguientes preguntas:
. . - palabras
conocimiento | De acuerdo a lo relatado por su compafiero y a lo observado en .
las imagenes - tizas
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(Como definen una noticia?, ;Cual es el propdsito comunicativo
de las noticias?, ;Cual debe ser el movimiento corporal adecuado
durante un relato de una notica?, etc.

- Mediante estas preguntas se genera la polémica

- Tomando en cuenta las intervenciones de los estudiantes, brindo
el nuevo conocimiento relacionandolo con lo que ellos ya saben, a
fin de lograr los aprendizajes.

- Se proporciona una ficha informativa, y se pide que elaboren un
organizador grafico de la misma.

- Se pide a los estudiantes que en grupos de dos integrantes
redacten una noticia y que lo representen ante sus compaieros.
Con ello se verifica el logro de la capacidad.

Transferencia
de los nuevos
saberes a la
vida cotidiana

Realizaran una actividad de extension: Para la siguiente clase
traeran una noticia redactada por ellos mismos

Aula

Smin

Iv.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

= Ficha de observacion
= Practica calificada de la lectura.
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FICHA DE OBSERVACION SESION 8

I. DATOS INFORMAIVOS:

Area
Grado / seccion
Tema de clase

II. EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES ESPERADOS

NO

Estudiantes
Apellidos y Nombres

Expresion y
comprension oral

Comprension
de textos

Produccion de textos

Adecta el texto a la
situacion  comunicativa
considerando el propdsito
comunicativo, el
destinatario y las
caracteristicas mas co-
munes del tipo textual..
(indi. 4)

Escribe textos de forma
coherente y cohesionada.
Ordena las ideas en torno a
un tema y las desarrolla para
ampliar la informacién, sin
contradicciones,
reiteraciones innecesarias o
digresiones. (indi. 6)

Escala de calificacion:
1 (deficiente) C: De 0 a 10 puntos

2 (en proceso) B : De 11 a 13 puntos

3 (logro previsto)

A :De 14 a 17 puntos
4 (Logro destacado) AD : De 18 a 20 puntos.
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REGISTRO DE NOTAS DE LA APLICACION DE LAS 8 SESIONES
Area: Comunicacion

I.LE. N° 88154 Cabana

Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha:

NO

Apellidos y Nombres

Expresion y comprension

Comprension de textos

Produccion de textos

oral
g g G | T Q 'O_"ON'U'MOZ g =T ! < et < Q
= = = = © 5| & = = & = = = = = = e
— — — — =5} — — — (a9} — — — — P — [a Y

Prom.
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ANEXO N° 6

POST TEST PARA LA CAPACIDAD DE EXPRESION Y COMPRENSION ORAL

LE. N° 88154 Cabana

Area: Comunicacion

Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha:

Aprendemos a relatar noticias

, . . Argumenta
Expone sobre que son | Infiere el proposito comunicativo ..
.. . . . puntos de Relata noticias en forma
las noticias con del emisor en distintas situaciones . .
. .y .. vista sobre fluida
coherencia y cohesion comunicativas 2 .
la notica =
g
. =~
Ne Apellidos y nombres sz | 5.7 |2 8 2 g | g 9l §,1=s E£|ls 2 o E :
38 | 288 g = B35 4 25, 2 25, S| 28 | o _§5| ° 28| sE| =8| ¢ g
» T S 53 54 2o & g 2o & E R IR C a2 oS O @ 5 £5 5 o 5 > =3
SE | 2cfy| 87| 82528| Scags| Eoass| 85 | £-5| SagE | 22| 22| 8¢ £
FESIEEE IS E S b1 bo - I SIS R S L RN ER IS E
ER 22325 | 29E c828%| 8258 °8283| 88 s88| 2858 | =2 =2 28
z2'g gE=3 | 22 E SESS5S8| SES»wd| SEZ3=| 25 222| 2885 | =8 ER: 33
g5 | z82=| 82 SEZE25| SEZL°| SEE2EE| 3E | 888| 2528 | 2EE| E2 | &g
£5| §=% 5 SEEE"| 258 | £8555| 85 | 325 | €%z | 28| 28| 5°
25 = g g o = ° g5 " g G ° 5| &5 g 3| & 5o S g =
0o | O & = = = 5 = S < F| H gz 7
LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA
[Expone sobre que son las noticias con coherencia y cohesion Tres 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Infiere el propdsito comunicativo del emisor en distintas situaciones comunicativas Tres 2puntos por cada item 0 puntos por cada item
Argumenta puntos de vista sobre la noticia Dos 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Relata noticias en forma fluida cuatro 1 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 7

POST TEST DE EVALUACION PARA LA CAPACIDAD DE COMPRENSION DE TEXTOS

L.E. N° 88154 Cabana Area: Comunicacion Grado: 4° A Fecha:----------------
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona
. . Nivel Nivel critico -
Nivel literal . . 1
inferencial valorativo
e~ | 8 he! 2%
2.8 | £ E | 25|23 | B =% |23 | EE5 | £ %
o . 22 g 2. £z | ET @ Sx | P58 | 28 22 Z | Prom.
N Apellidos y nombres §258%| 2% | E8 | 28 |28 | €% | 2B | 825%| P2 | 2¢B

26c8l E% | 28 SE | 88| £ 5o | =2 D3 | o8 & | final
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LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA

Nivel literal Cinco 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Nivel inferencial Dos 2puntos por cada item 0 puntos por cada item
[Nivel critico valorativo Tres 2 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 71

POST _TEST PARA LA CAPACIDAD DE COMPRENSION DE TEXTOS

Apellidos y Nombres:

Area: Comunicacion Grado: 4° Seccion: ” Fecha:
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona
Recomendaciones:

+ Lee el siguiente texto y responde de la forma mas Clara posible.

* Puedes escribir en cada respuesta la cantidad de palabras, ejemplos y explicaciones que
consideres necesarios; no hay ninguna limitacion

LOS PRINCIPES DEL ANO

Sucedio, hace ya muchos siglos, que un rey poderoso pens6 en nombrar tres principes
que viajasen continuamente por su reino. El rey los llamo: Verano, Otofio, Invierno.

Envio el rey a su pueblo al principe Verano, pero a los pocos dias de su llegada, los
manantiales se secaron y la sed y el calor amenazaron con devorar la vida de todos los
habitantes del reino.

Mand¢ entonces el rey al principe Otoilo, que llegd acompanado de muchos frutos de
regalo. Pero a los pocos dias los arboles perdieron sus hojas, el cielo se cubrid de nubes
grises cargadas de agua, y el viento azot6 campos y poblados.

Llegd después el principe Invierno, frio, majestuoso, haciéndose acompafiar por
centenares de vasallos que sostenian su pesada capa de armifio. El frio corazon del
principe helaba todo a su alrededor.

Viendo el rey la tristeza de su pueblo, tuvo compasion de €l y decidi6 buscar una
solucion.

En regiones doradas y de ensuefio, vivia una princesa llamada Primavera. El monarca la
mando llamar, y apenas entro la princesa en los dominios del rey, la tierra se cubri6 de
flores, los péjaros cantaron alegres construyendo sus nidos y los arboles vistieron de
verde sus ramas. Un sol suave y limpio lucié el firmamento, y, por las noches, las
estrellas brillaron con extraordinario fulgor. El rey dejo entonces al pais en manos de los
cuatro principes, y éstos viajaron por el reino siempre en este orden: Primavera-Verano-
Otono-Invierno.
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ANEXO N° 7.2

TITULO DEL TEXTO: LOS PRINCIPES DEL ANO

Apellidos y Nombres:

PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL LITERAL:

6. ¢;Quiénes son los personajes que intervienen en esta historia?

7. ¢(Donde ocurren los hechos?

8. ¢(Coémo se llamaban los principes?

9. ¢(Coémo se llamaba la princesa?

10. ;En qué orden viajaban los principes?

PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL INFERENCIAL:

3. ¢(Qué ocurria con el pueblo del rey?

4. (Cual es el tema central del texto?
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PREGUNTAS CORRESPONDIENTES AL NIVEL CRITICO - VALORATIVO:

4. ;Crees que la solucion que busco el rey fue la correcta? ;Por qué?

5. ¢Coémo crees que se siento el pueblo del rey ante la solucion?

6. ;Qué opinion tienes acerca de la historia leida?
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ANEXO N° 8

POST TEST PARA LA CAPACIDAD DE PRODUCCION DE TEXTOS

L.LE. N° 88154 Cabana Area: Comunicacion
Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha;-----—----

Utiliza las reglas
. . .z Redacta un cuento .
Organiza la informacion sobre . ortograficas y
. . . . de su interes .
la noticia empleando distintas - . gramaticales para
- 5 siguiendo un hilo .
técnicas de estudio otorgar coherencia a los
conductor
textos que produce
q = 2 . 2 Prom.
Ne° Apellidos y nombres 4853|868, 8| <& ¢ € g £ g
S & g4¥ 8= .8 28 BE 2 g Eo ™ RN final
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8§38 35 %0 =2 3 LT o o = o A= S 2S5 240
=558 82858 | ®gEsg Lo 53 3 =52 52 8
ESET | 5555 | 8288 | £8 Es - £g %
= n N ~ - < o =1
2285 |=="5| 58”5 = O .= 27 S o=
[T = = Q = =% =
AEES | 5 g g o 2 5 < =
LEYENDA — ESCALA DE CALIFICACION
INDICADOR N° DE ITEMS RESPUESTA CORRECTA RESPUESTA INCORRECTA
Organiza la informacion sobre la noticia empleando distintas técnicas de estudio Tres 3 puntos por cada item 0 puntos por cada item
Redacta un cuento de su interes siguiendo un hilo conductor Dos 3 puntos por cada item 0 puntos por cada item
[Utiliza las reglas ortograficas y gramaticales para otorgar coherencia a los textos que produce Dos 2,5 puntos por cada item 0 puntos por cada item
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ANEXO N° 9

POST TEST PARA EVALUAR LOS APRENDIZAJES EN EL AREA DE COMUNICACION (LISTA DE COTEJO)

I.LE. N° 88154 Cabana

Area: Comunicacion

Responsable: Shamira Lincey Obispo Tarazona

Grado: 4° A

Fecha:-----mmmmmmmmmmm

NO

Apellidos y nombres

Expresion y
comprension
oral

Comprension
de textos

Produccion
de textos

Prom.

final
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