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5. Resumen
En el presente trabajo de investigacion titulado: Juegos didacticos para
clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo-2019 se utilizo la técnica de la observacion y el instrumento
pre-test y pos-test asimismo la investigacion fue de tipo aplicada. Con disefio
pre-experimental, el método empleado para el trabajo de investigacion fue: el
método general cientifico, y sus procesos. La poblacion estuvo conformada 32
estudiantes entre damas y varones de 3 afios, 4 afios y 5 afios y una muestra de
20 estudiantes seleccionado con un muestreo no probabilistico a conveniencia
del investigador teniendo en consideracion que tengan las mismas caracteristicas
de la poblacion en la Institucion Educativa Integrado N° 1785 de la provincia de
Satipo-2019. En relacion al objetivo general que es: Determinar la influencia de
juegos didacticos en la clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 2019.
Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05 se ha confirmado de la existencia de una influencia directa entre
juegos didacticos en la clasificacion de prismas.
El proceso de cuantificacion del grado de influencia se basé en el analisis de las
medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que existié una
influencia equivalente a 35.19% de parte de los juegos de didacticos en la
Clasificacion de prismas.
Palabras claves: juegos didacticos, clasificacion de prismas en prismas

rectangular, pentagonal y triangular.
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Abstract

In the present research work entitled: Educational games for prism classification
in students of the Educational Institution No. 1785 of the province of Satipo-
2019, the observation technique and the pre-test and post-test instrument were
also used It was applied type. With a pre-experimental design, the method used
for the research work was: the general scientific method, and its processes. The
population was made up of 32 students between ladies and men of 3 years, 4
years and 5 years and a sample of 20 students selected with a non-probabilistic
sampling at the convenience of the researcher considering that they have the
same characteristics of the population in the Educational Institution Integrated
No. 1785 of the province of Satipo-2019. In relation to the general objective that
is: To determine the influence of educational games in the classification of
prisms in students of the Educational Institution No. 1785 of the province of
Satipo - 2019.

It was observed that the P-value is less than o as shown below: 0.000 <0.05 has
been confirmed of the existence of a direct influence between didactic games in
the prism classification.

The process of quantification of the degree of influence was based on the
analysis of the Pre-test and Post-test means, in this sense it was possible to affirm
that there was an influence equivalent to 35.19% of part of the didactic games in
the Classification of prisms

Keywords: educational games, classification of prisms in rectangular,

pentagonal and rectangular prisms.
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Introduccién

Los paises del mundo en su integridad para avanzar dentro de la ciencia de
cualquier indole sean de instrumentales cientificos, maquinarias,
economia, u otras avanzadas es tan necesaria la creatividad y la matematica
por esta razon manifiesto que la matematica estd presente en cualquier
trabajo por muy elemental que sea, teniendo como logro a largo plazo el
progreso de pais en cuanto al desarrollo cientifico, que los estudiantes
menores de hoy tienen la responsabilidad de conducir al pais en lo
posterior. Manifestamos que todas las actividades humanas estan
vinculadas con las matematicas en tal razon desde esta perspectiva se tiene
que incidir bastante en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes
del nivel inicial, un trabajo de investigacion que se desarroll6 buscando
mejorar en los nifios el aprendizaje de las matematicas por medio de la
aplicacion de estrategias adecuadas a la edades de los futuros del pais,
trabajo cientifico que beneficio a diferente parvulos de diferentes
instituciones de la comunidad en general en el conocimiento de las
prismas, cantidades, relaciones, numeros, simbolos, angulos, rectas y
demas temas relacionados a las matematicas. Pre esta razon se ejecutd la
investigacion cientifica titulado Juegos didacticos como estrategia de
aprendizaje para clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019 cuyo problema general

se manifiesta en ¢Cuél es la influencia de juegos didacticos en la
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clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785
de la provincia de Satipo- 2019?

La investigacion cientifica desprendido de una linea de investigacion, por
supuesto nacido dentro de la universidad basado en la necesidad de la
comunidad en cuanto al campo de accion de los titulos de la investigacion,
planteando como objetivo general: Determinar la influencia de juegos
didacticos en la clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 2019 a continuacion
sefialado los especificos.

Determinar la influencia juegos didacticos en prisma rectangular en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo
—20109.

Determinar la influencia de juegos didacticos en prisma pentagonal en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo
—20109.

Determinar la influencia de juegos didacticos en prisma triangular en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo
- 2019

Trabajo cientifico que se desarrolld bajo los procedimientos de la
investigacion cientifica como todo investigador cientifico necesariamente
tiene que tomar las rutas del método general que es el camino correcto para
encontrar las verdades a las preguntas planteadas dentro del trabajo

cientifico. Investigacion que buscé demostrar la hip6tesis por medio de la
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prueba demostrando asi dentro de la conclusion la certificacion de la
hipétesis. Trabajado con T student.

Trabajo que se desarroll6 para el recojo de datos la técnica de la
observacién y el instrumento ficha de observacion estructurada con 18
reactivos en una poblacion de 32 educandos entre damas y varones de 3
afios, 4 afios y 5 afios en la Institucién Educativa N° Educativa N° 1785 de
la provincia de Satipo y una muestra de 20 estudiantes de la misma
Institucion.

Trabajo que se justifico por ser relevante el aprendizaje de los estudiantes
y pertinente el problema descubierto que los nifios del nivel inicial conocen
muy poco con respecto a los prismas, como son prismas rectangulares,
prismas triangulares, prisma pentagonal, u otros prismas que pueden
existir dentro de las matematicas, asegurar que los nifios del nivel inicial

logren su aprendizaje de las matematicas.
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2.1.

2.1.1.

Revision de la literatura

Antecedentes

Antecedentes internacionales

Revisando los trabajos de investigacion previa a nivel internacional

y nacion al se llegd materializar los siguientes trabajos.

Imacafia (2016), En su tesis titulada “Juegos de concentracion en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a
5 afios de la escuela Republica de Uruguay Quito periodo 2014- 2015”
Universidad Central del Ecuador, para optar el titulo de licenciada en
Educacion mencion profesora Parvularia. Quién plantea el objetivo
general: ldentificar como los juegos de concentracion constituyen una
alternativa al desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en los nifios y
nifias de 4 a 5 afios de la escuela Republica de Uruguay Quito periodo
2014-2015. Siendo el tipo de investigacidn descriptivo, considerando una
poblacion de 50 personas: 1 directora, 5 docentes, 22 estudiantes, 22
padres de familia de la Escuela Republica de Uruguay, el instrumento
utilizado para recoger datos es la encuesta, cuestionario, la tesista llegd a
las siguientes conclusiones: El pensamiento l6gico matematico se ve
desarrollada a través de los juegos de concentracion. El nivel cognitivo, la
edad, el juego son determinantes en el desarrollo del pensamiento légico

matematico de los escolares. La utilizacién de materiales concretos como
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bloques de construccion de madera o plastico de diferentes tamafios
permitié al estudiante a aprender a construir, transformar, concentrar su

atencion y orientarse en el espacio.

Villavicencio (2016), En su tesis titulada “Los juegos matemdaticos
en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los nifios y nifias
de nivel inicial del centro de desarrollo infantil el Mundo de Mozart”
Universidad Central del Ecuador, del pais del Ecuador. Para optar el titulo
de licenciada en ciencias de la Educacion mencion profesora Parvularia.
Quién planteo el siguiente objetivo general: Determinar como influyen los
juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
en los nifios y nifias de nivel inicial del centro de desarrollo infantil el
Mundo de Mozart. El tipo de investigacion es descriptivo, contando con
una poblacién de: 1 autoridad, 4 maestras del nivel I y I, 2 maestras de
institucion educativa aledafias al centro infantil, 48 estudiantes de la
institucion Educativa Mundo de Mozart, la técnica utilizada es la
observacion, encuesta, haciendo uso del instrumento para recoger datos
ficha de observacion, cuestionario de preguntas la tesista llegé a las
siguientes conclusiones: En el proceso de aprendizaje de las matematicas
los juegos matematicos influyen de manera significativa. Los juegos
matematicos influyen de manera directa en el desarrollo del pensamiento
I6gico en los escolares sujetos a estudio. La mayoria de los escolares
lograron desarrollar pensamientos ldgicos a través de los juegos

matematicos.
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Garnica (2014), En su tesis titulada “Actividades ludicas para la
iniciacion en el mundo de la matemética de los nifios de 4 a 6 afios de
edad.” Universidad Tecnoldgica Equinoccial Quito Ecuador. Para optar el
titulo de licenciada en Ciencias de la Educacién mencién Parvularia.
Planteando el siguiente objetivo general: Disefiar un manual que contenga
orientaciones metodoldgicas para aplicarlas en el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la pre- matematica mediante actividades ludicas. El tipo de
investigacion es descriptivo, contando con una poblacion de estudio de: 5
docentes del centro de desarrollo infantil del sector de la Parroquia
Conocoto que trabajan con nifios de nivel pre escolar. La técnica utilizada
en la investigacion es la encuesta, el instrumento para recoger datos es
cuestionario. La Tesista llego a las siguientes conclusiones: EIl juego es
una herramienta indispensable en el desarrollo de habilidades de
razonamiento matematico. A través de la manipulacion de materiales
concretos el escolar logro el desarrollo de habilidades matematicos. Las
diferentes actividades ludicas favorecieron el desarrollo de las habilidades

y el pensamiento matematico.

Chamorro (2016), En su tesis titulada “La ladica en el desarrollo de
la pre- matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la unidad
educativa Réplica “24 de Mayo” Quito, ario lectivo 2014 realizado en la
Universidad Central del Ecuador. Del pais del Ecuador. Para obtener el
titulo de licenciada en ciencias de la educacion mencion profesora

Parvularia en preescolar. Planteando el siguiente objetivo general:
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Determinar cémo contribuye la ludica en el desarrollo de la pre-
matematica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la unidad
educativa Réplica 24 de Mayo afio lectivo 2014. La investigacion fue de
cardcter cualitativo Yy tipo descriptivo contando con una poblacion de 101
personas donde 97 son escolares de 4 y 5 afios y 4 docentes de la unidad
educativa 24 de Mayo. La técnica utilizada fue la observacion, encuesta y
el instrumento para recoger datos lista de cotejo y cuestionario. La tesista
Ilego a las siguientes conclusiones: Las actividades ludicas contribuyeron
favorable en desarrollo cognitivo en el desarrollo de las habilidades l6gico
matematico. Las actividades ludicas motrices favorecio el control
emocional, nociones de espacio, equilibrio en los escolares. Los juegos
con actividades de manipulacion de objetos estimulo y favorecié la

experimentacion y el desarrollo 16gico matematico.

Antecedentes nacionales

Alfaro (2018), En su tesis titulada “Desarrollo geométrico espacial
en nifios de 5 afios de la institucion educativa Inicial Divina Nifia Maria,
Lima 2018.” Universidad César Vallejo Peru. Para obtener el titulo
profesional de licenciada en educacién inicial, planteando como objetivo
general: Determinar el nivel de desarrollo geométrico especial en nifios de
5 afios dela institucion educativa inicial divina nifia Maria Lima 2018, el

tipo de investigacion fue descriptiva, la poblacion y muestra de estudio
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conformd 123 escolares de 5 afios de la institucion educativa inicial Divina
Nifia Maria, la técnica utilizada es la encuesta y entrevista y el instrumento
es cuestionario. La tesista llego a las siguientes conclusiones: los escolares
alcanzaron un nivel de logro de 68,29% en el desarrollo geométrico
espacial. En relaciones espaciales los escolares lograron un nivel de
proceso en 63,41%. El 66,67% de los escolares lograron determinar las

formas geométricas.

Arias & Garcia (2016), En su tesis titulada “Los juegos didacticos y
su influencia en el pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar
de la institucion educativa el jardin de Ibagué- 2015 realizado en la
Universidad Privada Norbert Wiener del Peru. Para obtar al grado de
Maestro en Educacion con mencion en pedagogia. Planteando como
objetivo general: Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen
en el pensamiento l6gico matematico, en los nifios de pre escolar en la
institucion educativa técnica el jardin de Ibagué- 2015, el tipo de
investigacion fue aplicada con disefio experimental, contando con una
poblacion y muestra 60 escolares de pre escolar de la institucion educativa
técnica el Jardin de Ibagué, la técnica utilizada fue la observacion y el
instrumento ficha de observacidn. Los autores llegaron a las siguientes
conclusiones: Los juegos didacticos influyen positivamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico favoreciendo la seriacion,
clasificacién, nociones de conceptos de namero, conservacion de

cantidades en los escolares sujetos a estudio. Los juegos con blogues
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I6gicos favorecid el aprendizaje en los nifios permitiendo el
reconocimiento de las caracteristicas de los objetos, formas, tamafios. Los
juegos didacticos beneficid el desarrollo de las destrezas mentales en los

escolares.

Cama & Santiago (2017), En su tesis titulada “Estudio de los
factores educativos involucrados en la iniciacion e las matematicas de
cuatro aulas de 5 anos de la institucion educativa publica en el distrito de
los Olivos” realizado en la Pontificia Universidad Catolica del Peru. Para
optar el titulo profesional de licenciado en Educacion con especialidad en
Educacion Inicial. Planteandose el siguiente objetivo general: Analizar los
factores educativos que se involucran en la iniciacion a las matematicas
dentro de las cuatro aulas de 5 afios de una institucion educativa publica
del distrito de los Olivos. El nivel de investigacion es descriptivo. Las
poblaciones consideradas para el estudio fueron: 4 docentes de una
institucion publica de los Olivos y estudiantes de 5 afios, la técnica
utilizada es la entrevista, observacion, habiendo utilizado el instrumento
para recoger datos: ficha de observacion, lista de cotejo. Las tesistas
llegaron a las siguientes conclusiones: Las docentes que participaron en la
investigacion en el 100% consideraron al juego como principal estrategia
de aprendizaje. El 100% de las docentes hacen uso de los materiales
didacticos en el proceso de ensefianza. E1 100% de los docentes hacen uso

en las actividades pedagogicas.
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Cueto (2016) En su tesis titulada “Influencia de la estrategia
matematica ludica en el desarrollo de capacidades matematicas en nifios
de 04 afos de la Institucion Educativa N° 304 del distrito de la banda de
shilcayo, provinciay region san Martin- 2073~ Universidad César Vallejo
del Per(. Para optar el grado académico de Maestra en Educacién con
mencién en docencia y gestion educativa. Planteando el siguiente objetivo
general: Determinar la influencia del Taller matematica lddica en el
desarrollo de capacidades matematicas en nifios y nifias de 04 afios de la
institucion educativa N° 304 del distrito de la Banda de shilcayo, provincia
y region San Martin-2013. El nivel de investigacion es experimental con
disefio pre experimental, contando con una poblacién de estudio 200
estudiantes de la institucion educativa N° 304 del distrito de la Banda y la
muestra de estudio fueron 27 de 4 afios de edad de la misma institucion
educativa, la técnica de investigacion es la observacion y cuestionario y el
instrumento utilizado para recojo de datos encuesta, ficha de observacion.
La tesista llego a las siguientes conclusiones: En forma significativa la
aplicacion de la estrategia matematica ludica influye en el desarrollo de las
capacidades matematicas. La estrategia ludica favorecio el desarrollo de
las capacidades de orden en los escolares que estan sujetos a estudio. A
través de la aplicacién de estrategia ludica la capacidad de equivalencia se

desarrollé significativamente en los escolares.

Figueroa (2016), En su tesis titulada “Juegos matemdticos como

estrategias para desarrollar aprendizajes de figuras geométricas en los
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nifios y nifias de 3 afios de la I.E. N° 094 de Moyobamba —Chinchao,.
Realizado en la Universidad Cat6lica los Angeles de Chimbote. Per. Para
obtener el titulo de licenciada en Educacion Inicial. Planteando como
objetivo general: Determinar de qué manera los juegos matematicos como
estrategia desarrollan los aprendizajes de figuras geométricas en los nifios
y nifias de 3 afios de la I.E. N° 094 de Moyobamba —Chinchao 2015. El
tipo de investigacion fue experimental aplicada con disefio cuasi-
experimental, la poblacion y muestra esta conformada por 22 estudiantes
de tres afios de edad de la I.E. N° 094 de Moyobamba —Chinchao, la
técnica utilizada es la observacion, técnica del fichaje, el instrumento
utilizado para recoger datos es pre test y post test. La tesista llego a las
siguientes conclusiones: 71,65% en los estudiantes a través de la
aplicacion de juegos matematicos desarrollo nocidén de cantidades. El.
65,66% de los escolares lograron nocion de secuencialidad después de
haber utilizado los juegos matematicos con el uso de figuras geométricas.
El 69,82% del total de los estudiantes alcanzaron asimilar matematica

mediante juegos Y utilizando las figuras geométricas.

Cuba & Palpa (2015), En su tesis titulada “La hora del juego libre
en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de
las I.E. P. de la localidad de Santa Clara “realizado en la Universidad
Nacional de Educacién Enriqgue Guzman y Valle para optar el titulo
profesional de Licenciado en Educacion especialidad Educacion Inicial.

Planteando como objetivo general: Determinar si existe relacion entre el
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juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de
5 afios de la Institucion Educativa Integral Particular de la localidad de
Santa Clara El nivel de investigacion fue de enfoque cuantitativo de nivel
correlacional, contando con una poblacion de 100 escolares de 5 afios de
edad de la Institucion educativa Santa Rosita 20 estudiantes, Institucion
educativa los Alcanfores 20 escolares, Institucion educativa Cesar vallejo
20 estudiantes, Institucion Virgen del Carmen 20 e Institucion educativa
Happiness 20 escolares y la muestra de estudio fueron 60 escolares de las
instituciones educativas Santa Rosita, los Alcanfores y César Vallejo la
técnica utilizada es la observacion haciendo uso del instrumento para
recoger datos lista de cotejo. Las autoras llegaron a las principales
conclusiones: Existe una relacion entre el sector hogar y el desarrollo de
la creatividad en los nifios de la institucion educativa Santa Clara. En
relacion al desarrollo de la fluidez existe relacion con la hora del juego
libre en los sectores en los nifios de Santa Clara. El juego en los sectores

libre permitio mejorar la socializacién en los nifios.

2.2.Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Bases teoricas de juegos didactico

Chacon (s. f) Plantea:

El juego didactico es una estrategia utilizada en cualquier nivel

educativo que incluye momentos de accidn, reflexidn, participacién
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y objetivos a cumplir. El juego es un excelente medio para lograr
aprendizajes significativos, conseguir la concentracion, despertar el
interés y permite el desarrollo fisico- bioldgico, socio emocional,
cognitiva verbal y sobre todo la dimension académica en todas las

areas teniendo en cuenta la edad cronolégica del escolar. (p. 2).

UNICEF (s. f) Sostiene:

Los nifios y las nifias se muestran curiosos, desean descubrir lo que
les rodea especialmente durante los primeros cinco afios de vida
donde su cerebro crece rapidamente, las experiencias tempranas
contribuyen al desarrollo y permiten el aprendizaje. El juego es una
de las grandes oportunidades para que los nifios logren desarrollar
sus sentidos, comprender, asimilar, perfeccionar sus habilidades,
reorganizar las imagenes, conocerse a si mismo y relacionarse con

los demas. (p. 5).

Montero (2017) Define:

Los juegos didacticos es una técnica participativa que esta
encaminada a desplegar métodos, direccion, una conducta correcta y
logros que se van obtener al ser utilizado en el aula. Los juegos
didacticos esta dado en base a su etapa de desarrollo infantil y en la
etapa preoperatoria 0 de juego simbélico el juego le permite al

escolar recordar imagenes, codificar sus experiencias en simbolos,
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beneficiando el desarrollo de sus habilidades cognoscitivas, sociales,

creatividad. (p. p. 3,4).

Ministerio de Educacion (2014) Sostiene:

El juego nace desde las mismas vivencias, costumbres con plena
libertad y creacion, y desde el mundo social, el juego es un reflejo
cultural donde representan vivencias de su contexto familiar de una
forma particular. Los juegos en los nifios producen momentos
particulares de desarrollo evolutivo y sociocultural en el que
aprenden las reglas, los niveles de complejidad del juego, la
socializacion, descubrir el mundo que le rodea dando soluciones a

problemas que se le presenta. (p. 18).

2.2.2. Bases teoricas de clasificacion de prisma

Per0, Ministerio de Educacion Curriculo nacional (2016) Plantea:

El escolar del nivel inicial resuelve problemas relacionados a
movimientos, determina diferentes formas geométricas de objetos,
localiza objetos en un espacio, ubica objetos en el lugar, realiza
comparaciones, desplazamientos, construye objetos con diferentes
materiales, intenta resolver situaciones problematicas a través del

uso de diferentes estrategias. (p. 181)
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Rojas (2016) plantea:

Los prismas son representaciones fisicas de una figura geométrica y
se distingue diferentes clases segin sea su forma, caras laterales,
base, altura. El prisma rectangular tiene seis caras: cuatro laterales y
dos bases. Prisma pentagonal: posee siete caras, dos bases y cinco

laterales. (p. 3).
Andonequi (2007) Plantea:

Los prismas son figuras geométricas que poseen dos caras
congruentes ubicados en planos paralelos con su respectivas aristas
homologas. Los prismas rectos tienen las caras laterales
perpendiculares con las bases. Los prismas oblicuos tienen bases
cuadrangulares. También se le denomina paralelepipedos cuyas
bases son paralelogramos con dos caras paralelas y congruentes:

romboide, rectangulares, ortoedro. (p. 9).
Figueroa (2016) Sostiene:

El juego de animacion con la intencién de fortalecer, enlazar crear
un ambiente amistoso y participativo, donde el escolar debe
relajarse. Juegos de andlisis; donde el participante tiene que
desempefiar un rol de la vida real. Juegos de actuacion; donde el
elemento principal es la dramatizacion, representacion de roles.
Juegos auditivos y audiovisuales: es a través de la utilizacion de
medios de imagenes, sonidos donde el participante debe expresar sus

ideas y realizar interpretaciones. Juegos de construccion; el escolar
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debe ser parte activa de disefiar, desarrollar a partir de materiales

concretos. (p. p. 24, 25)

Alonso (2011) Plantea:

La ensefianza de la matematica en el nivel inicial tiene su base en el
juego a partir de situaciones problematicas donde puedan construir,
dar sus puntos de vista, reflexion, socializacion y adquirir
conocimientos. En el proceso de resolucion de problemas confiar
plenamente en su capacidad, guiarlos en su pensamiento, motivar el
trabajo autonomo, celebrar sus saberes, prestar atencion a las
estrategias que el nifio utiliza en la adquisicion de conocimientos. (p.

13).

Ministerio de Educacion y deporte (2005)

La ensefianza y aprendizaje de las figuras y cuerpos geométricos en
educacion inicial, incluye relaciones espaciales, cuerpos
geométricos, tamafios, color, grosor, reconocimiento de formas e
implica ampliar marco de experiencias en los nifios y nifias a partir
desde su entorno social y familiar, desde el ambiente educativo se
deben organizar, armar, desarmar, comparar, brindar la oportunidad
de transformaciones de objetos donde incluian relaciones espaciales,
formas geométricas, planos bidimensionales y tridimensionales,

dibujos y construcciones. (P. 13)
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Perd, Ministerio de Educacion (2013) Sostiene:

En el nivel inicial en escolar debe adquirir algunos conceptos
matematicos de vinculadas a nocién de nameros, donde puedan
representar en base a situaciones cotidianas de la vida real,
considerando  su cardinal, ordinal, inclusion jerarquica.
Cuantificadores precisando la cantidad en interaccion con materiales
concretos utilizando cuantificadores. Comparaciones; a partir de las
observaciones, semejanzas, diferencias referidas a colecciones de
objetos. Correspondencia, donde pueden determinar si un cuerpo se
vincula con otro cuerpo, coleccion para determinar “cuantos” y
precisar igualdad o desigualdad. Clasificacion; ordenamiento de
objetos segun sus formas, tamafos, y otras caracteristicas.
Ordinalidad; ordenar objetos considerando referencias, posicion, (p.

p. 34, 35).

Barquero (2008) Plantea:

Los escolares a pesar de su corta edad pueden construir figuras
tridimensionales a través de materiales concretos, realizar dibujos,
ejecutar recortes de figuras como pirdmides, prismas, estrellas en
forma guiada para luego realizar comparaciones, encontrar
diferencias, encontrar el numero de cara, describir cada objeto

creado. (p. 17).
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Romero (2014) Sostiene:

La geometria esté presente en la vida cotidiana a partir de todos los
objetos que se percibe como los triangulos, cuadrados, circulos, los
nifios deberian de comenzar a percibir en el proceso de ensefianza
aprendizaje la geometria a través de la manipulacién, exploracion
para lograr tener significados reales de la aproximacion geométrica

a través de comparaciones de cuerpos en objetos reales (p. 7).
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Hipotesis

Hipétesis general

Existe una influencia directa de juegos didacticos en la clasificacion de
prismas en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia

de Satipo - 2019.

Hipotesis especifico
Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma rectangular en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-

2019

Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma pentagonal en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo

—20109.

Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma triangular en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo

—20109.
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IV.  Metodologia

Valderrama (2015) segun manifiesta el autor el método de
investigacion consiste en descomponer un todo en sus partes con el
objetivo de observar las relaciones que existen que pueden ser similitudes,
diferencias, causas naturaleza y efectos, el analisis es la observacion el
examen de un hecho en particular el estudio de todas las ciencias no es
ajeno al método analitico por lo que en el presente trabajo de investigacion

se utilizo el método general cientifico analitico. (p.98)

4.1.Disefo de la investigacion

Valderrama (2015) EI autor manifiesta los disefios de las
investigaciones pretenden medir y describir el grado de relacién como
en el presente caso de trabajo investigativo. En la presente labor se
acudio al disefio pre-experimental donde la relacién es causa efecto
responden a preguntas de averiguacion, el objetivo fue conocer el grado
de influencia de la variable independiente en la variable dependiente

(p.179)
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DONDE

G = Grupo de estudio.
O1 = prueba de pre-test
O = Prueba de pos-test

X = Manipulacion de variable independiente

4.2.Poblacion y muestra

a. Poblacion

Valderrama (2015) La poblacion de una investigacion es el
completo de los elementos de seres humanos traducido como finito que
tienen caracteristicas comunes dignos de ser observados en el presente
caso el completo de la poblacion es de 32 educandos entre damas y
varones de 3 afios, 4 afios y 5 afios en la Institucion Educativa N°
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019. Al respecto del
universo el metoddlogo profundiza que la poblacion o universo es el
unido de elementos que son unidades de analisis que pertenecen al

ambito espacial donde se desarrolla el trabajo de exploracion. (p.182)
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Tabla N° 1: Poblacion Institucién Educativa N° 1785 de la provincia de
Satipo-2019

SEXO N° DE
ESTUDIANTES DE H M ESTUDIAN
INICIAL TES
Nifios de 3 afios 6 6 12
Nifios de 4 afos 5 2 7
Nifios de 5 afios 10 3 13

Total de estudiantes 32

Fuente: Nomina Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-

2019

Criterios de inclusion de la muestra

Inclusion de la muestra: todos los estudiantes de la muestra de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019

Criterio de inclusién y exclusion de la muestra

Inclusion de la muestra: se incluyeron a todos los estudiantes en los juegos
durante la investigacion sin excluir a ningin estudiante en la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019

b. Muestra

Valderrama (2015) El especialista afirma que es un subconjunto del
total de la poblacion tomando en cuenta que tengan la misma caracteristica
en el presenta caso de la investigacion se tomé una cantidad adecuada que
brinda las facilidades para el desarrollo del proceso estadistico y la prueba

de hipotesis siendo los estudiantes de 4-5 afios de edad que son en total
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20 estudiantes entre damas y varones de la misma Institucion Educativa
N° 1785 de la provincia de Satipo-2019 que se medirié el comportamiento

de las variables en cada uno de los educandos (p.184)

Tabla N° 2: Muestra Institucién Educativa Institucién

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019

SEXO N° DE
ESTUDIANTES H M ESTUDIAN
INICIAL TES
Nifios de 4 afios 5 2 7
Nifios de 5 afios 10 3 13
20

Total de estudiantes

Fuente: Nomina Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de

Satipo-2019
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4.3.Definicion y operacionalizacion de variables juegos didéacticos para clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019

Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de
medicion
es

Es una técnica ludica participativa Los estudiantes construiran diferentes

que le permite disfrutar de la estructuras como torres, puentes, casas, - Construir diferentes

actividad al escolar y al mismo | cuadrados, apilaran  objetos  con estructuras  como  torres,

tiempo desarrollar habilidades | diferentes  formas y  tamafios apilar, utilizando diversas

intelectuales, sociales, creatividad colocandolas unas con otras de acuerdo figuras geométricas

donde es parte activa en un | & Sus propdsitos de juego y podran colocandolas unas con otras

proceso  académico  buscando explicar sus propositos, previa guia de de acuerdo a sus propdsitos de

L o la maestra. juego.

objetivos de aprendizaje de

”Ta”era dlver_t ida y con propositos Los estudiantes participaran en - Reconocer los nombres, las

bien establecidos. actividades de juego de memoria que imagenes, formas, tamafios,
] consistira en reconocer similitudes, formas grupos de acuerdo a

JUEGOS Chacon P. (s f) “El juego | (iferencias, categorias, nombres, sus caracteristicas de los

DIDACTICOS didactico como estrategia de formas, tamafios, de acuerdo a sus objetos que estan en juego

enseflanza y aprendizaje caracteristicas de los objetos segun su

Coémo crearlo en el aula? ” (p. deseo de participacion. - Ubicar las figuras

5) ) o geométricas de acuerdo a sus
Los estudiantes participaran en formas, colores, tamafios
actividades de juego donde colocaran segin sus habilidades y
figuras geométricas y puedan encajarla deseos
considerando sus formas, colores,
tamafios seguin sus habilidades y deseos
en forma de competencias a fin de
buscar la participacion de todos los
nifios con la vigilancia de la maestra.

El prisma es un cuerpo geométrico Los estudiantes elaboraran y sefialaran | - Prisma Rectangular: Es una | - Sefiala algunas caracteristicas | Intervalar

que tiene dos bases paralelas entre
si y un numero de caras laterales al
igual que el nimero de lados del

algunas caracteristicas que presenta un
prisma rectangular como sus caras
laterales, bases y altura haciendo uso de

figura geométrica que tiene seis
caras; cuatro laterales y dos bases
y altura

que presenta un prisma
rectangular después de haber
elaborado.
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CLASIFICACI
ON DE
PRISMAS

poligpno 'y son  siempre
paralelogramos que se clasifican
segin su ndmero de lados base
asimétrico, base convexo

Rojas L. (2016)“ Prisma” ( p. 1)

diferentes prismas, con el aporte de
materiales y conduccién de la maestra.

Los estudiantes elaboraran un prisma
pentagonal con materiales que la
maestra favorecera y previo un disefio
para luego contar cuantos lados posee y
las bases que tiene, dando inicio a la
cuantificacion de nimeros.

Los estudiantes reconoceran a partir de
varias figuras geométricas que presenta
la maestra el prima triangular e indica
algunas caracteristicas que tiene el mas
grande, pequefio, color, lados.

- Prisma Pentagonal: Es una

figura que presea siete caras, dos
bases y cinco laterales y altura.

- Prisma Triangular: Es una

figura geométrica que tiene dos
bases, dos caras laterales, vértice,
arista.

Rojas L. (2016)“ Prisma” ( p. 3)

- Elabora un prisma
pentagonal y cuenta cuanto
lados, base posee.

- Reconoce a partir de varias
figuras geométricas el prisma
triangular e indica algunas
caracteristicas que tiene.
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4.4.Técnicas e instrumentos

a. Técnicas

Valderrama (2015) las investigaciones cientificas son desarrolladas como
cualquier trabajo por medio de una estrategia o técnica. En el presente
trabajo de busqueda de respuestas a los problemas planteados se utilizé la
técnica de la observacion que el especialista manifiesta que son
procedimientos sistematizados, validos, confiables, sirven para recoger
datos pertinentes sobre los insumos de la investigacion que son las
variables atributos, que se limita a observar las variables hechos, procesos,
objetos, conductas que han concurrido 0 estan ocurriendo
independientemente a su voluntad, es decir que no existe manipulacion de

las variables. (p.194)

b. Instrumentos

Valderrama (2015) La herramienta adecuada para el recojo de datos En el
trabajo cientifico de indagacion se aplico el instrumento pre-test y pos-test
estructurada con 18 reactivos el autor nos indica que son medios,
herramientas o materiales que emplea el investigador para recoger y
almacenar informacion, los reactivos se deben seleccionar coherentemente
a fin de recoger sobre hechos y fendmenos sociales o naturales de la

realidad, comportamientos individuales y colectivos de personas e
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instituciones, respecto a de los cuales se pide que las personas sometidas a

observacién expresan su opinion y actitud. (p. 195)

Variable

Variable independiente: Juegos Didéacticos

Variable dependiente: Clasificacion de Prismas

Fiabilidad de prueba

Ficha de instrumento

Datos informativos del instrumento

Autor : Huaranga Sandoval, Karin Violeta
Procedencia : Investigacion
Aplicacién . Estudiantes del Institucion Educativa N° 1785

de la provincia de Satipo-2019

Proposito . elevar el aprendizaje del conocimiento de los

estudiantes

Descripcion del Instrumento

El instrumento presente pretende evaluar el aprendizaje de clasificacion de
prismas en los estudiantes de estudiantes del Institucion Educativa N°
1785 de la provincia de Satipo-2019 que consiste en un pre test y un pos

test con 15 reactivos en forma general.
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Manifestamos que todo instrumento necesariamente tiene que provocar o
estimular lo que se pretende evaluar conteniendo con un conjunto
estructurado de items los cuales posibilitaron la obtencion de a

informacion deseada

Norma de aplicacion

Se organizan los items de acuerdo a las variables con respecto a los temas

planteados con su respectiva puntuacion.

Para la aplicacion de los instrumentos se solicita responder con toda

claridad de acuerdo a las variables o de acuerdo a los items planteados.

Norma de puntuacion

La eleccidn de ésta estructura se basa en sus ventajas con respecto a otros
posibles instrumentos de medicidn, esta constituida por 15 items que se
agrupan en forma general de acuerdo a las dos variables y de acuerdo a las
dimensiones todo esto segun la operacionalizacion de variables y su

valoracion es puntaje menor 1 punto y puntaje mayor 4 puntos.

En concordancia con la validez de instrumento de medicion tenemos a los
autores Mucha & Hospinal (2011, p.18) en donde manifiesta que no es
comun encontrar pruebas solidas que sustenten la validez de la mayor parte
de las mediciones de carécter psicoldgico, esto se debe a que mientras la
confiabilidad seria esencialmente una cuestion empirica donde la validez

persigue la explicacion con todas sus explicaciones.
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La validacion se hizo a través del método juicio de expertos, en el presente

caso es validado por

EXPERTO INTERVALO | CATEGORIA
Dr. Salomé Condori 1 Validado
Eugenio
Rémulo Antonio 1 Validado
Miguel Rodriguez
Flores Meza Alejandro 1 Validado
Seas Menéndez Amelia 1 Validado
flora

Este tipo de validez enjuicia lo apropiado el instrumento.
Confiabilidad de prueba

La prueba se aplica en una muestra de 20 estudiantes Institucion Educativa
N° 1785 de la provincia de Satipo-2019 con el objetivo de hallar la
confiabilidad de consistencia interna del instrumento para ello usamos el
paquete estadistico SPSS version 23 se procede analizar los datos
obtenidos a través del instrumento para comprobar su fiabilidad por medio
del Alfa de cronbach Siendo el valor cercano a 1 de mayor fiabilidad y
valores menores a 0,8 confiabilidad no buena. Se puede observar que el
alfa de cronbach es superior a 0,8, podemos garantizar la fiabilidad de la

informacion recolectada por el instrumento

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,935 2
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Interpretacion de coeficiente de confiabilidad

RANGOS INTERPRETACION
0.81 a1.00 Muy alta

0.61 a 0.80 Alta

0.41 a0.60 Moderada
0.21 a 0.40 Baja

0.01 a 0.20 Muy baja

4.5.Plan de analisis

La planificacion de la investigacién obedece a una serie de procedimientos
que se llevd a cabo en el campo o escenario de la investigacion es en
profundidad una planificacion con respecto a realizar el trabajo de sondeos
sobre un nuevo discernimiento cientifico. En la presente investigacion se
tuvo un plan bien definido como es aplicacion de los instrumentos
disefiados previamente los indicadores. A la totalidad de la muestra una
vez aplicado por primera y segunda vez por cada variable se procedid, a
crear una base de datos momentaneo en el programa Excel 2013 y se
procedio a la sumatoria automatica de los mismos. Para el analisis de datos,
se utilizo el programa estadistico SPSS (Stadistical package for the social

sciencies) version 23 a traves del cual se obtuvo los resultados estadisticos
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con las frecuencias, para realizar luego el andlisis de distribucion de dichas
frecuencias con sus respectivos graficos y demostrando asi las

conclusiones manteniendo el aspecto ético.
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4.6.Matriz de consistencia de juegos didacticos para clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucién Educativa N° 1785 de

la provincia de Satipo-2019

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

VARIABLES

METODOLOGIA

¢Cual es la influencia de juegos
didacticos en la clasificacion de
prismas en estudiantes de la
Institucion Educativa N° 1785 de
la provincia de Satipo- 2019?

Determinar la influencia de
juegos  didacticos en la
clasificacion de prismas en
estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo — 2019.

H1. Existe una influencia directa
de juegos didacticos en la
clasificaciéon de prismas en
estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo - 2019.

- Reconocer los

PROBLEMA ESPECIFICO

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS
ESPECIFICOS

¢Cual es la influencia de juegos
didacticos en prisma
rectangular en estudiantes de la
Institucion Educativa N° 1785
de la provincia de Satipo -
2019?

¢Cudl es la influencia de juegos
didacticos en prisma
pentagonal en estudiantes de la
Institucion Educativa N° 1785
de la provincia de Satipo?

¢Cudl es la influencia de juegos
didacticos en prisma triangular
en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo - 2019?

1. Determinar la influencia
juegos didacticos en prisma
rectangular en estudiantes de
la Institucion Educativa N°
1785 de la provincia de
Satipo —2019.

2. Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma
pentagonal en estudiantes de
la Institucion Educativa N°
1785 de la provincia de
Satipo —2019.

3. Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma
triangular en estudiantes de la
Institucion  Educativa N°
1785 de la provincia de
Satipo — 2019.

H1.-Existe una influencia directa
de juegos didacticos en
prisma rectangular en
estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo-2019
H2.-Existe una influencia
directa de juegos didacticos
en prisma pentagonal en
estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo —2019.

H3.-Existe una influencia directa
de juegos didacticos en
prisma triangular en
estudiantes de la Institucién
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo — 2019.

VARIABLE |

JUEGOS DIDACTICOS
- Construir diferentes estructuras

como torres, apilar, utilizando
diversas figuras geométricas
colocandolas unas con otras de
acuerdo a sus prop6sitos de juego.
nombres, las
imagenes, formas, tamafios,
formas grupos de acuerdo a sus
caracteristicas de los objetos que
estan en juego

- Ubicar las figuras geométricas de

acuerdo a sus formas, colores,
tamafios segun sus habilidades y
deseos

VARIABLE D

CLASIFICACION DE PRISMAS
- Sefialar algunas caracteristicas

que presenta un  prisma
rectangular después de haber
elaborado.

- Elabora un prisma pentagonal y

cuenta cuanto lados, base posee.

- Reconoce a partir de varias

figuras geométricas el prisma
triangular e indica algunas
caracteristicas que tiene.

Tipo de Investigacion: Aplicada

Segun su finalidad: Aplicada.

Segun su caracter: Experimental

Segun su alcance temporal: Transversal

Segun la orientacion que asume: Orientada a la aplicacion
Disefio de la investigacion: Pre - experimental

G 0 X

0,

DOrae:

G = Grupo de estudio
0O; = medicién del pre test

0O, = medici6n del post test

X = Aplicacion o manipulacion la variable independiente.

POBLACION
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
N° 1785
GRADO H M TOTAL
3 ANOS 6 6 12
4 ANOS 5 2 7
5 ANOS 10 3 13
TOTAL DE ESTUDIANTES 32
MUESTRA
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 1785
GRADO H M TOTAL
4 ANOS 5 2 7
5 ANOS 10 3 13
TOTAL DE ESTUDIANTES 20
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4.7.Principios éticos

En la Universidad existe el cddigo de ética donde manifiesta que
todos los productos de la investigacion deben de tener originalidad
desarrollados por los mismos estudiantes y en caso de falta tienen el
elemento sancionador por esta razén se mantendra el gran respeto a la
misma investigacion al APA, el reglamento de investigacion N° 11 de la
universidad, la nueva ley universitaria son reglas que proporcionan para
una investigacion y que seran respetadas en el desarrollo del trabajo
cientifico. En este sentido los principios éticos si corresponde porque se
respetaran a todos los autores que se extraeran la informacion, existen los
principios y los valores dentro de toda la investigacion, porque se observo
cuidadosamente a cada estudiante dentro de sus laboras academicas, se
respetd el derecho de autor a través de las citas y referencias bibliograficas
y finalmente se respetd a la maxima intendencia del control de

producciones que es la SUNEDU.
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V.

Resultados

5.1.

Resultado

Se mostraron los resultados encontrados tras el analisis estadistico de la
influencia directa de juegos didacticos en la clasificacién de prismas en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo
— 2019 a través del software estadistico SPSS en su versidn 23, con una
muestra de 20 estudiantes que fueron seleccionados para un proceso de
muestreo no probabilistico, para todas las pruebas realizadas se us6 una

significancia equivalente a 0.05.

Presentacion de resultados descriptivos.

Los datos presentados en el capitulo se basan en la categorizacion de las

dimensiones y variables en 3 niveles: regular, bueno y excelente. En tal

sentido se siguio el siguiente esquema: Dimensidn

Nivel Regular Nivel Bueno Nivel Excelente

e Dimension: de 6 * Dimension: de e Dimension: de
all 12a17 18 a 24

¢ Variable: de 18 a ¢ Variable: de 36 a * \ariable: de 54 a
35 53 72
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Tabla N° 3: Dimensién Prisma Rectangular.

tipos
Pre-test Post-test
% de N % de N
Recuento columnas Recuento columnas
Prisma Regular 12 60,0% 2 10,0%
Rectangular

Bueno 7 35,0% 15 75,0%

Excelente 1 5,0% 3 15,0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.
Interpretacion:

En la tabla N° 03 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test del prisma rectangular por los estudiantes, observandose la
reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la aplicacion de los
juegos didacticos de 12 en el pre-test a 2 en el post-test. Por otra parte, se
incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno de 7 en el
pre-test a 15 en el post-test. También se evidencio incremento en la cantidad
de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 1 en el pre-test a 3 en el post-
test. Se puede apreciar que la aplicacion de los juegos didacticos como
estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de estudiantes

gue mejoraron la comprension de la caracteristica del prisma rectangular.
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Gréfico N° 1: Dimension Prisma Rectangular.
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Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

En el Figura N° 1 se muestran los resultados porcentuales encontrados
del analisis del pre-test y post-test del prisma rectangular por los estudiantes,
observandose la reduccién de estudiantes presentes en el nivel regular tras la
aplicacion de los juegos didacticos de 60% en el pre-test a 10% en el post-test.
Por otra parte, se increment6 la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel
bueno de 35% en el pre-test a 75% en el post-test. También se evidencio
incremento en la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 5%
en el pre-test a 15% en el post-test. Se puede apreciar que la aplicacion de los
juegos didacticos como estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la
cantidad de estudiantes que mejoraron la comprension de la caracteristica del

prisma rectangular.
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Tabla N° 4 bimension Prisma Pentagonal.

tipos
Pre-test Post-test
% de N % de N
Recuento columnas Recuento columnas

Prisma Pentagonal Regular 11 55,0% 1 5,0%
Bueno 8 40,0% 18 90,0%

Excelente 1 5,0% 1 5,0%

TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.
Interpretacion:

En la tabla N° 04 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test del prisma pentagonal por los estudiantes, observandose la
reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la aplicacion de los
juegos didacticos de 11 en el pre-test a 1 en el post-test. Por otra parte, se
incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno de 8 en el
pre-test a 18 en el post-test. También se evidencio una estabilidad en la cantidad
de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 1 en el pre-test a 1 en el post-
test. Se puede apreciar que la aplicacién de los juegos didacticos como
estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de estudiantes

gue mejoraron la elaboracion de prismas pentagonales.
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Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

En la Figura N° 1 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test del prisma pentagonal por los estudiantes, observandose la
reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la aplicacion de los
juegos didacticos de 55% en el pre-test a 5% en el post-test. Por otra parte, se
incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno de 40% en
el pre-test a 90% en el post-test. También se evidencio una estabilidad en la
cantidad de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 5% en el pre-test a
5% en el post-test. Se puede apreciar que la aplicacion de los juegos didacticos
como estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de

estudiantes que mejoraron la elaboracion de prismas pentagonales.
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Tabla N° 5: Dimensién Prisma Triangular.

tipos
Pre-test Post-test
% de N % de N
Recuento columnas Recuento columnas
Prisma Triangular Regular 12 60,0% 3 15,0%
Bueno 7 35,0% 14 70,0%
Excelente 1 5,0% 3 15,0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion :

En la tabla N° 05 se muestran los resultados encontrados del andlisis del

pre-test y post-test del prisma triangular por los estudiantes, observandose la

reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la aplicacion de los

juegos didacticos de 12 en el pre-test a 3 en el post-test. Por otra parte, se

incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno de 7 en el

pre-test a 14 en el post-test. También se evidencio incremento en la cantidad

de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 1 en el pre-test a 3 en el post-

test. Se puede apreciar que la aplicacion de los juegos didacticos como

estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de estudiantes

que mejoraron el reconocimiento de la caracteristica del prisma triangular.
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Grafico N° 3: Dimension Prisma Triangular.
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Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion :

En la Figura N° 2 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test del prisma triangular por los estudiantes, observandose la
reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la aplicacion de los
juegos didacticos de 60% en el pre-test a 15% en el post-test. Por otra parte, se
incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno de 35% en
el pre-test a 70% en el post-test. También se evidencio incremento en la
cantidad de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 5% en el pre-test a
15% en el post-test. Se puede apreciar que la aplicacion de los juegos didacticos
como estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de
estudiantes que mejoraron el reconocimiento de la caracteristica del prisma

triangular.
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Tabla N° 6: variable Clasificacion de prismas

tipos
Pre-test Post-test
% de N % de N
Recuento columnas Recuento columnas
Clasificacion de prismas Regular 13 65,0% 2 10,0%
Bueno 7 35,0% 17 85,0%
Excelente 0 0,0% 1 5,0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion :

En la tabla N° 06 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test de la clasificacion de prismas por los estudiantes,
observandose la reduccién de estudiantes presentes en el nivel regular tras la
aplicacion de los juegos didacticos de 13 en el pre-test a 2 en el post-test. Por
otra parte, se incremento la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel bueno
de 7 en el pre-test a 17 en el post-test. También se evidencio incremento en la
cantidad de estudiantes presentes en el Nivel excelente de O en el pre-test a 1
en el post-test. Se puede apreciar que la aplicacion de los juegos didacticos
como estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la cantidad de

estudiantes que mejoraron la clasificacion de prismas.
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Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.
Interpretacion :

En la Figura N° 4 se muestran los resultados encontrados del analisis del
pre-test y post-test de la clasificacién de prismas por los estudiantes,
observandose la reduccion de estudiantes presentes en el nivel regular tras la
aplicacion de los juegos didacticos de 85% en el pre-test a 10% en el post-test.
Por otra parte, se increment6 la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel
bueno de 35% en el pre-test a 85% en el post-test. También se evidencio
incremento en la cantidad de estudiantes presentes en el Nivel excelente de 0%
en el pre-test a 5% en el post-test. Se puede apreciar que la aplicacion de los
juegos didacticos como estrategia didactica tuvo un impacto significativo en la

cantidad de estudiantes que mejoraron la clasificacion de prismas.

Cuantificacion de la influencia de los juegos de didacticos en la clasificacion
de prismas.
Se procedo a evaluar la normalidad los datos recolectados de las

dimensiones y variables con el objetivo de poder verificar su normalidad:
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Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

Clasificacion de prismas (Pre- ,951 20 ,380
test)

Prisma Rectangular (Pre-test) ,931 20 ,160
Prisma Pentagonal (Pre-test) ,980 20 ,936
Prisma Triangular (Pre-test) ,968 20 , 708
Clasificacion de prismas (Post- ,921 20 ,105
test)

Prisma Rectangular (Post-test) ,943 20 ,270
Prisma Pentagonal (Post-test) ,950 20 ,364
Prisma Triangular (Post-test) ,920 20 ,099

Se utilizo la prueba de Shapiro-Wilk ya que se tuvo menos de 30

unidades muestral es, la toma de decision se base en el siguiente expuesto:

e Si se tuvo un P-valor superior que a, se considerd que los datos procedentes
de la distribucion cuentan con caracter normal y debido a esto se utilizo la
prueba de T de Student para la evaluacion de la hipotesis de la investigacion.

eSi se tuvo un P-valor inferior o igual que a, se considerdo que los datos
procedentes de la distribucion cuentan con caracter no normal y debido a esto
se utilizd la prueba de U Mann-Whitney para la evaluacion de la hipétesis de

la investigacion.

Se pudo concluir que todas las dimensiones y variables del pre-test y post-
test proviene de una distribucion normal ya que se pudo observar que el P-valor

es mayor que el a en todos los casos.
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Hipotesis y el objetivo general de la investigacion.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos
,935 2

Se tuvo la premisa que cuan mas cerca el alfa de Cronbach a 1 mayor
sera el grado de fiabilidad, viendo la prueba realizada para la clasificacion
de prismas ser observa que el alfa de Cronbach esta muy cerca de 1 por tanto
podemos afirmar que los datos obtenidos contaron con una fiabilidad

aceptable.

Formulacién de la Hipétesis general:

Ha: Existe una influencia directa de juegos didacticos en la clasificacion de
prismas en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la

provincia de Satipo - 2019.

Ho: No existe una influencia directa de juegos didacticos en la clasificacién
de prismas en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la

provincia de Satipo - 2019.
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Prueba de T de student

Sig.
Diferencias emparejadas (bilateral)
95% de intervalo de
confianza de la
Desv. Desv. diferencia
Desviaci Error

Media on promedio Inferior = Superior t gl
Clasificacion de
prismas (Pre-test) -

-11,7 3,358 , 751 -13,271  -10,129 -155 19 ,000

Clasificacion de

prismas (Post-test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

Se tuvo en consideracion el protocolo de toma de decision establecido :

o Si se tiene P-valor <a: se considerd el rechazo la hipdtesis nula

o Si se tiene P-valor >a: se considerd la aceptacion la hipotesis nula

Se observd que el P-valor es menor que a como se muestra a continuacion:

0.000<0.05

Por tanto, podemos confirmar la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en la clasificacion de prismas en estudiantes de la

Institucién Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo - 2019.

Formulacién del objetivo general
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Determinar la influencia de juegos didacticos en la clasificacion de prismas

en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo

—20109.
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio

Par 1  Clasificacion de prismas 33,25 20 7,340 1,641

(Pre-test)

Clasificacién de prismas 44,95 20 6,253 1,398

(Post-test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se basé en el
andlisis de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar
que existié una influencia equivalente a 35.19% de parte de los juegos de
didacticos en la Clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion

Educativa Integrado N° 30001-54

Hipdtesis y el objetivo especifico 01 de la investigacion.

Formulacién de la Hipétesis especifica 01:

Ha: Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma rectangular
en estudiantes de la Institucién Educativa N° 1785 de la provincia de

Satipo-2019
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Ho: No existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma
rectangular en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la

provincia de Satipo-2019

Prueba de T student

Sig.
Diferencias emparejadas (bilateral)
95% de intervalo de
confianza de la
Desv. Desv. diferencia
Desviaci Error
Media on promedio Inferior  Superior t gl
Prisma Rectangular
(Pre-test) - Prisma -4,150 1,755 ,393 -4,972 -3,328  -10,5 19 ,000

Rectangular (Post-test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

Se tuvo en consideracion el protocolo de toma de decision establecido:

o Si se tiene P-valor <a: se considerd el rechazo la hipdtesis nula

o Si se tiene P-valor > se considerd la aceptacion la hipotesis nula

Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05
Por tanto, podemos confirmar la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en la caracterizacion del prisma rectangular en
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estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo -

2019.

Formulacién del objetivo especifico 01

Determinar la influencia juegos didacticos en prisma rectangular en

estudiantes de la Institucién Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo —

2019.
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1  Prisma Rectangular (Pre- 11,05 20 2,665 ,596
test)
Prisma Rectangular (Post- 15,20 20 2,375 ,531

test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 37.56% de parte de los juegos de
didacticos en la caracterizacion del prisma rectangular en estudiantes de la

Institucién Educativa Integrado N° 30001-54

Hipdtesis y el objetivo especifico 02 de la investigacion.
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Formulacién de la Hipdtesis especifica 02:

Ha: Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma pentagonal
en estudiantes de la Institucién Educativa N° 1785 de la provincia de

Satipo — 2019.

Ho: No existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma
pentagonal en estudiantes de la Institucién Educativa N° 1785 de la

provincia de Satipo — 2019.

Prueba de T de student

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la

Desv. Desv. . .
diferencia
Desviaci Error Sig.
Media on promedio Inferior = Superior t gl (bilateral)

Prisma Pentagonal
(Pre-test) - Prisma  -3,300 1,809 ,405 -4,147 -2,453  -8,15 19 ,000
Pentagonal (Post-test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

Se tuvo en consideracion el protocolo de toma de decision establecido :

o Si se tiene P-valor <a: se consideré el rechazo la hipotesis nula

o Si se tiene P-valor >a: se considero la aceptacion la hipétesis nula

Se observo que el P-valor es menor que o. como se muestra a continuacion:
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0.000<0.05
Por tanto, podemos confirmar la existencia de una influencia directa entre
juegos didacticos en la elaboracion del prisma pentagonal en estudiantes de

la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo - 2019.

Formulacién del objetivo especifico 02

Determinar la influencia de juegos didacticos en prisma pentagonal en

estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo —

2019.
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Par1  Prisma Pentagonal (Pre-test) 11,30 20 2,867 ,641
Prisma Pentagonal (Post- 14,60 20 2,062 ,461

test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 29.20% de parte de los juegos de
didacticos en la elaboracion del prisma pentagonal en estudiantes de la

Institucién Educativa Integrado N° 30001-54

Hipdtesis y el objetivo especifico 03 de la investigacion.
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Formulacién de la Hip6tesis especifica 03:

Ha: Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma triangular
en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de

Satipo — 2019.

Ho: No Existe una influencia directa de juegos didacticos en prisma
triangular en estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la

provincia de Satipo — 20109.

Prueba de T de student

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

confianza de la

Desv. Desv. . .
diferencia

Desviacio Error Sig.

Media n promedio Inferior  Superior t gl (bilateral)

Prisma Triangular (Pre-
test) - Prisma -3,600 2,037 ,455 -4,553 -2,647  -7,90 19 ,000
Triangular (Post-test)

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

Se tuvo en consideracién el protocolo de toma de decision establecido :

o Si se tiene P-valor <a: se consideré el rechazo la hipotesis nula

o Si se tiene P-valor >a: se considero la aceptacion la hipétesis nula
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Se observé que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05

Por tanto, podemos confirmar la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en el reconocimiento del prisma triangular en

estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo -

2019.

Formulacién del objetivo especifico 03

Determinar la influencia de juegos didacticos en prisma triangular en

estudiantes de la Institucion Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo —

2019.
Estadisticas de muestras emparejadas
Desv. Desv. Error
Media N Desviacion promedio
Prisma Triangular (Pre-test) 10,90 20 2,882 ,644
Prisma Triangular (Post-test) 14,50 20 2,800 ,626

Fuente: Datos provenientes de la aplicacion del pre-test y post-test.

Interpretacion:

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se basa en el analisis de
las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que existio
una influencia equivalente a 33.03% de parte de los juegos de didacticos en
el reconocimiento del prisma triangular en estudiantes de la Institucion

Educativa Integrado N° 30001-54
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5.2.Andlisis de resultado

En apoyo a la hipétesis general: Existe una influencia directa de juegos
didécticos en la clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo - 2019.

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el anélisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 35.19% de parte de los juegos de

didacticos en la Clasificacion de prismas en estudiantes.

Esta afirmacion se consolida con lo expuesto por Chacon (s. f) pues el
juego didéactico es una estrategia utilizada en cualquier nivel educativo que
incluye momentos de accién, reflexion, participacion y objetivos a
cumplir. EI juego es un excelente medio para lograr aprendizajes
significativos, conseguir la concentracion, despertar el interés y permite el
desarrollo fisico- bioldgico, socio emocional, cognitiva verbal y sobre todo
la dimension académica en todas las areas teniendo en cuenta la edad
cronologica del escolar, comparten conclusiones las investigadoras Cama.
A E. & Santiago R. M. (2017) En su tesis titulada “Estudio de los factores
educativos involucrados en la iniciacion e las matematicas de cuatro aulas
de 5 arios de la institucion educativa publica en el distrito de los Olivos”
realizado en la Pontificia Universidad Catolica del Peru, docentes que
participaron en la investigacion en el 100% consideraron al juego como

principal estrategia de aprendizaje. E1 100% de las docentes hacen uso de
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los materiales didacticos en el proceso de ensefianza. El 100% de los

docentes hacen uso en las actividades pedagogicas.

En apoyo a la primera hipdtesis especifico: Existe una influencia directa
de juegos didacticos en prisma rectangular en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo-2019

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el anélisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 37.56% de parte de los juegos de

didacticos en la caracterizacion del prisma rectangular.

Montero (2017) fortalece esta conclusion con la definicion de los juegos
didacticos es una técnica participativa que esta encaminada a desplegar
métodos, direccion, una conducta correcta y logros que se van obtener al
ser utilizado en el aula. Los juegos didacticos esta dado en base a su etapa
de desarrollo infantil y en la etapa preoperatoria o de juego simbdlico el
juego le permite al escolar recordar imagenes, codificar sus experiencias
en simbolos, beneficiando el desarrollo de sus habilidades cognoscitivas,
sociales, creatividad. Nuestra conjetura es tiene cierta similitud con lo
indicado por (Arias C. M. & Garcia L. 2016), En su tesis titulada “Los
juegos didacticos y su influencia en el pensamiento 16gico matematico en
nifios de preescolar de la institucion educativa el jardin de Ibagué- 2015”
realizado en la Universidad Privada Norbert Wiener del Peru, Los juegos
didacticos influyen positivamente en el desarrollo del pensamiento 16gico

matematico favoreciendo la seriacién, clasificacién, nociones de
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conceptos de numero, conservacion de cantidades en los escolares sujetos
a estudio. Los juegos con bloques l6gicos favorecieron el aprendizaje en
los nifios permitiendo el reconocimiento de las caracteristicas de los
objetos, formas, tamafios. El juego didactico beneficio el desarrollo de las

destrezas mentales en los escolares.

En apoyo a la segunda hip6tesis especifico: Existe una influencia directa
de juegos didacticos en prisma pentagonal en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 20109.

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 29.20% de parte de los juegos de
didacticos en la elaboracion del prisma pentagonal.

Rojas (2016) brinda soporte tedrico pues nos dice que los prismas son
representaciones fisicas de una figura geométrica y se distingue diferentes
clases segun sea su forma, caras laterales, base, altura. El prisma
rectangular tiene seis caras: cuatro laterales y dos bases. Prisma
pentagonal: posee siete caras, dos bases y cinco laterales; (Imacafia M. D.
2016), En su tesis titulada “Juegos de concentracion en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la
escuela Republica de Uruguay Quito periodo 2014- 2015” Universidad
Central del Ecuador, al igual que los juegos de memoria mediante los

juegos de concentracion concluyo: El pensamiento l6gico matematico se
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ve desarrollada a través de los juegos de concentracion. El nivel cognitivo,
la edad, el juego son determinantes en el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de los escolares. La utilizacion de materiales concretos como
bloques de construccion de madera o plastico de diferentes tamafios
permitié al estudiante a aprender a construir, transformar, concentrar su

atencion y orientarse en el espacio.

En apoyo a la tercera hipotesis especifico: Existe una influencia directa de
juegos didacticos en prisma triangular en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 20109.

Este procesado cuantificado del grado de influencia se basé en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se afirmod que existio
una influencia equivalente a 33.03% de parte de los juegos de didacticos
en el reconocimiento del prisma triangular.

Barquero (2008) refuerza nuestra postura al indicar que los escolares a
pesar de su corta edad pueden construir figuras tridimensionales a través
de materiales concretos, realizar dibujos, ejecutar recortes de figuras como
piramides, prismas, estrellas en forma guiada para luego realizar
comparaciones, encontrar diferencias, encontrar el nimero de cara,
describir cada objeto creado. Sobre este aspecto (Garnica G. M. 2014), En
su tesis titulada “Actividades ludicas para la iniciacion en el mundo de la
matemadtica de los nifios de 4 a 6 afios de edad.” Universidad Tecnologica
Equinoccial Quito Ecuador, al arribar conclusiones: El juego es una

herramienta indispensable en el desarrollo de habilidades de razonamiento
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matematico. A través de la manipulacion de materiales concretos el escolar
logro el desarrollo de habilidades matematicos. Las diferentes actividades
ludicas favorecieron el desarrollo de las habilidades y el pensamiento

matematico.
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OBJETIVOS

RESULTADOS

ANTECEDENTES

FUNDAMENTACION
CIENTIFICA

APORTES Y
PREDICCIONES

Determinar la influencia de
juegos didacticos en la
clasificacion de prismas en
estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la
provincia de Satipo — 2019.

Se observd que el P-valor es
menor que o como S€ muestra a
continuacion: 0.000<0.05 se ha
confirmado de la existencia de una
influencia directa entre juegos
didacticos en la clasificacion de
prismas.

El proceso de cuantificacion del
grado de influencia se baso en el
andlisis de las medias del Pre-test
y Post-test, en tal sentido se pudo
afirmar que existié una influencia
equivalente a 35.19% de parte de
los juegos de didacticos en la
Clasificacion de prismas en

estudiantes.

A E. & Santiago R. M. (2017) En su tesis
titulada “Estudio de los factores educativos
involucrados en la iniciacion e las
matematicas de cuatro aulas de 5 afios de la
institucién educativa publica en el distrito
de los Olivos” realizado en la Pontificia
Universidad Catdlica del Perd, docentes que
participaron en la investigacion en el 100%
consideraron al juego como principal
estrategia de aprendizaje. El 100% de las
docentes hacen uso de los materiales
didécticos en el proceso de ensefianza. El

100% de los docentes hacen uso en las

actividades pedagogicas.

Esta basado en la estadistica
educativa inferencial en la
cual se procede de la
distribucién y debido a esto se
utilizé la prueba de alfa de
Cronbach que deducen
propiedades de una poblacion
siendo la matematica un area

obligados a utilizar estrategias.

Siendo uno de los aspectos
principales de la inferencia la
estimacion de pardmetros
estadisticos por lo tanto
resulta una técnica por demas
efectiva con base.

Los juegos aportan una gran
influencia en el aprendizaje de los
nifios mediante los juegos de
prismas. Y en las predicciones en
el futuro se obtendran nifios y
nifias con capacidades de
desarrollar competencias en
diferentes concursos, se invita a
todos los maestros y padres de
familia a motivar a sus hijos Al
juego libre.
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Determinar  la  influencia
juegos didacticos en prisma
rectangular en estudiantes de
la Institucién Educativa N°
1785 de la provincia de Satipo
—2019.

Se observd que el P-valor es
menor que o como S€ muestra a
continuacion: 0.000<0.05 se ha
confirmado de la existencia de una
influencia directa entre juegos
didacticos en el reconocimiento
del prisma rectangular.

El proceso de cuantificacion del
grado de influencia se baso en el
analisis de las medias del Pre-test
y Post-test, en tal sentido se pudo
afirmar que existié una influencia
equivalente a 37.56% de parte de
los juegos de didacticos en la
caracterizacion del prisma

rectangular.

(Arias C. M. & Garcia L. 2016), En su tesis
titulada “Los juegos didacticos y su

influencia en el pensamiento légico
matematico en nifios de preescolar de la
institucién educativa el jardin de Ibagué-
2015 realizado en la Universidad Privada
Norbert Wiener del Per, Los juegos
didacticos influyen positivamente en el
desarrollo  del

pensamiento  l6gico

matematico favoreciendo la seriacion,
clasificacion, nociones de conceptos de
ndmero, conservacion de cantidades en los
escolares sujetos a estudio. Los juegos con
bloques légicos favorecieron el aprendizaje
en los nifios permitiendo el reconocimiento
de las caracteristicas de los objetos, formas,
tamafios. El juego didactico beneficio el

desarrollo de las destrezas mentales en los

escolares.

Esta basado en la estadistica
educativa inferencial en la
cual se procede de la
distribucién y debido a esto se
utilizé la prueba de alfa de
Cronbach que deducen
propiedades de una poblacion
siendo la matematica un area

obligados a utilizar estrategias.

Siendo uno de los aspectos
principales de la inferencia la
estimacion de parametros
estadisticos por lo tanto
resulta una técnica por demas
efectiva con base.

Los juegos aportan una gran
influencia en el aprendizaje de los
nifios mediante los juegos de
prismas. Y en las predicciones en
el futuro se obtendran nifios y
nifias con capacidades de
desarrollar competencias en
diferentes concursos, se invita a
todos los maestros y padres de
familia a motivar a sus hijos Al
juego libre.
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Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma
pentagonal en estudiantes de
la Institucién Educativa N°
1785 de la provincia de Satipo
—20109.

Se observd que el P-valor es
menor que o como S€ muestra a
continuacion: 0.000<0.05 se ha
confirmado de la existencia de una
influencia directa entre juegos
didacticos en el reconocimiento
del prisma pentagonal.

El proceso de cuantificacion del
grado de influencia se baso en el
analisis de las medias del Pre-test
y Post-test, en tal sentido se pudo
afirmar que existié una influencia
equivalente a 29.20% de parte de
los juegos de didacticos en la
elaboracion del prisma

pentagonal.

(Imacafia M. D. 2016), En su tesis titulada
“Juegos de concentracion en el desarrollo
del pensamiento ldgico matematico en los
nifios y nifias de 4 a 5 afios de la escuela
Republica de Uruguay Quito periodo 2014-
2015” Universidad Central del Ecuador, al
igual que los juegos de memoria mediante
los juegos de concentracién concluyo: El
pensamiento ldgico matematico se ve
desarrollada a través de los juegos de
concentracion. El nivel cognitivo, la edad,
el juego son determinantes en el desarrollo
del pensamiento ldgico matematico de los
escolares. La utilizacion de materiales
concretos como bloques de construccién de
madera o plastico de diferentes tamafios
permiti6 al estudiante a aprender a
construir, transformar, concentrar su
atencidn y orientarse en el espacio.

Esta basado en la estadistica
educativa inferencial en la
cual se procede de la
distribucién y debido a esto se
utilizé la prueba de alfa de
Cronbach que deducen
propiedades de una poblacion
siendo la matematica un area

obligados a utilizar estrategias.

Siendo uno de los aspectos
principales de la inferencia la
estimacion de parametros
estadisticos por lo tanto
resulta una técnica por demas
efectiva con base.

Los juegos aportan una gran
influencia en el aprendizaje de los
nifios mediante los juegos de
prismas. Y en las predicciones en
el futuro se obtendran nifios y
nifias con capacidades de
desarrollar competencias en
diferentes concursos, se invita a
todos los maestros y padres de
familia a motivar a sus hijos Al
juego libre.

Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma
triangular en estudiantes de la
Institucion Educativa N°

Se observd que el P-valor es

menor que o como Ss¢ muestra a

(Garnica G. M. 2014), En su tesis titulada
“Actividades lidicas para la iniciacion en el
mundo de la matematica de los nifios de 4 a
6 arios de edad.” Universidad Tecnoldgica

Esta basado en la estadistica
educativa inferencial en la
cual se procede de la
distribucidn y debido a esto se

Los juegos aportan una gran
influencia en el aprendizaje de los
nifios mediante los juegos de
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1785 de la provincia de
Satipo — 2019.

continuacion: 0.000<0.05
podemos confirmar la existencia
de una influencia directa entre
juegos  didacticos en el
reconocimiento  del prisma
triangular.

Este procesado cuantificado del
grado de influencia se baso en el
analisis de las medias del Pre-test
y Post-test, en tal sentido se afirmé
que existi6 una influencia
equivalente a 33.03% de parte de
los juegos de didacticos en el
reconocimiento  del prisma

triangular.

Equinoccial Quito Ecuador, al arribar
conclusiones: El juego es una herramienta
indispensable en el desarrollo de habilidades
de razonamiento matematico. A través de la
manipulacion de materiales concretos el
escolar logro el desarrollo de habilidades
matematicos. Las diferentes actividades
lidicas favorecieron el desarrollo de las
habilidades y el pensamiento matematico.

utilizé la prueba de alfa de
Cronbach que deducen
propiedades de una poblacion
siendo la matemética un area

obligados a utilizar estrategias.

Siendo uno de los aspectos
principales de la inferencia la
estimacion de parametros
estadisticos por lo tanto
resulta una técnica por demas
efectiva con base.

prismas. Y en las predicciones en
el futuro se obtendran nifios y
nifias con capacidades de
desarrollar competencias en
diferentes concursos, se invita a
todos los maestros y padres de
familia a motivar a sus hijos Al
juego libre.
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VI.

Conclusiones y recomendaciones

6.1.

Conclusiones

En relacién al objetivo general que es: Determinar la influencia de juegos
didécticos en la clasificacion de prismas en estudiantes de la Institucion
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 20109.

Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05 se ha confirmado de la existencia de una influencia directa
entre juegos didacticos en la clasificacion de prismas.

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 35.19% de parte de los juegos de

didacticos en la Clasificacion de prismas en estudiantes.

En relacion al primer objetivo especifico: Determinar la influencia juegos
didacticos en prisma rectangular en estudiantes de la Institucién Educativa

N° 1785 de la provincia de Satipo — 2019.

Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05 se ha confirmado de la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en el reconocimiento del prisma rectangular.

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se basé en el analisis

de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
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existié una influencia equivalente a 37.56% de parte de los juegos de

didacticos en la caracterizacion del prisma rectangular.

En relacién al segundo objetivo especifico: Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma pentagonal en estudiantes de la Institucién
Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 20109.

Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05 se ha confirmado de la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en el reconocimiento del prisma pentagonal.

El proceso de cuantificacion del grado de influencia se baso en el analisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se pudo afirmar que
existio una influencia equivalente a 29.20% de parte de los juegos de

didacticos en la elaboracion del prisma pentagonal.

En relacidon al tercer objetivo especifico: Determinar la influencia de
juegos didacticos en prisma triangular en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 1785 de la provincia de Satipo — 2019.

Se observo que el P-valor es menor que o como se muestra a continuacion:
0.000<0.05 podemos confirmar la existencia de una influencia directa

entre juegos didacticos en el reconocimiento del prisma triangular.

Este procesado cuantificado del grado de influencia se basé en el andlisis
de las medias del Pre-test y Post-test, en tal sentido se afirm6 que existié
una influencia equivalente a 33.03% de parte de los juegos de didacticos

en el reconocimiento del prisma triangular.
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6.2.Recomendaciones

El presente trabajo de investigacion me motiva a ofrecer recomendaciones

a los futuros investigadores y docentes:

Siendo la matematica un area que muchas veces resulta dificil a los
estudiantes, el docente nos sentimos obligados a utilizar estrategias que no
cohiban a los estudiantes en el aprendizaje, por lo que el juego es una
alternativa de ensefianza, pues esta actividad ofrece no solo ensefianza
divertida, sino también sirve para expresar, investigar, por lo tanto resulta
una técnica por demas efectiva los juegos didacticos, por lo que deben ser

utilizados regularmente.

Re comendamos a los padres de familia a trabajar con los pequefios
estudiantes con reconocimiento de los prismas de diferentes figuras

geométricas.

Recomendamos a las autoridades educativas que organicen capacitaciones
en cuanto al manejo de estrategias educativas a fin de que los maestros
lleguen mejor a los estudiantes porque considero que la base de la

formacién de las matematicas esta en el nivel inicial.
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"Aidio de la Lucha contra la Corrupeion y 1a Impunidad"

Satipo 19 de abril det 2019.

OFICION°001-D-LE. N°1785-JP-S/2019

SENOR : KARIN VIOLETA, HUARANGA SANDOVAL,
EGRESADA DE LA ULADECH

ASUNTO S AUTORIZACION PARA EL RECOJO DE INFOMACION CIENTIFICA

REFERENTE ' SOLICITUD PRESENTADA 1904 19

Fs grato dingirme a su digna persona con la finalidad de saludarlo muy
cordialmente 0 nombre de LE N 2 1785, Nivel Inicial de José Pardo Distrito v Provincia
de Satipo, region Junin, Jurisdiceion de In U gel -Sapito, en atencion al documento en
referencia informo que su solicitud ha sido aceptada y se le BRINDA LA AUTORIZACION
PARA EL RECOJO DE INFORMACION CIENTIFICA, en el tiempo que dure su
mvestigacion v que los datos obtenidos sca utilizado para el progreso de la investigacion
en el bien de la educacion.

Sin otro particular aprovecho [a oportunidad para expresarle las nuestras
de mi especial consideracion y estima personal.

fenvy
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KECTANGULAR

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
IEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA [ AMLENDIZAJE ¥ CLASIFICACION DE
PRISMAS EN ESTUDTANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N* 1785 DE LA PROVINCIA

DE SATIMO 2016
FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

E

[TEMS ' g
31:
5

Diferencin figura rectangular de los cubos

Cuenta Iy cams que tiene el rectangulo

| 3
‘2
3

Seleccions 3 figurs geométricas de scuerdo 3 :

4

su forma y los nombea |
| Manifiesta las caras y bases que tiens uns cajn 9= ‘
! cartdn

3

| Menciana tres objetos segun su farma rectangular, ;
| cuadrado y circulo

6

Reconoce una figura rectangular s partic del
| tonjunto de objetos

PENTAGONAL

7

 Indica cuantas bases tiene el prisma pentagonal r ! |l

" Selecciona por 1o menos tres prismas
_tniangulares del grupo de figuras geomerricas

10

| 11

|
Conztruve un prisma con papeles de cofores |
anunoﬂc;quemhfomne
| pentigono
Indica los lados y 13 base de un pantagono |

12

| Safiala las caras iateraies dal pentigonc

TREANGULAR

13

- Cuenta las caras que tene uh trigngulo

14

Reahan 1o clastficacion de tnangulos a parmr del
| grupo de objetos

15

| Ohrganiza en forms lineal de mayor o menor
. tamafio figuras de forma rmangular

16
7

| fimaiize M “Tlrinm oqun 1w amafic

.mbuzuuMpa_;Lhn

18

| Comparn dos figurss (cuadradeo v triangulo)
. ancuentra diferenciss y explice
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION POR CRITERIO DE JUECES

1. DATOS GENERALES . ’
1.1, Apellidosy nombres del Juez a54 LOtE. ConboR \E Uz e mo

1.2, Grado Académico / mencidn

13. DNI/ Teléfono y/o celular ST Y
14. Cargoe institucin donde labora < ZJOCEMTE UALOER CITa,
1.5, Autor del instrumento(s) :#uoe.e.%a SDabo0Al (S erin
1.6, Lugary fecha LAY RE e VE A&'MA..J?..E(...?Q’?
2. ASPECTOS DE LA EVALUACION o
W, b2 e 1 CRIFRRION ;. <, [ e T T Y 1Y 4!9-.5
L CARDAD Esta iunnnlado oon  lengusje Wadu ¥y 5
comprensiye,
2 OBIETWOAD Parmita medr hechas absenvables, 5
3 ACTUALIDAD Adecuaco @ avance de la ciencia y i3 lecoiogia =)
4 ORGANZAGON | Pressntecion ordenaca =__
s SEOHIH couwae-pmaeuwwummum 5
dalos o
& PERTINENCIA P«mmoomeguk acuerdo a los objelivos ' _5__
Prelende conseguir dslos basado en lsoriss o
7. CONSISTENGA | 6iic08. 5._
i GOMERENCIA Enire vaniatles, dimensiones, indicadores 6 lems. g
0 METODOLOGA La estategia responde a propdsi de o 5
Los datos permiten un tratamienlo estadisico
10, APLICACION sy l 5
» R TR I Tl
( CONTEO TOTAL DE MARCAS [ A Te[ e o7 €]
L {resiice ¢f coateo as cada sna e las categoria d a cocala) ) T | S0

A - IXA+2XR+3IXC o420 4+3xF _ 56 /
CALIFICACION GLOBAL: Coeficiente de validez = =E5

50
3. OPINION DE APLICABILIDAD (Ubigue el coeficiente de valides obtenido en el intervalo
respectivo y marque con un aspa en el circulo asoclado),

CATEGORIA INTERVALO
No vélido, refarmular [@) [0,20 - 0,40]
No vilido, modificar O <0,41 - 0,60]
Valido, mejorar O <0,61-0,80)
Valido, aplicar 2 <0,81-1,00]

4, RECOMENDACIONES:

Firma del Juez

«——Tr en Cenoss de & Educacon
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAIE Y CLASIFICACION DF:
PRISMAS EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 1788 DE LA PROVINCIA
DE SATIMO-2019

FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

N B
=
42
ITEMS : §
o . 1| 2 'd
1| Diferencia figura rectangular de los cubos | |
2 Cuenta las cams que tiene el rectangulo ' ]
3 Selecciona 3 figuras geometricas de acuendo o
su [orms v los nombra ’
4 Manifiests las caras v bases que tiene una caja de \ }
g | anen ||
3 i 5 | Menciona tres objetos segun su forma rectangular, f 1
| = | cuadrado y circulo | | |
G ' & | Reconoce una figura rectangular & partir del [ | \
L.‘fﬂ""m de objetos = l ]
| 7 | Indica cuantas bases tiene ¢l prisma pentagonal |

‘ & | Selecciona por lo menos tres prismas ,
triangulares del grupo de figurss peomeétricas |
|8 | Construye un prisma con papeles de colores |
1

Muestra un objetos que tiena fa forma de i
pantégono

PENTAGONAL
-
=)

1] | Sefials Ias caras laterales del pentagono ! i |
| 13 | Cuenta las cams que tiene un triangulo | ‘
14 | Realiza la chsificacion de tangulos a partir del i ‘ |
| rupo de objetos - | | {0
15 I Organiza en forma linea! de mayor o menor Y | ‘
tamafio figuras de forma triangulur
16 | Coloca 2 tridngulos por su base

§ 17 | Realiza difecencia del triangulo segun su tamafo
18 | Compara dos figuras {cuadrado y triangulo)
E | encuentra diferencios y xplica
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION POR CRITERIO DE JUECES

1. DATOS GENERALES

1.1. Apellidos y nombres def Juex FLores [HE26 geesondeq

1.2. Grado Académico / mencidn Mg Oossats 48 soohoon el
1.3, DNI/ Teléfono y/o celular 270,868

14, Cargoeinstitucion donde labora ;LR oE G bCoE CL ERovogl

1.5, Autor del instrumento(s) T HULCEN S, S0aboubl | Jeakin et
1.6, Lugeryfecha e BEXIES, O LE duao DL al?

2. ASPECTOS os u wuunudu

Euﬂ hmﬂo con Ieane mph!o ¥y
1 CLARDAD
comprensibie.
2 CBETIVOAD Parmite medir hachos observabies.
3 ACTUALIDAD Mdm&hwﬁayhm@h
4 ORGANZAGION Presantaditn crdenada,
SLFICIENG Comprenda aspecios da las variables en canfidad y
. cahdad suficente.
S— Parmite consequir 0st0s de atuendo 3 los objetivos
. Protends consegur dalos basada
consegur en lecrias o
T CONGSTENA | o delos tedicos. <
4. COMERENCK Ento variables, dmensicnes, iIndicadores & ilems.
3 METCOOLOGA ““‘m‘m'm""""w"“‘ =
Los dalos permiten un tratamento estadiztico -
10 APUCACION perinects S
i 4 1 1 |}
CONTEOQ TOTAL DE MARCAS Y O O
L {reafice ol comieo en cada una de kas cadegortas de la escal) | | | 1 | Ja |
15A+2 lt!folxnoszE - Do
CALIFICACION GLOBAL: Coeficlente de valides = - = mprzs o

3.  OPINION DE APLICABILIDAD (Ubigue el coeficiente devalldez obtenldo en el intervale
respectivo y margue con un aspa en el circulo asociado).

CATEGORIA INTERVALO
No vélido, reformular O [0.20 - 0,40)
No vilido, modificar [@) <0,41-0,60]
Valido, mejorar (@) <0,61 - 0,80]
Valido, aplicar X <0,81 - 1,00]

4. RECOMENDACIONES:

[T TV ———
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS DIDACTICOS COMO ESTRATEGIA DE APRENDIZAJE Y CLASIFICACION DE
PRISMAS EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N 1785 DE LA PROVINCIA
DE SATIPO-2010

FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

‘ ITEMS

Bt
5

& | CORRECTAMENTE

1| Diferencia figum rectangular de los cubos
| Cuentn Tas caras que tiene ef rectangulo
3 | Seleccionu 3 figums geométncas de scuerdo o
su forma v los nombra
4 Manifiesta tas caras y bases gue tiene una caja de

g _janen | |
S 7% Menciona tres objetos segun su forma rectangular, I |
g - cuadrado y circufo ‘
T 6 | Reconoce una figura rectangular 2 partir del ‘
3 conjunto de objetos ) !
| 7| Indica cuanias bases uene 2l pnsma pentagonal
| B | Selecciona por lo menas tres prismis
|| iangulares del grupo de figuras gcométricas
= ;?.-, Construye un prisma con papeles de coloras
3 ‘m | Muestra un objetos que bene Ia forma de
g | pentagono 1
E [11 indicn e ey is b da v paotianas !
| 12 | Sefiala las caras iaterales dei pentdgono | | ;
|13 | Cuenta las caras que fiene un tnangulo | [ | |
14| Realiza I clasificacidn de tringulos a partr del 1 1
| grupo de objctos | — |
15 | Orgamiza en forma lineal de mayor o menor | '
 tamafio figuras de forma trangular L S| N =
g 16 | Coloca 2 trifnguios por su base
g 17 Realiza diterencia del tringulo segun su tamafio | |
S 18 Compara dos figuras (cuadrado y trianguio) ‘ ’ i
= - encuentra diferencias y explica

/ A i - mqoalb
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VAUDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOIO DE INFORMACION POR CRITERIO DE JUECES

1. DATOS GENERALES )
11, Apellidos y nombres dal Juez SEDS MEWEMOE2 hrels Froh
12, Grado Académico / mencion g%, Qomqo&,‘oﬁeﬂ‘e(t.
1.3, DNI/ Teléfano y/o celufar RS

14 Cargo ¢ Institucidn donde fabora RaCEN T, MMWERGTARIO
u,pll"“

HAuBRIVEA SDROOUAL AR L

1.5, Autor del instrumento(s}
. _SANR9.. 03 LRE Sdto 20iq

1.6 Lugaryfecha

7. ASPECTOS DE LA EVALUACION

; 2OAES STERISS sy UL | RIoEen | SoD -rl
1 2 3 4 3
Esisd Domuedo con lehgusie  eproplade v |
W0 | ompranabi. | | 8
O0BJETVDAD Penits medi nechos chsarvabien. | S
ASTUALIDAD Adacyade % #Venos 0a B oenoa ¥ 1= } 5
CRGANRACKN | Presentecin ordenada. ; E
c«mmdﬂnmduaw i
RSN dod s ¥ | s |
[R— mwmum:mm | 5J
1 CONSETENCR MMMMNmo |5 |
i COMETENOA Entre indicadares ¢ Hems. s |
5 EET0O0L0GK ummummnf Si
0 ABLCAON Los doke parmimn i tatsmienic uhﬂ-leol SJ
4 1 I )
CONTEO TOTAL DE MARCAS A 18] ¢ [ D] E1
(reakics of comane wn Cxta sna de das catguris & I3 secatt) | | | ] ==}
n,uxunxc ~expbixe _ 50 /

CALFICAGON GLOSAL: Caeficiente de vallder =
3. OPINION DE APLICABIUDAD (Ugique &l cosficene de vaildez olmnldo en ef intarvaio
raspectivo v margue ton un asps en el clrculo asociado).

| CATEGORIA | INTERVALO
No valido, reformular O | (0,20 -~ 0,40)
No vilido, modificar O | <0,41—0,60]
Vilido, mejorar | O <0,61 -0,20]
Valido, aplicas | & | <0,81 - 1,00]

4. RECOMENDACIONES:

Fle del luu
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PRISMAS EN ESTUDIANTES De

RECTANGULAN

NIV
ILUEGOS

ERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
MMDACTICOS CoMO ESTRATIGIA DE APRENDIZAGE ¥ CLASIFICACION DE

LA INSTITUCION EDUCATIVA N I TRS DE LA PROVING (4
DE SATIPO201%

FICHA DE OBSERVACION ESTRUCTURADA

ITEMS

__ Diferencia figura rectanyular de jos cubos

.I’ CORBECTAMINTE

1 2

Cuenia las caras que tiene <l rectangulo

(3
2
3

Manifiesta fas catan v baves que Bene ong caja de [

Selecciona 3 figuras geometricas de acuerdo o

su forma y los nombra

carton

Vi

Menciana tres objetos segin 1w forma tectanguiar

cuadrado y circufo

e eeeee—

Reconoce una figure ractanguler = pertic de|

canpunto de oty

| TRIANGLILAN

|

| PENTAGONA)

§

Indica cusntas hases tiene ¢f pOsma pemagonal
Selecciona por 1o menos tros prismas
triangulures del grupo de figuras yeometrics

Construye un prisma con papeles de colores

10 Musstra un objetos que tiens Is forma de

nemp.m

—_— —

11
12

13
13

15

Indica fos lados v o base de unApc'n‘t‘ujo—n_a_y S

\.“u{:?n—u a3 camg

-_i_'ﬁ.b l_a_g nru laterates def glﬂusgn—o
et | 1 Que tene un Mangulo
Realizn I clusificacion de trihn,

| g1upo de objetos

glos @ partir del

Organizs en forma lines] de mavor o menor

tamafio figuras de forma irangular

Cnmzmméswwwe_

L

i8

Meoliza diferancia del Minwluiun AU tamafio
Compara dos figuras (cusdrado y trianguio|

encuentrs dﬂengcm ¥ explica
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PROYECTO DE APRENDIZAJE DEL MES DE JUNIO

)
(




TITULO DEL PROYECTO

TEMPORALIZACION

GRUPO DE EDAD :3,4y5afos.

: “JUGANDO Y CONOCIENDO PRISMAS”

: Del 24 de Junio al 28 de Junio del 2019.

1.-SITUACION SIGNIFICATIVA QUE ORIGINO EL PROYECTO: En la L.E, las nifias y nifios muestran interés por conocer
las figuras geométricas y prismas ya que un nifio trajo al jardin un casa con techo de dos aguas y perito que les motivo por
saber y conocer mas de los formas de las figuras geométricas . A partir de este proyecto los nifios tendran la posibilidad de
apropiarse de nuevo conocimiento acerca de los prismas: la forma, el tamafio, el color,

2.-ENFOQUE TRASVERSAL:

ENFOQUE TRANSVERSALES

ACTITUDES QUE SE MUESTRAN FRENTE A LOS ESTUDIANTES Y
DOCENTES

Enfoque orientacion al bien comun

Docentes promueven oportunidades para que los estudiantes asuman
responsabilidades y diversas y los estudiantes la aprovechan, tomando
en cuenta su propio bienestar y el de la colectividad.

Enfoque busqueda de la excelencia

Docentes y estudiantes utilizan sus cualidades y recursos al maximo
para cumplir con éxito las metas que se proponen tanto personal como
colectivamente al desarrollar las actividades que demuestre la
creatividad de los niflos.

3.- ¢§QUE ME DA CUENTA DEL NIVEL DEL LOGRO DE LA COMPETENCIA DEL NINO?

Representacién de ideas o propuestas de los nifios a través de dibujos, modelados.
Textualizacion del aula de acuerdo del nivel de escritura de los nifios.

Un mural, una tarjeta para el veterinario, titeres de animales, produccién de textos sobre los animales.
4.- §QUE INSTRUMENTOS VOY A UTILIZAR PARA RECOGER LA INFORMACION?

Anecdotario
Ficha de observacion.



SESIONES DE
APRENDIZAJE

AREA

COMPETENCIA

DESEMPENO 3
ANOS

DESEMPENO 4
ANOS

DESEMPENO 5 ANOS

EL TREN DE
LOS ANIMALES

Mat.

RESUELVE PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Traduce cantidades a expresiones
numéricas.

Comunica su comprension sobre los
nimeros y las operaciones.

Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo.

99 ¢

Utiliza los nimeros ordinales “primero” “segundo” y
“tercero” para establecer la posicion de un objeto o
persona en situaciones cotidianas, empleando, en
algunos casos, materiales concretos.

Construir diferentes estructuras como torres, apilar,
utilizando diversas figuras geométricas colocandolas unas
con otras de acuerdo a sus propositos de juego.

5.- PROYECCION DE ACTIVIDADES.

LUNES 24

MARTES 25

MIERCOLES 26

JUEVES 27

VIERNES 28

GEOTERMICAS.

EL TREN DE LAS FIGURAS

FIGURAS GEOTERMICAS.

EL MARAVILLOSO MUNDO DE LAS

LOS PRISMAS.

EL MARAVILLOSO MUNDO DE

HACEMOS UN MURAL SOBRE.
LAS FIGURAS GEOTERMICAS.

EVALUAMOS
NUESTRO
PROYECTO.




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 1

l.-Datos informativos:

1.-NOMBRE DEL PROYECTO : “JUGANDO Y CONOCIENDO PRISMAS”

2.-NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : EL TREN DE LAS FIGURAS GEOTERMICAS.”

3.-FECHA : LUNES 24 DE JUNIO DEL 2019.

4.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE.

RESUELVE Utiliza los nimeros
PROBLEMAS DE ordinales “primero”
CANTIDAD. “segundo” y “tercero”
Traduce cantidades a para establecer la
excreciones numéricas. posicién de un objeto o
Comunica su comprension persona en situaciones
sobre los cotidianas, empleando,
Numeros y las operaciones. en algunos casos,
Usa estrategia y materiales concretos.
procedimiento de estimacion - Construir diferentes
y calculo. estructuras como
Clasificacion de prismas a torres, apilar,
través de juegos didacticos. utilizando diversas
figuras  geométricas
colocandolas unas con
otras de acuerdo a sus
propositos de juego.

Il.- DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Desinfeccion de manos, colocacion de los individuales. Oracion por
los alimentos. Desayuno de Qaliwarma

PLANIFICACION: Los nifios y la profesora se sientan en el suelo | Materiales de | 60”
formando un circulo al centro del salon. Por el lapso de 10’ llevan a | diferentes

cabo un dialogo y conversan sobre tres aspectos: sectores.

a) La profesora recuerda a los nifios el tiempo y el espacio donde

van a jugar.

b) La profesora y los nifios recuerdan las normas de convivencia. Materiales del
c) Los nifios expresan a qué les gustaria jugar. MED.

ORGANIZACION: Los nifios se distribuyen libremente en grupos
por el salon y se ubican en los espacios de su preferencia.
EJECUCION O DESARROLLO: Los cuando los nifios se han COIJINES
instalado en algln sector o espacio de juego empiezan a desarrollar
su idea.
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ORDEN: La hora del juego libre en los sectores concluye con el
anuncio anticipado de su cierre, 10” antes del mismo.
SOCIALIZACION: Todos sentados en un semicirculo verbalizan y
cuentan a todo el grupo lo que jugaron, como se sintieron, la
profesora aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos.
REPRESENTACION.- La profesora da la oportunidad para que los
nifios en forma individual o grupal representen mediante el dibujo,
pintura o modelado lo que jugaron.

Cancidn de saludo, oracion de la mafana, calendario cronoldgico,
meteorolégico, asistencia, noticias del dia.
Uso de los servicios higiénicos.

carteles

25”

Despertando el interés:

- La docente presenta a los nifios las siguientes adivinanzas:

- Soy un cuerpo con 6 caras iguales siendo cualquiera de ellas
mi base ¢Quién soy?

Recuperacion de saberes previos:

- ¢Sabes que objetos tienen forma de triangular?, ¢Qué
objetos tienen forma de cubo?

Planteamiento del conflicto cognitivo:

- ¢ El rectangulo sera igual a una pentagono? ¢ Por qué?

- ¢ El cuadrado, sera igual a un cubo? ¢ Por qué?

Presentacion del tema:

- “Conociendo los cuerpos geométricos: prisma-cubo.”

DESARROLLO:

Construccion del aprendizaje:

- Presentamos a los nifios, los sélidos geométricos: esfera
(pelota) —cubo prismas (MED), invitamos a que los observen,
toquen y comparen, estableciendo diferencias entre ellos.

- Unavez observados los cuerpos geométricos, pedimos a los
nifos que busquen objetos en el aula que son iguales a las
del rectangulo y el cuadrado.

- Con los bloques légicos comparan las figuras planas con
los sélidos, encuentran diferencias y semejanzas.

- Colocamos diversos objetos sobre sus mesas para que
identifiquen los que tienen forma de esfera y cubo.

Confrontacién de los saberes previos con el nuevo

aprendizaje:

- Ahora vamos a elaborar nuestra esfera, utilizando plastilina
y entregamos un molde de cubo, para que los nifios los
construyan.

- Enseflamos primero como hacerlo y luego trabajan.
Ayudamos a los nifios que tengan dificultades.

Indicacion de los criterios de evaluacion:

- Trabaja ordenadamente cuidando el material.

Aplicacién de lo aprendido:

- Entregamos a los nifios y niflas, una ficha para que
identifiquen cuerpos geométricos: esfera-cubo.

Evaluacion: Lista de Cotejo

Roétulo

Cubo (MED)

Objetos
diversos

Plastilina
Molde de
cubo
Tijeras
goma

15”

45”

Formula estas interrogantes: ;Qué aprendieron hoy? ;Para que
serviran las actividades que realizaron? ;Fue facil hallar el problema?
(Como lo lograron?

Paleta de
Preguntas
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Uso de los servicios higiénicos
Refrigerio

Jaboén, Toalla

60”
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Recreo. Loncheras
nutritivas

ACTIVIDAD DE APREDIZAIJE 2 >

l.-Datos informativos:

1.-NOMBRE DEL PROYECTO : “JUGANDO Y CONOCIENDO PRISMAS”
2.-NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : EL MARAVILLOSO MUNDO DE LAS FIGURAS GEOTERMICAS.
3.-FECHA : JUEVES 25 DE JUNIO DEL 2019.

4.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE.

RESUELVE PROBLEMAS DE Utiliza el conteo hasta 10,
2 CANTIDAD. en situaciones cotidianas en
?5)0 Traduce cantidades a expresiones las que requiere contar,
o numéricas. empleando material
3 “ Comunica su comprensién sobre concreto o su propio
E % los cuerpo. Ejemplo: Los nifios
‘3 2 g § Numeros y las operaciones. al jugar tumba latas. Luego
29 = Usa estrategia y procedimiento de de lanzar la pelota, cuentan
é § ;8 2 estimacion y calculo. y dicen: “iTumbamos 10
& E 3 < Clasificacién de prismas a través latas!”.
S = 2 de juegos didacticos. - Reconocer los nombres,
5 g las imagenes, formas,
9 = tamafios, formas grupos de
2 2 acuerdo a sus
E g caracteristicas de los
@) é objetos que estan en juego

Il.- DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Desinfeccion de manos, colocacion de los individuales.
Oracion por los alimentos. Desayuno de Qaliwarma
PLANIFICACION: Los nifios y la profesora se sientan en el Materiales de | 60”
suelo formando un circulo al centro del salon. Por el lapso de diferentes
10’ llevan a cabo un dialogo y conversan sobre tres aspectos: sectores.
a) La profesora recuerda a los nifios el tiempo y el espacio
donde van a jugar.

b) La profesora y los nifios recuerdan las normas de Materiales del
convivencia. MED.

c¢) Los niflos expresan a qué les gustaria jugar.

COJINES
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ORGANIZACION: Los nifios se distribuyen libremente en
grupos por el salén y se ubican en los espacios de su
preferencia.

EJECUCION O DESARROLLO: Los cuando los nifios se han
instalado en alglin sector o espacio de juego empiezan a
desarrollar su idea.

ORDEN: La hora del juego libre en los sectores concluye con
el anuncio anticipado de su cierre, 10” antes del mismo.
SOCIALIZACION: Todos sentados en un semicirculo
verbalizan y cuentan a todo el grupo lo que jugaron, como se
sintieron, la profesora aprovecha para dar informacion sobre
algunos aspectos.

REPRESENTACION.- La profesora da la oportunidad para
que los nifios en forma individual o grupal representen
mediante el dibujo, pintura o modelado lo que jugaron.

Cancion de saludo, oracion de la mafiana, calendario carteles 25”
cronoldgico, meteorologico, asistencia, noticias del dia.
Uso de los servicios higiénicos.
% La docente cogera una hoja de papel bond y cantara la 15”
siguiente cancion
Yo soy el rectangulo Nifios.
Rectangulo, rectangulo
Tengo cuatro lados
Recuperacion de saberes previos:
% Los nifios responden ¢,Que forma tiene el papel?
% ¢Quién es redondito, redondito? ¢,Por qué?
Planteamiento del conflicto cognitivo:
% ¢Qué otras figuras geométricas conoces?
Presentacién del tema:
“Reconociendo las Figuras Geométricas y prismas” .
g ye Ficha,
plumoén.
y )
Bloques
Nifos
DESARROLLO: Sector 45”

Construccion del aprendizaje:
% Los nifios corren en forma libre en el patio, Luego se cogen
de lamano, formando un circulo, se repite la actividad 3 o mas
veces.

% Luego caminaran sobre un circulo, ovalo, triangulo,
rectangulo, cuadrado, rombo pintado en el piso.

% Responden a las preguntas: ¢Sobre qué figura estan
caminando?

% ¢Qué objetos se parecen a esta figura?

% Usando bloques légicos, buscan y clasifican cuales son
circulos, ovalo, triangulo, rectangulo, cuadrado, rombo y
prismas a pedido de la docente juegan con ellos, los levantan,
los ponen en la barbilla, en el estémago, etc.

% Buscan y sefialan objetos parecidos en el aula.
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) ’ . .

** Recortan circulos, ovalo, triangulo, rectangulo, cuadrado, rombo
pequefios y pegan dentro de la misma figura grande, el cual la
docente dibujo con anterioridad en un papelote..

Formula estas interrogantes: ;Qué aprendieron hoy? ;Para que
serviran las actividades que realizaron? ;Fue facil hallar el
problema? ;Coémo lo lograron?

Paleta de 10”
preguntas

Uso de los servicios higiénicos
Refrigerio
Recreo.

Jabon, toalla | 60”
Lonchera
nutritiva

ACTIVIDAD DE APRENDIZAIJE 3 >

l.-Datos informativos:
1.-NOMBRE DEL PROYECTO : “JUGANDO Y CONOCIENDO PRISMAS”

2.-NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : EL MARAVILLOSO MUNDO DE LOS PRISMAS.
3.-FECHA : MARTES 26 DE JUNIO DEL 2019.

4.-PROPOSITO DE APRENDIZAJE.

RESUELVE PROBLEMAS
DE CANTIDAD.

Traduce cantidades a
excreciones numéricas.
Comunica su comprension
sobre los

Numeros y las operaciones.
Usa estrategia y
procedimiento de
estimacion y calculo.
Clasificacion de prismas a

través de juegos didacticos.

MATEMATICA

Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto o
su propio cuerpo. Ejemplo: Los
nifios al jugar tumba latas.
Luego de lanzar la pelota,
cuentan y dicen: “iTumbamos
10 latas!”.

- Sefiala algunas caracteristicas
que presenta un prisma
rectangular después de haber
elaborado.

Elabora un prisma pentagonal

y cuenta cuanto lado, base

posee.

Il.- DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

100




Desinfeccion de manos, colocacion de los individuales. Oracion por los
alimentos. Desayuno de Qaliwarma

PLANIFICACION:  Los nifios y la profesora se sientan en el suelo | Materiales 60"

formando un circulo al centro del salén. Por el lapso de 10’ llevan a cabo de

un dialogo y conversan sobre tres aspectos: .

" . . diferentes

a) La profesora recuerda a los nifios el tiempo y el espacio donde van a

jugar. sectores.

b) La profesora y los nifios recuerdan las normas de convivencia.

¢) Los nifios expresan a qué les gustaria jugar.

ORGANIZACION: Los nifios se distribuyen libremente en grupos por el

salén y se ubican en los espacios de su preferencia.

EJECUCION O DESARROLLO: Los cuando los nifios se han instalado en

algun sector o espacio de juego empiezan a desarrollar su idea.

ORDEN: La hora del juego libre en los sectores concluye con el anuncio

anticipado de su cierre, 10” antes del mismo.

SOCIALIZACION: Todos sentados en un semicirculo verbalizan y cuentan

atodo el grupo lo que jugaron, como se sintieron, la profesora aprovecha

para dar informacién sobre algunos aspectos.

REPRESENTACION.- La profesora da la oportunidad para que los nifios

en forma individual o grupal representen mediante el dibujo, pintura o

modelado lo que jugaron.

Despertando el Interés:

- Contamos a los nifios el cuento: Carlitos y los cuerpos
geométricos.

- La docente pregunta a los nifios: ¢Qué juguetes tenia Carlitos?
¢, Qué les dijo su mama?

Reto o Conflicto: Cuerpos 15”

- ¢Es verdad que el cubo y la esfera son planos como las figuras | geomeétricos
geométricas? ¢ A qué objetos se parecen el cubo y la esfera?

Conocimiento de los Aprendizajes: Objetos

- Conociendo el cubo y la esfera

Recojo de saberes Previos:

¢Qué cuerpos geométricos conoces? ¢ Por qué son cuerpos geomeétricos?

Construccién del aprendizaje: g:ft:a?a

- La profesora muestra a los nifios cuerpos geométricos como el
cubo y la esfera y pregunta: ¢ Qué objetos del salén se parecen Fichas
a ellos? (dado, caja, pelota.) Colores

- Los nifios observan los cuerpos geométricos y los objetos, los
comparan estableciendo semejanzas

- Pedimos a los nifios que sague su cubo y esfera que trajeron
de casa, explicamos que son cuerpos geomeétricos porque
tienen volumen.

- Salimos al patio y jugamos al “Rey manda”: El Rey manda que ”
lleves el cubo sobre la cabeza, la esfera un la palma de una 45
mano, etc.

En una hoja pintan lo més caracteristico de la region selva. 10”

La profesora refuerza lo aprendido con un dialogo con los nifios y nifias.

¢, Qué aprendimos? ¢ Como me senti? ¢Quienes trabajaron?

Uso de los servicios higiénicos 60”

Refrigerio
Recreo.
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Trabajando una dindmica con los nifios y nifias

Evaluando a los nifios y nifias sus trabajos realizados en el momento de jornada laboral
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Preguntando a los nifios que es lo que pudieron armar con las figuras geométricas

Recogiendo mi oficio de aceptacidn para evaluar a los nifios de JOSE PARDO
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Incentivando a los nifios que armen diferentes imagenes utilizando las fichas de figuras
geométricas,
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Presentando a los niflos un cuadro de doble entrada. Donde colocaremos las fichas que nos
piden las imagenes.
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