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RESUMEN

La presente investigacion se ha realizado para determinar en qué medida el Taller de
juego de roles con enfoque Vigostkiano mejora la expresion oral en estudiantes de
quinto grado de educacién primaria de la Institucion educativa N° 81531°Olga Maria

Pereda Noriega”, Cartavio-2018.

Se utiliz6 el método empirico pues ha permitido la obtencion y elaboracién de los
datos empiricos y el conocimiento de los hechos fundamentales que caracterizan a
los fendmenos. El estudio es de tipo Experimental, pues se ha aplicado una
experiencia o estimulo para conocer sus resultados o efectos sobre una muestra
determinada. El disefio de investigacion que se utilizd en el presente trabajo de
investigacion corresponde al disefio pre experimental con un Unico grupo. La
poblacién estd conformada por 20 nifios y nifias de 10 a 12 afios de edad que se
encuentran matriculados en la Instituciéon Educativa N° 81531“Olga Maria Pereda
Noriega”, Cartavio - La Libertad. La muestra es el total poblacional. Como
instrumento se empled la Escala valorativa de observacion: Es el instrumento que se
constituye en pre test y pos test de la presente investigacion. Consiste en la
aplicacion de indicadores en 4 dimensiones de la expresién oral: habilidad,

linglistica, paralingiistica, kinésica proxémica.

Se demostrd que la aplicacion del taller de juego de roles con un enfoque
Vigostkiano mejord significativamente la expresion oral, pues al aplicar las pruebas

estadisticas, se encontré que Tc=17.09 > Ttabular= 1.73 siendo P=0.000<0.05.

Palabras clave: Taller, juego de rol, expresion oral, linguistica, paralinguistica,

Kinésica y proxémica.
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ABSTRACT

The present investigation has been carried out to determine the extent to which the
role play workshop with Vigostkian focus improves oral expression in fifth grade
students of primary education of Educational Institution No. 81531 "Olga Pereda

Noriega", Cartavio-2018.

The empirical method was used because it has allowed the obtaining and elaboration
of the empirical data and the knowledge of the fundamental facts that characterize the
phenomena. The study is of Experimental type, because an experience or stimulus
has been applied to know its results or effects on a determined sample. The research
design that was used in this research work corresponds to the pre- experimental
design with a single group. The population is made up of 20 boys and girls from 10
to 12 years of age who are enrolled in the Educational Institution N° 81531- Olga
Pereda Noriega - Cartavio - La Libertad. The sample is the total population. As an
instrument, the Observational Evaluation Scale was used: It is the instrument that is
constituted in pretest and posttest of the present investigation. It consists of the
application of indicators in 4 dimensions of oral expression: skill, linguistics,

paralinguistic, kinésica proxémica.

It has been shown that the application of the role playing workshop with a
Vigostkian approach significantly improves oral expression, because when applying
the statistical tests, it was found that Tc = 17.09> Ttabular = 1.73 with P = 0.000

<0.05.

Key words: Workshop, role play, oral expression, linguistics, paralinguistics,

kinésica and proxemics.
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I. INTRODUCCION.

Actualmente dentro del ambito educativo una de las evidencias de la adquisicién del
lenguaje en los jovenes, son las condiciones para formular expresiones orales
congruentes a las reglas sintacticas, equivalentes a la capacidad de referencia y
significado y la efectividad de la comunicacion o aspecto pragmatico del lenguaje
(Bruner, 2005). Sin embargo, actualmente existen escasos estudios para la evaluacion
de la expresion oral en Educacion primaria, (Pérez, 2009).

En el &mbito linguistico, la funcion tradicional de la escuela ha sido ensefiar a leer y
escribir; mientras que la habilidad de la expresion oral, es la gran postergada en los
contenidos en el area de comunicacion integral; pues se centran méas en la gramatica
y en la lectura y escritura. Esta situacion se dificulta ain mas, cuando se asume la
conjetura que los nifios aprenden a hablar por su cuenta en la casa, en la calle,
familiares, amigos y que no hace falta ensefiarle en la escuela. A pesar de reconocer
la pertinencia de la ensefianza de la lengua oral, muchos centros escolares y
profesores aducen dificultades de tipo material para llevarla a cabo en forma
satisfactoria. “Las quejas mas frecuentes se encuentra en el exceso de alumnos por
clase, en la dificultad de montar grupos pequefios de discusion o de mover el
mobiliario para aumentar una mayor participacion entre todos los alumnos”. (Del
Rio, 2010)

En las Rutas de Aprendizaje (2015), se sostiene que, a partir del cuarto ciclo, pero de
manera especial en el V ciclo, los nifios logran notables avances en el desarrollo de la
competencia comunicativa, muestran una gran habilidad para comprender el mundo,

que les permiten comunicarse con su contexto familiar y habitual. Asi son capaces de
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sostener un didlogo interpretando mensajes con intenciones definidas, dentro de una
situacion de comunicacion. Es asi como, el lenguaje juega un papel importante en la
vida y en el proceso educativo. No sélo influencia en cémo las personas
interactuamos con los demas sino también en qué y como los estudiantes aprenden o
dejan de aprender en todas las materias escolares y durante su vida. Por lo tanto, la
ensefianza del lenguaje no solo debe significar la ensefianza de este, sino,
principalmente, preparar a los alumnos para que puedan comunicar y comprender
mensajes en todas las formas del lenguaje. Los estudiosos de la adquisicion y
desarrollo del lenguaje establecen que como las cuatro habilidades del lenguaje
(escuchar, hablar, leer y escribir) estan interrelacionadas y cada una de ellas facilita
el desarrollo de las demés. Estas habilidades deben de ser ensefiadas en conjunto. En
el nivel primario el rol que toca a las docentes es de poner en accion cuatro de las
cinco competencias que son comprende textos orales, se expresa oralmente,
comprende textos escritos y produce textos escritos. Ken Goodman (2007), opina que
el lenguaje comienza como un medio de comunicacion entre miembros del grupo. A
través de él, sin embargo, cada nifio que se desarrolla adquiere un panorama de la
vida, la perspectiva cultural, las formas particulares de significar de su propia cultura.
Como los nifios son expertos en un lenguaje especifico, también pueden llegar a
compartir una cultura y sus valores. El lenguaje lo hace posible al vincular las mentes
en una forma increiblemente ingeniosa y compleja. Usamos el lenguaje para
reflexionar sobre nuestra propia experiencia y para expresar simbélicamente esta
reflexion a nosotros mismos. Y a través del lenguaje compartimos lo que aprendemos

con otras personas. De esta forma la humanidad aprende que ninguna persona en
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forma individual podria nunca dominarlo. La sociedad edifica el aprendizaje a traves
del lenguaje, por lo cual se debe procurar que el desarrollo de la expresion y
comprension oral se realice en un marco de respeto por la individualidad y
culturalidad del nifio. El lenguaje oral del nifio viene a ser, entonces, un aspecto
fundamental de su desarrollo no sélo cognitivo, sino también afectivo y social, por lo
que es necesario realizar un analisis de como se presenta este aspecto del desarrollo
de los nifios y nifias actualmente. También encontramos a Botero, Jaime A.
(2011),«Propuesta de un juego de rol para evaluar la competencia del liderazgo
basado en el método de desarrollo de habilidades gerenciales”, realizd6 una
investigacion para optar el grado de Doctor en Ingenieria Administrativa de la
Universidad Nacional de Colombia— Medellin: Este trabajo analiza el disefio de un
juego de rol que permita evaluar la competencia del liderazgo basado en el método
para el disefio de juegos orientados al desarrollo de habilidades gerenciales como
estrategia de entrenamiento empresarial. Conclusion: Las herramientas para la
ensefianza mediante este juego son validas para cualquier escenario a nivel mundial y
permite de una forma activa que la gente se comprometa con el mismo y aprenda los
conceptos del liderazgo, jugando de una manera agradable y participativa. Los
problemas que se presentaron con el desarrollo del juego fueron que las personas a
veces no estaban dispuestas a jugar, lo cual afecta el desarrollo del mismo ya que se
puede volver un poco monotono. También se ha consultado a Aguilar (2012), en su
tesis: “Influencia de la dramatizacion en la expresion oral de discentes universitarios
extranjeros y nativos”. Para optar el grado de Doctor en la Universidad de Burgos,
Espafa. Este estudio se realizd en estudiantes universitarios nativos, en el cual se

empled el disefio cuasiexperimental con pretest y postest, el método experimental,
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con poblacion de 571 estudiantes, 64 alumnos de muestra, asi como un pretest y
postest. Este estudio, llego a las siguientes conclusiones: la dramatizacion es eficaz
para desarrollar la expresion oral de discentes universitarios nativos y no nativos que
comparten el mismo contexto de ensefianza. El efecto del curso de dramatizacion en
los estudiantes nativos y extranjeros en las subcompetencias gramatical, léxico-
semantica y pragmatica muestra diferencias estadisticamente significativas. De este
hallazgo se deduce que los alumnos deben poseer las habilidades de saber hablar y
escuchar para participar en interacciones comunicativas diversas con eficacia, por
ende, es la escuela, el escenario propicio para que lo antes dicho se produzca,
finalmente en este ambito se ha consultado a Del Risco (2008), en su tesis:
Desarrollo de la competencia comunicativa oral en el proceso de ensefianza—
aprendizaje espafiol como segunda lengua, para obtener el grado de Doctor en la
Universidad de Granada. Espafia. Este estudio se realizd en estudiantes de
preparatoria, en el cual se emple6 el disefio cuasiexperimental con pretest y postest,
el método experimental, con poblacion de 151 estudiantes, 82 alumnos de muestra,
asi como un pretest y postest de rendimiento. Este estudio, llegd a las siguientes
conclusiones: La habilidad comunicativa no se desarrolla para un momento o accién
determinados, sino que se convierte en una cualidad, en una forma de respuesta
aplicable a mdltiples situaciones que comparten esencialmente la misma naturaleza.
El profesor como el estudiante juegan roles importantes; el primero como un guia,
que, previo diagnostico del nivel de lengua del estudiante, hace uso de todas sus
estrategias metodoldgicas para que éste logre un buen desempefio y precision en la
adquisicion del idioma; y el segundo, que es quien debera arriesgar la interaccién con

el hablante nativo en el medio sociocultural. En lo que respecta al nivel nacional,
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citamos a Burga (2009); quien realizd un trabajo de investigacion denominado
“Elaboracion de un programa de actividades de aprendizaje significativo para
estimular el desarrollo de la expresion oral en los alumnos del cuarto grado de
educacion secundaria de menores del Colegio Nacional Mixto “Augusto B. Leguia“
del distrito de Mochumi -Provincia de Lambayeque ”, en el cual presentd las
siguientes conclusiones: a) Las técnicas de expresion oral han permitido mediante su
aplicacion el incremento del nivel de expresion oral, previamente determinado a
través de indicadores significativos; b) La aplicacion de técnicas de expresion oral
contribuyd al logro de una mejor comunicacion linguistica; ¢) Los alumnos del grupo
experimental que mostraban un nivel de expresion oral bajo, antes de la aplicacion
del estimulo, presentaban caracteristicas similares a las del grupo control; y d) El
grupo experimental tuvo un incremento notorio después de la aplicacion del
estimulo, mejorando significativamente los aspectos: fluidez verbal, pronunciacion y
entonacion, en cambio el grupo control no mostr6 mejoria alguna, pues mantuvo
calificaciones similares a las que presentaba anteriormente. Finalmente, en este
ambito encontramos a Becerra Atalaya, Farfan Salazar y Rojas Cieza (2007); en su
tesis “Aplicacion de un programa basico de actividades de lenguaje sobre el nivel de
expresion oral en los alumnos del 1° grado de educacion secundaria del colegio
nacional “Nicolas La Torre” del distrito de J.L. Ortiz de la provincia de Chiclayo.
manifestaron las conclusiones que se indican: a) Los alumnos estimulados con el
programa mejoraron su nivel de expresion oral, elevando a 14.10 + 2.35 puntos de
promedio en el post test que comparado con el grupo control es mayor, ya que este
obtuvo un calificativo de 9.03 + 0.91 puntos y b) Se comprueba la eficacia del

estimulo al demostrarse con el 95% de confianza (tc =0.05) que el nivel de la
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expresion oral de los alumnos del grupo experimental se elevo significativamente por
encima del grupo control. En el ambito local encontramos a Lozano y Meléndez
(2009). Realizaron una investigacion denominada: “Taller de expresion artistica para
promover el desarrollo de las capacidades y actitudes de la expresion oral en los
nifios y nifias de cinco afios del jardin de nifios 253- La Noria de la Ciudad de
Trujillo”. Con una poblacion de 60 nifios, cuya muestra fue de 42 (Aula roja, 2 1nifos
y Aula amarilla, 21 nifios, con un disefio cuasiexperimental. Llegaron a las siguientes
conclusiones: El porcentaje del grupo experimental en lo referente al desarrollo de la
expresion oral, es superior al grupo control, tanto al nivel global como en cada uno
de sus dimensiones. Estos resultados permiten afirmar que las aplicaciones de los
talleres de expresion artistica promueven el desarrollo de las capacidades y actitudes
de la expresién oral; pues se logré que los alumnos del Grupo Experimental tengan
una mayor fluidez al momento de expresarse, manifestando de ésta manera su
necesidad de participar, usando palabras apropiadas y buen desenvolvimiento al
dirigirse hacia los demas. Finalmente, en este &mbito tenemos a Castillo y Terrones
(2010) En su tesis: “Los juegos dramaticos y la expresion oral en los nifios de cinco
afios de edad de la I.E. N° 1630 del Distrito de Salaverry. Llegaron a las siguientes
conclusiones: Los juegos dramaticos deben ser permanentes y adecuarse a la
programacion sin perderse de vista los objetivos y la naturaleza biopsicosocial de los
alumnos. Los juegos dramaticos superan al meétodo tradicional. El docente es
consciente de la expresion oral y el estudiante es un medio util para comunicar sus
estados interiores.

En el ambito linguistico, la funcion tradicional de la escuela ha sido ensefiar a leer y

escribir; mientras que la habilidad de la expresion oral, es la gran postergada en los
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contenidos en el area de comunicacion integral; pues se centran mas en la gramatica
y en la lectura y escritura. Esta situacion se dificulta aGn mas, cuando se asume la
conjetura que los nifios aprenden a hablar por su cuenta en la casa, en la calle,
familiares, amigos y que no hace falta ensefiarle en la escuela. A pesar de reconocer
la pertinencia de la ensefianza de la lengua oral, muchos centros escolares y
profesores aducen dificultades de tipo material para llevarla a cabo en forma
satisfactoria. “Las quejas mas frecuentes se encuentra en el exceso de alumnos por
clase, en la dificultad de montar grupos pequefios de discusién o de mover el
mobiliario para aumentar una mayor participacion entre todos los alumnos”. (Del
Rio, 2010

En los estudiantes de quinto grado de primaria de la Institucién educativa N° 81530,
“Olga Maria Pereda Noriega” se puede observar las siguientes caracteristicas:
pobrisima expresion oral; que se constituye en una constante en casi todas las aulas;
no quieren manifestar sus ideas 0 se muestran temerosos al expresarlas; no saben
respetar la participacion de sus comparfieros, interrumpiéndolos al momento de su
participacién y generando desorden e indisciplina; se agreden verbalmente, haciendo
burla de la participacion de sus compafieros de aula; no muestran predisposicién para
el trabajo en grupo; las pocas veces que se relnen en grupo no saben expresar
oralmente sus ideas, por lo que su aporte individual es muy limitado; terminando
finalmente peledndose entre si. Otro problema en la expresion oral de los alumnos se
manifiesta cuando ejecutan la lectura oral; es decir, no saben pronunciar con claridad
lo que estan leyendo.

En funcidn al contexto anterior, se formula la siguiente interrogante:
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¢En qué medida el Taller de juego de roles mejora la expresion oral de los
estudiantes de quinto grado de educacion primaria de la Institucion educativa N°
81530 “Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio en el 2018?

Objetivos: Determinar la influencia de la aplicacion del Taller de juego de roles para
mejorar la expresion oral en estudiantes de quinto grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 81530 “Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018.
Objetivos Especifico: Identificar el nivel de expresion oral, antes de la aplicacion del
taller juego de roles, mediante un pre test en los estudiantes del 5° grado de primaria
de la Institucion Educativa N°81531”0Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018;
Disefiar y aplicar el taller de juego de roles para mejorar la expresiéon oral en los
estudiantes del 5° grado de primaria de la Institucion Educativa N°8153170Olga
Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018; Evaluar el nivel de expresién oral después de
la aplicacion del taller de juego de roles en los estudiantes del 5° grado de primaria
de la Institucion Educativa N°81531”0Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018;
Comparar los resultados mediante el instrumento de evaluacion en la expresion oral,
después de la aplicacién del taller de juego de roles , en los estudiantes del 5° grado
de primaria de la Institucion Educativa N°8153170Olga Maria Pereda Noriega”,
Cartavio-2018.

Este trabajo tedricamente tiene su fundamento en dos teorias: Teoria del juego
Huizinga (2007) y la teoria social del Juego de Vigostky (2005) para organizar el
Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano; esta se refleja en la interaccion del
juego dramatico a través de la expresion oral, en situaciones comunicativas reales o

creadas de tal manera, en donde se asume el modelo de competencia comunicativa
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para entender la expresion oral como una capacidad manifestada en dos habilidades:
linguisticas y las pragmaticas.

Asimismo, tiene su valor practico porque los estudiantes manejaran operativamente
estrategias o alternativas pedagdgicas variadas de tal manera que les permitan
expresarse con claridad, coherencia, persuasion, pertinencia en las diferentes
situaciones cotidianas en las que suelen participar: conversaciones coloquiales y
familiares, dialogos, explicaciones breves y otras mas.

Esta investigacion es relevante porque se orientara a beneficiar a los sujetos
estudiados en satisfacer la necesidad de desarrollar sus habilidades y destrezas en la
expresion oral. De la misma manera, brindard a los docentes una experiencia
auténtica de ensefianza y aprendizaje de la interaccion oral en condiciones reales en

el aula.

Finalmente, esta investigacion se constituird en una alternativa metodoldgica, porque
nos propondra un conjunto de procedimientos para que los docentes puedan ensefiar
y los estudiantes mejoren su expresion oral, a partir del Taller de juego de roles con

enfoque Vigostkiano.

Por las circunstancias detalladas anteriormente, se sefiala que la viabilidad de este
trabajo se centra en la necesidad de explicar la influencia del Taller de juego de roles
con enfoque Vigostkiano, en el incremento de la expresion oral, el mismo que se
constituye en una fuerza interna que permite el disfrute de la libertad de movimiento
sin ningln costo econémico.

El taller de juego de roles se justifica, porque mejora la expresion oral, y es un tema
que debe ser tratado en diferentes trabajos de investigacion, pues es un problema
latente en toda institucion educativa ver que estudiantes de quinto grado presenten

dificultad para explicar un tema, les falta coherencia y claridad para expresar lo que
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quieren comunicar, es por ello que el presente trabajo de investigacion se realiza con
la finalidad de desarrollar estrategias que nos permitan que nuestros estudiantes
logren desarrollar habilidades de expresion oral, para que los estudiantes de hoy,
futuros ciudadanos desarrollen competencias comunicativas que exige la vida
moderna en sus multiples habitos de relacion: Familia, Instituciones Educativas,
Organizaciones Sociales, Publico Laboral y Comercial, etc.

Tedricamente, la investigacion contribuye a ampliar los conocimientos que sobre
expresion oral existen, pues como producto de los resultados obtenidos las
conclusiones conformaran un cuerpo tedrico que permitira tener mayores luces sobre
el problema, por consiguiente, se ampliaran el horizonte cultural en el campo, sobre
el desarrollo de la expresion oral. Desde el punto de vista préctico, los hallazgos de
este estudio nos permitiran conocer si el taller de juegos de roles ha desarrollado las
4 habilidades propuestas que son: linguistica, paralinglistica, kinésica y proxémica
para lograr la mayor expresividad y énfasis en la comunicacion. Nuestro trabajo de
investigacion permitird mejorar la expresion oral en los estudiantes del quinto grado
de educacion primaria de la Institucion Educativa N°81531 “Olga Maria Pereda
Noriega”-Cartavio influyendo en el nivel de aprendizaje de los alumnos proponemos
también el taller de juego de roles a todos los docentes como una estrategia didactica
para desarrollar la expresion oral.

La metodologia de nuestro trabajo de investigacion aportara en el campo educativo
puesto que se pretende en determinar la eficacia de un taller utilizando el juego de
roles como estrategia en el desarrollo de la expresion oral buscando dotar al docente
de estrategias efectivas de aprendizaje, en especial para el desarrollo de habilidades

comunicativas y de esta manera hacer mas efectivo su practica docente en las
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perspectivas de mejorar el servicio educativo. Viabilidad contamos con la
participacién de docente, padres y estudiantes para la aplicacion del taller en
concordancia con la propuesta que hace el ministerio de educacion, ademéas de poseer
el manejo necesario de estrategias que seran aplicadas en el desarrollo de experiencia

del taller.
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Il.  REVISION DE LITERATURA

En relacion al estudio se encontré algunos antecedentes, entre los cuales encontré a:
2.1. Antecedentes
2.1.2. Antecedentes internacionales

La tesis de Gallego (2008) denominada “El desarrollo de la expresion oral en
Educacion Infantil con la musica”, realizada en la Universidad de Andalucia, Espaiia.
Tesis de tipo cuantitativo, disefio pre experimental, destaco que los cuentos son
instrumentos capaces de estimular la expresion del nifio en clase, conseguir su
participacion y mejorar su comprension oral y su conocimiento de la lengua, que son
la base de la expresion oral. La musica sirvié como tema en la dramatizacion vy el
cuento. Por ejemplo, se puede escuchar musica y en pequefios grupos, crear una
historia con lo que esa musica inspira. Se puede pedir a los alumnos que hagan una
pequefia dramatizacién o que elaboren un cuento. Lo importante de este tipo de
actividades es su puesta en comun; aqui es donde los discentes desarrollan su
espontaneidad, se divierten y el trabajo en grupo ve su fruto. La muasica empleada en
los cuentos, los poemas y las dramatizaciones ayuda a los nifios a valorar la utilidad
del lenguaje como instrumento de comunicacion, de creacion y de regulacién de las
relaciones sociales y de la actividad individual y social. Con el dominio progresivo
del lenguaje verbal interpretan de forma mas adecuada el mundo que los rodea v,
sobre todo, se facilita que esa interpretacion no se realice al margen de la cultura.
También encontré a Botero, Jaime A. (2011),«Propuesta de un juego de rol para

evaluar la competencia del liderazgo basado en el método de desarrollo de
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habilidades gerenciales”, realizd una investigacion para optar el grado de Doctor en
Ingenieria Administrativa de la Universidad Nacional de Colombia— Medellin: Este
trabajo analiza el disefio de un juego de rol que permita evaluar la competencia del
liderazgo basado en el método para el disefio de juegos orientados al desarrollo de
habilidades gerenciales como estrategia de entrenamiento empresarial. Conclusion:
Las herramientas para la ensefianza mediante este juego son validas para cualquier
escenario a nivel mundial y permite de una forma activa que la gente se comprometa
con el mismo y aprenda los conceptos del liderazgo, jugando de una manera
agradable y participativa. Los problemas que se presentaron con el desarrollo del
juego fueron que las personas a veces no estaban dispuestas a jugar, lo cual afecta el
desarrollo del mismo ya que se puede volver un poco monétono. También se
consultd a Aguilar (2012), en su tesis: “Influencia de la dramatizacion en la expresion
oral de discentes universitarios extranjeros y nativos”. Para optar el grado de Doctor
en la Universidad de Burgos, Espafia. Este estudio se realizd en estudiantes
universitarios nativos, en el cual se emple6 el disefio cuasiexperimental con pretest y
postest, el método experimental, con poblacion de 571 estudiantes, 64 alumnos de
muestra, asi como un pretest y postest. Este estudio, llegé a las siguientes
conclusiones: la dramatizacion es eficaz para desarrollar la expresion oral de docentes
universitarios nativos y no nativos que comparten el mismo contexto de ensefianza.
El efecto del curso de dramatizacion en los estudiantes nativos y extranjeros en las
subcompetencias gramatical, léxico-semantica y pragmatica muestra diferencias
estadisticamente significativas. De este hallazgo se deduce que los alumnos deben
poseer las habilidades de saber hablar y escuchar para participar en interacciones

comunicativas diversas con eficacia, por ende, es la escuela, el escenario propicio
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para que lo antes dicho se produzca, finalmente en este ambito se consulté a Del
Risco (2008), en su tesis: Desarrollo de la competencia comunicativa oral en el
proceso de ensefianza—aprendizaje espafiol como segunda lengua, para obtener el
grado de Doctor en la Universidad de Granada. Espafia. Este estudio se realizé en
estudiantes de preparatoria, en el cual se empled el disefio cuasiexperimental con
pretest y postest, el método experimental, con poblacion de 151 estudiantes, 82
alumnos de muestra, asi como un pretest y postest de rendimiento. Este estudio, llegd
a las siguientes conclusiones: La habilidad comunicativa no se desarrolla para un
momento o accion determinados, sino que se convierte en una cualidad, en una forma
de respuesta aplicable a multiples situaciones que comparten esencialmente la misma
naturaleza. El profesor como el estudiante juegan roles importantes; el primero como
un guia, que, previo diagndstico del nivel de lengua del estudiante, hace uso de todas
sus estrategias metodoldgicas para que éste logre un buen desempefio y precision en
la adquisicion del idioma; y el segundo, que es quien debera arriesgar la interaccion

con el hablante nativo en el medio sociocultural.

2.1.2. Antecedentes Nacionales
En lo que respecta al nivel nacional, citamos a Burga (2009); quien realizé untrabajo

de investigacion denominado “Elaboraciéon de un programa de actividades de
aprendizaje significativo para estimular el desarrollo de la expresion oral en los
alumnos del cuarto grado de educacion secundaria de menores del Colegio Nacional
Mixto “Augusto B. Leguia“ del distrito de Mochumi -Provincia de Lambayeque ”, en
el cual present6 las siguientes conclusiones: a) Las técnicas de expresion oral han
permitido mediante su aplicacion el incremento del nivel de expresion oral,

previamente determinado a través de indicadores significativos; b) La aplicacion de
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técnicas de expresion oral contribuyd al logro de una mejor comunicacion
linglistica; ¢) Los alumnos del grupo experimental que mostraban un nivel de
expresion oral bajo, antes de la aplicacion del estimulo, presentaban caracteristicas
similares a las del grupo control; y d) EI grupo experimental tuvo un incremento
notorio después de la aplicacion del estimulo, mejorando significativamente los
aspectos: fluidez verbal, pronunciacion y entonacion, en cambio el grupo control no
mostr6 mejoria alguna, pues mantuvo calificaciones similares a las que presentaba
anteriormente. Finalmente, en este ambito encontré a Becerra Atalaya, Farfan Salazar
y Rojas Cieza (2007); en su tesis “Aplicacion de un programa bésico de actividades
de lenguaje sobre el nivel de expresion oral en los alumnos del 1° grado de educacion
secundaria del colegio nacional “Nicolas La Torre” del distrito de J.L. Ortiz de la
provincia de Chiclayo. manifestaron las conclusiones que se indican: a) Los alumnos
estimulados con el programa mejoraron su nivel de expresién oral, elevando a 14.10 +
2.35 puntos de promedio en el post test que comparado con el grupo control es
mayor, ya que este obtuvo un calificativo de 9.03 + 0.91 puntos y b) Se comprueba la
eficacia del estimulo al demostrarse con el 95% de confianza (? =0.05) que el nivel
de la expresion oral de los alumnos del grupo experimental se elevo

significativamente por encima del grupo control.

2.1.3. Antecedentes Locales.

En el ambito local encontré a Lozano y Meléndez (2009). Realizo una investigacién
denominada: “Taller de expresion artistica para promover el desarrollo de las
capacidades y actitudes de la expresion oral en los nifios y nifias de cinco afios del
jardin de nifios 253- La Noria de la Ciudad de Trujillo”. Con una poblacion de 60

nifios, cuya muestra fue de 42 (Aula roja, 21nifios y Aula amarilla, 21 nifios, con un
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disefio cuasiexperimental. Llegaron a las siguientes conclusiones: El porcentaje del
grupo experimental en lo referente al desarrollo de la expresion oral, es superior al
grupo control, tanto al nivel global como en cada uno de sus dimensiones. Estos
resultados permitieron afirmar que las aplicaciones de los talleres de expresion
artistica promueven el desarrollo de las capacidades y actitudes de la expresién oral;
pues se logro que los alumnos del Grupo Experimental tengan una mayor fluidez al
momento de expresarse, manifestando de ésta manera su necesidad de participar,
usando palabras apropiadas y buen desenvolvimiento al dirigirse hacia los demas.
Finalmente, en este ambito tenemos a Castillo y Terrones (2010) En su tesis: “Los
juegos dramaéticos y la expresion oral en los nifios de cinco afios de edad de la .E. N°
1630 del Distrito de Salaverry. Llego a las siguientes conclusiones: Los juegos
dramaticos deben ser permanentes y adecuarse a la programacion sin perderse de vista
los objetivos y la naturaleza biopsicosocial de los alumnos. Los juegos dramaticos
superan al método tradicional. EI docente es consciente de la expresion oral y el nifio

es un medio Util para comunicar sus estados interiores.

2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano

2.2.1.1. Fundamento epistemolégico

En todo ser humano existe el impulso de imitar, representar a otras personas. Es
evidente que la capacidad de representar es inherente al hombre, por ello los nifios, a
muy temprana edad manifiesta el impulso de hacerlo. Juegan a la mama y al pap4, a
la tia, representando las acciones mas familiares o aquello que les llam6é mas la

atencion. Expresan sus sentimientos a través de sus propias palabras y movimientos.
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Si estimulamos este impulso de actuar, éste puede convertirse en forma de
aprendizaje, en medio de expresion, en forma eventual en arte creativo.

El juego no es solo una actividad espontanea (por ejemplo, que un nifio coja un
coche y juegue) sino que es algo que se pone a disposicion del nifio para que se
cumplan unos objetivos y desarrollen todas sus posibilidades.

Segln Huizinga plantea su teoria del homo ludens (Huizinga, 2007), el juego se
define a través de una instancia ficticia, €l se desarrolla en forma paralela a la vida
cotidiana, pero que captura el interés del hombre en toda su completitud, sea este
individual o colectivo, funcionando a travées de reglas establecidas que posibilitan la
participacién equitativa de todos los que desean acceder a dicho juego. Este juego se
encuentra despojado de todo interés material y se desarrolla dentro de un tiempo y
espacio determinado. A partir de la frase anterior, Huizinga deja de lado la idea de un
andlisis sobre todo juego que tenga un alcance material o socioeconémico de
importancia, avocandose solamente al desarrollo de la idea de la extrafieza del
hombre frente al mundo cotidiano, a través del disfraz, y por ende, del secreto y del
misterio. La participacion de las personas dentro del juego debe ser absolutamente a
voluntad, de lo contrario, la incomodidad nos conduce a intentar liberarnos de
aquella molestia. La entrega al juego por placer, con la libertad de poder determinar
cuando se comienza o cuando se finaliza, es lo que puede ser anulado a través de la
obligacion. En este sentido, el juego se presenta como el sinbnimo mas claro de
libertad. Asi al jugar, se consigue un distanciamiento de la vida corriente y un
distanciamiento de las preocupaciones de la misma, todo ello, establecido dentro de

un tiempo y un espacio determinados.
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Estos limites se manifiestan generalmente dentro de las estructuras fisicas de cada
juego; a saber, una cancha, un tablero, una pista, un escenario, etc. El sobrepasar
dichos limites sea por la razon que sea, produce una penalizacion necesaria. La
duracién de cada juego esta también predeterminada bajo acuerdo de todos los
integrantes. “En todos los casos, el dominio del juego es asi un universo reservado,
cerrado, protegido: un espacio puro”, (Caillois, 1998).

2.2.1.2. Fundamento psicoldgico: Teoria histérico-cultural

Este estudio tiene como base la teoria historico - cultural: “La teoria historico-
cultural estd basada en la Zona de Desarrollo Proximo, a partir de ella intenta
explicar por qué algunos estudiantes tienen un desarrollo intelectual muy diferente a
pesar de tener la misma edad cronoldgica, lo cual se debe a los factores del
aprendizaje. La guia de un adulto (sus padres, hermanos mayores o el maestro en la
escuela) influye en el desarrollo potencial de los estudiantes. Segun Vigostky (2005):
‘Cuando por primera vez se demostrd que la capacidad de los nifios de idéntico nivel
de desarrollo mental para aprender bajo la guia de un maestro variaba en gran
medida, se hizo evidente que ambos nifios no poseian la misma edad mental y que,
evidentemente, el subsiguiente curso de su aprendizaje seria distinto. Esta diferencia
entre doce y ocho, o nueve y ocho, es lo que denominamos la zona de desarrollo
préximo. No es otra cosa que la distancia entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el
nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion de un problema
bajo la guia de un adulto o en colaboracidn con otro compafiero méas capaz. La zona
de desarrollo préximo proporciona a los psicologos y educadores un instrumento

mediante el cual pueden comprender el curso interno del desarrollo’.
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En nivel de desarrollo real del ser humano define funciones psicolégicas que ya han
madurado, es decir, los productos finales del desarrollo. Por ejemplo: su atencién
voluntaria a los 4 — 5 afios, y su estabilizacion de la voluntad hacia los 11 — 14 afios.
La zona de desarrollo préximo define los problemas en los cuales el nifio necesita
una guia externa (Control de estimulos) para realizar una tarea. Esto se refiere a
aquellas funciones que todavia no han madurado, pero se encuentran en camino de

lograrlo. Esto es caracteristico de toda actividad intelectual o cognoscitiva del nifio.

La experiencia del nifio con la direccion verbal del adulto serd importante para
alcanzar una zona de desarrollo potencial en cada etapa. Esto es factible con los
siguientes mecanismos de la actividad humana: la actividad instrumental (que
incluye el lenguaje) y la interaccion social. Por ejemplo: disefio de mediaciones
instrumentales (juguetes y materiales escolares) para el aprendizaje guiado”.
(Chévez, 1995).

En consecuencia, el aprendizaje es un proceso complejo y colectivo, de
representacion y reconstruccion mental del entorno a traves del lenguaje. Es
complejo y colectivo porque el aprendizaje se da en dos niveles: interpersonal

(madre- nifio, maestro-alumno) e intrapersonal (por si solo).

En esta propuesta, la ensefianza y aprendizaje de la expresion oral es un proceso
social; es decir, se impulsa el desarrollo potencial de los estudiantes, con la
mediacion de la profesora, mediante un taller; el cual generara la zona de desarrollo

proximo desde su desarrollo real.
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2.2.1.3 Taller
Para Maya (2006), el taller es el lugar donde se hace, o se construye algo. Desde este
enfoque, se definen a los talleres como las Unidades productivas de conocimiento a
partir de una realidad concreta a fin de transformarla, donde los participantes trabajan

haciendo converger teoria y préctica de estrategias didacticas.

2.2.1.4 Juego y dramatizacion

El juego en la escuela

El juego funciona como una verdadera institucion educativa, independiente de las
fronteras de la escuela y cualquiera sea la actitud de la sociedad frente a los juegos
infantiles, estos tendran siempre un papel esencial en la educacién. Por este hecho los
educadores no pueden permanecer indiferentes ante las innumerables posibilidades

ofrecidas por las actividades ludicas.

El juego es libre y siempre produce placer en el estudiante. La educacién aprovecha
esa necesidad bioldgica e introduce el juego en las metodologias y didacticas para
conseguir objetivos educativos, y a partir de esa dimension ludica implica al nifio en
su propia evolucion cognitiva, linguistica y educativa en general. Sin embargo, el
juego no puede sustituir a la escuela y el pedagogo debe tener claro este hecho ya
que el juego no es solo diversion, sino que es mucho mas: es creacion, es vivencia, es
vida.

Papalia (2004), manifiesta que “los estudiantes crecen a través del juego, aprenden a
usar sus musculos, coordinan lo que ven con lo que hacen y adquieren dominio de su

cuerpo, descubren como es su mundo y como son ellos, imitan diversos papeles de
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adultos y manejan emociones conflictivas y complejas al respetar situaciones de la
vida”.

A. Dramatizacion

Sanchez (2009), senala al respecto: “La dramatizacion no es teatro. El teatro requiere
memorizacion rigurosa de los textos, en tanto que la dramatizacion permite a los
alumnos el uso espontaneo del lenguaje “.

Ademaés enfatiza:” Las actividades de dramatizacion, parten de la conviccion de que
a través de esa forma de expresion los nifios tienen una invalorable oportunidad no
solo de desarrollar la parte linguistica, logrando claridad y precision en lo que dicen

, Sino ademas otras conductas necesarias en un programa como en el que se propone :
goce , liberacion de cargas emocionales , capacidad de interactuar en forma
respetuosa y en clima de confianza , cooperacion y tolerancia, y por sobre todo ,
actualizar la imaginacion creativa que esta tan ligada a la accién dramaética.

Desde los sencillos juegos de los dedos hasta improvisaciones mas complejas
llegaremos a la dramatizacion en la que se conjugaran movimientos y lenguaje,
constituyendo asi una forma mas rica y compleja de expresion.

Cuando los nifios practican la dramatizacion se convierten en seres humanos mejores
y mas comprensivos de lo que son por naturaleza. Es un arte que ayuda a
transformarlo en criaturas sensibles capaces de sentir las penas y alegrias de los

demas como algo propio.

Beuchat (2004), manifiesta: “La dramatizacion, es una instancia que sirve como

retroalimentacion para escuchar, observar y reaccionar y junto a un grupo de iguales.

Aumenta la confianza en si mismo y despierta en el nifio su potencial expresivo”.
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Del mismo modo sigue exponiendo al decir que son particularmente los alumnos mas
callados y timidos, aquellos que sienten inhibicion frente al grupo los que tienen en
dramatizacion una ocasién para superar su problematica particular, especialmente si se los ve
estimulando en forma paulatina y no apresurandolos

2.2.1.5 Juegos draméticos

A. Definicion de juegos dramaéticos

Segun Bullon (2009): “Actividad espontanea y natural de los estudiantes que debe
ser aprovechada para iniciar un proceso educativo a través del arte dramatico.”

En el juego dramatico, los estudiantes se dedican colectivamente para reproducir
acciones que les resultan conocidas convirtiéndolas en la trama de su juego.
Mediante el juego dramaético, las cosas, objetos, hechos y personas dejan de ser lo
que son para convertirse en otras a las que representan.

En los estudiantes se da un proceso de conversion de las cosas que les permite con
mucha facilidad recrear y dar vida a los objetos y situaciones, por ello, cualquier cosa
les sirve para ocupar el lugar de lo que le haga falta, y lo hacen con tal
espontaneidad.

Segun Mervus (2009): Al hablar de juego dramético hace referencia al medio de
expresion, como auténticas representaciones de determinados aspectos de la realidad
del nifio, siempre los méas urgentes e inquietantes, se trata de vivencias personales
que una vez que Se expresan se convierten en expresiones que varian en la medida
que sus experiencias aumentan.

El juego dramatico es una actividad dramatica simple por lo que se interpreta
emociones, situaciones diversas de uno mismo o de otro; y en donde los estudiantes
exploran su mundo o alrededor, logrando un mejor conocimiento del medio, de si

mismos y de los demas.
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Constituye para los estudiantes un valioso medio de expresion, comunicacion,
socializacion y que es propio de la naturaleza del estudiante.

A. Caracteristicas del juego

Segun Reyes citado por Bullon (2009). Presenta las siguientes caracteristicas:

- Permite al estudiante expresarse totalmente.

- Se interrumpe desde que el placer del juega cesa.

- Tiene un doble destinatario, €l mismo y el pablico mira (alumnos maestros).

- Ayuda al nifio a adquirir diferentes controles y en primer lugar el de su cuerpo,
golpes ficticios en una pelea y otros mas.

- Domina sus miedos representandolos.

- Perfecciona la voz y otros mas.

- Ayuda al nifio a adquirir el dominio de la comunicacién con los demas.

- El juego le permite una relacién ludica con la realidad de si mismo y del otro.

- Aporta una ocasion de socializacién en que nada puede hacerse en él aisladamente.
- Facilita la integracion de un grupo de nifios inadaptados.

A. Elementos del juego

a. Medios

El uso de los medios en el juego dramatico es muy variado, que incluye desde el
propio cuerpo, la voz y la musica hasta la caja de cartdn y otros mas.

Estos medios o recursos sirven como apoyo a las actividades de juego dramatico,
entre ellos se encuentran la expresion corporal, la expresion verbal, la expresion

musical y la plastica.
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a. Materiales:

Los materiales o también Ilamados apoyos, permiten promover la creatividad y el
juego dramaético, con recursos materiales con los que cuentan los nifios y a su vez lo
motivan para la realizacion del juego. Se clasifican en:

-Los apoyos realistas: Son materiales estructurados que inmediatamente evocan una
accion estrechamente relacionada con ellos e inician a reproducirla, por ejemplo: el
auricular del teléfono incita a telefonear.

-Los apoyos fantasticos: Son materiales no estructurados que inspiran un juego que
inicialmente no tiene nada que ver con ellos. Pero, gracias a la fase de asociacion del
proceso creativo, transformar mentalmente algin objeto y permiten asi
interpretaciones nuevas.

A. Clases de juego

Segun lzurieta (2006, p.4), se tiene:

a. Juego dramatico libre o espontaneo:

Es el que realiza un nifio individualmente o un conjunto de nifios sin ninguna
direccion.

b. Juego dramatico organizado informalmente

Aqui el profesor debe cumplir una funcion que es la de coordinar o dirigir la
representacion.

c. Juego dramatico organizado formalmente

No valido para pequefios.

A. Importancia del juego

Segun Bullén (2009): Ayuda a tener mas confianza para expresarnos, permitiendo

superar nuestras posibilidades de expresidn, comunicacion y participacion.
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Estan orientados para que los educandos tengan la oportunidad de:

-Desarrollar la imaginacion, sensibilidad, flexibilidad, expresividad, en suma,
desarrollar su potencial creativo.

- Expresar y describir sus sentimientos.

- Tener libertad para proporcionar ideas en grupo.

- Integrarse a la sociedad basandose en el respeto, ayuda y reconocimiento mutuo.
- Desarrolla la empatia.

- Desarrolla la capacidad de percepcion, observacion y analisis critico del mundo que
les rodea.

- Habituarse a tener iniciativa, persistencia y organizacion para la ejecucién de una
tarea.

2.2.1.6 Rol del docente en el juego dramatico

Segun Cervera (2001), citado por Bullon (2009): el juego dramatico lo practican los
nifios sin necesidad de escenario y sin estar pendientes de espectadores, pero si con el
acompariamiento del docente, que a su vez cumplira un rol importante al alentar y
estimular a los nifios en su proceso de creacion y representacion. Son diferentes roles
que le corresponde asumir a los docentes y ello dependera de las caracteristicas del
grupo de nifios y el contexto donde trabaja.

Uno de los principales roles en las sesiones de juego dramaético, es el favorecimiento
de una actitud natural y espontanea, asi como el desarrollo del nifio como individuo
con sus caracteristicas personales; para ello el educador debera conocer las
caracteristicas generales de los nifios, asi como el ritmo de aprendizaje y las

diferencias individuales.
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Las actitudes que debe tener y debe evitar el docente animador frente al grupo de

nifios y al realizar las actividades de juego dramético son:

- Desarrollar habilidades en los nifios, como la sensibilidad hacia nuevas relaciones
interpersonales con el grupo de comparieros y otros de su entorno.

- Estimular con comentarios amables y de forma natural los esfuerzos de los nifios.

- Considerar el trabajo del nifio como expresion de su personalidad, preocupandose

de que los nifios se sientan comodos en el ambiente en el que se esta realizando la

actividad.

- Corregir el trabajo, las expresiones del nifio, o ayudarlo cuando éste no lo necesite.

- Esperar que todo lo que hace el nifio sea agradable, tampoco es oportuno mostrar
preferencia o hacer comparaciones.

2.2.1.7 El juego dramatico como forma de comunicacion

El juego dramético desde el punto de vista comunicativo se define por una doble
necesidad de expresién y dominio en relacion a los deméas. De una parte, porque
quienes participan se entrenan en él, a ver y a ser visto, a escuchar y a responder, a
comprender y a ser comprendido. Hay, pues, juego draméatico cuando alguien se
expresa ante los demas con deleite a través del gesto o la palabra, sin ser obligado.
“Es un juego, lo que implica también que haya unas reglas o, si se prefiere hablar de
comunicacion, porque hay un codigo. Recoge del codigo teatral la obligacion de
delimitar un espacio de actuacion (que pude ser toda la sala) y un tiempo de

actuacion, Bullon (2009).
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2.2.18 Juego de rol

El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores asumen
un rol de los personajes a lo largo de una historia para lo cual interpreta sus dialogos
y describen sus acciones. No hay un guion a seguir y a que el desarrollo queda por
completo sujeto a las decisiones y acciones de los jugadores. (Flores, 2000. P. 14)

A medio camino entre drama y la escenificacion, el juego de rol permite introducir

en el aula cualquier tipo de situacién comunicativa y no necesita la preparacién y la

complejidad de la escenificacion. En lineas generales del juego de rol se caracteriza:

- Define a grandes  rasgos la situacion comunicativa (contexto,

participantes, objetivos) pero no determina ni fija el lenguaje que se debe usar.

- El alumno asume un rol o un papel (profesional, edad, intereses, actitud, etc.) que
puede diferir de su personalidad y que ha sido establecido anteriormente por otra
persona.

- Se realiza de una manera espontanea y con una cierta improvisacion. Los alumnos
escogen lo que dicen y como reaccionan.

- No es necesario que se realice ninguna escenificacion final.

- Puede haber complementos: fotos dibujos, documentos.

Los juegos de rol pueden plantear cualquier situacion comunicativa, tratan todo tipo

de temas y pueden tener tantos participantes como sea conveniente. Las ventajas de

la técnica residen en que los alumnos se implican en el cuerpo y alma, que es muy
rentable linglisticamente y que ofrece oportunidades verosimiles de usar la lengua.

Entre los inconvenientes se plantean problemas de organizacion (cada grupo necesita

espacio, requiere mucho tiempo, se hace demasiado ruido) y que a veces los alumnos

no se sienten comodos con el rol que les ha tocado, si es muy distinto a su manera de

Ser.
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2.2.1.9 Definicién del Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano
El Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano es la secuencia didactica

especifica donde los estudiantes asumen patrones de conducta y formas de

comunicacion, con espontaneidad. (Gélvez, 2012).

2.2.1.10. Dimensiones del Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano

A. Conversatorio

Esta fase es un proceso centrado en el dialogo propiciado por el docente. Esta fase
implica tres procedimientos:

a. Lee y contesta las preguntas formuladas.

b. Luego inicia una conversacion con la profesora en funcion a tus repuestas.

c. Determina el proposito comunicativo con las siguientes interrogantes: ¢Qué
problemas experimentan los jovenes diariamente? ;Por qué existen esos problemas?
¢ Como salir de esos problemas?

Esta fase se fundamenta en lo propuesto por Ares(2009): Si se quiere entender la
diferencia entre reactividad y proactividad, podriamos decir que el reactivo piensa
mas en responder (aungue sea responder bien y adecuadamente) y el proactivo no se
preocupa tanto de dar respuestas sino de hacerse preguntas, de cuestionarse qué
estoy haciendo, como lo estoy haciendo, por que lo hago, como me gustaria hacerlo,
lo podria hacer de alguna otra manera, que deberia de cambiar en cosas que creo que
mafiana no van a funcionar o cosas que creo que la realidad me demandara hacerlo
de manera diferente. Eso hace que el reactivo se considere mas determinado,
considere que las circunstancias le manejan. Que no puede hacer nada, que no puede
cambiar, que no tiene poder para cambiar. Por tanto, el reactivo depende de las
situaciones. El proactivo sabe que no es libre, que esta condicionado, pero reivindica

su propia libertad para decidir ante los condicionamientos. Reconoce que esta
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condicionado, pero no acepta que estd determinado, sino que dentro de los

condicionamientos tiene opciones de conducta.

B. Interaccion de roles

Es la fase donde los estudiantes asumen diferentes roles motivados por el docente.

Supone tres procedimientos:

a.Estimula a los estudiantes a asumir diferentes roles e intercambiar opiniones
empleando un lenguaje préximo a los patrones de conducta.

b. Propone situaciones en la que desempefiaran los roles seleccionados.

c.Representan los roles.

El fundamento de esta actividad recoge la premisa central de Vigostky (2003): el
aprendizaje es un proceso de interaccion entre docente y alumnos a partir de las
zonas de desarrollo proximo y que en este caso consiste en poner en practica, el
Taller de dramatizacion con enfoque ludico-mediador; el cual permitira mejora la
expresion oral en los estudiantes.

C. Intercambio de roles

Es la fase donde los estudiantes cambian roles representados anteriormente,
expresando sus rasgos sociales y psicologicos; pero en forma opuesta. Esto implica:
a. Eleccion de rol representado por su compariero

b. Representacion del rol elegido.

Finalmente, en esta propuesta se recoge la propuesta de Bullon (2009), sobre sus

técnicas de dramatizacion, en la ensefianza y aprendizaje en el aula
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A. Reflexion

Es la fase de evaluacién de la representacion de los roles asumidos. Implicados
procedimientos:

a. Dialoga con tus comparieros o su profesora sobre los roles representados.

b. Contesta la siguiente interrogante: ¢EIl lenguaje empleado por tus compafieros

estuvo en funcion a los roles? ¢ Por qué?

2.2.2 Expresion oral

2.2.2.1 Competencia comunicativa

El Ministerio de Educacion en su catadlogo para bibliotecas 2014, con respecto
expresa, “capacidad de comunicacidn, expresion e interaccion de los alumnos con el
mundo social. Se ocupa no s6lo de desarrollar la capacidad de comunicarse en forma
oral y escrita con coherencia, propiedad y creatividad y de usar con pertinencia
discursos explicativos, argumentativos y otros, sino también del desarrollo de pensar
en forma critica, razonar I6gicamente y desenvolverse adecuadamente en el mundo

actual”.

Por ello, la necesidad de considerar las opiniones certeras de especialistas en la

materia quienes nos hablan sobre la competencia comunicativa.

Lomas, Osoro y Tusén, (2011) a dicen que, “la competencia comunicativa depende
de dos factores: el conocimiento tacito de la lengua y la habilidad para el uso, de esta
manera, la nociébn de competencia comunicativa trasciende la nocién de

competencia, linguistica y pragmatica.

En primer lugar, segun Chomsky (1957) nos dice “la competencia es el sistema de

reglas linglisticos,  interiorizados por los hablantes, que conforman sus
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conocimientos verbales que les permiten entender un ndmero infinito de enunciados
lingiiisticos”.
En segundo lugar, segun, Cassany, Luna y Sanz (2008) la competencia pragmaética

es, “un conjunto de conocimientos no lingiiisticos que tiene interiorizados un usuario

ideal”.

Coincidiendo Hymes con Cassany, Luna y Sanz (2008), opinan, “la competencia
comunicativa comprende lo gramatical pero también actitudes, valores vy
motivaciones referentes a la lengua, 0 sus rasgos y usos e integra actitudes para con

la interrelacion de la lengua con otros cddigos de la conducta comunicativa”.

Tanto Hymes como para Cassany, Luna y Sanz (2008), sostienen que la competencia
comunicativa viene hacer la suma de la competencia linguistica que es para Cassany
que Hymes lo cataloga como competencia gramatical, mas la competencia
pragmatica para el primero siendo para Hymes las actitudes, valores y motivaciones

(...) cddigos de la conducta comunicativa.

Para mejor entendimiento graficaremos el significado del texto anterior.

Competencia linglistica + Competencia Pragmatica = Competencia

Comunicativa

2.2.2.2 Habilidades lingiisticas comunicativas

Ministerio de Educacion PRONAFCAP (2011) “las habilidades lingiiistico
comunicativas son conjuntos de estrategias verbales y no verbales mediante las

cuales las personas llevan a cabo determinados objetivos comunicativos concretos.
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Asi, argumentar, entender chistes, explicar, prohibir y expresar dudas, son ejemplos

de habilidades comunicativos”.

Estas habilidades varian con la edad, en el sentido que se amplian y aumentan en
namero. Asimismo, se van diversificando y enriqueciendo para hacer frente a

exigencias nuevas.

“Son cuatro las habilidades basicas que el usuario de una lengua debe dominar para
comunicarse con eficacia en todas las situaciones posibles y por consiguiente las que
debemos desarrollar en nuestros alumnos. Estos son: hablar, escuchar, escribir y

leer”

Las habilidades lingiistico — comunicativas no funcionan de manera aislada, sino
que solemos utilizarlos integradas entre si, pues “el lenguaje, la accion y el

conocimiento son inseparables”

Las habilidades linguisticas (hablar, escuchar, escribir y leer) se clasifican segun la

funcion que tiene el individuo en el proceso de comunicacion”.

Frente a esto “El uso de la lengua solamente puede realizarse de cuatro formas
distintas, segun el papel que tiene el individuo en el proceso de comunicaciéon; o sea,
segun actile como emisor 0 como receptor, y segun, si el mensaje sea oral o escrito”.

Cassany, Luna y Sanz (2008),

A continuacion, presentamos la tabla de la clasificacion de las habilidades linglistico

— comunicativo.
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Tabla 1.Clasificacion de las habilidades lingiisticas-comunicativas.

Segun el papel en el proceso de
comunicacion
Productivo (o expresion)
Oral Escuchar Hablar
Escrito Leer Escribir

Receptivo (o
comprension)
Segun el
codigo

2.2.2.3 Habilidades pragmaticas

La expresion oral para dar mayor énfasis a su mensaje se apoya en la expresioén no
verbal que estd conformada por un conjunto de movimientos corporales, sefiales y

gesticulaciones mediante las cuales comunicamos alguna idea o sentimiento.

Segun Canale (2009) Al hablar no sélo decimos cosas con las palabras. Los gestos y
las diversas acciones del cuerpo — movimiento, de asentimiento o de discrepancia
con la cabeza, saludos con las manos, movimientos de los 0jos, movimientos de los
labios, etc. — Son esenciales a la hora de interpretar lo que ocurre cuando las personas

hablan entre si.

En la interaccion oral, aparecen una serie de rasgos no linguisticos cuya influencia
en la construccion comparativa del significado entre los interlocutores es mayor de
los que se cree, mediante la comunicacién no verbal las personas expresan sus
emociones, exhiben (u ocultan) a los deméas la imagen que desean transmitirles,
colaboran en el inicio, mantenimiento o en el final de la interaccion, establecen
relaciones interpersonales (en funcion de variables como el afecto, el placer, el poder
0 la sumision) y subrayan (o contradicen) lo que se dice en el plano estrictamente
lingtistico. De ahi la importancia de analizar en la interaccion oral la conducta no
verbal de los interlocutores y el papel que juegan los elementos no linguisticos

(gestos, distancias, entonacion) en la comunicacion de las personas, (Canales, 2009).
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De lo, anteriormente, expuesto Gonzales (2008) expresa: “Toda persona emplea la
mimica para comunicar sus ideas, sus emociones y sus deseos, el uso de la mimica
puede cumplir una funcién complementaria, dentro de los distintos tipos de lenguaje:
mimico, oral y escrito, la mimica es el menos completo. Sin embargo, es auxiliar

emotivo e importante del lenguaje oral”.

Entonces, la mimica como complemento de la comunicacion oral, es el uso regular

de gestos faciales y manuales. Raez (2008) los define de la siguiente manera:

- Los gestos: son aquellos movimientos significativos del rostro, cabeza y cuello.
Esto incluye los movimientos de cejas, 0jos, nariz y boca. Todo el conjunto se

conoce como la méscara.

- Las actitudes, llamamos a los movimientos significativos del cuerpo, cadera,

tronco y extremidades inferiores.

- Los ademanes, llamamos asi, a los movimientos significativos de los hombros,

brazos y dedos.

Todos estos lenguajes adquieren vital importancia en el quehacer cotidiano en el

sentido que ayudan a la interaccién y a la relacién con los demas.

2.2.2.4 Definicion de expresion oral
El lenguaje verbal es el codigo de sefiales mas extendidas que ha sido expresado por

el hombre para expresar sus ideas y transmitir informacion.

Para Canale (2009), la expresion oral es una forma de interaccion oral en la cual las
personas aprenden a comunicarse y a desarrollar sus capacidades comunicativas; es
una forma de comunicacion espontanea, improvisada y se crea en la medida que se

va hablando”.
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Frente a esto el Ministerio de Educacion (2014), “Saber hablar es una destreza
esencial de las personas y su aprendizaje exige un uso constante. Sin embargo, la
adquisicién de la habilidad oral en las personas es un proceso lento y gradual, en el
que no solo intervienen una serie de factores sociales, como el origen sociocultural
de los hablantes y los contextos de uso linguisticos en que intervienen

habitualmente...”.

En relacion con los conceptos anteriormente descritos podemos decir que: El
lenguaje oral es la primera via, la més directa y la més facil para el ejercicio

linguistico de los educandos.

Como también Cassany, Luna y Sanz (2008), afirma que la lengua oral es mas
coloquial, subjetiva, redundante y abierta; una sintaxis mas simple, repleta de
anacolutos, frases, inacabadas, circunloquios, elipses, repeticiones, etc.; y un léxico
mas general y pobre, con palabra comodin (cosa, esto, 0 sea) repeticiones,
onomatopeyas y frases hecha”. Mientras...”’la lengua escrita suele ser estandar y mas
objetiva, precisa y cerrada; contiene un léxico especifico y evita las repeticiones y la

expresividad de los recursos linglisticos populares.

“El lenguaje oral se auxilia de la mimica para lograr mayor expresividad y énfasis en
la comunicacion. Su uso no es necesario para el entendimiento basico de la
informacion, pero las personas rara vez prescinden de ella al hablar. El lenguaje oral
resulta mucho mas completo que el mimico y tiene la ventaja de articular los sonidos
con otro elemento complementario, que amplia la informacion, este elemento es la
entonacion. Cuando una persona habla, ademas de la informacion contenida en sus

palabras, por el tono de su voz, se conoce su estado de animo, (Cisneros, 1999).
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Compartiendo con lo anterior, Cisneros manifiesta que la lengua oral, “es tan
evocadora de nuestros estados de &nimo, tan apta para revelar el modo como
participa nuestra emocion de cuanto decimos, tan rica en matices que asombran o
persuaden, se exasperan o se conducen 0 amenazan; tan segura por otro lado en que
la refuerzan la mimica y el gesto que pueden acompafarla como seguro telon de
fondo, el ambiente en que se produce toda situacion idiomatica. Nada de eso puede
rescatar para la comunicacion de la lengua escrita, nada de eso puede reconocer la
lengua escrita, privada ademas de cédigos que puedan ayudar a reconstruir gestos y
movimientos, porque no puede acompafiarse de mimicas y gestos que hablan por si

mismos casi tanto como las palabras pronunciadas...” (Cisneros, 1999).

En sintesis, diremos que la expresion oral es espontanea y natural y esta llena de
matices afectivos que dependen del tono que empleamos y de los gestos; por eso
tiene gran capacidad expresiva. Son muchos los momentos de la vida que nos
expresamos en forma oral. Segun las circunstancias puede ser méas coloquial e
informal (en la mayoria de las ocasiones) o0 mas culta e incluso, a veces puede tener

una intencional fundamentalmente artistica.

2.2.2.5 Caracteristicas e importancia de la expresion oral.

“La caracteristica esencial de la lengua oral, como condicion para que exista
comunicacion, es la vecindad relativa entre los interlocutores, y por lo tanto la
continua posibilidad de interaccion, de verificacion del efecto de lo que se dice sobre
el interlocutor de negociacion de la interaccion y de intercambio continuo de los

roles” (Zuccherin, 2000).

La lengua oral produce por tanto la circularidad de la relacion comunicativa por la

cual cada uno es, al mismo tiempo emisor y receptor, y la secuencia comunicativa se
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va estructurando poco a poco, como relacion interpersonal, sujeta siempre a

interpretaciones y modificaciones.

Para mejor entendimiento, a continuacion, detallamos algunas caracteristicas:

(Cisneros, 1999)

- La expresion oral ofrece la posibilidad de interrumpir al interlocutor, de
interrumpirse, de aclarar las propias ideas, de retomar un argumento, confiando a la

palabra la capacidad de explicar el sentido légico.

“El lenguaje oral, es posible recurrir a trozos suprasegmentales como la entonacion,
la acentuacion, la intensidad, la duracion; y a los elementos deicticos, o sea a todos
los elementos de referencia al contexto, como palabras que indican objetos o

bR AN 13

personas presentes, o momentos del tiempo en que se habla: “éste”, “aqui mismo”,
“antes”, “ahora”, etc.; se puede recurrir también a los elementos extralingiiisticos que
nos proporciona el basto sistema de signos corporales, como gesto, movimiento,

expresion del rostro, posicion del cuerpo, posicion reciproca entre parlantes”

(Zuccherin, 2000).

- El contexto es comun al emisor y receptor en un acto de la lengua oral, mientras
que raramente lo sera en los mensajes escritos. Es por eso que la lengua oral permite
una informacion de retorno al hablante por parte del receptor, o mejor, una

interaccion continua entre los hablantes.

La duracion, la velocidad, el argumento, las caracteristicas del intercambio verbal
son acordadas (o “negociadas”) por los parlantes en base a reglas linguisticas,

sociales y culturales codificadas, en la lengua escrita, en cambio, el receptor puede
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decidir por su cuenta el momento, la duracion la velocidad, las interrupciones se la

recepcion.

La expresion oral es efimera, referida a que es esponténea, y en ella se cometen
algunos desaciertos, que son corregidos o interpretados correctamente, de acuerdo a

la situacion.

2.2.2.6 Formas de expresion oral:

a. Describir

Describir es representar por medio del lenguaje la imagen de objetos materiales e
inmateriales, personas y demas seres vivos, paisajes, situaciones y los diversos
aspectos de la realidad, para indicar sus dimensiones, formas, relaciones,
perspectivas, cualidades y caracteristicas. “El objeto de la descripcion es suscitar en
la imaginacion del lector una impresion similar a la impresion sensible que pudieran
provocar las cosas descritas”, (Nifo, 2004).

Hay dos tipos de descripcion: objetiva (o cientifica) y subjetiva (o literaria). La
descripcion objetiva —cientifica es dar a conocer la realidad u objeto tal como es .Y
la descripcion subjetiva o literaria es la interpretacion de la persona de la realidad, tal
como percibe y vive las cosas el autor.

b. Narrar

Narrar es relatar hechos veridicos y ficticios, situados en un lugar y un tiempo en que
participan personajes historicos e imaginarios.

La descripcion es un recurso de la narracion.

“Hay dos clases fundamentales de narracion: la narracion ficticia comun en la
epopeya , leyenda , mito , fabula , novela y cuento , en que los hechos , los

personajes y el ambiente son creacidn del autor , aunque se desprenden de observar y
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vivenciar la vida humana a cuya problemética se hace referencia ; y la narracion
veridica , propia de la historia , la cronica , las noticias y los reportajes periodisticos ,
en donde los hechos relatados , los personajes , el tiempo y el lugar se cifien a la
verdad de lo acontecido , asi se adorne con un estilo florido y narracion veridica”,
(Nifio, 2004).

c. Opinar

Su objetivo es formular razones para sustentar una verdad, planteamiento u opinién,
a fin de convencer a otros (el lector) para que acepte nuestro punto de vista y se
adhiera a él, para que adopte una determinada actitud, tomen una decision o ejecuten
una accion. En esto se extiende también al campo afectivo y de interaccion social,
(Nifio, 2004).

2.2.2.7 Juego dramético y el desarrollo de la expresion oral

Desde tiempos remotos el hombre ha sentido el impulso de expresarse no sélo a
través del lenguaje, sino también por medio del cuerpo. Cada gesto, cada
movimiento, constituye en si un lenguaje. Es por esta razén, que en el programa de
juegos dramaticos se ha incluido como una forma frecuente del desarrollo del
lenguaje oral, la dramatizacion, entendiéndose que “la dramatizacion no es teatro. El
teatro requiere memorizacién rigurosa de los textos, en tanto que la dramatizacion

permite a los alumnos el uso espontaneo del lenguaje” (Bullon, 2009).

2.2.2.8 Ventajas de la expresion oral

La expresion oral es util para comunicarnos mejor. Tendremos ventajas sobre los
demas al desarrollar esta destreza. Con mayor claridad y precision nos abrimos

camino en la vida con mayor rapidez, porque el arte de hablar es el arte de persuadir.
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Aprendemos a transmitir nuestras ideas y saber hacernos comprender por los demas.

La expresion oral tiene algunas ventajas practicas sobre la escrita:

- Por la facilidad. Antiguamente el hombre se comunicaba por sonidos, y pasaron
muchos miles de afios antes que se inventaran los signos graficos.

- Por el aprendizaje. El hombre desde pequefio aprende a emitir sonidos, pero tarda
mucho en aprender los signos linglisticos.

- Por la sencillez. Encontramos paises enteros en los que la gente, aungque no sabe

leer ni escribir, sabe hablar su propia lengua. Hay pueblos primitivos que no conocen

la escritura y poseen literatura de transmision oral.

- Por entonacion, Tenemos la ayuda de la entonacién, con la que expresamos un

sentido efectivo, irdnico, energético, de incredulidad, de enfado, etc.

- Por mimica, Frecuentemente la mimica nos ayuda a expresarnos con mas exactitud

y asi, a veces, usamos movimientos de brazos, manos o de cabeza para reforzar

nuestras palabras, o con gestos y miradas expresamos todo lo que queremos

transmitir a otra persona.

Como ya vemos, todo el mundo sabe hablar lo suficientemente bien como para

hacerse comprender, aunque es indudable que ciertas personas tienen un mayor

dominio del lenguaje. Por consiguiente, para hablar bien es preciso: Conocer un

numero de palabras, Saber ordenarlas sintacticamente y tener una practica continua

de correcto uso.

2.2.2.9 ({Como evaluar la expresion oral?

Es necesario introducir en la evaluacion de la lengua oral comunicativa la capacidad
de los nifios para comunicar eficazmente con su entono y evaluarla en si misma. En

el momento en que se pretende evaluar hechos comunicativos, la nocion de
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correccion formal queda diluida ante los componentes situacionales vy
circunstanciales de los diferentes usos. Por lo que se sabe hasta el momento la
situacion ideal, optima, para evaluar las habilidades comunicativas de los alumnos
seria observarlos dentro y fuera del aula, individualmente y en grupo, y comprobar
hasta qué punto saben interactuar eficazmente (aspecto funcional -pragmaéticos)
cuando se comunica cotidianamente en una pluralidad de situaciones y con una
pluralidad de interlocutores. Se puede obtener informacion sobre las habilidades
comunicativas de la siguiente manera: mediante evaluaciones convencionales en las
que se emplean categorias previas, en situaciones “artificiales “dentro del aula. Por
ejemplo, durante la representacion de papeles; observando situaciones comunicativas
reales dentro de la escuela, en el comedor, en el patio en la plaza. (Del Rio, 2008, p.

104)

2.2.2.10 Dimensiones de expresion oral

A. Dimensidn linglistica

La dimension linguistica es la habilidad para usar enunciados por el aparato fonador
humano en funcidn al contexto y situacion

B. Dimension paralinguistica

La dimension paralinguistica es la habilidad para usar elementos suprasegmentales:
volumen, tono, pausas Y silencios, ritmo y timbre, orientadas a mejorar la transaccion
de la informacion.

C. Dimension kinestésica

La dimension kinésica es la habilidad de elaborar significados a través de

movimientos humanos: fruncir el cefio, cruzar los brazos, manos o piernas.
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D. Dimensidn proxémica
La dimension proxémica es la habilidad para usar el espacio y distancia intima,

personal o social, para construir el significado.
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1.  HIPOTESIS

3.1. Hipotesis general

Determinar la influencia del juego de roles para mejorar la expresion oral en
estudiantes de quinto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N°
81531 “Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018.

Hi= Determinar la influencia del juego de roles mejora la expresion oral de los
estudiantes de quinto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N°
81531 “Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018.

Ho= Determinar la influencia del juego de roles no mejora la expresion oral de los
estudiantes de quinto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N°

81531 “Olga Maria Pereda Noriega”, Cartavio-2018.
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IV. METODOLOGIA

4.1 Disefio de la investigacion
El disefio de investigacion que se utilizd en el presente trabajo de investigacion

corresponde al disefio pre experimental con un unico grupo. Consiste en que una vez
que se dispone del grupo de estudio, se debe evaluar en la variable dependiente,
luego se le aplica el tratamiento experimental y finalmente se vuelve a evaluar la

variable dependiente. (Hernandez y otros, 2010).

El disefio es el siguiente:

0. . X...02

Donde:

O1 = Pretest de expresion oral
O = Postest de expresion oral

X = Taller de juego de roles.

4.2. Poblacién y muestra

4.2.1. Poblacion

La poblacion estuvo constituida por todos los estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de la Institucion educativa N° 81531 “Olga Maria Pereda

Noriega” de Cartavio ascendiente a 104.
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Tabla 2.Distribuicion de los estudiantes de la poblacion del quinto grado de

educacion primaria.

SECCION UNICA
GRADO

QUINTO 20

TOTAL 20
GENERAL

FUENTE: Registro técnico de la Institucion educativa “Olga Maria
Pereda Noriega” de Cartavio, en el 2018.

4.2.2. Muestra

Estuvo integrada por 20 estudiantes del quinto grado A. Los criterios de inclusion
previstos en la muestra fueron dos:

a. Asistencia regular en el Area de Comunicacion.

b. Condicion académica de aprobado, respecto al grado anterior en el area de
Comunicacion.

c. Participar en el Taller de juego de roles con un enfoque Vigostkiano
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4.3. Definicion y operacionalizacion de Variables e indicadores

4.3.1. Identificacion de variables

Variable independiente: El Taller de juego de roles con enfoque Vigostkiano.
Variable dependiente : Expresion oral

4.3.2. Operacionalizacion de las variables

Tabla 2. Operacionalizacion de las variables

Definicion Definicion

VARIABLE X Dimensiones Indicadores Escala
Conceptual Operacional
La variable taller de - Participan los
juego de roles con estudiantes de una
enfoque Vigostkiano conversacion sobre
se desarrollara en 15 situaciones sociales ,

- ! Conversatorio
sesiones y sera con el profesor

controlada con una
guia de observacion,
en forma indirecta,

niveles deficiente, - Estimulaalos
suficiente y 6ptimo estudiantes a asumir
Es la y con un rango total diferentes roles
secuencia (0-26) y 4 fases: intercambiar opiniones
didcti conversatorio(0-8) B empleando un lenguaje
! acllfga interaccion de Interaccion de | préximo a los patrones _
" gspedu Ilca roles(0-6), roles de conducta. Ordinal
- eStTJd?ar?Sss intercambio de roles - Propone situaciones Valores
pd § asumen (0-8) y reflexion (0- en laque
L o patrones de 4) estaran orientadas desempefiaran los 0,1,2)
) @ | conductay a desarrollar las 4 roles seleccionados.
pd O | formas de habilidades - Representan los
E S | comunicacion | linguistica, roles.
w %] paralinguistica, -Suponenel rol y la
[a) -5; ,con kinésica y Intercambio situacion comunicativa
Z espontaneidad | proxémica de la de roles de otro.

. expresion oral
(Galvez,
2012)

- Dialogan sobre lo
representado.
Reflexiona sobre la
importancia de

» adecuar el lenguaje de
Reflexion acuerdo con los
interlocutores y
situacion
comunicativa.
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VARIABLE (I;D oer?cr:p():tlagl ODpeef;QcI:(i:L?':;I Dimensiones Indicadores Escala
- Organiza el como
corresponde al contexto de
comunicacion discurso
- Siguelasideasunorden
l6gico
Linguistica - Conecta las palabras,
dentro de frasesy oraciones,
en formacorrecta.
- Emplea un vocabulario
segun eltema.
- Expresalaclaridad ensus
ideas.
Capacidad que -.Manti(_ene elvolumen
posee el (lntensldad)de lavoz
estudiante del - Facilta el tono
5° grado para (sentlmle_r]to) la '
emitir _ . comprension del mensaje.
. Paralinguistica | - Utilizalas pausas y silencios
Capacidad  de | verbalmente adecuados.
transaccion e | Mensajes - Habla con el ritmo (fluidez)
interaccion con | coherentesy adecuado.
otras personas | claros. Se - Muestra timbre con
_ d,e lo que se me’dlra con una espontaneidad, naturalidady
w < | sientey piensa, | guiade continuidad. Ordinal
E X | mediante observacion, en . - ramna
P o - - Emplea mensajes através
= z palabras forma indirecta, del rostro Valores
a ke producidas por niveles: Inicio, ’
& o el aparato | proceso y logro - Usa el cuerpo con
o T | fonador con un rango pertinenciaendiferentes 0,1,2)
[a) & total (0-40 situaciones comunicativas.
w humano, o con otal ( )y Kinésica - Manifiestamensajesconlas
otros  signos | cuatro Manos.
exteriores. d_lmgr'ls[on.es. - Aceptan los interlocutores
(Giovanni, Lingdistica: (O- el contacto ocular y la
2009, Cassany, | 10); direccién de lamirada.
D, Luna,ySanz, | paralinguistica - Control de la sonrisa es
2008)) (kQ-lO) - adecuada.
18???;;?](&1 - S_elecciona el espapio
(0-10), con una in’nm.o, personal, socialy
escala de Razon Egmlecotc?decuado al
Xto.
- Selecciona el espacio
intimo, personal, socialy
publico adecuado a la
Proxémica situacion

- Manejaladistanciacercana
ylejanasegunlasituacion.
- Combina el tipo de espacio
yladistancia,enfunciénala
situacion comunicativa.

- Se desplaza correctamente,
manteniendo buenaenergia
y concentracion.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnica
Observacion: Es la técnica que se aplicé tanto para evaluar la variable
expresion oral como para evaluar la aplicacion del taller de juego de roles

4.4.2. Instrumentos

Este instrumento (Ver anexo N°01) permitid recoger datos sobre la expresion oral
en los estudiantes investigados, en 4 dimensiones; las cuales se compararon antes y
después del Taller juego de roles. Estos instrumentos alcanzaron validez y
confiabilidad. La validaciéon se realizd a través del tipo validez de contenido,
mediante la técnica validacién estadistica y la prueba de C.V.R (Razon de validez
de contenido) con Enfoque Lawshe. Asimismo, la confiabilidad de realizé a traves
de la técnica de mitades partidas, a través del coeficiente de Pearson. Para la validez
del instrumento que evalia la expresion oral, se aplico la formula “r” de Pearson en
los items del instrumento de medicion. Se obtuvo unr =0.872 (r> 0.50), lo
cual indica que el instrumento que evalla la expresion oral es valido.(Ver anexo N°
01).De un total de 15 pruebas realizadas a nivel piloto para medir la confiabilidad
de instrumento se obtuvo para el instrumento total un indice de confiabilidad Alfa
de Cronbach de a = 0.931 (o > 0.50), lo cual indica que el instrumento que evaliia
la expresidn oral es confiable. (Ver anexo N° 01). La confiabilidad se realiz6 con el
asesoramiento del MsC. Eduardo Javier Yache Cuenca, quién tiene titulo
profesional de Ing. Estadistico (COESPE 428), Lic. En Administracién y Maestria

en educacion con mencidn en docencia y gestion educativa.
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4.5 Plan de analisis

Para el procesamiento estadistico se utiliz6 el Software del SPSS (Pérez, 2002). Al
respecto se hizo uso de los siguientes parametros:

Estadistica descriptiva para presentar las tablas y figuras con las frecuencias de los
niveles obtenidos, promedios y medidas de varianza.

Estadistica inferencial, empleando la prueba “t” de Student, para establecer las

comparaciones que daran respuesta a los diversos objetivos e hipotesis especificas
4.5.1. Medidas de tendencia central:

A. Media Aritmética (Ma)

Esta técnica estadistica se utiliz6 para hallar el valor promedio de las puntuaciones de
la preprueba y posprueba. Esta medida se obtuvo sumando las puntuaciones y
dividiéndolas entre el numero de las mismas.

> fy;

n

i pr—
4.5.2 Medidas de variabilidad:

A.Desviacion Estandar (S)
Con esta técnica logré precisar el grado de desviacion de las puntuaciones con

respecto a la media aritmética.

B.Coeficiente de variabilidad (CV%):
Mediante esta técnica estadistica se obtuvo el porcentaje de variabilidad que
existira entre los puntajes obtenidos en preprueba y posprueba  aplicados a la

muestra.
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Donde:

4.5.3. Prueba de hipotesis:

te=

S
',

Donde:

X1
X2
S
S%
N1

N2

Formula:

CV % =" 4100

X

S = Desviacién estandar

X = Media aritmética

X%
2
S,

= Media aritmética del grupo control

= Media aritmética del grupo experimental

= Desviacién estandar del grupo de control

= Desviacidn estandar del grupo experimental
= Muestra del grupo de control

= Muestra del grupo experimental
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4.6 Matriz de Consistencia

Tabla 3.Matriz de consistencia.

Tipoy disefio de

Noriega,Carta
vio-2018?

primaria de la Institucion
Educativa N°81531”Olga Maria
Pereda Noriega”, Cartavio-2018.
Comparar  los resultados
mediante el instrumento de
evaluacion en la expresion oral,
después de la aplicacion del
taller de juego de roles, en los
estudiantes del 5° grado de
primaria de la Institucién
Educativa N°81531”0Olga Maria
Pereda Noriega”, Cartavio-
2018.

roles no mejora la
expresion oral de los
estudiantes de 5° grado
de primaria de la

Institucion  Educativa
N°81531"Olga  Maria
Pereda Noriega”,

Cartavio-2018.

Kinésica

situaciones comunicativas.

- Manifiesta mensajes con las manos.

- Aceptan los interlocutores el contacto oculary la
direccion de lamirada.

- Control de la sonrisa es adecuada.

Proxémica

- Seleccionaelespaciointimo, personal, socialy
publico adecuado al contexto.

- Seleccionaelespaciointimo, personal, socialy
publico adecuado a la situacién

- Manejaladistancia cercanaylejanaseguinla
situacion.

- Combinaeltipo de espacio y la distancia, en funcion
ala situacién comunicativa.

0O2= Postest de
expresion
oral

Titulo Problema Objetivos Hipotesis Variables Dimensiones Indicadores . A Instrumento
investigacion
GENERAL Hipétesis General: Conversatorio | - Participan los estudiantes de una conversacién sobre | El disefio de
@ Determinar la influenciade | Determinar la influencia situaciones sociales , con el profesor In}{és,tlgacltl)n que se
S - S del iuego de roles utilizé en el presente
§ ‘= !a aph(;:acul)n del ta”e.r de . J | 9 L. | | i6n d -Estimula a los estudiantes a asumir diferentes roles trabajo de investigacion
€ & Juegoderoles paramejorar | mejora la expresionoral nteraccion de intercambiar opiniones empleando un lenguaje corresponde al disefio
% i) la expresion oral en | delosestudiantes de 5° | proximo a los patrones de conducta. pre experimental con un
= 2 estudiantes del 5° gradode | grado de primaria de la Taller de roles - Propone situaciones en la que desempefiaran los Ginico grupo. Consiste
8 g primaria de la Institucién | Institucion  Educativa juego de Re“’::z:st'gﬁclfsﬂ:lé’lg: en que una vez que se
S 9 Educativa N° 81531 *Olga | N°81531"Olga  Maria | rolescon | — 5 biod 2 ' dispone del grupo de
=8 Maria Pereda Noriega”, | Pereda Noriega’, enfoque ntercambio de oLy situac . Zﬁtﬁ"v’;ﬁig@be evaluar
= i i . f - Suponen el rol y la situacion comunicativa de otro.
g \g ) Cartavio -2018 Cartavio-2018. Vigostkiano roles dependiente, luego se le GUIA DE
23 | fediga el | Especicos apcae vaamenio | OgSeRvACION
medida e B
%’_ 8 Tall d Identificar el nivel de expresién Reflexion - Dialogan sobre lo representado. finaimente se vuelve a | (Instrumento
g 5 . aller € | oral, antes de la aplicacion del I Refle_xu()jna SOer la |mp|orta_m::|a|de idecuar (_etl - evaluar la variable de control)
$ S juego deroles | taller juego de roles mediante un i Determinar la lenguaje de acuerdo con los interlocutores y situacion dependiente.
- o f pre test en los estudiantes del 5° - ) ! comunicativa. (Hernandez y otros,
= & cgn en _oque grado de primaria de la influencia del juego de - Organiza elcomo corresponde al contexto de 2010).
S oFo‘ Vlgostklano Institucion Educativa roles mejora la co_municac_ién discurso )
o mejora  la | N°81531"Olga Maria Pereda expresion oral de los Linguistica -Sigue las ideas un orden I6gico _ Eldisefioesel siguiente:
EZxp L, Noriega”, Cartavio-2018. . ° - Conectalas palabras, dentrode frasesy oraciones,
c 9Z expresion estudlaptes _de 5° grado en forma comecta.
g 5| oral en | Disefiary aplicar el taller de de primaria de la - Emplea un vocabulario seglin el tema. TEST DE
ST ) h . L . : ¢ ) o X...0 E
Je estudiantes juego qe roles para mejorar la Institucion Educativa Expresa la claridad en sus ideas. 1... .A... U2 EXPRESION
e 3 § d ) expresion oral en los estudiante. N°81531"Olga  Maria - Mantiene el volumen (intensidad) de lavoz ORAL
g w ; € Qumto ?ﬁ;{iug{ggzgﬁc’yﬁ;”a dela Pereda Noriega”, - Facilita el tono (sentimiento) la comprension del (I
% 5Ol grado de oy : Cartavio-2018. et mensaje. nstrumento
S’ rimariadela N 8.153!. Olga Maria Pereda Paralingdistica - Utilizalas pausas y silencios adecuados. _ de medicion)
'g’ 2 P s Noriega?, Cartavio-2018. - Habla con el ritmo (fluidez) adecuado. O:=Pretestde
2 g Indstltuc_lon Ne Evaluar el nivel de expresion Muestra timbre con espontaneidad, naturalidad y expresion
o= educativa oral después de la aplicacion del ) . continuidad. _ _ oral
ug s 815310Iga taller de juego de roles en los H(f)l D_et%rnnmar c:a Expresion - Empltlaa mensajes a traves del rdo_fstro.
g g Maria Pereda estudiantes del 5° grado de Influencia del juego de oral - Usaelcuerpo con pertinencia en diferentes X = Tratamiento
g
°o®
(%]
o E
o ‘T
o
S 3
53
S &
=5
2
- C
25
= O
|_

- Sedesplazacorrectamente, manteniendo buena
energia y concentracion.
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4.7. Principios éticos
Segun el Manual de ética de la Uladech (2016) manifiesta que la aceptabilidad ética

de un proyecto de investigacion se Guia por cinco principios éticos en cuanto se
involucre a seres humanos o animales. Estos principios éticos tienen como base legal
a nivel Internacional: el Codigo de Nuremberg, la Declaracion de Helsinki y la
Declaracion Universal sobre bioética y derechos Humanos de la UNESCO. En el
ambito nacional, se reconoce la legislacién peruana para realizar trabajos de
investigacion. Asi como Proteccién a las personas. La persona en toda investigacion
es el fin y no el medio, por ello necesitan cierto grado de proteccion, el cual se
determinaré de acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan
un beneficio. Asi mismo, refiere el manual de ética en la Investigacion (2016) en
donde describe que: En el ambito de las investigaciones en las cuales se trabaja con
personas, se debe respetar la dignidad humana, la identidad, la diversidad, la
confidencialidad y la privacidad. Este principio no solamente implicard que las
personas que son sujetos de investigacion participen voluntariamente en la
investigacion y dispongan de informacion adecuada, sino también involucrara el
pleno respeto de sus derechos fundamentales, en particular si se en encuentran en
situacion de especial vulnerabilidad (p.3) Las concepciones cientificistas consideran
que el conocimiento cientifico de las acciones y organizaciones sociales permite
deducir los fines racionales que los seres humanos deben elegir y las maneras de
procurarlos, deploran la influencia creciente de las ciencias en el ambito de las
decisiones éticas y politicas, pues tal influencia representa una amenaza a la 41
libertad de los individuos y los ciudadanos, Safiudo (2005). A esta tendencia Camps

(2003) la llama la fundamentacion empirica y frente a ella los pensadores no aceptan
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la ley moral desvinculada de la experiencia. Las normas éticas son asumidas por la
conciencia individual, que es autonoma, y las normas éticas nos las imponemos
libremente a nosotros mismos (Camps, 2003). Las decisiones éticas y politicas tienen
su propio ambito de autonomia. Este &mbito corresponde a lo que Max Weber llama
ética de la conviccion. Sin embargo, Max Weber no es un defensor del decisionismo
radical de los politicos, ni considera que la ética de la conviccion sea la Unica que
deban profesar los politicos. Por el contrario, Weber considera que una persona
madura tiene que conjugar de manera equilibrada en cada decision la ética de la
conviccion en sus valores con la ética de la responsabilidad por las consecuencias de

sus acciones Yy decisiones (Velasco, 2003: 265)
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V.- RESULTADOS

5.1 Resultados

Tabla 4.Puntuaciones de la escala de calificacion de la expresion oral en los
alumnos del pretest y postest.

NIVEL DE EXPRESION Pre test Pos test
ORAL F % F %
Inicio (00 - 20) 11 55 1 5
Proceso (21 - 30) 7 35 9 45
Logrado (31 - 40) 2 10 10 50
Total 20 100 20 100

Fuente: Base de datos.

Grafico N° 01 Asignacion de la frecuencia de la escala de calificacion de la
expresion oral

60 55%

50%
50 45%

< 40

%

30

M Pre-Test
20

10 5%

Frecuencias

M Post-Test

Inicio Proceso Logrado
EXPRESION ORAL

Fuente: Tabla 5

Interpretacion:

Como podemos visualizar en la Tabla N° 5, el nivel de desarrollo de la expresion
oral, segun pre test, en el grupo experimental el 55% (11) de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio, mientras que el 35% (7) estudiantes se encuentran en
nivel proceso y solamente el 10% (2) estudiantes se encuentran en nivel logrado.

En el pos test, del grupo experimental, el 50% (10 estudiantes) se encuentran en nivel
logrado, mientras el 45% (9 estudiantes) se mantienen en nivel proceso, mientras el
5% (1) estudiante permanece en nivel inicio.

66




Tabla 5.Puntuaciones de la escala de calificacion del nivel de la habilidad

linglistica en el pre test y pos test.

HABILIDAD LINGUISTICA

Inicio (00 - 05) 10 50 3 15

Proceso (06 - 07) 8 40 7 35

Logrado (08 - 10) 2 10 10 50
Total 20 100 20 100

Fuente: Base de datos

Grafico N° 0 2 Asignacion del porcentaje de la escala de calificacion de la

habilidad linguistica

60
50 50

50
40

30
M Pre-Test

Porcentaje

20 m Post-Test

10

Inicio Proceso Logrado
HABILIDAD LINGUISTICA

Fuente: Tabla 6.
Interpretacion:

Como podemos visualizar en la Tabla N° 6, el nivel de desarrollo de la habilidad
linglistica, segun pre test, en el grupo experimental el 50% (10) de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio, mientras que el 40% (8) estudiantes se encuentran en
nivel proceso y solamente el 10% (2) estudiantes se encuentran en nivel logrado.

En el pos test, del grupo experimental, el 50% (10 estudiantes) se encuentran en nivel
logrado, mientras el 35% (7 estudiantes) se mantienen en nivel proceso, mientras el
15% (3) estudiantes permanecen en nivel inicio.

67



Tabla 6.Puntuaciones de la escala del pre test pos test en el nivel de la habilidad
paralinguistica.

HABILIDAD Pre test Pos test
PARALINGUISTICA = % f %
Inicio (00 - 05) 13 65 2 10
Proceso (06 - 07) 4 20 8 40
Logrado (08 - 10) 3 15 10 50
Total 20 100 20 100

Fuente: Base de datos.

Gréfico N° 0 3 Asignacion del porcentaje de la escala de calificacion de la
habilidad paralinguistica
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Fuente: Tabla 7

Interpretacion:

Como podemos visualizar en la Tabla N° 7, el nivel de desarrollo de la habilidad
paralinglistica, segun pre test, en el grupo experimental el 65% (13) de los
estudiantes se encuentran en nivel de inicio, mientras que el 20% (4) estudiantes se
encuentran en nivel proceso y solamente el 15% (3) estudiantes se encuentran en
nivel logrado.

En el pos test, del grupo experimental, el 50% (10 estudiantes) se encuentran en nivel
logrado, mientras el 40% (8 estudiantes) se mantienen en nivel proceso, mientras el
10% (2) estudiantes permanecen en nivel inicio.
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Tabla 7.Puntuaciones de la escala del pre test y pos test en el nivel de la
habilidad kinésica.

HABILIDAD KINESICA

Inicio (00 - 05) 10 50 1 5

Proceso (06 - 07) 8 40 9 45

Logrado (08 - 10) 2 10 10 50
Total 20 100 20 100

Fuente: Base de datos

Grafico N°04 Asignacion del porcentaje de la escala de calificacion de la
habilidad kinésica
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Fuente: Tabla 08

Interpretacion:

Como podemos visualizar en la Tabla N° 08, el nivel de desarrollo de la habilidad
kinésica, segun pre test, en el grupo experimental el 50% (10) de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio, mientras que el 40% (8) estudiantes se encuentran en
nivel proceso y solamente el 10% (2) estudiantes se encuentran en nivel logrado.

En el pos test, del grupo experimental, el 50% (10 estudiantes) se encuentran en nivel
logrado, mientras el 45% (9 estudiantes) se mantienen en nivel proceso, mientras el
5% (1) estudiante permanece en nivel inicio.
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Tabla 8.Puntuaciones de la escala del pre test y pos test en el nivel de la habilidad proxémica.

HABILIDAD PROXEMICA

Inicio (00 - 05) 12 60 2 10
Proceso (06 - 07) 5 25 7 35
Logrado (08 - 10) 3 15 11 55

Total 20 100 20 100

Fuente: Base de datos.

Gréfico N° 05 Asignacion del porcentaje de la escala de calificacion de la
habilidad proxémica
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Fuente: Tabla 09
Interpretacion:

Como podemos visualizar en la Tabla N° 09, el nivel de desarrollo de la habilidad
proxémica, segun pre test, en el grupo experimental el 60% (12) de los estudiantes se
encuentran en nivel de inicio, mientras que el 25% (5) estudiantes se encuentran en
nivel proceso y solamente el 15% (3) estudiantes se encuentran en nivel logrado.

En el pos test, del grupo experimental, el 55% (11 estudiantes) se encuentran en nivel
logrado, mientras el 35% (7 estudiantes) se mantienen en nivel proceso, mientras el
10% (2) estudiantes permanecen en nivel inicio.
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Tabla 9.Prueba de hipdtesis del taller de juego de roles en la expresion oral.

EXPRESION . . . - .
ORAL Promedio % Diferencia Teal Significancia
Pre test 18.6 46% P =0.000 < 0.05
Pos test 30.9 77% 31% 17.09 significativo

Fuente: Informacion obtenida de la base de datos de la Expresion oral Salida: SPSS Vrs. 22.0

Interpretacion:

En la Tabla 10 se observa que la diferencia media (post — pre) de la expresion oral es
positivo (12.3) la cual quiere decir que la expresion oral que obtienen los estudiantes
en el post test es mayor que en el pre test. También se observa que el valor de la
prueba estadistica es tca = 17.09 con nivel de significancia menor al 5% (p < 0.05),
demostrandose que el Taller de Juegos de Roles con enfoque Vigostkiano mejora
significativamente la expresion oral de los estudiantes del 5to grado de educacion

primaria de la I.E. N° 81531 Olga Maria Pereda Noriega de Cartavio, 2018.

Gréfico N° 06 Prueba de hipotesis del taller de juego de roles en la expresion oral

ERegion de
aceptacion de Ho

Region de rechazo
de Ho

tian=1.73 tca=17.09

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 10.Prueba de hipotesis del taller de juego de roles en la habilidad

linguistica.
HABILIDAD . . . . .
LINGUISTICA Promedio % Diferencia Teal Significancia
Pre test 5.0 50 % P =0.000<0.05
Pos test 7.6 76 % 26 % 11.42 significativo

Fuente: Informacion obtenida de la base de datos de la Expresiéon oral Salida: SPSS Vrs. 22.0

Interpretacion:

En la Tabla 11 se observa que la diferencia media (post — pre) de la habilidad

linglistica es positivo (2.6) la cual quiere decir que la Habilidad Linguistica que

obtienen los estudiantes en el post test es mayor que en el pre test. También se

observa que el valor de la prueba estadistica es tca = 11.42 con nivel de significancia

menor al 5% (p < 0.05), demostrandose que el Taller de Juegos de Roles con enfoque

Vigostkiano mejora significativamente la Habilidad Linguistica de los estudiantes del

5to grado de primaria de la I.LE. N° 81531 Olga Maria Pereda Noriega de Cartavio,

2018.

Grafico N° 07 Prueba de hipétesis del taller de juego de roles en la habilidad

lingUistica.
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Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 11.Prueba de hipotesis del taller de juego de roles en la habilidad
paralinguistica.

P AR'_A'AL?,:E'B é?l CA Promedio | % Diferencia teal Significancia
Pre test 4,6 46% P =0.000 <
32% 16.00 0.05
Pos test 7.8 78% significativo

Fuente: Informacion obtenida de la base de datos de la Expresion oral Salida: SPSS Vrs. 22.0

Interpretacion:
En la Tabla 12 se observa que la diferencia media (post — pre) de la habilidad

paralinguista es positivo (3.2) la cual quiere decir que la Habilidad Paralinguistica
que obtienen los estudiantes en el post test es mayor que en el pre test. También se
observa que el valor de la prueba estadistica es tca = 16.00 con nivel de significancia
menor al 5% (p < 0.05), demostrandose que el Taller de Juegos de Roles con enfoque
Vigostkiano mejora significativamente la Habilidad Paralinguistica de los estudiantes

del 5to grado de prima de la I.E. N° 81531 Olga Maria Pereda Noriega, 2018.

Gréfico N° 0 8 Prueba del taller de juego de roles en la habilidad paralingtistica
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Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 12.Prueba de hipotesis del taller de juego de roles en la habilidad
kinésica.

HABILIDAD . . . - .
c [0)
KINESICA Promedio Yo Diferencia teal Significancia
: 9 =0.000 < 0.
Pre test 4.9 49% 2704 10.86 P _0(_)90 _0 05
Pos test 7.6 76% significativo

Fuente: Informacion obtenida de la base de datos de la Expresion oral Salida: SPSS Vrs. 22.0

Interpretacion:

En la Tabla 13 se observa que la diferencia media (post — pre) de la

habilidad

kinésica es positivo (2.7) la cual quiere decir que la Habilidad Kinésica que obtienen

los estudiantes en el post test es mayor que en el pre test. También se obse

rva que el

valor de la prueba estadistica es tca = 10.86 con nivel de significancia menor al 5% (p

< 0.05), demostrandose que el Taller de Juegos de Roles con enfoque Vigostkiano

mejora significativamente la Habilidad Kinésica de los estudiantes del 5to grado de

educacién primaria de la I.E. N° 81531 Olga Maria Pereda Noriega de

2018.

Grafico N° 09 Prueba de hipétesis del taller de juego de roles en la habi
kinestésica
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Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 13.Prueba de hipotesis del taller de juego de roles en la habilidad

proxemica.
HABILIDAD Promedi . . s .
PROXEMICA 0 % Diferencia teal Significancia
0, —
Pre test 4.0 40% 40% 1591 P = O.(_)O_O <_0.05
Pos test 8.0 80% significativo

Fuente: Informacion obtenida de la base de datos de la Expresion oral Salida: SPSS Vrs.

220

Interpretacion:

En la Tabla 14 se observa que la diferencia media (post — pre) de la habilidad

proxémica es positivo (4.0) la cual quiere decir que la Habilidad Proxémica que

obtienen los estudiantes en el post test es mayor que en el pre test. También se

observa que el valor de la prueba estadistica es tca = 15.21 con nivel de significancia

menor al 5% (p < 0.05), demostrandose que el Taller de Juegos de Roles con enfoque

Vigostkiano mejora significativamente la Habilidad Proxémica de los estudiantes del

5to grado de primaria

de la I.LE. N° 881531 Olga Maria Pereda Noriega de Cartavio, 2018.

Gréfico N° 10 Prueba de hipdtesis del taller de juego de roles en la habilidad

proxemica.
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5.2 Analisis de resultados

El presente estudio ha demostrado que la aplicacion del Taller de juego de roles
mejora significativamente la expresion oral en los estudiantes del quinto grado de
educacién primaria de la institucion educativa N°81531 Olga Maria Pereda Noriega
de Cartavio, pues al aplicar las pruebas antes de la aplicacion del taller el mayor
porcentaje de nifios equivalente al 55 % se ubicaban en un nivel de inicio de
expresion oral. Sin embargo, después de la aplicacion de las sesiones el 50% de

nifios se ubicaron en el nivel logrado.

Al aplicar las pruebas de hipdtesis se ha demostrado que los juegos de roles tienen
una influencia significativa en la expresion oral de los nifios y las nifias del quinto
grado, pues el T calculado fue mayor que el T tabular, Siendo el valor p menor que

0.05. Dichos resultados nos permiten corroborar algunos aportes, tales como la tesis
de Gallego (2008), destaca que el desarrollo de la expresion moral en la educacion
infantil puede ser estimulada través de la masica y que esta ademas sirve como tema
en la dramatizacion donde desarrollan su espontaneidad y se divierten en lo que
estamos relativamente de acuerdo porque consideramos que la poesia, el canto y la
dramatizacion permiten al estudiante expresarse con seguridad y confianza. Esto se
ha demostrado al encontrar en nuestros resultados que la aplicacion del taller de
juego de roles mejora significativamente la expresion oral de los estudiantes del

quinto grado de educacion primaria.

Es importante resaltar la tesis de Aguilar (2012), quien sostiene que los alumnos
deben poseer las habilidades de saber hablar y escuchar para participar en
interacciones comunicativas diversas con eficacia, por ende, es la escuela, el

escenario propicio para que lo antes dicho se produzca. Este ha sido uno de los
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objetivos de nuestro trabajo, mejorar la expresion oral de los nifios y las nifias para

desarrollar sus habilidades y con ello promover mejores relaciones.

Se puede mencionar, tal como afirman Figueroa, L., Ana y colaboradora (2010) que
la aplicacion del juego del rol como mediacion para la comprension de emociones
basicas nos permite desarrollar la capacidad expresiva de los estados emocionales al
interior del aula de clase, convirtiéndose en una herramienta Pedagogica, pues al
aplicar nuestro taller se observo como los nifios al participar en los juego de roles se
desenvolvian progresivamente mejor demostrando una mayor disposicion a

intervenir con sus opiniones.

Aceptamos también la tesis de Botero, Jaime A. (2011) , en la cual concluye que el
juego de rol son validas para cualquier escenario a nivel mundial y permite de una
forma activa que la gente se comprometa con el mismo y aprenda los conceptos de
liderazgo, jugando de una manera agradable y participativa , esto se ha confirmado al
observar que la participacion en el taller de juego de roles ha promovido en los
estudiantes el trabajo en equipo, desarrollando capacidades de organizacion y

coordinacion entre ellos para ejecutar las actividades de juego de rol.

Encontrando que el taller de juego de roles mejora significativamente la expresion
oral de los estudiantes del quinto grado, confirmamos lo expuesto por Pefiarrieta
(2004). Los juegos de roles son un tipo de modelo que sirve de objeto intermediario,
es decir, propone una representacion de la realidad que permite abordar en un
ambiente libre de tensiones y muchas veces ludico, la discusion entre actores acerca
de su misma realidad. Estan conformados por elementos fisicos y humanos con los

cuales los jugadores interactlian previa asignacion de roles o papeles, mediante reglas
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claras y previamente definidas, bajo la organizacion de un facilitador que conduce el
juego. Esto ha quedado comprobado al aplicar el taller de juego de roles y encontrar
que los promedios en los niveles linguistico, paralinglistico, kinésico proxémico, han

mejorado significativamente.

Es importante destacar los aportes de Lozano (1992), quien sostiene que la
expresion oral es una facultad que se aprende hablando espontaneamente, sin normas
ni imposiciones. La expresion oral sirve como instrumento para comunicar sobre

procesos u objetos externos a él.
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V1. CONCLUSIONES.

Después de la aplicacion del taller juego de roles se llegé a las siguientes

conclusiones.
a. Los resultados de la aplicacion del instrumento de evaluacion encontramos que en
el pre test la expresion oral los estudiantes de la muestra; el 55% presentaba el nivel

inicio, 35% en nivel proceso y el 10% alcanzo el nivel logrado.

b. Luego de Disefar y aplicar las 12 sesiones encontramos que el nivel de expresion
oral, antes de la aplicacion del taller de juego de roles, mediante un pre test, los nifios
de la muestra el 55% presentaba el nivel inicio, 35% en nivel proceso y el 10%

alcanzé el nivel logrado.

c. Luego de evaluar los resultados del post test, para mejorar la expresion oral en los
estudiantes investigado resultd que pasaron del nivel inicio al nivel logrado y nivel
proceso, siendo el 50% de los estudiantes se ubicaron en el nivel logrado y el 45% en

el nivel proceso.

d. Comparando los resultados del pre test 46 % y el pos test 77 % en la expresion
oral, después de la aplicacion del taller de juego de roles, resulté que la diferencia es

del 31%.

e. Se acepta la hip6tesis de investigacion con la prueba no paramétrica de t de student

observando que existen diferencias en los dos grupos y sefiala que Tc=17.09 >
Ttabular= 1.73 siendo P=0.000<0.05; por lo tanto, se concluye que el taller de juego
de roles, mejoro significativamente la expresion oral de los estudiantes del quinto

grado de nivel primaria dela I.E. N° 815310Ilga Maria Pereda Noriega de Cartavio.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS.

a. Se recomienda a la Direccién de la Institucion Educativa promover eventos de

capacitacion en estrategias de juego de roles para los docentes del nivel primaria.

b. Incluir en el Plan Curricular Anual los juegos de roles como alternativa para

mejorar la expresion oral de los nifios y las nifias de todos los grados.

c. A las docentes de aula implementar un sector con mascaras de animalitos o de otro
tipo a fin de contar con los recursos necesarios para la ejecucion de actividades

dramaticas por los nifios y las nifias.

d. Enfatizar en el proceso de ensefianza aprendizaje el desarrollo de habilidades de

expresion oral para asegurar una participacion efectiva de los alumnos
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ANEXOS
Base de datos del Pretest en la Expresion Oral y dimensiones de los estudiantes
del quinto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 81531
“Olga Maria Pereda Noriega” de Cartavio, 2018.

HABILIDAD HABILIDAD HABILIDAD HABILIDAD EXPRESION
N° LINGUISTICA PARALINGUISTICA KINESICA PROXEMICA ORAL
PRETEST PRETEST PRETEST PRETEST PRETEST
PTJE NIVEL PTJE NIVEL PTJE NIVEL PTJE NIVEL PTJE NIVEL
1 1 Inicio 1 Inicio 1 Inicio 1 Inicio 4 Inicio
2 4 Inicio 4 Inicio 4 Inicio 2 Inicio 14 Inicio
3 3 Inicio 2 Inicio 3 Inicio 1 Inicio 9 Inicio
4 3 Inicio 4 Inicio 3 Inicio 2 Inicio 12 Inicio
5 5 Inicio 4 Inicio 5 Inicio 3 Inicio 17 Inicio
Proces
6 7 Proceso 7 Proceso 7 Proceso 7 28 Proceso
0
Proces
7 7 Proceso 7 Proceso 7 Proceso 7 28 Proceso
0
8 1 Inicio 1 Inicio 1 Inicio 1 Inicio 4 Inicio
9 2 Inicio 1 Inicio 2 Inicio 1 Inicio 6 Inicio
Proces
10 7 Proceso 6 Proceso 7 Proceso 6 26 Proceso
0
Lograd
11 8 Logrado 8 Logrado 8 Logrado 8 32 | Logrado
0
12 2 Inicio 2 Inicio 2 Inicio 1 Inicio 7 Inicio
13 6 Proceso 5 Inicio 6 Proceso 3 Inicio 20 Inicio
14 4 Inicio 4 Inicio 4 Inicio 2 Inicio 14 Inicio
. Proces
15 7 Proceso 5 Inicio 7 Proceso 6 25 Proceso
0
16 6 Proceso 5 Inicio 6 Proceso 4 Inicio 21 Proceso
Proces
17 7 Proceso 7 Proceso 7 Proceso 6 27 Proceso
0
Proces
18 7 Proceso 6 Proceso 7 Proceso 6 26 Proceso
0
Lograd
19 8 Logrado 8 Logrado 8 Logrado 8 32 Logrado
0
20 5 Inicio 4 Inicio 5 Inicio 3 Inicio 17 Inicio
X 5.0 46 5.0 4.0 18.6
S 2.3 2.3 2.3 26 9.5
CV% 47% 51% 47% 67% 51%

Fuente: Guia de Observacion



Base de datos del Postest en la Expresion Oral y dimensiones de los estudiantes
del quinto grado de educacion primaria de la Institucién Educativa N° 81531

“Olga Maria Pereda Noriega” de Cartavio, 2018.

HABILIDAD HABILIDAD HABILIDAD HABILIDAD EXPRESION

LINGUISTICA | PARALINGUISTICA KINESICA PROXEMICA ORAL
NO

POSTEST POSTEST POSTEST | POSTEST | POSTEST

PTJE | NIVEL | PTJE NIVEL | PTJE | NIVEL | PTJE | NIVEL | PTJE | NIVEL

5 Inicio 5 Inicio 6 Proceso 5 Inicio 21 Proceso

7 Proceso 7 Proceso 6 Proceso 7 Proceso 27 Proceso

7 Proceso 7 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 26 Proceso

7 Proceso 7 Proceso 6 Proceso 7 Proceso 27 Proceso

Proceso 7 Proceso 7 Proceso 8 Logrado 29 Proceso

9 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 39 Logrado

9 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 39 Logrado

O O N| o O & W| N
~

5 Inicio 5 Inicio 5 Inicio 5 Inicio 20 Inicio
5 Inicio 6 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 23 Proceso
10 9 Logrado 9 Logrado 9 Logrado 10 Logrado 37 Logrado
11 10 | Logrado | 10 Logrado 10 | Logrado | 10 | Logrado | 40 | Logrado
12 6 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 24 Proceso
13 8 Logrado 8 Logrado 8 Logrado | 9 | Logrado | 33 | Logrado
14 7 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 7 Proceso 27 Proceso
15 8 | Logrado 8 Logrado 8 | Logrado| 9 | Logrado | 34 | Logrado
16 8 Logrado 8 Logrado 8 Logrado | 9 | Logrado | 33 | Logrado
17 9 Logrado 9 Logrado 9 Logrado | 10 | Logrado | 37 | Logrado
18 8 Logrado 8 Logrado 8 Logrado 9 Logrado 34 Logrado
19 10 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 10 Logrado 40 Logrado
20 7 Proceso 7 Proceso 7 Proceso 7 Proceso 28 Proceso
X 76 7.8 7.6 8.0 30.9
S 15 16 17 18 6.5
CV% 20 % 21% 22% 23% 21%

Fuente: Guia de observacion



GUIA DE OBSERVACION

. - PUNTAJE
VARIABLE DIMENSION INDICADORES ITEMS 5T 170
Organiza el discurso como . : ;
Planifica el discurso consideran
corresponde al contexto de A I
e o7 g una situacion comunicativa.
Sigue las ideas un orden légico. | Expresa coherencia las ideas.
HABILIDAD Conecta las palabras, dentro de
LINGUISTICA frases y oraciones, en forma Expresa cohesion el discurso.
correcta.
Emplea un vocabulario segin Utiliza las palabras
el tema. adecuadamente.
:Ecéggesa la claridad en sus Entiende el discurso.
Mantiene el volumen de lavoz | Conserva la intensidad.
chﬁ:IpI;:neslifﬁ%ngellam ensaje Expresa sentimiento al discurso.
Utiliza las pausas y silencios expresa silencios y pausas
5 AR?i‘F,\"HLl'J?S_DI o adecuados. adecuadas.
Habla con el ritmo (adecuado. Comunica con fluidez.
Muestra timbre con
espontaneidad, naturalidad y Expresa su voz naturalidad
Z:l continuidad.
o Elabora mensajes a través del Construye mensaje con gestos
(@) rostro. faciales.
zZ ifi j . .
O mzrr\égesta mensajes con el Emite mensaje con el cuerpo.
m Refuerza el mensaje verbal con | Elabora el mensaje con las
o RASILIDAD Sus manos. manos.
o KINESICA
x Sluplest e e ol i Controla la mirada cuando se
w direccion de la mirada, en exXDresa
forma adecuada. presa.
Controla la sonrisa Emplea la sonrisa
oportunamente adecuadamente.
Selecciona es espacio intimo, Usa el espacio intimo, personal,
personal, social y publico social y publico segun el
adecuado al contexto. contexto,
Ssll‘sgﬁlaolngoﬁ;sgi;:l;g;izgmoy Usa el espacio intimo, personal,
adecuado a la situacion sacial y pdblico segin la
comunicativa situacion comunicativa.
HABILIDAD Maneja la distancia cercana y Emplea la distancia cercana y
PROXEMICA p h R - h Y
lejana segun la situacion. lejana segun la situacion.
Combina el tipo de espacio y la ; ; -
distancia, en fFL]mcién a?la / e G2 el R el el
situacion comunicativa. iR e
e —— significativos.
SUBTOTAL
TOTAL GENERAL
LEYENDA: ESCALA:
Valoracion Valoracion Ranao/Total Valoracion
cuantitativa cualitativa 9 cuantitativa
2 Logrado Logrado (31-40)
1 Proceso Proceso (21-30)
0 Inicio Inicio (00-20)
RANGO - RANGO » RANGO - RANGO -
Valoracion Valoracion Valoracién Valoracion
LTI\?C? LIJIIQ-DF'?CD A Cuantitativa P ARiﬁﬁ\lllélg é%c A Cuantitativa HkA”B\‘Ié_SI PCAAD Cuantitativa P'_é%B)gIE:\/? IAC?A Cuantitativa
Logrado (08-10) Logrado (08-10) Logrado (08-10) Logrado (08-10)
En proceso (06-07) En proceso (06-07) En proceso (06-07) En proceso (06-07)
Inicio (00-05) Inicio (00-05) Inicio (00-05) Inicio (00-05)




2. FICHA TECNICA DE LA GUIA DE OBSERVACION

1. Denominacion: Guia de observacion para evaluar la expresion oral.
2. Autor: Culqui Casana Jhonny Peter

3. Usuarios: Nifios de 10 a 12 afios.

4. Finalidad: Determinar el nivel de expresion oral en sus componentes linguistico,

para linglistico, kinésico y proxémico.

5. Estructura del instrumento.

. . : Puntaje Puntaje
Dimension Items . .

minimo maximo
Linguistico 1,2,3,45 0 10
Paralingtistico 6,7,8,9,10 0 10
Kinésico 11,12,13,14,15 0 10
Proxémico 16,17,18,19,20 0 10
Expresién oral 00 40

6. Instrucciones para la aplicacion:

La guia de observacion se aplica en un periodo aproximado de 2 semanas aplicando los
indicadores o reactivos a través del uso de instrumentos auxiliares como fichas, tarjetas,
anecdotarios. Una vez concluido el proceso de evaluacion se procede a llenar la escala
valorativa determinando si el indicador se encuentra en inicio, en proceso o ha sido

logrado.

7. Escala para determinar niveles de expresion oral:

Niveles Intervalo

Inicio 00a20
Proceso 21a30
Logrado 31a40




3. ANALISIS DE VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO QUE

EVALUA LA EXPRESION ORAL.

Q |- | o | | [+ o | o o [H | [ e ey
Qo |+ |o |+ |o|d|o | [N H [ [H o e
®lo|n|lo|d || [d o || [0 (o |+ |o
N oo |lo|n o+ |o |+ o oo+ | o
G la |d o |n || o | o o |d o |4 |~
Ll |0 o |6 v o | | v o | o |« |o
S lo|d|o|a o |+ |d |n o |- oo |+ o |
®lo|ln|lo|ln|o|d|d | o o |+ o oo
Nld v |o|d || o |d oo o o |« |o
mﬂ010101022200012
29 ol |d | |lo|a o | |lo |~ oo o |« o
o |4 a4 |a ||+ o e oo |H o e e
o 0 |d o |d | |d |4 | & [= o = |+ |+ o
~ o |d |4 |4 | |0 o | o |a o | jlo o o
© |4 |4 ol |lo |l |0 |4 |l | [d = = |l o
oW |4 | |4 | oo |4 la o o |+ |« |l o
< o |4 o |a | |d |d |+ o = o |+ o e |«
m a0 | ol || |90 |l o | |a o lo e o
N o |d|lola oo |o|d o o |+ o | e
- o |4 |d | o |d |4 | o | o | |+ | o
S Al o g (v |o |~ oo |8 |2 Y (9|8

Fuente: Muestra Piloto.



4. Prueba de Validez Interna del Instrumento que evalua la expresion oral “r”

Correlacién de Pearson
‘ Ny xy—> x>y
X —(Exf < 02y (3

Estadistico X y X2 y2 Xy

Suma 148 155 1960 1997 1917

15x1917 —148 x155
[ = X X =0.872 > 0.50 = Valido

[15x1960 - (148)” x - 15x1997 — (155)?

Validéz por items:

items Validéz items Validéz
Item 1 0.650 Item 11 0.680
ftem 2 0.645 item 12 0.616
item 3 0.664 item 13 0.694
Item 4 0.612 Item 14 0.552
item 5 0.580 item 15 0.747
Item 6 0.577 Item 16 0.716
item 7 0.697 item 17 0.753
item 8 0.550 Item 18 0.585
ftem 9 0.744 item 19 0.637
Item 10 0.689 Item 20 0.771

Fuente: La informacion obtenida de la muestra piloto.
Salida: SPSS Vrs. 22.0



5. Prueba de Confiabilidad del Instrumento que evalia la expresion oral “a” de

Cronbach
k [ D.s*)
o= x‘l_ 21 I
k-1 ( S, )
Dénde:

K: NUmero de items

S.%: Varianza de cada item

S.%: Varianza del total de items

>: Sumatoria

K 2(5%) S
20 13.810 119.314

(04

20 X[l_ 13.810

- =0.931 > :
20-1 119_314) 0.50 = Confiable

Confiabilidad por items:

ftems | Confiabilidad | Items | Confiabilidad
ftem 1 0.928 ftem 11 0.927
ftem 2 0.928 ftem 12 0.928
ftem 3 0.927 ftem 13 0.927
ftem 4 0.928 item 14 0.930
ftem 5 0.929 ftem 15 0.925
item 6 0.929 item 16 0.926
ftem 7 0.927 ftem 17 0.925
ftem 8 0.929 ftem 18 0.929
ftem 9 0.926 item 19 0.928
ftem 10 0.927 item 20 0.925




INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531
“OLGA PEREDA NORIEGA”
CARTAVIO

“ANO DEL DIALOGO Y LA RECONCILIACION NACIONAL”

CERTIFICACION

La Directora de la Institucién Educativa N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
de la localidad de Cartavio, Distrito de Santiago de Cao, Provincia de Ascope que

suscribe:
CERTIFICA:

Que el estudiante CULQUI CASANA, Jhonny Peter, con codigo

N° 1605132004 de la Escuela Profesional de Educaciéon Primaria de la
“Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote”, ha ejecutado su proyecto de
Tesis titulado:
“TALLER DE JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA I.LE. OLGA MARIA PEREDA NORIEGA- CARTAVIO”, cumpliendo
con las siguientes actividades programadas:

e Prueba de entrada (Pre-Test)

e 12 Sesiones de aprendizaje

e Prueba de salida (Post Test)

Que las actividades programadas del referido estudiante han
sido realizadas satisfactoriamente, demostrando RESPONSABILIDAD,
PUNTUALIDAD, EFICACIA E IDENTIFICACION INSTITUCIONAL.

Se extiende el presente documento para los fines que estime

conveniente.

Cartavio 30 de Noviembre del 2018.




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: GUIA DE OBSERVACION.

oBiEnvo:_Determinar el nivel de exoresion oral

piRiGID0A:_E studiagtes de 5™ grade de primaria

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: _ C.ulguii Casana, Grover WilKer

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: _M.Q.g.i.si'z.r_a.n_gsmglo gia K ducativa.

VALORACION:

Sieyﬁare A veces Nunca

G/,
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MATRIZ DE VALIDACION

TiTULO DE LA TESIS: TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

Juego de Roles:
El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores asumen un

PCION DE ﬂcmTEmos DE EVALUCION
RESPUESTA OBSERVACIGN Y/O
RELACION RELACION ELACION RELACION ENTRE |RECOMENDACIONES
w DIMENSION INDICADOR ITEMS ENTRE LA ENTRELA  |ENTRE EL ELITEMS Y LA
@ - VARIABLE Y DIMENSION  [INDICADOR Y OPCION DE
< o . LA Y EL EL ITEMS RESPEUSTA
n<= gl | S| pimEnsion INDICADOR
> al 2] 2 NO NQ NO NO
¢ expresa [Expresa con claridad sus ideas.
lcoherentemente

rol de los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus didlogos y

describen sus acciones .No hay un guion a seguiry a que el desarrollo queda por

completo sujeto a las decisiones y acciones de los jugadores. (Flores, 2000. P. 14)

LINGUISTICA

[Emplea un vocabulario
ladecuado

[Emplca un vacabulario pertinente

Demuestra una escucha
lactiva

lIntercambia roles con su interlocutor

[Vocalizacion

ronuncia correctamente las palabras..

[Seguridad al hablar

¢ expresa sin vacilaciones, evitando
vacios de informacion.

IPARALINGUISTICA

[Volumen de voz

|Adecua la intensidad de su voz al

contexto. propdsito v destinatario.

Fluidez en la expresion

Ritmo de la expresion.

Habla con la fluidez adecuada evitando
| uso de muletillas.

ace el uso de las pausas e inflexiones
e voz correctamente.

(Otorga énfasis a su
expresion

[Aplica velocidad a la voz para destacar
lo mas importante.

[Velocidad en la emision
del discurso

[Emite sus mensajes otorgandoles la
velocidad adecuada a la situacion

KINESICA

[Contacto visual

Mantiene contacto visual con su
interlocutor

[Postura corporal

Efectiviza su discurso adoptando una

BIR | FABRKRIBIX RIS X XE

"N$IR I AR RIA X KI%- K B

%R IR R A [ e

HKIRIK ] XIRIKI] X I XIR X (X

[postura correcta.

T4glGot
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS. TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

Juego de Roles:
El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en ¢l cual los jugadores asumen un rol de

los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus dilogos y describen sus
acciones .No hay un guion a seguir y a que el desarrollo queda por completo sujeto a las

decisiones y acciones de los jugadores. (Flores, 2000. P. 14)

lopcion e [CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA ACION Y/O
RELACION RELACION  |RELACION RELACION ENTRE |RECOMENDACIONE
[ENTRE EL ELITEMS Y LA
g [DIMENSION am TEMS VEA:II-AR:LL:V Df::l’:‘:‘ESIL(:N INDICADOR Y OPQON DE P
= ol . LA Y EL EL ITEMS RESPEUSTA
§ ‘E‘ gl s| SN INDICADOR
;] =] 2] SI NO S| NO S| NO Sl NO
IEmplco de gestos cfuerza su mensajes con gestos e x < P
EINESICA [Uso de ademanes JUtiliza ademancs para reforzar su discurso
. *< Pa =< <
[Seguridad de si mismo linteractia con su interlocutor.
Pas JaS *< <.
[Distancia con su “[Sabe mantener la distancia correcta con su
interlocutor linterlocutor dependiendo del propésito y )(
Isituacion X x 7<
[Desplazamiento IDemuestra seguridad en su desplazamiento y
PROXEMICA v E{W K w P X
Pertinencia del galitx despl ientos perti al rol
kesplazamiento d )( ¥ )( DS
[Empleo del espacio Fisico FJliliu: ad:c;ndarr;:m_c-cl espacio para % 7( ?< <
Respeto de espacio Ec desplaza respetando el espacio de sus
mpaiieros. < 7( r )(

T

/ol

TAd Vool




MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: GUIA DE OBSERVACION

OBJETIVO: @M 11 fvwwj Ao ,u;/pw o

DIRIGIDO A Eidadlonds e 5165/@0(6 da frimania

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: QJ‘?AM anaﬂ’ld ' 6&4,/0. t'/q:jU,/y

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: c/({gwa 2N AMM de aa Eclcacon,

VALORACION:

Siemgre A veces Nunca

b

N A ;
NO¥q 44 5.




MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL

QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

Juego de Roles:
El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores asumen un

lopcion pe [CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA OBSERVACION /0
RELACION RELACION  [RELACION RELACION ENTRE [RECOMENDACIONES
W DIMENSION INDICADOR ITEMS ENTRE LA ENTRELA  |ENTRE EL ELITEMS Y LA
@ VARIABLE Y DIMENSION  |INDICADOR Y OPCION DE
< ol o LA Y EL EL ITEMS RESPEUSTA
< 8l 8| S| ommension | iNDicaDOR
= al<l 2l s TNoT st TNO NO | NQ
¢ expresa [Expresa con claridad sus ideas.
oherentemente
[Emplea un vocabulario plea un vocabulario pertinente
ladecuado "
ILINGUISTICA [Demuestra una escucha  [Intercambia roles con su interlocutor

rol de los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus didlogos y

de los jugadores. (Flores, 2000. P. 14)

y

sujeto a las decisi

describen sus acciones .No hay un guion a seguiry a que el desarrollo queda por

activa

[Vocalizacion

[Pronuncia correctamente las palabras..

[Seguridad al hablar

¢ expresa sin vacilaciones, evitando
acios de informacion.

IPARALINGUISTICA

Volumen de voz

Adecua la intensidad de su voz al
ntexto. dsito v destinatario.

[Fluidez en la expresion

itmo de la expresion.

abla con la fluidez adecuada c\:itnndo
1 uso de muletillas.

ace el uso de las pausas e inflexiones
¢ voz correctamente.

Otorga énfasis a su JAplica velocidad a la voz para d
foxpresion lo mas importante.

Velocidad en la emision  |Emite sus mensajes otorgandoles la
del discurso locidad adecuada a la si 6

. KINESICA

IContacto visual

[Mantiene contacto visual con su
interlocutor

Postura corporal

[Efectiviza su discurso adoptando una

< PR PR P e < PR P [X

XERPRI PP [ X < x|}

< PRI PRI e X=X Xk

KRR R X< AR X B ke

postura correcta.
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS. TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

lopcion pe |[CRITERIOS DE EVALUCION
ESPUESTA
(OBSERVACION Y/O
wy RELACION RELACION [RetAcion [RELACION ENTRE |recOMENDACIONE
NDICADOR MS ENTRE LA ENTRE LA [ENTRE EL ELITEMS Y LA |s
2 on 7% VARIABLE Y DIMENSION INDICADOR ¥ OPQON DE
a= = A ¥ EL EL ITEMS. RESPEUSTA
= =t ﬂ g| oimension INDICADOR
Lﬁ i 2| Si NO Sl NO Si NO Si NO
——— Emplco de gestos ~ [Refuerza su mensajes con gestos > > > <
v |Uso de ademances JUtiliza ademanes para reforzar su discurso
I s e p o < ><
[Seguridad de si mismo internctiaa con su interlocutor.
. e i >< >< e <.
[Distancia con su abe mantener la distancia correcta con su
interiocutor interlocutor dependiendo del propésito y
ituncion < > x P
[Desplazamiento mucstra seguridad en su desplazamiento v
PROXEMICA : in i Sl >< >< X
[Pertinencia del caliza desplazamientos pertinentes al rol
o lesplazamiento ignados. ){ 7( >< S&
[Emplco del cspacio Fisico [Utiliza adecuadamente ol espacio para
interpretar al i X el < X
'icspeto de espacio < tando el io de sus )< x )4 ><

acciones .No hay un guion a seguir y a que el desarrollo queda por completo sujeto alas
decisiones y acciones de los jugadores. (Flores, 2000, P, 14)

Juego de Roles:
| juego de rol es un juego interpretativo narativo en el cual los jugadores asumen un rol de
los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus didlogos v deseriben sus

O )
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MATRIZ DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: GUIA DE OBSERVACION.

omnlvo:@é@r el ﬂﬂ/%/ o% /@dw«w&v@/m/
DIRIGIDO A: W,aﬁ 5'4 %6/06 Q

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: %%ﬁm /éiélw @‘/M
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: W Lu gddﬁu W C@/aavow% %@mf

VALORACION:

Signipre A veces Nunca
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

Juego de Roles

El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores asumen un

lopcion oe {CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA OBSERVACION Y/O
RELACION RELACION  |RELACION RELACION ENTRE |RECOMENDACIONES
IDIMENSION INDICADOR ITEMS ENTRE LA ENTRE LA NTRE EL ELITEMS Y LA

E - VARIABLE Y DIMENSION  [INDICADOR Y OPCION DE

< ol » LA Y EL EL ITEMS RESPEUSTA

E gl 8| 3| DIMENSION | INDICADOR

> ﬁl < 2] sl NO 1 St | NOI SI NO Sl NO

¢ expresa [Expresa con claridad sus ideas.
coherentemente

rol de los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus dialogos y

describen sus acciones .No hay un guion a seguiry a que el desarrollo queda por

completo sujeto a las decisiones y acciones de los jugadores. (Flores, 2000. P. 14)

[LINGUISTICA

[Emplea un vocabulario
adecuado

[Emplea un vocabulario pertinente

IDemuestra una escucha
activa

Intercambia roles con su interlocutor

[Vocalizacion

[Pronuncia correctamente las palabras..

[Seguridad al hablar

Ee expresa sin vacilaciones, evitando
vacios de informacion.

[PARALINGUISTICA

[Volumen de voz

IAdecua la intensidad de su voz al
contexto, propdsito y destinatario,

[Fluidez en la expresion

Habla con la fluidez adecuada evitando

Ritmo de la expresion.

| uso de muletillas.
ace el uso de las pausas ¢ inflexiones
e voz correctamente.

[Otorga énfasis a su
expresion

|Aplica velocidad a la voz para destacar
lo mas importante.

Velocidad en la emision
del discurso

[Emite sus mensajes otorgandoles la
velocidad adecuada a la situacion

IKINESICA

IContacto visual

[Mantiene contacto visual con su
linterlocutor

[Postura corporal

[Efectiviza su discurso adoptando una
postura correcta.

— — /8%0/850




MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS. TALLER JUEGO DE ROLES CON ENFOQUE VIGOSTKIANO PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 81531 OLGA MARIA PEREDA NORIEGA DE CARTAVIO-2018

Juego de Roles:
El juego de rol es un juego interpretativo narrativo en el cual los jugadores asumen un rol de

los personajes a lo largo de un historia para lo cual interpreta sus didlogos y describen sus

acciones .No hay un guion a seguir y a que el desarrollo queda por completo sujeto a las

1

J

de losj

Y

2

opcion pe [CRITERIOS DE EVALUCION
RESPUESTA BSERVACION Y/O
w RELACION RELACION  [RELACION RELACION ENTRE |ReCOMENDACIONE
NDICADOR ENTRE LA ENTRE LA [ENTRE EL ELITEMSYLA |g
2 DIMENSION F WEMS VARIABLE Y DIMENSION  [INDICADOR Y OPCION DE
o & LA Y EL EL ITEMS RESPEUSTA
< sl 8 s SN INDICADOR
> gl g &
21 21 2] SI NO S| NO S| NO Sl NO
ﬁmplw de gestos cfuerza su mensajes con gestos
IKINESICA - - .
so de ademanes JUtiliza ademanes para reforzar su discurso
[Scguridad de si mismo interactiia con su interlocutor.

S~ [Distancia con su abe mantener la distancia correcta con su

= interlocutor interlocutor dependiendo del proposito y

o fsituacion

§ Despl [D ra scguridad cn su desplazamiento y

& FROXEMICA P

E’ Pertinencia del Rc_al iza despl i perti al rol

2 kdesplazamiento jasignados.

[Empleo del espacio Fisico

JUtiliza adecuadamente el espacio para

Se desplaza resp do el espacio de sus

IRcspclo de esp

mpaificros.

J?O/€¢o




~clTaller
SESION N° 1

“NOS EXPRESAMOS LIBREMENTE”

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Nuamero de estudiantes  : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:
El presente taller de juego de roles tiene como propdsito permitir que los estudiantes
se desenvuelvan y expresen de manera espontanea, para ello brindaremos un

clima de afecto y confianza dandole seguridad en si mismo para poder actuar.

I1l.-  RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles léxicos Fotocopiadora ] o
— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora
Camara fotografica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
« Presentamos un video (caso del programa La Rosa de Guadalupe).
« Reflexionamos sobre el porqué de estas actitudes negativas.
« Comentan experiencias vividas relacionadas en su aula o escuela.
« Solicitamos sugerencias para resolver el problema presentado en la serie.
« Dialogamos sobre sus propuestas. Video
» Conversamos sobre las siguientes preguntas: -Plumones
_ +¢Han observado algin caso dentro de su aula? ;Qué han hecho ustedes para poder solucionar elproblema? -Papel sibana
Conversatorio « Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las relevantes  en un papel sabana. 20 -Organizador de
« Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagégico. informacion
« Presentamos un organizador de informacion relacionado con la importancia, que tiene comunicar nuestros +Papel sébana.
sentimientos e inquietudes. *Plumones
« Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas sobre el tema tratado. *Guiones
» Proponemos participar activamente en un juego de roles escenificando y vivenciando actitudes positivas.
« Creativamente elaboran guiones para participar en el juego de roles.
« Seleccionan los materiales y recursos adecuados para participar en el juego de roles. “Como en casa”.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario haciéndoles sentir a los estudiantes cémodos y
predispuestos a actuar.
Interaccion de roles -Organi'zan y ac.ondit.:ionan el aula rgpresentand_o espacios de_l contexto. o ) 30° -Carpeta§
«Seleccionan al interior de cada equipo de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los roles. +Vestuario
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la
atenta mirada de la docente.
«Participan activamente en acciones de representaciones para ejercitar actitudes positivas frente a un problema.
. «Seleccionamos estudiantes de los distintos equipos de trabajo para escenificar los roles méssignificativo 30° +Guiones.
Intercambio de roles . . . .
«Intercambian roles para seguir desarrollando el juego de roles. +Vestuario.
«Evaluamos la participacion de los estudiantes haciendo uso de una guia de observacion.
«Conversamos: ¢ Les gusto el juego?, ;qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué
personaje representado les gusté mas?
Reflexion «Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10° .Cuestionario

«Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades
+Resuelven una ficha metacognitiva. (Anexo 03)




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Nos expresamos libremente”

2.- GRADO : 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 2

“APRENDEMOS A COMUNICARNOS DE MANERA DIFERENTE”

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”

1.2 Lugar

: Cartavio

1.3 Grado de estudios : 5° grado

1.4 NUmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador

I1.- JUSTIFICACION:

: Johnny Peter Culqui Casana

El presente taller de juego de roles tiene como propdsito que los estudiantes tengan

la capacidad de emitir mensajes de diferentes formas (gestos, manos, entre otros.),

dejandose entender por los demas. Asi mismo tiene que comprender y poner en

practica que la comunicacion verbal cuando va acompafiada de los movimiento del

cuerpo y gestos, demuestra mayor seguridad de lo que se quiere transmitir.

I1l.-  RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora ] o
— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora
Céamara fotogréfica




EXPERIENCIAS DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
APRENDIZAJE
+Presentamos una serie de diapositivas mostrandolos nifios algunas imagenes de como se comunican las personas atreves del
lenguaje de sefias.
-Comentan experiencias vividas relacionadas con las diapositivas mostradas.
-Dialogamos sobre sus opiniones propuestas en el plenario.
-Conversamos sobre las siguientes preguntas: - llustraciones sobre
contamionacion
¢ Qué creen que expresan estas personas? ;Sera importante esta forma de comunicacién? ;Utilizamos nosotros este tipo de comunicacién? «Plumones
. TR . +Papel sabana
Conversatorio Escuchan atentamente las respuestas de los estudiantes, anotando las mas significativas en un papel sdbana. 20°
+Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. +Organizador de
. . L . . . . « informacion.
+Presentamos un organizador de informacion relacionado con el concepto, e importancia del lenguaje a sefias o corporal -Papel sdbana
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas sobre el tema tratado. +Plumones.
. . o y ., +Guiones.
-Elaboran un listado de normas que debemos aplicar en nuestra vida diaria para poder llevar una buena relacion con los demas..
-Proponemos participar activamente en un juego de roles escenificando y vivenciando actitudes positivas.
+Creativamente elaboran guiones para participar en el juego de roles.
«Seleccionan los materiales y recursos adecuados para participar en el juego de roles. El mimo.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario haciéndoles sentir a los estudiantes cémodos y
predispuestos para actuar.
. " . . R . . . «Carpetas.
Interaccién de roles +Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto. Seleccionan al interior de cada equipo de trabajo a los estudiantes 20° v FtJ :
+Vestuario.
que participaran desempefiando los roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la docente.
Participan activamente en acciones de representaciones donde se expresan de manera oral y a la vez acompafian a través de gestos.
Seleccionamos estudiantes de los distintos equipos de trabajo para escenificar los roles mas significativos. .Guiones.
Intercambio de roles . . . 20’ .
Intercambian roles para seguir desarrollando el juego de rol. «Vestuario.
Evaluamos la participacion de los estudiantes utilizando unaguia de observacion.
Conversamos: ¢Les gust6 la dramatizacion?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver?
¢ Qué personaje representado les gusté mas?
Reflexion 10’ +Cuestionario.

Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados Analizan sus fortalezas y debilidades

Resuelven una ficha metacognitiva. .




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Aprendemos a comunicarnos de manera diferente”

2.- GRADO : 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 3

“Mejoramos las relaciones con nuestros amigos”

LH]

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:
El presente taller de juego de roles tiene como propésito desarrollar en los estudiantes la capacidad
de mejorar las relaciones entre amigos y compafieros de aula, demostrandoles que a través de cierta
practica de valores como la empatia y tolerancia podemos convivir mucho mejor.

111.- INDICADORES DE LA PROPUESTA:

IV.- RECURSOS

HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora ) o

— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora

Camara fotografica




EXPERIENCIAS DE .
APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO | MATERIALES
« Presentamos un video donde observamos como un grupo de estudiantes discrimina a un compafiero por
su forma de pensar.
*Reflexionamos sobre el porqué de las actitudes negativas, por parte de laspersonas.
«Comentan experiencias vividas relacionadas al video presentado.
*Proponemos alternativas de solucion orientados a la solucién del problema presentado. Dialogamos y
reflexionamos sobre sus propuestas.
«Conversamos sobre las siguientes preguntas: « Video
¢Por qué creen que algunos estudiantes actdan de esta manera? ¢Si actuamos asi tendremos muchos « Plumones
Conversatorio amigos? ¢Es correcto hacer eso? (Como se sentira la persona que es discriminada? » Papel sabana
<Escuchan atentamente las respuestas de los estudiantes, anotando las mas relevantes en un papel sabana. 20° -(_)rganiza(_igr de
*Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagégico. mforma’cmn.
» Papel sabana.
+Presentamos un organizador de informacion relacionado con el tema. * Plumones
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas sobre la importancia de tener una buena relacién entre * Guiones
pares.
+Socializan y sistematizan sus producciones.
-Proponemos participar activamente en un juego de roles escenificando y vivenciando actitudes positivas para conservar
la atmosfera.
«-Creativamente elaboran guiones para participar en el juego de roles.
«Seleccionan los materiales y recursos adecuados para participar en el juego de roles.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario haciéndoles sentir a los estudiantes comodos y
predispuestos a actuar.
Interaccion de roles -Organi.zan y acpndi?ionan el aula rfzpresentandp espacios de] contexto en I_os_ cuales se observa un ambiente acogedor. 20° . Carpeta§.
«Seleccionan al interior de cada equipo de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los roles. * Vestuario
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta
mirada de la docente.
-Participan activamente en acciones de representaciones para ejercitar el desarrollo actitudes positivas ante sus compafieros.
«Seleccionamos estudiantes de los distintos equipos de trabajo para escenificar los roles mas significativos. « Guiones.
Intercambio de roles «Intercambian roles para seguir desarrollando el juego dramético. « Vestuario.
«Evaluamos la participacion de los estudiantes haciendo uso de una guia de observacion. 20°
«Conversamos: ¢Les gust6 el juego?, ;qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué personaje
representado les gust mas?
10°

Reflexion

-Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados

«Analizan sus fortalezas y debilidades

«Adoptan un compromiso para practicar actitudes positivas para conservar el medio ambiente.
-Resuelven una ficha metacognitiva.

« Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Mejoramos las relaciones con nuestros amigos”

2.- GRADO : 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 4

“Juntos trabajamos mejor”

DATOS INFORMATIVOS

11
1.2
1.3
14
15

Institucion educativa
Lugar

Grado de estudios
Numero de estudiantes

Investigador

I1.- JUSTIFICACION:

LH]

: N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
: Cartavio

: 5° grado

120

: Johnny Peter Culqui Casana

El presente taller de juego de roles tiene como proposito desarrollar en los

estudiantes la capacidad de mejorar las relaciones entre amigos y comparieros de

aula, demostrandoles que a través de cierta practica de valores como la empatia y

tolerancia podemos convivir mucho mejor.

Demostrandoles que el trabajar por el bien comin de un grupo trae mucha

satisfaccion a nivel individual y grupal.

RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora ] o
— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora
Camara fotogréafica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
+Presentamos un video donde se muestra el trabajo grupal de los estudiantes , para elaborar una antorcha por fiestas aniversarios de su
colegio
+Reflexionamos sobre el porqué de estas actitudes que presentaron cada uno de los personajes.
-Comentan experiencias vividas relacionadas con el video presentado.
-Solicitamos sugerencias para resolver el problema presentado. Dialogamos sobre sus propuestas.
-Conversamos sobre las siguientes preguntas: « llustraciones
+¢Se han encontrado en una situacion similar a la presentada? ; Cémo actuarian frente a una situacion similar? ;Les gustaria trabajar sobre
en grupos para lograr una bien para todos sus integrantes? ;/Qué actitudes tomarian pararealizar un buen trabajo? contaminacion
_ +Escuchan atentamente las respuestas de sus compafieros, anotando las  relevantes en un papel sabana. 20 ELl:)rglogéebsana
Conversatorio -Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. - Organizador de

+Presentamos un organizador de informacion relacionado con el tema. Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas informacion.
criticas sobre las actitudes tomadas por algunos de sus compafieros. * Papel sbana.
«Proponen normas para realizar un buen trabajo en grupo. * Plumones.
+Socializan y sistematizan sus producciones. * Guiones.
+Proponemos participar activamente en un juego de roles escenificando y vivenciando actitudes positivas.
+Creativamente elaboran guiones para participar en el juego de roles.
+Seleccionan los materiales y recursos adecuados para participar en el juego de roles.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario haciéndoles sentir a los estudiantes cémodos y predispuestos a actuar.
+Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto Seleccionan al interior de cada equipo de trabajo a los « Carpetas.

Interaccién de roles estudiantes que participaran desempefiando los roles. 20’ « VVestuario.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la
docente.
+Participan activamente en acciones de representaciones para ejercitar actitudes positivas para trabajar engrupos.

. -Seleccionamos estudiantes de los distintos equipos de trabajo para escenificar los roles méssignificativos. 20° «Guiones.

Intercanbio de roles . . . Lo .
«Intercambian roles para seguir desarrollando el juego dramaético. -Vestuario.
«Evaluamos la participacion de los estudiantes haciendo uso de unaguia de observacion.
-Conversamos: ;Les gusto el juego?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ; Qué

personaje representado les gusté mas? 10

Reflexion

«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados
+Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Juntos trabajamos mejor”

2.- GRADO : 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 5

“Jugamos a la carretilla”

LH]

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

11.- JUSTIFICACION:

A través de este taller “La carretilla” esperamos que los estudiantes de 5° grado
hagan uso de sus habilidades para logar los objetivos planteados, asi mismo se
quiere lograr que los nifios tengan confianza en ellos mismos y en los demas.
Teniendo en cuenta que el ser humano es un ser sociable por naturaleza y necesita

de los demas para lograr con satisfaccion sus metas razadas

- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora ] o
— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora
Céamara fotogréfica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
*Motivamos a los nifios a través de cuento “El cuento, la pluma y el tintero”.
-Dialogamos Sobre la ensefianza del cuento.
+Incentivamos a imitar la actitud de los personajes a través del juego la carretilla. « llustraciones
-Conversamos sobre las siguientes preguntas: sobre tala de
¢Qué nos ensefia el cuento relatado? ;Cémo cuél de los personajes te gustaria ser? ;Por qué? ;Te parce correcta las actitudes? bosques
+Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. * Plumones
Conversatorio -Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. 207 * Papel sabana
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. i.ncf);?rir;lczi?’)ior de
+Proponen normas para nuestro juego. « Papel sébaﬁa.
-Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de la docente. « Plumones.
+Proponemos participar activamente en un juego de roles escenificando y vivenciando el juego de lacarretilla. * Guiones.
+Creativamente elaboran guiones para participar en el juego de roles.
+Seleccionan personajes, los materiales y recursos adecuados para participar en el proceso de escenificacion.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles sentir
cémodos y predispuestos a actuar. » Carpetas.
Interaccién de roles -Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacién problematica. 20° « Vestuario.
-Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la docente
+Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego.
+Se establece un punto de partida y un punto de llegada.
-Cada pareja de nifios se pone en una linea de salida; uno hace de carretilla y otro de carretillero. , .
«El carretillero coge a su compafiero por las piernas y el que hace de carretilla solo puede andar con lasmanos. 20 -SU|one§.
Intercambio de roles +Gana aquella pareja que llega primero a la linea de meta. Vestuario.
+Se colocaran obstaculos para hacer mas complicada la carrera.
+Se aplaudird al equipo ganador
«Conversamos: ¢Les gustd el juego?, ;qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué
personaje representado les gusté mas? 0

Reflexion

+Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados
+Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Jugamos a la carretilla”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



CUENTO, TINTERO Y PLUMA
En una pequefia ciudad hubo una vez un cuento vacio. Tenia un
aspecto excelente, y una decoracion impresionante, pero todas sus hojas
estaban en blanco. Nifios y mayores lo miraban con ilusion, pero al
descubrir que no guardaba historia alguna, lo abandonaban en cualquier
lugar.
No muy lejos de alli, un precioso tintero seguia lleno de tinta desde que hacia ya afios su
duefio lo dejara olvidado en una esquina. Tintero y cuento lamentaban su mala suerte, y
en eso gastaban sus dias.
Quiso el azar que una de las veces que el cuento fue abandonado, acabara junto al
tintero. Ambos compartieron sus desgracias durante dias y dias, y asi hubieran seguido
afios, de no haber caido a su lado una elegante pluma de cisne, que en un descuido se
habia soltado en pleno vuelo. Aquella era la primera vez que la pluma se sentia sola y
abandonada, y llor6 profundamente, acompafiada por el cuento y el tintero, que se
sumaron a sus quejas con la facilidad de quien llevaba afios lamentandose dia tras dia.
Pero al contrario que sus compafieros, la pluma se cansé enseguida de llorar, y quiso
cambiar la situacion. Al dejar sus quejas y secarse las lagrimas, vio claramente cémo los
tres podian hacer juntos mucho mas que sufrir juntos, y convencié a sus amigos para
escribir una historia. El cuento puso sus mejores hojas, la tinta no se derramé ni un poco,
y la pluma puso montones de ingenio y caligrafia para conseguir una preciosa historia de
tres amigos que se ayudaban para mejorar sus vidas.
Un joven maestro que pasaba por alli triste y cabizbajo, pensando cémo conseguir la
atencion de sus alumnos, descubrio el cuento y sus amigos. Al leerlo, quedd encantado
con aquella historia, y recogiendo a los tres artistas, siguié su camino a la escuela. Alli
contd la historia a sus alumnos, y todos se mostraron atentos y encantados.
Desde entonces, cada noche, pluma, tintero y cuento se unian para escribir una nueva
historia para el joven profesor, y se sentian orgullosos y alegres de haber sabido cambiar

su suerte gracias a su esfuerzo y colaboracion.




SESION N° 6

“Somos como el niiio robot”

LH]

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa ~ : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Nuamero de estudiantes : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:

A través de este taller “Somos como el nifio robot” esperamos que los estudiantes de
50 grado hagan uso de sus habilidades para logar los objetivos planteados, asi mismo
se quiere lograr que los nifios tengan confianza en ellos mismos y en los demas.
Teniendo en cuenta que el ser humano es un ser sociable por naturaleza y necesita

de los demas para lograr con satisfaccion sus metas trazadas

I1l.-  RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora
Computadora Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos P
Director Mascaras, etc. Impresora
Céamara fotogréfica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO | MATERIALES
«Motivamos a los nifios a través de una cancién < “El nifio robot”. « llustraciones
-Dialogamos Sobre las cosas que puede hacer unrobot. sobre
+Incentivamos a imitar las acciones que hace un robot.
— aparatos
-Conversamos sobre las siguientes preguntas: L
o R _ ) . . . tecnolégicos
¢Qué nos ensefia el nifio robot? ¢ Te gustaria ser como él? ;Por qué? ;Te parce correcta las actitudes? « Plumones
. +Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. 20° ,
Conversatorio +Socializamos el objeti Icanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. + Papel sabana
jetivo a a pedag6g .
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. i O_rgamzadprr
+Proponen normas para nuestro juego. de |nf0rmaC|on.
+Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de ladocente. * Papel sabana.
+Organizamos a los nifios en grupos de trabajo a través de la técnica “Sacando el pescadito” : Plu_mones.
«Formaran sus grupos de acuerdo al color del pescadito obtenido. * Guiones.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles sentir
cémodos y predispuestos a actuar. « Carpetas.
Interaccion de roles +Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacion problemética. 20° « Vestuario.
+Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
+Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la docente.
«Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego.
+Elaboran con cajas de cartdn; sus cuerpos de robot (utilizan materiales de reciclaje).
Intercambio de roles -Designan al rey de los robots, para que de algur_las ordenes que I_os demas tienen que obedecer. 20° +Guiones.
+Los pequefios robots obedecen las ordenes; haciendo lo que le piden. «\estuario.
+Obtiene mayor puntaje el robot que logra cumplir todas las 6rdenes.
«Cada grupo hace barra a su equipo, para incentivarlo en su participacion. hacer mas complicada la carrera. Se aplaudira al equipo ganador
-Conversamos: ¢Les gusto el juego?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué
-personaje representado les gusté mas? 10°

Reflexion

«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados
+Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Somos como el nino robot”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 7

“Un encargo insignificante”

.- DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucién educativa

1.2 Lugar

1.3 Grado de estudios

1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador

I1.- JUSTIFICACION:

: Johnny Peter Culqui Casana

: 5° grado

: N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
: Cartavio

A través de este taller “Un encargo insignificante” esperamos que los estudiantes de

5° grado, tomen conciencia del verdadero sentido de la responsabilidad y aprendan a

priorizar sus actividades para lograr un trabajo eficiente.

I1l.-  RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula

Profesor de aula

Papel bond A4

Carpetas

Estudiantes

Carteles léxicos

Fotocopiadora

Asesor

Carteles numéricos

Computadora

Director

Mascaras, etc.

Impresora

Camara fotografica

Autofinanciamiento




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
*Motivamos a los nifios a través de un cuento “El payaso descuidado”.
+Dialogamos sobre la actitud del payaso y de lo que le sucedié porirresponsable. « llustraciones
«Conversamos sobre las siguientes preguntas: Sobre los payasos
+¢Qué nos ensefa el cuento? ; Te gustaria ser como él? ;Por qué? ;Te parce correcta las actitudes? del circo
«Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. * Plumones
Conversatorio -Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. 20° + Papel sabana
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. i.n?or?r?lr;lczi?ﬁior de
Proponen normas para nuestro juego.  Papel sabana.
«Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de la docente. « Plumones.
+Organizamos a los nifios en dos grupos de trabajo a través de la técnica “Elrompecabezas. * Guiones.
«Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles
sentir comodos y predispuestos a actuar. « Carpetas
., +Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacion problemética. -
Interaccion de roles . S . ] - S - - 20° * Vestuario.
«Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
-Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la
docente.
«Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Un encargo insignificante”.
+Se escogeran a nifios para que impidan que su compafiero lleve el encargo a su lugar.
«Se traza el recorrido y se colocaran los obstaculos por el camino, rocas movedizas, arboles con ramas movibles, el puente
. peligroso, etc. 20° «Guiones.
Intercambio de roles . - . . . :
«Los equipos planifican estrategias de cdmo vencer los obstéculos. -Vestuario.
+El docente entrega una caja que contiene el encargo, que tiene que llegar intacto a sulugar.
+Ningun nifio sabe lo que contiene la caja y solo lo descubrira el nifio que logre vencer todos los obstaculos.
+Todos los nifios animan a sus equipos y aplauden su participacién.
«Conversamos: ¢ Les gusto el juego?, ,qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver?
¢ Qué personaje representado les gusté mas? 0

Reflexion

«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados
+Analizan sus fortalezas y debilidades
«Adoptan un compromiso para superar sus debilidades ¢ Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Un encargo insignificante”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



El payaso
descuidado

_

Habia una vez un payaso llamado Limon. Era muy divertido, pero también muy

descuidado, y con casi todo lo que hacia terminaba rompiéndose la chaqueta, o
haciéndose un agujero en el calcetin, o destrozando los pantalones por las rodillas.
Todos le pedian que tuviera méas cuidado, pero eso era realmente muy aburrido, asi que
un dia tuvo la feliz idea de comprarse una maquina de coser de las buenas. Era tan
estupenda que practicamente lo cosia todo en un momento, y Limon apenas tenia que

preocuparse por cuidar las cosas.

Y asi llegd el dia mas especial de la vida de Limén, cuando todos en su ciudad le
prepararon una fiesta de gala para homenajearle. Ese dia no tendria que llevar su
colorido traje de payaso, ese dia iria como cualquier otra persona, muy elegante, con su
traje, y todos hablarian de él. Pero cuando aquella noche fue a buscar en su armario, no
tenia ni un solo traje en buen estado. Todos estaban rotos con decenas de cosidos,
imposibles para presentarse asi en la gala.

Limon, que era rapido y listo, lo arregl6 presentandose en la gala vestido con su traje de
payaso, lo que hizo mucha gracia a todos menos al propio limoén, que tanto habia sofiado
con ser él por una vez el protagonista de la fiesta, y no el payaso que llevaba dentro...

Al dia siguiente, muy de mafana, Limon sustituyé todos sus rotos trajes, y desde
entonces, cuidaba las cosascon el mayor esmero,
sabiendo que poner un remedio tras otro, terminaria
por no tener remedio.




SESION N° 8

“Yo en el futuro”

LH]

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:
A través de este taller “Yo en el futuro” esperamos que los estudiantes de 5° grado,
tomen conciencia del verdadero sentido de la responsabilidad y aprendan a priorizar
sus actividades para lograr un trabajo eficiente.
Asi mismo se quiere lograr que los estudiantes conscientes de que tomar una funcién

es tener que afrontar retos y dificultades,

.- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles Iéxicos Fotocopiadora ) o
Asesor Carteles numéricos Computadora Autofinanciamiento
Director Maéscaras, etc. Impresora
Camara fotogréafica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
« Motivamos a los nifios a través del dialogo en determinados grupos de trabajo, sobre el tema de la responsabilidad que tienen las
personas cuando tienen algdn cargo.
*Entregamos unas cartillas de dibujos de diferentes profesiones y oficios que hay en sucomunidad.
+Dialogamos sobre la importancia que tiene cada uno y que pasaria si algunos cometiera unerror. « llustraciones
«Conversamos sobre las siguientes preguntas: Sobre Ia_s_
; A . . responsabilidades
+¢,Qué pasaria si uno de ellos se equivocara en su trabajo? ;Qué recompensa tendra la persona que hace un buen trabajo? ;Por qué? ;Te del hogar
parce correcta las actitudes? , « Plumones
Conversatorio <Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. 20 « Papel sabana

«Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. + Organizador de
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. inggrﬁlasc;ggha
*Proponen normas para nuestro juego. . Pll?mones. '
«Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de la docente. « Guiones.
*Organizamos a los nifios en dos grupos de trabajo a través de la técnica “buscamos nuestras herramientas”.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles sentir
cémodos y predispuestos a actuar. « Carpetas.

Interaccion de roles -Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacion problematica. 20° « Vestuario.
«Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
-Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los didlogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la docente.
«Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Yo en el futuro”.

. +Cada grupo se organiza y representa el papel (la profesion u oficio que le gustaria ejercer cuando se mayor). 20° +Guiones.

Intercambio de roles «Demuestran como harian su trabajo con eficiencia y como saldrian de un problema en caso que lotuvieran. «Vestuario.
«Cambian rapidamente de ideas si no recuerdan el guion elaborado con anticipacion.
«Conversamos: ¢Les gusto el juego?, ;qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué
personaje representado les gusté mas?
«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10°

Reflexion

+Analizan sus fortalezas y debilidades
«Adoptan un compromiso para superar sus debilidades
« Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Yo en el futuro”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 9

“Los seres de la naturaleza”

.- DATOS INFORMATIVOS

1.1 Institucion educativa

1.2 Lugar

1.3 Grado de estudios

1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador

11.- JUSTIFICACION:

: Johnny Peter Culqui Casana

: 5° grado

: N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
: Cartavio

El presente taller de juego de roles tiene como propoésito desarrollar en los

estudiantes la capacidad de conservar el medio ambiente y por otro lado valorar a

las personas para mejorar las relaciones entre amigos y compafieros de aula,

demostrandoles que a través de cierta practica de valores como la empatia y

tolerancia podemos convivir mucho mejor. Demostrandoles que el trabajar por

el bien comdn de un grupo trae mucha satisfaccion a nivel individual y grupal.

Il.- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula

Profesor de aula

Papel bond A4

Carpetas

Estudiantes

Carteles léxicos

Fotocopiadora

Asesor

Carteles numéricos

Computadora

Director

Mascaras, etc.

Impresora

Céamara fotogréafica

Autofinanciamiento




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
+Salimos a dar un paseo por los alrededores del jardin: Parques, tiendas, etc. Observamos lo que esta a nuestro alrededor.
Dialogamos: cdmo llegaron las plantas al parque, quién las cuida, como se ve el parque, que sienten cuando ven las plantas y los
arboles, etc; recuperando los saberes previos de los nifios y nifias.
«Utilizando un carton duplex, el profesor a medida que narra La Creacion va colocando siluetas de todo lo creado, con la * llustraciones
participacion de los nifios quienes se acercan en forma ordenada a pegar las siluetas en el lugarindicado. Sobre los seres de la
«Conversamos sobre las siguientes preguntas: ?agllij rﬂgﬁzs
. +¢,Qué pasaria si uno de ellos se equivocara en su trabajo? ;Qué recompensa tendra la persona que hace un buen trabajo? ;Por « Papel sabana
Conversatorio qué? ¢ Te parce correcta las actitudes? 20 + Organizador de
+Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. informacion.
-Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagégico. * Papel sabana.
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. gll'jir::::_&
+Proponen normas para nuestro juego.
«Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de ladocente.
+Organizamos a los nifios en dos grupos de trabajo a través de la técnica “buscamos nuestras herramientas”.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles
sentir cdmodos y predispuestos a actuar. « Carpetas.
. -Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacionproblematica. .

Interaccion de roles . S . . - S « . 20’ « Vestuario.
«Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la
docente.
+Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Los seres de la naturaleza”.

. +Cada grupo se organiza y representa el papel ( a los seres de la naturaleza que més le gusta). 20° +Guiones.

Intercambio de roles «Demuestran como harian su trabajo con eficiencia y como saldrian de un problema en caso que lotuvieran. «Vestuario.
«Cambian rapidamente de ideas si no recuerdan el guion elaborado con anticipacion.
«Conversamos: ¢ Les gusto el juego?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver?
¢ Qué personaje representado les gusté mas?
«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10°

Reflexion

«Analizan sus fortalezas y debilidades
*Adoptan un compromiso para superar sus debilidades *
+Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Los seres de 1a naturaleza”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 10

“Representamos lo que mas nos gusta”

LH]

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:

A través de este taller “Representamos lo que mas nos gusta” esperamos que los
estudiantes de 5° grado, tomen conciencia del verdadero sentido de la responsabilidad
y aprendan a priorizar sus actividades para lograr un trabajo eficiente.

Asi mismo se quiere lograr que los estudiantes conscientes de que tomar una funcion

es tener que afrontar retos y dificultades,

.- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles léxicos Fotocopiadora ) o
Asesor Carteles numéricos Computadora Autofinanciamiento
Director Maéscaras, etc. Impresora
Camara fotogréafica




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
+Escuchan una narracion del profesor.
«Establecen un dialogo.
.Responden a interrogantes abiertas:
;De qué trata el texto?
¢Con cudl de los personajes te identificas mas?
;Cudl es el mensaje del texto? « L&minas de
¢Cudl es el escenario? actividades diarias.
¢ Te gustaria representarlos? * Plumones
Conversatorio + Reciben una tarjeta y luego dialogan sobre lo que mas le gusta 20’ gigg:ﬁgggg?de
+¢Qué pasaria si uno de ellos se equivocara en su trabajo? ;Qué recompensa tendra la persona que hace un buen trabajo? ;Por qué? informacion.
;Te parce correcta las actitudes? - Papel sabana.
+Escuchan atentamente las respuestas de los demas, anotando las reflexiones trascendentes en un papel sdbana. * Plumones.
-Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagdgico. * Guiones.
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol.
-Proponen normas para nuestro juego.
«Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de la docente.
+Organizamos a los niflos en dos grupos de trabajo a través de la técnica “buscamos nuestras herramientas”.
«Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles sentir
cémodos y predispuestos a actuar. « Carpetas.
., +Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacion problemética. -

Interaccion de roles . S . ] - S - - 20’ * Vestuario.
«Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la
docente.
+Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Los seres de la naturaleza”.

. -Cada grupo se organiza y representa el papel ( a los seres de la naturaleza que mas le gusta). 20° +Guiones.

Intercambio de roles «Demuestran como harian su trabajo con eficiencia y como saldrian de un problema en caso que lotuvieran. -Vestuario.
«Cambian rapidamente de ideas si no recuerdan el guion elaborado con anticipacion.
-Conversamos: ¢Les gusto el juego?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ;Qué
personaje representado les gusté mas?
«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10°

Reflexion

«Analizan sus fortalezas y debilidades
«Adoptan un compromiso para superar sus debilidades
- Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “Representamos lo que mas nos gusta”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



SESION N° 11

“La union hace la fuerza”

.- DATOS INFORMATIVOS
1.1 Institucion educativa  : N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
1.2 Lugar : Cartavio
1.3 Grado de estudios : 5° grado
1.4 Nuamero de estudiantes  : 20

1.5 Investigador : Johnny Peter Culqui Casana

I1.- JUSTIFICACION:

A través de este taller “La unién hace la fuerza” esperamos que los estudiantes de
5° grado, puedan captar la idea de que cuando las personas estan unidas se puede
hacer muchas cosas, es por ello que las personas debemos estar unidos en las
buenas y en las malas. Para ello debemos tomar conciencia del verdadero sentido de
la responsabilidad y aprendan a priorizar sus actividades para lograr un trabajo
eficiente. Asi mismo se quiere lograr que los estudiantes conscientes de que tomar

una funcién es tener que afrontar retos y dificultades,

11l.- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula
Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles léxicos Fotocopiadora . L
— Autofinanciamiento
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora
Camara fotogréfica




EXPERIENCIAS DE

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
APRENDIZAJE
Escuchan la narracién del cuento del anciano y sus tres hijos
. Reflexionamos sobre el porqué de estas actitudes que presentaron cada uno de los personajes.
-Comentan experiencias vividas relacionadas con la narracion. .Solicitamos sugerencias para resolver el problemapresentado.
.Dialogamos sobre sus propuestas. « llustraciones
+Conversamos sobre las siguientes preguntas: Sobre un anciano y
O . . O . . sus tres hijos
¢Se han encontrado en una situacion similar a la presentada? ;Como actuarian frente a una situacion similar? ;Les gustaria trabajar en 20 « Plumones
Conversatorio grupos para lograr una bien para todos sus integrantes? ¢Qué actitudes tomarian para realizar un buen trabajo * Papel sdbana
« Organizador de
-Escuchan atentamente las respuestas de sus compafieros, anotando las  relevantes en un papel sabana. informacién.
-Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagégico * E?pd sabana.
* Plumones.
-Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. « Guiones.
+Proponen normas para nuestro juego.
-Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de ladocente.
+Organizamos a los nifios en dos grupos de trabajo a través de la técnica “buscamos nuestras herramientas”.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el mobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles sentir
cémodos y predispuestos a actuar.
yP P « Carpetas.
Interaccion de roles | *Organizany acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacién problematica. 20° « \estuario.
+Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los dialogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la docente.
+Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Los seres de la naturaleza”.
-Cada grupo se organiza y representa el papel (a los seres de la naturaleza que mas le gusta). 20’ .Guiones
Intercambio de roles . . . . . .
-Demuestran como harian su trabajo con eficiencia y como saldrian de un problema en caso que lotuvieran. Vestuario.
«Cambian rapidamente de ideas si no recuerdan el guion elaborado con anticipacién.
-Conversamos: ;Les gusto el juego?, ¢qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver? ; Qué
personaje representado les gusté mas?
«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10°

Reflexion

+Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades

+ Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “La union hace la fuerza”

2.- GRADO: 5° FECHA.

3.- APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



1.1 Institucién educativa

1.2 Lugar

1.3 Grado de estudios

SESION N° 12

“El gran samaritano”

DATOS INFORMATIVOS

1.4 Ndmero de estudiantes : 20

1.5 Investigador

I1.- JUSTIFICACION:

: Johnny Peter Culqui Casana

: 5° grado

LH]

: N° 81531 “Olga Maria Pereda Noriega”
: Cartavio

A través de esta sesion “El gran samaritano” esperamos que los estudiantes de 5°

grado, desarrollen el sentido de solidaridad, la ayuda al projimo y el respeto por la

vida y lo mas importante es que el estudiante tome conciencia del verdadero sentido

de la responsabilidad y aprendan a priorizar su ayuda hacia el projimo en diferentes

situaciones. Asi mismo se quiere lograr que los estudiantes practiquen valores como la

solidaridad y el amor por su préjimo mas aln cuando se encuentra en desgracia, solo

asi podra interactuar y afrontar retos y dificultades que le toque vivir

I1l.- RECURSOS
HUMANOS MATERIALES BIENES Y SERVICIOS FINANCIAMIENTO
Investigador Plumones Aula

Profesor de aula Papel bond A4 Carpetas
Estudiantes Carteles léxicos Fotocopiadora
Asesor Carteles numéricos Computadora
Director Mascaras, etc. Impresora

Camara fotogréafica

Autofinanciamiento




EXPERIENCIAS DE

APRENDIZAJE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS TIEMPO MATERIALES
+Escuchan la pardbola del gran samaritano
. Reflexionamos sobre el porqué de estas actitudes que presentaron cada uno de los personajes.
-Comentan experiencias vividas relacionadas con la narracién. .Solicitamos sugerencias para resolver el problema « llustraciones
presentado. .Dialogamos sobre sus propuestas. Sobre 10s seres de la
-Conversamos sobre las siguientes preguntas: naturaleza
¢Se han encontrado en una situacion similar a la presentada? ;Cémo actuarian frente a una situacion similar? ;Les gustaria » Plumones
Conversatorio trabajar en grupos para lograr una bien para todos sus integrantes? ;Qué actitudes tomarian para realizar un buen trabajo 20’ * Papel gébana

-Escuchan atentamente las respuestas de sus compafieros, anotando las  relevantes en un papel sabana. * Organizador de
+Socializamos el objetivo a alcanzar durante el desarrollo del taller pedagégico inggggaggggha
«Interactuando en equipos de trabajo responden preguntas criticas como es que debemos de llevar a cabo el juego de rol. «Plumones.
+Proponen normas para nuestro juego. * Guiones.
«Socializan y sistematizan sus producciones, con participacion activa de ladocente.
+Organizamos a los niflos en dos grupos de trabajo a través de la técnica “buscamos nuestras herramientas”.
+Propiciamos un ambiente acogedor y disponemos el maobiliario del aula, brindandoles a los estudiantes confianza, haciéndoles
sentir comodos y predispuestos a actuar. « Carpetas.

Interaccién de roles -Organizan y acondicionan el aula representando espacios del contexto en los cuales se observa la situacién problematica. 20"  Vestuario,
«Seleccionan al interior de los equipos de trabajo a los estudiantes que participaran desempefiando los diferentes roles.
«Utilizando objetos y vestimentas propios de cada rol a desempefiar, ensayan los didlogos a ejecutar bajo la atenta mirada de la
docente.
+Escuchan la instruccion del docente para realizar el juego “Los seres de la naturaleza”.

. +Cada grupo se organiza y representa el papel (a los seres de la naturaleza que mas le gusta). 20° «Guiones.

Intercambio de roles «Demuestran como harian su trabajo con eficiencia y como saldrian de un problema en caso que lotuvieran. Vestuario.
«Cambian rapidamente de ideas si no recuerdan el guion elaborado con anticipacion.
«Conversamos: ¢ Les gusto el juego?, ;qué aprendieron?, ;Qué hicieron para aprender? ;Qué dificultades tuvieron que resolver?
¢ Qué personaje representado les gusté mas?
«Emiten sus opiniones sobre sus personajes representados 10’

Reflexion

+Analizan sus fortalezas y debilidades
+Adoptan un compromiso para superar sus debilidades
« Resuelven una ficha metacognitiva.

Cuestionario.




FICHA METACOGNITIVA

1.- TEMA: “El gran samaritano”

2.- GRADO:5° FECHA.

3.-APELLIDOS Y NOMBRES:

1.- Lograste comprender la informacion del texto.



EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

REALIZANDO EL CONVERSATORIO Y EXPLICANDO SU ROL PARA
DESARROLLAR EL TALLER

TRABAJANDO EN EQUIPOS PARA LUEGO ESCRIBIR SU ROL QUE
REPRESENTARAN.




DANDO A CONCER SU ROL ASIGNADO, EN DONDE LOS NINOS SE
APOYAN DE LA PARALINGUISTICA.

REPRESENTANDO SU ROL EN DODE LOS NINOS INTERACTUAN
ESPONTANEAMENTE




INTERCANBIANDO ROLES PARA FOMENTAR LA PARTICIPACION
DEL GRUPO

LUEGO LLEGAMOS A LA ETAPA DE REFLEXION Y SE HACE
PREGUNTAS ;COMO SE SINTIERON?

¢LES GUSTO EL JUEGO? (LES GUSTO SU ROL REPRESENTADO?



