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4. Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo general: “Comparar la aplicacion de la
metodologia de juego de roles en el desarrollo de la comunicacién oral de los
estudiantes en el area curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas
Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019”. Para tal efecto se empleé una metodologia cuantitativa, de nivel explicativo y
de disefio cuasi experimental. La poblacion fue de 240 estudiantes del quinto grado de
educacion primaria de los colegios mencionados. El grupo control y experimental se
conformaron por 26 y 27 estudiantes respectivamente. Se aplico un pretest y postest y
en el grupo experimental se empled la Metodologia de Juego de Roles. Los resultados
fueron que el grupo control tiene un nivel alto 88.5% y el grupo experimental fue de
96.3% en la comunicacion oral. En el postest hubo diferencias significativas, debido a
que el grupo control obtuvo 50.0% en el nivel alto, mientras que el grupo experimental
fue de 100.0% en el mismo nivel. En los resultados inferenciales la investigacion
reporto que el nivel de significancia de la prueba de T- Student fue de 0.000; menor a
a = 0.05, lo cual indico que si hay diferencias significativas entre las varianzas por lo
que se rechazd la hipotesis nula. Llegando a la conclusion que la aplicacion de la
metodologia de juego de roles en estudiantes de educacion primaria de las instituciones
educativas del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019; mejora significativamente la

comunicacioén oral.

Palabras clave: Metodologia de juego de roles, Comunicacion oral, Instituciones

Educativas.
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Abstrac

The present research had as a general objective: "to compare the application of the
role-playing methodology in the development of the oral communication of the
students in the curricular communication area of the Educational Institutions Antenor
Orrego and Albert Einstein No. 1181 of the district of San Juan de Lurigancho, 2019
". For this purpose a quantitative methodology was used, with an explanatory level and
a quasi-experimental design. The population was 240 students of the fifth grade of
primary education of the selected schools. The control and experimental group
consisted of 26 and 27 students respectively. A pretest and posttest was applied and
the Role Play Methodology was used in the experimental group. The results were that
the control group has a high level of 88.5% and the experimental group was 96.3% in
oral communication. In the last test there were differences, because the control group
obtained 50.0% at the high level, while the experimental group was 100.0% at the
same level. In the inferential results the investigation reported that the level of
significance of the T-Student test was 0.000; less than a = 0.05, which indicates that
there are specific differences between the variances, so the null hypothesis was
rejected. Coming to the conclusion that the application of the role play methodology
in primary education students of the educational institutions of the district of San Juan

de Lurigancho, 2019; significantly improves oral communication.

Keyword: Role play methodology, Oral communication, Educational Institutions.
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I. Introduccion

Una de las actividades que realiza el ser humano con mayor frecuencia es comunicarse
oralmente. A través del lenguaje el hombre puede comunicar sus necesidades e
interactuar con otros seres humanos. La comunicacién es innato en los seres humanos,
desde los primeros meses intenta comunicarse y aunque no pueda pronunciar palabras,

se comunica a traves de sefias, es decir con un lenguaje no verbal.

Saber expresarse correctamente de manera escrita y oral, es uno de los
objetivos del curriculo, ademas de ser una necesidad imperante para desenvolverse con
autonomia y libertad en un contexto como el de nuestro pais. La comunicacién oral
que aprendemos y ejercitamos en casa y que luego se incrementa en los espacios donde
se desenvuelve la persona, no son suficientes para poder concretar el objetivo descrito
antes. Por lo que es indispensable que en las aulas de clase se trabaje de forma ardua

estrategias que ayuden a cumplir y desarrolla aquella competencia.

En el Perd, de acuerdo al Ministerio de Educacion contamos con un programa
curricular de educacion adecuada para desarrollar tres competencias en el area de
comunicacion, las cuales son: competencia lee diversos tipos de textos escritos,
competencia escribe diversos tipos de textos y competencia se comunica oralmente.
Estas competencias a su vez cuentan con capacidades que también se deben considerar
en el desarrollo de las competencias mencionadas. Por lo que la labor del docente es

precisamente aplicar estrategias adecuadas para poder cumplir con dicho objetivo.

Los nifios de quinto grado de primaria de acuerdo al programa curricular
peruano deben desarrollar las tres competencias mencionadas en el area de

comunicacion, para ello el docente elabora su clase haciendo uso de una serie de



estrategias que contribuyan al cumplimiento de dicho programa, considerando las
limitaciones de las escuelas publicas, asi también de los propios docentes en cuanto a
la capacitacién o preparacion e incluso el bajo presupuesto de algunos colegios
particulares, la calidad de la ensefianza de la ensefianza es cuestionable, por lo que en

muchos de los casos no se cumple con el objetivo.

Esta realidad no es una prerrogativa de las escuelas nacionales, también se da
en escuelas como las que se encuentran en Esparia. De acuerdo Merayo (2000) citado
por Prieto y Cantdn (2015), el desarrollo de la expresion oral para la interaccion y la
expresion oral en publico no se ensefian ni en las mejores escuelas de Espafia, es por
ello que los profesionales tienen dificultades a la hora de una entrevista de trabajo (p.

49).

Es por ello que las estrategias basadas en juego de roles, han demostrado su
gran utilidad en los nifios en cada una de las areas que se desea desarrollar, sobre todo
en el area de comunicacion donde el nifio tiene la labor de aprender a desenvolverse
mediante la comunicacion escrita y oral. Precisamente la metodologia emplea como

mecanismo el juego para que los estudiantes aprendan de la misma manera.

En las Instituciones educativas Antenor Orrego Espinoza y Albert Einsteirn N°
1181, existen 240 estudiantes en el 5° grado de primaria cuya comunicacion oral
sustentada en una comprension oral y produccion oral es de niveles medianos, los
cuales se pueden mejorar con una estrategia adecuada, pues los estudiantes pueden
expresarse mejor y tener una comunicacion, verbal, no verbal y paraverbal adecuada,

de tal manera que se puedan interrelacionar entre ellos y otras personas.



Para obtener estos resultados en esta investigacion se ha empled una
metodologia de tipo cuantitativa, porque empleé métodos estadisticos y numericos
para procesar la informacion, también fue explicativa; porque explico las causas de los

dificultades encontradas en los grupos de estudio y de disefio cuasi experimental.

De acuerdo a ello, los resultados reportados son los siguientes: el grupo control
tiene un nivel alto 88.5% y el grupo experimental fue de 96.3% en la comunicacion
oral. En el postest hubo diferencias significativas, debido a que el grupo control obtuvo
50.0% en el nivel alto, mientras que el grupo experimental fue de 100.0% en el mismo
nivel. En los resultados inferenciales la investigacion reportd que el nivel de
significancia de la prueba de T- Student fue de 0.000; menor a o = 0.05, lo cual indico
que si hay diferencias significativas entre las varianzas por lo que se rechazo la hipotesis
nula. Llegando a la conclusién que la aplicacion de la metodologia de juego de roles en
estudiantes de educacion primaria de las instituciones educativas del distrito de San

Juan de Lurigancho, 2019; mejora significativamente la comunicacion oral.

Es por ello que la pregunta de investigacion esta en funcion de la problematica
descrita y se formula de la siguiente manera. ;De qué manera la aplicacion de la
metodologia de juego de roles para mejorar la comunicacion oral favorecen el
desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de educacién primaria de dos instituciones

educativas del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019?.

De acuerdo a la pregunta que antecede se ha planteado el siguiente objetivo
general: Comparar la aplicacion de la metodologia de juego de roles en el desarrollo
de la comunicacion oral de los estudiantes en el area curricular de comunicacion de las
Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San

Juan de Lurigancho, 2019.



Los objetivos especificos son:

Identificar la metodologia de juego de roles en el area curricular de comunicacion de
las Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de

San Juan de Lurigancho, 2019.

Determinar la comunicacién oral en los aprendizajes de los estudiantes en el
area curricular de comunicacién de las Instituciones Educativas Antenor Orrego y

Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Aplicar la metodologia de juego de roles a los estudiantes de las Instituciones
Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de

Lurigancho, 2019.

Establecer las diferencias significativas entre la metodologia de juego de roles
y las estrategias actualmente empleadas en las Instituciones Educativas Antenor

Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Se ha considerado tres tipos de justificacion: tedrica, practica y metodoldgica.
Sobre la justificacion teorica se puede decir que esta investigacion aportara de acuerdo
a los resultados, al conocimiento que se han encontrado en la teoria acerca de las
estrategias didacticas activas y especificamente el juego de roles. En ese sentido,
dichos resultados podran ser replicados en otras escuelas bajo el mismo contexto y con
caracteristicas similares. Recordando que la metodologia que se aplicara contribuye al

desarrollo de la competencia comunicacion oral.

Se justifica de manera préactica porque existe la necesidad de mejorar los
resultados obtenidos a la fecha acerca del desarrollo de la competencia comunicacion

oral. Actualmente se emplean en las instituciones educativas Antenor Orrego y Albert



Einstein N° 1181 estrategias convencionales que no han cumplido al 100% los
resultados esperados y descritos en el programa curricular. Con la aplicacion de la
metodologia juego de roles se pretende alcanzar el nivel esperado de desarrollo de la
competencia comunicacion oral en los estudiantes de las instituciones educativas

mencionadas.

La aplicacién de la metodologia de juego de roles esta conformada por un
conjunto de pasos que han obtenido resultados efectivos donde se ha aplicado. Con
esta investigacion se pretende seguir la misma linea y alcanzar resultados similares o
mejores, de tal forma que dichos resultados corroboren la eficacia de la metodologia y

sea posible aplicarlos a otras instituciones educativas.



Il.  Marco tedrico
2.1 Bases tedricas relacionadas con el estudio
2.1.1 Antecedentes
Antecedentes internacionales

Prieto y Canton (2015), elaboran una investigacion de titulo “La expresion oral en
primaria: A proposito de una experiencia practica en el aula”. Dicha investigacion tuvo
por objetivo evaluar el nivel de expresién oral en la competencia linguistica adquirido
por el alumnado de Educacion Primaria. En cuanto a la metodologia presentada, esta
fue descriptiva, cuantitativa, transversal y cuasi experimental. En cuanto a los
resultados se determiné que el 45% de los estudiantes tienen un nivel normal expresion
oral. Las conclusiones de la investigacion fueron que el desarrollo de la competencia
oral requiere mucho entrenamiento. Del mismo modo, la comunicacion oral y escrita

no se pueden ver como dos cosas distintas sino que ambas van juntas.

Pérez (2015), elabora una investigacion sobre “Los estilos de aprendizaje y el
desarrollo de la competencia linglistica en alumnos de sexto grado de educacion
primaria”. El proposito de esta investigacion fue determinar como influyen los estilos
de aprendizaje en el desarrollo de la competencia linglistica y de qué manera o en qué
grado estan presentes dichos estilos. En cuanto a la metodologia esta fue mixto,
transversal y explicativo. La conclusion que presento la autora fue: el estilo de
ensefianza de la docente no se relaciona con el estilo de aprendizaje del estudiante

acerca de la competencia linguistica.

Bonilla (2015), elabor6 una tesis denominada “Los juegos de rol como

potenciadores del desarrollo de la expresién oral en los estudiantes de cuarto grado de



primaria en la clase de inglés”, el objetivo de esta investigacion fue potenciar mediante
la estrategia de juego de roles la competencia oral en estudiantes de la institucion
educativa del area de estudio. La metodologia fue descriptiva, cuantitativa y cuasi
experimental. Las conclusiones reportadas fueron: los estudiantes pasaron de un logro
de aprendizaje bajo de 62% a un nivel medio y alto de 50%. Ello fue acompariado de
una actitud excelente de los estudiantes que se puede apreciar en la participacion,

actitud proactiva y disposicion colaborativa con sus compafieros.

Corral (2014), presentd una tesis denominada “La expresion oral en la
educacion primaria”, el objetivo de esta investigacion fue analizar sobre el tratamiento
que se le da al desarrollo de esta competencia en los nifios de educacion primaria. La
metodologia fue descriptiva y no experimental. Las conclusiones presentadas por el
autor son: la expresion oral debe ser una prioridad en la ensefianza de la educacion
primaria en el colegio, pues esta es una competencia necesaria para toda la vida de la
persona, para poder interactuar con los demas y para su desarrollo profesional. Se
considera una persona competente oralmente, 0 sea que se expresa con correccion,
cuando esta emplea para comunicarse no solamente aspectos linguisticos, sino también
aspectos extralinglisticos porque en la comunicacion se requiere del concurso de
ambos aspectos. Para obtener resultados 6ptimos en una clase, esta debe convertirse
en un ambiente de comunicacion permanente, donde la intervencién del docente es

vital para este proposito.
Antecedentes nacionales

Quispe (2019), presentd una tesis de investigacion denominada: “Aplicacion de juegos
de roles basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres en la mejora de la

expresion oral en el area de comunicacion en nifios de cinco afios de la institucion



educativa inicial Huarisani - Renjachi del distrito, provincia de Huancané region Puno,
afio 2015”. El objetivo de esta investigacion fue determinar cdmo influye la aplicacién
de juegos de roles basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres en la mejora de
la expresion oral en el &rea de Comunicacion en nifios de cinco afios de una Institucion
Educativa Inicial. Asi también la metodologia fue cuantitativa, explicativa y pre
experimental aplicado a un solo grupo. De tal forma que los resultados mostraron que
el 31% de los estudiantes tienen un aprendizaje previsto, 31% en proceso y 38% un
aprendizaje de inicio. En cuanto al logro de aprendizaje el 61.54% tienen un
aprendizaje de inicio, el 38.46% tienen un aprendizaje en proceso y 0% tienen un
aprendizaje previsto, estos resultados corresponden al pre test. En cuanto al pos test,
los resultados fueron 69.23% alcanzaron un logro de aprendizaje previsto y el 30.77%
alcanzaron un logro de aprendizaje en proceso. Por lo que se concluyé que la
aplicacion del juego de roles contribuyd a la mejora progresiva en la competencia

expresion oral de los estudiantes.

Vela (2018), elabord una tesis denominada “Aplicacion de juego de roles con
enfoque colaborativo utilizando titeres para mejorar la expresion oral en nifios de 5
afios de la Institucién Educativa Inicial Cuna Jardin Hospital Amazonico de
Yarinacocha — Pucallpa, 2018”. El objetivo de esta investigacion fue demostrar que el
juego de roles ayuda a mejorar las condiciones de los estudiantes en lo que respecta a
la expresion oral. La metodologia fue cuantitativa, explicativa y pre experimental. Los
resultados reportados por la autora fueron: se identifico que el logro de aprendizaje en
el pre test fue de nivel bajo, debido a que el 45% tienen una calificacion de C y el 50%
una calificacion de B. En cambio en el pos test las condiciones mejoraron y el nivel de

logro fue de 75% en el nivel A, 20% en el nivel B y 5% en el nivel C. Las conclusiones



fueron: los resultados permitieron realizar la contrastacion de hipotesis concluyendo
que existe una diferencia significativa entre el logro de aprendizaje obtenido en el pre
test con el logro del pos test. Asi también los niveles de conocimiento de los

estudiantes fueron mejorando con el proceso de cada sesion.

Roque y Luque (2018), presentaron una investigacion sobre: “L0S juegos
verbales como estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios (as) bilingiies de
cinco afos de edad en la I.E.l1. N° 201 de Capachica en el periodo 2018”. El objetivo
de esta investigacion fue determinar el juego de roles en la mejora de la expresion oral
en nifios bilingles. Esta tesis empled una metodologia experimental y de disefio pre
experimental el 50% de los nifios nunca tienen fluidez en la expresion oral. 57% nunca
tienen coherencia en la expresion oral. 64% nunca tienen entonacion en la expresion
oral. 57% nunca tienen articulacion. Las conclusiones fueron que la t de student fue
superior luego de aplicar la estrategia, por lo que se afirma que los juego verbales

influyen como estrategia significativamente en la mejora de la expresion oral.
2.1.2 Enfoque metodologico del aprendizaje

Este enfoque se refiere a todo aquello que compete el inicio de la ensefianza y a
naturalidad tedrica con que cuenta y ejecuta el docente en el trascurrir del proceso de

ensefianza y aprendizaje que implementa.
2.1.2.1 Enfoque colaborativo

Roselli (2011) cita a Barkley (2007), donde afirmar que “existe una desigualdad de
bases etimoldgicas. La tendencia de la linea de investigacion es anglosajona. Desde
este punto de vista, el trabajo colaborativo enfatiza en la aplicacién, por parte de los

docentes, de métodos grupales avocados para mejorar el mejor la absorcion de



conocimiento durante el aprendizaje, es por eso que su uso es complementario es
instrumental”. El factor colaboracion es importante en los procesos de ensefanza, la
vision del aprendizaje colaborativo se enmarca dentro de la corriente constructivista,
en el cual los saberes son expresados como procesos construccion o negociacion de
significados, dandole gran valor a la interaccién entre pares, este enfoque incluye al

docente haciendo un proceso globalizado.
El modelo de aprendizaje colaborativo

Se basa en que cada estudiante tiene su propio ritmo y potenciales como ase para el
desarrollo de su autonomia, aportando lo mejor de si mismo en el crecimiento grupal
para obtener un resultado sinérgico, que ninguno pudiera desarrollar individualmente,
logrando un desarrollo positivo en la productividad y las relaciones interpersonales.
Algunos de los pasos para generar este tipo de aprendizaje es el individualizado de las
capacidades, habilidades, posibilidades y deficiencias de los integrantes del grupo;
fijacion de objetivos grupales involucrando las personales; realizar un plan de trabajo
con responsabilidades repartidas y sus respectivas evaluaciones; supervision y control
de la evolucion del estudiante, entre otras. Y asi desarrollar en ellos el seguir
instrucciones, confrontar, resolver, toma de decisiones y aprovechando al maximo la
productividad. Dicho enfoque se pone en practica a través de tres formas: a) el tutoreo

de pares, b) interaccion de pares, c) el grupo colaborativo.
La planificacion en el aprendizaje colaborativo

Consiste como su hombre lo indica en planificar minuciosamente el curso en todas sus
etapas, estableciendo lo lineamientos, contenidos, objetivos y evaluaciones; ademas,

de coordinar a los docentes, el docente debe desarrollar el rol de trabajos en
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cooperativas donde debe guiar el aprendizaje de manera estructurada, respondiendo
sus dudas e inquietudes, ampliando sus conocimientos, con la implementaciones de
estrategias didacticas que le permitan desarrollar sus trabajos bajo el uso de distintos

recursos.
Técnicas didacticas centradas en el trabajo colaborativo

De acuerdo a lo mencionado hasta aqui, el aprendizaje colaborativo tiene una consigna
donde el yo desaparece para dar lugar al nosotros, de tal forma que los estudiantes se
apoyan para alcanzar objetivos comunes, ello se consigue compartiendo experiencias,
conocimientos y aptitudes entre ellos. Estas técnicas son la interdependencia positiva,

donde todos trabajan para alcanzar objetivos comunes.

Se encuentra el compromiso y tarea individual y esta dada por el aporte que
hace cada individuo que conforma el equipo, y por ultimo se encuentra la Interaccion
presencial cuando los educandos intercambian experincias, realizan feedback y toman

decisiones en base a los mejores resultados.
2.1.3 Estrategias didacticas

Estrategias didacticas estd compuesta por dos términos, los cuales se deben definir
para poder entender el sentido de la frase completa.

Para Campusano y Diaz (2017), son “procedimientos organizados que tienen
una clara formalizacion/definicion de sus etapas y se orientan al logro de los
aprendizajes esperados. A partir de la estrategia didactica, el docente orienta el

recorrido pedagdgico que deben seguir los estudiantes para construir su aprendizaje”

(p. 2).
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En todos estos la did4ctica es una ciencia, en cuanto al contenido semantico la
didéctica se refiere a la ensefianza, el aprendizaje, la instruccion, transferencia de
conocimientos y procesos de ensefianza y aprendizaje y en cuanto a su finalidad es la
formacion, la instruccion formativa, desarrollo de facultades y creacion de cultura.

Sobre estrategia didactica, se tiene la definicion de Flores y otros (2017), “al
conjunto de procedimientos conjuntamente con recursos que emplea el docente para
despertar en el estudiante aprendizajes significativos que contribuyan a mejorar sus

condiciones cognitivas actuales” (p.13).

2.1.3.1 Metodologia de juego de roles

El juego de roles como una estrategia que implementa el docente con la idea que os
nifios y nifias hagan representaciones de distintos roles en situaciones reales de
cualquier indole tanto del ambito académico, profesional y més, en una forma de
involucrar al estudiante con las diferentes vocaciones existentes en el mundo,
estableciendo reglas para el desarrollo de los mismos, aqui tendran la libertad de actuar
y hacer uso de la toma de decisiones en funcion del rol a imitar.

Para Cobo y Valdivia (2017), el juego de roles es “una estrategia que permite
que los estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o
realistas propias del mundo académico o profesional” (p. 5).

Es necesario aclarar que a diferencias de otras estrategias didacticas como la
dramatizacion, mondlogos y mas, no se estructura un dialogo permitiéndole a los nifios
y nifias que sean creativos y participativos, siempre sujetandose a los parametros ya
establecidos. Esta herramienta también conocida como juegos simulados, promueve el
desarrollo imaginativo, las destrezas facilitindoles a los estudiantes el proceso de

socializacién con diferentes personas, profesiones, contextos, haciendo uso de
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infinidades de objetos que ayudaran a su desarrollo motor, neurolégico, psicosocial y
mas.

En cuanto a la metodologia de esta estrategia se plante hacerla a través de
cuatro pasos los cuales serian a) antes de plantearlo en el aula , b) justo antes de jugar,
c) durante el juego y d) después del juego; para el primer paso se debe tener dominio
de los juegos, también elaborar una ficha para que sirva como base de datos, la cual se
llenara en su totalidad a finalizar los tres momentos de la implementacién , haciendo
uso de algunas tareas como la planificacion de actividades anticipadas y después de
ellas, organizar los objeto y vestimentas que utilizaran en la ejecucion del juego,
planificar el transcurso de la actividad en funcion del factor tiempo, contar con un
esquema de contenidos y mas.

En el segundo paso es de gran ayuda a definir estrategias segun la edad o
conocimientos de los estudiantes, es importante entregarles a los nifios y nifias una
fichas de andlisis, sin esbozarle nada, se le pide que expresen sus conocimientos
previos, antes de eso también resultaria de gran ayuda la lectura de textos o la
presentacion de videos, generando una lluvia de ideas y asi nacera la retro alimentacion
entre ellos, asimismo podrian ser incorporados otros recursos como la masica y
agruparlos en caso de ser necesario.

En el tercer paso se aplicaran las fichas de andlisis previamente elaboradas,
para comentarlos aspectos de mayor relevancia y detectar errores cometidos para ser
analizados mas adelante, estimularlos a inferir informacién puntual de los contenidos.
En el cuarto paso se proyectan nuevos temas y actividades a ejecutar proximamente

siempre enfocandolos en los temas trabajados en clases.
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Aqui es necesario que los estudiantes muestren lo logrado en la actividad para
aclarar dudas y exponer ideas, logrando realizar un resumen de los conocimientos
adquiridos, ponerlos a elaborar un mapa semantico y a comparalo con lo que tenian,
realizar ejercicio con la finalidad de afianzar lo aprendido y en medio de una discusion
socializada crear otros puntos de vistas, probabilidades y posibles resultando
alternativos, formando asi en el estudiante una actitud critica, reflexiva, creativa que

ayuden al afianzamiento de su identidad.
2.1.3.2 Qué aprendizaje promueve en los estudiantes

Los juegos de roles tienen maltiples beneficios en los nifios y nifias puesto que
estimulan a explorar y comprender su propio ser en cuanto al comportamiento y el de
los demaés en diferentes situaciones y contextos simulados, ademas propicia un método
de autoanalisis de cada rol que interpretan en funcion de una retroalimentacion para

determinar ciertos conocimientos.

También permite el reconocimiento de diversas maneras de pensar y actuar,
desarrollando en ellos las relaciones interpersonales y fortaleciendo las habilidades de
comunicacion, en cuanto al desarrollo integro de su personalidad, asimismo les
fomenta el desarrollo de competencias en los ambitos profesionales y académicos en
cuanto a una carrera 0 una especialidad, logrando en ellos la capacidad de trasladar

todos los conocimientos adquiridos en relacidn a situaciones de la vida profesional.

2.1.3.3 Pasos para la implementacion de la estrategia de juego de roles
Son cuatro fases a implementar para implementar esta estrategia didactica en el

proceso educativo, las cuales se explican a continuacion:
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Contextualizar el juego, aqui el maestro les muestra a los nifios y nifias la situacion
y el ambiente donde se desarrollard el juego. Enmarcando las condiciones de las
escenas, asignar los personajes y sus caracteristicas, alejando sus criterios particulares,
también fijando y asignando los recursos a utilizar segin cada personaje y dejar bien
claras las reglas del juego, para que el docente siempre este pendiente de lograr los
objetivos que previamente se ha planteado que seria el desarrollo de ciertas
competencias definidas.

Organizacion de la clase para el juego, ya conocida la situacion a representar es
necesario clasificar a los estudiantes en cuanto a participacion o si solo seran
espectadores, se les da un tiempo prudente para que asimilen lo que deben hacer o lo
que van a representar y si es posible en un espacio donde se puedan concentrarse,
aclarandoles a los nifios y nifias que es necesario que vivan el personajes, y esperando
que los estudiantes que observan lo hagan de una manera muy detallada segun los
criterios planteados por el docente.

Desarrollo del juego, aqui el maestro debe enfocarse en recordarle a los estudiantes
que deben actuar, pensar y decidir como el personaje que estan representando, también
debe haber una persona encargada de medir y hacer cumplir los tiempos. Por ultimo
pero no menos importante queda por ejecutar la cuarta fase que es el esperado cierre.

Cierre del juego, aqui se analiza lo vivido, generalmente se efectlia en plenaria. Para
asi empezar la lluvia de preguntas y respuestas, comenzando por evidenciar o recordar
cual era la situacién problema que vivian los personajes. Sobre este conocimiento, los
estudiantes empiezan a exponer sus ideas Yy juicios en relacion a la representacion, en

cuanto a los tiempos, a los espacios y las actitudes. Adicional a ello se pudiera elaborar
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un cuestionario que vaya orientado a la situacion, pero lo mas importante en esta fase
es determinar la cohesion entre lo sucedido, la realidad y el juego.
2.1.3.4 Aplicacion préactica — la representacion teatral
Los juegos de rol se basan en la vinculacion de los juegos ladicos con las habilidades
teatrales, su esencia es la representacion de personajes, a través de ellas se desarrollan
ciertas habilidades en funcion del contexto, situaciones, personajes, temperamentos,
expresiones que seran evidenciados en las escenas a desarrollar. Esta estrategia
didactica es de bastante ayuda a la hora de ponerla en practica puesto que a los nifios
y nifias en su mayoria les gusta jugar, y siempre se motivan a ser participes de ellas.

Piaget (1988), sostuvo que “los nifios se valen del taller dramético para dominar
la representacion simbolica y aumentar sus conocimientos sociales” (citado por
Mufoz, 2016, p. 10).

Siguiendo la teoria socio cultural del aprendizaje, se tiene a Vygotsky (1982),
quien “examina el desarrollo de la imaginacion artistica del nifio y afirma que, junto a
la expresion literaria, el drama o representacion teatral constituye el aspecto mas
frecuente y extendido de la creacion artistica infantil” (citado por Mufoz, 2016, p. 11).
Ello sucede porque el nifio imita y representa lo que observa y en base a sus
experiencias propias representa su propia vivencia. En tal sentido, sigue agregando
Vygotsky (1982), “que cuando un nifio, que ve por primera vez un tren, dramatiza su
representacion, juega a que es locomotora, golpea, silva, tratando de copiar lo que ve
y experimenta enorme satisfaccion al hacerlo” (citado por Mufioz, 2016, p. 11).

En tal sentido, el uso de la dramatizacién en el juego de roles hace que los
estudiantes se integren, se interrelacionen entre ellos e intercambien ideas

contribuyendo de esta manera a mejorar su comunicacion, enriqueciendo su
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vocabulario. De acuerdo a Espinoza (1998), la dramatizacion se puede clasificar en
diferentes tipos, pero la que encaja dentro de esta investigacion es el juego dramatico,
la cual define como el proceso de “imitar las acciones y caracteristicas de las personas
mas cercanas a nosotros” (citado por Mufioz, 2016, p. 12).

Para Rojas (2017), “la pretension principal de esta expresion artistica es la
comunicacion y la expresion. Es decir comunicar y reproducir situaciones después de
repetirlas, ensayarlas, procurando obtener finalmente un espectéaculo efectivo y en la
medida de lo posible artistico y bello” (citado por Mufioz, 2016, p. 12). De acuerdo al
mismo autor, la expresion artistica es “un arte total2, pues integra los cuatro elementos
como la expresion linguistica, la expresion corporal, la expresion plastica y la
expresion ritmico musical.

De acuerdo a Pinedo (1988), la dramatizacion cuenta con los siguientes
elementos: personajes, el espacio donde se realiza la actividad, el tiempo y la época,
cada uno de ellos se encuentra relacionado entre si.

Esta estrategia es utilizada para desarrollar diversas competencias, en la
competencia se comunica oralmente se emplea para la obtencion de textos orales por
parte de los estudiantes, ayudandolos a interpretar y deducir informacion a partir de la
emision de los textos orales; asimismo contribuye a la adecuacion, organizacion y
desarrollo de pensamientos e ideas de manera cohesionada y coherente; utilizando
recursos paraverbales como la entonacion y no verbales, hay una interaccion activa
entre varios interlocutores, conllevandolos a ser reflexivos en cada situacion
representada y valuador de las formas, contextos y contenido de los textos orales.

Esta estrategia contribuye de manera directa y asertiva en la construccion de la

personalidad de los nifios y nifias, generando en ellos un espiritu critico, reflexivo,
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participativo, capaz de integrase con seguridad en la sociedad, utilizando el lenguaje
como un medio para expresar ideas y pensamientos para construir un mundo mejor,

para darle cabida a nuevas proyecciones.

2.1.3.5 Dimensiones de la dramatizacion

Creatividad. Para Bassat (2014), “la creatividad es hacer algo diferente y mejor que
como se ha hecho hasta ese momento”. Por otro lado, el mismo autor también afirma
que “la creatividad es un proceso que se desarrolla en el tiempo y que se caracteriza
por la originalidad, el espiritu de adaptacion y el cuidado de la realizacion concreta”
(cap. 2). Enel caso de la dramatizacion en el juego de roles se requiere de la creatividad
del estudiante para poder representar el personaje que asume en el acto. Teniendo en
cuenta que los nifios son creativos por naturaleza porque el nivel de prejuicios que
tienen es bajo.

Expresion corporal. Esta es otra de las expresiones que el estudiante desarrolla
cuando realiza la dramatizacion en el juego de roles. En este caso el estudiante también
se comunica con el cuerpo. Al respecto Padin (2005), recomienda que antes de
empezar los ensayos se debe instruir al estudiante en la manera como debe expresarse
a través “del cuerpo y de la voz, incitdndole a que observe en su medio ambiente como
las personas usan el cuerpo y la voz para expresarse en lo cotidiano y cdémo esas formas
expresivas pueden ajustarse al teatro” (p. 21). Por otro lado, Caiizares y Carbonero
(2017), afirma que la expresion corporal es la “capacidad que permite a todos los seres
humanos que exterioricen y pongan de manifiesto sus deseos, sentimientos,
pensamientos, emociones y sensaciones, materializandolo a través del cuerpo” (p. 9).
En ese sentido, la expresion corporal se vale de los gestos, posturas, miradas,

movimientos y de las formas que puede adoptar para expresar un mensaje.
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Representacion. Es la representacion del personaje que el estudiante asume en la
dramatizacion, asumiendo el personaje y el papel que éste desempefia en la
dramatizacion. En este aspecto el estudiante se mete en el personaje haciendo uso de
todas las herramientas de comunicacién para poder representar el papel lo mas
parecido y natural al personaje.

Comunicacion. Langevin (2000), define a la comunicacion como las diferentes
formas de expresion que emplea el ser humano para transmitir ideas, sentimientos,

emociones, entre otros. Para ello emplea un lenguaje verbal no verbal, y para verbal.

2.1.4 Area de comunicacion

Es de resaltar que a la educacion primaria esta conformada por el segundo nivel de la
educacion basica regular, la cual transcurre en un lapso de seis grados. Su fines lograr
que los nifios y nifias desarrollen ciertas competencias. En groso modo este nivel
educativo se fundamenta en el desarrollo de ciertos contenidos como la pluralidad
linglistica y cultural, niveles y estilos de aprendizaje, entre otras, ademas de fortalecer
las relaciones de corresponsabilidad y cooperacién conjuntamente entre familia,
escuela y comunidad, todo esto en relacion al desarrollo completo del estudiante en

todo el proceso educacional.

En este nivel educativo se desarrollan ciertas areas curriculares y competencias
como lo describe ¢l Ministerio de Educacion (s.f.), “ a) area de persona social, b) area
de educacion fisica, c) area de arte y cultura, d) area de comunicacién, e) area de
castellano como segunda lengua, f) area de inglés como lengua extranjera, g) area de

matematicas, h) area de ciencia y tecnologia y i) area de ciencia Religiosas” (p. 02).

El area de comunicacion ésta fundamentada en desarrollar competencias

comunicativas en los nifios y nifias, con el fin de lograr la interaccién con otros
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individuos dentro de la sociedad, ademas, que cada uno de ellos comprendan y puedan
construir su realidad para asi representarla de manera real o en un mundo imaginario.
Esta area se desarrolla a través del uso correcto del lenguaje como herramienta para la
formacion personal de cada nifio y nifia permitiéndole estructurar y dar sentido de
manera ordenada a sus saberes y vivencias y asi determinar en ellos la toma de
decisiones. Los conocimientos que brinda ésta area corresponden a la comprension del

mundo contemporaneo, que acten éticamente en todos los espacios de sus vidas.
2.1.4.1 Competencias del area de comunicacion

El Ministerio de Educacion (s.f.), describe que esta area busca el desarrollo de las
siguientes competencias: “a) lee diversos tipos de textos escritos, b) escribe diversos

tipos de textos”, ¢) se comunica oralmente, (p. 72).

Lee diversos tipos de textos escritos. El estudiante desarrolla una conexién directa
entre tres elementos claves para el desarrollo de la misma como lo son el lector, el
texto y los contextos socioculturales que complementan el arte de la lectura. El nifio y
la nifia desarrollan un proceso arduo en cuanto a construir el sentido de las cosas, aparte
de aprender a decodificar y comprender la informacion inmersa dentro de un texto

también se vuelve capaz de interpretarlos y emitir juicios sobre lo leido.

Es nuevo y productivo cuando el estudiante pone en practica esta aérea puesto
que debe usar sus saberes, experiencias y recursos de su realidad lectora para lograr la
internalizacion de los nuevos conocimientos a adquirir y asi comprender de manera
mas rapida y eficiente en cuanto al mundo donde vive. Le permite al estudiante indagar

y conocer los distintos propésito y uso del proceso lector madurando al nifio y la nifia
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para la insercion al mundo de la tecnologia y nuevas experiencias a partir de ella y asi

descubrir el sentido de la misma.

Esta area contiene inmersa en ella ciertas capacidades como bridarles al nifio y
la nifia informacion escrita para que ellos ubiquen y enmarquen ideas principales,
secundarias o algun material que proyecte un propdésito especifico, también trata de
desarrollar en los estudiantes la capacidad de interpretar lo leido, darle sentido y emitir
comentarios en funcién de ello, de hecho también logra rellenar espacios vacios en los
textos agregando caracteristicas y definiciones que ellos creen que forman parte de ese

contexto.

El estudiante se vuelve reflexivo y evaluador de cualquier contenido segun el
contexto, creando en él la capacidad de discernimiento en cuanto a épocas y lugares
segun los sucesos e historias leidas, también llegan a comparar y contrastar elementos
formales de los contenidos en los textos en relacidn con la experiencia. Los estudiantes
evalGan, analizan y valoran toda la informacion, para a partir de ella crear juicios
personales u opiniones criticas sobre diversos aspectos inmersos entre el proceso de

lecturay el lector.

La competencia escribe diversos tipos de textos. Se enmarca en el uso del lenguaje
escrito para darle sentido a la informacion inmersa en el texto y asi compartirlos con
otros. Aqui el estudiante madura su condicidn reflexiva puesto organiza y adecua los
textos tomando en cuenta el contexto y el propésito comunicativo, ademas de la

observacion permanente de los textos con la idea de mejorarlo de ser necesario.

También expone los saberes variados de los nifios y nifias en cuanto a los

recursos emergidos de sus conocimientos en cuanto al lenguaje escrito y de su entorno.
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Usa el alfabeto y un grupo elementos de la escritura, asi como también diferentes
técnicas que le permitan agrandar sus ideas, focalizar y darle estética a la informacion
dada en los textos que ellos escriban. Creando en ellos una vision de limitaciones muy
escasas, en cuanto al lenguaje, comunicacion y el sentido. Haciendo esto muy
importante para la incursion en el desarrollo y avance constante en cuanto a la

tecnologia que han modificado la comunicacion escrita.

Crear conciencia en el estudiante de lo indispensable que debe ser el sentido de
la lectura referente a los textos que ellos emitan en cuanto a la sociedad, pues esto le
permitira ser parte de cualquier grupo o comunidad sociocultural. Dentro de los
beneficios de esta area encontramos la complementacion de los conocimientos o el
embellecimiento del lenguaje. Cuando se fusiona con la escritura, nace la posibilidad
de interactuar con las demas personas haciendo uso de un lenguaje escrito, creativo y

responsable previendo repercusiones negativas en los demas.

Esta competencia combina diferentes capacidades como el uso de los textos en
situaciones comunicativas para que los nifios y nifias evalten distintos elementos de
los textos escritos como su proposito, el género del discurso, el tipo de texto, entre
otros aspectos, ademas les permite desarrollar y organizar coherentemente y de manera
cohesionada el mensaje, para que ellos desarrollen de manera l6gica y ordenada las
ideas principales de una informacion escrita, ampliandolos y complementando las

ideas en torno a una informacién determinada con un uso de un vocabulario adecuado.

También les ayuda al uso de conversaciones nutridas de un buen vocablo ya
que insita al estudiante al uso correcto de los textos escritos, asegurando llegar al
lector de la manera correcta. Evalla y hace reflexion de los contenidos y contextos

inmersos en la escritura. El nifio y la nifia se separa del texto que ha reproducido para
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observar la coherencia, adecuacién y cohesién utilizada en la escritura con el fin de
mejorarlo, habiendo logrado en él el desarrollo de la habilidad de analisis, adecuacion

y comparacion de ciertos elementos con el fin de mejorar el uso del lenguaje escrito.

Competencia se comunica oralmente. Para el MINEDU (s.f.), es “una interaccion
dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y comprender ideas y

emociones” (p. 87).

Se da la interaccion activa entre uno o varios interlocutores para discutir y compartir
diversas ideas, informacion y emociones, logra la construccion de los distintos tipos
de textos orales permitiéndole al nifio y la nifia alternar el rol entre el hablante y el

oyente, con el fin de desarrollar un proceso comunicativo efectivo.

El desarrollo de esta area le permite al estudiante interactuar en la sociedad ya
sea de manera fisica o a traves de las tic, es decir virtualmente permitiéndole hacer uso
correcto y responsable del lenguaje, siempre midiendo la reaccion en los demas
individuos, volviéndose criticos y participativos, es importante mencionar que el
proceso comunicativo juega un papel importante en el desarrollo de la identidad y el

crecimiento personal de cada uno de ellos.

Para el desarrollo de esta competencia es necesario la combinacién de ciertas
capacidades como la obtencion de informacion inmersa dentro de los textos orales,
aqui los nifios y nifias extrae informacién precisa brindada por los interlocutores,
también extraen e interpretan la informacion de los mismos construyendo el sentido
de los textos comparando e indagando entre lo explicito e implicito, para a partir de
alli construir nuevos conocimientos y realizar aportes que le permita llenas o darle vida

a esos vacios dentro de los textos orales.
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Aprenden a organizar y pensar de manera coherente y cohesionada, expresando
sus pensamientos en funcién de lo expresado en los textos, en sus usos y
caracteristicas, respetando las normas y modos de cortesia haciendo uso de los recursos
cohesivos que le permitiran la construccion de diversos textos y géneros discursivos;
ademas se emplean recursos no verbales y paraverbales estratégicamente para darle
vida a la interpretacién como los gestos, la expresion corporal, el tono de voz, entre

otras.

Se genera una interaccion con diversos interlocutores cambiando roles entre el
emisor y el receptor de manera activa, pertinente, oportuna e importante para el logro
del procesos comunicativo. Reflexionan y evaltan todo el contenido en funcion del
ambiente donde se desarrolle el texto oral, los estudiantes observan y prestan atencion
de manera valuadora el mensaje debatido entre ellos con el fin de hacerlo a un lado
para permitirse compararlo y contrastarlo entre la experiencia, los aspectos formales y
de contenido y el ambiente, para asi construir nuevos saberes y permitiéndole crear
ideas propias para generar juicios criticos para el mejoramiento o embellecimiento del

mismo.

2.1.4.2 Enfoques del area curricular

En esta area el proceso de ensefianza y aprendizaje se enfoca en el proceso
comunicativo, describe una representacion sociocultural enfocada en la
implementacién social del lenguaje. Se define educativo puesto que parte de las
vivencias comunicacionales les permite a los estudiantes la comprension y
reproduccion de textos orales y escritos segun sus tipos, formatos y género textual, con

diversos fines, en distintos medios audiovisuales, escritos y mas.
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Se centra en una representacion sociocultural ya que los saberes estan inmersos
tanto en el ambiente social como cultural, en los cuales se aprecian diferentes
actuaciones y apreciaciones tanto personales como colectivas. El lenguaje se adecua a
las caracteristicas propias segin el ambiente 0 momento histérico respetando cada
aspecto segun las culturas por ejemplo en el idioma somos un pais con un poder
linglistico donde se hablan 47 lenguas originarias, conjuntamente con el castellano.
También se fundamenta en las practicas sociales puesto que a través de ella nace la
interaccion y es en ellas que ese emplea el lenguaje y sus diferentes modos para dar
sentido y acrecentar el vocabulario y los conocimientos.

De igual manera esta area describe como a partir de la reflexion sobre el uso
del lenguaje se aprende la distintas areas del saber, ademas de permitir crear o apreciar
diferentes celebraciones y manifestaciones literarias, asi como diferentes facetas de la
vida, pensando en la incursion en la tecnologia.

En cuanto a los enfoques transversales enfatizan la diversidad cultural,
considerando que el aprender y el ensefiar siempre existira en cualquier contexto, por
tal motivo es relevante utilizar distintos ritmos y estilos de aprendizajes, asi como
también términos religiosos, étnicos, sociales, culturales y de género, resaltando que
no todos los estudiantes tienen como lengua nativa al castellano, ni todos tienen el
saber de esta lengua, y no todos lo que usan esta lengua la conocen y usan la variedad
estandar.

Promueve la inclusion de diferentes sistemas comunicacionales alternativos
para que todos los estudiantes tengan las mismas posibilidades de aprendizaje
independientemente si el estudiante posee caracteristicas regulares o especiales,

permitiéndoles desarrollar capacidades en su vida social y escolar. El lenguaje es
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considerado como una competencia comunicativa como contribucion al dialogo
intercultural, valorando y construyendo a la escuela como una comunidad democratica.

La diversidad linglistica y cultural del Per(, la coexistencia de diferentes
lenguas, los diversos grupos culturales, el racismo y la discriminacion, son parte clave
del proceso de ensefianza y aprendizaje por ello con esta area se busca coaccionar los
saberes de la cotidianidad de los estudiantes y asi mostrarles otros contextos con el fin
de crear en ellos curiosidades por conocer, experimentar y ejercer nuevas practicas
comunicacionales, ya que no existe una mejor manera de ensefiar que no sea de su
zona de confort, haciéndolos seguros de lo vivido y que quieran seguir creciendo en el

mundo de los conocimientos.

De igual manera el reto ambiental busca crear conciencia logia y critica acerca
de los recursos naturales y sus usos Y, la situacién ambiental del pais, logrando en el
estudiante conocimientos acerca del tema de tal forma que contribuya a fortalecer las
acciones para la conservacion de nuestro planeta. Esta area considera a cada uno de
los estudiantes como un ciudadano mas, por ello son reconocidos como sujetos de
derecho, decretando que las competencias educativas son indispensables para su
formacién por medio del lenguaje oral y escrito se promueve varios valores como lo

son la igualdad, autonomia y una participacion activa en la sociedad.

2.1.4.3 Orientaciones generales para desarrollar competencias en el area de
comunicacion

Va dirigida propiciar procesos comunicativos reales, diversos y llenos de significado

gue hacen parte activa al estudiante que aprende y se desenvuelven cada vez mejor,

con mayor autonomia y seguridad a través del lenguaje escrito y oral; usando como

recurso al salén de clases como espacio pertinente para propiciar un buen desarrollo
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del lenguaje escrito través de la interaccion; desarrollando las habilidades de informar,
exponer, narrar, entre otras, de manera que interacten.

Propiciar un ambiente agradable lleno se simpatia y sobre todo respeto donde
se sientan seguros y con la libertad suficiente de expresar sus pensamientos e ideas y
asi ser intercambiadas con el resto de los estudiantes, siempre empleando las normas
de cortesia; facilitar diversidad de textos con temas variados, diferentes géneros,
contextos socioculturales, hazafias historicas, entre otros ademdas de brindar recursos
audiovisuales y las tecnologias de la informacidn; incentivar a la reflexion acerca del
lenguaje y su importancia en cuanto a consolidar sus conocimientos de la escritura,
lectura y oralidad.

Planificar actividades que proyecten el desarrollo de la escritura, lectura y
oralidad, para que los estudiantes se interrelacionen y retroalimenten; también que
incluyan los distintos lenguajes artisticos como la masica, grafico-plastico, cine, teatro
entre otros y los tecnoldgicos como lo buscadores de internet.

En el tercer ciclo los nifios y nifias llegan a dominar el sistema de escritura, es
decir pueden leer y escribir con propiedad y autonomia, mediante sus diversas
vivencias en el mundo de la lectura como las revistas, letreros, afiches y mas, en
supervision del maestro los estudiantes construiran textos en funcion del mundo de la
escritura. Haciendo de suma importancia que ellos tengan acceso a diversos textos
escritos y orales, en diferentes contextos y acontecimientos, el docente debe
preocuparse por brindare el material que mas podrian motivarlos a ser uso de ellos
como las adivinanzas, trabalenguas, juegos y mas.

En el cuarto y quinto ciclo tienen mas dominio del lenguaje y sus

conversaciones, tanto de manera escrita como leida y para ello los textos a utilizar
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deben ser mas complejos, también el uso de recursos audiovisuales, impresos con el
fin de relacionarse intertextualmente entre ellos, asi como asociar los aprendizajes
logrados en el rea comunicativa y la relacion con otras areas.

Una de las bases de la primaria es propiciarle al nifio y la nifia la participacion
en debates, asambleas, exposiciones que le permitan general en ellos seguridad y el
uso correcto y creativo del lenguaje, también es importante estimularlos a la lectura de
diversos textos como cuentos, fabulas, canciones, leyendas, mitos y mas... generar en
ellos la segurida que les permita comunicarse con propdsitos precisos, reales para el

desarrollo de la competencia de expresion y comprension oral.

2.1.4.4 Vinculacion de las competencias del area y de las otras areas

Es de saber que para que exista un proceso de ensefianza y aprendizaje efectivo las
competencias deben estar relacionadas entre si, en todos los contextos donde se
desarrollen los nifios y las nifias con el fin de lograr diversos propdsitos en el proceso
comunicativo establecido en la sociedad.

El lenguaje es usado como una herramienta primordial para el desarrollo de las
distintas areas curriculares y comunicativas, es decir, es importante que los estudiantes
dominen la competencia de los textos escritos y orales puesto que tiene que leer para
poder comprender un problema en el area de matematicas y darle su respectiva
solucion una vez ya interpretada la informacién.

También necesita dominar esas competencias para poder analizar cualquier
texto en el &rea de ciencias y tecnologias, para asi comprender los saberes sobre los
recursos naturales y sus usos, acerca de la comunidad, también deben estar conectados
con las |cuestiones publicas que subyacen en el colegio para el area de personal social,

todo esto para fortalecer la competencia se comunica oralmente.
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Es por todo lo mencionado anteriormente que se establece al lenguaje como la
competencia principal para ser participe activo de la ciudadania, promoviendo el
dialogo, la busqueda de acuerdos y actitudes como la colaboracion y la solidaridad,
permitiéndoles el acceso, valorizacion y divulgacion de los saberes formales y

especificos y de las vivencias artisticas y culturales.
2.1.4.5 Mapa de progreso de la comunicacion

De acuerdo al Instituto Peruano de Evaluacion, Acreditacion y Certificacion de la
Calidad de la Educacion Basica (2013), “los Mapas de Progreso son Utiles porque le
permiten al docente enfocarse en los aprendizajes centrales y observar cuan lejos o
cerca estan sus estudiantes del logro de estas metas de aprendizaje, para poder
reorientar su accion pedagoégica” (p. 6). El objetivo de estos mapas es precisamente
que el estudiante desarrolle competencias comunicativas, ello implica el uso de una
serie de estrategias que involucre el sistema gramatical de la lengua, la adecuacion a

diferentes contextos con la intencion de alcanzar progresos significativos en esta area.

En este mapa de progreso se incluyen cuatro competencias linglisticas basicas:
leer, escribir, hablar y escuchar. Estas competencias mencionadas si bien es cierto son
diferentes pero a la vez son complementarias cuando se hace uso de la lengua en los
diferentes contextos, por lo que de acuerdo al Instituto Peruano de Evaluacion,
Acreditacion y Certificacion de la Calidad de la Educacion Basica (2013), han sido

organizados en tres mapas de progreso:
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Practicas
Sociales

Competencias
comunicativas

| [ Comunicacion

Lectura [ Escritura
/ oral

Estos tres mapas se refieren a: a) Lectura (leer); b) Escritura (escribir) y c)

Comunicacion oral (hablar y escuchar).

“Las competencias de hablar y escuchar se concretan en el Mapa de
Comunicacion oral, debido a que los interlocutores pueden alternar la condicion de
oyente y hablante para construir textos orales. De esta manera, la interaccion
constituye el eje central del proceso comunicativo oral” (Instituto Peruano de
Evaluacion, Acreditacion y Certificacion de la Calidad de la Educacion Basica, 2013,
p. 7). De acuerdo a ello, los mapas de progreso describen el progreso en cuanto a
habilidades cognitivas, disposiciones, conocimientos, todos ellos importantes en el
desarrollo de la lectura, escritura y comunicacion oral. Dando respuesta al proposito

de desarrollar en los estudiantes las competencias que se han planificado inicialmente.

En tal sentido, “en la comunicacion oral los interlocutores pueden alternar la
condicién de oyente y hablante para construir textos orales en una variedad de

situaciones comunicativas, lo que implica que sean capaces de adecuar su lenguaje
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segun el contexto” (Instituto Peruano de Evaluacion, Acreditacion y Certificacion de

la Calidad de la Educacion Basica, 2013, p. 8).

Las competencias mediante las cuales se mide el progreso del aprendizaje
teniendo en cuenta el Mapa de Procesos que se explicd con anterioridad son las
siguientes competencias, que se van haciendo mas compleja conforme va avanzando

en otros niveles:

Comprension oral. Describe la comprension de los diversos textos orales que hace
uso el estudiante, con ello infiere, deduce y reconoce los significados inmersos en el
texto. Asi mismo comprende lo que otras personas describen oralmente, de manera
reflexiva, con la finalidad de analizarlos, valorarlos y emitir una opinion, todo ello
enmarcado dentro de un contexto en el cual el estudiante debe comprender, responder

y actuar. Lo mencionado anteriormente implica que se desarrolle lo siguiente:

a) Identificar informacion explicita de los textos orales que escucha.

b) Inferir e interpretar la intencidn del hablante a partir del uso de los recursos no
verbales y paraverbales.

c) Inferir e interpretar el tema, proposito y conclusiones de los textos orales que
escucha.

d) Reflexionar sobre el texto oral de su interlocutor comparandolo y

contrastandolo con su conocimiento y experiencias en relacion al contexto.

Produccion oral. Comprende la produccion o elaboracion de discursos por parte del
sujeto hablante, es decir del estudiante objeto de estudio para el desarrollo de la
competencia. Del mismo modo, esta produccion también podria ser en equipo o de

forma colaborativa con sus comparieros de clase. Todo ello se puede hacer de forma
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directa, es decir personalmente cara a cara 0 mediante una plataforma digital como el
uso de las teleconferencias, videollamadas, mensajes de voz, etc. De forma espontanea
y estructuradas. Todo ello incluye el lenguaje verbal y paraverbal, asi también el
intercambio de roles (emisor — receptor), teniendo en cuenta el contexto donde se

desarrolla la comunicacion. Todo lo mencionado implica desarrollar lo siguiente:

a) Adecuarse a la situacion comunicativa, lo que implica tener presente el
destinatario, el propdsito, el contexto y el registro.

b) Expresar las ideas de forma coherente y cohesionada.

c) Utilizar un vocabulario variado.

d) Usar recursos no verbales y paraverbales adecuadamente.

e) Formular al interlocutor preguntas adecuadas y aportes que lleven a clarificar

el discurso.

De tal forma que se desarrolle los niveles del mapa de progreso de comunicacion oral,
los cuales se describen a continuacion para el nivel de quinto y sexto grado de primaria

que es el nivel al cual se avoca esta investigacion.

Comprende textos sobre temas diversos identificando informacion explicita; infiere
hechos, tema y proposito en una situacion comunicativa. Opina sobre textos
escuchados relacionando informacion de estos con sus conocimientos del tema.
Produce diversos tipos de textos orales a partir de sus conocimientos previos con el
propdsito de interactuar con uno o mas interlocutores en una situacién comunicativa.
Organiza sus ideas en torno a un tema; hace uso de conectores y algunos referentes,
asi como un vocabulario variado, entonacién y volumen adecuados; se apoya en gestos
y lenguaje corporal. En un intercambio, comienza a adaptar lo que dice a las

necesidades y puntos de vista de quien lo escucha, a través de comentarios y preguntas
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relevantes (Instituto Peruano de Evaluacién, Acreditacion y Certificacion de la Calidad

de la Educacion Basica, 2013, p. 9).

2.2 Hipotesis

Hipétesis general

La aplicacion de la metodologia de juego de roles en estudiantes de educacion primaria
de las instituciones educativas del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019; mejora
significativamente la comunicacion oral.

Hipatesis especificas

Los docentes de las Instituciones Educativas del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019; emplean la metodologia de juego de roles para mejorar la competencia
comunicacion oral del area curricular de comunicacion.

Los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019 tienen poco desarrollo del logro del aprendizaje de la competencia comunicacion
oral.

Las estrategias de la metodologia juego de roles mejoran la comunicacion oral en
estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019.

Existen diferencias significativas entre las estrategias actualmente empleadas en dos
instituciones educativas y la metodologia juego de roles para mejorar la comunicacion
oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de

Lurigancho, 2019.
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2.3 Variables

Las variables que se han identificado en esta investigacion son dos:

Variable independiente : Metodologia de juego de roles

Para Cobo y Valdivia (2017), el juego de roles es “una estrategia que permite que los
estudiantes asuman y representen roles en el contexto de situaciones reales o realistas
propias del mundo académico o profesional” (p. 5).

Variable dependiente : Comprension oral

Instituto Peruano de Evaluacion, Acreditacion y Certificacion de la Calidad de la
Educacion Basica (2013), “las competencias comunicativas suponen el desarrollo de
distintas capacidades (habilidades cognitivas, disposiciones, conocimientos, etc.) en

diversas situaciones de comunicacion, a menudo cambiantes” (p. 8).
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. Metodologia

La metodologia se refiere al conjunto de actividades, pasos o procedimientos que se
deben aplicar para describir nuevos conocimientos, de tal manera que estos se puedan
probar, aceptar o rechazar las hipdtesis planteadas con respecto a lo que desea probar.

En tal sentido, se procedera a detallar la metodologia a emplear en esta investigacion.
3.1 Eltipoy el nivel de la investigacion

Tipo de investigacion

Se abord6 una investigacion de tipo cuantitativa, ello se debe a que empled técnicas
estadisticas y matematicas. Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la investigacion
cuantitativo “Utiliza la recoleccion de datos para probar hipotesis con base en la

medicion numérica y el analisis estadistico, con el fin establecer pautas de

comportamiento y probar teorias” (p. 4).
Nivel de la investigacion

Fue de tipo explicativo; porque el investigador explicard los resultados de la
investigacion. Para Universia (s.f.), que en este tipo de investigacion “el estudiante
analizara un fenémeno u objeto particular con el cometido de explicarlo en el contexto

donde se presenta” (p. 10).
3.2 Disefio de la investigacion

El disefio fue cuasi experimental porque las variables no son manipuladas en su
totalidad. Al respecto Tamayo (s.f.), afirma que “Estudia relaciones de causa — efecto,
pero no en condiciones de control riguroso de todos los factores que puedan afectar el

experimento” (p. 6).
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La representacion grafica se observa de la siguiente manera:

Tabla 1

Disefio de la investigacion

Grupo Cantidad Pre - prueba Tratamiento Pos prueba
G1: Experimental 31 01 X 03
G2. Control 25 02 - 04

3.3 Poblacién y muestra

Poblacion

El universo o poblacion estuvoconformada por 240 estudiantes de las Instituciones
Antenor Espinoza Orrego y Albert Einstein N° 1181del distrito de San Juan de
Lurigancho, dichos estudiantes pertenecen al quinto grado de primaria. Para
Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), “la poblacién o universo es el conjunto de

todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones” (p. 174).

Tabla 2

Poblacion de estudiantes

Grado | Seccidn Antenor Orrego Espinoza | Albert Einstein N° 1181
5° A 30 30
5° B 30 30
5° C 30 30
5° D 30 30
5° E 30 30
5° F 30 30
5° G -- 30
5° H -- 30
Total 180 240

Fuente. Instituciones educativas Antenor Orrego Espinoza y Albert Einstein N° 1181
Muestra

La muestra estuvo conformada por una seccion del quinto grado de cada institucion
educativa Antenor Orrego Espinoza y Albert Einstein N° 1181. Para Hernandez,

Ferndndez y Baptista (2014), escribe que “la muestra es, en esencia, un subgrupo de la
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poblacién. Digamos que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto

definido en sus caracteristicas al que llamamos poblacion” (p. 175).

Tabla 3

Numero de estudiantes seleccionados para la muestra

Institucion educativa

Grado y seccion

Tipo de grupo | Total

Albert Einstein N° 1181

5°B

Control 30

Antenor Orrego Espinoza

5°B

Experimental 30

TOTAL

02

02 60

Fuente. Instituciones educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181

3.4 Definicion y operacionalizacion de las variables y los indicadores

Tabla 4

Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

PROBLEMA

VARIABLES
DE
ESTUDIO

DEFINICION
CONCEPTUAL

DIMENSIONES

INDICADORES

¢De qué manera
la aplicacion de
la  metodologia
de juego de roles
para mejorar la
comunicacion

oral favorece el
desarrollo  del
aprendizaje  de
los estudiantes
de primaria de
las instituciones

educativas
distrito de San
Juan de
Lurigancho,
2019?

Metodologia de
juego de roles

Para Cobo y Valdivia
(2017), el juego de
roles es “una estrategia
que permite que los
estudiantes asuman y
representen roles en el
contexto de
situaciones reales o
realistas propias del
mundo académico o
profesional” (p. 5).

Creatividad

Menciona posibles soluciones ante la
dramatizacion.

Combina las palabras nuevas con otras en su
opinion.

Dice lo que le gusta o disgusta de los
personajes.

Expresion corporal

Realiza los movimientos del personaje que
més le gusto.

Reafirma con el lenguaje corporal lo que
expresa oralmente.

Comunicacion

Comunica con claridad el mensaje de la
dramatizacion.

Dice en sus propias palabras lo que entendid.
Participa con entusiasmo dando sus opiniones.
Pronuncia correctamente las palabras nuevas.
Emplea palabras nuevas en su vocabulario.
Entona correctamente las palabras al hablar.

Representacion

Explora lo que observa de la dramatizacion.
Analiza el papel de los personajes y emite una
opinion clara y precisa.

Comunicacién
oral

Instituto Peruano de
Evaluacion,
Acreditacion y
Certificacion de la
Calidad de la
Educacion Bésica
(2013), “las
competencias
comunicativas
suponen el desarrollo
de distintas
capacidades
(habilidades
cognitivas,
disposiciones,
conocimientos,  etc.)
en diversas situaciones
de comunicacion,

a menudo cambiantes”
(p-8).

Comprension oral

Identifica la informacion explicita de lo que
escucha o lee.

Infiere e interpreta la intencién del hablante a
partir del uso de los recursos no verbales y
paraverbales.

Infiere e interpreta el tema, propdsito y
conclusiones de los textos orales que escucha.
Reflexiona sobre el texto oral de su
interlocutor comparandolo y contrastandolo
con su conocimiento y experiencias en
relacion al contexto.

Producci6n oral

Adecua a la situacién comunicativa, lo que
implica tener presente el destinatario, el
propdsito, el contexto y el registro.

Expresa las ideas de forma coherente y
cohesionada.

Utiliza un vocabulario variado.

Usa recursos no verbales y paraverbales
adecuadamente.

Formula al interlocutor preguntas adecuadas y
aportes que lleven a clarificar el discurso.
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3.5 Técnicas e instrumentos

Técnica

La técnica que se empled es la encuesta. Segun la Universidad Ricardo Palma (2018),
Son procedimientos especificos que se utilizan en determinadas areas de la ciencia
para la obtencidn de datos. Las técnicas de investigacion se engloban dentro de un
método, asi por ejemplo, el método de encuestas comprende técnicas como la
entrevista, la observacion participativa, etc. Las técnicas de investigacion suelen
Ilamarse técnicas de recoleccion de datos (p. 120).

Instrumento

El instrumento fue un cuestionario que constituye el pretest y el postest para los
estudiantes de 5° grado de ambas instituciones educativas. De acuerdo Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), el cuestionario “es el conjunto de preguntas respecto de
una o mas variables que se van a medir (p. 217).

3.6 Plan de analisis.

Para esta investigacion, luego de tabular las encuestas que se aplicaron a los sujetos de
estudio, se empled el programa estadistico SPSS — 25 para procesar la informacion y
aplicar estadistica descriptiva e inferencial.

3.7 Matriz de consistencia

Tabla 5
Matriz de consistencia
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Problema

Objetivos

Hipdtesis

Metodologia

¢De qué manera la
aplicacion de la
metodologia  de
juego de roles para

mejorar la
comunicacién oral
favorecen el

desarrollo del
aprendizaje de los
estudiantes de
educacion
primaria de dos
instituciones
educativas del

distrito de San
Juan de
Lurigancho,

2019?

General

Comparar la aplicacién de la metodologia de juego de roles
en el desarrollo de la comunicacién oral de los estudiantes
en el area curricular de comunicacion de las Instituciones
Educativas Anternor Orrego y Albert Einstein N° 1181del
distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

General

La aplicacion de la metodologia de juego de roles en estudiantes
de educacion primaria de las instituciones educativas del distrito
de San Juan de Lurigancho, 2019; mejora significativamente la
comunicacion oral.

Especificos

Identificar la metodologia de juego de roles en el area
curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas
Anternor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de
San Juan de Lurigancho, 2019.

Determinar la comunicacién oral en los aprendizajes de los
estudiantes en el area curricular de comunicacion de las
Instituciones Educativas Anternor Orrego y Albert Einstein
N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Aplicar la metodologia de juego de roles a los estudiantes de
las Instituciones Educativas Anternor Orrego y Albert
Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019.

Establecer las diferencias significativas entre la metodologia
de juego de roles y las estrategias actualmente empleadas en
las Instituciones Educativas Anternor Orrego y Albert
Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019.

Especificos

Los docentes de las Instituciones Educativas del distrito de San
Juan de Lurigancho, 2019; emplean la metodologia de juego de
roles para mejorar la competencia comunicacion oral del area
curricular de comunicacion.

Los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de San
Juan de Lurigancho, 2019 tienen poco desarrollo del logro del
aprendizaje de la competencia comunicacion oral.

Las estrategias de la metodologia juego de roles mejoran la
comunicacion oral en estudiantes de primaria de las instituciones
educativas distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Existen diferencias significativas entre las estrategias actualmente
empleadas en dos instituciones educativas y la metodologia juego
de roles para mejorar la comunicacién oral en estudiantes de
primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019.

Tipo de investigacion:
Cuantitativa

Nivel de investigacion:
Explicativo

Disefio de la investigacion:
Cuasi experimental
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V. Resultados
4.1 Resultados
Objetivo especifico 1: Identificar la metodologia de juego de roles en el area
curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert

Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Tabla 6
Comparacion del pretest de la comunicacion oral grupo control y experimental
Pretest Pretest Pretest Pretest
Control Experimental Control Experimental
Desfavorable 0 0 0.0% 0.0%
. Moderado 3 1 11.5% 3.7%
Valido
Favorable 23 26 88.5% 96.3%
Total 26 27 100.0% 100.0%

Pretest aplicado en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

Pretest Control - Pretest Experimental
96,39

100.0% 88,02

80.0%

60.0%

40.0%

11,59
20.0% 0 ioi 0.0%43:7%
0.0%

m Desfavorable Moderado ® Favorable

Figura 1. Comparacion del pretest de la comunicacion oral grupo control y
experimental

Los resultados del pretest en los grupos control y experimental nos muestra que el

nivel de comunicacién oral de los estudiantes de las Instituciones Educativas Albert
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Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza; son de nivel alto en 88.5% y de 96.3%
en el nivel alto, respectivamente.

Obijetivo especifico 2: Determinar la comunicacion oral en los aprendizajes de los
estudiantes en el &rea curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas

Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho,

2019.
Tabla 7
Comparacion de la dimension comprension oral en el grupo control y experimental
Pretest Pretest Pretest Pretest
Control Experimental Control Experimental
Desfavorable 0 0 0.0% 0.0%
Moderado 6 3 23.1% 11.1%
Vélido
Favorable 20 24 76.9% 88.9%
Total 26 27 100.0% 100.0%

Pretest aplicado en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

Pretest Control - Pretest Experimental
100.0% 88,92
80.0%
60.0%
40.0% 23.10
20.0% 0% 0%
0.0%

m Desfavorable Moderado ® Favorable

Figura 2. Comparacion de la dimensién comprension oral en el grupo control y
experimental

Los resultados del pretest en los grupos control y experimental nos muestra que el

nivel de comprension oral de los estudiantes de las Instituciones Educativas Albert
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Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza; son de nivel alto en 76.9% y de 88.9%

en el nivel alto, respectivamente.

Tabla 8
Comparacion de la dimension produccion oral en el grupo control y experimental
Pretest Pretest Pretest Pretest
Control Experimental Control Experimental
Desfavorable 0 0 0.0% 0.0%
Moderado 3 2 11.5% 7.4%
Vélido
Favorable 23 25 88.5% 92.6%
Total 26 27 100.0% 100.0%

Pretest aplicado en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

Pretest Control - Pretest Experimental

100.0% 88,22 S
80.0%

60.0%

40.0%

9 7.
20.0% . .
0.0%

m Desfavorable Moderado ™ Favorable

Figura 3. Comparacion de la dimension durante la lectura grupo control y
experimental

Los resultados del pretest en los grupos control y experimental nos muestra que el
nivel de produccion oral de los estudiantes de las Instituciones Educativas Albert
Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza; son de nivel alto en 88.5% y de 92.6%

en el nivel alto, respectivamente.
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Objetivo 3. Aplicar la metodologia de juego de roles a los estudiantes de las
Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San

Juan de Lurigancho, 2019.

Tabla 9

Comparacion del postest de aplicacion de la metodologia de juego de roles en grupo
control y experimental

Postest Postest
Control Postest Experimental ~ Control Postest Experimental
Bajo 1 0 3.8% 0.0%
- Medio 12 0 46.2% 0.0%
Valido
Alto 13 27 50.0% 100.0%
Total 26 27 100.0% 100.0%

Pretest aplicado en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

Postest control - Postest Experimental
10Q.02
100.0%
80.0%
60.0% 246,20/ %0%
40.0%
20.0%
A
0.0%

EBajo " Medio ®=Alto

Figura 4. Comparacion del postest de aplicacion de la metodologia de juego de roles
en grupo control y experimental

Los resultados muestran un importante avance con respecto a la comunicacion oral en
los estudiantes con la aplicacion de la metodologia de juego de roles. Tal es el caso

que se reporta que en el grupo control los resultados del postest es de 3.8% en el nivel
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bajo, 46.2% en el nivel medio y 50.0% en el nivel alto. Mientras que en el grupo
experimental solo se reportd un nivel de 100% alto, es decir se pudo cumplir con el
objetivo de mejorar la comunicacion oral.

Objetivo 4. Establecer las diferencias significativas entre la metodologia de juego de
roles y las estrategias actualmente empleadas en las Instituciones Educativas Antenor

Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019

Tabla 10
Valores porcentuales de la evaluacion de juego de roles - dramatizacion

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
DESFAVORABLE 0 0.0% 0.0% 0.0%
Valido MODERADO 8 29.6% 29.6% 29.6%
FAVORABLE 19 70.4% 70.4% 100.0%
TOTAL 27 100.0% 100.0%

Evaluacion aplicada en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0% g iii

0.0%

DESFAVORABLE MODERADO FAVORABLE

Figura 5. Valores porcentuales de la evaluacion de juego de roles - dramatizacion
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De acuerdo a los resultados obtenidos de la aplicacion de la metodologia juego de roles
empleando la estrategia de dramatizacién se obtuvo un nivel favorable en el 70.4%,

también se report6 un nivel moderado de 29.6%.

Tabla 11
Valores porcentuales del empleo de la creatividad en los estudiantes
Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
DESFAVORABLE 0 0.0% 0.0% 0.0%
Valido MODERADO 7 25.9% 25.9% 25.9%
FAVORABLE 20 74.1% 74.1% 100.0%
TOTAL 27 100.0% 100.0%

Evaluacion aplicada en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0% 9 iii

0.0%

DESFAVORABLE MODERADO FAVORABLE

Figura 6. Valores porcentuales del empleo de la creatividad en los estudiantes

Luego de aplicar la metodologia de juego de roles se pudo evidenciar que los
estudiantes aplicaron su creatividad en su participacion la cual se registré en un nivel

favorable del 74.1% y en un nivel medio de 25.9%.
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Tabla 12
Valores porcentuales del empleo de la expresidn corporal en los estudiantes

Expresién corporal

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
DESFAVORABLE 0 0.0% 0.0% 0.0%
Valido MODERADO 14 51.9% 51.9% 51.9%
FAVORABLE 13 48.1% 48.1% 100.0%
TOTAL 27 100.0% 100.0%

Evaluacion aplicada en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

P 4

DESFAVORABLE MODERADO FAVORABLE

0.0%

Figura 7. Comparacién del postest en la comprension inferencial del grupo control y
experimental

Se registrd que el 51.9% de los estudiantes emplearon su expresion corporal como
parte del proceso de comunicacion oral en un nivel moderado y el 48.1% fue de nivel

favorable.

46



Tabla 13
Valores porcentuales del empleo de la comunicacion en los estudiantes

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
DESFAVORABLE 0 0.0% 0.0% 0.0%
valido MODERADO 11 40.7% 40.7% 40.7%
FAVORABLE 16 59.3% 59.3% 100.0%
TOTAL 27 100.0% 100.0%

Evaluacion aplicada en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0%

P 4

DESFAVORABLE MODERADO FAVORABLE

0.0%

Figura 8. Valores porcentuales del empleo de la comunicacién en los estudiantes

En cuanto a la comunicacion empleando la palabra y la voz, se registré que el 40.7%

tuvo un nivel moderado, mientras que el 59.3% tuvo un nivel favorable.
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Tabla 14
Valores porcentuales del empleo de la representacion en los estudiantes

Nivel Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
DESFAVORABLE 0 0.0% 0.0% 0.0%
- MODERADO 21 77.8% 77.8%
Vélido
FAVORABLE 6 22.2% 22.2%
TOTAL 27 100.0% 100.0%

Evaluacion aplicada en la Institucion Educativa Albert Einstein N° 1181 y Antenor Orrego Espinoza

80.0%
70.0%
60.0%
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%

10.0% g iii

0.0%

DESFAVORABLE MODERADO FAVORABLE

Figura 9. Valores porcentuales del empleo de la representacion en los estudiantes

En cuanto a la representacion de los personajes efectuada por los estudiantes, se
registré que el 77.8% tuvo un nivel moderado, mientras que el 22.2% tuvo un nivel

favorable.
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Resultados inferenciales

Los resultados inferenciales se emplearon poder hacer la prueba de hipotesis, para ello
se efectud en primer lugar la prueba de normalidad para determinar si los resultados
de la investigacion tienen una tendencia normal o anormal. Posteriormente se aplico

la prueba de T — Student para poder probar la hipétesis:
a. Prueba de normalidad / Interpretacion
b. Prueba de T-Student / Interpretacion

Prueba de normalidad

Para este proposito se empled la prueba de Shapiro-Wilk, debido a que la muestra fue
de 26 y 27 estudiantes en el grupo control y grupo experimental respectivamente. Es

decir fueron menos de 30 unidades, razon por la cual se empled esta prueba.
Planteamiento de hipdtesis para identificar la normalidad de datos

Ho: Los datos tienen una distribucion normal

Ha: los datos no tienen una distribucion normal.

Resultados:

Tabla 15
Prueba de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Grupo Control , 134 26 ,200" ,954 26 ,282
Grupo Experimental ,169 26 ,053 ,936 26 ,106

*. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.

a. Correccion de significacion de Lilliefors

49



Interpretacion.

Teniendo en cuenta los resultados de Shapiro Wilk, se obtuvo un valor de la prueba de
normalidad, de un nivel de significancia de 0.282 para el pretest en el grupo control y
de 0.106 para el pretest en el grupo experimental. En ambos casos, los resultados son
mayores a o = 0.05, esto nos da evidencia de que los datos son normales. Resultado
que permite aceptar la hipdtesis nula, porque los datos provienen de una distribucién
normal. Por tanto, ambos resultados nos indican que se puede aplicar la prueba de T-

Student para comparar las medias.

Prueba de hipotesis

Hipotesis general

Ho: La aplicacion de la metodologia de juego de roles en estudiantes de educacion
primaria de las instituciones educativas del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019;

no mejora significativamente la comunicacion oral.

Ha: La aplicacion de la metodologia de juego de roles en estudiantes de educacion
primaria de las instituciones educativas del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019;

mejora significativamente la comunicacion oral.

Tabla 16

Comparacion del postest en grupo control y experimental

Diferencias emparejadas

Desv. 95% de intervalo de Sig.
. Desv. . . . t al .
Media Error  confianza de la diferencia (bilateral)
Desviacion i ) )
promedio Inferior Superior

PosTest Control -
-4,23077  2,48689 48772  -5,23525 -3,22629 8675 25 ,000

Postest Experimental
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Interpretacion

Con un nivel de confianza del 95% y observando la diferencia de medias, la cual es
- 4.23077, lo cual indica que el resultado en el postest del grupo experimental es
superior al postest del grupo control, indicando que hay un cambio significativo; en
este caso referido a la mejora de la comunicacion oral. Asi también se observa que el
nivel de significancia es de 0.000, es decir es menor a o= 0.05, lo cual indica que si
hay diferencias significativas entre las varianzas por lo que se rechaza la hip6tesis nula
y se acepta la alterna. Es decir, “La aplicacion de la metodologia de juego de roles en
estudiantes de educacion primaria de las instituciones educativas del distrito de San

Juan de Lurigancho, 2019; mejora significativamente la comunicacion oral”.

Region de

Region de aceptacion Region de
rechazo rechazo
*)/ 95% de confianza \Q
t=-8.675 -1.7396 Media 1.739

Figura 10. Zona de rechazo y aceptacion en el postest en grupo control y experimental

Hipotesis especifica 1.

Ho: Los docentes de las Instituciones Educativas del distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019; no emplean la metodologia de juego de roles para mejorar la

competencia comunicacién oral del area curricular de comunicacion.
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Ha: Los docentes de las Instituciones Educativas del distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019; emplean la metodologia de juego de roles para mejorar la

competencia comunicacién oral del &rea curricular de comunicacion.

Siendo esta hipotesis de tipo descriptiva, no se requiere prueba de hipétesis, pero de
manera descriptiva se puede afirmar que los docentes de las Instituciones Educativas
del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019; no emplean la metodologia de juego de
roles para mejorar la competencia comunicacion oral del area curricular de

comunicacion. Por lo que se acepta la hipdtesis nula.
Hipotesis especifica 2.

Ho: Los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019 tienen un buen desarrollo del logro del aprendizaje de la

competencia comunicacion oral.

Ha: Los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de San Juan de
Lurigancho, 2019 tienen poco desarrollo del logro del aprendizaje de la competencia

comunicacion oral.

De acuerdo a los resultados descriptivos de la tabla 6, se pudo evidenciar que los
estudiantes del grupo control y experimental de las dos Instituciones educativas del
distrito de San Juan de Lurigancho, 2019 tienen un buen desarrollo del logro del
aprendizaje de la competencia comunicacion oral, por lo que se acepta la hipdtesis

nula.

También se puede probar con la T — Student del pretest en ambas Instituciones

Educativas donde se aplic6 dicha prueba.
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Tabla 17

Comparacion de comunicacion oral en el pretest del grupo control y experimental

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desv. . Sig.
. Desv. confianza de la t al .
Media o Error . . (bilateral)
Desviacion ) diferencia
promedio

Inferior  Superior

Pretest Control
,00000  8,20731 1,60959 -3,31501 3,31501 ,000 25 1,000

Pretest Experimental

Interpretacion

Con un nivel de confianza del 95% y de acuerdo a los resultados de la prueba de T —
Student no hay diferencias entre las medias de ambas muestras, es decir el valor es de
0.00000 mostrando con ello que en el pretest los estudiantes tanto del grupo control
como del grupo experimental se encuentran en las mismas condiciones en cuanto a la
comunicacion oral. Asi también se observa que el nivel de significancia es de 1.000;
es decir es superior a a.= 0.05, lo cual indica que no hay diferencias significativas entre
las varianzas por lo que se acepta la hipotesis nula y se rechaza la hipotesis del
investigador. Es decir, “Los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de
San Juan de Lurigancho, 2019 tienen un buen desarrollo del logro del aprendizaje de

la competencia comunicacién oral”.
Hipotesis especifica 3

Ho: Las estrategias de la metodologia juego de roles no mejoran la comunicacion oral
en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de

Lurigancho, 2019.
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Ha: Las estrategias de la metodologia juego de roles mejoran la comunicacion oral en
estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de

Lurigancho, 2019.

Tabla 18
Comparacién de medias en el postest en grupo control y experimental

Estadisticas de muestras emparejadas

Media N Desv. Desviacion Desv. Error promedio
Postest Grupo Control 11,7692 26 2,48689 48772
Postest Grupo Experimental 16,0000 26 ,00000 ,00000

Interpretacion

Se puede apreciar en los resultados del postest en el grupo control y el experimental
que la comparacion de medias en ambos casos es sustancial. La diferencia es 4.23077
a favor del grupo experimental, lo que significa que hubo un cambio o mejora en ellos
con respecto a la comunicacion oral. Por lo que se acepta la hipotesis del investigador,
es decir: “Las estrategias de la metodologia juego de roles mejoran la comunicacion
oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de

Lurigancho, 2019”.
Hipotesis especifica 4

Ho: No existen diferencias significativas entre las estrategias actualmente empleadas
en dos instituciones educativas y la metodologia juego de roles para mejorar la
comunicacion oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito

de San Juan de Lurigancho, 2019.

Ha: Existen diferencias significativas entre las estrategias actualmente empleadas en

dos instituciones educativas y la metodologia juego de roles para mejorar la
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comunicacion oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito

de San Juan de Lurigancho, 2019.

Esta hipotesis se prueba con la T — Student aplicada en el postest en ambos
grupos, cuya diferencia fue significativa, obteniéndose un nivel de significancia de
0.000, es decir menor a a = 0.05, lo cual indica que si hay diferencias significativas
entre las varianzas por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna. Es
decir, “Existen diferencias significativas entre las estrategias actualmente empleadas
en dos instituciones educativas y la metodologia juego de roles para mejorar la
comunicacion oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito

de San Juan de Lurigancho, 2019”.
4.2 Analisis de resultados

El objetivo general de la investigacion fue: “Comparar la aplicacion de la metodologia
de juego de roles en el desarrollo de la comunicacidon oral de los estudiantes en el area
curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert
Einstein N° 1181del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019”. Se pudo realizar la
comparacion de la metodologia de juego de roles en las Instituciones Educativas en
estudio, obteniéndose resultados significativos. Ello se comprueba con los resultados
descriptivos reportados en esta investigacion, los cuales indican que la mejora fue de
50% en el nivel alto con la aplicacion de una estrategia actualmente empleada con el
100% de efectividad con la aplicacion de la metodologia de juego de roles. Aunque en
el pretest no se pudo apreciar diferencias significativas en ambos grupos, pues ambos
mostraron un nivel alto de comunicacién oral. Un resultado similar fue el que obtuvo
Bonilla (2015), quien reporta que en su investigacion los estudiantes pasaron de un

logro de aprendizaje bajo de 62% a un nivel medio y alto de 50%.
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Del mismo modo, en cuanto al objetivo N° 2: Identificar la metodologia de
juego de roles en el area curricular de comunicacion de las Instituciones Educativas
Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho,
2019. No se pudo evidenciar el empleo de dicha metodologia, pero si se pudo apreciar
que los estudiantes de ambas instituciones educativas tenian un buen nivel de
comunicacion oral, por lo que la diferencia de medias en ese aspecto fue de 0.000. A
diferencia de Quispe (2019), que en su investigacion reportd que el logro de
aprendizaje de los estudiantes de su investigacion fue de 61.54% en un aprendizaje de
inicio, es decir bajo. Del mismo modo, Vela (2018) también reportd en su
investigacion que el logro de aprendizaje en el pre test fue de nivel bajo, debido a que
el 45% tienen una calificacion de C y el 50% una calificacion de B.

En cuanto al segundo objetivo especifico: Determinar la comunicacion oral en
los aprendizajes de los estudiantes en el area curricular de comunicacion de las
Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181 del distrito de San
Juan de Lurigancho, 2019. Se determind que la comunicacion oral en ambas
Instituciones Educativas fue de nivel alto, siendo de 88.5% en el grupo control y de
96.3% en el grupo experimental, ello demuestra que las estrategias que actualmente
emplean los docentes en ambos grupos tienen respuestas positivas en los estudiantes.
Este resultado es contrario a los reportados por Quispe (2019) y Vela (2018), quienes
afirman que en ambas investigaciones sus resultados son de nivel bajo.

En el tercer objetivo de la investigacion se plante6: Aplicar la metodologia de
juego de roles a los estudiantes de las Instituciones Educativas Antenor Orrego y
Albert Einstein N° 1181 del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019. Este objetivo

se realiz6 obteniendo resultados 6ptimos y diferencias significativas. Tal es el caso que
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en los resultados descriptivos el incremento del nivel de comunicacion fue de 50% en
el grupo control a 100% en el grupo experimental, ello quiere decir que mejoré las
condiciones de la comunicacion oral en el grupo experimental. Ello también se puede
apreciar en las medias de ambos grupos, los cuales se obtuvo una diferencia de 4.23077
con respecto al grupo control, lo que significa que la metodologia de juego de roles
cumplié con el objetivo de obtener mejoras en los estudiantes. También se pudo
apreciar en los resultados de la T — Student, la cual teniendo un p = 0.000 inferior a a
= 0.05, permiti6 rechazar la hip6tesis nula. Similar resultado obtuvo Roque y Luque
(2018), quienes al final de su investigacion reportaron en las conclusiones que la T -
Student fue superior luego de aplicar la estrategia, la cual mejoro de la expresion oral.

Finalmente se tiene el objetivo cuarto que dice: Establecer las diferencias
significativas entre la metodologia de juego de roles y las estrategias actualmente
empleadas en las Instituciones Educativas Antenor Orrego y Albert Einstein N° 1181
del distrito de San Juan de Lurigancho, 2019. Este objetivo se cumpli6 al reportar en
los resultados de la T — Student que con un nivel de confianza del 95% y observando
la diferencia de medias, la cual es - 4.23077, lo cual indica que el resultado en el postest
del grupo experimental es superior al postest del grupo control, indicando que hay un
cambio significativo; en este caso referido a la mejora de la comunicacion oral. Asi
también se observa que el nivel de significancia es de 0.000, es decir es menor a o =
0.05, lo cual indica que si hay diferencias significativas entre las varianzas por lo que

se rechaza la hipotesis nula y se acepta la alterna.
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V. Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones

Primero: Se concluye que la aplicacion de la metodologia de juego de roles en
estudiantes de educacién primaria de las instituciones educativas del distrito de
San Juan de Lurigancho, 2019; mejora significativamente la comunicacién
oral.

Segundo: Se concluye que los docentes de las Instituciones Educativas del distrito de
San Juan de Lurigancho, 2019; emplean la metodologia de juego de roles para
mejorar la competencia comunicacion oral del é&rea curricular de
comunicacion.

Tercero: Se concluye que los estudiantes de las instituciones educativas del distrito de
San Juan de Lurigancho, 2019 tienen poco desarrollo del logro del aprendizaje
de la competencia comunicacion oral.

Cuarto: Se concluye que las estrategias de la metodologia juego de roles mejoran la
comunicacion oral en estudiantes de primaria de las instituciones educativas
distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.

Quinto: Se concluye que existe diferencias significativas entre las estrategias
actualmente empleadas en dos instituciones educativas y la metodologia juego
de roles para mejorar la comunicacion oral en estudiantes de primaria de las

instituciones educativas distrito de San Juan de Lurigancho, 2019.
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Recomendaciones

Primera: Se recomienda que la metodologia de juego de roles en estudiantes de
educacion primaria de las instituciones educativas del distrito de San Juan de

Lurigancho, se implemente de manera permanente.

Segunda: Los docentes de las Instituciones Educativas en general deben
comprometerse a investigar sobre nuevas estrategias que mejoren las

condiciones de aprendizaje de los estudiantes.

Tercera: Es importante que los estudiantes se expresen libremente mediante el uso de
estrategias de juegos y no hayan reglas que limiten la expresion natural a través

del comunicacion verbal, no verbal y paraverbal.

Cuarta: La Institucién Educativa debe estar atenta a los problemas de comunicacion
oral que presentan los estudiantes, para poder realizar un analisis incluso con
ayuda profesional e identificar la causa de dicho problema y actual sobre la

mejora de las condiciones de su aprendizaje.
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AnNexos
Anexo 1: Instrumento de recoleccidén de datos
1. Pretest sobre comunicacién oral

Instrucciones:

Marca con un aspa (X) las respuestas que consideren estén acordes a la pregunta
realizada, donde la respuesta esta en una escala de 1 al 4, donde “Nunca”, es
considerada como una respuesta o acontecimiento que jamas sucede y “Siempre” es
una respuesta que consideras suele suceder normalmente. “Casi siempre” y “A veces”,

son respuestas que se dan de vez en cuando, no es usual que se suceda.

)
~| 2
. I 2] ~
Ne Item ol 5152
o | @| 2| 5
h|lo|l | Z
Comprension oral
1 Comprende el mensaje que escucha o lee 4 |3 |2 |1
2 Comprende e interpreta el lenguaje verbal del interlocutor 4 |3 |2 |1
3 Comprende e interpreta el lenguaje no verbal del interlocutor 4 |3 |2 |1
Comprende e interpreta el tema de los mensajes orales que
4 4 |3 |2 |1
escucha
5 Comprende e interpreta el proposito de los mensajes orales que 413 12 |1
escucha
5 Comprende e interpreta las conclusiones de los mensajes orales 413 12 |1
que escucha
7 Reflexiona sobre el mensaje oral de su interlocutor. 4 |3 |2 |1
8 Compara el mensaje oral de su interlocutor con lo que conoce. 4 |3 |2 |1
9 Relaciona el mensaje oral de su interlocutor con lo que conoces |4 |3 |2 |1

Produccion oral

10 | Adecua su mensaje al nivel de comprensién de su interlocutor.
11 | Adecua su mensaje al propdsito que desea obtener.

12 | Adecua su mensaje al contexto donde se desenvuelve.

13 | Expreso mis ideas de forma clara y coherente

14 Emplea pa}labras nuevas que escucha recientemente y adecua a su
vocabulario.

15 | Emplea gestos para complementar el mensaje que quiere dar.
Emplea expresiones que refuerzan las emociones que quiere

B S
W (W w |[wlwlwlw
NN N NN N
R R PRk

16 expresar.
17 (Ij?ueg"l;sza preguntas a su interlocutor con la finalidad de aclarar sus 413 |2 |1
18 Complementa o realiza aportes que permiten mejorar la 413 12 |1

explicacion del mensaje de su interlocutor
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2. Actitud en clase (Dramatizacion)

Tema: Aprender a ponerse en el lugar de otras personas
(Instrumento de evaluacién)

Objetivos

a) Reflexionar sobre los diferentes roles existentes en el grupo

b) Mejorar el conocimiento del grupo y su integracién

c) Buscar soluciones conjuntas a las conductas en el grupo que pueden resultar

perjudiciales para el grupo en general.

Orientaciones didacticas:

1) Comentario inicial:
La actividad que vamos a realizar es un “juego de roles”. Esta es una metodologia que
consiste en la representacion de una serie de roles de algunos personajes de la realidad.
Esta es la dramatizacion de una clase cualquiera comdn y corriente del dia a dia.
Algunos de los estudiantes van a representar papeles y los demas deben actuar con
normalidad, como si normalmente estuvieran en clase, pero a su vez intentando
observar y descubrir el papel que esta asumiendo su compariero. El objetivo de esta
dinamica es que reconozcan algunas de las conductas o actitudes que se presentan
normalmente en clases. Con la finalidad de “ponerse en el lugar de”, se deben asumir
los papeles y asi podra comprender mejor, tanto a quienes se van a representar como a
quienes se van a descubrir.

2) Se distribuyen los papeles, indicando que no comenten con sus

comparieros el papel que tiene que representar.

Los papeles se deben otorgarse de manera que la dramatizacion se realice de forma
natural y sea lo mas representativa posible, con el fin de lograr el objetivo propuesto.

Especificacion de roles
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Profesor (a). Debe explicar al alumnado que le va a leer un texto, del que
posteriormente deberéan efectuar un trabajo. A continuacion inicia la lectura despacio
y de forma clara, respetando los signos de puntuacién. Levanta la vista de vez en
cuando, para monitorear la atencion de los estudiantes y si es necesario hace algunas
Ilamadas de atencion para captarla hacia la lectura.

Alumno (a) atento (a). Este papel lo realizan gran parte de los estudiantes que se
encuentran atentos a la clase. La caracteristica es que siempre presta atencion a la
explicacion del docente. Emplea su material de trabajo y efecta apuntes cuando lo
considera necesario.

Dos alumnos (as) discutiendo. Este rol lo asumen dos estudiantes que estan hablando
todo el tiempo en clase en voz alta y hacen notoria su interrupcion. Las caracteristicas
radican en que no prestan atencién en absoluto en clase, estan en su mundo, discuten,
no escuchan, no toman apuntes, estdn mas interesados en su asunto (puede ser
discusion por un lapiz o cualquier otro asunto) y captan la atencién con su discusion
en todo el aula.

Un alumno que golpea a su compafiero. Este es un estudiando muy inquieto que
disfruta fastidiando a los comparieros que estan atentos. En este caso golpea a otro
estudiante que esta atento en clase y lo interrumpe reiteradamente. A tal punto que el
estudiante que es victima reacciona y se produce un conflicto, en el que tiene que
intervenir el docente.

Alumno (a) distraido (a). Es una alumna que se aburre, en clase, se distrae, mira por
la ventana, no le interesa el tema, no realiza apuntes, tiene su carpeta desorganizada,
mira a su compafiera de adelante, voltea a mirar a su compafiera de atras, le pregunta

a otra compafiera a qué hora acaba la clase, se mueve constantemente en su silla e
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incluso se para y camina en el salon de un lado a otro de manera silenciosa para
preguntar sobre cualquier cosa a un compafiero (a) que esté en otro asiento.
Alumno (a) que duerme en clase. Se acomoda placidamente en el asiento y descansa
ya sea en la misma silla o se acomoda con sus brazos encima de la carpeta y duerme
placidamente sin poner atencién y sin importarle que se esta llevando a cabo la clase.
Alumno (a) que juega en su celular. Es un (a) alumno (a) tecnoldgica, anda con su
celular chateando en clase, mirando el youtube e incluso usa audifonos, se distrae, se
rie de lo que ve en el celular y conversa sin poner atencion y sin importarle la clase.
3) Se realiza la dramatizacion
El docente actiia como observador, considerando el tiempo suficiente para cumplir con
los objetivos y que se den los episodios que ha planificado que deben darse, entonces
da por terminada la dramatizacion. Ello considerando que no debe cortarlo en el mejor
momento de la dramatizacion.
4) Se comenta en la clase
En este punto el docente identifica los papeles interpretados en la clase, para ello pide
a los observadores previamente identificados que identifiquen los rasgos de los
personajes detallando y explicando la conducta que asumieron. Del mismo modo se
hace con los personajes que asumieron los papeles, se le pide que describan en sus
propias palabras el papel que representaron. Para finalizar el docente explica acerca de
la representacion de los papeles en la vida real, considerando los comportamiento que
se representaron y si estos son los adecuados en clase y en la vida cotidiana, ademas
comenta cual es la manera adecuada de evitar los conflictos y la agresion entre

comparieros.
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3. Pos test: Ficha de comunicacion oral

Tema: Aprender a ponerse en el lugar de otras personas

1 | ¢Quiénes son los personajes que intervienen en la dramatizacién?

2 | ¢Dbnde ocurren los hechos?

3 | ¢Qué problemas identifica en la clase?

4 | ¢Qué sentimientos le produjo el comportamiento de cada uno de los
personajes?

5 | ¢Qué actitudes tuvieron los personajes?

6 | ¢Qué solucion usted propone frente a los problemas que ha identificado?

item 1 punto 1 punto 1 punto Sub total

maximo
1 Docente Alumnos Otros 3
2 Salon de clase 1
3 Desorden Falta de atencion Agresividad 3
4 Disgusto Pena Verglenza 3
5 Distraccion Agresividad Atencién 3
6 Solucién Solucién Solucién 3
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4. Evaluacion de dramatizacion

Participacion

< —~
Ne item PRI A
5| gl &[S
bl lo|x| =
Creatividad
1 Menciona posibles soluciones ante la dramatizacion. 4 13|21
2 Combina las palabras nuevas con otras en su opinion. 4 13|21
3 Dice lo que le gusta o disgusta de los personajes. 4131211
Expresion corporal
4 Realiza los movimientos del personaje que mas le gusto. 413|121
5 Reafirma con el lenguaje corporal lo que expresa oralmente. 4 13|21
Comunicacion
6 Comunica con claridad el mensaje de la dramatizacion. 4 13|21
7 Dice en sus propias palabras lo que entendid. 4 13|21
8 Participa con entusiasmo dando sus opiniones. 4 13|21
9 Pronuncia correctamente las palabras nuevas. 4 13|21
10 | Emplea palabras nuevas en su vocabulario. 413|121
11 | Entona correctamente las palabras al hablar. 4 13|21
Representacion
12 | Explora lo que observa de la dramatizacion. 4 13|21
13 Analiza el papel de los personajes y emite una opinion clara y 4 5|1

precisa.

71




Anexo 2: Carta de presentacion para la institucion deducativa

“Afo de la lucha contra la corrupcion y la impunidad™
Lima, 25 Setiembre de 2019

CARTA N° 01 - 2019.
Senora: Audrey Bertha Hinostroza
Sub Directora
Institucion Educativa Antenor Orrego Espinoza San Juan de Lurigancho.
Presente
Asunto: Permiso para aplicacion de encuestas
Tengo el agrado de dirigirme a usted expresindole mi cordial saludo y al mismo tiempo
manifestarle que me encuentro realizando mi tesis de Maestria en Maestria en educacién con
mencion en Docencia, Curriculo ¢ Investigacion en la Universidad Catédlica Los Angeles de
Chimbote, con la finalidad de optar el Grado Académico de Maestra con mencién en Docencia,
Curriculo ¢ Investigacion.
El titulo de mi investigacion: 'Cmmamdmdcapﬂuddndelanuodoloﬂadejuqodcrola
en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de Lurigancho,
2019" los resultados de la investigacién realizada serdn publicados en el repositorio de nuestra
universidad y en el de la SUNEDU.

Es por ello que solicito a su despacho tenga a bien permitir el acceso a su institucion para
aplicar las encuestas de recogida de informacidn.

Para tal efecto, mis datos son:
NAPAN PENALOZA YAZMIN QUIMENA

Agradeciendo su gentil aceptacion que redundard en beneficio de la formacion de educadores,
me suscribo de usted, reiterdndole las muestras de mi especial consideracion y estima personal.

——

=
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“Afio de la lucha contra la corrupcion y la impunidad”
Lima, 25 Setiembre de 2019
CARTA N° 01 - 2019.
Sefior: Wilfredo Jests Ninapayta Llamccaya-
Sub Director
Institucion Educativa - Albert Einstein de San Juan de Lurigancho.
Presente
Asunto: Permiso para aplicacion de encuestas
Tengo el agrado de dirigirme a usted expresindole mi cordial saludo y al mismo tiempo
manifestarle que me encuentro realizando mi tesis de Maestria en Maestria en educacion con

mencidén en Docencia, Curriculo e Investigacion en la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote, con la finalidad de optar el Grado Académico de Maestra con mencion en Docencia,

Curriculo e Investigacion.
El titulo de mi investigacidn: “Comparativo de aplicacion de la metodologia e juego de roles
en estudiantes de primaria de las instituciones educativas distrito de San Juan de Lurigancho,
2019" los resultados de la investigacién realizada serdn publicados en el repositorio de nuestra
universidad y en ¢l de la SUNEDU.

Es por ello que solicito a su despacho tenga a bien permitir ¢l acceso a su institucion para
aplicar las encuestas de recogida de informacion.

Para tal efecto, mis datos son:
NAPAN PENALOZA YAZMIN QUIMENA

Agradeciendo su gentil aceptacion que redundard en beneficio de la formacion de educadores,
mmmammemwammmmmwnymm

Atentamente.

73



Anexo 3: Validez y confiabilidad del instrumento

—
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Confiabilidad del instrumento

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 26 96,3
Excluido? 1 3,7
Total 27 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Las preguntas del cuestionario fueron 27.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
basada en
Alfa de elementos N de
Cronbach  estandarizados elementos
,819 ,825 18

El valor del Alfa de Cronbach para el cuestionario empleado en el grupo control y
experimental fue 0.819 valor que segun la table del coeficiente de Alfa de Cronbach

tiene una relacion muy alta, aspecto que permite afirmar que el cuestionario tiene

confiabilidad.
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