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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion estad dirigido a determinar si la aplicacion de estrategias
mediante juegos ludicos basadas en el enfoque colaborativo, mejora el desarrollo de la expresion
linguistica en los nifios de 3 afios de edad de la I.E.I 205 “SOL RADIANTE”, del distrito de
Aguas Verdes, Region Tumbes 2018. El estudio es de tipo cualitativo con un disefio de
investigacion pre experimental con pre test y pos test a un solo grupo. Se trabajé con una
poblacion muestral de 20 estudiantes de 3 afios de edad. Ademas, se utilizd la prueba estadistica
de T Student con muestra emparejadas, para comprobar la hipotesis de la investigacion. Tras
aplicar un pre test, para medir el grado inicial de la expresién oral, después aplique un programa
de juegos ludicos basados en el enfoque colaborativo con el fin de mejorar los niveles de
expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la I.LE.I N°205 #SOL RADIANTE”, del Distrito
Aguas Verdes, una vez concluido las sesiones de aprendizaje basados en juegos ludicos, aplique
un post test para medir el grado de desarrollo de la expresion oral, evidenciando que si ha sido
efectivo los juegos ludicos para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
LE.I N°205 #SOL RADIANTE”, del Distrito Aguas Verdes, esta comprobacion lo realice a
través de la prueba t de dos muestras emparejadas aprobando mi hipétesis H1 que fue : Las
calificaciones son mas altas tras aplicar un programa de juegos ludicos basados en el enfoque

colaborativo para mejorar el nivel de expresion oral.

Palabras claves: Comunicacion, Juegos, ludica, expresion oral, en el nivel inicial.



SUMMARY

The present research work is aimed at determining if the application of strategies through playful
games based on the collaborative approach, improves the development of the linguistic expression in
the children of 3 years of age of the IEI 205 "SOL RADIANTE", of the district of Aguas Verdes,
Tumbes Region 2018. The study is qualitative with a pre-experimental research design with pre-test
and post-test to a single group. We worked with a sample population of 20 students of 3 years of initial
education. In addition, we used the statistical test of Student's T with paired sample, to verify the
hypothesis of the investigation. After applying a pre-test, to measure the initial degree of oral
expression, then apply a program of playful games based on the collaborative approach in order to
improve the levels of oral expression in boys and girls of 3 years of the I.LE.I N° #205 “SOL
RADIANTE”, of the Aguas Verdes District, once the learning sessions based on games have been
completed, apply a post test to measure the degree of development of the oral expression, showing
that the games have been effective to improve the Oral expression in boys and girls of 3 years of the
I.E.IN° #205 “SOL RADIANTE”, of the Aguas Verdes District, this check is done through the t test
of two matched samples approving my hypothesis H1 which was: The qualifications are higher after
applying a program of playful games based on the collaborative approach to improve the level of oral

expression.

Keywords: Communication, Games, play, oral expression, at the initial level.

Vi



INDICE DE CONTENIDOS

HOJA DE JURADOS Y ASES ORES ... ooiiiiiitittititettieietaeetaeteseaeaaessesesasesesssesssssssssssesssessssnsnsssnnnns 1
A GRADECTMIENTO .t senenenensnnnnnnnnnnns 1
D E D I AT ORI A . nnnnnnennnn AV
RESUIMEN ...ttt ettt s et ss st s s s e e e s e e n s s s e s mnnnnnnnnnnnn V
SUMM A R VI
INDICE DE CONTENIDOS ... oottt e e ee e et e et es e et e et e s ae et e esee et e er e s ee et e esanae e, VIl
INDICE DE TABLAS ...t e e e et e e et e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeaeaeaeees IX
INDICE DE GRAFICOS. ...ttt ettt ettt ettt ettt et ettt e et et et ettt e et et eae e e eeaeene X
I, INTRODUGCCION ..o e ettt e e e s e e e e e e e s e e e et e e e s e e es e e en e e e erans 1
I REVISION LITERARIA ..o oottt ettt ettt ettt ee et e e et et e e e eeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeereeeeeeeeeees 5
2.0 ANTECEDENTES. . it eeetetueeeeeeeeeeeeeee et eeeeeeeee et aaaseeeeeeeene e e seeeeeeeennnnasseeeereennsnaeseeeereennnnaaereeeees 6
2.2. BASES TEORICAS DE LA INVESTIGACION ....uuieeeeeeeeeeee et e e e e e e e e et ea e e e e e e e e eenenaneeeees 10

F 2 S = I 11T o TSROSO 10
2.2.2. El Juego como estrategia didACLICA. ..........ccuevveiieiiiiicie e 11
A T I N (0T [ oF WO RRTORPRRRRRRRR 12
224, LA aCtIVIHAO TUGICA. ..veeeeee ettt et e et et e e e e e e e ettt e e e e e e e eeeeereeeaeeeeeans 13
2.2.5. LUdica y COMPIEJIAAU. ..ot 13
2.2.6. LalUdica COMO QCLITU. ...t e e e e e e e 15
2.2.7. LUICA Y APFENUIZAJE. ...veeeiieiecie e cee sttt ettt e raesteeneeanaenne s 16
2.2.8. Aprendizaje SIGNITICALIVO. ......coiiiiiiiiiiesie e 17
2.3. ENFOQUE COLABORATIVO. ....utviiieiiiteeeeeititeeessitseeeesaisteesessssseesssssssssessassessesssssssesssssssesssnssenens 18
2.4, EXPRESION ORAL. ..ot 19
L HIPOTESIS. oo oo et e e et et e e s e e e et e e e s e e e et e e esesees e e e es e e es e e es e ener e e esareenenanes 20
IV.METODOLOGIA. ..o oot e et e e r et et et e e et e e e et e e es e e s ete e er e e es et es e eeesaeneeranes 20
4. 1. EL TIPO DE INVESTIGACION. «.eeuut ettt ettt et e e e e e ee e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e eeaaeeeeennaaens 20
4.2. NIVEL DE LA INVESTIGACION DE LAS TESIS. eeeeeuueeeeeeeeeeeeeeeaaseeeeeeeesseeaasssseesesesnnaasssseesseennns 20
4.3. DISENO DE LA INVESTIGACION. .ceeettueeeeeeeeeeeeee e e e e et eeeeee e e e e e e e e eeea e aaseeeeeeeeenneanseeeeeseennes 20
A4 POBLACION Y IMUESTRA ... .ttt et e see s ee st sesessnenennnennnnns 21
4.5, VARIABLE: LOGRO DE APRENDIZAJIE. ... uutueuuuueteueusasssuesssssessssssssssssssssssssnsssssssssssnsnsnsnsnsnsnnnnes 21
A.6. TECNICAS E INSTRUMENTO. 111tttttttuetsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssnnes 25
4B L. T CNICAS .ttt et ettt ettt et e e et et e e e e e e e e ————eae e e e e e e a———————— 25
A.8.2. [N TUMIBNEOS. ...eee et ettt e e e e et e e e e e e e e e e ee e et e eeeeeeeeeensaeereeeseeenstnnaereeeees 26

A, 7. PLAN DE ANALISIS. ©eeteueeeueueueeeeeueaeeeaeesaeeeseesssseseeees e seesesssess s e s se e se s e senenenenennnsnnnnnn 27
A 8. PRINCIPIOS ETICOS. t.ttutuuuuuuusususssussssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssessssssnesensssssssnsnsnsnsnnnsnnnnes 31

vii



V. RESULTADOS. ...ttt bbbt b e b n e 31

D1, ANALISIS DE RESULTADOS ...ttt ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e e e e e eeeeee e aeeeeees 40
V1. CON CLUSIONES: ...ttt neneeseennnnnnnnne 56
VII. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS . ..o eeeeeeee oot eeeeer e e eeee e eeees e aesesaeesseeseseeesaessenans 57

viii



INDICE DE TABLAS

Tabla N° 1. Poblacion de eStudianteS...........ccovireiriiiiiieiieece e 21
Tabla N° 2. Operacionalizacion de Variables..........c.cccovviieiiiie i 23
Tabla N° 3. Escala de CalifiCaCion .............ocvoiieiiiiniicineescee e 28
Tabla N° 4. Matriz de CONSISTENCIA ........cvruirieieiiiiiieieie e 30
Tabla N° 5. Resultados de Pre TESE. .......ccoiieiiiiirieecnee s 32
Tabla N° 6. Resultad0os de POS TESL........cciiiiiiiierieisirieeeese s s 36
Tabla N° 7. Primera sesion: “Conocemos los animales domésticos™..........cevvurverueruenne, 40
Tabla N° 8. Segunda sesion: “Sonido de 10s animales” ...........ccocvvveriiriveiierenenesesnneens 41
Tabla N° 9. Tercera sesion: “La creacion de Dios”.........ccoevreinrienineninienneeseseenes 42
Tabla N° 10. Cuarta sesion: “Las partes de mi CUSTPO™ .......ccovrerieiririenieincneeeeseeees 43
Tabla N° 11. Quinta sesion: “La energia’........c.ccuvvieiererene e 44
Tabla N° 12, Sexta sesion: “La familia” .........c.ccooveiieiiniinie e 45
Tabla N° 13. Séptima sesion: “Creando adivinanzas” ...........ccceevevvereereseesneseeseennnnn, 46
Tabla N° 14, Octava sesion: “La amistad”.........cccceereririiniienie e 47
Tabla N° 15. Novena sesion: “Creando CUBNTOS™ ......cccvcvververieerieieesieeinseesineseesseeseenns 48
Tabla N° 16. Decima sesion: “La familia educativa”.........c..ccovererereneseseseeienieniennns 49
Tabla N° 17. Onceava sesion: “Mi arbol genealdgico™ ........cvvvvvevierivireeiesieie e 50
Tabla N° 18. Doceava sesion: “Las plantas”.........cccceoevereieiininiesiesieeeesese e 51
Tabla N° 19. Treceava sesion: “Los animales”.........ccceviiirininienenenese e 52
Tabla N° 20. Catorceava sesion: “Creando CanCioNes” ..........ccovvereereeriesieesiessieeseeseens 53
Tabla N° 21. Quinceava sesion: “Los NUIMETOS” .......ccveiveeireeirieiieeireesreesreesreesreesrre e e 54



INDICE DE GRAFICOS

Grafico N2 1. Primera sesion: “Conocemos los animales domésticos”........cocvvevercveeeviveeeecnnenn. 56
Grafico N2 2. Segunda sesién: “Sonido de 10s animales” .......ccueeeeeieiciiiiee e 56
Grafico N2 3. Tercera sesion: “La creacion de Dios” ........ceeeiveciiieeeeiiriiiieeee e seciireee e ssienee e e s 57
Grafico N2 4. Cuarta sesion: “Las partes de mi CUBIPO” .....coocuiiieeee ettt 57
Grafico N2 5. Quinta sesion: “La @Nergia” ......ccueeieiiieiiiiiie et 58
Grafico N2 6. Sexta sesion: “La familia” ......occcuiiiiiiiiiie e 58
Grafico N2 7. Séptima sesion: “Creando adiVinanzas” .......ccccvvvvvrereereeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeenannnenns 59
Grafico N2 8. Octava sesion: “La amistad” .........ceeeiiiriiiiiiei e e e svrre e e e 59
Grafico N2 9. Novena sesion: “Creando CUBNTOS” ...cccviiiirieieiriieeeieee ettt eesireeesiee e siaeessveee s 60
Grafico N2 10. Decima sesion: “La familia educativa” .........ooccviieeeiiicciiiiee e 60
Grafico N2 11. Onceava sesion: “Mi arbol genealdgico” ........cvvveeeiicciiiiee e, 61
Grafico N2 12. Doceava sesion: “Las plantas” ........cooccviveiei it e e 61
Grafico N213. Treceava sesion: “Los animales” ........ccuvieiiiiiiiiiiieee et e e e 62
Grafico N2 14. Catorceava sesion: “Creando CanCioNes” ........cccveevvcieeeerieeesiiieeesieeeeseeeeseveeens 62
Grafico N2 15. QuUinceavasesion: “LOS NUMEIOS” .....coccuueieriererriieeenieeeenireessireessieeeesvaeessneeeas 63



l. INTRODUCCION

La expresion oral es uno de los elementos muy importantes en la comunicacion de los
nifos, su formacion desde los primeros afios puede generar formas positivas en los nifios
que permitirdn tener una comunicacion mas fluida que desarrollara nuevas formas de
aprendizaje. El presente trabajo de investigacion denominado “Estrategias didacticas
basados en los juegos ludicos en el enfoque colaborativo mejoran los niveles de la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afos, de la LLE.I 205 “SOL RADIANTE”, del
distrito de Aguas Verdes, Regién Tumbes 2018, nace de una la necesidad de poder
mejorar los niveles de la comunicacion de los nifios del nivel inicial, para el desarrollo de
este trabajo se ha revisado mucha informacion que permita poder explicar los procesos
de como se puede lograr esto, la informacion revisada la hemos ubicado mediante la
revision de revistas de investigacion, paginas web, entrevistas, trabajos de tesis, articulos
cientificos, etc. Para ello se presenta el problema identificado realizando la siguiente
pregunta, ;Como las Estrategias didacticas basados en los juegos ludicos en el enfoque
colaborativo mejoran los niveles de la expresién oral en los nifios y nifias de 3 afios, de la
L.LE.1205 “SOL RADIANTE” del distrito de Aguas Verdes, Region Tumbes 2018?, para
este trabajo se realiza la contextualizacion del problema teniendo en cuenta la
informacidn que ayudara a obtener los resultados, segiin Rodriguez (2015), considera que,
los juegos ludicos no solo son importantes para el desarrollo fisico y comunicativo del
nifio, también contribuyen a la expansion de necesidades. Asi también el rendimiento
académico es entendido por Pizarro (1985) “como una medida de las capacidades
correspondientes o indicativas que manifiestan en una forma estimativa, lo que una

persona de instruccion o formacion. Esto nos indica que probablemente una de las



dimensiones mas importantes en el proceso de ensefianza aprendizaje lo constituye el
rendimiento académico del estudiante cuando se trata de evaluar el bajo rendimiento
académico y como mejorarlo, se analizan los factores que pueden influenciar en él tales
como: “factores socio econdmicos, la amplitud de los programas de estudio, la
metodologia de ensefianza utilizada, la dificultad de emplear una ensefianza

personalizada, los conceptos previos que tiene el alumno”.

Para Vygotsky “el juego es una actividad social, en la cual, gracias a la cooperacion por
otros nifos, se logra adquirir papeles o roles que son complementarios al propio”.
También tenemos en cuenta lo que manifiesta Maria Montessori quien define como
“exalta la necesidad de los juegos para la educacion de cada uno de los sentidos, al aplicar
el juego los nifios observaran, manipularan, y utilizaran sus sentidos para percibir y
manipular todo el material”. Segin Ballesteros. (2011) propone una estrategia
metodoldgica basada en la ludica que fomente competencias cientificas a través de la
comprension de la naturaleza de la materia por parte del estudiante. Asi también Andina,
Mozila (2017), indican que es necesario indagar las dificultades que presentan los nifios
para mejorar la expresion oral en el aula. Betsy (2008), considera que es fundamental
desarrollar habilidades de comunicacion de los estudiantes de todos los niveles de

educacién, mas aun en los niveles de inicial.

En este trabajo se plantea el objetivo general en el que se indica: Determinar cémo las
estrategias didacticas basadas en el enfoque colaborativo mejoran los niveles de la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la I.E.I 205 Sol Radiante, del distrito de

Aguas Verdes, Region Tumbes 2018.

Esta investigacion se justifica debido a la importancia que surge por demostrar cbmo las



estrategias didacticas basadas en el enfoque colaborativo mejoran los niveles de la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la I.E.I 205 Sol Radiante, del distrito de
Aguas Verdes, Region Tumbes 2018.
Caracterizacion del Problema.
En la LE.I N°205 “SOL RADIANTE” del distrito de Aguas Verdes region Tumbes se ha
podido observar que de los 20 alumnos que asisten a este centro educativo, un gran
porcentaje de ellos tienen dificultades de expresion oral, este proyecto esta enfocado para el

desarrollo y superacion de estos nifios.

Karl G. (1946) a finales del siglo XIX inicia los trabajos de investigacion psicoldgica, quien
define una de las teorias relacionadas con el juego, denominada "Teoria del Juego", en la
cual caracteriza al juego como un adiestramiento anticipado para futuras capacidades serias.
Es a partir de los estudios efectuados por fildsofos, psicologos, catedraticos, pedagogos y
andragogos, que han surgido diferentes teorias que han tratado de dar diversas definiciones

acerca de la ludica y el juego.

La ludica se proyecta como una dimensién del desarrollo del ser humano y puede ser una de
las herramientas para desarrollar el aprendizaje. La ltdica NO es equivalente a Aprendizaje
Experiencial, es una herramienta de esta extraordinaria metodologia para el aprendizaje.

La capacidad ludica se desarrolla articulando las estructuras psicoldgicas globales tales como
las cognitivas, afectivas y emocionales, abriendo candados mentales que han limitado el
aprendizaje hasta hace muy poco en los diferentes niveles de edades.

a.) Enunciado del Problema

Esto se genera a raiz de que en la I.E se presentan casos de alumnos con dificultades del

lenguaje oral, afectando el proceso de aprendizaje y por ende un rendimiento académico



incorrecto.

¢Cdémo Influyen los Juegos Ludicos Basados en el Enfoque Colaborativo que mejoran los

niveles de Expresion Oral en los nifios y nifias de 3 afios de la I. E. I N°205 “SOL

RADIANTE” DEL DISTRITO DE AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018?

Objetivos de la Investigacion

Objetivos Generales

Determinar como las estrategias didacticas basadas en el enfoque colaborativo mejoran los
niveles de la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la L.LE.I N°205 “SOL

RADIANTE” DEL DISTRITO DE AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018?

Objetivos Especificos

1. Especificar las estrategias didacticas en los nifios y nifias de 3 afios de la
I.E.1 205 Sol Radiante, del distrito de Aguas Verdes, Region Tumbes 2019.

2. Medir el nivel de logro que mejoran los niveles de expresion oral en los
nifios y nifias de 3 afios de la LE.I N°205 “SOL RADIANTE” DEL
DISTRITO DE AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018.

3. Aplicar sesiones de aprendizaje de expresion oral en los nifios y nifias de 3
anos de la LE.I N°205 “SOL RADIANTE” DEL DISTRITO DE AGUAS
VERDES REGION TUMBES 2018.

4. Evaluar el nivel de logro de aprendizaje de expresion oral en los nifios y
nifias de 3 afios de la I.E.1 N°205 “SOL RADIANTE” DEL DISTRITO DE

AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018.

Esta investigacion es relevante ya que pretende dar a conocer la importancia de las

actividades ladicas como estimulo en el proceso de desarrollo integral en los nifios y las



nifias de 3 afios de edad, de igual modo la necesidad de recrear en el mundo con un
lenguaje nuevo a través de experiencias tempranas cargadas de imaginacién, de una
forma esponténea, natural y eficaz para que adquiera méas agradablemente su aprendizaje.
Por otra parte, la docente de esta etapa como profesional, necesita ofrecer al escolar un
ambiente propicio dentro del aula, es decir, colocar al alcance del nifio material relevante
y entretenido como: adivinanzas, cantos de rondas, cuentos sencillos, entre otros, para asi
inducir en forma progresiva en los procesos de la lectura y escritura. El presente trabajo de
investigacion pretende que los estudiantes del nivel inicial de 3 afios de edad como las
docentes, apliquen los conocimientos tedrico-practicos, adquiridos con el fin de reforzar la
preparacion profesional alcanzando y demostrando sus capacidades para formar de ese
modo, investigadores y creadores de imposibles soluciones a los multiples problemas del

proceso educativo.

En este sentido se justifica bajo en tres aspectos: el tedrico, metodoldgico y practico. En lo
referente al primer aspecto, la constante revision de diferentes literaturas, la investigadora
conocera y establecera la importancia de las actividades ludicas en el proceso educativo de
nifios y nifias de la Educacién Inicial. En lo metodoldgico se justifica por cuanto contribuye
con un diagndéstico y un instrumento de recoleccion de datos que puede servir a futuros
investigaciones para ampliar los alcances de esta tematica. En lo practico la investigacion
genera expectativas en el aula, ya que tendra un gran impacto en el docente y en los
estudiantes en el aula de 3 afios del distrito de Aguas Verdes region Tumbes 2018, ya que
se desarrollaran sesiones préacticas en las que se desarrollen actividades que mejoren el nivel

comunicativo de los nifios.

Il. REVISION LITERARIA


http://www.monografias.com/trabajos35/concepto-de-lenguaje/concepto-de-lenguaje.shtml
http://www.monografias.com/trabajos/cuentolatam/cuentolatam.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/metodo-lecto-escritura/metodo-lecto-escritura.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-trabajo/el-trabajo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos14/soluciones/soluciones.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/norma/norma.shtml

2.1 Antecedentes.
Internacionales.

Para el presente trabajo de investigacion se ha revisado diferentes tipas de autores que
serviran para reforzar nuestra tesis, para ello hemos creido conveniente recopilar

informacion relevante que ayude a explicar mi trabajo.

Dentro de la informacion que se tiene como referencia para tener en cuenta este trabajo se
ha revisado informacién como: Mora y Rodriguez (2014). De la Universidad del Tolima,
Colombia quien titula su trabajo “La ludica como estrategia en el aprendizaje de del
gimnasio Los arrayanes de la ciudad de Ibagué”, indican la direccion verdadera de
educacién en la que proponen que lo que se aprende debe estar basado en el trabajo
experimental. Este documento, da a conocer del proceso de investigacion que se realizé con
los nifios de la I. El nifio Jesus Praga; se realizd en dos partes. Se pudo conocer la importancia
de las actividades ludicas, se ejecutaron y aplicaron técnicas e instrumentos que sirvieron
para recopilar la informacion. ElI método de este trabajo fue cualitativo, se concluye que la

ludica es de mucha importancia porque permitira desarrollar aprendizajes en forma natural.

Tenemos también como referente a Minerva. C (2002) universidad de los Andes, en su tesis
denominada El Juego una estrategia importante, dirige al estudiante en el desarrollo de
aprendizajes. Este trabajo fue de tipo descriptivo, se concluye indicAndose que las estrategias
que se utilicen deben desarrollar el disfrute del estudiante en el aula, un juego bien
planificado en donde se desarrollen conocimientos en los nifios. El juego debe desarrollar
competencias en cada etapa con las habilidades que debe tener el profesor y permita
desarrollar en los estudiantes los niveles de logro de acuerdo a la dificultad que se plantea

en los grupos, se deben realizar las correcciones adecuadas para que se alcancen los logros



y desarrollar las competencias. El juego cada vez debe adquirir mayores niveles de dificultad
en donde sea de agrado y motivador. Debe ser bien planificado con carifio en donde colme
las expectativas de los participantes. Debe generar en todo momento la participacion y

socializacion de cada uno de los participantes.

Asi mismo se tom6 a Romero. L, Escorihuela. Z. Ramos. A. (2009) de la Universidad
Pedagdgica Experimental Libertador de Venezuela en donde Las investigadoras realizan un
trabajo de mucha importancia en el que explican la importancia de la actividad ldica como
una forma pedagogica que debe ser implementada en la educacion inicial. Este trabajo de
investigacion tuvo como proposito analizar todo lo referente a la importancia que tienen las
actividades ludicas como estrategia pedagdgica para ser utilizada en Educacion Inicial. El
estudio se insertd bajo la modalidad de investigacion de campo, de caracter descriptivo. La
poblacion estuvo conformada por 18 docentes de Educacién Inicial del Centro Preescolar
Bolivariano del municipio Sucre del estado Aragua, quedando la muestra conformada por la
totalidad de la poblacion, considerandose como una muestra censal. Como técnica de
recoleccion de datos se utilizo la encuesta y el instrumento utilizado fue el cuestionario, el
cual fue validado, luego se le aplico a una prueba piloto, se le determiné la confiabilidad a
través del coeficiente de alfa de Cronbach. Concluyen que el 98% de los resultados afirman
que la actividad ludica como estrategia pedagogica es fundamental en la educacion inicial
ya que facilita la expresion, la espontaneidad y la socializacién, Las actividades ludicas

propician en ambiente placentero y constituye un factor para enriquecer el desarrollo de los nifios y
nifias brindandoles mejores posibilidades de expresion y satisfaccion en donde se entrelaza el goce,
la actividad creativa y el conocimiento.

Tenemos también a Leyva G. (2011) en su tesis de la Pontificia Universidad Javeriana de

Bogotd Colombia, El juego como estrategia didactica en la educacion infantil, Esta



investigacion de enfoque cualitativo abordd diversas perspectivas del juego para dar
respuesta a la pregunta directriz ;Qué caracteriza al juego como estrategia didactica en la
educacion infantil? Asi mismo se comprendieron las practicas de ensefianza de los docentes
en la educacién infantil, y se partié de las caracteristicas que tiene el juego para ser
considerado como una estrategia didactica. A su vez, el juego se entendié como una
herramienta educativa que el docente debera utilizar en sus practicas educativas para lograr
en los nifios y las nifias procesos de aprendizaje significativos que contribuyan con el
desarrollo y su formacion integral como seres humanos. El disefio metodoldgico empleado
cualitativo (descriptivo e interpretativo). La muestra utilizada fueron seis docentes,
pedagogas y un profesor licenciado en educacion fisica, pertenecientes a la educacion
infantil, desde pre-kinder hasta primero de primaria. La metodologia utilizada fue la
entrevista, la autora concluye que para que el juego sea utilizado como estrategia el docente
debe tener ciertas caracteristicas como ser motivador, que despierte el interés en los nifios y
las nifias por los conocimientos que aprenderan. Ser creativo, que despierte y active esa
creatividad en los nifios y las nifias, Proporcione materiales convenientes para la realizacion
de los juegos.

Nacionales.

Julian y Carol (2015) en su tesis denominada” Cuentos infantiles y su influencia en la
solucion de las dificultades en el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 4 afios del
Pronoei” Mi Nido Azul San juan de Lurigancho Lima. La investigacion considera la
importancia de los cuentos infantiles como estrategia y técnica de ensefianza para el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios y nifias, la caracteristica principal es consolidar la
influencia de los cuentos infantiles y el lenguaje oral y aclarar el gran impacto que causa el

utilizar la literatura como plan lector y como una herramienta de trabajo para tener mayores



concesiones con el cerebro estimulandolo en su totalidad, para usarlo en el momento de

adquisicién del nuevo conocimiento.

Hidalgo (2013). En su tesis titulada, Programas de poesias infantiles para la estimular el
desarrollo el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de 3 afios del nivel de
Educacién Inicial, en las conclusiones la tesis comprobo: a) el nifio de 3 afios del colegio
Valle sol de Piura se caracteriza por regularizar sus propias normas linglisticas, comprende
los mensajes que escucha y es capaz de emitir mensajes comprensibles; sin embargo el
enriquecimiento de la lengua oral en el nifio esta directamente vinculado a las expresiones
de estimulacion que le brinda el hogar y la escuela, estableciéndose a mayores actividades
linguiisticas mayor correccién y fluidez en el lenguaje, b) el programa experimental de poesia
infantil, fue un instrumento didactico metodologico que sistematizo situaciones de
comunicacion oral en el aula, actividades ricas y variadas y 144 amenas que demostraron su

eficacia al enriquecer el lenguaje de los nifios de 3 afios con mayor fluidez y correccion.

Locales.

Dentro de los trabajos del &mbito local tengo en cuenta a Casariego D. (2015) en su tesis,
Aplicacion de los juegos de roles basado en el enfoque colaborativo utilizando titeres mejora
la expresion oral en el area de comunicacion en los nifios de 3, 4y 5 afios, de la institucion
educativa inicial “sefior de chocan”, matapalo - Zarumilla, 2015. Presenta el objetivo
general: determinar cémo la aplicacién de los juegos de roles basado en el enfoque
colaborativo utilizando titeres mejora la expresion oral en el area de Comunicacion en los
nifios de 3, 4 y 5 afios de la institucion educativa inicial Leandro Campos”, en el 2015. El
trabajo se desarroll6 con una poblacion de 10 estudiantes de tres, cuatro y cinco afios de
educacion inicial en el area de Comunicacion, de la institucion educativa "Senor de Chocan”,

donde permitio la interaccion entre el docente y el alumno. Por otro lado, el tipo de muestra



fue un muestreo no probabilistico; es decir, el investigador decide, segun sus objetivos, los
elementos que integran la muestra considerando aquellas unidades supuestamente “tipicas”
de la poblacion que se desea conocer, el trabajo presenta las siguientes conclusiones: Se
rechaza la hip6tesis nula planteada, debido a que la muestra 1 es menor que la muestra 2,
debido a que el valor calculado (Estadistico t - 3.55) es menor que el valor tabular o valor
critico para dos colas, el mismo que es 2.26 y se rechaza por estar fuera del area de
aceptacion, lo que demuestra que después de haber aplicado el experimento, se mejoran los
conocimientos en la variable independiente, en la dimension comunicacion, en los

estudiantes.

2.2. Bases Tedricas de la investigacion
La ludica se identifica con el ludo que significa accion que produce diversion, placer y

alegria y toda accién que se identifique con la recreacion y con una serie de expresiones
culturales como el teatro, la danza, la musica, competencias deportivas, juegos infantiles,
juegos de azar, fiestas populares, actividades de recreacion, la pintura, la narrativa, la poesia
entre otros. La actividad Iddica esta presente en todos los espacios de la vida de los seres
humanos, permitiendo aprender e interactuar con el mundo y las cosas, reconocer y recrear

su mundo.

2.2.1. El juego.
Desde el principio de los tiempos el juego se ha caracterizado en ser una dinamica de la

naturaleza, acompariando al ser humano en la preparacion para su supervivencia. En la
Grecia clasica era parte de la educacién del futuro ciudadano. Platon lo identifica como el
culto sacro, Aristételes lo sefiala como reposo y desde esos tiempos ha despertado diversidad
de posturas que se han polarizado en diferentes épocas y culturas. Es complejo sefialar el

significado de juego, por ser una actividad que ha acompafiado a lo largo de toda su vida y
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esta inmerso en sus diferentes areas tanto desde lo psicoldgico, afectivo social, cognitivo y
pedagogico.

Segun la real Audiencia Espafiola, etimoldgicamente juego proviene del latino Locus, que
hace referencia a broma. Dentro de los significados de la palabra juego esta el de accion y
efecto jugar, ejercicio sometido a reglas, en el cual se gana o se pierde y el ultimo mas
distante a los intereses de este trabajo, determinado nimero de cosas relacionadas entre si
que sirven al mismo fin.

La definicion sobre el juego dada por los siguientes autores es relevante para este trabajo de
grado, puesto que reflejan el juego como una actividad Iudica que es posiblemente para el
ser humano.

e Huizanga Indica que el juego es una accidn de libertad en donde se debe
desarrollar los limites temporales y espaciales determinados, aplicando
algunas formas que deben ser respetadas, las cuales adquieren el
nombre de reglas.

e Cagigal, J.M. (1996): indica que es una accion libre, que debe
realizarse en limites temporales y en un espacio también con reglas que
deben ser previamente planificadas.

e Mota (2002) el juego es una manifestacion externa del impulso ludico.

2.2.2. El Juego como estrategia didactica.

El juego genera un ambiente innato de aprendizaje, el cual puede ser aprovechado como
estrategia didactica, una manera de comunicar, compartir como estrategia didactica, una
manera de comunicar, compartir y conceptual izar conocimientos y finalmente de potenciar

el desarrollo social, emocional y cognitivo en el individuo.
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En el juego se desarrolla y es necesaria una actitud constructiva e investigadora tanto como
del docente que su propoésito es generar conocimientos adaptados al estilo de aprendizaje de

sus alumnos, asi mismo del alumno que pretende aprender de forma grata.

2.2.3. La ludica.
La ludica s entiende como una dimensién del desarrollo de los individuos

Siendo parte constitutiva del ser humano. El concepto de ludica es tan amplio como complejo
y se refiere a la necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, de expresarse y
producir en los seres humanos una variedad de emociones orientadas hacia el
entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos lleva a gozar, reir, gritar e inclusive
a llorar en una verdadera fuente generadora de emociones.

Por esta razon la ludica fomenta el desarrollo psico-social, la conformaciéon de la
personalidad, evidencia valores, puede orientarse a la adquisicion de saberes encerrando una
amplia gama de actividades donde interactGan el placer, el gozo, la creatividad el
conocimiento.

Es asi que la ladica deberia ser tenida en cuenta principalmente en los espacios escolares
pues es rica en ambientes facilitadores de experiencias

Que, mediante juegos, es necesario explicar cuantas mas experiencias positivas y cuantas
maés realidades los nifios conozcan, seran muchos mas amplios y variados los argumentos de
sus actividades, con respecto a la lddica, es una dimension del desarrollo humano que
fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicion de saberes, la conformacion de la
personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer, el goce

La actividad creativa y el conocimiento para tener mas claridad ante la ludica.

E n este sentido autores como Jiménez (2002) respecto a la importancia de la lidica y su rol proactivo en
el aula, considera que:

e La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente
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A la vida cotidiana. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos
espacios cotidianos en que se produce, disfruta, goce, acompafado del placer que producen
actividades simbdlicas y creativas que produce el juego. El sentido del humor, el arte y otra
seria de actividad que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que
la gratitud que producen dichos eventos.

La Ludica es una manera de vivir, la cotidianidad es decir sentir placer valorar lo que
acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica, espiritual 0 mental. La actividad
ludica nos brinda el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido de humor en las
personas. Por lo anterior, la ludica va de lamano como el aprendizaje, a lo que Nufiez (2002)

considera que:

e Lalddica bien aplicada y comprendida tendra un significado concreto y positivo para
el mejoramiento del aprendizaje en cuanto a la cualificacion, formacién critica,
valores relacion y conexion con los demas logrando la permanencia de los educandos

en la educacional inicial.

2.2.4. Laactividad ludica.

El proceso o actividad ludica, favorece en la infancia la autoconfianza, la autonomia y la
formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades recreativas y
educativas primordiales. El juego es una actividad que se utiliza para la diversion y el disfrute
de los participantes, en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa. En tanto
ayuda a conocer la realidad, permite al nifio afirmarse, favorece el proceso socializador,
cumple una funcion integradora y rehabilitadora, sus reglas los jugadores deben aceptarlas

y realiza en cualquier ambiente.

2.2.5. Ludica y complejidad.
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La vida es una complejidad y lo ludico permite acceder mas facilmente a la complejidad y
comprender su incertidumbre, acceder a un lenguaje que no necesita explicaciones, el
lenguaje de sanciones conociendo, lo que es. Lo ladico genera conocimientos y el
conocimiento es ludico. Lo ludico es el juego connatural del ser humano que la presente la
posibilidad de potenciar sus habilidades y de conocer de forma agradable y generalmente
divertida.

Las actividades ludicas mejoran la motivacion, atencion, concentracion, potencia la
adquisicion de informacion y el aprendizaje generando nuevos conocimientos. En su
accionar vivencial y por su alta interaccion con otros y con el medio aumenta la capacidad
al cambio, de recordar y de relacionarse dentro de ambientes posibilitantes, flexibles y
fluidos.

Edgar Morin (1999) considera necesario para este siglo, pertinentes no como un
conocimiento uUnico, sino como una red de conocimientos que lleve a un desarrollo
sostenible.

En la dimension de los humanos habita el pensamiento metaférico que es esencialmente
ludico, el cual se manifiesta a través del humor, los juegos del rol, la poesia, la literatura, en
el arte, en la ciencia. Como mecanismo de pensamiento de alto nivel, trabaja en el espacio
de las analogias, de las diferencias y por ende de la conceptualizacion para poder generar su
cometido alegorico.

La ludica por medio del lenguaje simbdlico que posee, permite adentrase en la complejidad
tanto en su estructura como en su conceptualizacion, al poder proyectar una
conceptualizaciéon a otro y asi sucesivamente se va estableciendo esta continuidad
representativa que permite apropiarse de la totalidad y delo fragmentado. En el desarrollo de

su lenguaje simbdlico crea codigos una gramatica diferente a los codigos formales
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adquiridos en el paso por las instituciones de educacion formal.

2.2.6. La ludica como actitud.

En el ser humano se desarrolla una actitud Iudica que tiene su inicio a temprana edad, en el
vientre materno cuando se divierte con el cordén umbilical que lo une a su madre y succiona
su dedo cuando se aburre, luego de salir de la calidez de su progenitora se ve expuesto a
conocer y comprender su medio, para lo cual es necesario la actitud ludica que le posibilita
desde los primeros momentos la capacidad de hacer volar la imaginacién, de fantasear a
través del juego , de la metafora que lleva al mundo de la poesia, del poder jugar con las
palabras, con el lenguaje: asi

también, la posibilidad, por medio de la imagen, de jugar con el arte en sus multiples facetas.
Esta construccion de pensamiento complejo hay que mirarlo como construcciones
significativas individuales y colectivas, no se puede ver solo desde el punto de vista analitico
o0 légico, mas aun este proceso resultado no es necesariamente ni deseablemente mensurable,
su construccion es virtual, no es lineal, es en red, entretejida con otras facetas del ser.

La actitud Iudica lleva al pensamiento a llegar a la basqueda de resolucién de situaciones
donde lo diferente tiene cabida en el &ambito juguetdn de la correria de posibilidades. Ademas
de su calidad de darse en el sujeto y a partir de él, permite el uso pedagdgico y la interaccion
con el conocimiento cotidiano que genera la idiosincrasia, o que permite un animo fresco,
vital, amable y festivo que es deseable en nuestros tiempos y mas aln en nuestro pais.

Si como dice Freud, “el juego nace de las imposibilidades del nifio de poder satisfacer sus
deseos”, lo ludico se puede presentar para el ser humano como una forma de interactuar con
el mundo, entenderlo y hacer posibles sus deseos de manera equilibrada y con la posibilidad
de por este medio dispar la incertidumbre y evadir la frustracion.

En este sentido, lo fundamental en la lGdica como palabra generalista seria la actitud ludica,
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la cual hace posible la existencia de la actividad ludica y el juego y sin la cual no es posible
realizarlas en su esencia.

La actividad ludica se ha planteado como modelo de la actividad integral desde las doctrinas
de Froebel en 1840, que acufio el termino Kindergarten como un sistema de ensefiaste
fundado en el juego, este sistema de experiencia sensorial y manipulacién de los materiales
influencio a Maria Montessori para fomentar la educacion de nifios por actividades fisicas y
la experiencia con sus posibilidades de interaccion con los sentidos. Todo lo anterior genero
posteriormente otras propuestas educativas en este sentido. Donde se fomentaba la actividad
y la experiencia que brindaba la Iudica. Es hasta nuestros tiempos en donde desde el area de

la educacion fisica se empez6 a impulsar como algo integral.

2.2.7. Ludica y Aprendizaje.

El proceso de aprendizaje incluye adquisicion, conocimientos, habilidades valores y
actitudes, posibilitando mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia. Dicho proceso
puede ser entendido a partir de diversas posturas lo que implica que existen diferentes teorias
vinculadas al hecho de aprender.

El aprendizaje humano se define como el cambio relativamente invariable de la conducta de
una persona a partir del resultado de las experiencias. Este cambio es conseguido tras el
establecimiento de una asociacion entre un estimulo y su correspondiente respuesta. La
capacidad no es exclusiva de la especie humana, aungue en el ser humano el aprendizaje se
constituyé como un factor que supera a la habilidad comun de las ramas de la evolucion mas
similar. Segun Zabalsa (1991) se considera que el aprendizaje se ocupa basicamente de tres
dimensiones: construccion tedrica, como tarea del alumno y habilidad comun de las ramas
de la evolucion mas similares. Segiin Zabalsa (1991) se considera que “el aprendizaje se

ocupa basicamente de tres dimensiones: como constructor tedrico, como tarea del alumno y
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como tarea de los profesores, esto es, el conjunto de factores que pueden intervenir sobre el
aprendizaje.

Gracias al desarrollo del aprendizaje, los humanos han logrado alcanzar una cierta
independencia de su entorno ecoldgico y hasta pueden cambiarlo de acuerdo a sus
necesidades Aprender es adquirir, analizar y comprender la informacion del exterior y
aplicarla a la propia existencia. Al aprender los individuos debemos olvidar los preconceptos
y adquirir una nueva conducta. El aprendizaje nos obliga a cambiar el comportamiento y
reflejar los nuevos conocimientos en las experiencias presentes y futuras.

2.2.8. Aprendizaje Significativo.

El aprendizaje es el proceso por el cual se adquieren o modifican habilidades, destrezas,
conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la experiencia, instruccion,
razonamiento y observacion, es el proceso mediante el cual se adquiere una determinada
habilidad, se asimila una informacion y se adopt6 una nueva estrategia de conocimiento y
accion por esta razon debe ser significativo.

El aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacion se conecta con un
concepto relevante preexistente en la estructura cognitiva, esto implica que las nuevas ideas,
conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida en que
otras ideas, conceptos 0 proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles
en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de anclaje a las
primeras. Por esta razdn Ausubel (1961) como precursor del aprendizaje significativo afirma
que:

El aprendizaje significativo presupone tanto que el alumno manifiesta una actitud hacia el
aprendizaje significativo: es decir, una disposicion para relacionar, no arbitraria, sino

sustancialmente el material nuevo con su estructura cognoscitiva, como el material que el
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aprende es potencialmente 33 significativo para él, especialmente con su estructura de

conocimiento, de modo intencional y no a pie de la letra.

Por lo anterior el ser humano tiene la disposicién de aprender solo aquello a lo que encuentra
I6gica, tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra sentido siendo el Gnico y autentico
aprendizaje, el significativo cualquier otro aprendizaje serd puramente mecanico,
memoristico, oportuno para aprobar un examen, para ganar una materia, en otros. El otro
aprendizaje significativo es un aprendizaje relacional del nuevo conocimiento con saberes
anteriores, situaciones cotidianas, con la propia experiencia, en contextos reales.

Por tal razon el aprendizaje significativo con base en los conocimientos previos que tiene el
individuo, mas los conocimientos nuevos que va adquiriendo estos dos al relacionarse,
forman una conexion importante y es asi como se forma el nuevo aprendizaje, es decir, el

aprendizaje significativo.

2.3. Enfoque colaborativo.

También conocido como aprendizaje colaborativo, basa su teoria en cuatro perspectivas, la
de Vygotzki, que trata a la ciencia cognitiva, asi también la teoria social del aprendizaje y la
de Piaget Felder R. y Brent R. (2007), sostienen que Vygotzki y Piaget promovieron un
tipo de ensefianza activa y comprometida, al plantear que la funciones psicoldgica que
caracterizan al ser humano, y por lo tanto el desarrollo del pensamiento, la manera en los
individuos interactlen, esto a su vez, serdn los que determinaran los resultados. La
interdependencia positiva cooperadora dara como resultado una interaccion promotora, en
las que las personas estimulan y facilitan los esfuerzos del otro por aprender. La

interdependencia negativa (competencia) suele dar como resultado la interaccion de
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oposicion, en la que las personas desalientan y obstruyen los esfuerzos del otro. la
interaccion promotora lleva a un aumento en los esfuerzos por el logro, relaciones
interpersonales positivas y salud psicoldgica

Segun Zafiartu (2003) el aprendizaje colaborativo esta centrado basicamente en el dialogo,
la negociacion, en la palabra, en el aprender por explicacion. Comparte el punto de visto de
Vygotszy sobre el hecho de que aprender es por naturaleza un fenémeno social, en el cual la
adquisicién del nuevo conocimiento es el resultado de la interaccion de las personas que
participan en un dialogo.

El aprendizaje colaborativo aumenta la seguridad en si mismo, incentiva el desarrollo del
pensamiento critico, fortalece el sentimiento de solidaridad y el respeto mutuo, a la vez que
disminuye los sentimientos de aislamiento (Johnson y Johnson) 1999. se puede indicar que
el enfoque colaborativo puede promover el desarrollo de habilidades cognitivas, autonomia,

procesar informacion, analizar, socializarla, trabajando en equipo, etc.

2.4. Expresion Oral.

Podemos definirla como una de las destrezas en la que un sujeto que se comunica con el fin
de interrelacionarse con los demés. Es una capacidad en la que se ejecutan diferentes
habilidades demostrandose el dominio de la pronunciacién del éxito y la gramatica dela
lengua.

Martinez (2002) en su articulo “Expresion Oral”, manifiesta que desarrollar la expresion oral
es mas decodificar un mensaje, supone un dominio de diferentes habilidades comunicativas
para relacionarse, interpretar u argumentar el acuerdo y el desacuerdo, resolver objeciones y
reconocer cuando es pertinente hablar y cuando no. La expresion oral es una competencia

comunicativa que debe apoyar al docente, de cualquier especialidad, a lograr un buen nivel
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de interaccion con los estudiantes. La comunicacion es un elemento primordial en el proceso
de ensefianza-aprendizaje porque el lenguaje es el mediador entre el sujeto y la realidad ( la

cultura) y no hay una manera mas efectiva de lograr educacion sin una buena comunicacion.

I11. Hipdtesis.

La aplicacion del programa de juegos ludicos basados en el enfoque colaborativo mejora los
niveles de expresion oral en los nifios y nifias de 3 anos de la LLE.I N.° 205 “SOL
RADIANTE” del distrito de Aguas Verdes region Tumbes 2018.

IV. Metodologia.

4.1. El tipo de Investigacion.
El tipo de investigacién de este proyecto se fundamenta en la linea de investigacion

cualitativa de carécter descriptivo, lo cual permite describir el objeto de estudio, se observa
y descubre los problemas que se vivencia en el aula y se enfrentan a través de acciones que

contribuyan a mejorar su proceso de operaciones basicas.

4.2. Nivel de la Investigacion de las tesis.

Para la realizacion del presente trabajo nos centraremos al nivel explicativo tal como indica
Hernandez (2011), donde indica que los estudios explicativos tienden a ir mas alla de
describir conceptos o de fendbmenos o las relaciones que se puedan dar entre ellos, esto se
dirige a dar respuestas a las causas de los acontecimientos sociales y en qué condiciones se

desarrollan indica también la relacién de las variables.

4.3.Disefo de la Investigacion.

El disefio que se plantea en este trabajo de investigacion es el pre- experimental, se utilizan

grado de control minimo que refiere Hernandez y Batista (2010), en el que aplican a la
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muestra de la prueba previa al grupo experimental para después aplicar una segunda prueba

luego de haber realizado el trabajo de estimulo. El esquema es el siguiente:

Oo1- X - 02
Donde:

O1: Pre -Test

X: Aplicacion

0O2: Post — Test

4.4. Poblacién y Muestra

Estuvo conformada por los nifios y nifias de 3 afios de educacion inicial de la I.E.I N°205

“SOL RADIANTE?”, del Distrito Aguas Verdes Regién Tumbes 2018, el tipo de muestra es

un muestreo no probabilistico; el investigador decide segun sus objetivos, los elementos que

integran la muestra considerando lo que se desea conocer.

Tablal. Poblacion de estudiantes de la institucion educativa N° 205 “Sol Radiante”

N.c DE ESTUDIANTES
INSTITUCION GRADO SECCION VARONES | MUJERES
EDUCATIVA
LEI  N°205 “SOL | Estudiantes 10 10
RADIANTE” del | de Unica
Distrito Aguas Verdes | Educacion
Region Tumbes Inicial de 3
anos
TOTAL DE ESTUDIANTES 20

Fuente: ficha de matricula para del afio lectivo 2018 de la I.E.I N.° 205 “Sol
Radiante” del Distrito Aguas Verdes Region Tumbes 2018.

4.5. Variable: Logro de Aprendizaje.

Es el promedio alcanzado en forma cualitativa que obtiene un estudiante como resultado de
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una evaluacién que mide el producto del proceso ensefianza aprendizaje en el que participa,

demostrando sus capacidades cognitivas, conceptuales, actitudinales y procedimentales,

orientando a mejorar el rendimiento de los estudiantes.

CRITERIOS ASIGNACION DE PROMEDIO DE
PASOS CON FINES NOTAS
ESTADISTICOS
Logro Previsto Alto A
En Proceso Regular B
En Inicio Bajo C
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Tabla N° 2 Operacionalizacion de variables.

€

PROBLEMA OBJETIVOS METODOLOGIA VARIABLES DIMENSIONES C%ENF(I;IE::%IL?/!\\IL INDICADORES
Objetivo general. El tipo de investigacion de La ludica hace e Realizan
; Determinar como las | este proyecto se fundamenta referencia a todos ;
Como I_nﬂuye estrategias didacticas | en la linea de investigacion Convivencia aquellos espacios en Juelgos en el
los JUEQOS | basadas en el enfoque | cualitativa ~de  carécter . L que se produce aua.
Ladicos colaborativo mejoran | descriptivo, lo cual permite | Variable EXperiencia disfrute, goce, y e Participar en las
los niveles de la | describir el objeto de . . felicidad a las actividades
basados en el expresion oral en los | estudio, se observa y DEpendlente Expresion actividades ludicas.
enfoque nifios y nifias de 3 | descubre los problemas que Juegos Ludicos Simbélicas
colaborativo afios de la I.E.I N° 205 | se vivencia en el aula y se g imaginarias como el | ® PrO_gI{ama de
. Sol Radiante, del | enfrentan a través de juego, la chanza, el af?tl_Vldades
que mejoran | distrito de Aguas | acciones que contribuyan a sentido del humor, la ludicas en sus
los niveles de | Verdes, Region | mejorar su proceso de escritura y el arte. sesiones.
., | Tumbes 2018. operaciones bésicas. e Realizan
expresion oral | «sor, RADIANTE” Tipo de investigacidn. L
en los nifios y | DEL DISTRITO DE | Se fundamenta en la movimientos
nifias de 3 QE‘CLBJIAOSN ¥53§E§ linea de investigacion EXPresivos.
afios de la |20 cualitativa de caracter * Expresan
.LE. N°205 | Objetivos Especificos descriptivo. gr}aglg%nes con
“SOL Especificar las | ... . L Respetan las
RADIANTE”, | &Strategias didacticas ::“t/:slige a lnvestigacion de reglgs en el
’ | en los nifios y nifias de m licativo tal como i
DEL 3 afios de la LEI 205 | . PSS (2011 juego.
DISTRITO “SOL RADIANTE” . '
donde indica que los
DE AGUAS REbADSISTR\I/-IECI;DEE estudios explicativos tienden
VERDES REGION TUMBES | 2 ir méas all& de describir
; 2018 conceptos o de fendmenos o
REGION ' las relaciones que se pueden
TUMBES Medir el nivel de logro | 9" entre elios.
2018. que ~mejoran  los Disefio de la investigacion.

niveles de expresion
oral en los nifios y
nifias de 3 afios de la
LEI N°205 “SOL

Es el pre experimental, se
utiliza un grado de control
minimo que refiere




e

RADIANTE”  DEL
DISTRITO DE
AGUAS  VERDES
REGION TUMBES
2018.

Aplicar sesiones de
aprendizaje de
expresion oral en los
nifios y nifias de 3 afios
de la LE.I N°205
“SOL RADIANTE”
DEL DISTRITO DE
AGUAS VERDES
REGION TUMBES
2018.

Evaluar el nivel de
logro de aprendizaje
de expresion oral en
los nifios y nifias de 3

afios de la I.E.l1 N°205
“SOL RADIANTE”
DEL DISTRITO DE

AGUAS VERDES

REGION TUMBES
2018.

Hernandez Fernandez vy
Batista (2010), en el que se
aplica a la muestra una

prueba previa al

grupo

experimental para después
aplicar una segunda prueba
luego de haber realizado el

trabajo de estimulo.

Poblacién y muestra.

Estuvo conformada por los
nifios y nifias de 3 afios de
educacion inicial de la I.E.I
N°205 “SOL RADIANTE”,
DEL Distrito de Aguas
Verdes region Tumbes 2018.

Técnicas
Recoleccion de datos
Instrumentos

Observacion:

Lista de cotejo

Enfoque
Colaborativo

Variable
Independencia

Expresion
Oral

Educativa
Social
Cognitiva

Grupal

Oralizacion
Claridad
Fluidez
Expresion

Corporal

Es, ante todo, un
sistema de
interacciones
cuidadosamente
disefiado que
organiza e induce la
afluencia reciproca
entre los integrantes
de un equipo.

Es la forma més libre
de expresion propio y
para los nifios el
proceso creativo es
mas importante que
el producto
terminado. No hay
nada mas
satisfactorio para los
nifios que poder
expresarse
completamente y
libremente.

e Desarrolla

actividades
educativas.

e Desarrolla

actividades de
socializacion.

e Demuestra

actividades
cognitivas.

e Realiza trabajos

en grupo.

e Entablar
dialogos.

e Relatar
cuentos.

e Describir
objetos.

e Intercambia
ideas.

e Repetir o crear
canciones

cuenta cuentos.




4.6. Técnicas e instrumento.

4.6.1. Técnicas

Sostiene la Universidad Nacional de los Andes — UNA (1990), “La técnica como el conjunto
de procedimientos que utilizan durante el proceso de recoleccién de datos en esta

investigacion se utiliza la técnica de:

®  Observacion:

Permitira confrontar ocasionalmente la informacion obtenida a través de los

instrumentos mencionados en la realidad de los hechos.

e Lista de cotejo
Es un instrumento de investigacién. Se utiliza para anotar las observaciones,
las cuales consisten en una lista con caracteristicas relacionadas con el
comportamiento de los estudiantes y el desarrollo de las habilidades,
capacidades y destrezas precisando cuales estan presentes y cuales ausentes

segun Guidaz (2005).

Este instrumento es apropiado para registrar desemperios de acciones corporales destrezas

motoras o bien los resultados productos de trabajo realizados segin Guidaz.

La lista de cotejo que se utilizado en la presente investigacion tiene 20 items las cuales
estuvieron destinadas a recoger informacion sobre el nivel de la expresion oral en nifios de
3 afios. Asi mismo se dividieron en tres dimensiones, la diccion, estructura del mensaje y
lenguaje no verbal. En cuanto a la diccidn se propusieron 10 items las cuales estaba referido
al volumen de voz, su entonacion y como se expresan asia sus compafieros; en cuanto a la
estructura del mensaje se propusieron 5 items, las cuales estaba referido al lenguaje no

verbal las cuales estaba referido a los movimientos corporales y la gesticulacion.
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4.6.2. Instrumentos
La UNA (1990), define al disefio de un formulario en el que se registra informaciones que
se han obtenido en algin proceso en el que se recoge informacién. En el presente trabajo
se utilizara cuestionario y fichas de observacion, los mismos que seran elaborados
previa revision de trabajos de investigacion en donde se aplique instrumentos
parecidos al presente trabajo. EIl fin de todos los instrumentos que se aplicaran
tendrdn como objetivo recopilar la informacion relevante para elaborar los
cuadros estadisticos y llegara las conclusiones teniendo en cuenta los objetivos

planteados.

Para la obtencién de los datos se utilizaran técnicas que incluyen aplicar instrumentos en
donde se evalué las variables y sus repercusiones después de aplicar el trabajo practico en

la sesidn correspondiente.

a) Observacion

Técnica en la cual un individuo examina o evalUa atentamente un acontecimiento

realizado por otros sujetos.

b) Lista de cotejo

Instrumento en el cual se podra identificar las formas de comportarse teniéndose en cuenta
las actitudes, habilidades y destrezas. Que miden el nivel de logro que desarrollan los

individuos de acuerdo a la evaluacion prevista en el nivel de estudio.

Este instrumento ayudara a recopilar la informacion precisa sobre manifestaciones
conductuales asociadas, preferentemente, a aprendizajes referidos al saber hacer, convivir.
Sirve para evaluar todos los procesos que se desarrollan en el proceso educativo. Por ello,

las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones y pueden ser facilmente
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adaptadas a la situacién requerida. Seguiin Cea y Ancona (2008). para la validez se hara uso
del aprueba de coeficiente de correlacion y para la prueba de con fiabilidad la prueba de

Sperman.

4.7. Plan de andlisis.

Gossel o Studen, indica que estas pruebas tienen diferentes definiciones donde la
distribucionesuna  distribucion de probabilidad que aprese de una situacion problematica
en la poblacion en la que se distribuye de acuerdo al tamafio de una muestra, se usan
hipdtesis que deben ser comprobados y también muestras que deben ser medidas para ver

el nivel de aceptacion del trabajo aplicado.

La fase del estudio se pretende utilizar la Estadistica Descriptiva e Inferencial para la
interpretacion del as variables, de acuerdo a los objetivos de la investigaron. Asimismo, los
datos no son paramétricos, se utilizard la prueba de Student para la constatacion de la

hipotesis.

La prueba de Wilcoxon

Es una prueba no paramétrica para comparar la mediana de dos muestras relacionadas y
determinar si existen diferencias entre ellas. Se utiliza como alternativa a la prueba de
Studen cuando no se puede suponer la normalidad de dichas muestras segin Santibafiez

(2010).
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Tabla 3. Escala de Calificacion.

Nivel Escala Descripcion
A (LOGRO) Cuando el estudiante evidencia el logro de
los aprendizajes previstos en el tiempo
) programado.

EDUCACION B Cuando el estudiante esta en camino de lograr
INICIAL ( PROCESO) los aprendizajes previstos, para lo cual
LITERAL Y requiere acompafiamiento durante el tiempo

razonable para lograrlo.

DESCRIPTIVA C (INICIO) | Cuando el estudiante estda empezando a
desarrollar los aprendizajes previstos o0
evidencias dificultades para el desarrollo de
estos y necesita mayor tiempo.

Para el analisis e interpretacion de los resultados se empleara la estadistica descriptiva e

inferencial. Se utilizara la estadistica descriptiva para describir los datos de la aplicacion de

la variable independiente sobre la dependiente, sin sacar conclusiones de tipo general; se

utilizara también las estadisticas inferenciales. Los datos obtenidos fueron codificados e

ingresados en una hoja de calculo del programa Office Excel.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Los datos se obtendrdn mediante la utilizacion de una lista de cotejo, ya que es un

instrumento que permite identificar el comportamiento con respecto a actitudes, habilidades

y destrezas. Contiene un listado de indicadores de logro en el que se constata en un solo

momento, la presencia o ausencia de esto mediante la actuacion de los nifios de educacion

inicial.
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Este instrumento permitira recoger informaciones precisas sobre manifestaciones
conductuales asociadas, preferentemente, a aprendizajes referidos al saber hacer saber ser y
saber convivir.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se le quiera
asignar o bien, puede evaluar con mayor o menor grado de precision o de profundidad.
También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje. También es un instrumento ya que puede graficar estados de avance o tareas
pendientes. Por ello, las listas de cotejo poseen un amplio rango de aplicaciones, y pueden
ser facilmente adaptadas a la situacion requerida, un conjunto de tareas técnicas e
instrumentos de evaluacion, que permitieron conocer el efecto de la aplicacion de la variable
independiente sobre la variable dependiente. Por ello, en la practica de campo se aplico la
técnica de la observacion mediante el instrumento de la lista de cotejo.

Dichos instrumentos seran validados por tres expertos de los cuales tres brindaran opiniones

de la mejora de los mismos, los cuales permitieron evaluar satisfactoriamente el proceso.
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Tabla N° 4 Matriz de consistencia

Enunciado | Variables Objetivos Hipotesis Metodologia
El tipo de investigacién de este proyecto se
Como influyen Variabl Objetivo general. La aplicacion del | fundamenta en la linea de investigacion cualitativa de
los juegos ariable Determinar como las estrategias didacticas | programa de | caracter descriptivo, lo cual permite describir el
Ladicos Independiente basadas en el enfoque colaborativo mejoran los | juegos ludicos | objeto de estudio, se observa y descubre los
niveles de la expresién oral en los nifios y nifias | basados en el | problemas que se vivencia en el aula y se enfrentan a
Basados en el Juegos Ludicos | de 3 afios de la I.E.I N° 205 Sol Radiante, del | enfoque través de acciones que contribuyan a mejorar su

enfoque
colaborativo
gue mejoran los
niveles de
Expresion Oral
en los Nifios y
nifas de 3 afos
de la LE.I N°
205 “SOL
RADIANTE
DEL
DISTRITO
AGUAS
VERDES
REGION
TUMBES
2018?

Enfoque
Colaborativo

Variable
Dependiente
Expresion Oral

distrito de Aguas Verdes, Regién Tumbes 2018.

Objetivos Especificos

Especificar las estrategias didacticas en los nifios
y nifias de 3 afios de la L.LEI 205 “SOL
RADIANTE” DEL DISTRITO DE AGUAS
VERDES REGION TUMBES 2018.

Medir el nivel de logro que mejoran los niveles de
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
ILE.IN°205 “SOL RADIANTE” DEL DISTRITO
DE AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018.

Aplicar sesiones de aprendizaje de expresion oral
en los nifios y nifias de 3 afios de la I.E.1 N°205
“SOL RADIANTE” DEL DISTRITO DE
AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018.

Evaluar el nivel de logro de aprendizaje de
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
LE.IN°205 “SOL RADIANTE” DEL DISTRITO
DE AGUAS VERDES REGION TUMBES 2018.

colaborativo

mejora los niveles
de expresion oral
en nifios y nifas
de 3 afios de la
I.E.l1 N°205 #SOL
RADIANTE”, del

Distrito ~ Aguas
Verdes  Regién
Tumbes 2018.

proceso de operaciones basicas.

Tipo de investigacidn.

Se fundamenta en la linea de investigacion cualitativa
de caracter descriptivo.

Nivel de la investigacién de la tesis.

Es explicativo tal como indica Hernandez (2011),
donde indica que los estudios explicativos tienden a ir
mas alla de describir conceptos o de fenémenos o las
relaciones que se pueden dar entre ellos.

Disefio de la investigacion.

Es el pre experimental, se utiliza un grado de control
minimo que refiere Herndndez Fernandez y Batista
(2010), en el que se aplica a la muestra una prueba
previa al grupo experimental para después aplicar una
segunda prueba luego de haber realizado el trabajo de
estimulo.

Poblacién y muestra.

Estuvo conformada por los nifios y nifias de 3 afios de
educacion inicial de la ILE.I N°205 “SOL
RADIANTE”, DEL Distrito de Aguas Verdes region
Tumbes 2018.

Técnicas. Recoleccion de datos
Instrumentos. Observacion:
Lista de cotejo




6.9 Principios éticos.

V.

La presente investigacion tiene como finalidad demostrar los efectos que produce la
propuesta de mejorar en el area de expresion oral utilizando el enfoque colaborativo
mediante la utilizacion de juegos ludicos en la cual se compromete a lo siguiente:
Respeto: Se efectud respetando las creencias y afinidad.

Responsabilidad: Se realizard dicho trabajo respetando el tiempo y horario
establecidos.

Colaboracion: la participacion activa de los docentes y alumnos

RESULTADOS.

La investigacién tuvo como objetivo general determinar si los juegos ludicos
mejoran los niveles de Expresion Oral en los Nifios y nifias de 3 afios de la I.E.I N°
205 “SOL RADIANTE” del distrito de Aguas Verdes region Tumbes 2018.

En esta parte se procedio a realizar el andlisis de los resultados con la finalidad de

ver el efecto de la aplicacion de la variable independiente: juegos ludicos, sobre la
variable dependiente: Mejora la expresion oral.

Por este motivo, el analisis de los resultados se presenta de acuerdo a los objetivos
de la investigacion y la hipotesis planteada.

5.1 Resultados.

Los resultados del trabajo de investigacion se presentan de acuerdo a los objetivos

de la investigacion y a la hipétesis planteada.
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Pre test

Tabla N2 5 Resultados

Alumnos

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Dimensiones/items

I. TONO DE VOZ

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

no | si

no

si

no

si

no

si

No

si

1. Utiliza el tono de voz
acorde con el espacio
fisico donde se
comunica.

2. Utiliza el tono de voz
que le permite
enfatizar ideas
importantes.

3. Utiliza
progresivamente
algunas normas de
comunicacion verbal
cuando participa en
didlogos grupales.

4. Emplea el tono de
voz adecuado para
realizar un
cuestionamiento.

5. Mantiene el tono
adecuado al hablar con
un adulto y un nifio.

6.- -Maneja el tono de
voz adecuado al dar
una explicacion

1. ENTONACION

7. Formula
correctamente una
pregunta.

8. Formula
correctamente una

exclamacion




€e

9.-La entonacién
varia de acuerdo al
contexto en el que se
desarrolla el juego.

Ill. FLUIDEZ

10. Utiliza las palabras
de manera espontanea.

11.- Expresa sus
sentimientos de
manera libre

12.-Expresa sus

opiniones a partir de lo
que le gusta o disgusta
cuando se le pregunta.

13.- Muestra soltura al
ofrecer la explicacion
de un suceso.

12.-Mantiene la
secuencia de una
conversacion después
de ser narrado un
cuento por la maestra

IV. CLARIDAD

9. Expresa con claridad
sus ideas

10. Realiza
descripciones sencillas.

11.- Se explica con
mucha claridad

V. VOCABULARIO
(LEXICO)

12. Utiliza un
vocabulario adecuado
conforme a su edad.

13. Maneja un
vocabulario fluido.

VI. COHERENCIA




Ve

14. Expresa sus ideas
de manera coherente y
precisa.

15. Describe, nombra y
narra de manera
sencilla algunas
caracteristicas de
objetos, seres vivos y
situaciones

16. Sostiene una
exposicion de un tema
ante el grupo.

17. Da su opinién
cuando algo no le
agrada con sentido.

18. Logra manejar las
ideas principales del
tema o asunto al
explicarlos.

VII.MOVIMIENTOS
CORPORALES Y
GESTICULACION.

19. Refleja serenidad y
dinamismo al hablar.

20. Utiliza gestos o
movimientos
corporales al
manifestar alguna
inquietud.

21.- Seexpresa con
seguridad para
convencer a un
auditorio.

22.- Realiza
movimiento deforma
espontanea para
expresar sus
sentimientos.




Resultados consolidado Pre- Test

N° alumnos:
20
. .. Nivel de logro
Dimension .
promedio

Tono de Voz 36.0%
Entonacion 32.0%
Fluidez 36.0%
Claridad 41.3%
Vocabulario 40.0%
Coherencia 28.8%
Movimientos
corporalesy 30.0%
gesticulacion
Promedio 34.9%
Desviacidn
Estandar 0.044632437

Resultados de las sesiones de aprendizaje
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Tabla N2 6 Resultados Post Test

Alumnos

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Dimensiones/items

1. TONO DE VOZ

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

si

no

no | si

no

si

no | si

no

si

no |si

1. Utiliza el tono de voz
acorde con el espacio
fisico donde se
comunica.

2. Utiliza el tono de voz
que le permite
enfatizar ideas
importantes.

3. Utiliza
progresivamente
algunas normas de
comunicacion verbal
cuando participa en
didlogos grupales.

4. Emplea el tono de
voz adecuado para
realizar un
cuestionamiento.

5. Mantiene el tono
adecuado al hablar con
un adulto y un nifio.

6.- -Maneja el tono de
voz adecuado al dar
una explicacion

1. ENTONACION

7. Formula
correctamente una
pregunta.

8. Formula
correctamente una
exclamacion

9.-La entonacién
varia de acuerdo al
contexto en el que se
desarrolla el juego.




LE

Ill. FLUIDEZ

10. Utiliza las palabras
de manera espontanea.

11.- Expresa sus
sentimientos de
manera libre

12.-Expresa sus

opiniones a partir de lo
que le gusta o disgusta
cuando se le pregunta.

13.- Muestra soltura al
ofrecer la explicacion
de un suceso.

12.-Mantiene la
secuencia de una
conversacion después
de ser narrado un
cuento por la maestra

IV. CLARIDAD

9. Expresa con claridad
sus ideas

10. Realiza
descripciones sencillas.

11.- Se explica con
mucha claridad

V. VOCABULARIO
(LEXICO)

12. Utiliza un
vocabulario adecuado
conforme a su edad.

13. Maneja un
vocabulario fluido.

VI. COHERENCIA

14. Expresa sus ideas
de manera coherente y
precisa.
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15. Describe, nombra y
narra de manera
sencilla algunas
caracteristicas de
objetos, seres vivos y
situaciones

16. Sostiene una
exposicion de un tema
ante el grupo.

17. Da su opinién
cuando algo no le
agrada con sentido.

18. Logra manejar las
ideas principales del
tema o asunto al
explicarlos.

VII.MOVIMIENTOS
CORPORALES Y
GESTICULACION.

19. Refleja serenidad y
dinamismo al hablar.

20. Utiliza gestos o
movimientos
corporales al
manifestar alguna
inquietud.

21.- Seexpresa con
seguridad para
convencer a un
auditorio.

22.- Realiza
movimiento deforma
espontanea para
expresar sus
sentimientos.




Resultados consolidado Pos- Test

N° alumnos:
20
Nivel de logro
Dimensién promedio
Tono de Voz 69%
Entonacion 67%
Fluidez 68%
Claridad 61%
Vocabulario 68%
Coherencia 67%
Movimientos
corporales y
gesticulacion 66%
Promedio 66.6%
Desviacion
Estandar 0.022877768
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5.2.  Andlisis de Resultados

Tabla N2 7

A 15 75%

B 5 25%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 1

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 75% mientras que el 25% no lo logro.
GraficoN° 1
1

Animales domésticos

.

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 1
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Tabla N28

A 16 80%

B 4 20%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 2

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 80% mientras que el 20% no lo logro.

Figura 2
2

~ Sonido de los animales

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 2
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TablaN29

A 7 35%

B 13 65%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 3

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 35% mientras que el 65% no lo logro.

Figura 3.
3

.
ol

Dios el creador

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 3
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Tabla N2 10

A 5 25%

B 15 75%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 4

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 25% mientras que el 75% no lo logro.
Figura 4
4

Conozcamos y cuidemos nuestro
' cuerpo. 3

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 4
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Tabla N2 11

A 17 85%

B 3 15%

C 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 5

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 85% mientras que el 15% no lo logro.

Figura 5
5

‘
-

Nc; logro el LOS Nl:lmerbs.
aprendizaje ' R
] ?.5%

.

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 5
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Tabla N2 12

A 7 35%

B 13 65%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 6
Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 35% mientras que el 2
65% no lo logro.

Figura 6
6

Conocido la importancia y utilidad de
la energia eléctrica

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 6
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Tabla N2 13

A 17 85%

B 3 15%

C 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 7

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 85% mientras que el 15% no lo logro.

Figura 7
7

z “La familia. :
"Nologroel '
aprendizaje
: S 15%

Fuente: Ficha de cotejo sesidn de aprendizaje 7
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Tabla N° 14

A 6 30%

B 14 70%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 8

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 30% mientras que el 70% no lo logro.
Figura 8
8

Creando adivinanzas ":

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 8
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Tabla N2 15

A 14 70%

B 5 30%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesién de Aprendizaje 9

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 70% mientras que el 30% no lo logro.
Figura 9
9

-

La Amistad. 7

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 9
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Tabla N° 16

A 16 80%

B 4 20%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 10

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego al 80% mientras que el 20% no lo logro.

Figura 10
10
- Creando cuentos. o

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 10

49



Tabla N° 17

A 15 75%

B 5 25%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesién de Aprendizaje 11

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego a al 75% mientras que el 25% no lo logro.
Figura 11
11

~ La Familia Educativa. 7

-
-

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 11
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Tabla N2 18

A 15 75%

B 5 25%

C 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 12

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego al 75% mientras que el 25% no lo logro.
Figura 12
12

~ Mi arbol Genealdgico. 7

. . .

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 12
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Tabla N2 19

A 14 70%

B 6 30%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 13

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego al 70% mientras que el 30% no lo logro.
Figura 13
13

Cuidemos a nuestras amigas las
' plantas

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 13
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Tabla N2 20

A 16 80%

B 4 20%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesion de Aprendizaje 14

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego al 80% mientras que el 20% no lo logro.
Figura 14
14

Los animales. oy

.

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 14
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Tabla N° 21

A 15 75%

B 5 25%

C 0 0%
TOTAL 20 100%

Sesién de Aprendizaje 15

Los alumnos que lograron el aprendizaje llego al 75% mientras que el 25% no lo logro.
Figura 15
15

Creando Canciones.

Fuente: Ficha de cotejo sesion de aprendizaje 15

Prueba de Hipotesis
Mi hipétesis fue: “La aplicacion del programa de juegos ladicos basados en el enfoque

colaborativo mejora los niveles de expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la I.E.|
N°205 #SOL RADIANTE”, del Distrito Aguas Verdes Region Tumbes 2018”.
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Comprobar mi hipétesis:

Mi hipétesis fue la siguiente:

Ho: No hay diferencia en las calificaciones del aprendizaje aplicando un programa de juegos
ludicos basados en el enfoque colaborativo para mejorar el nivel de expresion oral.

H1: Las calificaciones son mas altas tras aplicar un programa de juegos ludicos basados en el
enfoque colaborativo para mejorar el nivel de expresion oral.

Prueba Estadistico:

PRUEBA DE DOS MUESTRAS DEPENDIENTES (PRUEBA T APAREADA)

Donde:

Prueba t apareada =

SIS

Grado de libertad: 23
Nivel de Significancia: 0.05 de una cola

Resultados aplicando el andlisis de datos en excel.

Prueba t para medias de dos muestras

emparejadas
Variable 1 Variable 2

Media 8.32142857 16.1071429
Varianza 6.67063492 11.5066138
Observaciones 28 28
Coeficiente de correlacidn de Pearson 0.50744545

Diferencia hipotética de las medias 0

Grados de libertad 27

Estadistico t 13.5197861

P(T<=t) una cola 7.734E-14

Valor critico de t (una cola) 1.70328845

P(T<=t) dos colas 1.5468E-13

Valor critico de t (dos colas) 2.05183052

Valor de la interseccion: 7.734

Valor Critico: 1.703
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Entonces como el valor de la interseccion es mayor que el valor critico, se procede a rechazar
la Hipotesis nula

Por lo que se afirma la hipdtesis alternativa que es:

Hi: Las calificaciones son mas altas tras aplicar un programa de juegos ludicos basados en el

enfoque colaborativo para mejorar el nivel de expresién oral.

V1. CONCLUSIONES:

Tras aplicar un pre test, para medir el grado inicial de la expresion oral, despues aplique un
programa de juegos lidicos basados en el enfoque colaborativo con el fin de mejorar los
niveles de expresion oral en nifios y nifias de 3 afios de la 1.LE.1 N°205 #SOL RADIANTE”,
del Distrito Aguas Verdes, una vez concluido las sesiones de aprendizaje basados en juegos
ludicos, aplique un post test para medir el grado de desarrollo de la expresion oral,
evidenciando que si ha sido efectivo los juegos ladicos para mejorar la expresion oral en los
nifos y nifas de 3 afos de la LE.IN°205 #SOL RADIANTE”, del Distrito Aguas Verdes, esta
comprobacion lo realice a través de la prueba t de dos muestras emparejadas aprobando mi
hipdtesis H1 que fue: Las calificaciones son mas altas tras aplicar un programa de juegos

Iudicos basados en el enfoque colaborativo para mejorar el nivel de expresion oral.
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ANEXOS



MATRIZ DE PRESUPUESTO

Descripcion UNID. CANTIDAD PRECIO TOTAL
MED. UNT. S/ S/
BIENES 220.5
Papel B A4 Millar 1 15 15
Disc comp. Unidad 3 1.2 3.6
USB. 14G Unidad 1 35 35
Lapicero unidad 1 1 1
Borrador Unidad 1 1 1
Tajador Unidad 1 1.5 1.5
Tinta de impresora HP |unidad 1 60 60
Folders Docena 1 5 5.00
Sobre de manila Docena 1 12 12
Grapador Unidad 1 15 15
Clip Caja 1 1 1
Grapas Caja 1 5 5
Lapiz Caja 1 5 5
SERVICIOS 407
Internet horas 120 0.75 90
Transporte global 1 120 120
Fotocopias unidad 500 0.05 10
Impresiones hoja 500 0.3 30
Llamadas telefonicas [global 1 50 50
Coffe break unidad 120 1.8 216
SERVICIOS
PERSONALES 1300
Coordinador honorarios |1 500 500
asistente jornal 2 400 800
TOTAL 1997.5
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
FILIAL TUMBES

“Afio del Dialogo y la Reconciliacion Nacional”

Tumbes, 06 de Octubre del 2018

Oficio N°1537-2018-COORD-ULADECH CATOLICA-TUMBES

Sra

Mgtr. Ana Maria Garcia Maceda

Directora de la Institucién Educativa N°205 “Sol Radiante” - Aguas Verdes
presente.-

ASUNTO : Solicito Brindar Facilidades

Tengo el honor de dirigirme a su digno despacho para
expresarle mi cordial saludo y a la vez solicitarle se le brinde el apoyo y
facilidades a la alumna YESSICA KARINA MERCHAN SOTO, de la Facultad
de Educacion y Humanidades de la Escuela Profesional de Educacion del VIl
ciclo de nuestra Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, para que
realice su investigacion cuantitativa; que consta de aplicar sesiones de
aprendizaje. Estas son actividades que forman parte de la Evaluacion de la
Asignatura: de Tesis Il, Titulada; «JUEGOS LUDICOS BASADOS EN EL
ENFOQUE COLABORATIVO MEJORAN LOS NIVELES DE EXPRESION
ORAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 3 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N° 205 SOL RADIANTE DEL DISTRITO DE AGUAS VERDES,
REGION TUMBES 2018”

Conocedor de su alto espiritu de colaboracion en beneficio de la
formacion y superacion de la juventud de nuestra region, les expreso las muestras de
mi especial consideracion y estima personal.

Av. Tumbes 104 - Perd

Teléfono: (072) 524085

Celular.: 972850873 RPM.: #390696 *384455
Web Site: www.uladech.edu.pe
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POS TEST: EXPRESION ORAL
Institucidan Educativa: N* 205 “Sol Radiante™ EDAD: 3 afios “Constructores” SECCIOM: Mafiana

Investigador: YESSICA KARIMNA MERCHAN S30TO
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SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Instituciéon Educativa: N° 205 “SOL RADIANTE”

1.2. Seccién: Constructores

1.3. Grado/Edad: 3 afios

1.4. Docente Practicante: Yessica Karina Merchan Soto

1.5. Titulo: Conocemos los animales domésticos.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

WCACION
o 4,

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Textualiza Reconoce los animales
Comunicacién | Produce Textos Orales | g5 jdeas Hasta tres que se repiten

segun las En una situacion de

convenciones | regularidad.

de la

escritura.

Técnica de observacion
Lista de cotejo

lIl. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

escucha a todos los nifios de lo que piensan que
hay dentro de la funda de regalo, la profesora
presenta imagenes y pregunta a los nifios si ellos
conocen que es lo presentado. Los nifios
identifican los animales y con ayuda de la
docente van pronunciando el nombre de cada uno
de ellos. Pegamos en la pizarra las siluetas de
animales como un perro, un gato, pollo, gallo,
conejo, gallina.

RECURSOS Y
MOMENTOS PROCESOS PEDAGOCICOS MATERIALES TIEMPO
Actividades permanentes: rezo canto, uso de
carteles, etc. Sectores del
Juegos libres en los sectores hogar, cuentos
L o 10
Motivacién: despertamos el interés
Cantamos “Que sera, que sera” mientras tratan de Siluetas de
adivinar lo que la profesora tiene dentro de una animales
INICIO funda de regalo que les presenta. La docente

Nifios /as, docente
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Rescate de saberes previos:

¢Quiénes son? ;Son iguales? ;Donde viven?

Problematizacion: conflicto cognitivo
Proposito y organizacién:

Nifios/as escuchan a la docente que comunica
que hoy conoceremos los animales domésticos.

nifio /as
patio
mascaras de
animales
silbato

30

DESARROLLO

Gestidn y acompaiamiento de los aprendizajes:

Salimos al patio y realizamos el canto “la ronda de los
animales” Hacemos una ronda con todos los nifios y
mientras van girando la docente presenta imagen de los
animales domésticos Perro, un gato, pollo, gallo,
conejo, gallina, indicando su utilidad, donde
viven, que sonido hacen, de que se alimentan.
Ingresamos al aula preguntaremos a los nifios éQué
hicimos en el patio? é¢a quién le cantamos? ¢ Qué animales
hemos conocido hoy? ¢ Cudles son los animales
domésticos? ¢Qué utilidad tienen? ¢Ddnde viven? ¢De
qué se alimentan?

Fichas
Hojas bon
lapiz

CIERRE

Aplicacion de lo aprendido:
Los niflos reciben una ficha graficos donde identificaran y

pintan los animales domésticos, seguidamente cada nifio
expone el trabajo que ha representado.

Meta cognicion:

Responden preguntas

¢Qué aprendemos hoy? ;Qué fue lo més te
gusto? ¢En qué tuviste dificultad? ¢Les gusto lo
que hicimos? ;Como se sintieron?
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CICLO: IX
UNIDAD DIDACTICA: Conociendo los animales domésticos.

AREA TRABAJADA: Comunicacién

Lista de cotejo

Instrumento de evaluacion

GRADO: 3 ANOS

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Reconoce e Describe yse | Responde a las Se expresa
identifica los expresa con preguntas de | corporalmente
animales. claridad manera

comprensible
Si No Si No Si No Si No

L Aguilar Ahian v v v v

) Aguirre Edison v v v v

3 Arista Dominick 4 4 v v

4 Agusto Keren v v v v

. Castillo Larissa 4 v v v

5 Cordova Yeremy v v v

. Chero Briana v v v v

o Chinguel Valeska v v v v

o Estrada Génesis v v v v

10 Herrera Patrick v v v v

1 Huerta Hugo v v v v

1 L6pez Genesis v v v v

13 Maza Wilson v v v v

14 fogollon Leyton v v v v

15 Panduro Liam v v v v

16 Pintado Eiza v 4 v v

17 Rabanal Jamileth v v v v

18 Sandoval Briana 4 v v v

19 Saucedo Yanela v v v v

20 Valdez Yasumi v v v v
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SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. Institucién Educativa: N° 205 “SOL RADIANTE”

1.2. Seccién: Constructores

1.3. Grado/Edad: 3 afios

1.4. Docente Practicante: Yessica Karina Merchan Soto

1.5. Titulo: Realizamos sonidos de los animales.

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES:

WCACION
o 4,

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES

INSTRUMENTO DE
EVALUACION

Textualiza Reconoce los animales
Comunicacién | Produce Textos Orales | g5 jdeas Hasta tres que se repiten

segun las En una situacion de

convenciones | regularidad.

de la

escritura.

Técnica de observacion
Lista de cotejo

IIl. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

mono, serpiente

Rescate de saberes previos:
¢Quiénes son? ;Son iguales? ;Coémo estan
ordenados?

Problematizacién: conflicto cognitivo
Proposito v organizacién:

RECURSOS Y
MOMENTOS PROCESOS PEDAGOCICOS MATERIALES TIEMPO
Actividades permanentes: rezo canto, uso de
carteles, etc. Sectores del
Juegos libres en los sectores hogar, cuentos
S — 10
Motivacion: despertamos el interés
Cantamos “La ronda de los animales” Pegamos Siluetas de
en la pizarra las siluetas de animales como un animales
INICIO perro, un gato, una oveja, vaca, lobo, pollo, gallo,

Nifios /as, docente
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Nifios/as escuchan a la docente que comunica
que hoy jugaremos con animales realizando
secuencias.

nifo /as

natin

DESARROLLO

Gestidn y acompainamiento de los aprendizajes:

Salimos al patio y realizamos el juego el tren de los
animalitos en el cual tres nifios inician formando un vagoén,
cada uno de ellos lleva con mascaras de un animal
diferente mascara de Perro, un gato, una oveja,
vaca, lobo, pollo, gallo, mono, serpiente, este tren
paseara alrededor de los demas nifos los cuales también
se colocaran una mascara con uno de los animales que
forman dicho tren el cual ird creciendo poco a pocoya a
través del sonido de silbato otro nifio debera estar atento
para continuar con dicho tren teniendo en cuenta que
cuando se unan al tren deberan realizar el sonido del
animal que le corresponda segun el orden que les
entregue la docente.

En el aula preguntaremos a los nifios ¢ Qué hicimos en el
patio? é¢a qué hemos jugado? ¢Qué hemos formado? ¢Qué
sonido hemos realizado? ¢hoy aprendimos los sonidos
onomatopéyicos?

Patry

mascaras de
animales
silbato

Fichas
Hojas bon
lapiz

30

CIERRE

Aplicacion de lo aprendido:
Los niflos reciben una ficha graficos donde marcaran que

animalito le toco ser en el juego Luego invitamos a los
nifos si desean grafican o modelar el animalito que han
representado seguidamente cada nifio expone el trabajo
que ha representado.

Meta cognicién:

Responden preguntas

¢Qué aprendemos hoy? ¢Qué fue lo més te
gusto? ¢En qué tuviste dificultad? ¢Les gusto lo
que hicimos? ¢Como se sintieron?
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CICLO: IX

UNIDAD DIDACTICA: Conociendo los animales.

Instrumento de evaluacion
Lista de cotejo

AREA TRABAJADA: Comunicacion

GRADO: 3 ANOS

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Reconoce e Describe y se Realiza el Se expresa
identifica los expresa con sonido del corporalmente
animales. claridad animal.

Si No Si No Si No Si No

L Aguilar Ahian 4 v v v

) Aguirre Edison v v v v

3 Arista Dominick 4 v v v

4 Agusto Keren v v v v

c Castillo Larissa v v v v

5 Cordova Yeremy v

. Chero Briana v v v v

o Chinguel Valeska v 4 v v

9 Estrada Génesis v v v v

10 Herrera Patrick v v v v

1 Huerta Hugo v v v v

1 Ldépez Génesis v v v v

13 Maza Wilson v v v v

" logollon Leyton v v v v

15 Panduro Liam v v v v

16 Pintado Eiza 4 v v v

17 Rabanal Jamileth v v v v

18 Sandoval Briana 4 v v v

19 Saucedo Yanela 4 v v v

20 Valdez Yasumi v v v v
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CACION
oY <

& SESION DE APRENDIZAJE [/ T&}

l. E N° 205 “Sol Radiante”

EDAD: 3 afios

CANTIDAD: 20 nifios

TIEMPO: 45 min

AREA: Comunicacion

TEMA: La creacién

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.
I. Metodologia

Problema: ¢Qué los nifios y nifias, no conocen con exactitud la creacion de Dios, ni
quien fue su creador?

Propdsito: que los nifios y nifias reconozcan y expresen acerca de lo que Dios ha
creado por amor al hombre.

Organizacion

INSTRUEMNTO
AREA COMPETENCI | CAPACIDAD INDICADOR DE EVALUACION
A
L Produce textos | 1o valizasus | Noseobserva | Técnica:
Comunicacién orales R , su edad .,
ideas segun las observacion
convenciones de
la escritura Evaluacion:
Lista de cotejo.

Organizacion
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MOMENTOS

PROCESOS PEDAGOGICO

PROCESOS DIDACTICOS
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

INSTRUMENTO

Inicio

Motivacion:

Saberes previos

- Los nifios y nifas entonaran la
cancion: “la creacion”

Quién hizo la tierra....

Ni yo, ni tu pues quien.......
Quien hizo las estrellas.........
Ni yo, ni tu..., pues quien....

- La docente preguntard a los nifios
y nifias ¢Les gusta la cancion? éde
qué trata la letra de la cancién?
ésaben ustedes quien creado al
mundo?
¢Ustedes conocen al creador?,
¢Dbnde esta?, y ¢,por qué habra creado
tantas cosas?, ¢tendra poder?

Los nifios dictan a la maestra las cosas
que ellos creen que ha creado Dios y la
maestra escribe en la pizarra.

Pizarra

Cancién de la
creacion en un
papelote.

Desarrollo

Acompaiiamiento

La docente indicara que hoy
dialogaremos sobre todo lo que Dios ha
creado*Se narra la creacion del mundo
con ayuda de laminas que Dios tardd
siete dias para crear al mundo, cred los
mares y los rios, el sol, la luna y las
estrellas, la tierra, las plantas, los
animales, y finalmente al hombre y la
mujer. *El primer hombre se llamé Adan
y la primera mujer se llamé Eva.

*Les mostraremos un sobre sorpresa
donde habra imagenes de lo que ha
creado*Dios y lo que ha creado el
hombre y con ayuda de ellos iremos
clasificando y formaremos un conjunto
de cosas que ha creado Dios y cosas que
ha creado el hombre.

Luego saldremos a dar una vuelta al patio
y los nifios observaran y comentaran y
dialogaran de lo que observan y quien las
ha creado.

Imdagenes de la
creacion.

Sobre con
imagenes de lo
creado por Dios y
lo creado por el
Hombre.

Cierre

Evaluacion:

- *Se les dard a los nifios dibujos
para que peguen dentro del
conjunto los que han sido
creados por Dios y fuera de él
los hechos por el hombre.

é¢Qué hemos aprendido? éQué

imagenes observaron en las
ldminas? ¢ Qué observaron en el
paseo?, Finalmente se realiza la
meta cognicién: ¢Cémo se
sintieron?, Que hemos
aprendido? éCémo lo
aprendimos?

- Dialoga con tus papds sobre la
creacion.

Hojas boom
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GRADO: 3 ANOS
UNIDAD DIDACTICA: Dios el Creador.

AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Describe Identifica y Pronuncia Expresa
laminas los pronuncialo | correctamente | libremente sus
detalles que observa de | las palabras | pensamientos
principales y la naturaleza
secundarios

Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Avrista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy 4 v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick 4 v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lépez Génesis v v v v
12
Maza Wilson 4 v v v
13
Mogollén Leyton 4 v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza 4 v v v
16
Rabanal Jamileth 4 v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

I. DATOS INFORMATIVOS:
. LLE.: SOL RADIANTE NP° 205
. SECCION: Comunicacion
. GRADO/ EDAD: 3 Afios Ne DE NINOS: 20

. DOCENTE PRACTICANTE: YESSICA MERCHAN SOTO

1
2
3
4. TEMPORALIZACION: 45 MINUTOS
5
6

. NOMBRE DE LA SESION: Aprendo las Partes de mi Cuerpo.

1. SECUENCIA METODOLOGICA

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADORES INSTRUMENTO DE
EVALUACION
Comunicacion | Produce textos orales Reconoce y nombra las Sefiala y pronuncia las partes de| Guia de observacién
diferentes partes de su cuerpo en si mismo y Lista de cotejo
cuerpo asumiéndolas como en los demas
propias.

I11. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS DIDACTICOS
Motivacion: la docente conjuntamente con los nifios y nifias entonaran una cancién
Mi cuerpo se estd moviendo
MOMENTOS Mi cabeza se estda moviendo
INICIO Mis brazos se estdn moviendo
Mis piernas se estan moviendo
Saberes previos: _ ¢les gusto la cancién? ;Qué pide que muevan?
MOMENTOS PROCESOS PEDAGOGICOS PROCESO DIDACTICO
Problematizacion:
~ . Conoceran las partes gruesas de su cuerpo
Acompafamiento ANALISIS DE LA INFORMACION:

DESARROLLO Salimos al patio realizamos movimientos con nuestro cuerpo, daremos
indicaciones para desarrollar la nocién arriba-abajo; luego tocamos
nuestra cabeza, levantamos nuestros brazos, corremos rodamos,
gateamos, saltamos y bailamos.

La docente pregunta:

¢ Qué pasara si no tuviéramos cabeza, brazos, o piernas? escuchamos
participacion de los nifios que responden las interrogantes.

Jugamos al espejo utilizando un mufieco, imitando los movimientos que
hace dicho mufieco.

Conocen su cuerpo que esta formado por 3 partes.

(cabeza tronco y extremidades)

Se pide la participacion de un estudiante y dibujamos en un papelote su
cuerpo humano, quedando la silueta e invitamos a los nifios y nifias que
sefiale las partes de su cuerpo segun la maestra indica luego ellos
pronuncian los nombres.

CIERRE Se les facilitara plastilina para que modele el cuerpo humano.
ACUERDOS:

Dialogamos acerca del respeto y cuidado que merece nuestro cuerpo.
EVALUACION:
;Qué aprendieron hoy? ; Les gusto el trabajo que realizaron?
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CICLO: VII
UNIDAD DIDACTICA: CONOZCAMOS Y CUIDEMOS NUESTRO CUERPO.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién
Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Describe de la Pronuncia Sefiala las Reconoce y
imagen correctamente partes de su | Nombra las
presentada lo las palabras cuerpo en si diferentes
que observa. mismo partes de su

CUerpo
Si No Si No Si No Si No

L Aguilar Ahian v % v

) Aguirre Edison 4 v v v

3 Arista Dominick v v v v

4 Agusto Keren v v v v

. Castillo Larissa v v v v

6 Cordova Yeremy v v v

. Chero Briana 4 v v v

o Chinguel Valeska v v v v

9 Estrada Génesis v v v v

10 Herrera Patrick v v v v

1 Huerta Hugo v v v v

1 Lépez Génesis v v v v

13 Maza Wilson v v v v

14 Mogollon Leyton v v V]V

15 Panduro Liam v v v v

16 Pintado Eiza v v v v

17 Rabanal Jamileth 4 v v v

18 Sandoval Briana v v v v

19 Saucedo Yanela v v v v

00 Valdez Yasumi v v v v
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SESION DE APRENDIZAJE eSOy

l. DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: conociendo la importancia y utilidad de la energia
eléctrica

PROPOSITO DE LA SECCION: desconocen que el mal uso del agua y los
electrodomésticos en casa originando mayor gasto de agua y energia.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

l. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDADAD INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Comunicacion Recupera y Dice con sus Guia de observacion
Comprende textos organiza propias palabras lo
orales informacién de que entendi6 del
diversos textos texto escuchado.
orales.
1. SECUENCIA DIDACTICA
Procesos Pedagdgicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales

INICIO -Problematizacion:

74



La docente pregunta: ¢si ya es tarde que se debe
prender para alumbrar? ¢si se va la luz que debemos
hacer?

Motivacion.

Se presenta en forma de titere a nuestro amigo foquin.
Saberes previos.

Foquin se presenta diciendo: ¢;me conocen? ;Tienes luz
en tu casa? ¢Cuantos focos hay en tu casa?

Propésito y organizacion.

Conocer la electricidad y su importancia.

titere

10

DESARROLLO

ANALISIS DE LA INFORMACION:
ACUERDO O TOMA DE DESICIONES:

Foquin empieza a narrar de acuerdo a las respuestas de
los nifios tenian que hacer sus tareas prendiendo una
vela.

Las calles eran muy oscuras, porque no llegaban a la
luz a todos los lugares.

Han pasado muchos afios y ahora en casi todas las
casas hay luz.

La electricidad es muy importante para que funcionen
las maquinas, las fabricas, etc.

Foquin se despide diciendo: me voy tengo que ir a
alumbrar en la casita de mi abuelita.

Dialogo

30

Cierre

ACUERDOS:

Los nifios aprenden sobre la electricidad y dialogan en
su casa.

EVALUACION:

exponen sus trabajos y verbalizan

¢Qué aprendimos hoy?

¢Qué fue lo que mas te gusto?

Ficha
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CICLO: IX
UNIDAD DIDACTICA: Conocido la importancia y utilidad de la energia eléctrica.

AREA TRABAJADA: Comunicacion

Lista de cotejo
GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Describe Dice con sus Pronuncia Expresa sus
laminas los propias palabras | correctamente | ideas de manera
detalles lo que entendi6 las palabras coherente
principales y del texto
secundarios escuchado.

Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v 4 v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana 4 v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo 4 v v v
11
Lopez Génesis v v v v
12
Maza Wilson 4 v v v
13
Mogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

. DATOS INFORMATIVOS:

(PUCACION

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: La familia

PROPOSITO DE LA SECCION: Conocer el significado de familia y quienes la

integran.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS
COMPETENCIA CAPACIDADAD INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Cienciay Utiliza el lenguaje
Ambiente Comprende textos para dar a conocer e Pidela Guia de observacion

orales

su familia y los que

la integran.

palabra para
expresar sus
ideas.
Debate con
sus
comparferos
sobre sus
ideas.
Reconoce y
valora los
miembros
de su

familia.
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I1l.  SECUENCIA DIDACTICA

Procesos Pedagdgicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO -Problematizacién:

La docente pregunta ;Qué es familia?, ;Quiénes

integran a la familia?, ¢Cudles son los nombres de papa 10

y mama?

Motivacion.

Se presenta titeres representando a los miembros de la

familia.

Saberes previos.

La profesora pregunta: ;La familia es importante?

(respetas a tus padres? ¢Quiénes integran a tu familia?

Proposito y organizacion. titeres

Conocer la importancia de la familia y quienes la

integran.

ANALISIS DE LA INFORMACION:

ACUERDO O TOMA DE DESICIONES: )

Dialogo

La profesora comienza a explicar el tema “La Familia”,

utilizando como

Referencia los miembros de su hogar.
DESARROLLO Reunidos en grupo la docente les entrega titeres donde

deberan en grupo escoger su familia de unos de los 30

integrantes para personificarlo a través de los juegos de

roles.

La docente les explicara lo que tendra que hacer cada

grupo y él como moveran sus titeres.

Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que

salgan al frente a actuar la familia que eligieron.

Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas.
Cierre ACUERDOS:

Los nifios y nifias deberdn mencionar a su familia y los

integrantes que lo conforman. ] 5

EVALUACION: Ficha

Dibujaran la familia que actuaron en su grupo.
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

UNIDAD DIDACTICA: La familia.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Reconoce y _ Menciona los Responde alas | Pide la palabra
valora a los integrantes de su preguntas para expresar

. familia. "’
miembros de su formuladas sus ideas.
familia. sobre la familia

Si No Si No Si No Si No

Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v Vv
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lopez Génesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth 4 v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi 4 v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

l. DATOS INFORMATIVOS:

CACION
oV Yy,

v G,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Creando adivinanzas

PROPOSITO DE LA SECCION: Incrementar su lenguaje de manera didactica.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADAD

INDICADORES

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Comunicacién

Comprende textos

orales

Escucha con
atencion diversas
narraciones de
adivinanzas creadas
utilizando un
vocabulario

adecuado.

Narra
adivinanzas
moviéndose
todo su cuerpo.
Expresa su
adivinanza
creada
utilizando un
Vocabulario
adecuadamente.
Utiliza
adecuadamente
los titeres para
narrar su
adivinanza.
Escucha las
adivinanzas
creadas por sus
compafieros.

Guia de observacion
Lista de cotejo

I1l.  SECUENCIA DIDACTICA
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Procesos Pedagogicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO -Problematizacion:

La docente pregunta ¢Si les hago unas preguntas serd

que las puedan responder? 10

Motivacién.

Se realiza la lectura de una adivinanza plasmada en un

papelote con gréficos.

Saberes previos.

La profesora pregunta: ¢les gusta la adivinanza? ;saben

mas adivinanzas?

Proposito y organizacion.

Se da a conocer el tema de la clase. titere

ANALISIS DE LA INFORMACION:

ACUERDO O TOMA DE DESICIONES: ]

La profesora comienza a explicar el tema “La Dialogo

adivinanza”, utilizando como referencia los mas

frecuentes que les cuentan sus padres.

- Reunidos en grupo la docente les entrega titeres
DESARROLLO donde deberéan en grupo elaborar su adivinanza para

salir a escenificar a través de los juegos de roles. 30

- La docente les explicara lo que tendra que hacer, el

cual deberan utilizar los titeres para cada personaje.

- Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que

salgan al frente a actuar la adivinanza.

- Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas.
Cierre ACUERDOS:

Los nifios y nifias de manera individual deberan narrar

su adivinanza que con frecuencia les cuenta sus padres. ) 5

EVALUACION: Ficha

La docente les entrega hojas para que coloren la
adivinanza que les mostro al empezar la clase.
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CICLO: IX GRADO: 3 ANOS

UNIDAD DIDACTICA: Creando adivinanzas

AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién
Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
;;F\),rii?]:: adectJJ:ciI;Zrzente col:rr:(ggrr]r?;?]te 'N.arra
e st | s |7
:H:CZI?;(?; un adivinanza. todo su
vocabulario. cuerpo.
Si No Si No Si No Si No
. Aguilar Ahian v v v v
) Aguirre Edison v v v v
; Avrista Dominick v v v v
. Agusto Keren v v v v
. Castillo Larissa 4 v v v
] Cordova Yeremy v v v v
, Chero Briana 4 v v v
. Chinguel Valeska v v v v
. Estrada Génesis v v v v
1 Herrera Patrick v v v v
» Huerta Hugo 4 v v v
. Lopez Génesis v v v v
. Maza Wilson 4 v v v
iy Mogollon Leyton v v v v
s Panduro Liam v v v v
6 Pintado Eiza v v v v
. Rabanal Jamileth v v v v
s Sandoval Briana 4 v v v
10 Saucedo Yanela v v v v
2 Valdez Yasumi v v v v
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DATOS INFORMATIVOS:

SESION DE APRENDIZAJE

\JCACION |,
B 4,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: La Amistad

PROPOSITO DE LA SECCION: Crear lazos de comparfierismo.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADAD

INDICADORES

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Comunicacién

Comprende textos

orales

Reconoce la
importancia de sus
comparieros en su
aula.

Reconocen y
valoran a sus
comparfieros en su
aula.

Utilizan
vocabulario
adecuado para
relacionarse entre
comparieros.
Respetan las
diferencias entre
compafieros.
Utilizan los titeres
para representar a
SuU mejor amigo.

Guia de observacion
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SECUENCIA DIDACTICA

Procesos Pedagdgicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO -Problematizacion:

La docente pregunta ¢Quiénes son amigos?, ;Cuantos

amigos tienen?

s 10

Motivacion.

Se inicia la clase contéandoles a los nifios nifias un

cuento llamado “La Amistad” utilizando el un titere.

Saberes previos.

La profesora pregunta: ;Qué debemos hacer para

conservar la amistad?

Propdsito y organizacion.

Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego dar

la respuesta. )

titere

ANALISIS DE LA INFORMACION:

ACUERDO O TOMA DE DESICIONES: )

La profesora comienza a explicar el tema “la amistad”, Dlalogo

- Reunidos en grupo la docente les entrega titeres

donde deberéan en grupo

proponer como debemos de cuidar la amistad a través
DESARROLLO de los juegos de roles.

- La docente les explicara lo que tendra que hacer cada 30

grupo y el como

moveran sus titeres.

- Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que

salgan al frente a actuar

un pequefio drama sobre la amistad

- Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas.
Cierre ACUERDOS:

-Los nifios y nifias deberan seleccionar un amigo de su

preferencia en su aula Y menciona como debemos ) 5

cuidar la amistad. Ficha

EVALUACION:
La docente les entrega hojas de aplicacion donde deben
dibujar y pintar a su mejor amigo.
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

UNIDAD DIDACTICA: La Amistad.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Utiliza Expresa el nombre Pronuncia Dice con sus
adecuadamente de sus amigos. correctamente | propias palabras
los titeres. las palabras lo que entendio.

Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Avrista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lépez Génesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

. DATOS INFORMATIVOS:

\JCACION |,
B 4,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Creando un cuento

PROPOSITO DE LA SECCION: Que incremente el vocabulario y expresen

adecuadamente sus necesidades

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

1. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADAD

INDICADORES

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Comunicacién

Comprende textos

orales

Elabora cuentos
completos y
compuestos que
Expresan con
claridad sus deseos,
intereses y
necesidades,
verbalizandolas con
una correcta
pronunciacion.

Enuncia el titulo
de su cuento
creado en el aula.
Narra el cuento
creado en grupo a
través de titeres.
Reconocen los
personajes de su
cuento creado.
Narra su cuento
utilizando un
vocabulario
adecuado.

Utiliza lavoz y
gestos acorde con
la narracion.

Guia de observacién

I1l.  SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

Procesos Pedagdgicos

Recursos y
materiales

Tiempo

INICIO

-Problematizacion:
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La docente pregunta ¢saben que es un cuento?, ;Les
gustaria que les contara un cuento?

Motivacién.

Se inicia la clase contandoles a los nifios nifias un
cuento utilizando un titere.

Saberes previos.

La profesora pregunta:

¢Sera dificil elaborar un cuento?

¢Podremos hacerlo nosotros? ;Qué personajes
podremos utilizar?

Propésito y organizacion.

Incrementar el vocabulario e imaginacion de los nifios.

titere

10

DESARROLLO

ANALISIS DE LA INFORMACION:
ACUERDO O TOMA DE DESICIONES:

La profesora comienza a explicar el tema “Creando
Cuentos”.

- Reunidos en grupo la docente anota en la pizarra las
propuestas de los nifios y nifias a su vez les muestra los
titeres que pueden incluir en sus cuentos, con ayuda de
la profesora elaboran su cuento.

La docente les explicara lo que tendré que hacer cada
grupo y el c6mo moveran sus titeres de los personajes
que ellos propusieron.

-Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que
salgan al frente a actuar su cuento creado.
-Concluyendo entre todos los grupos intercambian
ideas.

Dialogo

30

Cierre

ACUERDOS:

En grupo deberan dibujar el encabezado del cuento que
ellos crearon.

EVALUACION:

La docente les entrega hojas de aplicacion donde los
nifios y nifias dibujan y pintan sus personajes de su
cuento.

Los nifos y nifias exponen sus trabajos.

Ficha
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CICLO: IX GRADO: 3 ANOS
UNIDAD DIDACTICA: Creando cuentos.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Enuncia el co'\‘nig(;ioeér%‘frmpoo Reconoce los Utiliza la voz
7, upo, -
titulo de su tilizande un pefso?aJes ds su y gestos
cuento vocabulario cuento creado. acorde con la
creado en el adecuado. narracion.
aula. .
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v 4 v v
4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v
6
Chero Briana 4 v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lopez Génesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollén Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth 4 v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
. Saucedo Yanela v v v v
1
Valdez Yasumi 4 v v v
20
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V.

SESION DE APRENDIZAJE

\JCACION |,
B 4,

DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: La Familia Educativa

PROPOSITO DE LA SECCION: Conocer los miembros de la familia educativa.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

V. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
INSTRUMENTOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDADAD INDICADORES DE
EVALUACION
Guia de

Comunicacién

Comprende textos

orales

Describe y narra
de manera
sencilla algunas
caracteristicas
de la familia
educativa.

Menciona las caracteristicas de
la familia educativa.
Presenta la familia educativa a

través de titeres.

Opina sobre la familia educativa.

Respeta las opiniones de sus

compafieros.

observacion
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VI. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

INICIO

-Se inicia la clase contandoles a los nifios un cuento
con el tema “La Familia Educativa” y para ello
utilizamos un titere.

Luego pregunta:

¢Coémo se llama el cuento? ;Qué nos dice el cuento?
¢Ta qué haces en la institucion educativa?

Para recoger saberes previos la profesora pregunta:
¢ Todos tenemos un hogar?

¢La institucién educativa es tu segundo hogar?
¢Quiénes lo conforman?

Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego dar
la respuesta.

- Se da a conocer el tema de la clase.

Cuento
Titere
Pizarra

Plumoén

10

DESARROLLO

La profesora comienza a explicar el tema “La Familia
Educativa”.

- La profesora hace un recorrido de la institucion
educativa acompafiados de los nifios y nifias.

- Regresando al salon.

- Reunidos en grupo los nifios y nifias representaran a
cada miembro de la familia educativa el rol que
cumple cada integrante utilizando titeres.

- La docente les explica lo que tendra que hacer cada
grupo y el como

moveran sus titeres.

- Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que
salgan al frente a actuar

el integrante que eligieron de la familia educativa.
-Concluyendo entre todos los grupos intercambian
ideas.

Dialogo

30

Cierre

En grupo deberdn mencionar las caracteristicas del
integrante que ellos

eligieron de la familia educativa. - La docente les
papelografos para que los nifios y nifias dibujen el
integrante de la familia educativa que ellos eligieron.

Papelote
Colores
Borrador

Colores
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

UNIDAD DIDACTICA: La Familia Educativa.

AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién
Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Enuncia el titulo | Narra el cuento Reconoce los Utilizalavoz y
de su cuento con titeres. personajes del | gestos acorde a
contado en cuento creado la narracion.
clase.
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Genesis v v v v
9
Herrera Ptrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
L6pez Genesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza 4 v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela 4 v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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VII.

SESION DE APRENDIZAJE

DATOS INFORMATIVOS:

CACION
oV Yy,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Mi arbol Genealdgico.

PROPOSITO DE LA SECCION: conocer los integrantes del arbol geneoldgico.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

VIII. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDADAD INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Comunicacion | Comprende textos Describe Menciona las Guia de observacion

orales

caracteristicas de su
arbol genealdgico
de su entorno.

caracteristicas de su
arbol genealdgico
utilizando un
vocabulario adecuado.
-Representa su arbol
genealdgico a través de
titeres.

-Reconoce a los
miembros de su arbol
genealdgico.

-Respeta las opiniones
de sus compafieros.
-Cuida y ordena los
materiales de trabajo.
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IX. SECUENCIA DIDACTICA

Procesos Pedagogicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO Se inicia la clase mostrandoles una lamina del arbol

genealdgico.

Luego pregunta:

¢Qué nos muestra la lamina? .

¢Qué figura tiene?, ;Quiénes seran? Lamina 10

Para recoger saberes previos la profesora pregunta: .

¢Alguien sabe de qué se trata? Titeres

¢El étbol genealdgico esta solo conformado por papay | pjzarra

mama?

¢Nosotros somos parte del arbol genealogico? Plumones

Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego dar

la respuesta.

- Se da a conocer el tema de la clase.

La profesora comienza a explicar el tema “el arbol

genealogico”.

Reunidos en grupo los nifios y nifia se le pide que Titeres

saquen sus fotos y les corten las caras para pegarlo en

los titeres, exponiendo su arbol genealdgico. Plumones

La docente les explicara lo que tendré que hacer cada
DESARROLLO grupo y el como moveréan sus titeres.

Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que 30

salgan al frente a mencionar su arbol genealégico

utilizando los titeres ya que estaran con las caras de

sus familiares.

Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas.
Cierre En grupo deberan mencionar las caracteristicas de los Hojas

integrantes de su arbol genealégico.

- La docente les entrega hojas para que los nifios y Lapiz 5

nifias dibujen arbol genealdgico.

Borrador
Plumones
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

Lista de cotejo

UNIDAD DIDACTICA: Mi arbol Genealdgico.

AREA TRABAJADA: Comunicacion

Instrumento de evaluacién

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Enuncia el titulo | Narra el cuento Reconoce los Utilizalavoz y
de su cuento con titeres. personajes del gestos acorde a
contado en cuento creado la narracion.
clase.
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick 4 v v v
3
Agusto Keren v v v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lopez Génesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
fogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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\JCACION |,
B 4,

SESION DE APRENDIZAJE

1. _ DATOS INFORMATIVOS:

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Cuidemos a nuestras amigas las plantas.

PROPOSITO DE LA SECCION: Conocer sobre las plantas.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

2. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDADAD | INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Comunicacion -Utiliza el lenguaje | Seleccionay
Comprende textos para dar a conocer comunica sobre el | Guia de observacion
el cuidado de las cuidado de las
orales plantas. plantas en el medio
ambiente. -
Menciona el

cuidado de las
plantas utilizando
un vocabulario
adecuado a través

del juego. .
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3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

INICIO

- Seinicia la clase contandoles a los nifios
nifias un cuento llamado “El

Cuidado de las plantas” utilizando el un titere.
Luego pregunta:

¢Qué hemos observado?

¢Como se llama el cuento?

¢De qué nos habla el cuento?

- Para recoger saberes previos la profesora
pregunta: ;Qué debemos

hacer para conservarlo asi las plantas?

¢Esta bien romper las plantas?

Entre grupos de nifios y nifias socializan para
luego dar la respuesta.

- Se da a conocer el tema de la clase.

titere

10

DESARROLLO

La profesora comienza a explicar el tema “La
importancia de las plantas”, utilizando el sector
biblioteca.

- Reunidos en grupo la docente les entrega titeres
donde deberan en grupo

proponer como debemos de cuidar las plantas a
través de los juegos de roles.

- La docente les explicara lo que tendran que
hacer cada grupo y el como moveran sus titeres.
- Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide
que salgan al frente a actuar de la importancia de
las plantas.

- Concluyendo entre todos los grupos intercambian
ideas.

Dialogo

30

Cierre

Los nifios y nifias deberan seleccionar una planta
de su preferencia en el sector medio ambiente, a
su vez menciona como debemos cuidarlo.

La docente les entrega hojas de aplicacion donde
deberan pintar y reconocer las acciones de las
iméagenes.

Libros

- Hojas bond
- Lépiz

- Borrados

- Colores
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

UNIDAD DIDACTICA: Cuidemos a nuestras amigas las plantas.
AREA TRABAJADA: Comunicacién

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Selecciona y Menciona el Opina con Dice con sus
comunica sobre el cuidado de las vocabulario claro propias palabras
cuidado de las plantas utilizando y preciso el lo que entendio.
plantas en el un vocabulario cuidado de las
medio ambiente. adecuado a través plantas a sus

de titeres compafieros
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison 4 v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana 4 v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lopez Génesis v v v v
12
Maza Wilson 4 v v v
13
Mogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana 4 v v v
18
o Saucedo Yanela v v v v
1
2 Valdez Yasumi v v v v

97




SESION DE APRENDIZAJE

1. _ DATOS INFORMATIVOS:

\JCACION |,
B 4,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Los animales

PROPOSITO DE LA SECCION: Conocer los diferentes tipos de animales.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

2. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDADAD

INDICADORES

INSTRUMENTOS
DE EVALUACION

Comunicacion

Comprende textos

orales

Utiliza el lenguaje
para dar a conocer
los diferentes tipos
de animales.

- Comenta que
animales mas
comunes conoce
través de fotos.

- Menciona
diferentes tipos de
animales
utilizando un
vocabulario

adecuado.

Guia de observacién
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3. SECUENCIA DIDACTICA

Procesos Pedagogicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO Se inicia la clase con un titere el cual representaran a

los animales

Luego pregunta:

¢Qué hemos observado?

¢Cuantos animales conoces? 10

¢Cuales son los nombres de estos animales?

-Para recoger saberes previos la profesora pregunta:

¢Los animales son importantes?

¢Maltratas a los animales?

-Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego

dar la respuesta.

titere

-Se da a conocer el tema de la clase.

La profesora comienza a explicar el tema “Los

Animales”, utilizando como Referencia a su mascota

en casa. Dialogo

-Reunidos en grupo la docente les entrega titeres donde

deberan en grupo
DESARROLLO Escoger su gr)imal preferifjo, de unos de los integrantes

para personificarlo a través de los juegos de roles.

-La docente les explicara lo que tendra que hacer cada 30

grupo y el como

Moveran sus titeres.

-Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que

salgan al frente a actuar sobre los animales que

eligieron.

-Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas.
Cierre Los nifios y nifias deberdn mencionar a los animales

que tienen en casa.

-Dibujaran los animales que actuaron en su grupo. Ficha 5}
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CICLO:
UNIDAD DIDACTICA: Los animales.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

IX GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién
Lista de cotejo

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Comenta que Menciona Utiliza los Diferencia los
animales mas diferentes titeres para | sonidos de los
comunes tipos de personificar su animales.
conoce través animales animal
de fotos. utilizando un preferido

vocabulario
adecuado
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian 4 v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Avrista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy 4 v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo 4 v v v
11
Ldpez Génesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollon Leyton 4 v v v
14
Panduro Liam 4 v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth 4 v v v
17
Sandoval Briana 4 v v v
18
Saucedo Yanela 4 v v v
19
Valdez Yasumi 4 v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

1. _ DATOS INFORMATIVOS:

\JCACION |,
B 4,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Creando una cancion.

PROPOSITO DE LA SECCION: expresar con claridad sus deseos y necesidades.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

2. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDADAD INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Comunicacién Elabora una Enuncia el
Comprende textos cancion Y titulo de la Guia de observacion
expresan con cancién creada.
orales claridad sus Entona la
deseos, intereses cancion creado
y necesidades, en grupo a
verbalizandolas través de
con una correcta titeres.
pronunciacion. Pronuncia
coherentemente
las palabras de
la cancién
creada.

101




3. SECUENCIA DIDACTICA

Procesos Pedagogicos Recursos y Tiempo
MOMENTOS materiales
INICIO Se inicia la clase contandoles a los nifios nifias una

adivinanza utilizando un titere.

Luego pregunta:

¢Qué nos dice la adivinanza? ;Qué sera?

Para recoger saberes previos la profesora pregunta: 10

¢Sera dificil elaborar una cancién? ;Podremos hacerlo

nosotros?

¢Qué personajes podremos utilizar?

Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego dar

la respuesta.

- Se da a conocer el tema de la clase.

titere

La profesora comienza a explicar el tema “Creando mi

Cancion”.

Reunidos en grupo la docente otra en la pizarra las Dialogo

propuestas de los nifios

y nifias a su vez les muestra los titeres que pueden

incluir en sus canciones,
DESARROLLO con ayuda de la profesora elaboran su cancion.

La docente les explicara lo que tendra que hacer cada 30

grupo y el como

moveran sus titeres de los personajes que ellos

propusieron.

Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que

salgan al frente a actuar

su cancion creada.

Concluyendo entre todos los grupos intercambian

ideas
Cierre En grupo deberan dibujar el encabezado de la cancién

que ellos

crearon. Ficha 5

-La docente les entrega hojas de aplicacion donde
deberan pintar las
canciones mas reconocidas por ellos.
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CICLO:
UNIDAD DIDACTICA: Creando Canciones.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

IX GRADO: 3 ANOS

Lista de cotejo

Instrumento de evaluacién

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Enuncia el Entona la Pronuncia Respeta la
titulo de la cancion coherentement | opinidn de sus
cancion creado en e las palabras compafieros.
creada. grupo de la cancion

através de creada.
titeres.
Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison v v v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren v v v v
a4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
L6pez Genesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
fogollon Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza 4 v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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SESION DE APRENDIZAJE

1. _ DATOS INFORMATIVOS:

\JCACION |,
B 4,

INSTITUCION EDUCATIVA: N°205 SOL RADIANTE

GRADQO: 3 afios

SECCION : Constructores

TITULO DE LA SECION: Conociendo los nmeros.

PROPOSITO DE LA SECCION: conozcan los numerales.

DOCENTE PRACTICANTE: Yessica Karina Merchan Soto.

2. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES.

INSTRUMENTOS
COMPETENCIA | CAPACIDADAD INDICADORES
AREA DE EVALUACION
Cienciay Describe - Enuncia la Guia de observacion
Ambiente Comprende textos caracteristicas importancia de los

orales

visibles de los
ndmeros en su

entorno.

nlimeros utilizando
un vocabulario
adecuado.

- Enumera los
Ndmeros
utilizando titeres.

-Reconoce los
numeros con sus

cantidades.
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3. SECUENCIA DIDACTICA

MOMENTOS

Procesos Pedagogicos

Recursos y
materiales

Tiempo

INICIO

Se inicia la clase cantando una cancidn a los nifios
nifias “Los numeros”

utilizando un titere.

Luego pregunta:

¢Cémo se llama la cancién?

¢Qué nimeros se ha nombrado?

- Para recoger saberes previos la profesora pregunta:
¢Cual es el significado de cada nimero?

Entre grupos de nifios y nifias socializan para luego dar
la respuesta.

- Se da a conocer el tema de la clase

titere

10

DESARROLLO

La profesora comienza a explicar el tema “Conociendo
los Numeros”.

- Reunidos en grupo los nifios y nifias representaran a
cada situacién que

representa los nimeros al contar especialmente el
numero que ellos

eligieron utilizando titeres.

- La docente les explicara lo que tendra que hacer cada
grupo y el como moveran sus titeres.

-Los nifios y nifias reunidos en grupo, se les pide que
salgan al frente a actuar

el nimero que ellos eligieron y las situaciones que
representaran.

- Concluyendo entre todos los grupos intercambian
ideas.

Dialogo

30

Cierre

En grupo deberan decir el nimero que representaron y
su significado.

- La docente les entrega hojas de aplicacion donde
deberan pintar los

ndmeros.

Ficha
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CICLO:

IX GRADO: 3 ANOS

Instrumento de evaluacién

Lista de cotejo

UNIDAD DIDACTICA: Los NUmeros.
AREA TRABAJADA: Comunicacion

N° Apellidos y Nombres Criterio 1 Criterio 2 Criterio 3 Criterio 4
Enuncia la Enuncia la Reconoce los Dice con sus
importancia de | importanciade | nGmeros con | Propias palabras
los nimeros los nimeros | sus cantidades. | !0 due entendio.
utilizando un utilizando un
vocabulario vocabulario
adecuado adecuado

Si No Si No Si No Si No
Aguilar Ahian v v v v
1
Aguirre Edison 4 4 v v
2
Arista Dominick v v v v
3
Agusto Keren 4 v v v
4
Castillo Larissa v v v v
5
Cordova Yeremy v v v v
6
Chero Briana v v v v
7
Chinguel Valeska v v v v
8
Estrada Génesis v v v v
9
Herrera Patrick v v v v
10
Huerta Hugo v v v v
11
Lopez Geénesis v v v v
12
Maza Wilson v v v v
13
Mogollén Leyton v v v v
14
Panduro Liam v v v v
15
Pintado Eiza v v v v
16
Rabanal Jamileth v v v v
17
Sandoval Briana v v v v
18
Saucedo Yanela v v v v
19
Valdez Yasumi v v v v
20
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