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RESUMEN

La presente investigacion fue de tipo aplicada, de nivel explicativo, con disefio pre
experimental con pre test y post test, con un solo grupo, considerandose una muestra de 36
alumnos. Su objetivo fue determinar de qué manera la aplicacion de recursos audiovisuales
ludicos mejoran la comprension lectora en alumnos del tercer grado de primaria de la I.E.
Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018. Se utilizo la lista de cotejo y prueba
escrita, asi como la observacion estructurada y evaluacion sistematica. También se uso Excel
2016 y SPSS 25.0. Se obtuvo que, al comparar los resultados obtenidos antes y después de
los recursos audiovisuales ladicos, el nivel Inicio disminuyd de 41.7% a 2.8%, el nivel
Proceso disminuyo de 30.6% a 16.7%, el nivel Logrado aumentd de 25.0% a 69.4% vy el
nivel Logro destacado aumenté de 2.8% a 11%. Se concluyd que: el uso de videos y
diapositivas digitales, al integrar percepciones visuales y auditivas con contenido ludico,
generaron un ambiente favorable para el el desarrollo de la comprension lectora en sus
dimensiones: literal, inferencial y critica; representando un logro de aprendizaje en el tiempo
programado del 80.5%, por lo tanto, de acuerdo a la prueba t de student, se obtuvo que: p-
valor < a, (0.000 < 0.05); por tanto, se aceptd la hipotesis de que existen diferencias
significativas entre los niveles de la comprensidn lectora obtenidos antes y después de los
recursos audiovisuales ladicos.

Palabras clave: recursos audiovisuales ludicos; comprension lectora; nivel primaria.
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ABSTRACT

The present research was applied, of an explanatory level, with pre-experimental
design with pre-test and post-test, with a single group, considering a sample of 36 students.
Its objective was to determine how the application of recreational audiovisual resources
improve reading comprehension in students of the third grade of primary school of the I.E.
Admiral Miguel Grau No. 20134, Castilla, Piura-2018. The checklist and written test were
used, as well as structured observation and systematic evaluation. Excel 2016 and SPSS 25.0
were also used. It was obtained that, when comparing the results obtained before and after
the recreational audiovisual resources, the Start level decreased from 41.7% to 2.8%, the
Process level decreased from 30.6% to 16.7%, the Achieved level increased from 25.0% to
69.4% and the Outstanding Achievement level increased from 2.8% to 11%. It was
concluded that: the use of digital videos and slides, by integrating visual and auditory
perceptions with playful content, generated a favorable environment for the development of
reading comprehension in its dimensions: literal, inferential and critical; representing a
learning achievement in the programmed time of 80.5%, therefore, according to the student's
t-test, it was obtained that: p-value < a, (0.000 < 0.05); therefore, the hypothesis that there
are significant differences between the levels of reading comprehension obtained before and
after the recreational audiovisual resources was accepted.

Keywords: playful audiovisual resources; reading comprehension; Primary

level.
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I. INTRODUCCION

A nivel internacional, la ONU estima que, existen por lo menos, 19 millones de
adolescentes en América Latina y el Caribe, que no alcanzan los niveles de suficiencia
requerida en capacidad lectora al momento de culminar los estudios de nivel secundaria.
Esta situacion es preocupante, sobretodo, si se tiene en cuenta la importancia de la
comprension lectora para la insercion en el mundo del trabajo laboral (Unesco, 2017).

A nivel nacional, el Estado Peruano, en los Gltimos afios, ha emprendido una serie de
acciones para revertir el problema de la insuficiencia en comprension lectora,
evidenciandose un avance con la implementacion del Plan Lector en todas las instituciones
educativas, cuya meta es hacer que los alumnos lean por lo menos, doce obras al afio; sin
embargo, persiste una situacion negativa concreta de caréacter alarmante en nuestro pais: ya
que, nueve de cada diez nifios peruanos no entienden lo que leen (Morey, 2012).

El nivel de la comprension lectora observada en la préctica docente en la |.E. Almirante
Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, mostr6 deficiencias significativas,
especialmente en el nivel inferencial y en el nivel critico, manifestandose en la dificultad de
los alumnos del tercer grado de primaria para efectuar deducciones a partir de los
enunciados literales o efectuar proposiciones a favor o en contra respecto de lo leido, por lo
que fue necesario plantear actividades educativas innovadoras, de tal forma que, el nifio
pudo vincular su aptitud natural hacia el juego mediante el uso de recursos audiovisuales
ludicos y asi pudo lograr una mejor comprension lectora.

Entre los factores relacionados con la problematica de la comprension lectora,
podemos mencionar la falta de capacitacion docente en estrategias didacticas innovadoras.

También se pudo considerar el uso masivo de los medios tecnoldgicos que orientan hacia un



predominio de la imagen, en desmedro del aspecto cognitivo que involucra la comprension
lectora.

Las consecuencias de tener niveles bajos en la comprension lectora de los nifios de
educacioén primaria, se manifiestan también en el aprendizaje de la mayoria de cursos que
necesitan un proceso intelectivo de comprension de lo que se escucha o lee.

Una posible solucion seria la capacitacion docente en estrategias didacticas
innovadoras. Asimismo, que se repotencie y efectivice politicas como el Plan Lector
propuesto por el Estado Peruano.

Respecto a los recursos audiovisuales ltdicos, podemos decir que, son medios técnicos
de representacion que permiten ampliar las capacidades propias de los sentidos de la vista y
el oido mediante el juego, orientado especialmente a los nifios. Y, en cuanto a la
comprension lectora, esta puede definirse como la capacidad para entender lo que se lee,
tanto si es en relacion con el significado de las palabras que constituyen un texto, como con
respecto a la comprension global de dicho texto, teniendo tres dimensiones: nivel literal,
nivel inferencial y nivel critico.

La investigacién buscé responder a lo siguiente: ¢De qué manera la aplicacién de
recursos audiovisuales ludicos mejoran la comprension lectora en alumnos del tercer grado
de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018?.

En concordancia a lo anterior, la investigacién tuvo como objetivo general:
determinar de qué manera la aplicacion de recursos audiovisuales ludicos mejoran la
comprension lectora en alumnos del tercer grado de primaria de la I.LE. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018. Como objetivos especificos se formularon los
siguientes: determinar cual es el nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer
grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, antes

de la aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos; determinar cual es el nivel de



comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la 1.E. Almirante
Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, después de la aplicacion de los recursos
audiovisuales ludicos; y, comparar las diferencias entre el pre test y post test de
comprension lectora en los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante
Miguel Grau N° 20134 , Castilla, Piura-2018.

El estudio se justifico a nivel teorico, pues corrobord elementos formulados por la
teoria de la comunicacion audiovisual y de la teoria interactiva de la comprension lectora.
También cubrié un vacio de conocimiento respecto a investigaciones locales, de tipo
aplicadas, que integren las dos variables del estudio en alumnos del tercer grado de primaria.
Tuvo justificacion metodoldgica, pues aportdé un instrumento debidamente validado por
juicio de expertos, que sirvié para medir la variable comprension lectora de alumnos del
tercer grado de primaria Tuvo justificacion social, pues beneficié en forma directa, a los
alumnos del tercer grado de primaria en la mejora de su comprension lectora. Asimismo,
puede beneficiar a las instituciones del nivel primaria que utilicen en sus planes curriculares
los recursos audiovisuales ludicos como estrategia didactica para la mejora de la
comprension lectora.

La metodologia se baso en realizar dos mediciones (pre test y post test) utilizando
observacion estructurada y evaluacion sisteméatica como técnicas y la lista de cotejo y
prueba escrita como instrumentos de recojo de informacién. El estudio se desarroll6 bajo
el enfoque cuantitativo, pues midi6 y proces6 numérica y cuantitativamente la variable
comprension lectora. Fue una investigacion de tipo aplicada, pues aplicd conocimientos
teoricos relacionados con las variables en estudio. El nivel de la investigacion fue
explicativo, pues busco explicar, con fundamentos cientificos, el desarrollo de las

dimensiones sobre la comprension lectora a partir de la implementacion de 10 sesiones de



aprendizaje. Es decir, su objetivo fue indicar de qué manera se explica el comportamiento
entre las variables. (Hernandez-Sampieri, Fernandez & Baptista, 2014).

Se evidencio que, al comparar los resultados obtenidos antes y despueés de los recursos
audiovisuales ludicos, el nivel Inicio disminuyd de 41.7% a 2.8%, el nivel Proceso
disminuyd de 30.6% a 16.7%, el nivel Logrado aumento de 25.0% a 69.4% y el nivel Logro
destacado aumento de 2.8% a 11%.

Se obtuvo como conclusion general que: el uso de videos y diapositivas digitales, al
integrar percepciones visuales y auditivas con contenido ldico, generaron un ambiente
favorable para el el desarrollo de la comprension lectora en sus dimensiones: literal,
inferencial y critica; representando un logro de aprendizaje en el tiempo programado del

80.5%.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes

Internacionales

Yaucén (2019), present6 su investigacion titulada: “Los medios audiovisuales como
estrategia potenciadora de la comprension lectora en los estudiantes de tercero de
Bachillerato de la Unidad Educativa Municipal “Oswaldo Lombeyda” , tesis de licenciatura
sustentada en la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la Educacion de la Universidad
Central del Ecuador. Su objetivo general fue: “Determinar medios audiovisuales que
desarrollen la comprension lectora de los estudiantes de Tercero de Bachillerato de la
Unidad Educativa Municipal —Oswaldo Lombeyda”. El tipo de investigacion fue
explicativa, con enfoque cuantitativo, con un disefio documental. Se aplicd a una muestra de
56 estudiantes del tercero de Bachillerato “A” y “B”. Los principales resultados fueron: “La
investigacion permitio determinar que los estudiantes del Tercero de Bachillerato de la
Unidad Educativa Municipal “Oswaldo Lombeyda” tienen dificultades en su comprension
lectora; esto se genera por que los docentes no aplican recursos audiovisuales para lograr
una manera de lectura adecuada y que esta sea comprendida en su totalidad”. Se concluy6
que: “La capacitacion de los docentes de manera continua sobre los recursos audiovisuales
activos que ayuden a la trasmisién de ideas, con la finalidad de obtener los conocimientos
para saber como aplicar de forma correcta los recursos audiovisuales, y aplicarlos en el
campo de la lectura, para mejorar la comprension lectora”.

Meneses (2017), presento su investigacion “Estrategias Ludicas en el desarrollo de la
comprension lectora del idioma inglés en los estudiantes de 9no afio paralelos “E” y “F” de
Educacion Bésica en la Institucion Educativa Fiscal “Cinco De Junio”, Quito, Periodo 2015-

20167, tesis de licenciatura sustentada en la Facultad de Filosofia, Letras y Ciencias de la



Educacion, de la Universidad Central del Ecuador. Su objetivo general fue: “Conocer el uso
adecuado de estrategias ludicas en el desarrollo de la comprension lectora del idioma inglés
en los estudiantes de 9no afio paralelos E y F de educacion bésica en la Institucion Educativa
Fiscal Cinco de Junio en la ciudad de Quito, provincia Pichincha, canton Quito del afio
lectivo 2015- 2016”. El tipo de investigacion fue explicativa, aplicada a una muestra de 67
estudiantes y 4 docentes de la institucién educativa fiscal Cinco de Junio ubicada sector: sur;
barrio: Calzado; Parroquia. Los principales resultados fueron: “El nivel de comprension
lectora de la muestra investigada es bajo, puesto que el docente no utiliza estrategias ludicas
que mejoren progresivamente la ensefianza al aprender el idioma del inglés”. Se concluyo
que: “Se recomienda que los docentes promuevan el uso de las estrategias ludicas, las cuales
contribuyen eficazmente al desarrollo del pensamiento literal, inferencial y critico del lector
en comprension lectora”.

Arce (2015), elabord su investigacion: "Desarrollo de la Competencia Lectora
utilizando recursos digitales de aprendizaje", tesis de licenciatura sustentada en la Facultad
de Ciencias Sociales de la Universidad de Chile. El objetivo general de la investigacion fue:
“describir la trayectoria de un grupo de estudiantes de primer afio de ensefianza media”. La
investigacion fue de tipo aplicada, con nivel explicativo, utilizando la técnica de recoleccion
de datos mediante un pre test y post test. Se aplicd a una muestra de 58 alumnos de los cuales
40 son hombres y 18 son mujeres de 1° “C” y 1° “G”. Se obtuvo que: “En los resultados del
pre test se encontrd con un grupo de estudiantes desinteresados respecto a la competencia
lectora con Recursos Digitales de Aprendizaje (RDA), pues incluian la lectura de textos,
principalmente en medio impreso”. En dichos resultados, 36.4% de los evaluados obtuvo el
equivalente a un nivel elemental de la comprension lectora y 39.2% obtuvo el equivalente a
resultado insuficiente de la comprension lectora. En los resultados del post test el 69% de

los evaluados obtuvo el equivalente a nivel medio alto. Se concluyo que el uso de los RDA



cambia de manera positiva el avance, la motivacion y el interés de los estudiantes respecto
a la comprension lectora.

Nacionales

Cordero (2015), desarroll6 su investigacion: “Uso de los Medios Audiovisuales y su
incidencia en la Calidad Educativa en el nivel inicial de la I.E. N° 608 - Puente Piedra —
Lima - Peru - 2014", tesis de maestria sustentada en la Facultad de Educacion de la
Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Esta investigacion fue bésica, correlacional
causal no experimental. La muestra fue de 24 docentes del nivel inicial. El disefio de la
investigacion fue: correlacional, causal. bivariada, transversal. Para la recoleccion de datos
se confeccionaron dos cuestionarios estructurados: Uso de los medios audiovisuales y La
calidad educativa. Los instrumentos cumplieron con las cualidades de validez vy
confiabilidad. Se utiliz6 la prueba Rho Spearman porque los datos son no paramétricos de
tipo ordinal. Los resultados obtenidos nos permitieron rechazar la hipétesis nula y aceptar
la hipotesis investigada, al nivel de significancia del 95% (coeficiente de correlacion 0,535
y el p_ valor es de 0,000; por lo tanto, establecemos que tiene un nivel correlacion es
moderada, vemos que existe una relacién directa y un nivel de significancia menor que 0,05,
por tal motivo, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alterna.

Benites & Landauro (2014) desarrollé su investigacion “Influencia de los medios
audiovisuales como: radio, TV y DVD en la comprension de textos de los nifios de cuarto
grado de Educacion Primaria, en el Area de Comunicacion, de la I.E.P. " Amigos de Jess"
del distrito de la Esperanza, Trujillo — 2014, tesis de licenciatura sustentada en la Facultad
de Educacion y Humanidades, de la Universidad Privada Antenor Orrego. Dicha
investigacion tuvo como objetivo general: “Determinar que la utilizacion de los medios
audiovisuales mejora la comprension de textos de los nifios del cuarto grado de educacion

primaria (...)”. El diseno de investigacion fue pre experimental de un solo grupo, con pre



test y pos test, siendo el instrumento una prueba aplicada a una muestra de 26 alumnos del
cuarto grado de nivel primario. Entre los resultados obtenidos se muestra que el 100% de
los alumnos en el momento del pre test evidencian un desarrollo regular de la comprension
de textos, mientras que en el momento del pos test el 100% de los alumnos muestra un
desarrollo alto de la comprension de textos. Como conclusiones la investigacion determind
que: “Después de aplicar la propuesta pedagogica, concluimos que los medios audiovisuales
(...) influyen de manera positiva en la comprension de textos tanto en el nivel literal,
inferencial y critico, en los nifios del cuarto grado de educacion primaria (...)”

Bustamante (2014), desarroll6 su investigacion: "Programa de Habilidades
Comunicativas para mejorar el nivel de comprension lectora en los alumnos de 5° de
Secundaria del Centro Educativo Particular “Juan Pablo II”- Trujillo-2014”, tesis de
maestria sustentada en la Facultad de Educacion de la Universidad Privada Antenor Orrego.
La investigacion tuvo por objetivo general: “Demostrar la efectividad del programa de
habilidades comunicativas para mejorar el nivel de comprensién lectora en los alumnos de
5° de secundaria del centro educativo particular “Juan Pablo II”- Trujillo-2015”. Se utiliz6
el disefio cuasi-experimental a fin de dar respuesta de la hipotesis planteada. Para la muestra,
se utilizé un muestreo no probabilistico, siendo de 29 alumnos, para el grupo experimental
y 27 para el grupo control. Los resultados de la investigacion permiten concluir que existe
diferencia significativa entre el promedio obtenido por los alumnos en pre test y el obtenido
en post test del grupo experimental, afirmandose que la aplicacion del Programa influyd
significativamente en la mejora de la comprension lectora.

Coronado (2014), desarrolld su investigacion: “Estrategias Ludicas en el desarrollo
de la Capacidad Lectora de los nifios y nifias de 3er grado de Educacion Primaria de la I.
E. “Santa Teresita del Nifio Jesus N° 42255, PerU, Tacna”, tesis de licenciatura, sustentada

en la Facultad de Educacién y Humanidades de la Universidad Catdlica Uladech —



Chimbote. EIl objetivo general fue determinar las estrategias ludicas en el desarrollo de la
capacidad lectora de la I.E. en mencion. El estudio corresponde a una investigacion de
disefio pre experimental con pre y pos test en un solo grupo. La muestra fue de 20 nifios y
nifias del 1ler grado de Educacion Primaria. Se aplico una prueba de entrada de comprension
de textos (pre test), luego las estrategias ludicas en el desarrollo de la capacidad de lectura
y finalmente, una prueba de salida de comprension de textos (pos test). El analisis de
resultados se realiz6 utilizando SPSS, v.20, considerando estadisticos descriptivos
(frecuencias, media, mediana, desviacion estandar) y célculo de medias (de los estudiantes
para muestras relacionadas). Se obtuvo como resultado que: en el pre test hay un
significativo nimero de alumnos (50,0%) con calificaciones correspondientes a la escala
media, que se encuentran en proceso; en el pos test el namero de alumnos con calificaciones
de escala baja es s6lo de 3,57% y aquellos con calificaciones en la escala alto aumento a
50,00%. Es decir, el programa de estrategias ludicas resultd efectivo para promover la
capacidad de comprension lectora de los alumnos, pues se demostré que hay diferencias
significativas entre la situacion inicial (antes del pre experimento) y la situacion final
(después del pre experimento). (t calculada > t tabla y el p valor= 0,000).

Locales

Gutiérrez (2015), desarrollé su investigacion: "Implementacion de estrategias
participativas para mejorar la comprension lectora en los alumnos(as) del sexto grado "B"
de educacién primaria de la Institucion educativa "Fe y Alegria N°49" — Piura, tesis de
maestria, sustentada en la Facultad de Educacion de la Universidad de Piura. La
investigacion, tuvo como objetivo: dar a conocer los resultados obtenidos tras la realizacion
de una investigacion cuantitativa y comprobar los efectos de la aplicacion de las estrategias
participativas para desarrollar la capacidad de comprension lectora en los alumnos (as) de la

institucion educativa mencionada. Con la aplicacion de estrategias de comprension, los



alumnos desarrollaron la capacidad intelectual, poniendo en juego determinados recursos
que van regulando la actividad; por lo tanto, mejoraron su comprension lectora. La
aplicacion de las estrategias participativas dio como resultado superar las limitaciones de
comprension lectora en los niveles literal, inferencial y critico. El alumno fue el eje principal
del aprendizaje y el docente un facilitador a través de la aplicacion de estrategias novedosas
y creativas, para lograr los tres niveles de comprension. Al final de la intervencion, se supero
considerablemente en comparacion con los resultados obtenidos en las pruebas de entrada y
de proceso. En cuanto a la comprension literal, la mayoria de alumnos logr6é recuperar
informacion explicitamente planteada en el texto.

Alcalé (2014), desarroll6 su investigacion: "Aplicacion de un programa de habilidades
metacognitivas para mejorar la comprensién lectora en nifios de 4to grado de primaria del
Colegio Parroquial Santisima Cruz de Chulucanas", tesis de maestria, sustentada en la
Facultad de Educacion de la Universidad de Piura. Investigacién de metodologia mixta que
se realiz6 con el objetivo de conocer la influencia que tiene el desarrollo de un programa de
habilidades metacognitivas en el nivel de comprension lectora de los nifios de cuarto grado
de primaria de la institucion mencionada. El instrumento aplicado fue la prueba CLP (Prueba
de Complejidad Linguistica Progresiva). Concluy6 que ambos grupos de investigacion se
encontraban al inicio del programa en el tercer nivel segun la Prueba CLP, comprobandose
el bajo nivel de comprensién lectora de los nifios con respecto al estandar internacional;
asimismo, se comprobd la influencia del desarrollo de habilidades metacognitivas en la

mejora del nivel de comprensiéon lectora de los alumnos.
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2.2 Marco teorico
2.2.1 Los Recursos Audiovisuales
2.2.1.1 Concepto de Recursos Audiovisuales

Una definicion breve y concisa de los recursos audiovisuales es la siguiente: “Los
medios audiovisuales son los que se oyen y se ven; es decir, los que se basan en imagenes y
sonidos para expresar la informacién” (Caucedo, 2009, p. 27).

Por su parte Toledo (2012) sefiala que: “Audiovisuales son medios mecanicos o
electrénicos de registro, reproduccion y difusion de mensajes sonoros o visuales utilizados,
separada 0 conjuntamente, para presentar conocimientos, facilitar su adquisicion, v,
eventualmente, reproducir o modificar determinados comportamientos” (p.32).

De lo antedicho, se puede sefialar que los recursos audiovisuales son medios o0 recursos
que permiten reproducir contenidos sonoros y/o visuales a efectos de que se realice una
interaccion con el espectador/oyente. Es evidente que estos recursos al tener la capacidad de
interactuar un contenido, contienen la posibilidad de interactuar entretenimiento,
informacion y conocimiento, de alli que sean muy importantes para contribuir con el
aprendizaje de los alumnos, especialmente si se utilizan como parte de una estrategia

didactica.

2.2.1.2 Teoria de la comunicacion audiovisual

La teoria de la comunicacién audio visual parte de ciertas premisas como la de que lo
visual es superior a lo meramente auditivo y que cuando se integran el audio con la imagen,
el mensaje comunicativo se potencializa, ya que el cerebro del receptor es impactado a la
vez por dos de sus mas preciados sentidos: lo visual y lo auditivo.

Lo audiovisual, a decir de Moore (1996), forma parte de los recursos didacticos

denominados multi-sensoriales, mediante los cuales se busca aproximar la ensefianza a la
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experiencia directa utilizando como vias la percepcion, el oido y la vista; de esta manera, el
medio audiovisual recrea imégenes, palabras y sonidos.

Muchas veces, es muy dificil que los estudiantes comprendan conceptos abstractos del
mismo modo que un adulto lo haria. En este sentido, el uso de recursos audiovisuales facilita
el trabajo del educador, dado que las ideas nuevas y complejas pueden ser asimiladas y
entendidas de mejor manera si se logra crear un entorno que facilite su comprension. Si a
ello le sumamos que vivimos en una era donde las nuevas generaciones son constantemente
bombardeadas con estimulos audiovisuales, podemos ver mas claramente la légica en el uso
efectivo de estos recursos orientados a la educacion. El cerebro humano digiere de mejor
manera aquella informacion que va directamente a los ojos y el oido, de tal forma que
podemos sacar ventaja de ello en un ambito orientado a la ensefianza. Cabe destacar que
también es favorable potenciar estas capacidades sensoriales creando actividades lidicas
que los estudiantes sientan no como una tarea, sino como un juego. En este sentido, es que
el presente trabajo trata de utilizar estos dos poderosos transmisores de mensajes, como lo
son el oido y la vista e integrarlos con contenido ludico, maximizando su aceptacion por

parte del alumno del nivel primario.

2.2.1.3 Tipos de Recursos Audiovisuales
Respecto a los tipos de recursos audiovisuales, Paternina y Pefia (2016) mencionan
los siguientes:

- Diapositivas digitales: Es un medio electronico que utiliza informacion en
forma de ventanas secuenciales a traves de las cuales la informacion se va
transmitiendo de forma que el espectador puede escuchar y/o ver el
contenido tematico. Tiene una serie de ventajas, pues al tener una serie de
elementos motivadores propicia la escucha atenta. Esta modalidad es
desaprovechada cuando se pone gran cantidad de texto y muy pocas
imagenes. Asimismo, cuando se propala las ventanas de una manera
monotona sin utilizar los diversos recursos que estos medios electrénicos
tienen.
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- Video digitales: Es un medio electronico digital, que une el audio con la
imagen electrénica. Tienen multiples ventajas entre las cuales figura el
mantener la atencion del espectador, ya que, si esté bien editado y contienen
un mensaje atractivo para el espectador, éste es proclive a verlo y escucharlo
desde el inicio hasta el fin.

No se ha considerado el uso de otros recursos audiovisuales, tales como la radio, la
television, la pizarra, etc., en la medida que son medios que han sido superados por la

tecnologia actual, que dispone de mejor efectividad y accesibilidad, tal como los que se han

descrito lineas arriba.

2.2.1.4 Actitud frente a la visualizacion y escucha.

Es el comportamiento que el alumno realiza durante la visualizacion del contenido
textual ludico (Sanchez, 2016). Es evidente que todo aprendizaje cognitivo o meta cognitivo
requiere tener una motivacion interior para que el alumno canalice su concentracion, su
entusiasmo e interés hacia el contenido de los aprendizajes. Sin una buena actitud, la
comprension lectora resultard en una accion obligada, aburrida, carente de sentido y
finalidad para el estudiante. Hay diversidad de autores que refieren la importancia de la
motivacién y el interés para la lectura y su correspondiente comprension del contenido
textual. Por ello, resulta importante que el docente construya entornos favorables para la

lectura, de tal forma que se canalice el interés y la buena voluntad del alumno.

2.2.1.5 Importancia de los Recursos Audiovisuales en la educacion

Es evidente que los recursos audiovisuales modernos como el video, las diapositivas,
el retroproyector y otros, superan con mayor eficiencia la ensefianza basada en la tiza y la
pizarra tradicionales, ya que el cerebro presenta una mayor predisposicion a la atencion
basada en imagenes en movimiento que a las situaciones estaticas, por lo que, el uso de estos

recursos en las actividades educativas, especialmente para el aprendizaje, es muy importante
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y no se deben soslayar. Es evidente, que, para el logro de este cometido, el docente tiene que
tener competencias relacionadas con el manejo de dichos dispositivos y el software

correspondiente, para lo cual tiene que capacitarse en dichas temaéticas.

2.2.1.6 El aspecto ludico y los Recursos Audiovisuales

Si como se ha expuesto anteriormente, los recursos audiovisuales tienen un alto
componente de eficacia respecto de las didacticas tradicionales de ensefianza basadas en la
tiza y pizarra, donde la exposicion del profesor es la actividad central, la efectividad de los
recursos audiovisuales se incrementa significativamente al dotéarsele de contenido lddico, ya
que los nifios de educacion primaria tienen predisponencia natural al juego, por lo que al
dotarsele de este componente ludico al recurso audiovisual, los nifios se van a familiarizar

mucho maés que si no tuviera dicho componente.

2.2.2 Comprension lectora
2.2.2.1 Concepto de lectura

Respecto al concepto de lectura Condemarin (2005, p. 18) senala que: “La lectura es,
fundamentalmente, el proceso de comprender el significado del lenguaje escrito”.

Por su parte, Cassany, Luna y Sanz, (2008, p. 193) respecto a la importancia de la
lectura senalan que: “La lectura se convierte en un aprendizaje trascendental para la
escolarizacion y para el crecimiento intelectual de la persona”.

Respecto a la actitud positiva que debiera generar la lectura, Esquivel (2009), sefiala
que: “la lectura es el arte de convertir las palabras escritas en imagenes claras y precisas; es

una diversion que nos llena de gozo con ideas capaces de conmover, impresionar o cautivar”

(p. 10).
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La lectura se evidencia como una actividad en la que el estudiante tiene que efectuar
como parte de su aprendizaje, y ante la cual, si se tiene una actitud positiva en la busqueda
del saber y de la informacion, adquiere una importancia de primera linea en el desarrollo
intelectual y de la satisfaccion personal del lector, ya que el mundo, con los lugares,
personajes y sucesos, se hace accesible al ser humano a través de imagenes y conceptos

mediante la actividad lectora.

2.2.2.2 Lectura de tipo literal

Cassany, Luna y Sanz, (2008) refieren que la lectura de tipo literal es aquella que no
requiere de méas que el esfuerzo de leer tal como esta en el contenido textual para
seguidamente asimilar o enunciar dicha informacion textual.

Si se lee en forma literal, se quiere decir que es la forma de leer tal como esta en el
documento.

La lectura de tipo literal se realiza en dos niveles: primario y profundo. En el nivel
primario la comprension es casi tal cual esta en el texto, mientras que en el profundo a pesar
que la comprensién puede efectuarse de manera literal, sin embargo, se requiere efectuar un
seguimiento mas preciso del contenido, tal como se requiere hacerlo en los mapas,

resimenes, etc.

2.2.2.3 Lectura de tipo Inferencial

Este tipo de lecturas, puede decirse que, es lo contrario a la lectura literal, o en todo
caso que, es a partir de la lectura literal que la lectura inferencial puede darse. Se trata de
hacer que la lectura literal se convierta en premisas para a partir de esas premisas sacar

conclusiones (Cassany, Luna y Sanz, 2008).
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2.2.2.4 Lectura de tipo Critico

Cuando emitimos juicios sobre el texto leido, lo aceptamos o rechazamos, pero con
fundamentos, entonces, estamos efectuando una lectura de tipo critico. La lectura critica
tiene un caracter evaluativo, donde interviene la formacion del lector, su criterio y
conocimientos de lo leido (Cassany, Luna y Sanz, 2008).

Los juicios toman en cuenta cualidades de exactitud, aceptabilidad y probabilidad.

2.2.2.5 La comprension lectora

Una primera distincion que se debe efectuar es entre lectura y comprension lectora, ya
gue ambas expresiones son esencialmente distintas, puesto que una persona puede muy bien
leer un texto, pero no necesariamente comprender lo que lee.

Condemarin (2005) sefiala que el comprender un texto es "la capacidad para extraer el
sentido de un texto escrito” (p. 56); asimismo, sefiala que la comprension lectora es un
proceso mediante el cual la persona que lee produce un significado al interactuar con el
contenido textual.

De lo antedicho, podemos referir que la comprension de textos no es una actividad que
se aplica exclusivamente a los primeros afios de la escolaridad, sino que es un proceso
permanente que se necesita efectuar en la condicion que el sujeto que busca la comprension
de un texto lo ejecuta por que tiene la necesidad de interactuar con dicho texto a efectos de
obtener conocimiento, informacion o simplemente una diversion. Asimismo, se debe sefialar
que para que la comprension lectora tenga significancia en el sujeto que lee, es necesario
que se produzca una interaccion entre el conocimiento o la informacion previa que tiene el

lector con el conocimiento o informacidn nueva que se le presenta en el contenido textual.
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2.2.2.6 Teoria interactiva de la comprension lectora

Esta teoria unifica criterios de la psicologia y la linglistica, las cuales ponen de
manifiesto el papel que asume el lector frente al texto de forma interactiva. Esta teoria
formula que existe una bidireccionalidad entre el lector y el texto, de tal manera que no se
puede concebir el texto por separado del lector, ni viceversa.

De acuerdo con Van Dijk (2017), la teoria refiere que la comprension lectora se logra

cuando ocurren los siguientes elementos:

- "los procesos de decodificacion se encuentran lo suficientemente adquiridos
como para que la atencion pueda dirigirse hacia el procesamiento
semantico del texto.

- La informacién contenida en el material leido se integra con los
conocimientos previos que posee el lector.

- El proceso se adapta a los distintos propésitos de lectura, lo que requiere
del lector, actuar estratégicamente"

Esta teoria hace hincapié en la necesidad de que el lector, primeramente, decodifique
los simbolos, en este caso, las letras del abecedario que utiliza en su cultura, pues es evidente
que, si no conoce los simbolos de la escritura, mucho menos entendera los significados de
las palabras que conforman dichos simbolos. Es decir, no se puede comprender un texto, sin
previamente comprender los simbolos que utiliza. ElI segundo paso sera entender el
significado de las palabras. Posteriormente, ese significado del cual ya tiene un
entendimiento, debe vincularse a los conocimientos previos del lector, lo cual constituye un
elemento significativo. En tercer lugar, se debe considerar el propoésito de la lectura, ya que
es distinto un lector que lee chistes cortos o refranes sencillos, que el que lee una
investigacion cientifica.

El presente estudio buscara corroborar en la préctica esta teoria interactiva de la

comprension lectora.
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2.2.2.7 Habilidades que implica la comprension lectora

Jiménez (2013), sefiala que la comprensidn lectora no es una competencia o capacidad
que no requiera un esfuerzo intelectual minimo necesario para que sea efectiva, ya que
involucra procesos mentales relacionados con la identificacion, la reflexion, la
interpretacion, el relacionamiento, etc, procesos que, en nuestro mundo actual, son cada vez
mas escasos, puesto que, con el uso masivo y frecuente de los medios tecnol6gicos, como el
celular y las redes sociales se propicia més la visualizacion de imagenes que la lectura
comprensiva, de alli que esta situacion resulte en una problematica y a la vez en un reto para

la docencia.

2.2.2.8 Niveles de comprension de textos
Cooper (1990), sefiala que existen tres niveles de comprension lectora: literal,
inferencial y critico, los mismos que se clasifican de acuerdo a la dificultad de la

interpretacion del texto y de la actitud del lector frente al mismo.

2.2.2.8.1 El nivel de comprension literal

Es el nivel de comprension lectora que permite la identificacion de un contenido
textual tal como esta escrito (NUfiez, 2015). Este nivel es el nivel mas sencillo de los tres
niveles que tiene la comprension lectora, ya que solo consiste en ubicar tal como esta escrito
el contenido textual que se nos pide que encontremos, no requiriéndose capacidades
reflexivas ni criticas para realizar dicha funcién. Es evidente que para realizar la
comprension literal se requiere conocer los simbolos de la escritura y sus significados
correspondientes, pues sin esos componentes no se podria realizar ni siquiera la comprension

literal.
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2.2.2.8.2 El nivel de comprension inferencial

Es el nivel de comprensidn lectora que permite efectuar deducciones a partir de hechos
o situaciones del contenido textual (Nufiez, 2015).

Cooper (1990), respecto al nivel de comprension inferencial sefiala lo siguiente:

Predicen resultados.

- Infieren ensefianzas tematicas.
- Generan ideas fuerza textuales.
- Recomponen la temética textual cambiando hechos, espacios, tiempo, etc.
- Deduce la significancia temaética.
- Elabora resimenes.
- Infiere secuencias l6gicas.
Asimismo, Cooper (1990) sefiala que algunas pistas para formular las preguntas
inferenciales, son las siguientes:
- ¢Qué significa...?
- ¢Porqué...?
- (Coémo podrias...?
- (Qué otro titulo...?
- (Cudles...?
- ¢ Qué diferencias...?
- ¢Qué semejanzas...?
- (A qué se refiere cuando...?
- ¢Cual es el motivo...?
- ¢Qué relacion habra...?
- ¢Qué conclusiones...?
- (Qué crees...?
El nivel inferencial es el segundo nivel en la comprension lectora y es muy importante
en la medida que este nivel permite al lector establecer deducciones sobre el contenido

textual, que no estan explicitamente manifestados, sino que se adquieren de una manera

implicita, es decir haciendo inferencias logicas y deductivas a partir de la comprensién
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lectora literal. Es evidente que, cuanto mas acervo semantico tenga el lector, mayor sera su

capacidad de comprension inferencial.

2.2.2.8.3 El nivel de comprension critica

Es el nivel de comprension lectora que permite argumentar a favor o en contra sobre
el contenido textual (Nufiez, 2015).

Cooper (1990) sefiala que para desarrollar el nivel de comprension critica, el maestro

debe estimular a sus alumnos a realizar las siguientes actividades:

- Critica el contenido textual.

- Diferencia un suceso de una opinion.

- Distinguir un hecho de una opinion

- Comprende sentidos no explicitos.

- Critica el comportamiento de los personajes
- Comprende la intencionalidad del autor.

- Juzga el esquema estructural textual.

Asimismo Cooper (1990), sefiala que algunas pistas para formular las preguntas

criticas, son las siguientes:

- (Crees que es...?

- ¢Qué opinas...?

- ¢Como crees que...?

- (Coémo podrias calificar...?
- ¢ Qué¢ hubieras hecho...?
- (Coémo te parece...?

- ¢(Coémo deberia ser...?

- ¢Qué crees...?

- (Qué te parece...?

- (Coémo calificarias...?

- ¢ Qué piensas de...?

El nivel critico es el nivel que el docente debe tener como objetivo para sus alumnos,
puesto que este nivel permite no tener netamente una comprension netamente visual o literal

del texto, y supera también el contenido deductivo de la comprension inferencial, al asumir
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una posicion frente a lo leido, lo cual se traduce de acuerdo a los valores que el lector ha
adquirido en la vida. Es menester indicar que, la actitud critica permite desarrollar espiritus
criticos que van a contribuir en la resolucion de los problemas de la sociedad. Cuanto mas
se desarrolla el espiritu critico y los valores o principios, méas elevado el nivel de
comprension critica que tiene el individuo y ello es muy importante en la mayoria de las

dimensiones humanas.

2.2.2.9 Modelo interactivo del proceso lector

Este modelo, se basa en el constructivismo, el lector interactda con el texto, de manera
que, a partir de la informacién ofrecida por éste y de la actualizacion de sus diversos
conocimientos previos, obtiene informacion, la reelabora e interpreta y la incorpora a sus
esquemas mentales.

Segln nuestra opinién el modelo interactivo sigue una linea bidireccional, lector-
texto-lector, y de la interaccién entre lo que éste ya sabe y conoce y la informacién que le
ofrece el texto, surge la interpretacion del mismo y la construccion significativa del
conocimiento.

Sobre este aspecto, Cassany, Luna y Sanz (2008) proponen un modelo interactivo, de
que la comprension del texto se alcanza a través de la interrelacion entre lo que
el lector lee como informacion nueva y lo que ya sabe sobre el tema; en este sentido, se
puede decir que, el proceso de lectura comienza antes de la lectura propiamente dicha,

cuando el lector se plantea expectativas sobre lo que va a leer.

2.2.3 Recursos audiovisuales ludicos y la comprension lectora
De acuerdo con Jiménez (2013), la comprension lectora se desarrolla con mas eficacia

si el docente utiliza recursos audiovisuales, ya que la estrategia didactica de utilizar recursos
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audiovisuales involucra la actividad perceptiva de dos sentidos muy poderosos como lo son
el auditivo y el visual. EI mismo autor refiere que, cuando se unen dos sentidos, se potencia
la accion de ambos sentidos, a diferencia de cuando si se realizara una actividad con un
sentido perceptivo por separado. Asi, al unirse la actividad visual, con la actividad auditiva
e integrando, ademas, contenido ludico en los mensajes textuales, es evidente que el alumno
del nivel primaria va a sentirse mas motivado para interaccionar con los mensajes que se
emiten mediante dichos recursos audiovisuales, pues el vinculo emocional es méas fuerte del
nifio con el juego.

Para la presente investigacion se utilizaron como recursos audiovisuales ludicos, los
videos y las diapositivas digitales, integrando dos recursos cuyas caracteristicas tienen
elementos diferenciados. Pues, mientras en el video la secuencia de visualizacion es
continua, generalmente de principio a fin; en cambio, en la visualizacion de las diapositivas
se puede ir en forma espaciada, visualizando el contenido ludico que a la vez contiene
informacion con una intencionalidad educativa, como lo es el de mejorar la comprensién
lectora. Al utilizar esos dos elementos de visualizacion secuencial continuada y espaciada,
se pueden integrar contenidos ludicos tales como historias, explicaciones, descripciones, etc.

El uso de estos recursos audiovisuales digitales, tales como la laptop, el retroproyector,
el uso de software como el Power Point u otros similares como el denominado Prezi, también
les brinda a los alumnos la percepcion de que el profesor no estd “anticuado” o desfasado de
los elementos tecnoldgicos que ellos utilizan, tales como la computadora, el celular y otros
a su alcance, estableciéndose un acercamiento entre las brechas generacionales debido al

uso de la tecnologia.
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I11. HIPOTESIS

1.1. Hipotesis General

La hipotesis general considerada para el presente estudio fue la siguiente: La
aplicacion de recursos audiovisuales ludicos mejorara significativamente la comprension
lectora en alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134,
Castilla, Piura-2018.

La hipotesis nula considerada para el presente estudio fue la siguiente: La aplicacion
de recursos audiovisuales ltdicos no mejorara significativamente la comprension lectora en
alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla,

Piura-2018.

1.2. Hipotesis Especificas
Las hipotesis especificas consideradas para el presente estudio fueron:

Hel: El nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E.
Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, antes de la aplicacion de los
recursos audiovisuales ludicos, esté en nivel Inicio.

He2: El nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E.
Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, después de la aplicacion de
los recursos audiovisuales ladicos, estd en un nivel Logrado.

He3: Existen diferencias significativas en los resultados del pre test y post test de
comprension lectora en los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante

Miguel Grau N° 20134 , Castilla, Piura-2018.
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IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1. Tipo de investigacion

Respecto al enfoque de la investigacion, el presente estudio fue de enfoque
cuantitativo, ya que “el investigador utiliza su disefio para analizar la certeza de las hipotesis
formuladas en un contexto especifico o para aportar evidencia respecto de los lineamientos
de la investigacion” (Hernandez-Sampieri, Fernandez & Baptista, 2014, p. 165). El presente
estudio asumié el enfoque cuantitativo porque recogié y procesé datos de la variable
comprension lectora, a partir de lo cual se midieron las frecuencias y porcentajes numéricos
del nivel de logro de dicha variable.

Behar (2010) refiere que la investigacion aplicada busca transformar el conocimiento
cientifico “puro” en conocimiento “util”, es decir, que tenga un impacto de mejora en la
sociedad. En el caso del presente estudio se busco que el impacto Gtil sea en la mejora de la
comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E Almirante Miguel

Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

4.2. Nivel de investigacion

Tamayo (2003) refiere que una investigacion es de nivel explicativo, cuando busca
encontrar posibles explicaciones de un hecho o fenémeno observado, a efectos de determinar
con cierta evidencia que las explicaciones se apoyan en un procedimiento experimental. El
presente estudio fue de nivel explicativo, porque busco explicar en qué medida la utilizacion
de los recursos audiovisuales ludicos mejoré la comprension lectora en los alumnos del

tercer grado de primaria de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

4.3. Disefio de investigacion
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El disefio que se asumid en la realizacion de la investigacion es el denominado: Disefio
pre prueba y post prueba con un solo grupo, ya que en este disefio “A un grupo se le aplica
una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después se le administra el
tratamiento y, finalmente, se le aplica una prueba posterior al estimulo” (Herndndez-
Sampieri, Ferndndez & Baptista, 2014, p. 141). El presente estudio desarrollé un disefio pre
experimental con pre test y post test, con un solo grupo, ya que buscé efectos en la variable
comprension lectora a partir de la utilizacion de los recursos audiovisuales ludicos, para lo
cual se midio6 la comprension lectora en dos momentos, un pre test, un post test y luego se
compararon dichos resultados.

El diagrama del disefio de investigacion fue:

G Grupo conformado por 36 alumnos del tercer grado de primaria de la I.E
Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

O1 : Observacion de entrada (Preprueba o pretest) para medir el nivel de logro
de la comprension lectora, antes de aplicar los recursos audiovisuales
ludicos.

X Representa la aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos para buscar
mejorar el nivel de logro de la comprension lectora de los alumnos del
tercer grado de primaria.

O, : Observacion de salida (Postprueba o postest) para medir el nivel de logro
de la comprension lectora, después de aplicar los recursos audiovisuales
ludicos.

4.4. Poblacion y muestra
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Behar (2010) refiere que la poblacion es un conjunto de elementos agrupados de
manera universal, basados en las necesidades del estudio que se busca analizar. La poblacion
del estudio, estuvo conformada por la totalidad de nifios que se encuentran matriculados en
tercer grado, de educacion primaria en la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla,

Piura-2018

Tabla 1. Distribucién de la poblacién de alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

Seccién Total
A 28
B 36
Total 64

Fuente: Nomina de matricula 2018 de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

La muestra segiin Behar (2010) es la esencia representativa de la poblacion, puesto
que muy pocas veces se puede medir al universo “la poblacién”, entonces se escoge un sub
grupo que sea un reflejo fiel de la poblacién. Considerando que la cantidad de alumnos de
la muestra es en forma numérica una cantidad manejable para el estudio, se determinara a
los 36 alumnos del tercer grado de primaria de la seccion B como muestra de investigacion.

La muestra a ser considerada sera de la siguiente manera:

Tabla 2. Distribucion de la muestra de los alumnos del tercer grado seccién B de la I.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

Seccion Varones Mujeres Total
B 20 16 36
Fuente: Nomina de matricula 2018 de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

La muestra fue seleccionada utilizandose el criterio muestral no probabilistico

intencional, ya que la investigadora seleccion6 a todos los estudiantes del tercer grado de la
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seccién B, considerando que era manejable el tiempo para la investigacion y el costo que

demandaba la misma.

4.5. Variables definicion conceptual y operacional
a) Variable independiente : Recursos audiovisuales ludicos
Definicion conceptual: Conjunto de recursos que integran la imagen, el sonido y el
aspecto ladico (Sanchez, 2016)
b) Variable dependiente: Comprension lectora
Definicion conceptual: Capacidad que tiene el alumno para comprender un contenido

textual en funcidn a sus conocimientos previos (NUfiez, 2015).
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Matriz de operacionalizacion de las variables

Titulo: Recursos audiovisuales ladicos para la mejora de la comprensidn lectora en alumnos del tercer grado de educacion primaria de la I.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

favor o en contra sobre el
contenido textual (Nufiez,

2015)

propuestas y expone el
mensaje del contenido
textua

contenido textual

Formula ideas o propuestas sobre el contenido
textual

Expone el mensaje central del contenido textual

; Definicién Definicion ; ; Definicion de dimensiones ; T Escala de
Variables conceptual operacional Dimensiones Indicadores Items i
Visualiza y comprende | Visualiza el video digital con contenido lddico.
. videos digitales con Comprende el texto y situaciones expuestas en
Conjunto d‘é. Modalidad de | Son los videos y _ | contenido textual el video digital con contenido ludico
Conjunto de recur?os audio | recursos diapositivas con contenido |_lddico. - - N
Independient | TECUrsos que | YIUAES,CON | audiovisuales | textual ludico (Sanchez, | Visualiza y comprende | Visualiza las diapositivas con contenido ldico
en ependient | integran Ia fggigg' (L’w ludicos 2016) diapositivas digitales para la mejora de la comprension lectora.
RECUrSos imagen, el genera'nq con contenido textual Comprende el texto y situaciones expuestas en
audiovisuales SOﬂld? ylgcli' interés por su Itdico la diapositiva digital con contenido ludico Var
lidicos ?Sgﬁf:r?ezlf IC0 | visualizacion Actitud frente | =, comportamiento que | poyeqira interés en el | Participa con interés en la visualizacion de | Independ.
2016) gtgﬁtt:gcha ala f' al_umrll_o re_alllz?j dlurante uso de recursos videos digitales con contenido textual ludico. | Nominal
' visualizacion C%X{Zﬁ?d'é?&?ﬂ al '“?u dico audlov_lguales COP Participa con interés en la visualizacién de Stlj'n%os
y escucha. (Sanchez, 2016) fgé‘itgg' 0 textua diapositivas digitales con contenido textual | Nipy:
’ ' ludico. puntos.
Es el nivel de Identifica en forma Identifica personajes en el contenido textual Se hizo la
) aenti | — - conversio
comprension lectoraque | literal: personajes, Identifica hechos en el contenido textual na
Nivel literal permite la identificacion hechos, espacio y. - - - niveles:
de un contenido textual tal | tiempo y secuencia de Precisa espacio y tiempo en el que se desarrolla Inicio-
Capacidad como esta escrito (Nufiez, | sucesos del contenido el contenido textual 0-3 ptbs.
ugtiene ol 2015) textual Secuencia los sucesos del contenido textual Proceso:
q Comprension - ; P ; 4-6 ptos.
alumno para de un Es el nivel de Explica hechos y situaciones sobre el contenido Lograd
comprender ' comprension lectoraque | Elabora explicaciones o | textual 7-9 ptos..:
. un contenido | COntenido ermite efectuar deducci np t L "
83%”}2:]2?;?] textual en trgﬁ?zﬂdo en !\lifvel . ge ducciones a partir de si%nui?i%gdoe:,' rceaoprgena Capta el significado de palabras u oraciones en deos%;?:ado:
IectoEa funcionasus | | 5ot interencia hechos o situaciones del | secuencias sobre el el contenido textual. 10-
conocimientos | G = contenido textual (NGfiez, | contenido textual. ptos.
?I(le(}lr”:(e)i inferencial y 2015) Reordena la secuencia_del contenido textual.
2015) ' critico Es el nivel de Cuestiona hechos o acciones observados en el
comprension lectoraque | Critica textos, destaca contenido textual _
Nivel critico permite argumentar a valores, formula Destaca valores o actitudes positivas sobre el
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4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.6.1. Técnicas

Pérez (2018) refiere que la observacion estructurada es aquella que se realiza con
ayuda de recursos técnicos apropiados, por lo cual se le denomina observacién sistematica.
Para el presente estudio se utilizé la observacion estructurada, con apoyo de una evaluacion
sistematica con 11 preguntas sobre comprension lectora en sus tres dimensiones: nivel

literal, nivel inferencial y nivel critico.

4.6.2. Instrumento

Pérez (2018), sefiala que la lista de cotejo es un instrumento que permite el registro de
datos, constituido por items que describen actividades, procesos, conductas, etc., cuyo
registro es dicotomico, esto es, puede registrar el cumplimiento o incumplimiento de una
capacidad que se evalua. El presente estudio utiliz6 como técnica la Lista de Cotejo, la cual
estuvo conformada por 11 items; 4 items correspondientes al nivel literal, 3 items
correspondientes al nivel inferencial y 4 items correspondientes al nivel critico. En esta lista
de cotejo se registraron los resultados de la evaluacion sistémica que contiene preguntas
referentes a los tres niveles de la comprension lectora.

La validacion del instrumento fue efectuada por la Lic. en Educacion Cecilia Roxana
Pasache Atencio, quien, mediante la modalidad de juicio de expertos, analizo la lista de
cotejo, la matriz de operacionalizacidn de variables y el instrumento de recojo de datos,

otorgando su conformidad sobre las dimensiones consideradas y los items a observarse.
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4.7. Plan de analisis de datos
Los datos fueron procesados mediante el programa Excel 2016, luego de lo cual se
efectud el analisis correspondiente.

En el procesamiento y analisis de datos se utiliz6 el procedimiento siguiente:

a) Conteo: En la lista de cotejo se registraron los resultados de la evaluacién sistematica
sobre comprension lectora, tanto a nivel de pre test como de post test.

b) Tabulacion: Se organiz6 en tablas de frecuencias absolutas y relativas los resultados
del pretest, postest y comparacion entre ambos.

c) Graficacion: Se disefiaron figuras de frecuencias relativas sobre el nivel de
comprension lectora, antes y después del programa experimental y en la comparacién de
resultados.

d) Analisis estadistico: Se aplico la estadistica descriptiva para la formulacion de las
tablas de frecuencias y graficos de barras, asi como la estadistica inferencial para realizar la
prueba de hipdtesis (t de student)

e) Interpretacion: Se realizo la descripcion de los resultados organizados en las tablas.
Finalmente, se realizé la discusién de los resultados y la elaboracion de las conclusiones

correspondientes.
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4.8. Matriz de consistencia
Titulo: Recursos audiovisuales ladicos para la mejora de la comprensidn lectora en alumnos del tercer grado de educacion primaria de la I.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES / DIMENSION

METODOLOGIA.

General

¢;De qué manera la aplicacion de
recursos  audiovisuales  ludicos
mejoran la comprension lectora en
alumnos del tercer grado de primaria
de la L.LE. Almirante Miguel Grau N°
20134, Castilla, Piura-2018?

General

Determinar de qué manera la
aplicacion de recursos audiovisuales
ludicos mejoran la  comprension
lectora en alumnos del tercer grado de
primaria de la 1.LE. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

General

La aplicacién de recursos audiovisuales
ludicos mejorara significativamente la
comprension lectora en alumnos del tercer
grado de primaria de la LLE. Almirante
Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-
2018

Variable Independiente:
Recursos audiovisuales
ludicos
Dimensiones:
- .Modalidad de recursos
audiovisuales ludicos

- .Actitud frente a la

Problemas especificos:

- ¢Cual es el nivel de comprension
lectora de los alumnos del tercer
grado de primaria de la LE.
Almirante Miguel Grau N° 20134,
Castilla, Piura-2018, antes de la
aplicacion de los  recursos
audiovisuales ludicos?

- ¢(Cuél es el nivel de comprension
lectora de los alumnos del tercer
grado de primaria de la LE.
Almirante Miguel Grau N° 20134,
Castilla, Piura-2018, después de la

aplicacion de los  recursos
audiovisuales ludicos?
- ¢(Existen diferencias entre los

resultados del pre test y post test de
comprension lectora en los alumnos
del tercer grado de primaria de la
ILE. Almirante Miguel Grau N°
20134 , Castilla, Piura-2018?

Objetivos especificos

- Determinar cual es el nivel de
comprension lectora de los alumnos
del tercer grado de primaria de la
LLE. Almirante Miguel Grau N°
20134, Castilla, Piura-2018, antes
de la aplicacién de los recursos
audiovisuales ludicos

Determinar cual es el nivel de
comprension lectora de los alumnos
del tercer grado de primaria de la
ILE. Almirante Miguel Grau N°
20134, Castilla, Piura-2018,
después de la aplicacién de los
recursos audiovisuales ludicos
Comparar las diferencias entre el
pre test y post test de comprension
lectora en los alumnos del tercer
grado de primaria de la ILE.
Almirante Miguel Grau N° 20134 ,
Castilla, Piura-2018

Hipotesis especificas:

- El nivel de comprension lectora de los
alumnos del tercer grado de primaria de
la LLE. Almirante Miguel Grau N°
20134, Castilla, Piura-2018, antes de la
aplicacion de los recursos audiovisuales
ludicos, esta en nivel Inicio

- El nivel de comprension lectora de los
alumnos del tercer grado de primaria de
la LLE. Almirante Miguel Grau N°
20134, Castilla, Piura-2018, después de
la aplicacion de los recursos
audiovisuales ludicos, esta en un nivel
Logrado

- Existen diferencias significativas en los
resultados del pre test y post test de
comprension lectora en los alumnos del
tercer grado de primaria de la IE.
Almirante Miguel Grau N° 20134 ,
Castilla, Piura-2018.

visualizacion y escucha.

Variable Dependiente:
Comprension lectora.

Dimensiones
- Nivel literal.
- Nivel inferencial
- Nivel critico.

Enfoque:
Cuantitativo

Tipo: Aplicada

Nivel
Explicativo

Disefio
Pre experimental con pre test y
post test, con un solo grupo.

Técnica:
Observacién estructurada y
Evaluacion sistemética.

Instrumento
Lista de Cotejo y Prueba escrita.

Muestra:
36 Alumnos del tercer grado de
primaria

Muestreo:
Muestreo no probabilistico
intencional
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4.9. Principios éticos
Los principios éticos que se emplearon para la presente investigacion fueron los
considerados en el Codigo de Etica para la Investigacion, de la Universidad Catdlica Los
Angeles de Chimbote - 2019:
1)  Permiso consentido e informado: en tanto que los sujetos de investigacion por
su condicion de menores, necesitan la autorizacion del padre de familia.
2)  Principio de confidencialidad: en tanto que los resultados de la investigacion no
seran objeto de publicacion si pueden perjudicar a un alumno en particular.
3)  Principio de beneficencia: porque evitara hacer dafio a los nifios con el resultado
de las investigaciones.
4)  Principio de autoria intelectual; porque respeta la autoria intelectual de los
investigadores en relacion a las variables de estudio y demés propiedad
intelectual, para lo cual se utilizé las normas APA para las citas y referencias

bibliograficas.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados por objetivos
Objetivo especifico 1: Determinar cual es el nivel de comprensién lectora de los
alumnos del tercer grado de primaria de la .E. Almirante Miguel Grau N° 20134,
Castilla, Piura-2018, antes de la aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos.

Tabla 3. Variable: comprension lectora — Pre Test

Niveles f %

Inicio 15 41.7%
Proceso 11 30.6%
Logrado 9 25.0%
Logro destacado 1 2.8%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Pre test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

45.0% 41.7%

40.0%

35.0%

30.6%

30.0%

25.0%

25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

2.8%

5.0%

0.0%

® Inicio ®™Proceso = Logrado Logro destacado

Figura 1. Variable: Comprension lectora — Pre Test
Fuente: Tabla 3

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 3 y figura 1, antes de implementarse los
recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de la
I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, en el pre test, el porcentaje
de nivel inicio fue 41.7%, el nivel Proceso: 30.6%; el nivel Logrado: 25.0% y el nivel
Logro destacado: 2.8%, evidenciando que 41.7% de los alumnos requeria un proceso
de acompafiamiento docente para la mejora de su comprension lectora.

33



Tabla 4. Dimension: Nivel literal — Pre Test

Niveles f %

Inicio 5 13.9%
Proceso 25 69.4%
Logrado 4 11.1%
Logro destacado 2 5.6%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Pre test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

80.0%

69.4%

70.0%
60.0%
50.0%
40.0%

30.0%

20.0% o
13.9% 11.1%

® Inicio ®™Proceso = Logrado Logro Destacado

10.0%

0.0%

Figura 2. Dimension: Nivel literal — Pre Test

Fuente: Tabla 4

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 4 y figura 2, antes de implementarse los
recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de la
I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 69.4%, mostrd un nivel
literal de su comprension lectora en Proceso, 13.9% en Inicio, 11.1% en Logrado y
5.6% en Logro destacado. Ello evidencié que mas del 13% de los alumnos requeria
un proceso de acompafiamiento docente para la mejora del nivel literal de su
comprension lectora.
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Tabla 5. Dimension: Nivel inferencial — Pre Test

Niveles F %

Inicio 11 30.6%
Proceso 16 44.4%
Logrado 9 25.0%
Logro destacado 0 0.0%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Pre test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

50.0%

44.4%

45.0%
40.0%

35.0% 306%

30.0%

25.0%

25.0%
20.0%
15.0%
10.0%

5.0%

0.0%

0.0%

m |nicio ®mProceso ®Logrado Logro destacado

Figura 3. Dimension: Nivel inferencial — Pre Test

Fuente: Tabla 5

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 5 y figura 3, antes de implementarse los
recursos audiovisuales ladicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de la
I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 44.4%, mostré un nivel
inferencial de su comprension lectora en Proceso, 30.6% en Inicio, 25.0% en Logrado
y 0% en Logro destacado. Ello evidencio que cerca de la tercera parte (30.6%) de los
alumnos requeria un proceso de acompafiamiento docente para la mejora del nivel
inferencial de su comprensién lectora.
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Tabla 6. Dimension: Nivel critico — Pre Test

Niveles f %

Inicio 19 52.8%
Proceso 12 33.3%
Logrado 5 13.9%
Logro destacado 0 0.0%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Pre test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

60.0%

52.8%

50.0%

40.0%

33.3%

30.0%

20.0%

13.9%

10.0%

0.0%

0.0%

® Inicio ®mProceso = Logrado Logro destacado

Figura 4. Dimension: Nivel critico — Pre Test

Fuente: Tabla 6

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 6 y figura 4, antes de implementarse los
recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de la
I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 52.8%, mostré un nivel
critico de su comprension lectora en Inicio, 33.3% en Proceso, 13.9% en Logrado y
0% en Logro destacado. Ello evidencié que mas de la mitad (52.8%) de los alumnos
requeria un proceso de acompafiamiento docente para la mejora del nivel critico de
su comprension lectora.
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Objetivo especifico 2: Determinar cual es el nivel de comprensién lectora de los
alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134,
Castilla, Piura-2018, después de la aplicacion de los recursos audiovisuales ltdicos

Tabla 7. Variable: comprension lectora — Post Test

Niveles f %

Inicio 1 2.8%
Proceso 6 16.7%
Logrado 25 69.4%
Logro destacado 4 11.1%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Post Test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.

80.0%

69.4%
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® Inicio ®™Proceso = Logrado Logro destacado

11.1%

Figura 5. Variable: Comprensién lectora — Post Test
Fuente: Tabla 7

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 7 y figura 5, después de haberse implementado
los recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de
la I.LE Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, en el post test, el
porcentaje de nivel Logrado fue: 69.4%; el nivel Proceso: 16.7%; el nivel Logro
destacado: 11.1% vy el nivel Inicio fue 2.8%, evidenciando que los recursos
audiovisuales ludicos tuvieron eficacia en la mejora de la comprension lectora.
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Tabla 8. Dimension: Nivel literal — Post Test

Niveles f %

Inicio 2 5.6%
Proceso 7 19.4%
Logrado 21 58.3%
Logro destacado 6 16.7%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Post Test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018.
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Figura 6. Dimensiéon: Nivel literal — Post Test

Fuente: Tabla 8

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 8 y figura 6, después de haberse implementado
los recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de
la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 58.3%, mostro un
nivel literal de su comprension lectora en Logrado, 19.4% en Proceso, 16.7% en Logro
destacado y 5.6% en Inicio. Ello evidencié que, en por lo menos el 75.0% de los
alumnos, la implementacion de los recursos audiovisuales ludicos tuvo eficacia en la
mejora del nivel literal de su comprension lectora.
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Tabla 9. Dimension: Nivel inferencial — Post Test

Niveles f %

Inicio 1 2.8%
Proceso 15 41.7%
Logrado 18 50.0%
Logro destacado 2 5.6%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Post Test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018
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Figura 7. Dimension: Nivel inferencial — Post Test

Fuente: Tabla 9

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 9 y figura 7, después de haberse implementado
los recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de
la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 50.0%, mostro un
nivel inferencial de su comprension lectora en Logrado, 41.7% en Proceso, 5.6% en
Logro destacado y 2.8% en Inicio. Ello evidencid que, en por lo menos el 55.6% de
los alumnos, la implementacion de los recursos audiovisuales ludicos tuvo eficacia en

la mejora del nivel inferencial de su comprension lectora.
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Tabla 10. Dimension: Nivel critico — Post Test

Niveles f %

Inicio 4 11.1%
Proceso 12 33.3%
Logrado 18 50.0%
Logro destacado 2 5.6%
Total 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Post Test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018
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Figura 8. Dimension: Nivel critico — Post Test

Fuente: Tabla 10

Interpretacion: De acuerdo a latabla 10 y figura 8, después de haberse implementado
los recursos audiovisuales ludicos, de los 36 alumnos del tercer grado de primaria de
la I.LE Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, el 50.0%, mostré un
nivel critico de su comprension lectora en Logrado, 33.3% en Proceso, 5.6% en Logro
destacado y 11.1% en Inicio. Ello evidencié que, en por lo menos el 55.6% de los
alumnos, la implementacion de los recursos audiovisuales ludicos tuvo eficacia en la
mejora del nivel critico de su comprension lectora.
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Objetivo especifico 3: Comparar las diferencias entre el pre test y post test de comprension lectora en los
alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134 , Castilla, Piura-2018

Tabla 11. Comprension lectora Pre test — Post test

Niveles Pre test Post test
f % f %
Inicio 15 41.7% 1 2.8%
Proceso 11 30.6% 6 16.7%
Logrado 9 25.0% 25 69.4%
Logro destacado 1 2.8% 4 11.1%
Total 36 100% 36 100%

Fuente: Prueba escrita (Post Test) aplicada a alumnos del tercer grado de primaria
de la I.E Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018

80.0%
69.4%

70.0%
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O 41.7%

40.0% 30.6%
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. 16.7%
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0.0% p—

Pre test Post test

® Inicio ®™Proceso = Logrado Logro destacado

Figura 9. Comprension lectora Pre test — Post test

Fuente: Tabla 11

Interpretacion: De acuerdo a la tabla 11 y figura 9, al comparar los resultados
obtenidos antes y después de los recursos audiovisuales ludicos, el nivel Inicio
disminuyé de 41.7% a 2.8%, el nivel Proceso disminuy6 de 30.6% a 16.7%, el nivel
Logrado aumentd de 25.0% a 69.4% vy el nivel Logro destacado aumenté de 2.8% a
11%, deduciéndose que: los recursos audiovisuales ludicos generaron diferencias
significativas, constituyendo una estrategia eficaz para el desarrollo de la comprension
lectora
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5.2. Contrastacion de hipotesis

Aceptacion o rechazo de hipdétesis para el objetivo especifico 1

Formulacion de hipotesis:

H1: El nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de
la LLE. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, antes de la
aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos, esta en nivel Inicio

HO: El nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de
la I.LE. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, antes de la
aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos, no esta en nivel Inicio.

Toma de decisiones

De acuerdo a los datos obtenidos en la Tabla 3 y Figura 1, se evidencia que el nivel de

comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la 1.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, antes de la aplicacion de los recursos audiovisuales
ludicos, estéa en nivel Inicio (41.7%), por lo tanto, se desecha la hip6tesis nula y se acepta la

hipotesis H1.

Aceptacion o rechazo de hipétesis para el objetivo especifico 2

Formulacidn de hipétesis:

H1: El nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de
la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, después de la
aplicacion de los recursos audiovisuales ladicos, esta en un nivel Logrado

HO: EI nivel de comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de
la I.LE. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, despues de la

aplicacion de los recursos audiovisuales ludicos, no esta en nivel Logrado.
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Toma de decisiones

De acuerdo a los datos obtenidos en la Tabla 7 y Figura 5, se evidencia que el nivel de
comprension lectora de los alumnos del tercer grado de primaria de la I.E. Almirante Miguel
Grau N° 20134, Castilla, Piura-2018, después de la aplicacion de los recursos audiovisuales
ludicos, esté en nivel Logrado (69.4%), por lo tanto, se desecha la hipotesis nula y se acepta
la hipdtesis H1.

Prueba de hipdtesis para el objetivo especifico 3

Primeramente, se efectué la prueba de normalidad para los datos de la variable
dependiente.

Prueba de hipdtesis para demostrar normalidad en datos de pre test y post test:

HO:  La distribucion de la variable comprension lectora no es distinta a una

distribucion normal.
H1: La distribucion de la variable comprension lectora es distinta a una
distribucion normal.

Consideraciones para la toma de decisiones:

Nivel de confianza: 95%

Nivel de significancia: a = 0.05 = 5%

Si p-valor > a = Se acepta HO, es decir se rechaza H1.

Si p-valor < a = Se rechaza HO, es decir se acepta H1.

Calculo del p-valor

Utilizando el programa SPSS version 25.0 se obtuvo los siguientes resultados:

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Comprensién lectora Pre test ,138 36 ,080 ,968 36 ,367

a. Correccién de significacién de Lilliefors
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Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.

Comprension lectora Post test ,179 36 ,005 ,946 36 ,081

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Se eligid la prueba de Shapiro — Wilk, al estar constituida la muestra por 36 < 50
datos.

p-valor = 0.367 = 36.7% (para los datos del pre test)

p-valor = 0.081 = 8.1% (para los datos del post test)

Comparacion del p-valor con el nivel de significancia a:

Como: p-valor > o = Se acepta HO, es decir se rechaza H1.

Habiéndose obtenido: 0.367 > 0.05 (para el pre test)

Habiéndose obtenido: 0.081 > 0.05 (para el post test)

Toma de decisiones:

Se acepta HO: La distribucion de la variable comprension lectora a nivel del Pre test
no es distinta a una distribucion normal (para el pre test).

Se acepta HO: La distribucion de la variable comprension lectora a nivel del Post test

no es distinta a una distribucion normal (para el post test).

Formulacion de hipotesis:

H1: Existe diferencia significativa entre los niveles de la comprensién lectora
obtenidos antes y después de los recursos audiovisuales ludicos.

HO: No hay diferencia significativa entre los niveles de la comprension lectora
obtenidos antes y después de los recursos audiovisuales ludicos.

Consideraciones para la toma de decisiones

Si p-valor < a = Se rechaza HO, es decir, se acepta H1.
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Si p-valor > a - Se acepta HO, es decir, se rechaza H1.

Nivel de confianza: 95%

Nivel de significancia: a = 0.05 = 5%

Calculo del p-valor

Teniendo en cuenta que los dos grupos de datos correspondientes al pre test y post
test, constituyeron muestras relacionadas, al haberse efectuado entre ellas una
intervencion docente para la mejora de la comprension lectora, se realizé la prueba t
student para muestras relacionadas.

Los resultados utilizando el programa SPSS, version 25.0, fueron los siguientes:

Prueba de muestras relacionadas

Diferencias relacionadas

Desv. Desv. 95% de intervalo de Sig.
Desvia Error confianza de la diferencia t al (bilateral)
Media  cion  promedio Inferior Superior
Comprension
Par 1 tectora Pre test - -5,389 4,506 ,751 -6,913 -3,864  7.176 36 ,000

Comprension

lectora Post test

p-valor = 0.000

Comparacion del p-valor con el nivel de significancia a:

Se obtuvo que: p-valor < a.

0.000 < 0.05

Toma de decisiones:

Como: p-valor < o > Se rechaza HO, y se acepta H1.

Es decir, se rechaza HO y se acepta: H1: Existe diferencia significativa entre los
niveles de la comprension lectora obtenidos antes y después de los recursos

audiovisuales ladicos. Es decir, la estrategia docente basada en los recursos
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audiovisuales ludicos permitié una mejora estadisticamente significativa en la mejora

de la comprensién lectora de los alumnos del tercer grado de primaria.

5.3. Andlisis de resultados

De acuerdo al objetivo especifico 1. Segln la Tabla 3 y Figura 1, la evaluacion de
los alumnos del tercer grado de primaria antes de la utilizacion de los recursos audiovisuales
ludicos, en el pre test, el porcentaje de nivel inicio fue 41.7%, el nivel Proceso: 30.6%; el
nivel Logrado: 25.0% vy el nivel Logro destacado: 2.8%, evidenciando que 41.7% de los
alumnos requeria un proceso de acompafiamiento docente para la mejora de su comprension
lectora. El porcentaje total de Inicio de la comprension lectora se obtuvo de los tres
porcentajes en Inicio correspondientes a las tres dimensiones: Nivel literal, nivel inferencial
y nivel critico; con 14%, 44% y 53%, respectivamente, lo cual evidencié que las mayores
dificultades de los alumnos del tercer grado de primaria se concentraron en el nivel
inferencial y en el nivel critico. Los resultados obtenidos a nivel total de la comprension
lectora, fueron similares a los obtenidos por Arce (2015) quien obtuvo que 36.4% de los
evaluados obtuvo el equivalente a Inicio y 39.2% obtuvo el equivalente a Proceso. Estos
resultados pueden explicarse de acuerdo a la teoria de Van Dijk (2017) quien sefiala que
para que se desarrolle una buena comprension lectora el lector debe entender los codigos
expresados en el contenido textual (decodificacién) y luego procesar semanticamente el
texto, asimismo, se debe procesar el conocimiento previo con la nueva informacién textual
y el lector adoptar una estrategia de acuerdo a su ritmo e interés de aprendizaje. Asimismo,
tiene que considerarse lo que plantea Jiménez (2013) cuando refiere que la comprension
lectora requiere de un esfuerzo intelectual minimo, pues en ella intervienen procesos
mentales como la decodificacion de simbolos, la identificacion de personajes y situaciones,

la interpretacion de significados y vocabulario, el relacionamiento de ideas, etc. Y,
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lamentablemente, en nuestras sociedades no se promueve, ni se valora, el esfuerzo que
demanda el aprendizaje, sino que se promueve el gusto por ver television, por
interrelacionarse con el celular para conseguir amistades y relaciones, pero muy poco para
efectuar lecturas y la comprension de ellas. Muchas veces los alumnos expresan: uy qué
aburrido es leer, con lo cual dan a entender que por si misma la lectura no es un tema que
les guste ni que les motive.

De acuerdo al objetivo especifico 2. Segln la Tabla 7 y Figura 5, la evaluacion de
los alumnos del tercer grado de primaria después de la utilizacién de los recursos
audiovisuales ludicos, en el post test, el porcentaje de nivel Logrado fue: 69.4%; el nivel
Proceso: 16.7%; el nivel Logro destacado: 11.1% y el nivel Inicio fue 2.8%, evidenciando
que los recursos audiovisuales ludicos tuvieron eficacia en la mejora de la comprension
lectora, es decir, obtuvieron los logros de aprendizaje para la comprension lectora en el
tiempo programado. El porcentaje total de nivel Logrado de la comprension lectora se
obtuvo de los tres porcentajes de nivel logrado correspondientes a las tres dimensiones:
Nivel literal, nivel inferencial y nivel critico; con 58%, 50% y 50%, respectivamente, lo cual
evidencio que el mayor desarrollo de la comprension lectora en los alumnos del tercer grado
de primaria se observé en el nivel literal, y en menor medida en el nivel inferencial y en el
nivel critico. Los resultados obtenidos a nivel total de la comprension lectora, fueron
similares a los obtenidos por Arce (2015) quien refiere que 69% de los evaluados obtuvo el
equivalente a nivel Logrado. Estos resultados pueden explicarse de acuerdo a lo sefialo por
Sanchez (2016) quien refiere que todos los procesos cognitivos y meta cognitivos, como lo
es la comprension lectora, requieren una motivacion para orientar la concentracion hacia
dichos procesos; en este caso, la estrategia docente basada en la conjuncion del uso de
recursos que involucran las percepciones auditivas y visuales se complementan

acertadamente con el uso de contenido ludico, todo lo cual genera una motivacion positiva
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en los alumnos hacia la lectura y la comprensién del contenido textual. Tanto en el pre test
como en el post test, se observa que el nivel literal de la comprension lectora, obtiene
mejores resultados que el nivel inferencial y el nivel critico, lo cual es entendible en la
medida que la comprension lectora de nivel inferencial y de nivel critico requiere de mayores
capacidades cognitivas y de mayores esfuerzos intelectivos que los que demanda la
comprension lectora de nivel literal.

De acuerdo al objetivo especifico 3. Al comparar los resultados obtenidos en el
pretest y el postest (Tabla 11 y Figura 9), se evidencié una mejora en el desarrollo de la
comprensidn lectora de los alumnos del tercer grado de primaria, toda vez que el porcentaje
de alumnos con una comprension lectora en nivel Inicio disminuyo de 42% a 3%, en nivel
Proceso disminuy6 de 31% a 17%, en nivel Logrado aumento de 25% a 69%, en nivel Logro
destacado aument6 de 3% a 11%. Dichos resultados concuerdan con los obtenidos por
Benites y Landauro (2014) al demostrar que “se mejord significativamente el aprendizaje de
comprension de textos con la utilizacion de medios audiovisuales (...) notandose esta mejora
en los resultados del pre test con una media aritmética de 24,7, mientras que en la post prueba
alcanzo un porcentaje de 56,2; con una diferencia significativa de 31,5”

Asimismo, los resultados concuerdan con los obtenidos por Palacin (2014) cuando
fundamenta que: “podemos referir que los medios audiovisuales influyen en los niveles
literal, inferencial y critica de la comprension lectora”. A lo que deberiamos afiadir que en
el caso de la presente investigacion se ha trabajado con material lGdico como elemento
diferencial.

Finalmente, debemos indicar que se cumplieron los objetivos planteados para la presente
investigacion; asimismo, las hipotesis formuladas fueron aceptadas conforme los resultados
obtenidos. También, se debe referir que es evidente que no se han obtenido porcentajes de

mejora del ciento por ciento, lo cual es explicable en la medida que el déficit de la
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comprension lectora es un grave problema educativo que tenemos los paises
subdesarrollados y que no se puede superar drasticamente en 10 sesiones de aprendizaje,
sino que deben concurrir otros factores coadyuvantes como el apoyo de los padres de familia

y el contexto comunicativo y cultural que rodea a los alumnos.
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VI. CONCLUSIONES

El uso de videos y diapositivas digitales, al integrar percepciones visuales y auditivas

con contenido ludico, generaron un ambiente favorable para el el desarrollo de la

comprension lectora en sus dimensiones: literal, inferencial y critica; representando un logro

de aprendizaje en el tiempo programado del 80.5%

Cel: Al momento de evaluarse la comprension lectora, mediante el pre test, cerca de la mitad

Ce2:

Ces3:

(41.7%) de los alumnos no habia logrado los objetivos de aprendizaje de su
comprension lectora en el tiempo programado, por lo que fue necesaria una
intervencion docente con una estrategia motivadora para lograr canalizar el interés del
alumno hacia la lectura y la comprension del contenido textual.

El efecto de las diez sesiones utilizando los recursos audiovisuales ladicos se
evidencio en una mejora de la comprension lectora a través de la identificacion literal
de personajes, hechos, espacio, tiempo y secuencias en el contenido textual;
elaboraciones inferenciales sobre significados e ideas del contenido textual y
formulacién critica sobre los valores y el mensaje del contenido textual.

La mayor diferencia significativa, que el uso de recursos audiovisuales ludicos
generaron en la comprension lectora, se evidenci6 en la dimension literal, en la que de
haber estado inicialmente con un 17% en nivel logrado o nivel de logro destacado, se

aumento a un 75% entre ambos niveles.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Recomendaciones

. Que la Direccidn de la I.E. Almirante Miguel Grau N° 20134, Castilla, Piura, propicie
en los docentes del nivel primario, la implementacion de estrategias didacticas
diferentes de la tradicionalmente aplicada para la mejora de la comprension lectora.

. Invitar a los docentes del tercer grado de primaria a que implementen la estrategia
didactica basada en Recursos Audiovisuales Ludicos para la mejora de la comprension
lectora.

. Promover mejoras en la investigacion para obtener mejores resultados de la

comprension lectora en sus niveles inferencial y critico.
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Anexo 1. Instrumento: Prueba escrita sobre comprension lectora

Nombre y apellidos: ..o

Grado Seccion:

Estimado nifio o nifa:

Lee con atencion el texto y responde a las preguntas formuladas. Sigue con atencién las
consignas y contesta con orden y escritura clara. Muchas gracias.

EL AVESTRUZ QUE (A VECES) NO DECIA NI CHUZ NI MUZ

Habia una vez un avestruz al que no le
interesaba nada de lo que sucedia a su
alrededor [...].

Nada importante le interesaba, pero lo
que si lo apasionaba era el chisme. Tan
pronto escuchaba del pico de alguna cacatla
o0 cotorra que alguien habia metido la pata,
que no habia hecho lo que tenia hacer, que
se le habia descubierto algun defecto o
mentira, 0 que estaba metido en algun
problema serio, el avestruz sacaba la cabeza,
alargaba su cuello y no se perdia ni una sola
palabra de lo que se decia [...].

Una tarde pasaron a su lado unos conejos
muy asustados [...]

_ ¢Has escuchado que el tigre anda por
aqui?

_ No -dijo el avestruz, y metio6 en actitud
de desprecio la cabeza bajo la tierra [ ...]

Una hora mas tarde, escuch6 una voz que
le decia:

_ ¢Has oido algo de un tigre que anda
merodeando por este lugar?

Con la cabeza todavia bajo la tierra el
avestruz dijo, fastidiado:

_ Mire, quien quiera que sea, a mi solo
me interesan los chismes, todo lo deméas me
tiene sin cuidado, sin que déjeme en paz.

_ Pues te tengo un chisme muy bueno —
dijo la voz.
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De inmediato, el avestruz saco la cabeza

del hueco y se encontré nada menos que con
el tigre que estaba parado frente a ¢l [...]
_ Mira -dijo- me han contado que en este
lugar hay un animal tan tonto que no le
interesa para nada lo que suceda a su
alrededor. No le interesa si se quema el
bosque o si se inunda, si cortan los arboles o
si hay una injusticia. A ese animal solo le
interesan los chismes, nada mas que los
chismes [...]

El avestruz alargo el cuello para escuchar
mejor.

Y por eso mismo —dijo el tigre -, por
no preocuparse por su propia seguridad y la
de los otros animales, un dia un tigre venido
de otra regién se lo comio [...]

_ iBien hecho que animal tan tonto j

El tigre solo sonrid y, de un zarpazo, echo
al avestruz al suelo [...]

Piensa en esto: si no interesa lo que pasa
en tu ciudad, en tu pais y en el mundo, un dia
descubriras que no hiciste lo que tenias que
hacer para mejorar tu vida y la de los demas
[...]

(Edgar Allan Garcia,
“Fabulas vueltas a contar”)



Comprension literal
1. ¢Qué era lo que le apasionaba al avestruz?
a) Comer b)  Escuchar chismes c) Dormir
2. ¢Qué le interesaba escuchar al avestruz?
3. ¢Qué es lo que no le interesaba al animal tonto segun el tigre?
a) Si se quema el bosque.
b) Si el rio se contaminaba.
c) El chisme que le traia la cacatla.
d) Si algan animal era descubierto en alguna mentira
4. Completa oralmente las oraciones con las palabras del recuadro.

Tigre cacatla conejos avestruz cotorra
o la............... 2T Le contaban los chismes al avestruz.
o LoSiiciiiiiiiinininnnn estaban muy asustados con la noticia de la llegada
del..............
o El.....ooooiiiil. le dio un zarpazo al.....................

Comprension inferencial
5. ¢Qué hacia el avestruz cuando no le interesaba algo?

7. ¢ COomo sorprendio el tigre al AVESIIUZ?........cccv i
8. ¢Quién golpeo al avestruz?.............cccecvevvereennnnn Y COMO?..ciiieeecee e,

Comprension critica
9.  ¢Qué mensaje te deja la fabula?............ccccoeevieiiicic i

10 ¢Qué cualidades y defectos creen que tiene el avestruz?

iGracias por tu colaboracién!
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Anexo 2. Lista de cotejo sobre comprension lectora
Lista de cotejo sobre comprension lectora — Pre test

Nivel literal Nivel inferencial Nivel critico
Prec!sa . . Capta el Cuestiona | Destaca
. i espacioy | Secuencia Explica s Reordena Formula | Expone el
w3 Identifica | Identifica | .. significado hechoso | valoreso . .
= personajes | hechos tiempo en i3 IEEIES de palabras B acciones actitudes 22 mensaje | @
= el que se sucesos | situaciones - secuencia - propuestas central S .
S enel en el u oraciones observados | positivas c Nivel
= . . desarrolla del sobre el del sobre el del S
= contenido | contenido . . enel . en el sobre el . . a
< textual textual el contenido | contenido contenido contenido contenido | contenido contenido | contenido
contenido textual textual | textual. I I textual textual
textual textual. textua textua

SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO
Al
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
A9
Al10
A3l
A32
A33
A34
A35
A36

PUNTOS: SI: 2 puntos; NO: 0 puntos

ESCALA: Inicio: 0 — 6; Proceso: 7-12; Logrado: 13-18; Logro destacado: 19-22
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Lista de cotejo sobre comprension lectora — Post test

Nivel literal Nivel inferencial Nivel critico
Prec!sa . . Capta el Cuestiona | Destaca
- Identifica | Identifica | SoPaciOY SEHIETIE e significado RETIELE hechoso | valores o F_ormula Expone_el
2 | personajes | nechos | (OROST | e | aiacionss | G PAa0IES | (ool | acciones | actiudes | SRS | TETERE | |
S | it |commany | deamot | o | “saear | Uocons | " | obsenados | ot | Pigrgor” | g’ | S| Nivel
< textual textual eI_ contenido | contenido contenido contenido contenido | contenido contenido | contenido | &
contenido textual textual textual. textual textual
textual textual. textual textual
SI/NO | SI/NO | SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO
Al
A2
A3
Ad
A5
A6
A7
A8
A9
Al0
A3l
A32
A33
A34
A35
A36

PUNTOS: SI: 2 puntos; NO: 0 puntos

ESCALA: Inicio: 0 — 6; Proceso: 7-12; Logrado: 13-18; Logro destacado: 19-22
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Anexo 3: Ficha de validacion de instrumento

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

INSTITUTO DE INVESTIGACION

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO: Recursos audiovisuales ludicos para la mejora de la comprension lectora en alumnos del tercer grado
de cducacion primaria de la LE. Almirante Miguel Grau N® 20134, Castilla, Piura-2018

AUTORA: DOMINGUEZ ZETA. YALITZA DEL PILAR

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Es oSe necesita
~Necesita L Es 5
Orden o Pregunta l'e:::zl.'te mejorar la tcnd:ndoso p:'r:’ “em’"r el
concepto? redaccion? aquicscente? concepto?
Ss1 NO S:I NO si NO S1 NO
DIMENSION 1
10E Nivel literal / 7 | < 7
1 Identifica personajes en el contenido textual Z - 7 s
2 Identifica hechos en el contenido textual / ¥ 7 e
Precisa espacio y tiempo en el que se desarrolla
3 7 o Z

el contenido textual

DIMENSION 2

20E Nivel inferencial

Explica hechos y situaciones sobre el

contenido textual

Capta el significado de palabras u oraciones en

el contenido textual.

6 | Reordena la secuencia del contenido textual : 2 A = ik

DIMENSION 3
Nivel critico

Cuestiona hechos o acciones observados en el

contenido textual

" Destaca valores o actitudes positivas sobre ¢l _ =
contenido textual * e £
Formula ideas o propuestas sobre el contenido i
9 2 /
/ /

textual |
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DATOS DEL VALIDADOR

Nombres y Apellidos .f i (i3’5 :|% ‘Ja =i

del validador

DNI N* ‘,3 4yq 46%’2. Telefono / Celular ?4/ 9?3‘/?-?9
Titulo profesional / 2 o .
Especialidad Odc"”’ el 2am WW

Grado Académico W’b am W%m
Mencion M@ : :
wrnasLo.

Firma: %

Lugar y fecha: A%om dal 2018
fluwwa.
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Anexo 4. Base de datos: Lista de cotejo sobre la comprension lectora

Base de datos: Lista de cotejo sobre la comprension lectora — Pre test

Nivel literal Nivel inferencial Nivel critico
Precisa .
. . . Capta el Cuestiona | Destaca
. i espacioy | Secuencia Explica s Reordena Formula | Expone el

w3 Identifica | Identifica | .. significado hechoso | valoreso . .

3 . tiempo en los hechos y la . : ideas 0 mensaje )

c personajes | hechos | Lo de palabras . acciones actitudes | =

= en el en el el que se sucesos | situaciones U oraciones | SECUencia | o vados positivas propuestas centra £ Nivel

= . . desarrolla del sobre el del sobre el del S

= contenido | contenido . . enel . en el sobre el . . a

< el contenido | contenido . contenido . . contenido | contenido

textual textual . contenido contenido | contenido
contenido textual textual | textual. I I textual textual
textual textual. textua textua
SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO

Al 2 2 2 0 2 2 0 2 2 0 2 16 | Logrado
A2 2 2 0 0 2 2 0 2 2 0 0 12 | Logrado
A3 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 Proceso
A4 2 2 0 0 2 0 0 2 0 0 2 10 | Proceso
A5 2 2 0 0 2 0 0 2 0 0 0 8 | Proceso
AbB 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 | Proceso
A7 2 2 2 0 2 2 0 2 2 0 0 14 | Logrado
A8 2 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 6 Inicio
A9 2 2 0 0 2 0 0 2 0 0 0 8 Proceso
Al10 2 2 2 0 2 0 2 2 0 0 0 12 | Logrado
All 2 2 0 0 2 2 0 2 2 0 2 14 | Logrado
Al2 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
Al3 2 2 0 0 2 2 0 2 0 0 0 10 | Proceso
Al4 2 2 2 2 2 2 0 2 2 2 0 18 |  Logro

destacado

Al5 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
Al6 2 2 0 0 2 2 0 2 2 0 0 12 | Logrado
Al7 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
Al8 2 2 0 0 0 0 0 2 2 0 0 8 Proceso
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Al9 2 2 0 0 2 0 0 2 0 0 0 8 | Proceso
A20 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 | Proceso
A21 2 2 0 0 2 0 0 2 2 2 0 12 | Logrado
A22 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
A23 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Inicio
A24 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
A25 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Inicio
A26 2 2 0 0 2 0 0 0 0 0 0 6 Inicio
A27 2 2 0 0 0 0 0 2 2 0 0 8 | Proceso
A28 0 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 4 Inicio
A29 2 0 0 0 0 0 0 2 2 0 0 6 Inicio
A30 2 0 0 0 2 0 0 2 2 2 0 10 | Proceso
A3l 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 Inicio
A32 2 2 2 0 2 0 0 2 2 0 0 12 | Logrado
A33 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 Inicio
A34 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 Inicio
A35 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 4 Inicio
A36 2 2 2 2 2 2 0 2 0 0 2 16 | Logrado
PUNTOS: Sl: 2 puntos; NO: 0 puntos ESCALA: Inicio: 0 — 6; Proceso: 7-12; Logrado: 13-18; Logro destacado: 19-22
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Base de datos: Lista de cotejo sobre la comprension lectora — Post test

Nivel literal Nivel inferencial Nivel critico
Prec!sa . . Capta el Cuestiona | Destaca
e e espacioy | Secuencia Explica - Reordena Formula Expone el
- Identifica | ldentifica | .; significado hechoso | valores o . .
S | persorjes | hechos | RS | 0| umctones | Gepalabras | ol | acciones | ctitudes | o8R0 ) TEERE | 2
= en el en el 4 u oraciones observados | positivas prop z Nivel
S . . desarrolla del sobre el del sobre el del S
= contenido | contenido . . en el . en el sobre el . . a
< textual textual el contenido | contenido contenido contenido contenido | contenido contenido | contenido
contenido textual textual | textual. | | textual textual
el textual. textual textual
SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO SI/NO
Al 2 2 2 2 2 2 0 2 2 0 2 18 |  Logro
destacado
A2 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 | Proceso
A3 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 Logrado
A4 2 2 0 0 2 2 0 2 2 0 2 14 | Logrado
AS 2 2 2 ) ) ) 0 2 2 2 2 20 |  Logro
destacado
A6 2 2 2 0 2 0 0 2 2 0 0 12 Logrado
AT 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 | Logrado
A8 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 Logrado
A9 2 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 14 | Logrado
Al0 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 | Logrado
All 2 2 2 0 2 2 0 2 2 0 0 14 | Logrado
Al2 2 2 2 0 2 0 0 2 2 0 0 12 | Logrado
Al3 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 Logrado
Al4 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 | Logrado
Al5 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 | Proceso
Al6 2 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 14 | Logrado
Al7 2 2 2 0 2 0 0 2 0 0 0 10 | Proceso
Al8 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 Logrado
Al9 2 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 14 | Logrado
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A20 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 4 Inicio
A21 2 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 14 | Logrado
A22 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 20 det;%;odo
A23 2 2 0 0 2 0 2 2 2 0 0 12 | Logrado
A24 2 2 2 0 2 0 0 2 2 2 0 14 | Logrado
A25 2 2 0 0 2 2 0 2 2 2 0 14 | Logrado
A26 2 2 2 0 2 0 0 2 0 0 0 10 | Proceso
A27 2 2 2 0 2 2 0 2 2 2 0 16 | Logrado
A28 2 2 2 0 2 2 0 2 0 0 0 12 | Logrado
A29 2 2 0 0 2 0 0 2 2 0 0 10 | Proceso
A30 2 2 2 0 2 2 0 2 0 2 0 14 | Logrado
A3l 2 2 0 2 2 0 0 2 2 0 0 12 | Logrado
A32 2 2 0 0 2 2 0 2 2 2 0 14 | Logrado
A33 2 0 0 0 2 0 0 2 2 0 0 8 Proceso
A34 2 2 2 2 2 0 0 2 2 0 0 14 | Logrado
A35 2 2 2 2 2 2 0 2 2 0 0 16 | Logrado
A36 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 22 det;%fdo
PUNTOS: SI: 2 puntos; NO: 0 puntos ESCALA: Inicio: 0 — 6; Proceso: 7-12; Logrado: 13-18; Logro destacado: 19-22
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Anexo 5. Cronograma de sesiones de clases

N DENOMINACION : Ju;no 2218 = Ju;IO 2218 ; 1Agc;sto 230184
1 | El honrado lefiador

2 | Caperucita roja

3 | El pastor mentiroso

4 | Lapalomay la hormiga

5 | Pacoy Anavan al cielo

6 | Nuestras responsabilidades

7 | Normas de convivencia

8 | Elaboramos nuestro portafolio

9 | Ambientando la biblioteca escolar
10 | Mi primer dia de clases
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Anexo 6. Sesiones de clases

SESIONES DE APRENDIZAJE EMPLEANDO ESTRATEGIA DIDACTICA DE

RECURSOS AUDIOVISUALES LUDICOS

SESION DE APRENDIZAJE 1

= DATOS GENERALES

Institucion educativa :  Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Nivel : Primaria

Duracion 45 minutos

Fecha 19-06-2018

Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta

EL HONRADO LENADOR

Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada
* Recupera informacion de [+ Identifica personajes sobre el texto del video digital.
diversos textos escritos. » Identifica hechos y detalles sobre el texto del video
\% » Reorganiza informacién de digital.
O diversos textos escritos. » Explica hechos y situaciones sobre el texto del video
S + Infiere el significado de los digital.
% textos escritos. » Hace inferencias sobre el texto del video digital.
s + Reflexiona sobre la forma, |+ Cuestiona hechos y acciones sobre el texto del video
8 contenido y contexto de sus digital.
textos escritos. » Argumenta sus puntos de vista sobre el texto del
video digital.

Organizacion de la sesién

la clase es mejorar la comprensién lectora en sus tres niveles:
literal, inferencial y critico, para lo cual se visualizaran dos veces el
video digital: EI honrado lefiador, en el cual habré textos que tienen
que leer y comprender.

La primera vez lo visualizardn en forma total y rapida, mientras que
la segunda vez, iran haciendo pausas para ir respondiendo las
preguntas de la Ficha de Comprensién Lectora.

Se efectla la primera visualizacion del video.

Se efectla la segunda visualizacion del video y los alumnos van
respondiendo a las interrogantes de la ficha de comprension lectora.

Momentos Estrategias de aprendizaje (Esta de animacion) Recursos
Inicio Se realizan actividades permanentes: saludo, oracion. Video digital.
La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas: Papelote
¢Creen que es importante la honradez? Ficha de
¢Se puede ser siempre honrado en todas las circunstancias? trabajo
Desarrollo A continuacién, la docente indica a los alumnos que el objetivo de
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Final Resuclven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas comparfieros.

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas, verifican.
corrigen v completan con la respuesta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectiien otra

lectura v desarrollen su comprension lectora.
-, ez e e
' i:hga del % Dominguez Z.

[ Parte textual del video R RO AR e

El honrado leiiador
Habia una vez un pobre lefiador que regresaba a su casa después de una jornada de duro trabajo. Al
cruzar un puentecillo sobre ¢l rio, se le cayo ¢l hacha al agua. Entonces empezoé a lamentarsc
tristemente: ;,Como me ganaré ¢l sustento ahora que no tengo hacha?
Al instante joh, maravilla! Una bella ninfa aparecia sobre las aguas y dijo al ledador:
Espera, buen hombre: traeré tu hacha.
Se hundio en la corriente v poco después reaparecia con un hacha de oro entre las manos. El
Iefiador dijo que aquella no cra la suya. Por segunda vez se sumergid la ninfa, para reaparccer
después con otra hacha de plata.
Tampoco ¢s la mia dijo el afligido leiador,
Por tercera vez la ninfa busco bajo ¢l agua. Al reaparecer llevaba un hacha de hicrro.
jOh gracias, gracias! {Esa es la mia!
Pero, por tu honradez. yo te regalo las otras dos. Has preferido la pobreza a la mentira v te mereces
un premio.

FICHA DE COMPRENSION LECTORA
(Selecciona la respuesta correcta)
1. ;De qué era el hacha que saco la segunda vez ninfa del agua?

De plata.
De bronce.

De hierro.
2. ;A quién se le cayé el hacha al agua?

A la ninfa.
Al Icinador.

Al duende.
3. ;Quién le recuperé el hacha al leiador?

o

El hombre-rana.

LLa rana.

La ninfa.
4. ;De qué material estaba construida la primera hacha que sacé la ninfa del agua?

: Dc¢ plata.
De cobre.

De oro.
5. {Qué lugar estaba cruzando el lefiador cuando se le cayé el hacha al agua?

watson &) DORALIZA ROMAN ZETA
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Un tlnel.
Un viaducto.

Un puentecillo.
6. ¢ De qué material estaba construida la tercera hacha que saco la ninfa del agua?

-~
De madera.

De acero.

=~

De hierro.
El lefiador prefirio la pobrezaala ...

Recompensa.
A la mentira.

7.
~
-~
-~
A la verdad.

8. ¢ Cuantas hachas le regal6 la ninfa al lefiador?
{

{

-

9.

Dos.
Una.

Tres.
¢De donde regresaba el lefiador cuando perdi6 el hacha?

i

De una jornada de duro trabajo.
De unas vacaciones.

De una excursion.
10. ;Quién dijo: “Como me ganaré el sustento ahora que no tengo hacha'?

El lefiador.
La ninfa.
El guarda.
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L SESION DE APRENDIZAJE 2

I. DATOS GENERALES

Institucion educativa

Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla

CAPERUCITA ROJA

Nivel Primana
Duracién 45 minutos
Fecha 26-06-2018
Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta
Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada

* Recupera
diversos textos escritos.

informacion  de
diapositivas digitales.

las diapositivas digitales.

diapositivas digitales.

texto de

* Precisa espacios y el tiempo sobre el texto de las

las

+ Reorganiza informacion de |+ Secuencia los sucesos sobre el
é diversos textos escritos. diapositivas digital.
o = Infiere el significado de los |+ Descubre la causa, ¢l efccto de los sucesos sobre el
5 textos escritos. texto de las diapositivas digitales.
E + Reflexiona sobre la forma, |+ Formula hipétesis sobre el texto de las diapositivas
= contenido v contexto de sus | digitales.
8 textos escritos. .

Destaca valores o actitudes positivas sobre el texto de

Formula ideas y propuestas sobre ¢l texto de las

Organizacion

de la sesi6n

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacion)

Recursos

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo, oracion.

La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
+ ¢ Ustedes obedecen a sus padres?

t ¢Es bueno obedecer a quienes los aman?

+ . Se corre peligro si no sc obedecen las normas?

Desarrollo

A continuacion, la docente indica a los alumnos que el objetivo de
la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles:
literal, inferencial y critico, para lo cual s¢ visualizaran dos veces
la diapositiva: La Caperucita Roja, cn la cual habra textos que
ticnen que leer v comprender.

La primera vez lo visualizaran ¢n forma total v rapida, micntras
que la segunda vez, iran haciendo pausas para ir respondiendo las
preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.

Se efectia la primera visualizacion de la diapositiva digital.

Se efectua la segunda visualizacion de la diapositiva digital y los
alumnos van respondiendo a las interrogantes de la ficha de
comprension lectora,

Final

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas compaficros.

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas.
verifican, corrigen y completan con la respuesta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectien o ¥
lectura v desarrollen su comprension lectora. SEE

ﬁ fiza del P, Domingue Z.
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| Parte textual de la diapositiva

CAPERUCITA ROJA
Habia una vez una nifia muy bonita. Su madre le habia hecho una caparojay la
muchachita la llevaba tan a menudo que todo el mundo la llamaba Caperucita Roja.
Un dia, su madre le pidio que llevase unos pasteles a su abuela que vivia al otro lado
del bosque, recomendandole que no se entretuviese por el camino, pues cruzar el
bosque era muy peligroso, ya que siempre andaba acechando por alli el lobo.
Caperucita Roja recogi6 la cesta con los pasteles y se puso en camino. La nifia tenia
que atravesar el bosque para llegar a casa de la abuelita, pero no le daba miedo
porque alli siempre se encontraba con muchos amigos: los pajaros, las ardillas...
De repente vio al lobo, que era enorme, delante de ella.
- (A ddnde vas, nifia? - le pregunt6 el lobo con su voz ronca.
- A casa de mi abuelita - le dijo Caperucita.
- No esta lejos - penso el lobo para si, ddndose media vuelta.
Caperucita puso su cesta en la hierba y se entretuvo cogiendo flores: - El lobo se ha
ido -pens6-, no tengo nada que temer. La abuela se pondrd muy contenta cuando le
lleve un hermoso ramo de flores ademas de los pasteles.
Mientras tanto, el lobo se fue a casa de la abuelita, llamo suavemente a la puerta y la
anciana le abri6 pensando que era Caperucita. Un cazador que pasaba por alli habia
observado la llegada del lobo.
El lobo devord a la abuelita y se puso el gorro rosa de la desdichada, se meti6 en la
cama y cerré los ojos. No tuvo que esperar mucho, pues Caperucita Roja llego
enseguida, toda contenta. La nifia se acerco a la cama y vio que su abuela estaba
muy cambiada.
- abuelita, abuelita, jqué ojos mas grandes tienes!
- Son para verte mejor - dijo el lobo tratando de imitar la voz de la abuela.
- abuelita, abuelita, jqué orejas mas grandes tienes!
- Son para oirte mejor - siguié diciendo el lobo.
- abuelita, abuelita, jqué dientes mas grandes tienes!
- Son para... jcomerte mejoooor! - y diciendo esto, el lobo malvado se abalanz6
sobre la nifiita y la devoro, lo mismo que habia hecho con la abuelita.
Mientras tanto, el cazador se habia quedado preocupado y creyendo adivinar las
malas intenciones del lobo, decidi6 echar un vistazo a ver si todo iba bien en la casa
de la abuelita. Pidié ayuda a un serrador y los dos juntos llegaron al lugar. Vieron la
puerta de la casa abierta y al lobo tumbado en la cama, dormido de tan harto que
estaba.
El cazador saco su cuchillo y raj6 el vientre del lobo. La abuelita y Caperucita
estaban alli, jvivas!
Para castigar al lobo malo, el cazador le llend el vientre de piedras y luego lo volvio
a cerrar. Cuando el lobo despert6 de su pesado suefio, sintié muchisima sed y se
dirigid a un estanque préximo para beber. Como las piedras pesaban mucho, cayo en
el estanque de cabeza y se ahogo.
En cuanto a Caperucita y su abuela, no sufrieron mas que un gran susto, pero
Caperucita Roja habia aprendido la leccion. Prometi6 a su abuelita no hablar con
ningun desconocido que se encontrara en el camino. De ahora en adelante, seguiria
las juiciosas recomendaciones de su abuelita y de su mama.
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FICHA DE COMPRENSION LECTORA

(Responde a la pregunta correspondiente)

Escribe siempre con letra minuscula para contestar. Utiliza las palabras precisas. Cuida la
ortografia y las tildes para validar las respuestas. Cualquier error de este tipo te dara la
respuesta como mala.

1. ;Dbnde vivia la abuelita de Caperucita?

2. Los pajaros y ¢qué otros animales se encontraba caperucita al cruzar el bosque?

3. ¢(Como tenia la voz el lobo?

4. ¢ De qué color era el gorro de la abuelita?

5. ¢A quién le pidi6 ayuda el cazador?

6. (Como llamo el lobo a la puerta?

7. ¢Quién pensd que no estaba lejos la casa de la abuelita de Caperucita?

8. ¢Qué hizo el lobo cuando se metio en la cama y se puso el gorro de la abuelita?

9. ¢Qué queria llevarle Caperucita a su abuelita, ademas de los pasteles?

10. Caperucita y su abuelita no sufrieron mas que...
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SESION DE APRENDIZAJE 3

)

I. DATOS GENERALES

Institucion educativa

Nivel
Duracion
Fecha
Docente

Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Primaria

45 minutos

03-07-2018

Yalitza del Pilar Dominguez Zeta

>

rea

Competencias

Capacidad de comprension de textos desarrollada |

COMUNICACION

+« Recupera informacion de | »
diversos textos escritos. .
+ Reorganiza informacion de
diversos textos cscritos. .
« Infiere el significado de los
textos escritos. .
+ Reflexiona sobre la forma,
contenido y contexto de sus | «
textos escritos.

digital.
sobre el texto del video digital.
digital.

digital.

digital.

Identifica personajes sobre el texto del video digital.
Identifica hechos y detalles sobre ¢l texto del video

Capta significado de palabras, oraciones vy clausulas
Reordena la sccuencia sobre el texto del video
Expone ¢l mensaje central sobre ¢l texto del video

* Cuestiona hechos y acciones sobre ¢l texto del video

Organizacién de la sesion

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacion)

Recursos

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo, oracion.

La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
’ i Por quc creen que las personas micnten?

+ ¢Crecen que es bueno mentir?

- ¢Les gusta a ustedes que les mientan?

Desarrollo

A continuacion, la docente indica a los alumnos que ¢l objetivo de
la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles:
literal. inferencial y critico, para lo cual se visualizaran dos vecees ¢l
video digital sobre la fabula “El pastor mentiroso™. en ¢l cual habra
textos que tienen que leer v comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida, mientras que
la segunda vez, iran haciendo pausas para ir respondiendo las
preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.

Sc efectua la primera visualizacion del video.

Se efectiia la segunda visualizacion del video y los alumnos van
respondiendo a las interrogantes de la ficha de comprension lectora.

Final

Resuclven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas compaiieros.

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas, verifican,
corrigen y completan con la respucsta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectien otra
fabula y desarrollen su comprension lectora.

Video
digital.
Papelote
Ficha
trabajo

de
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| Parte textual del video

FABULA “EL PASTOR MENTIROSO”

Habia una vez un pastor muy bromista y mentiroso. Todos los dias, cuando
regresaba a su casa,

Después de haber llevado a pastar a su rebarfio, entraba corriendo en el pueblo
gritando:

- iViene el lobo! jViene el lobo!

Al oir los gritos, todos los habitantes se metian en sus casas muertos de miedo. Y
alli encerrados

Se quedaban hasta que oian de nuevo al pastor:

- iJa, ja, ja! iNo es verdad! jSolo era una broma! jTontos!

Y todos los dias los habitantes del pueblo miraban malhumorados al pastor que
siempre se

Alejaba riéndose.

Todos los dias... Hasta que... ¢ Sabes qué pas6?

Un dia, como tantos otros, el pastor volvié corriendo al pueblo. Gritaba tanto 0 mas
que en otras ocasiones:

- jViene el lobo! jViene el lobo!

Pero esta vez corria mas deprisa de lo normal y gritaba también mas fuerte de lo
normal... Sin embargo, los vecinos del pueblo no le hicieron ni caso, hartos ya de
que el pastor les hubiera

Engafiado tantas veces...

Y ¢Sabes como termino todo? jClaro! Esta vez si que fue verdad que venia el lobo.
Y como nadie del pueblo le hizo caso, el pastor se quedo sin ovejas, pues el lobo se
las comio todas.
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FICHA DE COMPRENSION LECTORA

(Responde a las preguntas)
¢Que dice el texto?

1) ¢Que hace el pastor todos los dias después de llevar a pastar su rebafio?

2) ¢Como reaccionan los habitantes del pueblo al oir sus gritos?

3) ¢Por qué el pastor siempre se aleja riéndose?

4) ¢Por qué un dia los habitantes del pueblo no le hicieron ni caso?

5) ¢Qué expresiones del texto indican que aquel dia era distinto de los demas?
6) Al final, ¢qué ocurrio con las ovejas?

7) Escribe si es verdadero o falso:

A) El pastor era bromista y mentiroso.

B) Los habitantes, al oir los gritos, salian de sus casas.

C) El pastor siempre se alejaba triste.

D) El pastor se quedo sin ovejas, pues el lobo se las comi6 todas.

8) Segun la fabula El pastor mentiroso, ¢a quién se refieren estas cualidades?

Peligroso — inocente — bromista — feroz — malhumorado — mentiroso

EL PASTOR: bromista....

9) Forma tres frases, una con cada personaje y una cualidad correspondiente. Por ejemplo:

El pastor es bromista porque...
Los habitantes...
El lobo...

10) Elige la oracion que mejor resume la moraleja de la fabula:

A) A un mentiroso nadie le cree, aunque diga la verdad.

B) A méas mentiras, mas amigos.

Ahora, td opinas

11) Crees que es correcta la actitud del pastor?

12) ¢Qué le ocurre por no decir la verdad?

13) ¢ Qué harias tu para que los habitantes del pueblo volvieran a creer al pastor

14) ¢ Alguna vez has actuado como el pastor de la lectura? Explica como te has sentido en
esta ocasion.
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' SESION DE APRENDIZAJE 4 LA PALOMA Y LA HORMIGA

II. DATOS GENERALES

Institucion educativa  :  Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Nivel : Primaria
Duracion 45 minutos
Fecha 10-07-2018
Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta
Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada |
+ Recupera informacién de |+ Precisa espacios y el tiempo sobre ¢l texto de las
diversos textos escritos. diapositivas digitales.
« Reorganiza informacion de |+ Secuencia los succsos sobre el texto de las
% diversos textos escritos. diapositivas digitalcs.
&) » Infiere ¢l significado de los |+  Explica hechos y situaciones sobre ¢l texto de las
5 textos escritos. diapositivas digitales.
g + Reflexiona sobre la forma, |+ Hace inferencias sobre el texto de las diapositivas
= contenido y contexto de sus digitales.
8 textos escritos. = Argumenta sus puntos de vista sobre el texto de las
diapositivas digitales.
+ Destaca valores o actitudes positivas sobre el texto
de las diapositivas digitales.

Organizacién de la sesion

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacién)

Recursos

]

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo. oracion.

La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
<Qu¢ es la solidaridad?

+Brinden ejemplos de solidaridad?

. Ustedes son solidarios con sus compaieros?

Desarrollo

A continuacion. la docente indica a los alumnos que ¢l objetivo de la
clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles: literal.
inferencial y critico, para lo cual sc visualizaran dos veces la
diapositiva: La paloma y la hormiga. en la cual habra textos que
tienen que leer y comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida. micentras que
la scgunda vez. iran haciendo pausas para ir respondiendo las
preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.

Se efectua la primera visualizacion de la diapositiva digital.

Se efectia la segunda visualizacion de la diapositiva digital v los
alumnos van respondiendo a las interrogantes de la ficha de
comprension lectora.

Final

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas compaiieros.

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas, verifican,
corrigen v completan con la respuesta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectuen otra
lectura y desarrollen su comprension lectora.

Diapositiva
digital.
Papelote
Ficha de
trabajo

|
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FICHA DE COMPRENSION LECTORA
(Responde las preguntas)

Responde brevemente estas preguntas:

a) ¢Por qué la hormiga cayo al rio?

b) ¢Qué hizo la paloma para ayudar a la hormiga?
c) ¢Qué pretendia el cazador?

d) ¢Qué hizo la hormiga para salvar a la paloma?

Elige la oracion que mejor resume la moraleja de la fabula. Justifica tu eleccion.

a) Los mejores amigos son los que méas nos ayudan
b) Debemos ayudar a quién nos ayuda

3 Di si son verdaderas (V) o falsas (F) estas afirmaciones:
- La hormiga estaba muerta de sed Vo F

- La corriente no arrastraba a la hormiga Vo F

- El cazador intentaba cazar a la paloma Vo F

- La paloma salvé suvidaV o F

4 ¢ Por qué crees que la hormiga ayudo a la paloma?

5a ¢Alguna vez has actuado tu como la paloma? ;Y como la hormiga? Explica como te has
sentido en cada ocasion.
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SESION DE APRENDIZAJE 5

[ “PACO Y ANA VAN AL CIRCO™

I. DATOS GENERALES

Institucion educativa - Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Nivel s Primaria

Duraciéon 45 minutos

Fecha 17-07-2018

Docente Yalitza del Pilar Domingucz Zeta

Area Competencias Capacidad de comprensién de textos desarrollada
* Recupera informacién de | « Identifica personajes sobre ¢l texto del video digital.
diversos textos escritos. = Identifica hechos v detalles sobre el texto del video
% + Rcorganiza informacion de digital.
O diversos textos escritos. » Descubre la causa, ¢l efecto de los sucesos sobre el
5 = Infiere ¢l significado de los texto del video digital.
g textos cscritos. « Formula hipotesis sobre ¢l texto del video digital.
s * Reflexiona sobre la forma, | «+ Formula ideas y propuestas sobre ¢l texto del video
8 contenido v contexto de sus digital.
Lextos escritos. = . Expone ¢l mensaje central sobre ¢l texto del video
digital.

Organizacién de la sesion

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacion)

Recursos

Inicio

. Se realizan actividades permancntces: saludo. oracion.
La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
Les gustaria ir al circo?

(Alguna vez ustedes han ido solos o acompaiados al circo?

Desarrollo

A continuacion, la docente indica a los alumnos que ¢l objetivo
de la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles:
literal. inferencial v critico, para lo cual se visnalizaran dos
veces ¢l video digital: “Paco v Ana van al circo™. en el cual
habra textos que tienen que leer v comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total v rapida. mientras
que la segunda vez. iran haciendo pausas para ir respondiendo
las preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.

Se efectiia la primera visualizacion del video.

Se cfectia la segunda visualizacion del video y los alumnos van
respondiendo a las interrogantes de la ficha de comprension
lectora.

Final

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas comparieros.

Sc les muestra en unos papelotes las respuestas correctas,
verifican, corrigen v completan con la respuesta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectiien otra
lectura v desarrollen su comprension lectora.

Video
digital.
Papelote
Ficha de
trabajo

(113
f:& 1

.
LY

80

% Moomtizk ROMAN ZETA
AnoueL

DIRECTORA




| Parte textual del video

PACO Y ANA VAN AL CIRCO

Desde que Diana habl6 del circo por la radio, todas las paredes de la ciudad
estaban llenas de carteles. Se anunciaba como el circo SUSO.

A las doce de la mafiana, los payasos recorrian la ciudad. Con ellos iban Eli, la
amazona, y los chimpancés. Detras ibamos todos los, nifios que acabdbamos de
salir de la escuela. El paseo era muy divertido. Habiamos insistido tanto en casa
que por fin el sdbado fuimos al circo.

Toda la carpa resplandecia de luces de colores y de banderas. Su tela era muy
grande y daba cobijo a mucha gente.

Cuando los payasos salieron a la pista, todos los nifios aplaudimos. Nos hicieron
reir mucho con sus chistes. Solo se, oian las risas. Eli, la amazona, salté por encima
de los caballos y después los hizo bailar al son de la musica, consiguiendo que la
obedecieran ciegamente. Todos Por fin, el mago Rataplan hizo juegos
maravillosos: nos adivin6 el nombre a Ana y a mi, saco un paraguas de la bufanda
del abuelo e hizo caer una lluvia de monedas de la nariz de Ana. Como ndmero
final sacd un conejo del sombrero de copa que él habia puesto sobre mi cabeza. Era
tan dificil y nos gusté tanto que aplaudimos muchisimo.

Nos gustaban tanto las luces y los carteles y todo era tan bonito que no queriamos
marchamos. Pero el abuelo insistia en que era la hora de cenar y tuvimos que
abandonar el circo.

FICHA DE COMPRESION LECTORA

coONO OlThA~ WN K-

(6]

(Responde a las preguntas)

. ¢, Como se llamaba el circo?

. ¢ Qué dia de la semana fueron al circo?

. ¢, Como se llama la amazona?

. ¢ Quién es Rataplan?

. ¢Qué sacd de la nariz de Ana?

. Enumera en qué orden salieron los personajes del circo.
. ¢Quién nos esta contando la historia?

. ¢Donde vivian los nifios?

- Enun pueblo pequefio.
- Enuna ciudad.
- En el campo.

. ¢ Cuando recorrian los payasos las calles de la ciudad?

- Por la noche.
- Por la tarde.
- Por la manana.

. ¢A qué hora salieron de la escuela?
. ¢, Cuando fueron los nifios al circo?

- El sabado por la mafiana.
- El sabado por la tarde.

. ¢ Quién acompafio a los nifios al circo?
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7. ¢Qué parentesco tenian Paco y Ana?
- Eran hermanos.
- Eran primos.
- Eran amigos.

Preguntas de interpretacion:

1. ¢ De cuéntos parrafos consta el texto?

2. Nombra tres palabras esdrdjulas de la lectura.

3. ¢Que crees que ponia en los carteles que habia pegados en las paredes de la

Preguntas de valoracion:

1. ¢ Te gusta el circo?

2. ¢Qué prefieres ir al circo con tu familia o con tus amigos?
3. ¢ Crees que es un trabajo sacrificado el del circo?
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SESION DE APRENDIZAJE 6

I. DATOS GENERALES

Institucion educativa

“NUESTRAS RESPONSABILIDADES

Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla

Nivel : Primaria
Duracion x 45 minutos
Fecha - 24-07-2018
Docente Yalitza del Pilar Domingucz Zeta
Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada

COMUNICACION

Recupera informacion de |«
diversos textos escritos. .
Reorganiza informacion de
diversos textos escritos. .
Infiere el significado de los
textos escritos. .
Reflexiona sobre la forma, |«
contenido y contexto de sus
textos escritos. .

Identifica personajes sobre ¢l texto del video digital.
Identifica hechos v detalles sobre el texto del video
digital.

Explica hechos v situaciones sobre ¢l texto del video
digital.

Hace inferencias sobre ¢l texto del video digital.
Cuestiona hechos v acciones sobre ¢l texto del video
digital.

Argumenta sus puntos de vista sobre ¢l texto del
video digital.

Momentos

Organizacion de la sesién
Estrategias de aprendizaje (Esta de animacién) Recursos

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo. oracion. Diapositivas
La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas: | digitales.
- i Ustedes son responsables? Papclote
- (Por qué son importantes las responsabilidades? Cinta de
- ¢ les gustaria saber acerca de las responsabilidades? embalaje

Ficha de

Desarrollo

comprender.

Lectora.

de comprension lectora.

La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida,
mientras que la segunda vez, iran haciendo pausas para ir
respondiendo las preguntas de la Ficha de Comprension

Se cfectia la primera visualizacion de la diapositiva digital.
Se efectiia la segunda visualizacion de la diapositiva digital v
los alumnos van respondiendo a las interrogantes de la ficha

A continuacion. la docente indica a los alumnos que el trabajo
objetivo de la clase es mejorar la comprension lectora en sus
tres niveles: literal, inferencial y critico. para lo cual se
visualizaran dos veces la diapositiva: Nuestras
responsabilidades, en la cual habra textos que tienen que leer v

Final

sus demds companeros.

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas.
verifican, corrigen v completan con la respuesta correcta.
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Parte textual de la diapositiva m

EL ROBOT QUE HACIA LOS DEBERES
A Sergio no le gustaba nada tener que hacer los deberes del colegio. Asi que un dia tuvo
una idea: construir un robot que hiciera los deberes por €él. Tras mucho trabajar, Sergio
consiguio adaptar un viejo robot camarero en un robot hace-deberes. La tarea le llevd
toda la tarde. Cuando acab0, Sergio se sintio muy orgulloso de su trabajo.
-Te llamaré DeberixPlus -dijo Sergio.
-Me gusta -respondié el robot.
A Sergio no le costd mucho adaptar a DeberixPlus a su nueva funcion. Como camarero,
el robot ya tenia habilidades para escribir. En la cabeza le coloc6 una gran bombilla que
se iluminaba cada vez que el robot solucionaba un problema o tenia una idea.
-Lo mejor son tus patines, montdn de laton -le dijo Sergio al robot-. Con ellos podras ir
stper-rapido a buscar las cosas que necesites para hacer las tareas.
-¢Que tarea tenemos para hoy? -preguntd DeberixPlus.
-iEs cierto! jLos deberes! -exclamé Sergio-. Toma, aqui tienes. Hazlo mientras me doy
una ducha y ceno un poco. Con tanto trabajo he olvidado merendar y estoy hambriento.
Al dia siguiente Sergio fue al cole con sus deberes hechos por DeberixPlus. Pero cuando
la maestra los corrigi6 vio que habia muchos fallos y que estaba todo muy mal escrito.
Esto disgusté mucho a la profesora y le mando repetirlo.
Cuando Sergio regreso a casa regafié severamente a DeberixPlus.
-Hiciste mal la tarea, zoquete -dijo Sergio-. Mas te vale esforzarte més esta tarde.
Pero al dia siguiente la tarea volvia a estar mal, con muchos errores y con muy mala
presentacion. La maestra, pensando que Sergio estaba tomandole el pelo, le dijo que
tenia que repetir todo y que, si no lo hacia bien, tendria que ir al colegio a hacer los
deberes por las tardes.
Cuando Sergio lleg6 a casa llamd a DeberixPlus y, muy enfadado, le dijo:
-A ver, montén de chatarra, ¢se puede saber qué pasa con mis deberes?
DeberixPlus no entendia por qué Sergio estaba asi.
-¢No dices nada? -preguntd Sergio-. Haz bien mis deberes o te llevaré a desguace.
DeberixPlus hizo los deberes todo lo bien que pudo, pero al dia siguiente, cuando Sergio
abri6 el cuaderno, vio que aquello estaba ain peor que las Gltimas veces. Asi que tuvo
que quedarse por la tarde a hacer los deberes del dia y a repetir todo lo que estaba mal
los dias anteriores.
Ya en casa, Sergio llamo a DeberixPlus.
-Los deberes que me hiciste ayer son un desastre -dijo el muchacho-. ¢ Es que no sabes
nada?
-No mucho, la verdad -respondié DeberixPlus-, pero aprendo rapido.
Sergio se dio cuenta de que el que no habia hecho un buen trabajo era él.
-Lo siento, DeberixPuls. Te he regafiado demasiado sin darme cuenta de que debia haber
comprobado lo que sabes. No pasa nata. Te convertiré en mi compafiero de estudios para
que aprendas. Seguro que ensefiandote a ti sera mucho mas divertido hacer los deberes.
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FICHA DE COMPRESION LECTORA

(Responde las preguntas)
. ¢Como se llama el cuento?
. ¢De que trata el cuento?
. ¢ Qué construyo Sergio?
. ¢ Cual es su nombre del robot?
. ¢, Qué habilidades tenia DeberixPlus?
. ¢Es su deber de DeberixPlus hacerle las tareas a Sergio?
. ¢De quién es el deber de hacer las tareas?
. ¢Que fallos encontrd la maestra en los cuadernos de Sergio?
- Los cuadernos estaban rayados.
- Las actividades de su cuaderno estaban muy mal escritas.
- No habia hecho las tareas.
9. ¢Qué actitud tomo Sergio al ver que sus tareas estaban muy mal hechas?
- Lo regafio.
- Lo grito.
- Le dijo zoquete.
10. ¢ Qué pasaria si ustedes no asisten a la escuela?
11. ¢ Es correcto que otra persona haga nuestras tareas?
12. ¢ Qué pasaria si no hubieran profesoras?
13. ¢ Ustedes actuarian como Sergio?
- Dejarian que les hagan las tareas otras personas.
- Se esforzarian en aprender.
- Serian como Sergio.
Preguntas de interpretacion:
1. ¢ De cuantos parrafos consta el texto?
2. Nombra tres palabras esdrdjulas de la lectura.
3. ¢Qué crees que debia de haber hecho Sergio con su amigo DeberixPlus

CONO Ol A~ WN PP

Preguntas de valoracion:

1. ¢ Te gusto el cuento?

2. ¢Con el cuento que se observé en las diapositivas serian igual que Sergio?
3. ¢ Crees que es un trabajo sacrificado ser responsables?
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| SESION DE APRENDIZAJE 7 (R E
DATOS GENERALES
Institucion educativa Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Nivel Primana
Duracion 45 minutos
Fecha 31-07-2018
Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta

Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada

*« Recupera informacion de |«
diversos textos escritos.

+« Reflexiona sobre la forma. |*
contenido v contexto de sus
textos ¢scritos. 8

5 * Reorganiza informacion de
O diversos textos escritos. =
5 « Infiere ¢l significado de los

% textos escritos. *
=

o

o

Identifica personajes sobre el texto del video digital.
Identifica hechos v detalles sobre el texto del video

digital.

Explica hechos y situaciones sobre ¢l texto del
video digital.

Hace infercncias sobre el texto del video digital.
Destaca valores o actitudes positivas sobre ¢l texto
del video digital.

Formula idcas v propuestas sobre ¢l texto del video
digital.. j

Organizacién de la sesion

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacién) Recursos

Inicio

. Se realizan actividades permanentes: saludo, oracion. Video digital.
La docente motiva a los alumnos con las siguientes Papclotc

preguntas:

. Ustedes respetan los turnos de¢ sus compaiieros
. Saben que son las normas de convivencias?

Ficha de trabajo

Desarrollo

A continuacion. la docente indica a los alumnos que ¢l
objctivo de la clase es mejorar la comprension lectora en sus
tres niveles: literal, inferencial y critico. para lo cual se
visualizaran dos veces el video digital: “Normas de
convivencia™. En el cual habra textos que tienen que leer v

comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total v rapida.
mientras que la segunda vez. iran haciendo pausas para ir
respondiendo las preguntas de la Ficha de Comprension

Lectora.

Se efectia la primera visualizacion del video.
Se efectua la segunda visualizacion del video v los alumnos
van respondiendo a las interrogantes de la ficha de

comprension lectora.

Final

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con

sus demas companeros.

Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas,

verifican, corrigen v comp

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectiien
otra lectura v desarrollen su comprension lectora.

lctan con la respuesta correcta.
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| Parte textual del video

NORMAS DE CONVIVENCIA
Habia una vez un nifio que tenia muy mal caracter. Un dia su padre le dio una bolsa
con clavos y le dijo que cada vez que perdiera la calma deberia clavar un clavo en
la cerca de atras de la casa. ¢Quieres saber cobmo continla la historia?

El primer dia el nifio clavé 37 clavos en la cerca...pero poco a poco fue calméndose
porque descubrié que era mucho mas facil controlar su caracter que clavar los
clavos en la cerca.

Finalmente llegé el dia en el que el muchacho no perdi6 la calma para nada y se lo
dijo a su padre, entonces el padre le sugirié que por cada dia que controlara su
caracter deberia sacar un clavo de la cerca.

Los dias pasaron y el joven pudo finalmente decirle a su padre que ya habia sacado
todos los clavos de la cerca...entonces el papa llevé de la mano a su hijo a la cerca
de atras.

—Mira hijo, has hecho bien, pero fijate en todos los agujeros que quedaron en la
cerca. Ya la cerca nunca seré la misma de antes.

Cuando decimos 0 hacemos cosas con enojo, dejamos una cicatriz como este
agujero en la cerca. Es como clavarle un cuchillo a alguien, aunque lo volvamos a
sacar la herida ya esta hecha.

Los amigos son verdaderos tesoros a quienes hay que valorar. Ellos te sonrien y te
animan a mejorar. Te escuchan, comparten una palabra de aliento y siempre tienen
su corazon abierto para recibirte.

Es asi que este cuento nos ensefia la importancia de saber cuidar a quienes
queremos Yy nos rodean y si cometemos una falta debemos buscar la forma de pedir
«perddnx» para que esa amistad no se pierda.

jLa amistad entre las personas es un valor que hay que saber cultivar?
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FICHA DE COMPRESION LECTORA

(Responde a las preguntas)
. ¢,Como se llamaba el cuento?
¢ QUuE les pareci6 este cuento?
. ¢Ustedes practican las normas de convivencia?
. ¢,Actuarian como el nifio de este cuento?
. ¢ Qué le sugiri6 su padre al nifio?
. ¢Queé acciones tenia que realizar el nifio?
2
. ¢, Marcas las alternativas adecuadas?
a. El problema del nifio era
- Suirresponsabilidad.
- Su maldad.
- Su mal caracter.
b. El nifio aprendio la leccion del padre.
- Clavando y sacando clavos.
- Pidiendo disculpas.
- Golpeando la cerca.
c. La intencion del cuento es:
Educar.
Informar.
Entretener.

ONOUTAWN

Preguntas de interpretacion:

¢De cuantos parrafos consta el texto?

Nombra tres palabras esdrujulas de la lectura.

¢ Qué crees que la amistad entre las personas es un valor que hay que cultivar?
9. Escribe 5 reglas para una mejor convivencia en la clase.
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SESION DE APRENDIZAJE 8

| “ELABORAMOS NUESTRO PORTAFOLIO

DATOS GENERALES
Institucion educativa Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castulla
Nivel : Primaria
Duracion 45 minutos
Fecha 07-08-2018
Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta
Area Competencias Capacidad de comprension de textos desarrollada
= Recupera informacion de |+ Precisa espacios y el tiempo sobre ¢l texto de las
diversos textos escritos. diapositivas digitales.
- « Reorganiza informacion de |* Secuencia los sucesos sobre ¢l texto de las
o diversos textos escritos. diapositivas digitales.
Sz:) « Infiere el significado de los |+  Descubre la causa. el efecto de los sucesos sobre el
o textos escritos. texto de las diapositivas digitales.
Z |+ Reflexiona sobre la forma, |* Formula hipotesis sobre el texto de las diapositivas
g contenido v contexto de sus digitales .
o 3 . E‘xpong_el mensaje central sobre ¢l texto de las
Stoseaecios. diapositivas digitales.
= Cucstiona hechos y acciones sobre ¢l texto de las
diapositivas digitales.

Momentos

Organizacion de la sesion

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacién)

Recursos

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo. oraciéon.

La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
(Saben lo que es un portafolio?

i Para qu¢ sc usa?

Desarrollo

A continuacién. la docente indica a los alumnos que el objetivo

de la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles:

literal, inferencial y critico, para lo cual sc visualizaran dos
veces la diapositiva: Elaboramos nuestro portafolio. en la cual
habra textos que tiecnen que leer v comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida. mientras
que la segunda vez, iran haciendo pausas para ir respondiendo
las preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.

Se efectua la pnmera visualizacion de la diapositiva digital.

Se efectia la segunda visualizacion de la diapositiva digital y los

alumnos van respondicndo a las interrogantes de la ficha de
comprension lectora.

Final

Resuclven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus

demas compaiieros.
Se les muestra en unos papelotes las respuestas correctas,
verifican, corrigen y completan con la respuesta correcta.
La docente indica a los alumnos que en su hogar efectaen otra
lectura v desarrollen su comprension lectora.

Diapositiva
digital.

Papclote

Ficha de trabajo

( i
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FICHA DE COMPRENSION LECTORA

(Responde las preguntas)
1. Responde brevemente estas preguntas:
a) ¢Qué pone de manifiesto el portafolio?
b) ¢Que se necesita para elaborar y utilizar un portafolio?
c) ¢Qué otros nombres le pusieran al portafolio?
d) ¢Para elaborar un portafolio se necesita el apoyo de la docente?

2. Di si son verdaderas (V) (F) estas afirmaciones:

- Un portafolio tiene indice V o F

- Se necesita materiales para elaborar un portafolio o F

- Un portafolio es la recopilacion de trabajos VV o F

- Se necesita una cartulina para decorar un portafolio Vo F

3 ¢En qué consiste el indice?
4 ;Qué ventajas tiene hacer un portafolio?
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SESION DE APRENDIZAJE 9

AMBIENTANDO LA BIBLIOTECA DEL AULA
DATOS GENERALES
Institucion educativa Almirante Miguel Grau N° 2034 — Castilla
Nivel Primaria
Duracion 45 minutos
Fecha 14-08-2018
Docente Yalitza del Pilar Dominguez Zeta
Area Competencias Capacidad de comprensién de textos desarrollada
* Recupera informacion de |+  Identifica personajes sobre el texto del video digital.
diversos textos escritos. « Identifica hechos v detalles sobre el texto del video
z + Reorganiza informacion de digital.
< diversos textos escritos. » Capta significado de palabras. oraciones v clausulas
S |+ Infiere ¢l significado de los sobre el texto del video digital.
S-Z) textos cscritos. = Rcordena la secuencia sobre ¢l texto del video
o « Reflexiona sobre la forma. digital.
g contenido y contexto de sus |+ Argumenta sus puntos de vista sobre el video
© textos escritos. digital.
= Destaca valores o actitudes positivas sobre la video
digital
Organizacion de la sesion
Momentos Estrategias de aprendizaje (Esta de animacion) Recursos
Inicio . Se realizan actividades permanentes: saludo, oracion. Video
La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas: digital.
. Ustedes ambientan la biblioteca del aula? Papelote
(Qué tendriamos que hacer para que la biblioteca del aulasc | Ficha de
vea ordenado y podamos acceder facilmente a los libros v trabajo
revistas?
Desarrollo A continuacion, la docente indica a los alumnos que el objetivo
de la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres niveles:
literal. inferencial y critico, para lo cual se visualizaran dos
veces el video digital: “Ambientando la biblioteca del aula™ En
¢l cual habra textos que ticnen que leer y comprender.
La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida. mientras
que la segunda vez. iran haciendo pausas para ir respondicndo
las preguntas de la Ficha de Comprension Lectora.
Se efectiia la primera visualizacién del video.
Sc efectiia la segunda visualizacion del video y los alumnos van
respondiendo a las interrogantes de la ficha de comprension
lectora.
Final Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con sus
demas compaieros.
Se les miuestra en unos papelotes las respuestas correctas.
verifican, corrigen y completan con la respuesta correcta.
La docente indica a los alumnos que en su hogar efectuen otra
lectura y desarrollen su comprension lectora. /‘\
\
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| Parte textual del video

BIBLIOTECA DEL AULA
La biblioteca escolar ocupa un lugar especial y comun a todos en el Centro. Los fondos del
Centro se centralizan en ella y estan catalogados para que puedan circular y prestarse a los
lectores.
Las actividades que se organizan desde la biblioteca escolar se difunden y llegan hasta las aulas
para que todos, maestros y alumnos, conozcan las novedades, el autor del mes, las noticias de
prensa, el tema protagonista, la hora del cuentacuentos. Las bibliotecas de aulas canalizan y
comparten muchos propositos de la biblioteca escolar: ellas son una herramienta perfecta para
apoyar los objetivos curriculares y un espacio desde el que se motiva, invita y se proponen
actividades relacionadas con la lectura, la escritura y la expresion oral.

“Inicié lo que apenas me atrevia a llamar una biblioteca. Sobre un banco ibamos colocando los
libros y periodicos que podiamos conseguir. Pocos, muy pocos, pero ya tenian su lugar especial
en la clase. Me conmovia profundamente cuando uno de mis nifios decia: ¢Puedo usar la
biblioteca? Y le veia revisar avidamente el montoncito de papel impreso que era un tesoro y sobre
todo un simbolo de otros tesoros lejanos y dificiles de alcanzar”. Josefina Aldecoa. Historia de
una maestra

La biblioteca de aula es el espacio lector mas proximo y cotidiano en el escenario de la ensefianza
y el aprendizaje escolar. Su uso es diario para consultas puntuales, basqueda de informacion,
lecturas personales y lectura grupal. La cercania de los recursos de la lectura satisface las
necesidades de informacion, complementa n y amplian la curiosidad de los alumnos sobre los
temas de estudio, alientan el habito lector y ademas aportan la posibilidad de innovacion en las
metodologias del maestro.

La biblioteca de aula se compone principalmente con los fondos de la Biblioteca escolar y son los
maestros con sus alumnos quienes seleccionan y toman en préstamo para llevar a la clase los
fondos de ficcion e informativos relacionados con los temas que les interesen También pueden
realizarse a la biblioteca de aula aportaciones personales de los alumnos o de los maestros. En este
espacio puede haber fondos permanentes que se usan habitualmente durante todo el curso o
fondos temporales que se van renovando desde la Biblioteca escolar, donde se encuentran
catalogados todos los fondos del Centro.

Los materiales que podemos tener en la biblioteca de aula pueden ser:

Libros de referencia (diccionarios, enciclopedias, atlas...)

Libros informativos de diferentes materias.

Otros libros de texto.

Libros de ficcion.

Periddicos y revistas.

Fotografias, laminas de iméagenes, bits.

Libros hechos por los alumnos.

Mapas y fondos audiovisuales.

Materiales informaticos.
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FICHA DE COMPRESION LECTORA

(Responde a las preguntas)

1. ;{Cémo se llamaba el cuento?

2. ¢ Qué pasaria si no se ambientara la biblioteca del aula

3. ¢La biblioteca escolar es una herramienta perfecta para las actividades?
4. ;La biblioteca escolar tendra que tener el espacio?

5. ¢Qué se necesita para ambientar la biblioteca del aula?

6.. jQué conmovia profundamente cuando a uno de los nifios?

7. ¢Quién nos esta contando la historia de la biblioteca del aula?
8. ¢Enumera los Materiales que podemos tener en la biblioteca del aula

9 ¢ La lectura satisface la curiosidad de los alumnos sobre los temas?
a) ¢Puedo usar la biblioteca para colocar libros y periodicos?

b) ¢Qué otro nombre le pusieran donde colocarian libros, peridédicos?
c) ¢Para ambientar la biblioteca se necesita el apoyo de la docente?

Preguntas de interpretacion:

1. ¢ De cuéntos parrafos consta el texto?

2. Nombra tres palabras esdrujulas de la lectura.

3. ¢ Qué crees que pasaria si no hubiera libros en la biblioteca?

Preguntas de valoracion:

1. ¢ Te gusta el cuento?

2. ¢Qué prefieres leer un cuento?

3. ¢Crees que es un trabajo sacrificado el leer un cuento?
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| SESION DE APRENDIZAJE 10

| “MI1 PRIMER DIA DE CLASES

DATOS GENERALES
Institucion educativa :  Almirante Miguel Grau N® 2034 — Castilla
Nivel - Primaria
Duracion 45 minutos
Fecha 21-08-2018
Docente Yalitza del Pilar Domingucz Zeta
Area Competencias Capacidad de comprensién de textos desarrollada
+ Recupera informacion de |+ Precisa espacios v ¢l tiempo sobre el texto de las
diversos textos escritos. diapositivas digitales.
+ Recorganiza informaciéon de |« Secuencia los sucecsos sobre el texto de las
{ZD diversos textos escritos. diapositivas digitales.
&) = Infiere el significado de los [+ Explica hechos vy situaciones sobre ¢l texto de las
§ textos escritos. diapositivas digitales.
é = Reflexiona sobre la forma, [+ Hace inferencias sobre ¢l texto de las diapositivas
contenido v contexto de sus digitales.
8 textos escritos. « Formula ideas y propuestas sobre ¢l texto de la

diapositiva digital.

diapositivas digitales.

= .Exponc ¢l mensaje central sobre ¢l texto de la

Organizacién de la sesién

Momentos

Estrategias de aprendizaje (Esta de animacién)

Recursos

Inicio

Se realizan actividades permanentes: saludo. oracion.

La docente motiva a los alumnos con las siguientes preguntas:
De qué creen que tratara ¢l texto que vamos a leer?
Como creen que sera ¢l primer dia de clases.”,

Desarrollo

A continuacion. la docente indica a los alumnos que el objetivo
de la clase es mejorar la comprension lectora en sus tres
niveles: literal, inferencial v critico, para lo cual se visualizaran
dos veces la diapositiva: Mi primer dia de clases. en la cual
habra textos que tienen que leer y comprender.

La primera vez lo visualizaran en forma total y rapida.
micntras que la segunda vez. iran haciendo pausas para ir
respondicndo las preguntas de la Ficha de Comprensién
Lectora.

Se efectua la primera visualizacion de la diapositiva digital.

Se efectia la segunda visualizacion de la diapositiva digital y
los alumnos van respondiendo a las interrogantes de la ficha de
comprension lectora.

Final

Resuelven la ficha de lectura comparando las respuestas con
sus demas companeros.

Se les muestra en unos papelotes las respucstas correctas,
verifican. corrigen v completan con la respuesta correcta.

La docente indica a los alumnos que en su hogar efectien otra
lectura y desarrollen su comprension lectora.

Diapositiva
digital.
Papelote
Ficha de
trabajo
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FICHA DE COMPRENSION LECTORA
(Responde las preguntas)

Responde brevemente estas preguntas:

1. ¢ Ustedes saben como sera el primer dia de clases?

2. ¢Quiénes los llevan a su colegio en su primer dia de clases?
3. ¢Que pretendia el cazador?

4. ¢ Qué hizo la hormiga para salvar a la paloma?

5. Di si son verdaderas (V) o falsas (F) estas afirmaciones:

-Papa y mama lo llevaron a la escuela y lo dejaron en la puerta del salén. VV o F
- Me sentia feliz porque tenia un nuevo amigo Vo F

- Alberto y José son los mejores amigos. V o F

- Alberto, entraba al tercer grado Vo F

- La profesora le dio la bienvenida a Alberto V o F

- Mama de Alberto lo levanto apresurado V o F

6. ¢Cuando han asistido por primera vez al colegio se han sentido nerviosos?
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Anexo 7. Autorizacion para el desarrollo de las sesiones

“Afo del Didlogo y la Reconciliacién Nacional”

AUTORIZACION DIRECTORIAL N° 18-2018-20134

Yo DORALIZA ROMAN ZETA identificada con DNI N° 02816025, en
mi calidad de DIRECTORA de la INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA N°
20134 DEL A.H AMIRANTE MIGUEL GRAU-CASTILLA-PIURA, AUTORIZO a
la estudiante de educacién Primaria de la Universidad Catélica Los Angeles
de Chimbote - Filial Piura, Yalitza Del Pilar Dominguez Zeta con cédigo de
alumna N° 0805132002, a realizar y/o ejecutar su tesis de investigacién
denominada “Recursos audiovisuales ludicos para la mejora de la
compresion lectora en los alumnos se tercer grado de primaria seccion B”,
en el tiempo requerido y en la forma solicitada, brindandole todas las
facilidades que se requieran para su desarrollo.

Se expide la presente en respuesta a la solicitud planteada por la estudiante

Yalitza Del Pilar Dominguez Zeta, reiterando nuestro compromiso con el
avance en la educacion e investigacion en el pais.

Viernes 20 de abril del 2018

&l’ u,*
g e —
& §)/DORALIZA ROMAN ZETA
DIRECTORA
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Anexo 8. Evidencias Fotograficas

Variable independiente

Foto 1. Primera dimension: Modalidad de los recursos audiovisuales ludicos. Los nifios
de tercero estan atentos a los videos.

Foto 2 :Segunda dimensién: actitud frente a la visualizacion y escucha. Participa con
interés en la visualizacidn de diapositivas digitales con contenido textual ladico.
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Variable dependiente.

Foto 3: Tercera dimension: nivel literal. Identifica personajes en el contenido textual

Foto 4 :Cuarta dimensién: nivel inferencial. Reordena la secuencia del contenido textual.
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Foto 5: Quinta dimension: nivel critico. Expone el mensaje central del contenido textual.
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