
i 
 

 

 

 

 

FACULTAD DE EDUCACIÓN Y HUMANIDADES 
 

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACIÓN  

1. Titulo 

RESOLUCIÓN DE PROBLEMAS PARA DESARROLLAR 

EL APRENDIZAJE DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES 

DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA N° 241 DEL 

DISTRITO DE PANGOA, 2020 

TESIS PARA OPTAR EL TITULO DE LICENCIADA EN 

EDUCACIÓN INICIAL 

 

AUTORA 

Br. PALOMINO SALOME ROSARIO DEL CARMEN 

ORCID: 0000-0001-7798-785X  

ASESOR 

Dr. SALOME CONDORI, EUGENIO  

ORCID: 0000-0001-6920-6662 

SATIPO-PERÚ 

 2020 

 

 

 

 



ii 
 

2. Equipo de trabajo 

 

 

AUTORA 

Br. PALOMINO SALOME, ROSARIO DEL CARMEN 

ORCID: 0000-0001-7798-785X 

Universidad Católica Los Ángeles de Chimbote, Estudiante de Pregrado, Satipo, 

Perú 

ASESOR 

 

Dr. SALOME CONDORI EUGENIO 

ORCID: 0000-0001-6920-6662 

Universidad Católica Los Ángeles de Chimbote, Facultad de pedagogía y 

humanidades, Escuela Profesional de Educación, Satipo, Perú 

 

JURADO 

ALTAMIRANO CARHUAS SALVADOR 

ORCID:0000-0002-7664-7586 

CAMARENA AGUILAR ELIZABETH 

ORCID: 0000-0002-0130-7085 

VALENZUELA RAMIREZ GUISSENIA GABRIELA 

ORCID: 0000-0003-3821-4293 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
 

3. Hoja de firma del jurado 

 

 

 

 

____________________________________________ 

Mgtr. ALTAMIRANO CARHUAS SALVADOR  

PRESIDENTE 

 

 

 

 

_____________________________________________ 

Mgtr. CAMARENA AGUILAR ELIZABETH 

MIEMBRO  

 

 

 

 

 

__________________________________________________ 

Mgtr. VALENZUELA RAMIREZ GUISSENIA GABRIELA 

MIEMBRO 

 

 

 

 

 



iv 
 

 

 

4. Hoja de agradecimiento 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Agradecimiento 

 

Agradezco al padre eterno, a la Universidad, 

a mis hijos, a mis maestros, a mi tutor de 

investigación por darme las facilidades y 

apoyo moral y conducirme por buen camino 

para lograr mis objetivos. 

La autora 

 

 

 

 

 



v 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dedicatoria 

 

Dedicado a mis padres, a mi familia, a mi 

asesor de tesis, a mis pequeñitos estudiantes 

que tanto los quiero por darme todo el apoyo 

moral para lograr el deseo más anhelado por 

mi persona que es el título profesional. 

La autora 

 



vi 
 

5. Resumen  

Investigación titulada: Resolución de problemas para desarrollar el aprendizaje 

de matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito de 

Pangoa, 2020 La investigación fue de tipo aplicada trabajado con el método 

científico, El diseño fue pre-experimental. Y una muestra de 21 estudiantes de 5 

años de edad. Con la hipótesis general La resolución de problemas influye 

significativamente en el aprendizaje de matemática en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. El procesamiento y 

análisis de datos se halló usando el paquete estadístico SPSS versión 24 En 

relación al objetivo general que es: Determinar la influencia de la resolución de 

problemas en el aprendizaje de matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. Teniendo en consideración los 

criterios para la toma de decisión de la hipótesis se procedió al rechazo de la 

hipótesis nula ya que la significancia asintótica fue menor que la significancia 

establecida por la investigación. 

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente cuadro de 

rangos, donde se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes que fueron 

perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 14 estudiantes presentaron un 

mejor desempeño en el aprendizaje de matemática y 7 estudiantes no presentaron 

signos de influencia tras la aplicación del tratamiento, estos resultados nos 

llevaron a determinar que la resolución de problemas influenció al 66.66% de 

los estudiantes en el aprendizaje de matemática. 

Palabras claves: Resolución de problemas y logro del aprendizaje e matemática 



vii 
 

Abstract 

Research entitled: Resolution of problems to develop the learning of 

mathematics in students of the Educational Institution No. 241 of the district of 

Pangoa, 2020 The research was applied type worked with the scientific method, 

The design was pre-experimental. And a sample of 21 5-year-old students. With 

the general hypothesis The resolution of problems significantly influences the 

learning of mathematics in students of the Educational Institution No. 241 of the 

district of Pangoa-2020. The data processing and analysis was found using the 

statistical package SPSS version 24 In relation to the general objective that is: 

To determine the influence of the resolution of problems in the learning of 

mathematics in students of the Educational Institution No. 241 of the district of 

Pangoa- 2020 Taking into account the criteria for the decision making of the 

hypothesis, the null hypothesis was rejected because the asymptotic significance 

was less than the significance established by the investigation. 

With the interest of being able to determine the degree and sense of influence 

provided by the resolution of problems, the following table of ranges was 

prepared, where it was noted that there was no presence of students who were 

harmed after the application of the treatment, 14 students presented a better math 

learning performance and 7 students did not show signs of influence after the 

application of treatment, these results led us to determine that problem solving 

influenced 66.66% of students in math learning. 

Keywords: Problem solving and learning and math achievement 

 

 

 



viii 
 

6. Contenido 

 
1. Titulo ................................................................................................................................ i 

2. Equipo de trabajo .......................................................................................................... ii 

3. Hoja de firma del jurado ............................................................................................. iii 

4. Hoja de agradecimiento ............................................................................................... iv 

5. Resumen ........................................................................................................................ vi 

6. Contenido .................................................................................................................... viii 

7. Índice de gráficos y tablas ............................................................................................. x 

I. Introducción ................................................................................................................ 12 

II. Revisión de la literatura .......................................................................................... 15 

2.1. Antecedentes ........................................................................................................ 15 

2.1.1. Antecedentes internacionales ...................................................................... 15 

2.1.2. Antecedentes nacionales .............................................................................. 19 

2.2. Bases teóricas ....................................................................................................... 25 

2.2.1. Bases teóricas de resolución de problemas ................................................ 25 

2.2.2. Bases teóricas de aprendizaje de matemática ............................................ 28 

2.2.3. Bases teóricas de aprendizaje ..................................................................... 32 

III. Hipótesis ........................................................................................................... 36 

IV. Metodología ............................................................................................................. 37 

4.1. Diseño de la investigación ................................................................................... 37 

4.2. Población y muestra ............................................................................................ 38 

a. Población .............................................................................................................. 38 

b. Muestra ................................................................................................................ 39 

4.3. Definición y operacionalización de variables resolución de problema para el 

aprendizaje en matemática en estudiantes de la Institución Educativa Inicial N° 241 

del distrito de Pangoa, 2020 ............................................................................................ 41 

4.4. Técnicas e instrumentos ...................................................................................... 43 

a. Técnicas ................................................................................................................ 43 

b. Instrumentos ........................................................................................................ 43 

4.5. Plan de análisis .................................................................................................... 45 

4.6. Matriz de consistencia de resolución de problemas ára el aprendizaje de 

matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa, 

2020. 46 



ix 
 

4.7. Principios éticos ................................................................................................... 40 

V. Resultados .................................................................................................................... 41 

5.1. Resultado .............................................................................................................. 41 

5.2. Análisis de resultado ........................................................................................... 58 

VI. Conclusiones y recomendaciones............................................................................ 66 

6.1. Conclusiones ........................................................................................................ 66 

6.2. Recomendaciones ................................................................................................ 69 

VII. Referencias bibliográficas ....................................................................................... 70 

ANEXOS .............................................................................................................................. 75 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



x 
 

7. Índice de gráficos y tablas 

Índice de gráficos 

 

Figura N° 1: Dimensiones Aprender a aprender matemática .......... 42 

Figura N° 2: Dimensión aprendizaje matemático .............................. 44 

Figura N° 3: Dimensión Competencias capacidades matemáticas ... 46 

Figura N° 4: Dimensión Aprendizaje de matemática ........................ 47 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 
 

Índice de tablas 

 

Tabla N°  1: Institución Educativa Inicial N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 ........................................................................................... 39 

Tabla N°  2: Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020

 ................................................................................................................. 40 

Tabla N°  3: Dimensión Aprender a aprender matemática .............. 41 

Tabla N°  4: Dimensión Aprendizaje matemático ............................. 43 

Tabla N°  5: Dimensión Competencias capacidades matemáticas ... 45 

Tabla N°  6: Variable Aprendizaje de matemática ............................ 47 

 

 



12 
 

I. Introducción 

Los niños tienen una etapa muy importante que es la educación infantil, la 

edad perfecta para la educación matemática, tienen que tener la base 

fundamental de la matemática, el cimiento bien fortalecido para el 

aprendizaje que más adelante se desarrollará como tal en cuanto a los 

números, y otros componentes de la matemática, el ser humano dentro de 

su vida diaria y de historia dejada atrás a utilizado y seguirá utilizando la 

matemática en el desarrollo de los quehaceres de la vida y en el desarrollo 

de las necesidades como casas, muebles, vehículos y ropa. 

Para la enseñanza de matemática se requirió utilizar una didáctica muy 

adecuada pertinente aplicada a las matemáticas, especialmente en la 

educación inicial. Teniendo en cuenta la línea de investigación 

proporcionada por la universidad que es intervenciones educativas con 

estrategias didácticas bajo el enfoque socio cognitivo, orientadas al 

desarrollo del aprendizaje en los estudiantes de educación básica regular. 

La matemática como ciencia exacta para comprender y dar soluciones a 

los problemas que nos rodea según las (Rutas de Aprendizaje 2015) el 

hombre desde que nace hasta que muera utiliza algún tipo aprendizaje de 

matemática.  Surgen problemas cuando la matemática que se enseña no es 

significativa, por tal razón es posible ofrecer una estrategia adecuada para 

el aprendizaje de la matemática de acuerdo a los pasos científicos de iniciar 

por la idea, luego el problema y como resultado de estos procesos.  

Originándose el título de la investigación. Resolución de problemas para 
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desarrollar el aprendizaje de matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020 siendo el problema general 

¿De qué manera influye la resolución de problemas en el aprendizaje de 

matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020? Y un objetivo general Determinar la influencia de la 

resolución de problemas en el aprendizaje de matemática en estudiantes de 

la Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020 continuando 

con los objetivos específicos 

Determinar la influencia de la resolución de problemas en aprender a 

aprender matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del 

distrito de Pangoa-2020 

Determinar la influencia de la resolución de problemas en aprendizaje 

matemático en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020 

Determinar la influencia de la resolución de problemas en competencias 

capacidades matemáticas en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 

del distrito de Pangoa-2020 

La investigación científica se justificó por los resultados que manifiestó 

ECE en la evaluación censal al estudiante año (2016), en el nivel de 

primaria la selva central hay una deficiencia en cuanto al aprendizaje de 

las diferentes áreas  especialmente en el área de matemática y 

comunicación, en tal razón es consecuencia de la mala enseñanza en el 

nivel inicial, en este caso en el área  de matemática  se lleva a cabo la 

investigación porque es conveniente  probar y tener un sustento científico 
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acerca de la utilización de la estrategia didáctica como el uso de la 

resolución de problemas para el aprendizaje significativo de la matemática  

en estudiantes de 5 años de edad de la muestra del nivel inicial, logro que 

fue trascendente en la comunidad educativa, siendo así el estudio científico 

aportó conocimientos a los futuros investigadores y estuvo desarrollado 

para apoyar a cualquier teoría que se puedo trabajar, respectivamente, el 

comportamiento de la primera variable será conocido después de la 

aplicación de los instrumentos procesados los resultados y hecha las 

conclusiones. Trabajando en una población de 249 estudiantes entre las 

edades de, 3 años 4 años, 5 años y siendo la muestra de 21 estudiantes de 

5 años de edad. 
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II. Revisión de la literatura 

2.1.Antecedentes 

 

2.1.1. Antecedentes internacionales 

 

Revisando los trabajos de investigación previa a nivel internacional y 

nacional se llegó materializar los siguientes trabajos.  

Bonilla, A.C. & Olmos S.P. (2017), en su labor de investigación titulado 

“Caracterización de experiencias de aprendizaje personalizado en el 

ámbito de las relaciones lógico matemáticas en los niños y niñas de 4 a 5 

años” Universidad Técnica de Cotopaxi. Latacunga. Ecuador. Para optar 

el título de licenciada en Ciencias de la Educación mención Educación 

Parvularia, esbozando el siguiente objetivo general: Diagnosticar el 

proceso de la Caracterización del aprendizaje en las relaciones lógico 

matemáticas en los niños y niñas de 4 a 5 años para así obtener un 

diagnóstico real de la situación del tema en estudio, la investigación fue de 

tipo descriptivo, exploratorio con enfoque cuantitativa y cualitativa, 

haciendo de la técnica encuesta, entrevista y la observación, donde el 

instrumento utilizado para recoger información fue la encuesta dirigida a 

padres de familia y cuestionario, la población de estudio estuvo 

conformado por estudiantes de la Unidad Educativa Toacaso Inicial donde 

son 23 estudiantes del paralelo “A”, 25 estudiantes del paralelo “B”, 2 

docentes un líder educativo, 35 padres de familia. Las tesistas llegaron a 

las conclusiones siguientes: Los aprendizajes lógicos matemáticos fueron 
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beneficiosos para los niños entre damas y varones naturalmente debería 

ser estimulada desde un principio del ingreso a la Institución Educativa los 

juguetes y los materiales educativos son los estimulantes dentro y fuera de 

la Institución con respecto a su aprendizaje. 

 

Garnica G. M. (2014), En su tesis graduada “Actividades lúdicas para la 

iniciación en el mundo de la matemática de los niños de 4 a 6 años de 

edad” Universidad Tecnológica Equinoccial. Quito. Ecuador. Para optar 

el título de licenciada en Ciencias de la Educación mención Parvularia. 

Trazando el siguiente objetivo general: Diseñar un manual que contenga 

orientaciones metodológicas para aplicarlas en el proceso de enseñanza - 

aprendizaje de la pre- matemática mediante actividades lúdicas. El tipo de 

investigación es descriptivo, la población de estudio fueron 50 docentes 

del centro de desarrollo infantil del sector de la Parroquia Conocoto que 

trabajan con niños de nivel pre escolar. La técnica utilizada en la 

investigación es la encuesta y el instrumento para recoger datos es 

cuestionario. La Tesista llegó a las siguientes conclusiones:  En el proceso 

de aprendizaje educativo, el juego es un instrumento clave en el niño, que 

le permite crear habilidades científicas de pensamiento inteligente. El niño 

a través del control, la percepción de los artículos está encontrando nueva 

información para descubrir cómo construir su razonamiento legítimo 

 

Peña D.C. & Prasca, M. & Pedroza M. V. (2016), en su tesis titulada 

“Implementación de actividades lúdico pedagógica para mejorar la 
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atención y el aprendizaje en los niños y niñas de transición del Liceo Mixto 

Siglo Soledad- Atlántico – Colombia” Universidad de Cartagena 

Colombia. Para optar el título de Licenciada en pedagogía infantil. 

Planteando el siguiente objetivo: Efectuar actividades lúdicas pedagógicas 

para mejorar la atención de los niños y niñas del grado de transición del 

Liceo Mixto Siglo Soledad- Atlántico, el tipo de investigación es 

descriptivo – exploratorio y la población de estudio son 200 estudiantes 

preescolares del grado de transición del Liceo  y la muestra conformo 12 

discípulos 6 varones y 6 mujeres de la misma institución educativa siendo 

el instrumento para recoger información es encuesta y ficha de 

observación, la técnica es la observación a los alumnos. Las estudiosas 

llegaron a las conclusiones siguientes: Más del 50% de los estudiantes de 

ambos sexos lograron ejecutar las actividades lúdicas de manera correcta 

y un 92% de los educandos ejecutaron los planificado con sus progenitores 

y mejoraron su aprendizaje de manera beneficiosa. 

 

Gómez, T. & Molano, O. P. & Rodríguez S. (2015), en su tesis titulada 

“Actividad lúdica como estrategia para fortalecer el aprendizaje de los 

niños de la Institución Educativa Niño Jesús de Praga” Universidad de 

Tolima. Ibagué. Colombia. Para obtener el título de licenciado en 

Pedagogía Infantil planteando el objetivo general: Favorecer el desarrollo 

de la actividad lúdica como estrategia pedagógica para fortalecer el interés 

y habilidades en el aprendizaje de los niños y niñas de la Institución 

Educativa Niño Jesús de Praga. El tipo de investigación es cualitativa, 
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haciendo uso de las técnicas observación, revisión documentaria, 

entrevista, cuestionario estructurado, la población de estudio son padres, 

docentes y estudiantes de la Institución educativa Niño Jesús de Praga. Las 

investigadoras llegaron a las siguientes conclusiones: Las actividades 

lúdicas permite que el aprendizaje sea divertido, interesante en los espacios 

de aprendizaje fortaleciendo las habilidades de los niños.  Las actividades 

lúdicas mejoran las actitudes y el rendimiento en los niños. Las actividades 

lúdicas contribuyen en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de 

manera contundente teniendo un resultado favorable con el manejo de los 

números.  

 

García, (2013), en su tesis titulada Juegos educativos para el aprendizaje 

de la matemática Universidad Rafael Landivar Guatemala, para optar el 

título de pedagoga con orientación en administración y evaluación 

educativa, trabajando en una muestra de estudio  en dos secciones de este 

grado siendo la sección “A” el grupo control y la sección “B” el grupo 

experimental, cada sección cuenta con 30 alumnos el número lo cual 

equivale a un total de sujetos de 60, hombres y mujeres, de diferente nivel 

económico, se encuentran entre las edades de 15 a 18 años,  utilizando 

los instrumentos para el recojo de datos test que consiste una prueba de 

diagnóstico, pruebas parciales y prueba final. Llegando a una conclusión: 

que en el grupo de referencia donde no se aplicaron juegos para el 

aprendizaje de la ciencia hubo una falta de incitación para que el suplente 

desarrollara completamente sus habilidades de razonamiento. A fin de 
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cuentas, para esta situación, el ejemplo normal del grupo de referencia es 

44,96, mientras que la reunión exploratoria puntuó 59,6, con una distinción 

de 14,64, entre las dos reuniones. La ponderación más elevada adquirida 

por el grupo de referencia está en algún lugar en el rango de 58 y 61 focos, 

que es idéntico al 13% del ejemplo, en el grupo de prueba la ponderación 

está en algún lugar en el rango de 69 y 71 focos proporcional al 20% de 

En el caso de los suplentes, entre las dos reuniones hay una distinción del 

7% con respecto a la cantidad de suplentes y alrededor de 10 propósitos de 

contraste, lo que nuevamente demuestra que los juegos instructivos han 

logrado su fin de desarrollo, lo que subraya que simplemente funcionaron 

durante un bimestre. 

 

2.1.2. Antecedentes nacionales 

Arias C. M. & García L. (2016), En su tesis profesional “Los juegos didáctico y 

su influencia en el pensamiento lógico matemático en niños de preescolar de la 

Institución Educativa el Jardín de Ibagué - 2015” Universidad Privada Norbert 

Wiener lima Perú. Para optar el grado académico de Maestro en Educación con 

mención en Pedagogía. Quién planteó el objetivo general siguiente: Determinar 

de qué manera los juegos didácticos influye en el pensamiento lógico matemático, 

en los niños de preescolar de la institución educativa técnica el jardín de Ibagué- 

2015. Considera como población  y muestra de estudio 60 estudiantes de pre 

escolar de la institución educativa técnica el jardín de Ibagué- 2015 la técnica de 

investigación en la observación, el instrumento utilizado para recoger 

información es escala de Likert. La presente investigación es de tipo aplicada de 

nivel explicativa con diseño experimental. Las tesistas llegaron a las conclusiones 
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siguientes: Teniendo los resultados favorables de manera positiva que 

favorecieron los juegos didácticos en el aprendizaje de los estudiantes del área de 

matemática como son en trabajar en hacer las seriaciones, conceptualización de 

los números y las cantidades, es decir los bloques lógicos influenciaron de manera 

positiva en su aprendizaje de los estudiantes. 

 

Yarasca P. (2015), En su tesis licenciada “Estrategias metodológicas 

utilizadas para trabajar el área lógico matemática con niños de 3 años en 

dos instituciones de Surquillo y Surco”  Pontificia Universidad Católica 

del Perú. Para optar el título profesional de licenciado en Educación con 

especialidad en Educación Inicial. Planteándose el siguiente objetivo 

general: Identificar las estrategias metodológicas que se efectúan en la 

instrucción del área de lógico matemático en las aulas de 3 años de las 

instituciones “A” y “B” de Surquillo y Surco. El nivel de investigación es 

descriptiva. La población considerada para el estudio fueron: 10 docentes 

de las instituciones de Surquillo y Surco y la muestra de estudio son 3 

docentes  del colegio “A”  y 3 docentes del colegio “B”  la técnica utilizada 

es la observación, encuesta habiendo utilizado el instrumento para recoger 

datos: Cuestionario, guías de observación. La tesista llegó a las siguientes 

conclusiones: Loa maestros observaron que se mejoró el aprendizaje en un 

75% haciendo uso de las estrategias aplicadas al estudiante y trabajando 

con las secuencias planificadas naturalmente haciendo uso de los 

materiales concretos, efectivamente los estudiantes desarrollaron sus 

habilidades y los principios matemáticos.  
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Alván P. & Brugueiro T. & Mananita, T. (2014), En su tesis graduada 

“Influencia del material didáctico en el aprendizaje de la matemática en 

niños y niñas de 5 años de la Institución Educativa Inicial N° 657 “niños 

del saber”- 2014” Universidad Nacional de la Amazonía Peruana. Perú. 

Para optar el título de licenciada en educación especialidad inicial. 

Planteando el siguiente objetivo general: Comprobar la influencia del 

material didáctico en el aprendizaje de la matemática de los niños y niñas 

de 5 años de la institución educativa inicial N° 657 niños de saber- 2014. 

El nivel de averiguación es correlacional no experimental y según su 

alcance es cuantitativa, la población en la presente investigación estuvo 

conformada por 90 estudiantes: Aula amarillo 30 niños, aula rojo 30 niños, 

aula azul 30 niños de la Institución Educativa Inicial N° 657 “niños del 

saber”- 2014. La muestra de estudio son 30 estudiantes del aula amarillo 

de la misma institución educativa, la técnica de investigación es la 

observación y el instrumento utilizado para recojo de datos es ficha de 

observación. Las tesistas llegaron a las siguientes conclusiones:  

Los estudiantes lograron el aprendizaje de manera contundente por la 

estrategia manejada por la maestra sacándole provecho al uso de los 

materiales proporcionados por el Ministerio de Educación que son los 

materiales didácticos y los materiales didácticos elaborados de materiales 

reciclados elevándose el aprendizaje en 93% más de los normalmente 

lograban. 
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Figueroa D. S. (2016), En su tesis profesional “Juegos matemáticos como 

estrategias para desarrollar aprendizajes de figuras geométricas en los 

niños y niñas de 3 años de la I.E. N° 094 de Moyobamba –Chinchao,. 

Universidad Católica los Ángeles de Chimbote. Perú. Para obtener el título 

de licenciada en Educación Inicial. Planteando como objetivo general: 

Establecer de qué manera los juegos matemáticos como estrategia 

desarrollan los aprendizajes de figuras geométricas en los niños y niñas de 

3 años de la I.E. N° 094 de Moyobamba –Chinchao 2015. Teniendo como 

nivel de investigación experimental con diseño cuasi-experimental, la 

población y muestra está conformada por 22 estudiantes de tres años de 

edad de la I.E. N° 094 de Moyobamba –Chinchao. El tipo de investigación 

es aplicada de nivel experimental, la técnica utilizada es la observación, 

técnica del fichaje, el instrumento utilizado para recoger datos es pre test 

y post test. La tesista llegó a las siguientes conclusiones: Del completo de 

todos los escolares menor de edad más del 50% aprendieron matemáticas 

a través de los juegos, y trabajando con las figuras geométricas en 

combinación con los juegos mejoraron notablemente su aprendizaje de la 

matemática, en cuanto a la noción de cantidades lograron aprender en 71, 

65% y un porcentaje muy elevado también aprendieron la secuencialidad. 

 

Aliaga (2017), En su tesis autorizada “Efectividad del programa los 

materiales didácticos, mis mejores amigos para desarrollar el 

pensamiento matemático en niños de 5 años del nivel inicial de la I.E. Fe 

y Alegría Nro 41, La Era Lurigancho” Universidad Peruana Unión. Perú. 
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Para obtener el título profesional de licenciada en educación, especialidad 

Inicial y Puericultura. Planteando como objetivo general: Determinar la 

efectividad del programa los materiales didácticos, mis mejores amigos 

para desarrollar el pensamiento matemático en niños de 5 años del nivel 

inicial de la I.E. Fe y Alegría Nro 41, La Era Lurigancho. El nivel de 

investigación es pre experimental, la población estuvo conformada por 27 

estudiantes del aula de 5 años de edad de la Institución Educativa Fe y 

Alegría Nro. 41, Era, Lurigancho y la muestra de estudio son 27 

estudiantes de 5 años de la misma institución y la técnica utilizada es la 

observación haciendo uso del instrumento para recoger datos guía de 

observación, ficha de cotejo. La tesista llegó a las siguientes conclusiones:  

Dentro de la investigación hubo un propósito de que los estudiantes logren 

su aprendizaje de matemática con la estrategia de aprendizaje que es el uso 

del programa de materiales didácticos, al mismo tiempo que eleven su 

capacidad del pensamiento matemático. Los estudiantes después del 

tratamiento de trabajo con el uso de los materiales concretos llegaron al 

logro provisto el 100% en cuanto a las relaciones de espacio, de tiempo y 

numeración.  

 

Cueto (2016) en su tesis universitaria “Influencia de la estrategia 

matemática lúdica en el desarrollo de capacidades en niños/as de 04 años 

de la institución Educativa  N° 304 del distrito de la banda de Shilcayo, 

provincia y región San Martín”   Universidad Cesar Vallejo  Perú para 

optar el grado académico de maestra en educación en la mención en 
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docencia y gestión Educativa con objetivo general: Determinar la 

influencia del taller matemática lúdica en el desarrollo de capacidades 

matemáticas en niños/as de la Institución Educativa Inicial  N° 304 del 

distrito de la banda de Shilcayo y región San Martin  Trabajada en una 

población de 200 estudiantes de ambos sexos de la institución N° 304 y la 

muestra de 27 estudiante de ambos sexos utilizando la técnica de la 

observación y los  instrumentos para el  recojo de datos encuesta con sus 

indicadores llegando a la conclusión: El uso de la técnica científica amante 

de la diversión impacta la mejora de las capacidades numéricas 

fundamentalmente en hombres y mujeres jóvenes de 04 años, creando 

límites de solicitud, identidad y correlación a través de sistemas lúdica de 

la diversión que distinguen y comprenden el trabajo que desempeña la 

ciencia en la inventiva y la imaginación. Reflexión exhibida mediante 

experimentación. La aplicación de metodología "Play Mathematics" 

esencialmente construye el límite de proporcionalidad en niños y niñas 

jóvenes de 04 años de nivel introductorio que tienen una importancia 

increíble por dos razones: desde un punto de vista, ellos son los que inician 

a los niños en el reconocimiento de las reglas; Por otro lado, les permiten 

comenzar a tratar una variedad de artículos desde una perspectiva 

cuantitativa, viendo las ideas de número, espacio, volumen, peso y tiempo. 

La aplicación del procedimiento "Play Mathematics" desarrolla 

fundamentalmente la capacidad de pensar en estudiantes como damas y 

varones jóvenes de 04 años de nivel inicial, exhibiendo ideas naturales de 
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volúmenes contrastantes, superficie, longitud y diferentes cualidades que 

al final descubrirán cómo cuantificaron.  

 

2.2. Bases teóricas 

2.2.1. Bases teóricas de resolución de problemas 

  

Perú, Ministerio de Educación (2015) 

La forma de enseñar un aprendizaje va depender de como el maestro 

enseña las situaciones problemáticas utilizando los recursos en los 

diferentes trabajos con diferentes ideas de calidad. 

Cuando se manifiesta de una situación problemática se habla de las 

caracterizaciones externos se direcciona por la parte principal del 

problema precisamente por la forma que está estructurado los elementos y 

sus relaciones lo que significa edificar la representación interior, la forma 

de entender, interpretar edificar, matematizar la correspondencia.  

Cuando el niño aprende a la solución de los problemas se le denomina 

capacidades matemáticas del mismo modo se denominan también el 

desarrollo de capacidades como es matematizar, manejando las formas de 

expresar simbólicamente para mover muchos recursos.   

Conocimiento matemático: Propicia que encontraban cuanto significativo 

y funcional es las situaciones problemáticas identifican las realidades 

entonces puede encontrar que las operaciones matemáticas son 
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instrumentos principales para desarrollar la existencia acceder a 

conocimientos científicos interpretar y transformar el entorno. (p-p-10-11) 

 

Bahamonde, S. & Vicuña. J. (2011) 

La resolución de problemas es una estrategia de enseñar aprender 

matemática, es el sumario de trabajo  con los detalles intenta llegar a 

solucionar el problema, la oportunidad para hacer algo mejor o el más 

importante es también la actitud que tiene la persona ante una un problema 

y ante la búsqueda de una solución uso de utilizar un algoritmo la forma 

mecánica (p.18) 

 

Perú, Ministerio de Educación (2007) afirma: 

Juego de encaje: es hecho por una base de plástico con eje circular los 

niños exploran y desarrollan su conexión óculo manual y aprenden la 

seriación según tamaño 

Cubos: dan la ocasión que los párvulos investiguen los objetos, apilan, 

realizan en juegos grupales aprovechando los colores utilizando los 

sentidos 

Pelotas: son pelotas de plástico resistente de diferentes colores consienten 

desarrollar capacidades psicomotoras como fuerza equilibrio, 

coordinación óculo y los pies. 

Sonaja: Producen los sonidos leves incita la percepción auditiva 

despliegan las capacidades perceptuales de color, forma, sonido y textura. 

Tambor: alentadora para la expresión corporal incentiva a descubrir en el 
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estudiante la música, armonía ritmo, intensidad y tiempo. 

Balde: Permite a los pequeños hacer comparaciones de cantidad, de peso, 

de volumen. 

Carretilla: posibilita el juego simbólico incentivo en el párvulo el sentido 

de las actividades significativas diarias desarrollando los recorridos rectos 

curvos y ondulados. (p.20) 

 

Ávila, L. R. (2012) afirma: 

La observación pone en contacto directo al niño con el mundo que le rodea. 

El deseo de manipular exige al educador ofrecer un material susceptible 

que despierte la motivación del estudiante del nivel inicial. En el área 

disponer de abundante material y muy económicos. Hay cosas que se 

encuentran en casi todas las casas y que puede aportar el estudiante, en el 

mundo en nuestro entorno encontramos un mundo de materiales como son 

frascos, tapaderas, cartones de huevos, chapas, legumbres, pinos. 

Teniendo cuidado de que estén limpios y adecuados a la edad. 

Estos objetos son en general elementos motivadores para los estudiantes. 

El deseo de manipular objetos se observa en ellos desde que nacen. A 

través del movimiento explorarán, percibirán y sustituirán los objetos que 

estén a su alcance y además se encontrarán con los otros y establecerán 

nuevas comunicaciones. (p.15) 

Ramírez, R. (2008) afirma: 

Cita a (Beyer, 2000) Un problema es una cuestión de proposiciones y 

preguntas que siempre van a reflejar una situación objetiva existente 
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sostiene que para resolver un problema se debe pasar por las siguientes 

fases. 

La preparación, permite al remediar analizar la complicación y buscar 

indagación al respecto para tratar lo definido. 

El desarrollo donde solucionador examina el problema de manera 

instintivo. 

La iluminación, que admite al solucionador percibir la solución de modo 

inesperado. 

La verificación, donde el solucionador revisa la solución encontrada. 

(p.179)  

 

2.2.2. Bases teóricas de aprendizaje de matemática 

Perú, Ministerio de Educación (2013) Rutas de aprendizaje: 

Dentro de la asignatura de la matemática se necesita transformar 

precisamente para el desarrollo del país e tanto para desarrollar la 

economía, intelectual y la tecnología. 

Aprender a aprender matemática: mantener la constancia la continuidad 

hace de que el estudiante aprenda las matemáticas de manera autónoma 

desarrollando y experimentando los aprendizajes antelados aplicando 

también los valores manteniendo la eficiencia de los educandos para los 

posteriores del desarrollo de la humanidad en cuanto a su dominio de la 

matemática. 

Aprendizaje matemático: el aprendizaje de las matemáticas siempre desde 

la aparición de la humanidad siempre se aprendió en base a resolver 
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problemas porque la matemática se basa en eso solo resolver problemas 

utilizando las grandes habilidades para que el aprendizaje de la matemática 

sea útil en la vida cotidiana.  

Competencias capacidades y dominios: el maestro y el estudiante deben 

de trabajar de manera contundente con el único objetivo de poner en 

actividad todos los saberes de los estudiantes y los recursos que están a la 

mano. (P.13) 

 

Gervais, M. L. (s.f.) 

La instrucción de la matemática en los educandos es admitir lo provisional 

de las sapiencias de los estudiantes trabajar los números. 

Saber los números: reflexión sobre el sistema de numeración, serie 

enumeración oral conteo recitado, serie escritura lectura y escritura, las 

nociones de orden. 

Uso y funciones de los números: el número como memoria de cantidad, de 

proporción, para comparar, para anticipar 

Surgen como instrumento para contar paulatinamente se constituye 

también objetos de conteo todas estas actividades desarrollan a partir de la 

adición o sustracción de unidades que corresponden al número más 

pequeño pasando por los soportes hasta llegar al cálculo en la cabeza. 

(parr.5) 
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Venezuela, Ministerio de Educación (2005) 

En el enfoque didáctico de la matemática antes de ingresar a centros 

Educativos convencional o no convencional ya han construido nociones 

básicas de matemática en completa interacción de su entorno  y claro con 

los adultos. Estos conocimientos previos que adquirió en su vida diaria en 

importante incorporar en los procesos de construcción de la matemática 

desde la Educación Inicial.  El maestro debe de pensar en las actividades 

que realizan diariamente los niños y empezar por ahí. Ejemplo ellos 

utilizan los números para marcar los nueros de los celulares, o seleccionan 

los canales de televisión, luego en situaciones vinculadas a la medición 

como es yo mido más que otro, cita a (G. Vergnaud 1994) donde afirma 

que el aprendizaje se logra si están inmersos en contextos plenos de sentido 

y cuando los pequeños desarrollan sus acciones para la resolución de su 

situación. (p.6) 

 

Gomez, M. (2012) sostiene: 

Que la matemática es extender el pensamiento lógico interpretar la 

realidad y la comprensión como una forma de expresión, el acceso a 

importancias matematicos demanda de un largo proceso de abstracción del 

cual inicia en el hogar perenne en los centros educativos con la base de 

nociones básicas que son la clasificación y la seriación la que sintetiza y 

consolidan el concepto de número. Es primordial que el estudiante de 

inicial que entienda por sí mismo el concepto de número y del espacio y 
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tiempo. En el aspecto matemático en su aprendizaje inicial es muy 

fundamental para el desarrollo cognitivo. (p.17) 

 

Perú, Ministerio de Educación (2013) afirma: 

De acuerdo a la orientación de resolución de problemas la matemática es 

un conocimiento dinámico y un proceso perenne de arrojo y meditación; 

para adquirir dominio en las matemáticas, se quiere partir de contextos de 

interés para el estudiante relacionadas con su entorno, crear lugar de 

aprendizaje en el aula, donde los alumnos puedan construir significados 

para aprender matemática desde situaciones de la vida. (p.9) 

 

Perú, Ministerio de Educación (2015) afirma: 

Pensamiento lógico matemático: proceso de competencias matemáticas a 

partir de problemas dejando de lado actividades memorísticas para dar 

paso al razonamiento desarrollando capacidades conocimientos y 

procedimientos con juegos lúdicos en un ambiente adecuado mediante la 

resolución de problemas. 

Aprendizaje significativo: dar confianza al niño, utilizar materiales de su 

zona como palitos de chupete, botellas, chapitas, semillas, cajitas, 

aprenden mejor haciendo las cosas a través del juego. 

Historietas interactivas: las situaciones problemáticas se plantean en 

contexto de la vida real o contextos científicos el estudiante reconoce las 

condiciones, explora, experimenta particulariza uso del software Scratch 

en la construcción del conocimiento matemático. (p-p-p. 17, 24, 36) 
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2.2.3. Bases teóricas de aprendizaje 

  

Santiago; Guzmán de Castro, Belky (2005) 

(Kolb aludido por Castro, Santiago; Guzmán de Castro, Belky 2005) por 

quien, bajo la premisa de que para dominar algo, los datos deben elegirse 

a través del canal de inclinación del individuo, expresa que el De la misma 

manera, los datos obtenidos deben ser manejados, dependiendo de esta 

reflexión Honey y Mumford (referidos por Alonso, Gallegos y Honey, 

1994) aceptan, en gran parte, su hipótesis, con la distinción de que las 

representaciones son cada vez más minuciosas y proponen cuatro tipos de 

estilos de aprendizaje según el método de organización y trabajo que son 

dinámicos, hipotéticos, inteligentes y realistas. 

Recursos Estas personas se involucran en las empresas de otros y se 

centran en cada uno de los ejercicios que intentan con entusiasmo. Son 

liberales, no tanto. Sus días están cargados de acción. Se imaginan que, de 

todos modos, una vez que necesites probar todo. Pioneros creativos y sin 

restricciones ansiosos por aprender y resolver problema. 

Inteligentes Les gusta pensar en encuentros y verlos desde puntos de vista 

alternativos. Acumulan información investigándolos con cautela antes de 

llegar a cualquier resolución. Son juiciosos, miran bien y piensan en cada 

opción imaginable antes de hacer un movimiento. Se sintonizan con otras 

personas y no actúan hasta que se apropian de las circunstancias, son 

pesados, pacientes, inquisidores, lentos y entusiastas. 
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Los académicos adaptan e incorporan percepciones en hipótesis 

inteligentes y complejas. Abordan los problemas de una manera vertical 

asombrada, por etapas consistentes. En general, serán fanáticos. 

Incorporan las realidades en especulaciones racionales. A ellos les gusta 

romper e incorporar. Están en alguna parte inferior de su marco de 

razonamiento, mientras establecen estándares, hipótesis y modelos. Para 

ellos, en el caso de que sea coherente, es aceptable. Buscan solidez y 

objetividad escapando de lo abstracto y lo equívoco. 

Abajo en los negocios El uso del sentido común de los pensamientos 

prevalece en ellos. Encuentran la parte positiva de los nuevos 

pensamientos y aprovechan al máximo la oportunidad principal de 

encontrarlos. Les gusta actuar de forma rápida y segura con esos 

pensamientos y tareas que les intrigan. En general estarán ansiosos. Ellos 

pisan el suelo cuando necesita decidirse por una opción o resolver un 

problema. (p.92) 

 

Perú, Ministerio de Educación (2008) 

Principios psicopedagógicos: 

Principio el hacer del propio conocimiento: El hecho de lograr el legítimo 

conocimiento valiéndose de la relación social con los demás seres 

humanos el aprendizaje se dará de manera interna de manera personal. 

Principio de necesidad del progreso de la información y la compañía en 

los aprendizajes: d se da de manera interactivo con los mismos estudiantes 

cogiendo los saberes previos y manifestando y relacionándolo con los 
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nuevos conocimientos y luego que permita dar algunas conclusiones con 

respecto al aprendizaje. 

Principio lo significado de la comprensión: los conocimientos se darán de 

manera muy importante siempre en cuando sea desde los conocimientos 

antelados relacionado con la interacción con la sociedad. los aprendizajes 

serán más contundentes si se tiene en cuenta lo que aprendieron antes.   

Principio de organizar los conocimientos: es la realización de las 

relaciones entre los conocimientos anteriores con los nuevos para ejecutar 

sus capacidades. Los conocimientos se dan en lo procesar la pedagogía en  

las sesiones de enseñanza y aprendizaje donde el maestro y discípulo son 

los principales actores 

Principio de integrar el aprendizaje: Los instrucciones deben abarcar el 

desarrollo integral de los estudiantes. Debemos tener en cuente los estilos 

y ritmos de aprendizaje de los estudiantes, necesidades especiales. (p.18) 

CPES Universidad de la Habana (s.f.)  afirma: 

Cita a (Vigotski, L.S. 1924) El aprendizaje es una actividad social una 

actividad de producción y reproducción del conocimiento mediante el cual 

el niño asimila los modos sociales de la actividad  e interacción y más tarde 

la escuela, además los fundamentos del conocimiento científico. El 

conocimiento pone en el centro de atención al sujeto activo, consciente 

orientado hacia un objetivo; su interacción con otros sujetos como puede 

ser el profesor y otros estudiantes el resultado principal lo constituye las 
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transformaciones dentro del sujeto como es las modificaciones psíquicas 

y físicas del propio estudiante. (p.2) 
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III. Hipótesis 

 

Hipótesis general 

La resolución de problemas influye significativamente en el aprendizaje 

de matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del 

distrito de Pangoa-2020 

 

Hipótesis específico 

La resolución de problemas influye significativamente en aprender a 

aprender matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del 

distrito de Pangoa-2020 

La resolución de problemas influye significativamente en aprendizaje 

matemático en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020 

La resolución de problemas influye significativamente en competencias 

capacidades matemáticas en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 

del distrito de Pangoa-2020 
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IV. Metodología 

 

Carrasco, S. (2009) La metodología que se utilizó en la  investigación fue 

el método general  científico, el autor al respecto menciona que es un 

fenómeno que se produce  en sus condiciones naturales  hacen 

observaciones  a las inducciones, formulando hipótesis, y a partir de estas 

realizan deducción y extraen las consecuencias lógicas; infieren  las 

consecuencias que habrían, si una relación hipotética es cierta, si dichas 

consecuencias son compatibles con el cuerpo organizado de conocimientos  

aceptables y la etapa que sigue consiste en comprobarlas a través de la 

recopilación de los datos empíricos. Las hipótesis son aceptadas o 

rechazadas. (p.46) 

 

4.1.Diseño de la investigación 

  

En el presente trabajo se utilizó el diseño de investigación experimental 

transversal Carrasco, S. (2009) al respecto manifiesta que examina la 

relación o asociación existente entre dos o más variables, en la misma 

unidad de investigación o sujetos de estudio. (p.59) 
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DONDE 

G = Grupo de estudio. 

O1 = Variable independiente 

O2 = Variable dependiente. 

X = Manipulación de variable independiente 

 

4.2.Población y muestra 

 

a. Población 

En el trabajo de investigación científico el total del universo es de 249 

estudiantes entre damas y varones de 3 años, 4 años y 5 años en la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. Al respecto del 

universo Carrasco, S. (2009) afirma que la población o universo es el 

conjunto de elementos que son unidades de análisis que pertenecen al 

ámbito espacial donde se desarrolla el trabajo de investigación. (p.236) 
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Tabla N°  1: Institución Educativa Inicial N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 

GRADOS 

SEXO N° DE 

ESTUDIAN

TES 

H M 

3 años veraces 18 13 31 

3 años bondadosos 19 17 36 

4 años leales 13 9 22 

4 años generosos 9 10 19 

4 años respetuosos 12 13 25 

4 años justos 10 13 23 

5 años solidarios 7 10 17 

5 años puntuales 7 10 17 

5 años responsables 8 10 18 

5 años honestos 13 7 20 

5 años amorosos 9 12 21 

Total de estudiantes 249 

Nomina: Institución Educativa Inicial N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 

 

b. Muestra 

  

En el trabajo científico investigatorio, se tomó como muestra a los 

estudiantes de 5 años de edad que son en total 21 estudiantes entre damas 

y varones de la misma Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020 Al respecto Carrasco, S.  (2009) afirma: Una muestra es adecuada 

cuando está compuesta por fragmento representativo de la población cuyas 

características esenciales son las de ser objetiva y reflejo fiel de ella de tal 

manera que los resultados obtenidos en la muestra puedan generalizarse a 

todos los elementos que conforman dicha población. (p.237) 
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Tabla N°  2: Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020 

GRADOS 

SEXO N° DE 

ESTUDIAN

TES 
M H 

5 años amorosos 9 12 21 

Total de estudiantes 21 

 Fuente Nomina: Institución Educativa N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 
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4.3.Definición y operacionalización de variables resolución de problema para el aprendizaje en matemática en estudiantes de la 

Institución Educativa Inicial N° 241 del distrito de Pangoa, 2020 

VARIABLES Definición   conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores 

Escala de 

medició

n 

 

 

 

 

 

 

 

 

RESOLUCI

ÓN DE 

PROBLEM

AS 

Es promover formas de 
enseñanza aprendizaje que den 

respuestas a situaciones 

problemáticas muy cerca de la 

vida real, el enfoque pone 
énfasis en un saber actuar 

oportuno ante una situación 

problemática averiguando que 

moviliza una serie de recursos o 
saberes a través de actividades 

con criterios de calidad. 

Rutas de aprendizaje (2013) 

Se desarrollarán a través de las 

demostraciones de las situaciones 

problemáticas principalmente por 

las características del problema 

que son la estructura de sus 

elementos y relaciones en el salón 

de clases con presencia de la 

maestra. 

Se desarrollarán las 

demostraciones de las capacidades 

matemáticas  de resolver 

problemas al dominar las técnicas, 

los procedimientos. Con presencia 

de la maestra 

Se desarrollarán demostraciones el 

conocimiento matemático a través 

del descubrimiento de la realidad 

que la matemática es un 

instrumento fundamental para la 

vida y acceda a conocimientos 

científicos. Con presencia de la 

maestra 

. 

 Matematiza las situaciones 

problemáticas principalmente 

por las características del 

problema que son la estructura 

de sus elementos yb relaciones 

en el salón de clases. 

Utiliza las capacidades 

matemáticas  de resolver 

problemas al dominar las 

técnicas, los procedimientos. 

Comunica el conocimiento 

matemático a través del 

descubrimiento de la realidad 

que la matemática es un 

instrumento fundamental para la 

vida y acceda a conocimientos 

científicos. 
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APRENDIZ

AJE DE 

MATEMATI

CA 

Dentro de la asignatura de la 

matemática se necesita 

transformar hacia un mayos 

acceso manejo aplicación de 
conocimientos en el la 

educación matemática se 

convierta en un valioso motor 

del  desarrollo económico, 
científico, tecnológico y social.  

Rutas del aprendizaje (2013) 

Se desarrollará  la matemática con 

perseverancia reconociendo 

experiencias conocimientos 

previos, valores e implicancias de 

diversa índole, haciendo que 

nuestros estudiantes sean eficaces 

en la construcción de sus 

conocimientos y la toma de 

decisiones con la supervisión de la 

maestra. 

Se representarán la matemática 

adquiriendo habilidades duraderas 

el aprendizaje la resolución de 

situaciones problemáticas es un 

proceso que ayuda a generar e 

integrar actividades en la 

construcción de conceptos y 

procedimientos matematicos con 

el aplicación de la matemática con 

la indicación de la maestra. 

Se argumentarán la matemática 

utilizando con  las características 

de la situación y a la finalidad de 

nuestra acción que selecciona y 

moviliza un a diversidad de 

saberes propios  o de recursos del 

entrono con la indicación de la 

maestra. 

 

APRENDER A APRENDER 

MATEMATICA: es ser perseverante y 

autónomo en la organización de nuestros 

aprendizajes, reconociendo experiencias, 

conocimientos previos, valores e implicancias 

de diversa índole, haciendo que nuestros 

estudiantes sean eficaces en la construcción de 

sus conocimientos y la toma de decisiones. Una 

matemática para la vida done el aprendizaje se 

genera en el contexto de la vida y sus logros van 

hacia ella. 

APRENDIZAJE MATEMATICO: enseñar 

matemática está centrado en la resolución de 

problemas donde permite adquirir habilidades 

duraderas del aprendizaje la resolución de 

situaciones problemáticas es un proceso que 

ayuda a generar e integrar actividades en la 

construcción de conceptos y procedimientos 

matemáticos con la aplicación de la matemática 

en la vida real.  

COMPTENCIAS CAPACIDADES 

MATEMATICAS: es un actuar pertinente a las 

características de la situación y a la finalidad de 

nuestra acción que selecciona y moviliza una 

diversidad de saberes propios  y de recursos del 

entorno. 

Rutas del aprendizaje (2013) 

Matematiza la matemática con 

perseverancia reconociendo 

experiencias conocimientos 

previos, valores e implicancias 

de diversa índole, haciendo que 

nuestros estudiantes sean 

eficaces en la construcción de 

sus conocimientos y la toma de 

decisiones 

Representa la matemática 

adquiriendo habilidades 

duraderas el aprendizaje la 

resolución de situaciones 

problemáticas es un proceso que 

ayuda a generar e integrar 

actividades en la construcción de 

conceptos y procedimientos 

matemáticos con la aplicación 

de la matemática. 

Argumenta la matemática 

utilizando con  las características 

de la situación y a la finalidad de 

nuestra acción que selecciona y 

moviliza un a diversidad de 

saberes propios  o de recursos 

del entrono 

 

Intervalar 
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4.4.Técnicas e instrumentos 

 

a. Técnicas 

         

En la presente investigación se utilizó la técnica de la observación directa 

al respecto Carrasco, S. (2009) manifestó que son procedimientos 

sistematizados, que se limita a observar las variables hechos, procesos, 

objetos, conductas que han concurrido o están ocurriendo 

independientemente a su voluntad, es decir que existió manipulación de 

las variables. 

Se realizó en forma sistemática donde emplea instrumentos diseñados con 

previsión y anticipación a partir del cuadro de operacionalización de las 

variables. (p.285) 

 

b. Instrumentos 

        

En el presente proyecto de investigación se utilizó el instrumento pre-test 

y pos-test respecto Carrasco (2009) que consiste en formular ítems en 

forma de proposiciones positivas sobre hechos y fenómenos sociales o 

naturales de la realidad, comportamientos individuales y colectivos de 

personas e instituciones, respecto a de los cuales se pide que las personas 

sometidas a observación expresan su opinión y actitud. (p. 296)  
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Variable 

Variable independiente: Taller resolución de problemas. 

Variable dependiente: aprendizaje de matemática. 

 

Confiabilidad y validez del instrumento  

Unos de los requisitos esenciales que debe poseer cualquier instrumento 

de medición son la validez y la confiabilidad. Con la validez se determina 

la revisión de la presentación del contenido, el contraste de los indicadores 

con los ítems que miden las variables correspondientes. Se estima la 

validez como el hecho de que una prueba sea de tal manera concebida, 

elaborada y aplicada y que permita evaluar lo que se espera medir. En la 

ejecución inicial de esta fase se realizó la prueba piloto ya validada, con el 

total de la muestra de los estudiantes que presentaban las mismas 

características de los sujetos bajo estudio que forman parte de los 

resultados. 

Alfa de Cronbach: Un coeficiente de fiabilidad  

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite 

estimar la fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto 

de ítems que se espera que midan al mismo constructo o dimensión teórica. 

La medida de la fiabilidad mediante el Alfa de Cronbach asume que los 

ítems miden un mismo constructo y que están altamente correlacionados. 
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Cuanto más cerca se encuentre el valor de alfa a uno mayor es la 

consistencia interna de los ítems analizados. 

Norma de aplicación 

Se organizan los reactivos de acuerdo a la variable dependiente con 

respecto a los temas planteados con su respectiva puntuación. 

Para la aplicación de los instrumentos se solicita responder con toda 

claridad de acuerdo a las variables o de acuerdo a los temas planteados. 

Resultado de prueba de alfa de Crombach 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,864 2 

 

4.5.Plan de análisis 

 

En la presente investigación se tiene un plan bien definido como es aplicar 

los instrumentos diseñados previamente los Items. A la totalidad de la 

muestra una vez aplicada por primera y segunda vez se procederá, a los 

pasos correspondientes se creará una base de datos temporal en el 

programa Excel 2013 y se procederá a la tabulación de los mismos. Para 

el análisis de datos, se utilizará el programa estadístico SPSS (Stadistical 

package for the social sciencies) versión 24 a través del cual se obtendrán 

los resultados estadísticos con las frecuencias, para realizar luego el 

análisis de distribución de dichas frecuencias con sus respectivos gráficos.  
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4.6.Matriz de consistencia de resolución de problemas ára el aprendizaje de matemática en estudiantes de la Institución Educativa 

N° 241 del distrito de Pangoa, 2020. 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE E INDICADORES METODOLOGÍA 
TECNICAS E 

INSTRUMENTOS 

POBLACIÓN Y 

MUESTRA 

PROBLEMA GENERAL 

¿De qué manera influye la 

resolución de problemas en el 

aprendizaje de matemática en 

estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020? 

ESPECÍFICOS 

¿De qué manera influye la 

resolución de problemas en 

aprender a aprender 

matemática en estudiantes de 

la Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020? 
 

¿De qué manera influye la 

resolución de problemas en 

aprendizaje matemático en 

estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020? 
 

¿De qué manera influye la 

resolución de problemas en 

OBJETIVO GENERAL 

Determinar la influencia 

de la resolución de 

problemas en el 

aprendizaje de matemática 

en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020 

ESPECÍFICOS 

Determinar la influencia 

de la resolución de 

problemas en aprender a 

aprender matemática en 

estudiantes de la 

Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020 

 

Determinar la influencia 

de la resolución de 

problemas en aprendizaje 

matemático en estudiantes 

de la Institución Educativa 

N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 

 

 

HIPOTESIS GENERAL 

  La resolución de problemas 

influye significativamente en 

el aprendizaje de matemática 

en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 

del distrito de Pangoa-2020 

 

ESPECÍFICOS 

 

La resolución de problemas 

influye significativamente en 

aprender a aprender 

matemática en estudiantes de 

la Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020 

 

La resolución de problemas 

influye significativamente en 

aprendizaje matemático en 

estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito 

de Pangoa-2020 

 

La resolución de problemas 

influye significativamente en 

competencias capacidades 

VARIABLE INDPENDIENTE 

Resolución de problemas  

. 

VARIABLE DEPENDIENTE 

Aprendizaje de matemática 

Matematiza la matemática con 

perseverancia reconociendo 

experiencias conocimientos previos, 

valores e implicancias de diversa 

índole, haciendo que nuestros 

estudiantes sean eficaces en la 

construcción de sus conocimientos y 

la toma de decisiones 

Representa la matemática 

adquiriendo habilidades duraderas el 

aprendizaje la resolución de 

situaciones problemáticas es un 

proceso que ayuda a generar e 

integrar actividades en la 

construcción de conceptos y 

procedimientos matemáticos con la 

aplicación de la matemática. 

Argumenta la matemática utilizando 

con las características de la situación 

y a la finalidad de nuestra acción que 

selecciona y moviliza un a 

Tipo de Investigación: 

aplicada. 

Según su carácter: 

experimental 

Según su alcance 

temporal: 

Transversal 

Según la orientación que 

asume: Orientada a la 

comprobación 

Diseño de la 

investigación 

pre-experimental 

 

𝑮  𝑶𝟏  𝑿   𝑶𝟐 
 

Donde: 

G = Grupo de estudio 
O1 = pre test   

O2 = pos-test 

X = Manipulación 

variable independiente 

 

Variable 

Independiente 

 

Variable 

dependiente 

O2: 

APRENDIZAJE 

DE 

MATEMATICA 

Técnica 

Observación 

Instrumentos 

Pre-test y pos-y 

test 

POBLACIÓN 

La población de 

estudio está 

constituida por 

249 estudiantes 

3-4-5-años de la 

Institución 

Educativa 

Inicial N° 241 

del distrito de 

Pangoa-2020 

 

MUESTRA 

La muestra la 

constituyen 21 

estudiantes de 5 

años  

estudiantes de la   

Institución 

Educativa 

Inicial N° 2061 

del distrito de 

Pangoa-2020 
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competencias capacidades 

matemáticas en estudiantes de 

la Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020? 

 

  

Determinar la influencia 

de la resolución de 

problemas  en 

competencias capacidades 

matemáticas en 

estudiantes de la 

Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-

2020 

matemáticas en estudiantes 

de la Institución Educativa 

N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 

diversidad de saberes propios  o de 

recursos del entrono 
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4.7.Principios éticos 

  

Si la ética es un tipo de saberes porque hay varios saberes. indica que una 

forma de caracterizar los saberes y las ciencias es definirlo por su objeto 

de estudio. El objeto de estudio de la ética es la moral, referida a lo que los 

hombres hacen o dejan de hacer para vivir humanamente. Se hace 

interesante conocer que dos ciencias o saberes pueden tener muy bien un 

mismo objeto de estudio la ética, no se diferencia de otras ciencias; la 

diferencia estará en su objeto formal, que es cómo deben ser las conductas 

humanas. Por el hecho de llevar a cabo la investigación se tendrá en cuenta 

el respeto a los actores de la investigación como son los estudiantes, los 

padres de familia, los maestros. 

Respeto a las normas de investigación como es el APA el código de ética 

de la universidad, al reglamento de investigación versión 13 a los autores 

de la revisión de la literatura, a los metodólogos autores de los textos de la 

investigación científica,  
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V. Resultados 

5.1.Resultado 

Presentación. 

Los datos que presentamos fueron operacionalizadas a través del software 

estadístico SPSS en su versión 25, el análisis realizado fue descriptivo e 

inferencial  

 

Resultados de efectos de la variable independiente a la dependiente. 

Estos resultados fueron elaborados a partir de las dos evaluaciones 

realizadas (pre-test y post-test), estos datos fueron categorizados en 3 

categorías con el objetivo de facilitar su análisis e interpretación, a 

continuación, presenta el baremo utilizado para la categorización:  

Baremo de categorización de variables y dimensiones 

Escala Variable Dimensión 

Deficiente 15 a 25 5 a 8 

Eficiente 26 a 35 9 a 12 

Muy eficiente 36 a 45 13 a 15 

 

Tabla N°  3: Dimensión Aprender a aprender matemática 

 

Pre-test Post-test Variación 

Recuento 
% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 

Deficiente 6 28,6% 2 9,5% -4 -19,0% 

Eficiente 13 61,9% 7 33,3% -6 -28,6% 

Muy eficiente 2 9,5% 12 57,1% 10 47,6% 

Total 21 100,0% 21 100,0% 0 0,0% 

Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos.  
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Interpretación: 

Se tiene en la tabla N⁰ 3 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión aprender a aprender matemática, lográndose evidenciar que tras 

la aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas 

existió la reducción de 4 y 6 estudiantes en las categorías deficiente y 

eficiente respectivamente. Estos estudiantes mejoraron su rendimiento 

logrando alcanzar un desempeño muy bueno esa así que esta categoría se 

incrementó en 10 estudiantes llegando a un total de 12 que dominaron la 

matemática con perseverancia reconociendo experiencias conocimientos 

previos, valores e implicancias de diversa índole, haciendo que nuestros 

estudiantes sean eficaces en la construcción de sus conocimientos y la 

toma de decisiones. 

 

Figura N° 1: Dimensiones Aprender a aprender matemática  

 
Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 
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Interpretación: 

En la figura N⁰ 1 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión aprender a aprender matemática, lográndose evidenciar que tras la 

aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió la 

reducción que llevo del 28.6% al 9.5% y del 61.9% al 33.3% de los estudiantes 

en las categorías deficiente y eficiente respectivamente. Estos estudiantes 

mejoraron su rendimiento logrando alcanzar un desempeño muy bueno esa así 

que esta categoría se incrementó del 9.5% al 57.1% de estudiantes que 

dominaron la matemática con perseverancia reconociendo experiencias 

conocimientos previos, valores e implicancias de diversa índole, haciendo que 

nuestros estudiantes sean eficaces en la construcción de sus conocimientos y la 

toma de decisiones. 

Tabla N°  4: Dimensión Aprendizaje matemático 

 

Tipo 

Pre-test Post-test Variacion 

Recuento 
% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 

Deficiente 4 19,0% 1 4,8% -3 -14,3% 

Eficiente 13 61,9% 5 23,8% -8 -38,1% 

Muy eficiente 4 19,0% 15 71,4% 11 52,4% 

Total 21 100,0% 21 100,0% 0 0,0% 

Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

 

Interpretación: 

Se tiene en la tabla N⁰ 3 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión aprendizaje matemático, lográndose evidenciar que tras la 

aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió la 

reducción de 3 y 8 estudiantes en las categorías deficiente y eficiente 
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respectivamente. Estos estudiantes mejoraron su rendimiento logrando 

alcanzar un desempeño muy bueno esa así que esta categoría se incrementó en 

11 estudiantes llegando a un total de 15 que representaron la matemática 

adquiriendo habilidades duraderas. 

 

Figura N° 2: Dimensión aprendizaje matemático  

 
Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

 

Interpretación: 

En la figura N⁰ 2 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión aprendizaje matemático, lográndose evidenciar que tras la 

aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió la 

reducción que llevo del 19% al 4.8% y del 61.9% al 23.8% de los estudiantes 

en las categorías deficiente y eficiente respectivamente. Estos estudiantes 

mejoraron su rendimiento logrando alcanzar un desempeño muy bueno esa así 
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que esta categoría se incrementó del 19% al 71.4% de estudiantes que 

representaron la matemática adquiriendo habilidades duraderas. 

 

Tabla N°  5: Dimensión Competencias capacidades matemáticas  

 
 

Pre-test Post-test Variación 

Recuento 
% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 

Deficiente 4 19,0% 1 4,8% -3 -14,3% 

Eficiente 13 61,9% 9 42,9% -4 -19,0% 

Muy eficiente 4 19,0% 11 52,4% 7 33,3% 

Total 21 100,0% 21 100,0% 0 0,0% 

Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

 

Interpretación: 

Se tiene en la tabla N⁰ 5 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión competencias capacidades matemáticas, lográndose evidenciar que 

tras la aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió 

la reducción de 3 y 4 estudiantes en las categorías deficiente y eficiente 

respectivamente. Estos estudiantes mejoraron su rendimiento logrando 

alcanzar un desempeño muy bueno esa así que esta categoría se incrementó en 

7 estudiantes llegando a un total de 11 que argumentan la matemática utilizando 

las características de la situación y la finalidad de nuestra acción. 

 

 

 

 

 



46 
 

Figura N° 3: Dimensión Competencias capacidades matemáticas 

 
Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

 

Interpretación: 

En la figura N⁰ 3 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión competencias capacidades matemáticas, lográndose evidenciar que 

tras la aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió 

la reducción que llevo del 19% al 4.8% y del 61.9% al 42.9% de los estudiantes 

en las categorías deficiente y eficiente respectivamente. Estos estudiantes 

mejoraron su rendimiento logrando alcanzar un desempeño muy bueno esa así 

que esta categoría se incrementó del 19% al 52.4% de estudiantes que 

argumentan la matemática utilizando las características de la situación y la 

finalidad de nuestra acción. 
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Tabla N°  6: Variable Aprendizaje de matemática 

 

Pre-test Post-test Variación 

Recuento 
% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 
Recuento 

% de N 

columnas 

Deficiente 1 4,8% 1 4,8% 0 0,0% 

Eficiente 16 76,2% 3 14,3% -13 -61,9% 

Muy eficiente 4 19,0% 17 81,0% 13 61,9% 

Total 21 100,0% 21 100,0% 0 0,0% 

Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

Interpretación: 

Se tiene en la tabla N⁰ 6 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión Aprendizaje de matemática, lográndose evidenciar que tras la 

aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió 

la reducción de 13 estudiantes en las categorías eficiente respectivamente. 

Estos estudiantes mejoraron su rendimiento logrando alcanzar un 

desempeño muy bueno esa así que esta categoría se incrementó en 13 

estudiantes llegando a un total de 17 que dominaron la matemática. 

 

Figura N° 4: Dimensión Aprendizaje de matemática 
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Fuente: Base de datos del pre-test y post-test de la aplicación de instrumentos 

Interpretación: 

En la figura N⁰ 4 los datos resultantes del pre-test y post-test de la 

dimensión Aprendizaje de matemática, lográndose evidenciar que tras la 

aplicación de la estrategia didáctica de la resolución de problemas existió 

la reducción que llevo del 76.2% al 14.3% de los estudiantes en las 

categorías eficiente respectivamente. Estos estudiantes mejoraron su 

rendimiento logrando alcanzar un desempeño muy bueno esa así que esta 

categoría se incrementó del 19% al 81% de estudiantes que dominaron la 

matemática. 

 

5.2. Resultados inferenciales. 

Los resultados inferenciales evalúan el grado de influencia que tuvo la 

resolución de problemas en el aprendizaje en matemática en estudiantes de 

la Institución Educativa Inicial N° 241 del distrito de Pangoa-2020, se 

utilizó la metodología descrita por Wilcoxon 

 

Formulación de la hipótesis específica N⁰ 01: 

Se presenta la formulación de la hipótesis nula e hipótesis del investigador 

que fue evaluada bajo una significancia del 0,05 y determinó la presencia 

de influencia. 
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Hipótesis  Nomenclatura Descripción 

Nula  Ho: µ1=µ2 La resolución de problemas NO influye 

significativamente en aprender a aprender 

matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020 

Del 

investigador 

Ha: µ1≠µ2  La resolución de problemas influye 

significativamente en aprender a aprender 

matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020 

 

Criterios considerados la toma de decisión de la hipótesis específica N⁰ 01: 

α asintótica ≥ α Del investigador α asintótica < α Del investigador 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de aceptar la hipótesis 

Nula 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de rechazar la hipótesis 

nula. 

Ejecución de la prueba de Wilcoxon 

 

Estadísticos de pruebaa 

 

Aprender a 

aprender 

matemática  

Z -3,419b 

Sig. asintótica(bilateral) ,001 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 
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Interpretación: 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación, esto 

llevó a concluir que la resolución de problemas influye significativamente en 

aprender a aprender matemática en estudiantes de la Institución Educativa N° 

241 del distrito de Pangoa-2020 

 

Determinación del objetivo específico N⁰ 01: 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Aprender a aprender 

matemática (Post-test) - 

Aprender a aprender 

matemática (Pre-test) 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 13b 7,00 91,00 

Empates 8c   

Total 21   

a. Aprender a aprender matemática (Post-test) < Aprender a aprender matemática (Pre-test) 

b. Aprender a aprender matemática (Post-test) > Aprender a aprender matemática (Pre-test) 

c. Aprender a aprender matemática (Post-test) = Aprender a aprender matemática (Pre-test) 

 

Interpretación:  

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente cuadro de 

rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes que fueron 

perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 13 estudiantes presentaron un 

mejor desempeño en el aprender a aprender matemática y 8 estudiantes no 

presentaron signos de influencia tras la aplicación del tratamiento, estos 

resultados nos llevaron a determinar que la resolución de problemas influenció 
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al 61.9% de los estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020 en aprender a aprender matemática. 

 

Formulación de la hipótesis específica N⁰ 02: 

Se presenta la formulación de la hipótesis nula e hipótesis del 

investigador que fue evaluada bajo una significancia del 0,05 y determinó la 

presencia de influencia. 

Hipótesis  Nomenclatura Descripción 

Nula  Ho: µ1=µ2 La resolución de problemas NO influye 

significativamente en aprendizaje 

matemático en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020. 

Del 

investigador 

Ha: µ1≠µ2  La resolución de problemas influye 

significativamente en aprendizaje 

matemático en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020. 

 

Criterios considerados la toma de decisión de la hipótesis específica N⁰ 02: 

α Asintótica ≥ α Del investigador α Asintótica ≥ α Del investigador 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de aceptar la hipótesis 

Nula 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de rechazar la hipótesis 

nula. 
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Ejecución de la prueba de Wilcoxon 

 

Estadísticos de pruebaa 

 

Aprendizaje 

matemático  

Z -4,146b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

 

Interpretación: 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación, esto 

llevó a concluir que la resolución de problemas influye significativamente en 

aprendizaje matemático en estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del 

distrito de Pangoa-2020. 

Planteamiento y operacionalización del objetivo específico N⁰ 02: 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Aprendizaje matemático 

(Post-test) - Aprendizaje 

matemático (Pre-test) 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 18b 9,50 171,00 

Empates 3c   

Total 21   

a. Aprendizaje matemático (Post-test) < Aprendizaje matemático (Pre-test) 

b. Aprendizaje matemático (Post-test) > Aprendizaje matemático (Pre-test) 

c. Aprendizaje matemático (Post-test) = Aprendizaje matemático (Pre-test) 

 

Interpretación:  

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente cuadro de 
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rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes que fueron 

perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 18 estudiantes presentaron un 

mejor desempeño en el aprendizaje matemático y 3 estudiantes no presentaron 

signos de influencia tras la aplicación del tratamiento, estos resultados nos 

llevaron a determinar que la resolución de problemas influenció al 85.71% de 

los estudiantes de la Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020 

en EL aprendizaje matemático. 

 

Formulación de la hipótesis específica N⁰ 03: 

Se presenta la formulación de la hipótesis nula e hipótesis del 

investigador que fue evaluada bajo una significancia del 0,05 y determinó la 

presencia de influencia 

Hipótesis  Nomenclatura Descripción 

Nula  Ho: µ1=µ2 La resolución de problemas NO influye 

significativamente en competencias 

capacidades matemáticas en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020. 

Del 

investigador 

Ha: µ1≠µ2  La resolución de problemas influye 

significativamente en competencias 

capacidades matemáticas en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de 

Pangoa-2020. 
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Criterios considerados la toma de decisión de la hipótesis específica N⁰ 03: 

α Asintótica ≥ α Del investigador α Asintótica ≥ α Del investigador 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de aceptar la hipótesis 

Nula 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de rechazar la hipótesis 

nula. 

 

Ejecución de la prueba de Wilcoxon 

 

Estadísticos de pruebaa 

 

Competencias 

capacidades 

matemáticas  

Z -3,317b 

Sig. asintótica(bilateral) ,001 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

 

Interpretación: 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación, esto 

llevó a concluir que la resolución de problemas influye significativamente en 

competencias capacidades matemáticas en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 
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Planteamiento y operacionalización del objetivo específico N⁰ 03: 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Competencias capacidades 

matemáticas (Post-test) - 

Competencias capacidades 

matemáticas (Pre-test) 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 11b 6,00 66,00 

Empates 10c   

Total 21   

a. Competencias capacidades matemáticas (Post-test) < Competencias capacidades matemáticas 

(Pre-test) 

b. Competencias capacidades matemáticas (Post-test) > Competencias capacidades matemáticas 

(Pre-test) 

c. Competencias capacidades matemáticas (Post-test) = Competencias capacidades matemáticas 

(Pre-test) 

 

Interpretación:  

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente cuadro de 

rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes que fueron 

perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 11 estudiantes presentaron un 

mejor desempeño en las competencias y capacidades matemáticas y 10 

estudiantes no presentaron signos de influencia tras la aplicación del 

tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que la resolución de 

problemas influenció al 52.38% de los estudiantes de la Institución Educativa 

N° 241 del distrito de Pangoa-2020 en las competencias y capacidades 

matemáticas. 

Estimación de la confiabilidad de la variable 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,864 2 
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Interpretación 

El análisis de la fiabilidad realizado a través del alfa de Cronbach arrojó un 

factor equivalente al 0,864 el cual represento una fiabilidad aceptable para los 

instrumentos y por tanto fiable para la recolección de datos. 

 

Formulación de la hipótesis general: 

Se presenta la formulación de la hipótesis nula e hipótesis del investigador que 

fue evaluada bajo una significancia del 0,05 y determinó la presencia de 

influencia 

Hipótesis  Nomenclatura Descripción 

Nula  Ho: µ1=µ2 La resolución de problemas NO influye 

significativamente en el aprendizaje de 

matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020. 

Del 

investigador 

Ha: µ1≠µ2  La resolución de problemas influye 

significativamente en el aprendizaje de 

matemática en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-

2020. 
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Criterios considerados la toma de decisión de la hipótesis genera: 

α Asintótica ≥ α Del investigador α Asintótica ≥ α Del investigador 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de aceptar la hipótesis 

Nula 

Si se cumplió este supuesto se tomó 

la decisión de rechazar la hipótesis 

nula. 

 

Ejecución de la prueba de Wilcoxon 

Estadísticos de pruebaa 

 

Aprendizaje de 

matemática  

Z -3,557b 

Sig. asintótica(bilateral) ,000 

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

b. Se basa en rangos negativos. 

 

Interpretación: 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación, 

esto llevó a concluir que la resolución de problemas influye 

significativamente en el aprendizaje de matemática en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 
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Planteamiento y operacionalización del objetivo general: 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

Aprendizaje de matemática 

(Post-test) - Aprendizaje de 

matemática (Pre-test) 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 14b 7,50 105,00 

Empates 7c   

Total 21   

a. Aprendizaje de matemática (Post-test) < Aprendizaje de matemática (Pre-test) 

b. Aprendizaje de matemática (Post-test) > Aprendizaje de matemática (Pre-test) 

c. Aprendizaje de matemática (Post-test) = Aprendizaje de matemática (Pre-test) 

 

Interpretación:  

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente 

cuadro de rangos, donde se pudo resaltar que no existió presencia de 

estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 14 

estudiantes presentaron un mejor desempeño en el aprendizaje de 

matemática y 7 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la 

aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que 

la resolución de problemas influenció al 66.66% de los estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020 en el aprendizaje 

de matemática. 

 

5.2.Análisis de resultado 

  

Hipótesis general: Con el interés de poder determinar el grado y sentido de 

influencia proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el 

siguiente cuadro de rangos, donde se pudo resaltar que no existió presencia 

de estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 
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14 estudiantes presentaron un mejor desempeño en el aprendizaje de 

matemática y 7 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la 

aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que 

la resolución de problemas influenció al 66.66% de los estudiantes en el 

aprendizaje de matemática. 

Mostramos los resultados del proceso de análisis de resultado por medio 

del programa SPSS que fueron beneficiados los estudiantes por parte de la 

estrategia adecuada y que coinciden con los resultados de los autores pue 

presentamos: Bonilla, A.C. & Olmos S.P. (2017), en su labor de 

investigación titulado “Caracterización de experiencias de aprendizaje 

personalizado en el ámbito de las relaciones lógico matemáticas en los 

niños y niñas de 4 a 5 años” poniendo sus conclusiones muy puntualmente 

de acuerdo a los resultado del procesamiento de datos. Los aprendizajes 

lógicos matemáticos fueron beneficiosos para los niños entre damas y 

varones naturalmente debería ser estimulada desde un principio del ingreso 

a la Institución Educativa los juguetes y los materiales educativos son los 

estimulantes dentro y fuera de la Institución con respecto a su aprendizaje. 

Temiendo sustento científico en la teoría del Ministerio de Educación 

(2015) donde manifiesta que la forma de enseñar un aprendizaje va 

depender de como el maestro enseña las situaciones problemáticas 

utilizando los recursos en los diferentes trabajos con diferentes ideas de 

calidad. 

Cuando se manifiesta de una situación problemática se habla de las 

caracterizaciones externos se direcciona por la parte principal del 
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problema precisamente por la forma que está estructurado los elementos y 

sus relaciones lo que significa edificar la representación interior, la forma 

de entender, interpretar edificar, matematizar la correspondencia.  

Cuando el niño aprende a la solución de los problemas se le denomina 

capacidades matemáticas del mismo modo se denominan también el 

desarrollo de capacidades como es matematizar, manejando las formas de 

expresar simbólicamente para mover muchos recursos.   

Conocimiento matemático: Propicia que encontraban cuanto significativo 

y funcional es las situaciones problemáticas identifican las realidades 

entonces puede encontrar que las operaciones matemáticas son 

instrumentos principales para desarrollar la existencia acceder a 

conocimientos científicos interpretar y transformar el entorno 

 

Primera hipótesis: Con el interés de poder determinar el grado y sentido de 

influencia proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el 

siguiente cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de 

estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 13 

estudiantes presentaron un mejor desempeño en el aprender a aprender 

matemática y 8 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la 

aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que 

la resolución de problemas influenció al 61.9% de los estudiantes en 

aprender a aprender matemática. 

Mostramos los resultados del proceso de análisis de resultado por medio 

del programa SPSS que fueron beneficiados los estudiantes por parte de la 
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estrategia adecuada y que coinciden con los resultados de los autores pue 

presentamos: Garnica G. M. (2014), En su tesis graduada “Actividades 

lúdicas para la iniciación en el mundo de la matemática de los niños de 4 

a 6 años de edad” poniendo sus conclusiones muy puntualmente de 

acuerdo al resultado del procesamiento de datos. La Tesista llegó a las 

siguientes conclusiones:  En el proceso de aprendizaje educativo, el juego 

es un instrumento clave en el niño, que le permite crear habilidades 

científicas de pensamiento inteligente. El niño a través del control, la 

percepción de los artículos está encontrando nueva información para 

descubrir cómo construir su razonamiento legítimo. 

Temiendo sustento científico en la teoría Ramírez, R. (2008) afirma: que   

Un problema es una cuestión de proposiciones y preguntas que siempre 

van a reflejar una situación objetiva existente sostiene que para resolver un 

problema se debe pasar por las siguientes fases. 

La preparación, permite al remediar analizar la complicación y buscar 

indagación al respecto para tratar lo definido. 

El desarrollo donde solucionador examina el problema de manera 

instintivo. 

La iluminación, que admite al solucionador percibir la solución de modo 

inesperado. 

La verificación, donde el solucionador revisa la solución encontrada. 

 

Segunda hipótesis: Con el interés de poder determinar el grado y sentido 

de influencia proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el 
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siguiente cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de 

estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 18 

estudiantes presentaron un mejor desempeño en el aprendizaje matemático 

y 3 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la aplicación del 

tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que la resolución 

de problemas influenció al 85.71% de los estudiantes en el aprendizaje 

matemático. 

Mostramos los resultados del proceso de análisis de resultado por medio 

del programa SPSS que fueron beneficiados los estudiantes por parte de la 

estrategia adecuada y que coinciden con los resultados de los autores pue 

presentamos: Gómez, T. & Molano, O. P. & Rodríguez S. (2015), en su 

tesis titulada “Actividad lúdica como estrategia para fortalecer el 

aprendizaje de los niños de la Institución Educativa Niño Jesús de Praga” 

poniendo sus conclusiones muy puntualmente de acuerdo al resultado del 

procesamiento de datos. Las actividades lúdicas permiten que el 

aprendizaje sea divertido, interesante en los espacios de aprendizaje 

fortaleciendo las habilidades de los niños.  Las actividades lúdicas mejoran 

las actitudes y el rendimiento en los niños. Las actividades lúdicas 

contribuyen en el proceso de aprendizaje de los estudiantes de manera 

contundente teniendo un resultado favorable con el manejo de los 

números.  

Temiendo sustento científico en la teoría Perú, Ministerio de Educación 

(2013) Rutas de aprendizaje: 
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Dentro de la asignatura de la matemática se necesita transformar 

precisamente para el desarrollo del país e tanto para desarrollar la 

economía, intelectual y la tecnología. 

Aprender a aprender matemática: mantener la constancia la continuidad 

hace de que el estudiante aprenda las matemáticas de manera autónoma 

desarrollando y experimentando los aprendizajes antelados aplicando 

también los valores manteniendo la eficiencia de los educandos para los 

posteriores del desarrollo de la humanidad en cuanto a su dominio de la 

matemática. 

Aprendizaje matemático: el aprendizaje de las matemáticas siempre desde 

la aparición de la humanidad siempre se aprendió en base a resolver 

problemas porque la matemática se basa en eso solo resolver problemas 

utilizando las grandes habilidades para que el aprendizaje de la matemática 

sea útil en la vida cotidiana.  

Competencias capacidades y dominios: el maestro y el estudiante deben 

de trabajar de manera contundente con el único objetivo de poner en 

actividad todos los saberes de los estudiantes y los recursos que están a la 

mano. 

 

Tercera hipótesis: Con el interés de poder determinar el grado y sentido de 

influencia proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el 

siguiente cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de 

estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 11 

estudiantes presentaron un mejor desempeño en las competencias y 
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capacidades matemáticas y 10 estudiantes no presentaron signos de 

influencia tras la aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron 

a determinar que la resolución de problemas influenció al 52.38% de los 

estudiantes en las competencias y capacidades matemáticas. 

Mostramos los resultados del proceso de análisis de resultado por medio 

del programa SPSS que fueron beneficiados los estudiantes por parte de la 

estrategia adecuada y que coinciden con los resultados de los autores pue 

presentamos: Arias C. M. & García L. (2016), En su tesis profesional “Los 

juegos didáctico y su influencia en el pensamiento lógico matemático en niños de 

preescolar de la Institución Educativa el Jardín de Ibagué - 2015” poniendo sus 

conclusiones muy puntualmente de acuerdo al resultado del procesamiento 

de datos. Teniendo los resultados favorables de manera positiva que 

favorecieron los juegos didácticos en el aprendizaje de los estudiantes del área de 

matemática como son en trabajar en hacer las seriaciones, conceptualización de 

los números y las cantidades, es decir los bloques lógicos influenciaron de manera 

positiva en su aprendizaje de los estudiantes. 

Temiendo sustento científico en la teoría Gomez, M. (2012) sostiene que 

la matemática es extender el pensamiento lógico interpretar la realidad y 

la comprensión como una forma de expresión, el acceso a importancias 

matematicos demanda de un largo proceso de abstracción del cual inicia 

en el hogar perenne en los centros educativos con la base de nociones 

básicas que son la clasificación y la seriación la que sintetiza y consolidan 

el concepto de número. Es primordial que el estudiante de inicial que 

entienda por sí mismo el concepto de número y del espacio y tiempo. En 
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el aspecto matemático en su aprendizaje inicial es muy fundamental para 

el desarrollo cognitivo. 
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VI. Conclusiones y recomendaciones 

 

6.1. Conclusiones 

 Objetivo general: Determinar la influencia de la resolución de problemas 

en el aprendizaje de matemática en estudiantes de la Institución Educativa 

N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación. 

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente 

cuadro de rangos, donde se pudo resaltar que no existió presencia de 

estudiantes que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 14 

estudiantes presentaron un mejor desempeño en el aprendizaje de 

matemática y 7 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la 

aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que 

la resolución de problemas influenció al 66.66% de los estudiantes en el 

aprendizaje de matemática. 

 

Objetivo específico uno: Determinar la influencia de la resolución de 

problemas en aprender a aprender matemática en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 
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Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida por la investigación. 

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente 

cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes 

que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 13 estudiantes 

presentaron un mejor desempeño en el aprender a aprender matemática y 

8 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la aplicación del 

tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que la resolución 

de problemas influenció al 61.9% de los estudiantes en aprender a aprender 

matemática. 

 

Objetivo específico dos: Determinar la influencia de la resolución de 

problemas en aprendizaje matemático en estudiantes de la Institución 

Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida. 

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente 

cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes 

que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 18 estudiantes 

presentaron un mejor desempeño en el aprendizaje matemático y 3 
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estudiantes no presentaron signos de influencia tras la aplicación del 

tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que la resolución 

de problemas influenció al 85.71% de los estudiantes en el aprendizaje 

matemático. 

 

Objetivo específico tres: Determinar la influencia de la resolución de 

problemas en competencias capacidades matemáticas en estudiantes de la 

Institución Educativa N° 241 del distrito de Pangoa-2020. 

Teniendo en consideración los criterios para la toma de decisión de la 

hipótesis se procedió al rechazo de la hipótesis nula ya que la significancia 

asintótica fue menor que la significancia establecida. 

Con el interés de poder determinar el grado y sentido de influencia 

proporcionada por la resolución de problemas se elaboró el siguiente 

cuadro de rangos, se pudo resaltar que no existió presencia de estudiantes 

que fueron perjudicados tras la aplicación del tratamiento, 11 estudiantes 

presentaron un mejor desempeño en las competencias y capacidades 

matemáticas y 10 estudiantes no presentaron signos de influencia tras la 

aplicación del tratamiento, estos resultados nos llevaron a determinar que 

la resolución de problemas influenció al 52.38% de los estudiantes en las 

competencias y capacidades matemáticas. 
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6.2.Recomendaciones 

   

El investigador hace la recomendación que los estimados estudiantes deben de 

aprender las matemáticas basadas en la resolución de problemas porque la vida 

diaria es materia de solucionar los problemas. 

EL investigador recomienda a las familias enteras como los padres de familia 

hermanos tíos cuanto a quienes apoyan a sus hijos a aprender las matemáticas 

por medio de la resolución de los problemas  

El autor encomienda en forma general los cuerpos directivos de los centros 

Educativos a realizar chalas con especialista a fin de mejorar el aprendizaje en 

el campo de las matemáticas. 

El autor hace las recomendaciones a quienes trabajan en buscar las estrategias 

superiores para un mejor aprendizaje hacer más extensas las investigaciones 

sobre cómo un estudiante pueda lograr mejor su aprendizaje de las matemáticas 

a largo plazo.  
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BASE DE DATOS 

Muestra 

Variable Pre-test Variable post-test 

Dimensión 1 Pre-
test 

Dimensión 2 Pre-
test 

Dimensión 3 Pre-
test 

Dimensión 1  post-
test 

Dimensión 2  post-
test 

Dimensión 3  post-
test 

1 1 1 1 2 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 2 1 1 1 1 1 3 2 1 

2 3 2 3 1 2 1 1 3 3 3 2 3 3 1 1 1 3 3 3 2 3 1 3 2 3 3 3 1 2 3 

3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

4 2 1 1 3 1 2 2 2 3 1 2 1 3 2 2 1 1 3 2 2 3 2 1 1 3 3 2 1 2 3 

5 1 2 1 2 1 2 1 3 2 3 2 2 3 1 2 1 3 2 1 1 3 3 1 2 3 1 2 3 2 3 

6 3 2 1 3 2 1 3 3 3 2 2 2 3 3 1 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 3 

7 2 2 3 3 1 1 2 3 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

8 1 1 3 2 1 1 3 3 3 3 2 3 3 3 1 2 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 

9 1 2 2 2 1 2 1 2 2 2 3 1 1 3 1 2 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 1 1 

10 2 3 3 1 1 1 3 3 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 

11 1 3 3 3 1 1 2 2 3 3 2 3 1 3 1 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 

12 3 3 3 1 1 1 2 2 1 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 1 2 3 3 3 3 1 

13 3 3 3 2 2 1 2 3 2 2 3 2 3 2 1 3 2 3 2 3 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

14 3 3 1 3 1 1 3 2 3 2 2 3 2 3 1 3 2 1 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 1 

15 2 3 3 2 1 1 2 2 1 2 3 1 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 3 

16 1 1 1 2 2 1 3 2 1 3 2 3 2 3 1 3 2 3 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

17 2 3 1 3 1 2 2 3 2 3 2 3 2 3 1 2 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 

18 1 2 3 3 1 2 3 1 3 3 1 1 1 2 2 3 3 2 3 1 3 3 3 3 3 3 2 1 1 3 

19 3 2 3 3 1 1 2 2 3 2 3 1 2 3 1 3 2 3 3 2 1 3 3 3 3 3 2 3 3 3 

20 3 3 2 3 2 2 3 3 2 3 3 1 3 2 2 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

21 2 3 1 3 1 1 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 
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Variable Pre-test    Variable post-test 

V1  D1 D2 D3      V2 D1 D2 D3 

17 6 6 5      22 6 8 8 

32 11 11 10      36 12 12 12 

41 14 14 13      45 15 15 15 

28 8 10 10      30 9 10 11 

28 7 11 10      31 8 12 11 

34 11 12 11      41 14 14 13 

36 11 12 13      45 15 15 15 

33 8 13 12      39 11 14 14 

26 8 9 9      35 12 13 10 

36 10 13 13      43 14 15 14 

32 11 11 10      41 13 15 13 

32 11 8 13      39 15 11 13 

34 13 10 11      41 13 13 15 

33 11 11 11      37 11 14 12 

30 11 8 11      42 15 12 15 

28 7 10 11      38 10 13 15 

33 10 12 11      42 14 13 15 

29 10 12 7      37 12 15 10 

32 12 10 10      40 13 13 14 

37 13 13 11      44 14 15 15 

33 10 11 12      41 14 14 13 
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