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4. RESUMENY ABSTRACT

RESUMEN

El trabajo de investigacion, se realizd con el objetivo de demostrar los efectos
producidos por los juegos etnomatematicos en el desarrollo del area de matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.
La metodologia empleada en la investigacion segun su finalidad fue de tipo aplicada,
el nivel de investigacion explicativo, con un disefio pre experimental. La poblacién
estuvo conformada por 20 estudiantes de 3, 4 y 5 afios de ambos sexos, la muestra
estuvo conformada por 15 estudiantes de 4 y 5 afios de edad, cuyo muestreo para esta
investigacion fue no probabilistico por conveniencia, asi también se consideré el
instrumento para la recoleccidn de datos la escala de apreciacion tipo Likert. El analisis
y procesamiento de datos se realizd en el programa SPSS, versién 23.0, a través de

ello se pudo elaborar las tablas, graficos e interpretacion de los resultados.

El resultado en relacion a la hip6tesis general reafirma que los juegos etnomatematicos
intervienen significativamente en el desarrollo del area de matemaética en estudiantes
de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020. Asimismo, se
comprobd que los juegos etnomatematicos intervienen significativamente en la
resolucion de problemas de cantidad, de localizacion y de movimiento en el area de

matematica.

Palabras clave: Juegos etnomatematicos, area matematica
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ABSTRACT

The research work was carried out with the objective of demonstrating the effects
produced by ethnomathematical games in the development of the area of mathematics
in students of the Initial Educational Institution N © 2132 of the District of Perené -
2020. The methodology used in the research according to its purpose was of the
applied type, the level of explanatory research, with a pre-experimental design. The
population consisted of 20 students of 3, 4 and 5 years of both sexes, the sample
consisted of 15 students of 4 and 5 years of age, whose sampling for this research was
not probabilistic for convenience, so the instrument was also considered for data
collection, the Likert type appreciation scale. The analysis and data processing was
carried out in the SPSS program, version 23.0, through which the tables, graphs and

interpretation of the results could be elaborated.

The result in relation to the general hypothesis reaffirms that the ethnomathematical
games intervene significantly in the development of the area of mathematics in
students of the Initial Educational Institution No. 2132 of the district of Perené -2020.
It was also found that ethnomathematical games intervene significantly in the

resolution of problems of quantity, location and movement in the area of mathematics.

Keywords: Ethnomathematical games, mathematical area
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INTRODUCCION

Esta investigacion titulado “Juegos etnomatematicos como estrategia
didactica para desarrollar el area de matematica en estudiantes de la Institucion
Educativa Inicial N°2132 del Distrito de Perené -2020”, surgié de la
observacioén, sobre la realidad problematica por el cual atraviesan algunos
estudiantes de la Institucion de Educacion Inicial, durante el proceso de
desarrollo matematico y sobre todo después de un analisis se puede determinar
cuan importante son los juegos ethomatematicos para el aprendizaje del area

matematica en los nifios del nivel inicial.

Este estudio, se desarrollé teniendo en cuenta la estructura del reglamento
de investigacion version 13 de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote
para desarrollar la investigacion cientifica. El objetivo general de este estudio
fue; demostrar ;Qué efectos producen los juegos etnomatematicos en el
desarrollo del area de matemética en estudiantes de la Institucion Educativa

Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020?

La metodologia que se utiliz6 en el desarrollo de este trabajo de
investigacion; fue de tipo aplicada, teniendo en cuenta el nivel explicativo y el
disefio pre experimental, ya que las variables permitieron desarrollar esta
investigacion. Para el desarrollo de este estudio se aplicd un instrumento; este
instrumento fue la escala de apreciacion tipo Likert con tres dimensiones y cuya

técnica fue la observacion. Igualmente, para el logro de este estudio se contd con
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una poblacion de 20 estudiantes del nivel inicial y una muestra de 15 estudiantes

de 4 y 5 afos respectivamente, con caracteristicas para la investigacion.

La matematica, de acuerdo a sus caracteristicas, es considerado un juego,
lo cual involucra aspectos, tales como: el filosofico, cientifico, instrumental,
estos tres aspectos correlacionados hacen de la matematica un fortalecido arbol
de nuestra sabiduria. Si, la matematica y el juego, en su ambito natural, presentan
tantas coincidencias, asi como también en lo concerniente a la practica. Esto se
considera importante cuando los maestros queremos lograr aprendizajes en
nuestros estudiantes; y hacer que la matematica sea divertida para que genere

entusiasmo durante el proceso de aprendizaje.

El juego se inicia brindando instrucciones, poniendo criterios y
proporcionando las piezas necesarias para el cumplimiento de los objetivos, con
ello se dice que cada sujeto que participe en el juego debe conocer las pautas de
manera clara y precisa para su cumplimiento, de igual manera para aplicar la
matematica es necesario conocer los patrones y las suposiciones que guian su
proceso. Frente a este argumento se planted la siguiente interrogante ¢Qué
efectos producen los juegos etnomatematicos en el desarrollo del area de
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

Distrito de Perené -20207?

Lo que me propuse demostrar a través de esta investigacion fue, como los

juegos etnomatematicos intervienen significativamente en el desarrollo del area

14



de matemaética en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del
Distrito de Perené -2020, teniendo en consideracion que la variable a manipular
fue juegos etnomatematicos para desarrollar el area matematica, esto fue
dimensionado en problemas en cantidad, movimiento y localizacion; aspectos
que consideré importante para la ejecucion de esta investigacion. Con ello
orienté el aporte de conocimientos e ideas innovadoras para beneficio de los

nifios de la educacion inicial y de esta forma favorecer su calidad educativa.

El trabajo de investigacion se compone de siete capitulos, en la
introduccion se manifiesta la problematica central, en la revision literaria consta
de los antecedentes y el marco teorico relacionados con las variables del estudio,
las hipotesis, la metodologia donde se explicita el disefio de la investigacion, los
resultados de todo el proceso de la investigacion a través de cuadros, graficos y
con sus respectivas interpretaciones, las conclusiones y recomendaciones;
finalmente las referencias bibliogréficas, las cuales sirvieron de base para este

estudio.

La investigacion justifica en el sustento tedrico por que ayudard a
desarrollar el area de matematica a través de los juegos etnomatematicos durante
el proceso de ensefianza de los educandos del nivel inicial. En el aspecto
metodologico permitira que el docente, dé mayor énfasis en la utilizacion de los
juegos etnomatematicos para desarrollar el area de los nifios del nivel inicial.
Igualmente, se establece un aporte practico ya que demostrara que los juegos

etnomatematicos permitiran el desarrollo dinamico del area matematico en

15



estudiantes del nivel inicial. Y es una gran contribucion social, puesto que el uso
adecuado de los juegos etnomatematicos permitira que los nifios del nivel inicial
de la Institucion Educativa Inicial desarrollen adecuadamente el area

matematica.

En esta investigacion se tratara de justificar cuan solido y sobre todo
considerar con mas énfasis como contribuye los juegos etnomatematicos en el
desarrollo del area matematica de los nifios de 4 y 5 afios de edad y trabajar esta
area de manera dindmica, con el fin de obtener en nuestros nifios y nifias los
logros esperados, beneficiandolos de manera integral y oportuna, para mejorar,
incidiendo en el problema de manera conjunta y disciplinada, concientizar al
personal docente para que trabaje de manera dptima en bien del educando, eso
dependera del desenvolvimiento profesional, de los docentes y la participacion

activa de los padres de familia.

Asi también, durante mucho tiempo no se tomé en cuenta el desarrollo
integral de los estudiantes menores de 5 afios, pero los diferentes estudios han
demostrado que si un nifio o nifia no es atendido adecuadamente en su entorno y
desarrollo durante este periodo no sera un buen aporte para la sociedad y su
nacion, porque el ser humano durante sus primeros afios de vida teje sus redes
neuronales logrando asi sus primeros aprendizajes y desarrollo de sus

habilidades.
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En la tesis, para la base de datos se logré obtenerlos empleando la técnica
de observacidn, con el instrumento la escala de apreciacion tipo Likert; y para el
procesamiento de los datos se realizé utilizando el programa SPSS v23. El
instrumento fue validado por juicio de expertos. De la misma forma, al terminar
la investigacion, con éxito se logré probar que los juegos etnomatematicos
intervienen significativamente en el desarrollo del area matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -

2020.
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REVISION DE LA LITERATURA
2.1. Marco tedrico conceptual
2.1.1. Antecedentes
Para fundamentar esta investigacion fue necesario la revision de

diversas tesis internacionales y nacionales.

2.1.1.1.  Antecedentes Internacionales

Considerando los antecedentes internacionales tenemos a (Fernandez O.,
Oliveras, & Gutierrez P., 2015) en investigacion “Analizando y seleccionando
juegos del mundo para la educacion cientifica y matematica”, realizado en la
Universidad de Granada. Cuyo objetivo fue mostrar la utilidad del juego
considerado como un método y un recurso para la ensefianza-aprendizaje de las
ciencias y las matematicas. El proceso de seleccion que ha dado lugar al catalogo
general de juegos que mostramos se ha llevado a cabo de manera experimental,
jugando desde una perspectiva cientifica y matematica para descubrir el
potencial que estos juegos del mundo encierran. Hemos analizado juegos de
diversas culturas, algunos de los cuales son ancestrales y se encuentran en
peligro de desaparicion, como parte de tradiciones culturales que son dignas de
ser preservadas. Otros son originarios de grupos actuales que han desarrollado
juegos. Con el trabajo resumido en este articulo hemos apreciado que la practica
de estos juegos es beneficiosa para los sujetos, que mejoran su actitud

mostrandose mas optimistas y felices jugando.
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El potencial cientifico y matematico de estos 41 juegos es muy amplio, lo
cual se evidencia en el analisis efectuado de ellos mediante el cual se han
detectado inicialmente 8 categorias o familias de juegos que tienen elementos
intrinsecos en comun y 36 aspectos ethomatematicos, es decir de matematicas
implicitas en las reglas, tableros y piezas del juego, que inducen al ejercicio

mental mediante el cual se adquiere capacidad cientifica.

Una vez probados los juegos en actividades de talleres y jornadas ludicas
observamos que, aunque algunos presentan ciertas dificultades iniciales,
esencialmente por desconocimiento, las ventajas son mucho mas numerosas y
significativas. Estos juegos, ademas de permitir conocer aspectos caracteristicos
de otras culturas, resultan muy utiles para la ensefianza-aprendizaje de las
matematicas y las ciencias, uno de los objetivos principales que se perseguia con
la elaboracion del catadlogo presentado. Jugar a estos juegos del mundo es
motivador, puesto que libera el estrés de otras tareas mediante el reforzamiento
de la faceta ltdica necesaria para el equilibrio psicoldgico. Por todo ello, el uso

de los juegos ha resultado muy satisfactorio y enriquecedor en lineas generales.

(Knijnik, G., 2014) en el articulo titulado “Etnomateméticas en
movimiento: Perspectiva etnomatematica, sus formulaciones teoricas y
ejemplificaciones”. Este articulo tiene como proposito presentar reflexiones
sobre el campo de las etnomatematicas, construidas en el ambito del GIPEMS-
Unisinos — Grupo de Estudos e Pesquisas em Educacdo e Sociedade,

(http://gipems.blogspot.com.br/), en su ramo ubicado en el Programa de Pos-
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Graduacao em Educacéo de Unisinos (una institucion jesuita localizada en el sur
de Brasil). Al referir a las ethomatematicas como un campo, quiero resaltar que
se trata de una vertiente de la educacion matematica que no es homogéneo. En
verdad, ¢habria alguna vertiente que se pudiera considerar homogénea? No so6lo
cualquier area es marcadamente heterogénea — quiera sea del punto de vista
teodrico y/o empirico — como también es cambiante a lo largo del tiempo. De ahi
viene la eleccion de la primera parte del titulo de este texto: “Etnomatematicas
en movimiento”, que coincide con el del libro que hemos publicado en Brasil,

en 2012 (Knijnik, Wanderer, Giongo & Duarte, 2012).

Es justamente dentro de esa heterogeneidad que sitdo la produccion del
GIPEMS-Unisinos. El propio nombre del grupo ya indica que estamos
interesados en dar visibilidad a las estrechas conexiones entre nuestras practicas
educativas en el ambito de las matematicas con el social, el cultural, el
econdmico — todas esas dimensiones que constituyen lo que referimos, hoy en
dia, como “sociedad”. Esa eleccion tematica ya denota, en verdad, un
posicionamiento epistemoldgico: estamos asumiendo que hay tales estrechas
conexiones. Mas aln, que esas conexiones existen porque estamos tratando de
pensar la educacion matematica como educacion que se realiza a través de las
matematicas. Y ¢qué es la educacion si no la conduccion de la conducta de las
nuevas generaciones?, ¢si no la conduccion de su conducta segun nuestras

culturas, sus valores, sus modos de vivir, sus formas de vida?
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Dejando un poco de lado algunas visiones quizas un poco idealistas, que
pensarian la educacion como un proceso de crecimiento hacia la autonomia, que
dirian que el conocimiento es el otro del poder o, dicho de otro modo, que el
acceso al conocimiento seria el ingrediente para que nos torndsemos sujetos
emancipados, pienso que hay que decir que, como profesores y profesoras,
nuestra tarea es conducir las conductas de los demas, para que, al fin, todos
seamos conducidos y sea posible que cada uno de nosotros aprenda a conducir

su propia conducta.

(Fuentes L., 2013), en el articulo “Descolonizando la escuela: ¢ Es Posible
Llevar la Etnomatematica al aula?” explica que; con el surgimiento y la
diversificacion de la Ethomatematica como campo de investigacion, diferentes
autores se han preguntado las implicaciones de ésta en la escuela. Este
documento surge como respuesta a dicho interrogante y la metodologia se baso
en la busqueda, interpretacion y clasificacion de diferentes fuentes de
informacion relacionadas con la inclusion de la Etnomatematica en las practicas
pedagdgicas en el contexto escolar. Para establecer categorias de analisis se
elabor6 una matriz de triangulacion de los argumentos presentados por los
autores, posteriormente se presentan los proyectos de aula, las actividades
matematicas universales y la modelacion, como elementos que pueden favorecer

la integracion de la Etnomatematica en el contexto escolar.

(Blanco A. & Oliveras C., 2016), en el articulo “Integracion de las

Etnomatematicas en el Aula de Matematicas: posibilidades y limitaciones” . Este
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articulo presenta la primera parte de una investigacion doctoral sobre la
formacion de maestros, enfocada desde las Etnomatematicas. Se analiza la
veracidad de dos conjeturas: Cl. Los maestros no reconocen préacticas
extraescolares como conocimientos matematicos; y C2. Esta conviccion
obstaculiza el uso de practicas extraescolares en el aula. Partiendo de estas
conjeturas, planificamos un curso de formacion, desde la Etnomatematica, para
maestros de educacion primaria en Colombia. Dicho curso se tomé como caso a

investigar mediante una metodologia cualitativa de estudio de casos.

Se han analizado, bajo la teoria filosofica de Wittgenstein, los registros
obtenidos de una entrevista grupal y del diario de campo del investigador.
Concluimos que las conjeturas no se cumplen, ya que no existe total coherencia
entre las concepciones epistemoldgicas y la accion en el aula. Ademas,
emergieron de la investigacion otros elementos que inciden en la conexion entre
creencias y practicas en aula interesantes para tener en cuenta en la formacion

de profesores.

(Cotamo D. & Preciado R., 2013), en su tesis “Juegos estructurados para
el desarrollo de procesos de pensamiento en estudiantes con discapacidades
cognitivas” realizado en la Universidad Pedagogica y Tecnoldgica de Colombia

— Colombia.

Los estudiantes con discapacidad cognitiva resultan ser una poblacion con

una problematica evidente frente al tema de la educacion, especialmente a nivel
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de aprendizaje en el area de matematicas, teniendo en cuenta esta situacion se
plantea una estrategia didactica basada en juegos estructurados, con el fin de
analizar el desarrollo de los procesos de pensamiento en este tipo de estudiantes,
la cual se comienza con una prueba inicial que incluye un acercamiento a los
conocimientos matematicos basicos para comprender el nivel cognitivo de cada
uno de ellos, al mismo tiempo que detectar sus falencias; luego, se usa la
etnomatematica para conocer mas a fondo sus necesidades especificas con
respecto a su formacion académica y personal, dando como resultado el disefio
y aplicacion de juegos basados en la teoria de sistemas y procesos. Con la
aplicacion de la propuesta se respetd el estilo de aprendizaje de cada uno de los
estudiantes, percibiéndose el mejoramiento de los procesos de pensamiento; por
su parte, se observd una notoria mejoria en cuanto al aprendizaje de
conocimientos matematicos basicos indispensables para la vida cotidiana, todo

esto a través de juegos estructurados que usan materiales concretos.

(Gonzélez P., Molina Z. , & Sanchez A., 2014), en el articulo “La
matematica nunca deja de ser un juego: investigaciones sobre los efectos del
uso de juegos en la ensefianza de las matematicas”. En este manuscrito se
reportan los resultados de una revision de literatura relativa al uso de juegos en
la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas. La revision se basa en las
investigaciones de matematica educativa que han dirigido su atencion al juego

como un recurso didactico.
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Para el desarrollo de la revision de literatura se utilizan tres ejes
conductores: 1) definiciones y clasificaciones de juego usadas en la literatura, 2)
tipo de investigaciones que se han realizado sobre juegos, tipo de juegos
estudiados y caracteristicas de las muestras consideradas y 3) efectos sobre el
uso de juegos que se reportan en los estudios considerados. Finalmente se discute
acerca de los resultados, se sefialan limitaciones del método y futuras lineas de
investigacion relativas a la inclusidn de juegos en la educacion matematica. La
principal contribucion de este articulo es proporcionar al lector una vision
actualizada de las investigaciones relativas al uso de juegos dentro del marco de

la educacion matematica.

(Aroca A., 2012), en el articulo “Los escenarios de exploracion en el
Programa de Investigacion en Etnomatematicas”, en estes articulo una de las
relaciones entre etnomatematicas y educacion matematica consiste en que uno
de los escenarios de aprendizaje de los estudiantes es sociocultural, y en él,
justamente, el Programa de Investigacion en Etnomatematicas cobra sentido. Se
describen aqui siete escenarios de exploracion de dicho Programa, aunque el
numero de estos depende de la realidad de cada pais. Se analiza como cada uno
de estos escenarios aporta o plantea tensiones a la educacion matematica, en
particular, en aquellas actividades que vinculan el conocimiento matematico con

la realidad de los estudiantes.

(LeguizamoOn R., Patifio P., & Suarez S., 2015), en este articulo

“Tendencias didacticas de los docentes de matematicas y sus concepciones
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sobre el papel de los medios educativos en el aula” El articulo hace referencia a
un estudio, en el que se identificaron las tendencias didacticas de algunos
profesores y sus concepciones acerca del papel de los medios educativos en los
procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas. La clasificacion de las
tendencias se asumio a partir de la planteada por Porlan (1995). La investigacion
se desarrolld bajo un paradigma cualitativo, con disefio de estudio de caso, en el
que participaron docentes de instituciones educativas tanto publicas como
privadas. Para la recoleccion de datos, se tuvo en cuenta un cuestionario y la
observacién de clases. Se concluyé que los docentes poseen una tendencia
tecnoldgica con rasgos tradicionales; ellos conciben los medios educativos como
ayudas de estudio (Godino, 2003), son elementos que permiten la motivacion, el
apoyo a la memorizacion de conceptos y el soporte para la exposicion de la

tematica por parte del docente.

Tomando los antecedentes Nacionales tenemos a (Pumasupa C., Ruiz C.,
& Carrasco A., 2015), quien realizo la investigacion titulado “Uso de materiales
pedagogicos y el aprendizaje en el area curricular de matematica en el aula de
5 afios de la Institucion Educativa Particular "Nifio de Dios" Santa Anita, 2015”
para optar el titulo de Licenciado en educacion. Especialidad de educacion

inicial en la Universidad Nacional de Educacion Enrique Guzman y Valle.

El propdsito principal de esta investigacion es determinar si el uso de los

materiales pedagdgicos influyen en el proceso de aprendizaje en el area

curricular de matematica en los nifios del aula de 5 afios de la Institucion
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Educativa Inicial Nifio de Dios en Santa Anita — 2015, este estudio tiene
importancia académica porque permitird conocer la importancia de los
materiales pedagogicos para mejorar los niveles de aprendizaje del area de
matematica. Se planteé como hipotesis: El uso de los materiales pedagdgicos
influye significativamente en el aprendizaje del area de matematica en los
alumnos de 5 afios de nivel inicial de la Institucion Educativa Particular Nifio de
Dios — Santa Anita. La metodologia es de tipo no experimental, con disefio
descriptivo correlacional. La muestra fue compuesta por 54 nifios de 5 afios, a
quienes se les evalué mediante Fichas de Observacidon. Se tabularon los datos y
con el Software SPSS v.21. Los resultados indican: que con un nivel de
confianza del 95% se hall6 que: El uso de los materiales pedagdgicos influye
significativamente en el aprendizaje del area de matematica en los alumnos de 5
afios de nivel inicial de la Institucion Educativa Particular Nifio de Dios — Santa

Anita.

También considero a (Ortiz C., Ortiz C., & Meza R., 2014), en su tesis
“Influencia de los juegos etnomatematicos en el aprendizaje del pensamiento
I6gico matematico de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 332 "Santa
Rosa"- Puente Piedra- Lima, 2014”, realizado para optar el titulo de Licenciado
en educacion. Especialidad de educacion inicial en la Universidad Nacional de
Educacion Enrique Guzman y Valle. Este trabajo buscé determinar el efecto que
produce la aplicacion de los juegos etnomatematicos en el aprendizaje del
pensamiento logico matematico. El problema formulado es el siguiente: ¢ De qué

manera influyen los juegos etnomatematicos en el aprendizaje del pensamiento
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I6gico matematico de los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.l. N° 332 "Santa Rosa"

- Puente Piedra - 2014?

En respuesta se planted la hipotesis: Los juegos etnomatematicos influyen
significativamente en el aprendizaje del pensamiento l6gico matematico de los
nifios y nifias de 5 afios de la 1.E.I. N° 332 "Santa Rosa" -Puente Piedra- 2014.
Esta investigacion fue de tipo aplicativo, de disefio cuasi experimental, con una
muestra no probabilistica. Del tratamiento estadistico se infiere que las hipotesis

propuestas son verdaderas.

(Mamani V., 2010), en la tesis “Etnomatemética y el grado de
razonamiento légico matematico, en los estudiantes de educacion primaria del
Instituto Superior Pedagogico Publico Juliaca, 2008” para optar el grado
académico de Magister en Educacién con Mencién en Docencia en Educacion
Superior. Cuyo objetivo fue Determinar la relacion entre el nivel de
conocimiento de la etnomatematica y el grado de razonamiento ldgico
matematica, en el proceso de ensefianza aprendizaje, de los estudiantes de

educacion primaria del Instituto Superior Pedagdgico Publico de Juliaca. 2008.

La muestra estuvo conformado por 62 estudiantes de la especialidad de
educacion primaria del Instituto Superior Pedagdgico Publico de Juliaca. El tipo
de muestreo que se ha utilizado es del tipo probabilistica, estratificado. Se
aplicaron dos encuestas a toda la muestra, las cuales permitieron recoger

informacion, relacionar y medir las variables de estudio para efectuar las
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correlaciones, comparaciones correspondientes: la primera, para medir la
variable: nivel de conocimiento de la etnomatematica y, la segunda, para medir
la variable: grado de razonamiento logico matematico. Los resultados
encontrados indican que en los estudiantes de la especialidad de educacién
primaria del Instituto Superior Pedagogico Publico de Juliaca, los dos niveles de
conocimiento de la etnomatematica: etnoaritmética y etnogeometria, estan
presentes, aunque con diferente intensidad, en los estudiantes de la menciona
especialidad. El grado de razonamiento l6gico matematica, segun la percepcién
de los sujetos encuestados, se expresan predominantemente en un grado medio.
Asimismo, el nivel de conocimiento de la etnomatematica tiene una relacion

directa con el grado de razonamiento de la I6gica matematica.

2.2. Bases tedricas
En relacion a los aportes tedricos para esta investigacion, se tomara en
cuenta las bases tedricas de juegos etnomatematicos y desarrollo del area

matematica.

Estrategia

Tobdn (2006) Sostiene:

La estrategia de aprendizaje data desde hace mucho tiempo y su concepto tiene
relacion con la palabra griega Strategia que significa ser competente, esta
relacionada con el campo militar, asi mismo guarda sinonimia con el método,
que es un conjunto de reglas generales. ElI concepto de estrategia se ha

incorporado a la psicologia del aprendizaje y la educacion “como una forma de
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resaltar su caracter procedimental en el actuar de los escolares en el proceso de
aprendizaje, la misma que se concreta en la ejecucion de actividades
planificadas, establecidas basados en un plan de estudio y con propositos claros

y bien definidos para el logro de un aprendizaje 6ptimo.

Las estrategias de aprendizaje en el proceso de ensefianza tienen que ser
adaptados de acorde a las caracteristicas de los escolares, considerando los
recursos disponibles y desde su contexto social y siempre con un objetivo de
estudio donde se determinan para su utilizacion medios y metodologias que sean
oportunos para el cumplimiento del aprendizaje y el logro de las competencias.
Cabe resaltar la motivacion, orientacion que deben tener los escolares y la
predisposicion para que los conduzca a un aprendizaje con razonamiento,

reflexion y de manera significativa.

Latorre & Seco. (2013) Refieren:

La estrategia es un conjunto finito de acciones no estrictamente secuenciales que
permiten llevan secuencialmente operaciones que garanticen un excelente
resultado. Por ejemplo en la resolucion de problemas de célculos requiere de una

previa toma de decisiones y acciones a planificar. (p.15).

Estrategia didactica

El enfoque por competencias exige que los docentes deben de ser competentes
en la operacionalizacidn, ejecucion de actividades didacticas y deben de contar
con conocimientos especializados en procesos metodoldgicos, estrategias de

aprendizaje-ensefianza y cita a (Pimienta P. 2012) afirma las estrategias de
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ensefianza aprendizaje son instrumentos de los que el docente se vale para
contribuir a la implementacion y el desarrollo de las competencias de los

escolares. (p.3).

. Pimienta (2012).Afirma:

En un proceso de ensefianza aprendizaje incluye una secuencia de procesos
infalibles inicio, desarrollo y cierre y para el logro de los propositos es
imprescindible el uso de estrategias especifica para lo cual deben de planificarse.
Existen diversas estrategias como para recabar conocimientos previos, iniciar
con las actividades secuenciales y el cierre de una sesion que facilitaran el logro

de los propésitos.

La importancia de la estrategia en el proceso de ensefianza aprendizaje es porque
contribuye en la organizacion del conocimiento, facilita la adquisicién de saberes
de una manera facil, entendible para el escolar. El aprendizaje significativo se
logra a través de puentes cognitivos entre lo que sabe el sujeto y lo desconocido
favorecidos por el nivel de desarrollo real, y o que necesita conocer para adquirir
nuevos conocimientos zona de desarrollo préximo (Vygotsky) estos puentes
permitiran la adquisicion de saberes a través de la utilizacion de estrategias que
los conduciran a la adquisicion de conceptos, ideas centrales, relacionar nuevos

conceptos, y marcos referenciales.

Para el logro de un aprendizaje significativo es importante relacionar el nuevo
material con las vidas ya existentes en la estructura interna y cognitiva del
escolar, por lo tanto para una eficacia debe las estrategias estar enfocados en los

propositos que se persigue, utilizar las técnicas precisas, tener presente los
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conocimientos previos de los escolares y el docente debe de guiar, la practica de
aprendizaje en una conduccion esperada para el desarrollo de las competencias.
Las metodologias a utilizar en una determinada situacion de aprendizaje estan
sujeto a los recursos que se disponga, considerando las habilidades, destrezas de

los escolares en su contexto,
Tobdn (2004) Afirma:

La competencia esta entendida como la capacidad de maniobra para poder
realizar una determinada accién de forma estratégica y la persona tiene la
potencialidad de ser un individuo que lo impulsa a la construccion de saberes de
forma individual con capacidad cognitiva, estrategias cognitivas y habilidades
del pensamiento. En su dimension corporal requiere de una formacién motriz,
experiencia corporal, ludica y espacial. En lo referente a lo social requiere de la
busqueda de identidad social, interaccion con otros y en lo ético un desarrollo

moral, formacion de valores y desarrollo autonomo. (p.74).
Juego
Moreno. & Rodriguez (s.f.) Sostienen:

El juego en el desarrollo infantil y en el nivel inicial como una actividad ludica
tiene un papel importante en el desarrollo de habilidades cognitivas, motrices. El
juego como un recurso psicopedagadgico sirve de base para el desarrollo de la

educacion y su desenvolvimiento del infante.

En lo que respecta a Decroly (2005) citado por (Ortiz.&Meza, R. 2014)Afirma:
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En la pedagogia activa los juegos infantiles son muy utilizados para la
construccién de una leccion y tiene un fin con procesos demostrativos, que

permite al nifio a asumir roles que desempefiara en su vida futura.

Caracteristicas de los juegos

A continuacion y siguiendo las palabras de Garaigordobil (1992 y citado por

(Moreno, M. & Rodriguez, G. s.f.) Detallan:

Son considerados caracteristicas generales del juego como: La actividad por
fuente de placer; donde es divertido, genera alegria, gozo, compafierismo y
socializacion. Proporciona experiencia y libertad; ya que el nifio se involucra en
esa actividad de manera libre buscando experimentar, explorar y logrando
satisfaccion personal. Implica accidn y participacion; el juego envuelve en la
accion, donde moviliza todo su experiencia y saberes. El juego es una actividad
seria; donde el nifio o nifia que es participe del juego cumple un rol, desempefia
una personalidad y asume un compromiso. El juego como interaccion y
comunicacion: Favorece la relacién con sus pares, buscan compafierismo,
intercambio de experiencias, forma cumplimiento de reglas y entabla dialogo
manifestando su sentir y aprendiendo a escuchar. Entonces el juego tiene un
valor primordial para el aprendizaje, formacion de la personalidad y el
aprendizaje de valores, actividades que desempefiara en su vida futura. El juego
debe tener un objetivo y debe de ser apropiado de acuerdo a la edad del nifio o
nifa.

Ortiz & Ortiz. & Meza, R. (2014) Manifiestan:
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Cita a (Calero, 1998. P. 96) dice pedagogicamente aplicado el juego en los
escolares favorece, despierta, incentiva desarrolla la creatividad, la observacion,
la paciencia, motiva, ayuda a la consolidacion de los conocimientos y a utilizar
la inteligencia, buscando que el escolar consolida sus necesidades de
convivencia y relaciones personales, favorece el desarrollo motriz y poner en
actividad sus potencialidades personales. Por lo tanto es importante comprender
que el juego desempefia una funcion social de convivencia humana y prepara al

nifio para asumir un rol en su estado adulto.

Ortiz & Ortiz & Meza (2014) Expresan:

Los juegos se clasifican en: Juegos hogarefios; que son actividades realizadas
desde su hogar, con sus padres, hermanos con los materiales de su hogar. Juegos
preescolares; se realiza en nifios y nifias de temprana edad y se da en los centros
de atencion temprana con los materiales y recursos disponibles bajo la vigilancia
de su tutora. Juegos escolares: tienen un proposito pedagdgico, con objetivos
claros y determinados para el desarrollo de las competencias, se da en los tres
niveles de educacion basica regular. Juegos extra escolares; efectuados fuera de
los ambientes escolares, con la intervencion de personas adultas y vigilancia de

los progenitores.

Asimismo los juegos pueden clasificarse segun la influencia en el organismo en
juegos sensoriales: este tipo de actividades favorecen la activacion de los
organos de los sentidos, se da en los centros educativos y especialmente en la
atencion especializada para nifios con problemas auditivos, visuales y retardos

mentales. Juegos motores: intervine la actividad fisica de coordinacion,
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locomocion, posturas a través de actividades fisicas movimientos, saltos, fuerza
y desarrollo de destrezas. Juego intelectual: corresponde a actividades de
preguntas, competencias, actividades ltdicas de construccion que conduzcan al
aprendizaje, imaginacion y el desarrollo de la habilidad mental. Juego social: es
buscar la socializacion con sus pares, adultos e interrelacionarse para una

convivencia armoniosa.

La importancia del juego segun la materia de estudio se tiene: Juegos
aritméticos: son aquellos que son exclusivamente pedagdgicos y debidamente
seleccionados, preparados y guiados por el docente con fines de aprendizaje.
Juego de geografia: favorecen los saberes de conceptos geograficos. Juegos de
lenguaje: a través de trabalenguas, poemas, disertaciones que favorecen el

desarrollo de las competencias comunicativas.

Juegos segun la relacion con el maestro: Los juegos libres, donde los escolares
practican sin presion y con propdsitos  asignados por ellos mismos,
estableciendo sus propias reglas. Juegos dirigidos: son aquellos debidamente
planificados para logran un propdsito donde tiene que conducir a una reflexion

y lograr un aprendizaje.

Juegos teniendo en cuenta la edad de los nifios y nifias: desde 1 a 3 afios: se debe
de trabajar con juegos sensoriales y motores. A partir de 4 a 6 afios de edad los
niflos y nifias ejecutan juegos aritmeticos, educativos que favoreceran el
desarrollo dela inteligencia, desarrollo motriz, razonamiento. Juegos para los

escolares de 7 a 12 afios son actividades de razonamiento, elaboracién de juicios
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mentales y escolares de 13 a 18 afios se debe de considerar el interés personal,

grupal que le conduzca a un placer y aprendizaje.

Los juegos en la educacion matematica implica por su misma naturaleza juegos
numericos, de razonamiento, involucre razonamiento, teniendo en cuenta el
nivel cognitivo, la edad, el sexo e interés personal, ya que cuando el juego es de
interés para el escolar lo aceptara y generara expectativas de aprendizaje y si es
muy familiarizado creara aburrimiento, es preciso establecer reglas claras en el

juego y donde deben de interactuar todos los escolares para lograr familiarizarse.

La etnomatematica

Las ventajas de la etnomatematica en el aprendizaje de resolucién de problemas,
nociones de ndmeros permiten al nifio nifia adquirir nociones de matematica
vinculando desde los quehaceres diarios de una manera practica, rutinaria. El
hogar, los padres, la cultura el entorno social favorecen que el nifio adquiera
saberes de su antepasado e inspira a la préactica de las matematicas desde su saber
ancestral. La escuela, el hogar son los espacios mas propicios para una
ensefianza, aprendizaje, transmitir tradiciones orales, numéricas haciendo uso de
materiales concretos, audiovisuales y dar formaciones con conocimiento

cientifico para un aprendizaje significativo.

Angulo & Garcia (2012) Refieren:

La etnomatematica estd considerado como una forma practica, donde es
estudiante adquiere los conocimientos y las habilidades necesarias para aprender
las matematicas, donde tiene que partir de las acciones de conteo de una manera

sistematica de ordena objetos, conteo digital, calculos numéricos, realizar
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operaciones predictivas y asociativas. Localizar: a través de la localizacion en su
espacio y entorno adquirir nociones de localizacion, geometria, orientacion,
navegacion. Medir: el escolar puede adquirir nociones de comparacion, peso,
medidas, ordenacion, saber el valor de las monedas. Jugar: Participar en
pasatiempos, efectuar dibujos, disefiar croquis y lograr tener conceptos de
figuras geométricas. Explicar: puede lograr representar, localizar, exteriorizar
en forma oral cantidades resultados, graficos, estadisticas de diversas

actividades realizadas. (p. 144).

Carbajal (2013) Plantea:

Para las actividades de aprendizaje de etnomatematico que involucra el
desarrollo de capacidades numero y operaciones, se debe de utilizar materiales
concretos como semillas, piedras, chapitas, hojas, carrizos, cuerdas, yupanas y
materiales estructurados como &bacos e incorporar técnica autoctonas culturales
donde se encuentra el escolar y puede adquirir conocimientos en conteo,
clasificacion, medir, organizar objetos, estimar cantidades, donde el docente
debe de crear un puente en la adquisicién de conceptos y conocimientos con la

aplicacion de una estrategia dindmica que favorezca el aprendizaje. (pp.5-6).

D”Ambrosio (2013) Plantea:

La historia de la matematica refiere que no hay una sola matematica, sino
muchas matematicas donde supone la aproximacién progresiva a un ideal Gnico
inmutable, convirtiéndose como una manifestacion cultural viva que va
integrado con las demas manifestaciones de una cultura, dandole un

reconocimiento y modo de pensar en las implicaciones pedagdgicas (p. 16).
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Area de matematica

Godino (2003) Refiere:

En la actividad matematica aparecen serie de procesos que articulan su estudio
en resolucion de problemas, que facilitaran la utilizacion de estrategias y técnicas
necesarias. Representacion, haciendo uso de recursos verbales, simbolicos,
graficos. Comunicacion, entablando conversaciones entre pares y con el docente.
Justificacion: haciendo uso de diferentes argumentos sustentatorios. Conexion
entre diferentes materiales de su entorno social. Estos procesos deben de tener
una articulacion a lo largo del proceso de ensefianza Godino & Batanero & Font

(2003) Explica:

La importancia de la resolucion de problemas radica su importancia en la
ejecucion de sus cuatro fases: comprender el problema. Concebir un plan.
Ejecutar el plan y examinar la solucion obtenida, entonces se habra logrado el
actuar de manera clara la resolucién y su manera de actuar del escolar, para que
este proceso sea satisfactorio tiene que tener desarrollado el aspecto cognitivo,
manejo de procedimientos, dominio de reglas, control y uso eficiente de los

recursos disponibles que son requisitos para el aprendizaje. (p. 39).

Perd. Ministerio de educacion (2013) Refiere:

En el nivel inicial los escolares comprenden algunos conceptos matematicos, que
serviran de base para el logro del pensamiento matematico y logren tener
nociones que estén vinculadas a dominio de nimeros, operaciones, cambio y

relaciones. En la nocidn de nimero tener en cuenta cardinal; que esta referido a
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la cantidad de elementos que tiene una coleccion. Ordinal; referida al orden que
tienen establecidos quien se ubica en el primero, segundo, tercero y
sucesivamente o quien esta antes de. Inclusion jerarquica; esta referido al ultimo
elemento que se cuenta en una coleccion de objetos. Numeral, es una
presentacion convencional de las cantidades y se da en numeros.
Cuantificadores; indican la cantidad de elementos pero sin precisarlas como
muchos, pocos, ninguno, mas que, menos qué. Correspondencia: significa que
un elemento de una coleccion se vincula con otra coleccion y se determina

“cuantos” que sirve para la adquisicion de nocion de niimeros. (pp. 33-34).

Per(, Ministerio de Educacion (2016) Sostiene:

Los nifios y las nifias desde que nacen, tienen una manera natural de exploracion,
hacen uso de todos sus sentidos para recopilar informacion y resolver preguntas
que se le presentan donde logran establecer relaciones espaciales en relacion a
su cuerpo Y el espacio, actlian sobre cuerpos diferenciando sus caracteristicas,
lograran agrupar objetos segln sus caracteristicas y resolver problemas de
cantidad, forma, movimiento y localizacién. Este logro de aprendizajes de las
matematicas se da en forma progresiva de acorde a la madurez neuroldgica,

emocional afectiva y corporal de los nifios y nifias. (p. 93).
Perq, Ministerio de Educacion (2016) Plantea:

El enfoque que sustenta el desarrollo de las competencias matematicas
corresponde a la resolucion de problemas, que tiene su sustento en lo siguiente:
la matematica es el producto cultural dindmico, cambiante en constante

desarrollo y reajuste. Toda actividad matematica tiene como escenario la
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resolucion de problemas planteados. El estudiante se enfrenta a retos al plantear
y resolver problemas. Los problemas que resuelven los escolares pueden ser
planteados por ellos mismos o por el docente, lo que promueve la creatividad e
interpretacion en diversas situaciones. Las actitudes, emociones y creencias

actian como una fuerza impulsadora del aprendizaje. (p. 94).

Per(, Ministerio de Educacion (2016) Sostiene:

Para el desarrollo de las competencias de la matemaética, es necesario que el nifio/
nifia explore, manipule materiales concretos mediante el juego, donde cambiara
de posicién, encajara, comparara, diferenciara texturas e indicara en forma
progresiva sus logros y se evidenciara su aprendizaje donde desarrollara

capacidades y competencias matematicas. (p.89).
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HIPOTESIS

3.1.

3.2.

Hipotesis general
Los juegos etnomatematicos intervienen significativamente en el
desarrollo del area de matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

Hipotesis especificos

a) Los juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la
resolucion de problemas de cantidad en el area matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de

Perené -2020.

b) Los juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la
resolucion de problemas de movimiento en el area matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de

Perené -2020.

c) Los juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la
resolucion de problemas de localizacion en el area matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de

Perené -2020.
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METODOLOGIA:
4.1. Disefio de investigacion

En este estudio la investigacion fue de tipo aplicada segun su finalidad. Al
respecto (Tamayo y T, 2003), dice que la investigacion de tipo aplicada: “se
presenta mediante la manipulacion de una variable experimental no comprobada,
en condiciones rigurosamente controladas con el fin de describir de qué modo o
por qué causa se produce una situacién o acontecimiento particular” (p.47). El
experimento es una situacion provocada por el investigador para introducir
determinados variables de estudio manipuladas por él para controlar el aumento

o disminucion de esas variables y su efecto en las conductas observadas.

En el experimento, el investigador maneja de manera liberada la variable
experimental y luego observa lo que ocurre en condiciones controladas. En este
caso la investigacion tuvo dos variables, variable <’V1”’ juegos etnomatematicos,

y V2’ drea matematica.

Segun el caracter de la medida, el presente trabajo fue de nivel explicativo,
ya que segun refieren (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010). “El enfoque
cuantitativo usa la recoleccion de datos para probar hipotesis, con base en la
medicion numérica y el andlisis estadistico, para establecer patrones de

comportamiento y probar teorias”. (p. 4)

El disefio general de este trabajo de acuerdo con Hernandez fue de tipo

experimental, se denomind asi porque su grado de control es minimo
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generalmente es Util como un primer acercamiento al problema de investigacion
en la realidad. El disefio especifico pre experimental sera con una preprueba -
postprueba con un solo grupo. En este caso el pre y post test se aplicara a los
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -

2020.

Por lo que se presenta el siguiente disefio:

G: 0O, X O

Donde:
GE: grupo experimental estudiantes del nivel inicial
O1.: Pre test para desarrollo del area matematica
X: Tratamiento: juegos etnomatematicos

O2: Post test para desarrollo del area matematica

Durante el desarrollo de la investigacién, primero se aplicara el pre test a
la muestra, luego se realizaréa el tratamiento y finalmente se aplicara un post test
al mismo grupo. Este disefio ofrece una ventaja, existe un punto de referencia
inicial para ver qué nivel tenia el grupo en la variable dependiente antes del

estimulo, es decir, hay un seguimiento del grupo.
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4.2. Poblacion y muestra
Poblacion
Segun (Tamayo y T, 2003) la poblacion se define como “la totalidad
de un fendmeno de estudio, incluye la totalidad de unidades de andlisis o

entidades de poblacion que integran dicho fenémeno” (p. 180).

Para el presente proyecto la poblacién, objeto de estudio, estuvo
constituido por 20 estudiantes de 3, 4 y 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020, tal como se detalla en la

siguiente tabla:

Tabla 1: Poblacién estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N°
2132 del Distrito de Perené -2020

Secciones Sexo Total de
estudiantes

M F
3 afios 2 3 5
4 afos 2 4 6
5 afios 3 6 9
Total de estudiantes 20

Fuente: Némina de matricula 2020

Muestra
(Herndndez, Ferndndez, & Baptista, 2010) “la muestra es un
subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se recolectaran datos, y

que tiene que definirse o delimitarse de antemano con precision”. Es decir,
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que es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto

definido en sus caracteristicas al que Ilamamos poblacién (p.173)

“La muestra es, en esencia, un subgrupo de la poblacion”.
(Hernandez et al.2010, p. 175). Considerando que la poblacion del estudio
estd determinada cuantitativamente, el tamafio de la muestra se eligié
utilizando el muestreo no probabilistico por conveniencia. Al respecto
manifiestan que la muestra no probabilistico es un “Subgrupo de la
poblacién en la que la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad sino de las caracteristicas de la investigacion” (Hernandez et

al.2010, p. 176).

Para elegir el tamafio de la muestra, en el trabajo de investigacion,
se utilizé el muestreo no probalistico ya que se aplico la escala de
apreciacion tipo Likert a todos los estudiantes por el tipo de estudio, en
este caso la muestra estuvo constituido por 15 estudiantes de 4 y 5 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perene -2020,
conforme se detalla en la siguiente tabla:

Tabla 2: Muestra de estudiantes

Grados Sexo Total de
estudiantes

M F
4 afos 2 4 6
5 afos 3 6 9
Total de estudiantes 15

Fuente: Némina de matricula 2020
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4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables

La operacionalizacion de la variable es un paso importante en el
desarrollo de la investigacion. Una vez identificadas las variables, lo que
continta es su operacionalizacion. La operacionalizacion de las variables
estd estrechamente vinculada al tipo de técnica o metodologia empleada
para la recoleccion de datos. Estas deben ser compatibles con los objetivos
de la investigacion, a la vez que responden al enfoque empleado, al tipo de
investigacion que se realiza. Estas técnicas en lineas generales, pueden ser

cuantitativa o cualitativas.
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OPERACIONALIZACION
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE PERENE - 2020.

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESCALA
DE
MEDICION

JUEGOS
ETNOMATEMATICOS

(Carbajal C., 2013) La
etnomatematica es el
estudio de la
matematica a través del
contexto cultural las
diferentes formas de
matematica que son
propias de los grupos
culturales. Es el
conjunto de
conocimientos
matematicos, practicos
y tedricos, producidos o
asimilados y vigentes en
su respectivo contexto
sociocultural, que
supone los procesos de:
contar, clasificar,
ordenar, calcular, medir,
organizar el espacio y el
tiempo, estimar e
inferir.

La etnomatematica
permitird que los
nifos y  nifas
desarrollen

capacidades en el
area matematica a
través de juegos de
Su propio contexto
social o tradicion
cultural. Tales
como: tumbalatas
en problemas de
cantidad, mundo en
problemas de
movimiento y
escondidas en
problemas de
localizacion.

La variable juegos
etnomatematicos se
dimensionan en:

Tumbalatas, es uno de los
clasicos juegos, su
objetivo es tratando de
derribar la mayor
cantidad de latas.

Mundo, es un juego que
se hace trazando una serie
de casillas continuas
sobre el piso. Se juega
por turnos y cada uno de
los jugadores tiene una
piedrecilla para lanzar

Escondidas, es un juego
tradicional infantil que
consiste en que uno de
los nifios busca a los
otros nifios escondidos

(DGEBR, 2016) La
mateméatica es  un
producto cultural

Las matematicas
permitiran resolver
problemas

La (DGEBR, 2016), dice
que en el nivel de
Educacion Inicial, en el

Cantidad:

En este
estudio la
escala de
medicidn
sera de
intervalo.
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AREA MATEMATICA

dinamico, cambiante, en
constante desarrollo y
reajuste. Los nifios,
desde que nacen, tienen
una fuerza interior que
los moviliza a conocer y
explorar de manera
natural todo aquello que
los rodea utilizando sus
propias estrategias para
encontrar relaciones y
resolver problemas
cotidianos o situaciones
que suponen un desafio
para ellos.

cotidianos
cantidad,
movimiento

localizacion.

de

area de matematica en el
Il ciclo se ha visto por
conveniente hacer énfasis
en el desarrollo de las
competencias:

Resuelve problemas de

cantidad.- Wikipedia
(2017), una cantidad es la
asignacion,  usualmente
numeérica, de una

magnitud matematica a
una propiedad medible
que admite grados de
comparacion y representa
0 bien un contaje del
namero de elementos de
un conjunto, o bien el
resultado de una medicion
fisica de una magnitud.

Resuelve problemas
movimiento:
Wikipedia (2017), el

movimiento se refiere al
cambio de ubicacion en
el espacio a lo largo del
tiempo.

Resuelve problemas de
localizacién:
(DefinicionABC, 2018)
La localizacion es la
determinacion del lugar
en el cual se halla una
persona 0 una cosa.

« Resuelve problemas
de cantidad en
expresiones
numéricas.

Movimiento:

« Resuelve problemas
de movimientos de
dos objetos.

Localizacién:

« Resuelve problemas
de situacion 0
localizacion de los
objetos.
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4.4. Técnicas e instrumentos
La técnica segun (Carrasco, 2007), “son aquellas que permiten
obtener y recopilar informacién contenida en documentos relacionados

con el problema y objetivo de investigacion” (p.274).

Las técnicas de recoleccion de datos, son definidas “como la
expresion operativa del disefio de investigacion y que especifica
concretamente como se hizo la investigacion” (Tamayo y T, 2003). Asi
mismo, se define “las técnicas como aquellos medios técnicos que se
utiliza para registrar observaciones y facilitar el tratamiento de las

mismas”. En esta investigacion la técnica que se utilizo fue la observacion.

La observacion, como procedimiento, puede utilizarse en distintos
momentos de una investigacion mas compleja: en su etapa inicial se usa
en el diagndéstico del problema a investigar y es de gran utilidad en el
disefio de la investigacion. En el transcurso de la investigacion puede
convertirse en procedimiento propio del metodo utilizado en la
comprobacion de la hipotesis. Al finalizar la investigacion la observacion
puede llegar a predecir las tendencias y desarrollo de los fendmenos, de un

orden mayor de generalizacion. (Carrasco, 2007, p. 287)

La observacion, es una técnica a través del cual se logré recolectar

datos para la investigacion, la observacion es un “método de recoleccion

de datos que consiste en el registro sistematico, valido y confiable de
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comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de

categorias y subcategorias” (Hernandez et al.2010, p.260).

La escala de apreciacion tipo Likert, es un conjunto de afirmaciones
0 proposiciones ante los cuales se pide la reaccidn de los sujetos, es decir,
se presenta cada afirmacion y se inquiere al entrevistado que externalice
su reaccion, eligiendo uno de los cinco puntos de la escala, manifiesta
(Andnimo, s.f.). Asi también (Llauradd, 2014), manifiesta que la escala de
Likert es una herramienta de medicién que, a diferencia de preguntas
dicotdmicas con respuesta si/no, nos permite medir actitudes y conocer el
grado de conformidad del encuestado con cualquier afirmacion que le

propongamos.

El instrumento que se utilizo en esta investigacion fue la escala de
apreciacion tipo Likert el cual estuvo conformado por 03 dimensiones,
cada una de ellas tuvo 05 items. Para las respuestas se consider6 en la

escala valorativa de acuerdo a las escalas de Likert.

La validacion de instrumentos, segun (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010, p.201) define que: “La validez en términos generales se
refiere al grado en que su instrumento realmente mide la variable que
pretende medir”. Para efectos de la investigacion se realiz6 la validez de

contenidos por juicio de expertos.
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4.5. Plan de analisis
Para recolectar la informacion de los sujetos de estudio se utilizo la
técnica de observacion, cuyo instrumento fue la escala de apreciacion tipo
Likert y fue aplicado en horario de clases, ya que se considerd que eran los

mejores momentos para lograr el objetivo.

El pre test se aplicd a la muestra (nifios de 4 y 5 afios) antes de
realizar cualquier manipulacién al objeto de estudio. Después de ello se
procedié a manipular al grupo de estudio a través de diversos juegos
etnomatematicos, tales como tumbalatas, mundo y escondidas. Y después
de ello se procedid a aplicar el post test para determinar si hubo o no

cambios.

Asimismo la validez del instrumento fue necesario ya que el tipo de
investigacion lo amerita, esto permitid aplicar con seguridad a los sujetos
de estudio. La validez del instrumento, (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010), define como: “al grado en que un instrumento realmente
mide la variable que pretende medir”. La validez del instrumento de esta
investigacion se realizo a traves de la validez de contenidos por juicio de
experto. La opinion de los expertos fue adecuada para el instrumento, en

consecuencia se procedio a la aplicacion. (p.201)

La base de datos que se obtuvo para el analisis de esta investigacion,

se presenta en las siguientes tablas:
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Tabla 3: Resultados del pre test para desarrollar el &rea de matematica

Area Resuelve Resuelve Resuelve Area Resuelve Resuelve Resuelve
L. problemas de problemas de problemas de matematica | problemas de problemas de problemas de
Numero | matematica . . o, . - L,
I cantidad (pre- | movimiento (pre- | localizacién (pre- | (post-test) |cantidad movimiento localizacién
test test) test) (post-test) (post-test) (post-test)
1 7 0 3 4 13 4 5 4
2 5 1 2 2 12 3 5 4
3 7 3 1 3 14 5 4 5
4 5 1 1 3 8 2 2 4
5 12 4 4 4 12 5 2 5
6 7 3 4 0 8 3 5 0
7 4 0 2 2 9 4 3 2
8 6 1 3 2 8 3 3 2
9 4 1 0 3 7 3 1 3
10 6 2 0 4 10 4 1 5
11 8 2 3 3 8 2 3 3
12 5 2 3 0 11 4 4 3
13 6 3 2 1 11 5 4 2
14 6 2 3 1 10 5 4 1
15 2 0 1 1 3 1 1 1
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Tabla 4: Resultados del post test para desarrollar el area de matematica

Variables categorizadas

Area Resuelve Resuelve Resuelve Area Resuelve Resuelve Resuelve
Numero | matematica prolglemas de prgbl.emas de pro.bler.rTas de T problemas de probl.err.uas de problgmaflde

(- cantidad (pre- | movimiento (pre- | localizacién (pre- oo cantidad movimiento localizacién

test test) test) (post-test) (post-test) (post-test)
1 2 1 2 3 3 3 3 3
2 2 1 2 2 3 2 3 3
3 2 2 1 2 3 3 3 3
4 2 1 1 2 2 2 2 3
5 3 3 3 3 3 3 2 3
6 2 2 3 1 2 2 3 1
7 1 1 2 2 2 3 2 2
8 2 1 2 2 2 2 2 2
9 1 1 1 2 2 2 1 2
10 2 2 1 3 3 3 1 3
11 2 2 2 2 2 2 2 2
12 2 2 2 1 3 3 3 2
13 2 2 2 1 3 3 3 2
14 2 2 2 1 3 3 3 1
15 1 1 1 1 1 1 1 1
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4.6. Matriz de consistencia

JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE PERENE -

2020.
PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS VARIABLEY |\ oo o o | eSES = | POBLACION Y
GENERAL GENERAL GENERAL DIMENSIONES TOS MUESTRA
¢Qué efectos | Demostrar que efectos | Los juegos | V1: Juegos | Tipo de | Técnica de | Poblacién
producen los juegos | producen juegos | etnomatematicos | etnomatematicos: | investigacion: | recoleccion | La poblacion de
etnomatematicos en | etnomatematicos en el | intervienen (Carbajal C., 2013) | Aplicada de datos: estudio esta
el desarrollo del | desarrollo del area de | significativamen | La etnomatematica es constituido por
4rea de matemética | matematica en|te en  el|€l estudio de la) Nijyel de | -La 20 estudiantes
en estudiantes de la | estudiantes de la | desarrollo  del | Matematica a traves | estigacion: | observacion | del 3, 4, 5 del
Institucion Institucién Educativa | area de | del contexto cultural | gy 5005y nivel inicial
Educativa Inicial | Inicial N° 2132 del | mateméatica en :jas dlferentgs_ formas entre hombres y
L p . e matematica que . .
N° 2132 del | Distrito de Perené - | estudiantes de la | (- propias de los Disefio mujeres
Distrito de Perené - | 2020. Institucion | grypos culturales. General: Instrumento
2020? Educativa Inicial Pre - | de Muestra
N° 2132 del | v, Area | experimental recoleccion | La muestra lo
Distrito de | matematica: de datos: constituyen 15
Perené -2020. (DGEBR, 2016) La | Disefio estudiantes de 4
matematica es un | especifico: -Escala de|y 5 afios del
producto cultural | Pre apreciacion | nivel inicial
dinamico, cambiante, | Experimental tipo Likert | entre hombres y
en constante mujeres.

desarrollo y reajuste.
Los nifios, desde que

con pre test y
post test.
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PROBLEMA
ESPECIFICO

OBJETIVO
ESPECIFICO

HIPOTESIS
ESPECIFICA

a) ¢;Que  efectos
producen los juegos
etnomatematicos en
la resolucion de
problemas de
cantidad en el area
matematica en
estudiantes de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 2132 del
Distrito de Perené -
20207

b) (Qué  efectos
producen los juegos
etnomatematicos en
la resolucion de
problemas de
movimiento en el
area matematica en
estudiantes de la

Institucién
Educativa Inicial
N° 2132 del

e Demostrar
efectos producen
juegos
etnomatematicos en la
resolucion de
problemas de cantidad
en el area matematica
en estudiantes de la
Institucion  Educativa
Inicial N° 2132 del
Distrito de Perené -
2020.

que
los

e Determinar que
efectos producen los
juegos

etnomatematicos en la
resolucion de
problemas de
movimiento en el area
matematica en
estudiantes  de la
Institucion  Educativa
Inicial N° 2132 del

Distrito de Perené -
2020

a) Los juegos
etnomatematicos
contribuyen

significativamen
te en la
resolucion de
problemas  de
cantidad en el
area matematica
en estudiantes de
la Institucion
Educativa Inicial
N° 2132 del
Distrito de
Perené -2020.

b) Los juegos
etnomatematicos
contribuyen

significativamen
te en la
resolucién de
problemas de
movimiento en el
area matematica
en estudiantes de
la Institucion

nacen, tienen una
fuerza interior que los
moviliza a conocer y
explorar de manera
natural todo aquello
que los rodea
utilizando sus propias
estrategias para
encontrar relaciones
y resolver problemas
cotidianos 0
situaciones que
suponen un desafio
para ellos.

Esquema de

disefno:
GE: 0

X 0

Donde:

GE: grupo
experimental
O1: Pre test

X: Tratamiento
O2: Post test
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Distrito de Perené -
20207

c) ¢Qué  efectos
producen los juegos
etnomatematicos en
la resolucion de
problemas de
localizacion en el
area matematica en
estudiantes de la
Institucion
Educativa Inicial
N° 2132 del
Distrito de Perené -
20207

e Demostrar que
efectos producen los
juegos

etnomatematicos en la
resolucion de
problemas de
localizacion en el area
matematica en
estudiantes de la
Institucion  Educativa
Inicial N° 2132 del
Distrito de Perené -
2020.

Educativa Inicial
N° 2132 del
Distrito de
Perené -2020.

c) Los juegos
etnomatematicos
contribuyen
significativamen
te en la
resolucion de
problemas  de
localizacion en el
area matematica
en estudiantes de
la Institucion
Educativa Inicial
N° 2132 del
Distrito de
Perené -2020.
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4.7. Principios éticos
Para efectos de esta investigacion se utilizd fuentes primarias y
secundarias, se respeto la autoria de las bibliografias utilizadas en el marco
tedrico y sustento de las variables, asi mismo se respeto las lineas de

investigacion estipuladas por la ULADECH.

56



RESULTADOS

En este capitulo se presentan los resultados y analisis en base al desarrollo
de los objetivos planteados en la investigacion, bajo la denominacion “Juegos
etnomatematicos como estrategia didactica para desarrollar el area de
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

Distrito de Perené -2020.

A continuacion se describe, en forma clara y explicita, los procedimientos
estadisticos, andlisis descriptivo y pre-experimentales que evalla la influencia
de los juegos etnomatematicos en el area matematica en estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020.

5.1. Resultados del pre test y post test
5.1.1. Analisis de frecuencias y porcentajes de las dimensiones y variables
antes del tratamiento (pre-test)

El empleo del disefio pre-experimental con pre test, ha tenido como
finalidad determinar el nivel de conocimiento de los alumnos que participaron
del experimento antes de la aplicacion del tratamiento. La informacion obtenida
en el pre test se ha procesado teniendo en cuenta los lineamientos estadisticos
que permiten manipular coherentemente la informacion, y por lo tanto ser mas
manejable y mas sencillo de interpretar y operar. Para que esto sea posible se ha
seguido con el procedimiento del manejo de la informacién por medio del

software estadistico SPSS version 23.
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Las tablas que presentamos contienen los resultados obtenidos de los
participantes del estudio que fueron evaluados, la variable &rea matematica que
estuvo operacionalizada en tres dimensiones: Resuelve problemas de cantidad,

Resuelve problemas de movimiento y Resuelve problemas de localizacion.

Las tablas de frecuencias y porcentajes del pre-test y post-test que
presentaremos mas adelante fueron disefiadas en base al baremo que

presentamos a continuacion:

Baremos de variables Baremos de dimensiones
Nivel Escala Nivel Escala
En inicio 15al 29 En inicio 5al9
En proceso 30al 44 En proceso 10 al 14
Satisfactorio 45 al 60 Satisfactorio 15al 20

Tabla 5: Resultados porcentuales de la dimension resuelve problemas de
cantidad (pre-test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa Inicial
N° 2132 del distrito de Perené — 2020.

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido Eninicio 7 46,7 46,7
En proceso 7 46,7 93,3
Satisfactorio 1 6,7 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

Interpretacion:

La tabla N° 05: Sefiala los resultados alcanzados de la dimension resuelve
problemas de cantidad, antes de la aplicacion del tratamiento, se visualiz6 que 7
estudiantes que constituyeron el 46.7% del total de la muestra tomada se

encontraron en el nivel en inicio, al desarrollar problemas que involucran
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cantidades usualmente numérica, de una magnitud matematica a una propiedad
medible que admite grados de comparacion y representa o bien un contaje del
numero de elementos de un conjunto, 7 estudiantes que constituyeron el 46.7%
del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al describir
y resolver problemas de cantidad en expresiones numeéricas, solo 1 estudiante
que represento el 6.7% del total de la muestra tomada alcanzé un nivel
satisfactorio al describir y desarrollar problemas que involucran cantidades
usualmente numérica, Se contd con un total de 15 estudiantes que constituyeron

al 100% de la muestra.

Grafico 1: Resultados porcentuales de la dimension resuelve
problemas de cantidad (pre-test)

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia

El grafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de cantidad antes de la aplicacion del tratamiento,
observando que el 46.7% del total de la muestra tomada se encontraron en el

nivel de inicio al desarrollar problemas que involucran cantidades usualmente
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numérica, de una magnitud matematica a una propiedad medible que admite
grados de comparacion y representa o bien un contaje del nimero de elementos
de un conjunto, el 46.7% del total de la muestra tomada se encontraron en el
nivel en proceso al describir y resolver problemas de cantidad en expresiones
numéricas, solo el 6.7% del total de la muestra tomada, adquirié un nivel
satisfactorio al describir y desarrollar problemas que involucran cantidades

usualmente numérica.

Tabla 6: Resultados porcentuales de la dimension resuelve problemas de
movimiento (pre-test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020.

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado
Valido Eninicio 5 33,3 33,3
En proceso 8 53,3 86,7
Satisfactorio 2 13,3 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

Interpretacion:

La tabla N° 06: Sefiala los resultados obtenidos de la dimension resuelve
problemas de movimiento antes de la aplicacién del tratamiento, observando que
5 alumnos que constituyeron el 33.3% del total de la muestra tomada se
encontraron en el nivel en inicio al solucionar problemas referentes al
movimiento que se refiere al cambio de ubicacion en el espacio a lo largo del
tiempo, 8 alumnos que constituyeron el 53.3% del total de la muestra tomada se
encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas de movimientos de dos

objetos, solo 2 alumnos que constituyeron el 13.3% del total de la muestra
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tomada alcanzé un nivel satisfactorio al resolver los problemas de movimientos,

se conto con un total de 15 estudiantes que constituyeron al 100% de la muestra.

Grafico 2: Resultados porcentuales de la dimension resuelve
problemas de movimiento (pre-test)

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia

En el gréafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de movimiento antes de la aplicacion del tratamiento
observando que el 33.3% del total de la muestra tomada se encontraron en el
nivel en inicio al solucionar problemas referentes al movimiento que se refiere
al cambio de ubicacidn en el espacio a lo largo del tiempo, el 53.3% del total de
la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas
de movimientos de dos objetos, solo el 13.3% del total de la muestra tomada

alcanzo un nivel satisfactorio al resolver los problemas de movimientos.
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Tabla 7: Resultados porcentuales de la dimension resuelve problemas de
localizacion (pre-test) aplicado a estudiantes de la Institucién Educativa
Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido En inicio 5 33,3 33,3
En proceso 7 46.7 80.0
Satisfactorio 3 200 100.0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

Interpretacion:

La tabla N° 07: Demuestra los resultados logrados de la dimension resuelve
problemas de localizacion antes de la aplicacion del tratamiento, se observé que
5 estudiantes que constituyeron el 33.3% del total de la muestra tomada se
encontraron en el nivel en inicio al determinar el lugar en el cual se halla una
persona 0 una cosa, 7 estudiantes que constituyeron el 46.7% del total de la
muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas de
situacion o localizacion de los objetos, solo 3 alumnos que constituyeron el
20.0% del total de la muestra tomada alcanzé un nivel satisfactorio al localizar
la ubicacion de una persona u objeto, se contd con un total de 15 estudiantes que

constituyeron al 100% de objeto de estudio.
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Grafico 3: Resultados porcentuales de la dimension resuelve
problemas de localizacion

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia

En el gréafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de localizacion antes de la aplicaciéon del tratamiento, se
observo que el 33.3% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel
en inicio al determinar el lugar en el cual se halla una persona o una cosa, el
46.7% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al
resolver problemas de situacion o localizacion de los objetos, solo el 20.0% del
total de la muestra tomada, alcanzo un nivel satisfactorio al localizar la ubicacion

de una persona u objeto.

Tabla 8: Resultados porcentuales de la variable Area matematica (pre-test)
aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del
distrito de Perené — 2020

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido Eninicio 3 20,0 20,0
En proceso 11 73,3 93,3
Satisfactorio 1 6,7 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.
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Interpretacion:

La tabla N° 08: Demuestra los resultados logrados de la variable area matematica
antes de la aplicacion del tratamiento, logrando observar que 3 estudiantes que
constituyeron el 20.0% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel
de inicio en el area matematica que es un producto cultural dinamico, cambiante,
en constante desarrollo y reajuste, 11 estudiantes que constituyeron el 73.3% del
total de la muestra tomada, se encontraron en el nivel de proceso al utilizar sus
propias estrategias para encontrar relaciones y resolver problemas cotidianos o
situaciones que suponen un desafio para ellos, solo 1 estudiante constituyeron
el 6.7% del total de la muestra tomada, alcanz6 un nivel satisfactorio al resolver
los problemas dentro del &rea matematica. En total se cont6 con 15 estudiantes

que constituyeron al 100% de muestra.

Grafico 4: Resultados porcentuales de la variable Area
matematica (pre-test)

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia

En el gréafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la variable

area matematica antes de la aplicacion del tratamiento encontrandose que el
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20.0% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en inicio en el
area matematica que es un producto cultural dinamico, cambiante, en constante
desarrollo y reajuste, el 73.3% del total de la muestra tomada se encontraron en
el nivel en proceso al utilizar sus propias estrategias para encontrar relaciones y
resolver problemas cotidianos o situaciones que suponen un desafio para ellos,
solo el 6.7% del total de la muestra tomada alcanzé un nivel satisfactorio al

resolver los problemas dentro del area matematica

5.1.2. Analisis de frecuencias y porcentajes de las dimensiones y variables
posterior del tratamiento (post -test).

El empleo del disefio pre-experimental con post- test, ha tenido como
finalidad determinar el nivel de conocimiento de los alumnos que participaron
del experimento posteriormente a la aplicacion del tratamiento. La informacién
obtenida en el post- test se ha procesado teniendo en cuenta los lineamientos
estadisticos que permiten manipular coherentemente la informacién, y por lo
tanto ser mas manejable y mas sencillo de interpretar y operar. Para que esto sea
posible se ha seguido con el procedimiento del manejo de la informacion por

medio del software estadistico SPSS versién 23.

Tabla 9: Resultados porcentuales de la dimension Resuelve problemas de
cantidad (post-test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido Eninicio 1 6,7 6,7
En proceso 6 40,0 46,7
Satisfactorio 8 53,3 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.
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Interpretacion:

La tabla N° 09: Demuestra los resultados encontrados de la dimension resuelve
problemas de cantidad posterior a la aplicacion del tratamiento, se visualizd que
1 estudiante que constituyo el 6.7% del total de la muestra tomada se encontraron
en el nivel en inicio al desarrollar problemas que involucran cantidades
usualmente numérica, de una magnitud matematica a una propiedad medible que
admite grados de comparacion y representa o bien un contaje del nimero de
elementos de un conjunto, 6 estudiantes que constituyeron el 40.0% del total de
la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al describir y resolver
problemas de cantidad en expresiones numéricas, solo 8 estudiantes que
constituyo el 53.3% del total de la muestra tomada alcanzo un nivel satisfactorio
al describir y desarrollar problemas que involucran cantidades usualmente
numérica. Para este proceso se contd con un total de 15 estudiantes que

constituyeron al 100% de la muestra.

Gréfico 5: Resultados porcentuales de la dimensién Resuelve
problemas de cantidad (post-test)

Parcantaje

Fuente: Elaboracion propia
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En el grafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de cantidad posterior a la aplicacion del tratamiento, se
visualizo que el 6.7% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel
de inicio, al desarrollar problemas que involucran cantidades usualmente
numérica, de una magnitud matematica a una propiedad medible que admite
grados de comparacion y representa o bien un contaje del nimero de elementos
de un conjunto, el 40.0% del total de la muestra tomada se encontraron en el
nivel en proceso al describir y resolver problemas de cantidad en expresiones
numericas, solo el 53.3% del total de la muestra tomada alcanzé un nivel
satisfactorio al describir y desarrollar problemas que involucran cantidades

usualmente numérica.

Tabla 10: Resultados porcentuales de la dimension Resuelve problemas de
movimiento (post-test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020.

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido  Eninicio 3 20,0 20,0
En proceso 5 33,3 53,3
Satisfactorio 7 46,7 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

Interpretacion:

La tabla N° 10: Demuestra los resultados alcanzados de la dimension resuelve
problemas de movimiento posterior a la aplicacién del tratamiento, observando
gue 3 estudiantes que constituyeron el 20.0% del total de la muestra tomada se

encontraron en el nivel en inicio al solucionar problemas referentes al
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movimiento que se refiere al cambio de ubicacion en el espacio a lo largo del
tiempo, 5 estudiantes que constituyeron el 33.3% del total de la muestra tomada
se encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas de movimientos de
dos objetos, 7 estudiantes que constituyeron el 46.7% del total de la muestra
tomada alcanzé un nivel satisfactorio al resolver los problemas de movimientos.
Para este proceso se contd con un total de 15 estudiantes que constituyeron al

100% de la muestra.

Graéfico 6: Resultados porcentuales de la dimension Resuelve
problemas de movimiento (post-test)

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia

En el grafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de movimiento posterior a la aplicacion del tratamiento,
observando que el 20.0% del total de la muestra tomada se encontraron en el
nivel en inicio al solucionar problemas referentes al movimiento que se refiere
al cambio de ubicacion en el espacio a lo largo del tiempo, el 33.3% del total de

la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas
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de movimientos de dos objetos, el 46.7% del total de la muestra tomada se
consiguio un nivel satisfactorio al resolver los problemas de movimientos.
Tabla 11: Resultados porcentuales de la dimension resuelve problemas de

localizacion (post-test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020

. . Porcentaje
Frecuencia Porcentaje
acumulado
Valido Eninicio 3 20,0 20,0
En proceso 6 40,0 60,0
Satisfactorio 6 40,0 100,0
Total 15 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

Interpretacion:

La tabla N° 11: Demuestra los resultados logrados de la dimensién resuelve
problemas de localizacidn posterior de la aplicacion del tratamiento, se observo
que 3 estudiantes que constituyeron el 20.0% del total de la muestra tomada se
encontraron en el nivel en inicio al determinar el lugar en el cual se halla una
persona 0 una cosa, 6 estudiantes que constituyeron el 40.00% del total de la
muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al resolver problemas de
situacion o localizacion de los objetos, 6 estudiantes que constituyeron el 40%
del total de la muestra tomada alcanz6 un nivel satisfactorio al localizar la
ubicacion de una persona u objeto, se contd con un total de 15 estudiantes que

constituyeron al 100% de muestra.
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Graéfico 7: Resultados porcentuales de la dimension resuelve
problemas de localizacion (post-test)

En el gréafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la dimension
resuelve problemas de localizacion posterior de la aplicacion del tratamiento, se
observo que el 20.0% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel
en inicio al determinar el lugar en el cual se halla una persona o una cosa, el
40.00% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al
resolver problemas de situacion o localizacion de los objetos, el 40% del total de
la muestra tomada consiguid un nivel satisfactorio al localizar la ubicacion de

una persona u objeto .

Tabla 12: Resultados porcentuales de la variable Area matematica (post-
test) aplicado a estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

Porcentajs

Fuente: Elaboracion propia

distrito de Perené — 2020.

F . . Porcentaje Porcentaje
recuencia Porcentaje e
valido acumulado
Valido Eninicio 1 6,7 6,7 6,7
En proceso 6 40,0 40,0 46,7
Satisfactorio 8 53,3 53,3 100,0
Total 15 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion Propia.

70




Interpretacion:

La tabla N° 12: Sefiala los resultados conseguidos de la variable area matematica
posterior de la aplicacion del tratamiento logrando observar que 01 estudiante
que constituyo el 20.0% del total de la muestra tomada se encontrd en el nivel
en inicio en el area matematica que es un producto cultural dinamico, cambiante,
en constante desarrollo y reajuste, 6 estudiantes que constituyeron el 40% del
total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al utilizar sus
propias estrategias para encontrar relaciones y resolver problemas cotidianos o
situaciones que suponen un desafio para ellos, 8 estudiantes que constituyeron
el 53.3% del total de la muestra tomada alcanzé un nivel satisfactorio al resolver
los problemas dentro del area matematica, se contd con un total de 15 estudiantes

que constituyeron al 100% de muestra.

Gréfico 8: Resultados porcentuales de la variable Area
matematica (post-test)

Porcentaje

Area matematica (post-tast)

Fuente: Elaboracion propia

En el gréafico de barras: Muestra los resultados obtenidos de la variable

area matematica posterior de la aplicacion del tratamiento logrando observar que
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1 estudiante que constituyo el 20.0% del total de la muestra tomada se encontrd
en el nivel en inicio en el area matematica que es un producto cultural dindmico,
cambiante, en constante desarrollo y reajuste, 6 estudiantes que constituyeron el
40% del total de la muestra tomada se encontraron en el nivel en proceso al
utilizar sus propias estrategias para encontrar relaciones y resolver problemas
cotidianos o situaciones que suponen un desafio para ellos, 8 estudiantes que
constituyeron el 53.3% del total de la muestra tomada alcanz6 un nivel
satisfactorio al resolver los problemas dentro del area matematica, esto nos
muestra que posterior al tratamiento la mayoria de los estudiantes ha conseguido

alcanzar el nivel satisfactorio en el desarrollo del area matematica.

5.1.3. Estudio pre-experimental de los juegos etnomatematicos como
estrategia didactica para desarrollar el area de matematica en la Institucion
Educativa Inicial N°2132 del distrito de Perené - 2020.

Las variables fueron operacionalizadas por dimensiones y medidas con
escala intervalar, se realizd un estudio pre-experimental puesto que se realizd
una evaluacion al grupo de estudiantes antes y posterior de su participacion, sin
la utilizacion de grupo control. Para los siguientes calculos de hace uso de

paquete estadistico SPSS version 23.

Hipotesis general:
Los juegos etnomatematicos intervienen significativamente en el
desarrollo del area de matematica en estudiantes de la Institucién Educativa

Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020.
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A continuacion, analizaremos la variable numérica (area matematica) con
el fin de conocer el supuesto de normalidad. Se utiliza la prueba de Shapiro-Wilk
debido a que la cantidad de datos es menor a 30, se utilizara el 95% (a=0.05) de

confianza para la media.

Criterios para determinar la normalidad

P-valor > o acepta de Ho = los datos provenientes de una distribucién normal

P-valor < a acepta de H1 = los datos NO provenientes de una distribucion normal

Tabla 13: Pruebas de normalidad del area de matematica en pre y post test

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Area matematica (pre-test) 194 15 134 904 15 110
Area matematica (post-test) ,149 15 ,200" ,950 15 529

* Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
Siendo en el pre-test 0.110>0.05. Se concluye que los datos provenientes de la
variable drea matematica antes de la aplicacion del tratamiento cuentan con una

distribucién normal.

Siendo en el post-test 0.529>0.05. Se concluye que los datos provenientes de la
variable rea matematica posterior a la aplicacion del tratamiento cuentan con

una distribucién normal.
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Tabla 14: Prueba de muestras emparejadas del &rea matematica en pre y

pOst test
Diferencias emparejadas
Media | 95% de intervalo
Desvi | de de confianza de la
acién | error diferencia
estan | estan Sig.
Media | dar dar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Area matematica
(pre-test) - Area 3600 2414| 623| -4,937| -2,263|-5775| 14| 000
matematica (post-
test)

Fuente: Elaboracion propia

Criterios de decision:

Se cuenta con gl=13, siendo el intervalo

de confianza = 95% se calcula el t: que

es igual a 1,771, se procede a ubicar la t; y tc para poder realizar la toma de

decisién:

Zona de rechazo de Ho

Zona de no r

Zona de rechazo de Ho

chazo de Ho

te

|

Toma de decision:

1L

Se puede observar que tc se encuentra en la zona de aceptacion de la hipétesis

alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la H1 y se concluye:
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Si, existe una influencia significativa de los juegos etnomatematicos en el
desarrollo del area de matematica en estudiantes de la Institucién Educativa

Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020.

Objetivo general
Demostrar que efectos producen juegos etnomatematicos en el desarrollo del
area de matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132

del Distrito de Perené -2020.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par1 Area matematica (pre-test) &
) 15 ,553 ,032
Area matematica (post-test)

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:
El limite critico del estadistico p=0.032 permite concluir que la correlacion es

significativa en el nivel 0,05.

El coeficiente de correlacion hallado es r=0.553 que cuantifica la influencia que
ejerce los Juegos etnomatematicos en el area matematica, por lo tanto:

Se determind que existe influencia significativa de los juegos etnomatematicos
en el area matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132

del distrito de Perené — 2020.
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Hipotesis especifica 01:
Los juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

A continuacién, analizaremos la dimension numeérica (resuelve problemas de
cantidad) con el fin de conocer el supuesto de normalidad. Se utiliza la prueba
de Shapiro-Wilk debido a que la cantidad de datos en menor a 30, se utilizara el

95% (0=0.05) de confianza para la media.

Criterios para determinar la normalidad
P-valor > o acepta de Ho = los datos provenientes de una distribucion normal

P-valor <o acepta de H1 = los datos NO provenientes de una distribucion normal

Tabla 15: Pruebas de normalidad de la dimension resuelve problemas de
cantidad pre y post test

Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Resuelve problemas de
cantidad (pre-test) 1721 15| ,200" 925( 15 ,230

Resuelve problemas de
cantidad (post-test) 179 15( ,200" ,908( 15 ,126

* Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion:
Siendo en el pre-test 0.230>0.05 se concluye que los datos provenientes de la
dimensidn resuelve problemas de cantidad antes de la aplicacion del tratamiento

cuentan con una distribucion normal.

Siendo en el post-test 0.126>0.05 se concluye que los datos provenientes de la
dimensién resuelve problemas de cantidad posterior de la aplicacion del

tratamiento cuentan con una distribucion normal.

Tabla 16: Prueba de muestras emparejadas en la dimension resuelve
problemas de cantidad pre y post test

Diferencias emparejadas

95% de intervalo

. de confianza de la
Desvi

acion | Media de diferencia
estan error Sig.
Media dar | estandar | Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Resuelve
problemas de
cantidad (pre-
test) - Resuelve
problemas de -1,867| 1,187 ,307 -2,524 -1,209 -6,089 14 ,000
cantidad (post-
test)

Fuente: Elaboracion propia

Criterios de decision:
Se cuenta con gl=13, siendo el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que
es igual a 1.771, se procede a ubicar la t; y tc para poder realizar la toma de

decision:
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Zona de rechazo de Ho

i

Zona de no r

chazo de Ho

t

Zona de rechazo de Ho

L) T
-6.089 177

Toma de decision:

Se puede observar que tc se encuentra en la zona de aceptacion de la hipétesis

1771

alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la H1 y se concluye:

Si, existe influencia significativa de los juegos ethomatematicos en la resolucion

de problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020.

Objetivo especifico 01

Demostrar que efectos producen los juegos etnomatematicos en la resolucién de

problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la Institucién

Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020.

Correlaciones de muestras emparejadas

N

Correlacion

Sig.

Par1 Resuelve problemas de
cantidad (pre-test) &

Resuelve problemas de

cantidad (post-test)

15

,542

,037

Fuente: Elaboracion propia
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Interpretacion:

El limite critico del estadistico p=0,037 permite concluir que la correlacién es
significativa en el nivel 0,01.

El coeficiente de correlacion hallado es r=0.542 que cuantifica la influencia que
ejerce los juegos etnomatematicos en la resolucion de problemas de cantidad,
por lo tanto:

Se determina que los juegos etnomatematicos influyen significativamente en la
resolucion de problemas de cantidad en estudiantes de la Institucion Educativa

Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020.

Hipotesis especifica 02:
Los juegos ethomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de la Institucién

Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

A continuacion, analizaremos la dimension numérica (Resuelve problemas de
movimiento) con el fin de conocer el supuesto de normalidad. Se utiliza la
prueba de Shapiro-Wilk debido a que la cantidad de datos en menor a 30, se

utilizara el 95% (0=0.05) de confianza para la media.

Criterios para determinar la normalidad

P-valor > a acepta de Ho = los datos provenientes de una distribucion normal

P-valor < o acepta de H1 = los datos NO provenientes de una distribucién normal
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Tabla 17: Pruebas de normalidad de la dimension resuelve problemas de
movimiento pre y post test

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Resuelve problemas
movimiento (pre-test) 214 15 ,063 ,915 15 ,161
Resuelve problemas
movimiento (post-test) ,101 15| 147 ,895 15| ,079

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

Siendo en el pre-test 0.161 >0.05 se concluye que los datos provenientes de la
dimension resuelve problemas de movimiento antes de la aplicacion del
tratamiento cuentan con una distribucion normal.

Siendo en el post-test 0.079>0.05 se concluye que los datos provenientes de la
dimension resuelve problemas de movimiento de la aplicacion del tratamiento

cuentan con una distribucion normal.

Tabla 18: Prueba de muestras emparejadas dimensién resuelve problemas
de movimiento pre y post test

Diferencias emparejadas
Medi | 95% de intervalo de
Desviac | ade confianza de la
ion error diferencia
estanda | estan Sig.
Media r dar Inferior | Superior t gl | (bilateral)
Resuelve
problemas
movimiento (pre-
test) - Resuelve -1,000 1,254 ,324 -1,694 -,306(-3,090| 14 ,008
problemas
movimiento
(post-test)

Fuente: Elaboracion propia
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Criterios de decision:
Se cuenta con gl=13, siendo el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que
es igual a 1.771, se procede a ubicar la t; y tc para poder realizar la toma de

decision:

Zona de rechazo de Ho

Zona de rechazo de Ho

Zona de no re¢chazo de Ho

t t

) T
-3.090 1.771 < 1.771

Toma de decision:

Se puede observar que tc se encuentra en la zona de aceptacion de la hipotesis
alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la Hz y se concluye:

Si, existe una influencia significativa de los juegos etnomatematicos en la
resolucion de problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de

la Institucién Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

Objetivo especifico 02
Determinar qué efectos producen los juegos etnomatematicos en la resolucion
de problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020
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Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par1 Resuelve problemas
movimiento (pre-test) &

15 ,592 ,020

Resuelve problemas

movimiento (post-test)

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion
El limite critico del estadistico p=0,020 permite concluir que la correlacion es

significativa en el nivel 0,01.

El coeficiente de correlacion hallado es r= 0.592 que cuantifica la influencia que
ejerce los juegos etnomatematicos en el resuelve problemas de movimiento, por

lo tanto:

Se determind que los juegos etnomatematicos influyen significativamente en la
resolucion de problemas de movimiento en estudiantes de la Institucion

Educativa N°2132 del distrito de Perene — 2020.

Hipotesis especifica 03:
Los juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de localizacion en el area matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

A continuacion, analizaremos la dimension numérica (Resuelve problemas de

localizacion) con el fin de conocer el supuesto de normalidad. Se utiliza la
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prueba de Shapiro-Wilk debido a que la cantidad de datos en menor a 30, se
utilizara el 95% (0=0.05) de confianza para la media.

Criterios para determinar la normalidad

P-valor > o acepta de Ho = los datos provenientes de una distribucién normal

P-valor < o acepta de H1 = los datos NO provenientes de una distribucién normal

Tabla 19: Pruebas de normalidad de la dimension resuelve problemas de
localizacién pre y post test

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.

Resuelve problemas de

o ,187 15 ,169 ,913 15 ,149
localizacién (pre-test)
Resuelve problemas de .

o ,150 15| ,200 ,936 15 ,332
localizacién (post-test)

* Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

Siendo en el pre-test 0.149 >0.05 Se concluye que los datos provenientes de la
dimension resuelve problemas de localizacion antes de la aplicacion del
tratamiento cuentan con una distribucion normal.

Siendo en el post-test 0.332>0.05 Se concluye que los datos provenientes de la
dimension resuelve problemas de localizacion posterior de la aplicacion del

tratamiento cuentan con una distribucién normal
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Tabla 20: Prueba de muestras emparejadas dimension resuelve problemas
de localizacion pre y post test

Diferencias emparejadas
95% de
intervalo de
confianza de
Desviaci | Media de | |2 diferencia Sig.
Medi on error Supe (bilateral
a estandar | estandar | Inferior | rior t gl )
Resuelve
problemas de
localizaciéon
g’égl}gf\g .,733 961 248| -1,266|-201| 2,955 14 010
problemas de
localizacion
(post-test)

Fuente: Elaboracion propia

Criterios de decision:
Se cuenta con gl=13, siendo el intervalo de confianza = 95% se calcula el tt que
es igual a 1.771se procede a ubicar la tt y tc para poder realizar la toma de

decisién:

Zona de rechazo de Ho

Zona de rechazo de Ho

Zona de no rechazo de Ho

t: &

.2}955 1.7‘71 1.7

Toma de decisién:
Se puede observar que tc se encuentra en la zona de aceptacion de la hipétesis

alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la H1 y se concluye:
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Si, existe una influencia significativa de los juegos etnomatematicos en la
resolucion de problemas de localizacion en estudiantes de la Institucion

Educativa N° 2132 del distrito de Perene— 2020.

Objetivo especifico 03
Demostrar que efectos producen los juegos etnomatematicos en la resolucién de
problemas de localizacion en el area matematica en estudiantes de la Institucion

Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020.

Correlaciones de muestras emparejadas

N Correlacion Sig.

Par1 Resuelve problemas de

localizacion (pre-test) &
15 797 ,000375
Resuelve problemas de

localizacién (post-test)

Fuente: Elaboracion propia

Interpretacion:

El limite critico del estadistico p=0, 000375 permite concluir que la correlacién
es significativa en el nivel 0,05.

El coeficiente de correlacion hallado es r=0.797 que cuantifica la influencia que
ejerce los juegos etnomatematicos en la resolucién de problemas de localizacion,
por lo tanto:

Se determina que los juegos etnomatematicos influyen significativamente en la
resolucion de problemas de localizacion en estudiantes de la Institucién

Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené — 2020.
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5.2. Analisis de resultados
Para el analisis de los resultados se tomé en consideracion las
hipétesis planteadas durante el proceso de la investigacion, cuyo titulo fue
“Juegos etnomatematicos como estrategia didactica para desarrollar el area
de matematica en estudiantes de la institucion educativa inicial N°2132 del

distrito de Perené - 2020.”

Teniendo en consideracion la hipotesis general: Los juegos
etnomatematicos intervienen significativamente en el desarrollo del area
de matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132
del Distrito de Perené -2020. Se confirma con un 95% de nivel de
confianza que, los juegos etnomatematicos desarrolla el &rea de
matematica en los estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132
del Distrito de Perené, esto se evidencia por el 53.3% del nivel satisfactorio
obtenido en el post test, frente al 6.7% del pre test, los cuales difieren
significativamente. Siendo el intervalo de confianza = 95% se calcula el t;
que es igual a 1,771, se puede observar que el tc = -5.775 se encuentra en
la zona de aceptacion de la hipotesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y
se acepta la Hy y se concluye que si, existe una influencia significativa de
los juegos etnomatematicos en el desarrollo del area de matematica en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del distrito de

Perené -2020.
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Este resultado coincide con lo que manifiesta (Fernandez O.,
Oliveras, & Gutierrez P., 2015) en su investigacion, y dice que una vez
probados los juegos en actividades de talleres y jornadas lddicas
observamos que, aunque algunos presentan ciertas dificultades iniciales,
esencialmente por desconocimiento, las ventajas son mucho mas
numerosas y significativas. Estos juegos, ademas de permitir conocer
aspectos caracteristicos de otras culturas, resultan muy utiles para la
ensefianza-aprendizaje de las matematicas y las ciencias, uno de los
objetivos principales que se perseguia con la elaboracion del catalogo
presentado. Jugar a estos juegos del mundo es motivador, puesto que libera
el estrés de otras tareas mediante el reforzamiento de la faceta ludica

necesaria para el equilibrio psicologico.

(Cotamo D. & Preciado R., 2013), también aporta con el estudio
realizado, la cual comienza con una prueba inicial que incluye un
acercamiento a los conocimientos matematicos basicos para comprender
el nivel cognitivo de cada uno de ellos, al mismo tiempo que detectar sus
falencias; luego, se usa la etnomatematica para conocer mas a fondo sus
necesidades especificas con respecto a su formacion academica y personal,
dando como resultado el disefio y aplicacion de juegos basados en la teoria
de sistemas y procesos. Con la aplicacion de la propuesta se respeto el
estilo de aprendizaje de cada uno de los estudiantes, percibiéndose el
mejoramiento de los procesos de pensamiento; por su parte, se observo una

notoria mejoria en cuanto al aprendizaje de conocimientos matematicos
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béasicos indispensables para la vida cotidiana, todo esto a través de juegos
estructurados que usan materiales concretos.

Asi (Gonzélez P., Molina Z. , & Sanchez A., 2014), sefialan
limitaciones del método y futuras lineas de investigacion relativas a la
inclusion de juegos en la educacion matematica. La principal contribucién
de este articulo es proporcionar al lector una vision actualizada de las
investigaciones relativas al uso de juegos dentro del marco de la educacion
matematica. Estos estudios refrendan la importancia de los juegos
etnomatematicos para el desarrollo de la matematica. También se
consider6 a (Ortiz C., Ortiz C., & Meza R., 2014), quienes a través del
analisis de estadistico concluyen que las hipotesis planteadas son
veridicas, es decir los juegos etnomatematicos influyen significativamente
en el aprendizaje del pensamiento I6gico matematico de los nifios y nifias
de 5 afios de la I.E.I. N° 332 "Santa Rosa" -Puente Piedra- 2014. Por los
resultados obtenidos podemos manifestar que los juegos etnomatematicos

son muy provechosos para el aprendizaje de los procesos matematicos.

Teniendo en consideracion la primera hipotesis especifica: Los
juegos etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion
de problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020. Se
confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucién de

problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la
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Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 53.3% del nivel satisfactorio obtenido en el post test,

frente al 6.7% del pre test, los cuales difieren significativamente.

Siendo el intervalo de confianza = 95% se calcula el t; que es igual
a 1,771, se puede observar que el tc = -6.089 se encuentra en la zona de
aceptacion de la hipotesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la
H: y se concluye que si, existe influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de cantidad en el area
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del
distrito de Perené -2020. Frente a ello (Pumasupa C., Ruiz C., & Carrasco
A., 2015), en su investigacién indica que los resultados con un nivel de
confianza del 95% fue, que: El uso de los materiales pedagdgicos influye
significativamente en el aprendizaje del area de matematica en los alumnos
de 5 afios de nivel inicial de la Institucion Educativa Particular Nifio de
Dios — Santa Anita. Por lo que puedo manifestar que estos resultados
coiciden, ya que el uso de materiales pedagogicos influyen
significativamente en la resolucion de problemas de cantidad en el area de

matematica.

En lo referente a la segunda hipdétesis especifica: Los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de la

Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020. Se
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confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucién de
problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 46.7% del nivel satisfactorio obtenido en el post test,
frente al 13.3% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo
el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que es igual a 1,771, se
puede observar que el tc =-3.090 se encuentra en la zona de aceptacion de
la hipdtesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la Hy y se
concluye que si, existe una influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de movimiento en el area
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

Distrito de Perené -2020.

Al respecto, (Mamani V., 2010) cuyos resultados encontrados
indican que en los estudiantes de la especialidad de educacion primaria del
Instituto Superior Pedagogico Publico de Juliaca, los dos niveles de
conocimiento de la ethomatematica: etnoaritmética y etnogeometria, estan
presentes, aunque con diferente intensidad, en los estudiantes de la
mencionada especialidad. El grado de razonamiento I6gico matematica,
segun la percepcion de los sujetos encuestados, se expresan
predominantemente en un grado medio. Asimismo, el nivel de
conocimiento de la etnomatematica tiene una relacion directa con el grado

de razonamiento de la l6gica matematica. Estos resultados contribuyen a
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los hallados en la presente investigacion en relacion a la resolucion de los

problemas de movimiento.

Concerniente a la tercera hipoOtesis especifica: Los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de localizacion en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené -2020. Se
confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucién de
problemas de localizacion en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 40% del nivel satisfactorio obtenido en el post test, frente
al 20% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo el
intervalo de confianza = 95% se calcula el tt que es igual a 1,771, se puede
observar que el tc =-2.955 se encuentra en la zona de aceptacion de la
hipotesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la H1 y se
concluye que si, existe una influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de localizacion en
estudiantes de la Institucion Educativa N° 2132 del Distrito de Perene —

2020.

Estos resultados se asemejan, con la investigacion que realizo

(Blanco A. & Oliveras C., 2016) quienes han analizado, bajo la teoria

filoséfica de Wittgenstein, los registros obtenidos de una entrevista grupal
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y del diario de campo del investigador. Concluyendo que las conjeturas no
se cumplen, ya que no existe total coherencia entre las concepciones
epistemoldgicas y la accion en el aula. Ademas, emergieron de la
investigacion otros elementos gque inciden en la conexidn entre creencias
y practicas en aula interesantes para tener en cuenta en la formacion de
profesores. Tambien (Fuentes L., 2013), en el articulo presentado
manifiesta que este documento surge como respuesta a dicho interrogante
y la metodologia se baso en la basqueda, interpretacion y clasificacion de
diferentes fuentes de informacion relacionadas con la inclusion de la
Etnomatematica en las practicas pedagdgicas en el contexto escolar. Para
establecer categorias de analisis se elabord una matriz de triangulacion de
los argumentos presentados por los autores, posteriormente se presentan
los proyectos de aula, las actividades matematicas universales y la
modelacién, como elementos que pueden favorecer la integracion de la
Etnomatematica en el contexto escolar. Ante ello se puede dar énfasis a los
juegos etnomatematicos para el desarrollo de problemas de localizacién en

el area matematica.
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VI.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. CONCLUSIONES

Con respecto al estudio “Los juegos etnomatematicos intervienen
significativamente en el desarrollo del area de matematica en estudiantes
de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené”, luego
del proceso de la investigacion realizado, se ve reflejado en las siguientes

conclusiones:

Se confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos desarrolla el &rea de matematica en los estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 53.3% del nivel satisfactorio obtenido en el post test,
frente al 6.7% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo
el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que es igual a 1,771, se
puede observar que el tc = -5.775 se encuentra en la zona de aceptacién de
la hipdtesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la Hy y se
concluye que si, existe una influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en el desarrollo del area de matematica en estudiantes de

la Institucién Educativa Inicial N° 2132 del distrito de Perené -2020.

Se confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos

etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucién de

problemas de cantidad en el area matematica en estudiantes de la
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Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 53.3% del nivel satisfactorio obtenido en el post test,
frente al 6.7% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo
el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que es igual a 1,771, se
puede observar que el tc = -6.089 se encuentra en la zona de aceptacion de
la hipdtesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la Hy y se
concluye que si, existe influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de cantidad en el area
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

distrito de Perené -2020.

Se confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucién de
problemas de movimiento en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 46.7% del nivel satisfactorio obtenido en el post test,
frente al 13.3% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo
el intervalo de confianza = 95% se calcula el t: que es igual a 1,771, se
puede observar que el t; =-3.090 se encuentra en la zona de aceptacion de
la hipdtesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la Hy y se
concluye que si, existe una influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de movimiento en el area
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del

Distrito de Perené -2020.
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Se confirma con un 95% de nivel de confianza que, los juegos
etnomatematicos contribuyen significativamente en la resolucion de
problemas de localizacion en el area matematica en estudiantes de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené, esto se
evidencia por el 40% del nivel satisfactorio obtenido en el post test, frente
al 20% del pre test, los cuales difieren significativamente. Siendo el
intervalo de confianza = 95% se calcula el tt que es igual a 1,771, se puede
observar que el tc =-2.955 se encuentra en la zona de aceptacién de la
hipétesis alterna, por tanto; se rechaza la Ho y se acepta la H1 y se
concluye que si, existe una influencia significativa de los juegos
etnomatematicos en la resolucion de problemas de localizacion en
estudiantes de la Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de

Perené -2020.
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6.2. RECOMENDACIONES
Los resultados que se consiguieron durante todo el proceso de estudio,

permite expresar las siguientes recomendaciones:

Al Ministerio de Educacion, planificar y promover la aplicacién de los
juegos etnomatematicos para el desarrollo del area matematica en nifios del
nivel inicial. Asi también realizar capacitaciones y los procesos de
seguimiento, control y asesoramiento continuo a los docentes de Educacion

Inicial.

A los docentes, planificar y desarrollar durante todo el afio lectivo la
aplicacion de juegos etnomatematicos para lograr el desarrollo de area de
matematica de manera agradable y que sea atractivos para los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 2132 del Distrito de Perené. Situacién que
debe tener en cuenta los docentes con el proposito de favorecer aspectos

relacionados con el desarrollo y el crecimiento de los nifios de esta edad.

A los padres de familia, reforzar diariamente los aprendizajes de sus hijos

utilizando los juegos etnomatematicos, porque el nifio aprende a traves de

la accion.
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Anexo 1: Base de datos

ANEXQOS

Area Resuelve Resuelve Resuelve Area,l Resuelve Resuelve Resuelve
Numero | matematica proplemas de prt.)bl.emas de pro.blerr]as de matematica prob]emas de pr‘ob'lemas de prc‘able‘rr\as de
cantidad (pre- | movimiento (pre- | localizacion (pre- (post-test) | cantidad (post- | movimiento (post- | localizacién (post-
pie-es test test) test) test) test) test)
1 7 0 3 4 13 4 5 4
2 5 1 2 2 12 3 5 4
3 7 3 1 3 14 5 4 5
4 5 1 1 3 8 2 2 4
5 12 4 4 4 12 5 2 5
6 7 3 4 0 8 3 5 0
7 4 0 2 2 9 4 3 2
8 6 1 3 2 8 3 3 2
9 4 1 0 3 7 3 1 3
10 6 2 0 4 10 4 1 5
11 8 2 3 3 8 2 3 3
12 5 2 3 0 11 4 4 3
13 6 3 2 1 11 5 4 2
14 6 2 3 1 10 5 4 1
15 2 0 1 1 3 1 1 1
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Variables categorizadas

Area Resuelve Resuelve Resuelve Area Resuelve Resuelve Resuelve
Numero | matematica prokflemas de pr(_)bliemas de pro.blerirjas de U proplemas de pr.ob.lemas de pr(.)ble.nlwas de
T cantidad (pre- | movimiento (pre- | localizacién (pre- I cantidad (post- | movimiento (post- | localizacién (post-
test test) test) test) test) test)
1 2 1 2 3 3 3 3 3
2 2 1 2 2 3 2 3 3
3 2 2 1 2 3 3 3 3
4 2 1 1 2 2 2 2 3
5 3 3 3 3 3 3 2 3
6 2 2 3 1 2 2 3 1
7 1 1 2 2 2 3 2 2
8 2 1 2 2 2 2 2 2
9 1 1 1 2 2 2 1 2
10 2 2 1 3 3 3 1 3
11 2 2 2 2 2 2 2 2
12 2 2 2 1 3 3 3 2
13 2 2 2 1 3 3 3 2
14 2 2 2 1 3 3 3 1
15 1 1 1 1 1 1 1 1
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VALIDACION GEL INSTRUMENTO DE RECOIO DE INFORMACION POR CRITERIO DC JUECES

1. DATOS GENERALES

1.1. Apeilidos y nombres del juez D HifALEe JesTisievo gpwin

1.2. Grado Académico / mencién TeY B sl S IS C O o Yo vl
1.3. DNI/ Teléfanc y/o celular : 29932 =l°°'* .....................
L4. Cargo einstitucién donde labora  : (esepimpBoE. pe 315&'«\-‘-"0'“049 SISO CLa PeC -
1.5. Autor del instrumento(s) DAEcA, PERAZ, Inadd Emely
1.6. Lugary fecha (LABNCE e of ewzeo T
2. ASPECTOS DE LA EVALUACIGN
Ecouy B REGULAR L2 LTy
INDICADORES CRITERIOS
1 2 3 4 5
Estd fomulado con lenguaje apropiado y
1. CLARDAD sibie. 5
2. CBJETVIDAD Pmmmwt s
3. ACTUALIDAD Adawadoaiavamdahdmdaylalea\dogga. s
4. CRGANIZACION Presentacién ordenada.
meaupmdahsudMenmy s
5. SUFICENCIA fidad suficiente.
8. PERTINENCIA i Pennhconsoguh‘dmdawadoabsob}am s
7. CONSISTENCIA Prehnde conseguir dalos basado en tecrlas o =
8. COHERENCIA Ennm,am,hdmam 5
. METODOLOGIA La estrategia responde al propdsitc de fa 5
Los datos permiten un tratamiento estadistico
10, APLICACION ey s
i 1 il )
L CONTEO TOTAL DE MARCAS A | B|] € | D] E
mdmuwmaumahm)

CAUFICACION GLOBAL: Coeficiente de validez = 1XA*Z2x8+3x C TIXDIIXT =

3. OPINION DE APLICABILIDAD (Ubique el coeficiente de validez obtenldo en el intervalo
respectivo y marque con un aspa en el circulo asoclado).

CATEGORIA INTERVALO
No valido, reformular O [0,20 - 0,40])
No vilido, modificar e <0,41 — 0,60]
Véiido, mejorar - @) <0,61 - 0,80]
Vilido, aplicar (") <0,81 — 1,00]

4. RECOMENDACIONES:
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS E'I'NOMA'IEMAT!OOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL
AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTI"IUCION EDUCATIVA INICIAL
N°2132 DEL DISTRITO DE PERENE, 2020.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL
PRE-TEST
o
1HER
N ITEMS 2| 8|2
g [%]|8
4 3 12 i
Resuclve problemas de cantidad

Cueota gropos de seeuillas teniendo en cusnta s ool
Agrupa semullas cn base a su tamafios de meaoe 3 mayor —1
Forma cisculos utilzando semillas y poae al mierior cantidad 2.4
Agrupa hasta 5 semillas de color_negro, rojo, blanco
Forma conjuntcs con mds de 3-4-5 clementos

Resuelve problemas movimseato
Juega con los fryoles de diferentes tamados y agrups consaderando sos

7 Ordena bos plitsncs bezcochitos en filas de 4- 5 elementos v cambea do

e S DT

o

0| =

lugares
Forma grapos utilizando objetos de un solo coloe y cambia de whicacion
Encucntrs s iguaidad de clementos o 108 conjuntos moserados (Ao o

11| Defime gnapos predrites por calores. blanco, plomo y eegro de -3 grupos
12 Enfila mas de 4 frutas: ﬁ_gmmn)mpmbnhm

13 | A una peodrita de diferento color en cada grupo formado. |
T4 | Agrups més de 3 umidades de bambi cortado formasdo torcs en farma

vertical cambia de lugar

15 Ordena hosas de menor tamalio n mayor temahio de acuerdo & su creativadad v
ubica ca lugares estratégicas —
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE
PERENE, 2020,

APELLIDOS Y NOMBRES DEL .

POS-TEST

|
\

N* ITEMS

MUY BUENO
BUENO
REGULAR
DEFICIENTE

-~
-
)

Reswelve problemes de cantidsd
1 Cucnta ¢ somillas tenicndo en cuenta su cokor |
12 A semallas en base o s tanados de menor # manore |
3| Forma cireuios utilzando semidlas y pone al interior cantidad 24

4| Agrupa hasta § seilfas de coloe negro, rojo, blanco
S
L__s__

7

%

9

rqummmaa-u nlmm

———— . s

o S I VN S ==

Resuelve pmﬂem--av_-}mh
!up mega o Jos frijobes do diferentes tamashos ¥ agrups consxderando sus

ommuumenaumnmceum,vma
lugares

Forma grupos utilizando objetos de un solo color y cambia de ubicacson
quhMtMmlamijmm
d y color

i0 Agrupa grupos de 5-4 an ehemenlos cambea de Jugar i
Reswelve problemas de localizacion P |

1] Defno grupos peodntas poe ‘—“blmoo.phlmynopodo'l-Sm

12| Enfila mis do 4 fratas: naran; ¥ mango L‘delu&-m.

13 A wna piodnita de duf a:hrnnd-m'

4 Awm&lnlm&wdmfwwmuw

vatical cambia de hugar S

15 | Ordems hojas de mencr tamado s mayor lamafio de acuerdo 3 su creatrvidod y
ubsca en lugares cstralégicss.
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1. DATOS GEINERALES

Apeilidos y nombres del Juez
Grado Académico / mencién
DNI / Teléfono y/o celular
Cargo e Institucién donde labora
Autor del instrumento(s}

Lugar y fecha

1.1
1.2,
1.3.
1.4
1.5,
1.6.

e ————

f/; % = ‘:}
- ¢ /

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOIO DE INFORMACIGN POR CRITERIQ DE JUECES

B8R HEmEnoer. Al Elocg.,
CLABESTA. . SN L.ESTIQN. .. LRNCATIMA,
o AARESATD

2. ASPECTOS DE LA EVALUACIGN

DLAATNRS,

2 Lm\w...ua .P:.i..i Jmmé.. Qz:\.s.\yn...
Ok ENERS:

CALIFICACION GLOBAL: Coeficiente de validez =

w—
BOICADORES CRITERIOS -1- l;ll REGULAS %_
Esta fomulado con lenguaje apropiado  y
> comprensibie. 5
2 OBJETIVIDAD Permite medir hechos cbssrvables. 5
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la dencia y la 5
4. CRGANIZACION Presentacién ordenada. 3
5. SUFICIENCIA Canummmhawbbaenanddady 8
P«nﬂbeonaguidmdoamrdoalooobjeﬂm
6. PERTINENCIA - 5
7. CONSISTENCIA thncb comegnlr datos basado en teorias o =
8. COHERENCIA Entmvanwla,dkmm indicadores e items. 2
S, METODOLOGIA :.‘a estalegia responde al propésito de la 5
Los dalos pum!m un tatamiento estadistico P
10. APLICACION dnente.
1 '8 J
CONTEO TOTAL DE MARCAS A B E
(roafico ol comso an cadz una de lss categocias de is escals)
1:A+2xs+3xc+ozb+5xt 2= 5o

50
3. OPINION DE APLICABILIDAD (Ubique el coeficiente de valldez obtenido enel lntervalo
respectivo y marque con un aspa en el ¢irculo asoclado).

CATEGORIA INTERVALO
No vdlido, reformular O [0,20 - 0,40]
No vilido, modificar Q <0,41 - 0,60]
Valido, mejorar - O <0,61 - 0,80]
Vilido, aplicar ® <0,81 - 1,00]

4. RECOMENDACIONES:
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL
AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N°2132 DEL DISTRITO DE PERENE, 2020.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL
PRE-TEST
o
AR
D | & 5 | B
N° ITEMS a 1S ) =4
> | @ = =
= a
4 3 2 1
Resuelve problemas de cantidad
1 Cuenta grupos de semillas teniendo en cuenta su color
2 Agrupa semillas en base a su tamafios de menor a mayor
3 Forma circulos utilizando semillas y pone al interior cantidad 2-4
4 Agrupa hasta 5 semillas de color negro, rojo, blanco
5 Forma conjuntos con mas de 3-4-5 c¢lementos i
Resuelve problemas movimiento
6 Jucga con los frijoles de diferentes tamafios y agrupa considerando sus
colores
7 Ordena los plitanos bizcochitos en filas de 4- 5 elementos y cambia de
lugares

oo

Forma grupos utilizando objetos de un solo color y cambia de ubicacion
9 Encuentra la igualdad de elementos en los conjuntos mostrados tanto en
cantidad y color

10 | Agrupa grupos de 5-6 cn clementos cambia de lugar

Resuelve problemas de localizacion

11 Define grupos piedritas por colores: blanco, plomo y negro de 4-5 grupos
12 Enfila més de 4 frutas: naranja, poma rosa y mango cambia de lugares

I3 | Aumenta una piedrita de diferente color en cada grupo formado

14 Agrupa mas de 3 unidades de bambi cortado formando torres cn forma I
vertical cambia de lugar

15 | Ordena hojas de menor tamafio a mayor tamafio de acuerdo a su creatividad y
ubica en lugares estratégicas.




UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE

PERENE, 2020.
APELIM Y NOMBRES DEL R R L ) ShsssEnsannann A AR R R L R L R R R anen
POS-TEST
o)
= o S
N° ITEMS § E g =
= | ®@ B
2 o
4 3 |2 1
Resuelve problemas de cantidad

Cuenta grupos de semillas teniendo en cuenta su color
Agrupa semillas en base a su tamafios de menor a mayor
Forma circulos utilizando semillas y pone al interior cantidad 2-4
Agrupa hasta 5 semillas de color negro, rojo, blanco
Forma conjuntos con mds de 3-4-5 clementos

Resuelve problemas movimiento
Juega con los frjoles de diferentes tamafios y agrupa considerando sus
colores
7 Ordena los platanos bizeochitos en filas de 4- 5 elementos y cambia de
lu
Forma grupos utilizando objetos de un solo color y cambia de ubicacién
Encuentra la igualdad de elementos en los conjuntos mostrados tanto en
cantidad y color
10 | Agrupa grupos de 5-6 en elementos cambia de lugar
Resuelve problemas de localizacion
11 Define grupos piedritas por colores: blanco, plomo y negro de 4-5 grupos
12 Enfila mas dc 4 frutas: naranja, pumarosa y mango cambia de lugares.
13 Aumenta una piedrita de diferente color en cada grupo formado.
14 Agrupa mias de 3 unidades de bambi cortado formando torres en forma
vertical cambia de lugar
15 Ordena hojas de menor tamafio a mayor tamailo de acuerdo a su creatividad y
ubica en lugares estratégicas.
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE RECOIO DE INFORMACION POR CRITERIO DE JUECES

1. DATOS GEINERALES
1.1, Apeilidos ynombres del Juez
12. Grsdo Académico / mencién

: DALIME.  GRNOCR!  EveEmiO
FDICTRR LEN. UERGA, 0L (A, ELUCACIDN
c QT YR RET >

1.3. DNI/ Teléfono y/o celular
1.4. Cargo e institucién donde labora
1.5. Autor del instrumento(s)

P RATELRATICR. PE LA CRNLESIOMRD LA Dic sy
LS RBINAGEA. LELLE. TREEID CMELY

0f...08 EMERT

1.6. Lugary fecha 1.AR7R0

Z. ASPECTOS DE LA EVALUACION
INDICADORES CRITERIOS i .;u 3 -:u w—s
Esta fommulado con lenguaje apropiade  y
1. CLARDAD c ible, 5
2 OBJETVIDAD Permite medir hechos cbservables, S
3 ACTUALIDAD Adecuado al avance de la cendia y la lecnciogia. 5
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. 5
Comprende aspectos de las variabies en cantidad y
5. SUFICIENCIA lidh I_L. . 5
8. PERTINENGA ;«nﬂam«wkdmdam:bsob}eﬁm 5
Pretende conseguir datos basado en leorlas o
7. CONSSTENCIA Salos o s
8. COHERENCA | Entre variables, dimensiones, indicadores e fiems. >
o mefopooci L@ Wz responde o propdsto de I s
10, APUCACKON Los dalos permiten un tratemiento estadistico S
pertinente.
1 | A | D Y|
{ CONTEO TOTAL DE MARCAS A B c B | E
(realice el commo an cada una de las catagorfas de & escals)
. o
CALIFICACIGN GLOBAL: Coeficiente de validez = 1XA*2xXP+3XC+4xD+5xE 5

50 ¢ sc
3. OPINION DE APLICASILIDAD (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo
respectivo y marque con un aspa en el circulo asociado).

CATEGORIA INTERVALO
No vdlido, refarmular (@) [{0,20 - 0,40}
No vilido, maodificar (@) <0,41 -0,60]
Valido, mejorar . @) <0,61 ~ 0,80}
Vilido, aplicar & <0,81 - 1,00]

4. RECOMENDACIONES:

B L L L LT T e———
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Firma del Juez
' é‘io““@/
—-—4.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL
AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N°2132 DEL DISTRITO DE PERENE, 2020.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL

. EET) D T T}

PRE-TEST

z
MUY BUENO
BUENO
REGULAR
DEFICIENTE

Resuelve problemas de cantidad
Cuenta grupos de semiflas tensendo a coenta su color
4 Agrups sennllas en base 8 su tamafios de menor & mayor
Forma ciresdos sulizando semallas y pone af interior cantadad 2-4

4| Agrupa hasta $ semilles de color_pegro, roga, blanco
5| Forma conjuntos con mis de 3-4-3 elementas

e S ‘

—— ”’”'"EM
6 Joega con los frijoles de diferentes tamafios y agrupa considerando sus

coloces
7 | Ovdens los plitanos bizeochitos en filas d¢ 4- 5 clemenios v cambia d¢

Ingares
3 Forma grupos atiki obgetos de un solo colar y cambia de ubicacad
9 Fncuentrn 1 igmaldad de elementos en Jos conjuntos mostrados tanto en
idad ¥ color 3
10| Agrupa grupcs de 56 ca c camsbia de lugar

Define grupos picdritas por colares: blance, plomo y negro de 4-5 grupas
Enfila més de 4 fratas: saranja, poma rosa y mango cambna de lugares.
Auments una picdrita de diferente color en cada grupo formad

14 | Agrupe mas de 3 umidades de bambu cartado formando torres eo forma
vertical camina de

15| Ordema bojes de mencor tamaho a mayor Lamafio de acuerdo & su creatividad y
ubsca en i

el e e d

" Dr €0 Catncass 3¢ s Educacin
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE

PERENE, 2020,
APELLIDOS Y NOMBRES DEL .
POS-TEST
N ITEMS é é g E
z g
4 3 |2 ]
Resuelve problemas de cantidad
Cuents grupos de semedlas tessendo on cocnta su coloe

seanilles on base 8 su tamafios de menor a

Forma circulos uilizando semillas y pone l inerser cantdad 2-4

|
|

Agrups hasts S semaflas de color negro. rojo, blanco

T

wiawlie

Formsa conjentos con més de 3.4.5 el

movimiento

Resuclve problemas
Juega con ks frijoles de diferemtes tamafios y agrups coesiderando sus
colores

-

Ordena los plitanos bizcochstos en filas de 4- 5 elementos y cambia de

el

cantidad y color

fupares
Fm&ﬂlwﬁ&_mm;(m&km
Iguaidad &0 Jos conpunioe mostrados tanio en

Agrups grupos de 5-6 cn e cambia de lugar

Resuwelve problemas de locakzacidn

colores: de 4-5 grepos.

e == bi :
Mambdeﬂnurﬁg pumarcss v mango cambia de Jugares.
Aumecets una piedrita de diferente cokor en cada grupo formado

L Agrupa mas de 3 umdades de bambi do f do torres en forma
vertical cambia de hager

ubaca en hugares estratégicas.

[} Qhabd-&m_m-w_odcwuﬂdolumhdr

.

Owtes [ 7 2gf poes

Oc en Cencas J¢ i3 Educacon
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VALIDACION DEL INSTRUMENTC DE RECOJO DE INPORMAQON POR CRITERIQ DE JuECES

i. DATCS GENERALES
1.1. Apeilidos y nombres del Juez
1.2. Grsdo Académico / mencidn

LHARANL CASTRO ALEx
MG e mugsﬂgaggut MmeAacr A-

AR

1.3. DNI/ Teléfono y/o celular :..969 686260 RS
1.4, Cargo e institucidn donde labors S RUSEQINARRE Y GO, Ciusain °"°°‘~"‘*‘x.:f.°‘°'
1.5. Autor del instrumentofs) J.xnv“-e‘a.»r(“z lagud Emely
1.6, Lugary facha D.AOTI00. 08 OR ENERT
2. ASPECTOS DE LA EVALUACIGN
oot BAMN NSGUAR BUERA
:3 L=
| o CHIENOS T 121 3 [ 1=
Estd fomulado con lenguaje apropiado Y .
1. CLARDAD b, =
2 _OBUETIVIDAD Permite medir hechos cbsarvabies. %
3 ACTUALDAD Mwuadoumdehdudayhbwa 3
4. ORGANIZACION Presentacion ordenada. 3
5. SUFICIENCIA Cmuummdohwmhaenm)' 2
mewuvdm&awuﬂcoabsobjem
6. PERTINENCI v 5
7. CONSSTENCIA Pretende consecuk datos basado en leorlas o 5
8. COMERENCIA | Emremablas,mm indicadores 8 items. 5
5. METOOOLOGIA La estalegia  responde al propdsito de fa 5
Los datos p«mlm un tatamiento estadistico
10, APLICACION fnente. 5
| S VR S N |
CONTEO TOTAL DE MARCAS A B Cc D E
{roalice ol conno an cads wia do las catagorias de & escals)
1x4+zxn*3xc+4xb+sxs = 5°

CAUFICACION GLOBAL: Coeficiente de validez =

3. OPINION DE APLICABILIDAD {Ubique el coeficiente de valldez obtenldo enel mterva’\’o

respective y marque con un aspa en el circulo asociado).

CATEGORIA INTERVALO
No vdlido, reformular @) [0,20 - 0,40]
No vilido, modificar (@) <0,41 - 0,60]
Vilido, mejorar . O <0,61 - 0,80)
Viélido, aplicar ® <0,81 - 1,00]
4. RECOMENDACIONES:
—— o i .
Mg, Alex@isravi Castee
K 2 feyes

. Firma de! Juez
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL
AREA DE MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTmJCI()N EDUCATIVA INICIAL
N“2132 DEL DISTRITO DE PERENE, 2020.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL

'

z
[ MUY BUENO
BUENO
REGULAR
DEFICIENTE

-
-
"

Resuelve problemas de cantidad
Cucnta grupos de las lensendo &n cucets su color

semillas en base 4 su tamailos de meEnor a mayvor
demﬂuﬂnxﬂomﬂh}md!m canlxdad 2-4

J

R

Agrups hasta $ semidlas de coloe megro, rego, b
Forma conjustos con mis de 3-4-3 cle
Reswelve

£

qu ooulmh;olndcdd’umdmn\u\ sgrupa considerando sus
coloces

7 Ordena los plitanos bizcochisos en filas de 4- § clementos v camibng de

Forma grupes stilizando obyelas de un solo colar v cambia de ubicocs
Encuenira la iguabdad de cleecmios en las conjundos mostrados 1anto en
catidadyecobw

o -

10 m&%«m«mahg

11__| Defne grapos paedritas poe

12 hmdedl’ms ja, | ¥ mango cambia de lugares.

13 |A una piodnita de difc color en cada grupo formads
14 Ammh]-dnda&hﬁumﬂufmnndommlmm
verticed cambinde lugar o

15| Ordena hogss de menoe tansafio & mavor tamaio de acucrdo 2 su creatividad y

ubica en lugares estratégicas

s

59
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
JUEGOS ETNOMATEMATICOS COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA DESARROLLAR EL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°2132 DEL DISTRITO DE
PERENE, 2020.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL

POS-TEST

z
MUY BUENO
BUENO
REGULAR
DEFICIENTE

W
Cuenita gropos de seoillas on cuenta su colcr
scmillas go 8 su tamadios de menor 8
: na ¢ ullizando semillay y poee al intorior cantidad 2-4
: Agrupa husta S semsillas de color_negro, rojo, blanco
3§ | Forma conjunios oon més do 3-4-5 clementos

R | Resuctve movimiento
6 noga con Jos de diferectos tamafics v agrapa coasiderando sus

colores
7 | Ordena los plitanos bizcochitos en filas de 4- S clomanics y canibia de

i m%&uﬁanﬁm,m&am
9 Encuentrs en Jos conjumins mostrados tanto en

cantidad y color
10 de 546 en ehementos cambas de lugar
Resuetve problemas de localizaciio
il | Define e colores: de 45 grupce
12 | Enfils més de 4 frutss: 1 camba de lugares.
13 | Aumenta una peodnta de diferente e mm
14 | Agrups mis de 3 umadades de cortado formendo torres co forma
vertical cambaa de
15 | Ordena hojas de menor tamafio 8 mayor temaio de scuerdo a su creatividad y
whics en .

Al
‘\&w&ﬁ?; i
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PROYECTO DE APRENDIZAJE DICIEMBRE

I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. UGEL . PICHANAKI
1.2 LE.I ;2132
1.3 DIRECTOR : RAQUEL LOPES AURELIO
1.4 PRACTICANTE: INGRID EMELY YURIVILCA PEREZ
1.5 SECCION . 3, 4,5 anos

1. 6 DURACION  : Del 10 al 20 de diciembre del 2019

TITULO DE PROYECTO:.” Con mucha alegria cosechamos los maices”
TIEMPO: 10 al 20 de diciembre del 2019

PRODUCTO:

= [ a cosecha de los maices.

»  Herramientas para la cosecha de los los maices
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» Derivados de los maices.
» Tangible:Cosecha de variedades de los maices. y derivados.

= Intangible.: produccion de texto. (,recetarios)elc.

DESCRIPCION DE LA SITUACION SIGNIFICATIVA:

En la comunidad nativa de Santa Rosa De Ubiriki, en este mes de Diciembre la actividad mas relevante es la cosecha de
maiz, ya que es vital e importante producto que ayuda economicamente, y sirve como alimento para preparar un delicioso
postre de humitas para el desayuno para los pueblos ashaninca y andinos, teniendo en cuenta los siguientes saberes y
prohibiciones: Antes de ir a la chacra se tiene que quemar tabaco, coca para espantar el mal espiritu.

La senal para la cosecha de maiz cuando empieza el vuelo de los loritos, es la época donde llueve pocas veces, es bueno e/
clima donde se puede cosechar. .

La cosecha se realiza teniendo en cuenta las fases de la luna, (luna llena)

Los maices se sacan en pleno sol radiante y se le llena en pequerias canastas, costales etc. para que se no se malogran.
Esta prohibido las mujeres cosechar los maices las mujeres que estan con su menstruacion porque rapido se pudren.
Solamente cosechan las personas adultas tanto varones y mujeres, los nifios (as) ayudan a llenar en las canastas, costales
efc.

Ese mismo dia de la cosecha, se juntan los productos, participan foda la familia participan, padre, madre, hijjos, abuelos
abuelas.

Se cosechan los maices cuando su panca ya esta seco es senal que ya se puede desgranar la coronta del maiz.
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Al término de la cosecha se llena en tolderos y con un mazo de comienza a golpear para que se desgrane el maiz y asi poder

vender o para el consumo de alimentos o de los animalitos.

A PROPOSITO DEL DIALOGO DE SABERES

De profundizacion De comparacion

. Antes de la cosecha, se tiene que pedir que quemar tabaco,coca En las comunidades
para espantar el mal espiritu. yaneshas, andino,
Ofro conocimiento es cuando empieza a llover consecutivamente y amachiyengas,
solea, rapido empieza a secarse los maices. tienen otros saberes
La cosecha del maiz no se tiene que ir mujeres con su periodo de ( pedir permiso a la
menstruacion pacha mama)

(soplar con ibenki a
e Participan toda la familia (papa, mama, hijos, yernos con las | la tierra)
herramientas son. Canasta, Costales.
Al terminar la cosecha de los maices enfre fodos comparten asiendo

humitas, tamales.
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MATRIZ DE COMPETENCIA Y CAPACIDADES

Area Competencias Capacidades Desemperios
Personal Social Convive respetdndose a | Construye y asume normas | Menciona, a partir de una
simismo y a los demds” | y leyes utilizando reflexion, la importancia del
Conocimientos y principios | cumplimiento de las normas
Democraticos
Practica actividades Muestra inferés por Muestra interés por
fisicas y habitos | mantener una buena salud | mantener una buena salud al
saludables al preferir alimentos frescos, | preferir alimentos frescos,
nutritivos y variados. nutritivos y variados
Practica actividades | Adquiere habitos Muestra interés por
fisicas y habitos | alimenticios saludables y mantener una buena salud al
saludables cuida su cuerpo. preferir alimentos frescos,
Aplica sus conocimientos y | nulritivos y variados
el uso de /a tecnologia para
mejorar su calidad de vida.
Ciencia Actfua responsablemente | fuentes de informacion y Representa, de manera
Tecnologia en el ambiente” verbal, con dibujos o
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Herramientas digitales para

construcciones, algunos

comprender el espacio elementos de su espacio
geografico inmediato
Indaga, mediante | Problematiza situaciones Hace preguntas que
métodos clentificos, expresan su inferés por

sifuaciones que pueden

ser investigados por la

averiguar sobre

defterminados objetos, seres

ciencia Vivos o fenomenos naturales
de su entorno

Indaga, mediante | Disefia estraltegias para Menciona en secuencia, las

métodos clentificos, | hacer acciones que puede realizar

situaciones que pueden | Indagacion para resolver un problema

ser investigados por la

clencia

de indagacion.

Comunicacion

lengua materna

comunicacion oral

Entiende indicaciones
sencillas referidas al trabajo

en el aula y en la escuela.

Ejecuta indicaciones
sencillas referidas al trabajo

en el aula y en la escuela.
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Da y pide informaciones
sencilla como personal, de
situaciones cotidianas (su
nombre) localizacion de
lugares gustos y
necesidades y estado de

animo)

Senala con claridad lo que
no le gusta. Dice sus datos
personales (  nombre,

domicilio, edad)

matematica

Resuelve problema de

cantidad

Comunica su comprension
sobre los numeros y /las

operaciones

Uliliza diversos expresiones
que muestren su
comprension sobre la
cantidad y el peso y el tiempo
‘muchos pocos y ninguno

Utiliza el confeo en las que
requiere contar empleando
material concrefo con su

propio cuerpo.

Resuelve problema de
forma movimiento y

localizacion

Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones

geomeétricas.

Se ubica asi mismo y ubica
objefos en el espacio en el
que se encuentra a partir de

ello organiza sus
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Usa estrategia para y| movimientos y acciones
procedimientos para | para desplazarse.
orientarse en el espacio. Expresa con material
concrefo y dibujos sus
vivencias en los que
muestra relaciones
espaciales y de medida

entre personas y dibujos.

Realiza representaciones de
cantidades con objetos
hasta 10 con material

concreto, dibujos.

Comunicacion SE EXPRESA | Expresa con claridad sus Desarrolla sus ideas en torno
ORALMENTE ideas a temas de su interés.
Interactua Interviene para aportar en
colaborativamente torno al tema de
manteniendo el hilo | conversacion
tematico.
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Secuencia didactica

Situacion de  aprendizaje | Actividades Medlios/recursos
¢ Qué haremos? ccomo? ¢ Qué necesitamos?
“planificamos nuestro e Negociamos con los nifos
proyecto e Planificamos nuestro proyecto Sabio, cuaderno de trabajo,
o Visitamos al sabio plumones, lupa, papel boom
e Conocemos las herramientas papel de colores, goma y cinta de
e Vivenciando a una chacra cercana. embalaje entre otros.
e Clasificamos los productos de los
maices
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e Realizamos un recetario a base de los
maices y sus derivados.

o Aprendemos de que se alimentan las
plantas.

e describimos como crecen las plantas

* indagamos sobre el maiz e cele bremos por el dia de la
navidad.

Conocemos los derivados de o Ordenamos la secuencia del

los maices crecimiento del maiz

e “Preparamos un rico humita

o Preparamos masofo de maiz

o Degustamos los derivados demaiz.
e Creamos textos ( canciones

e Creamos adivinanza.

o Demostramos lo que hemos

aprendido.
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Proyeccion de actividades

Contamos los  Jugamos a Visitamos la Jugamos tumba

grupos de ordenar los bodeguita de /la latas

semillas de maices seriora Ruth

maiz

deacuerdo al

color
LUNES 16 MARTES 17 Miercoles 18 JUEVES 19 VIERNES 20
Preparamos Formamos Me divierto Seleccionamos  El problema del
palomitas de circulos con los jugando ludo los maices mas campesino
maiz maicitos grandes para la

siembra
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°01

TITULO: CONTAMOS LOS GRUPOS DE SEMILLITAS DE MAIZ DE ACUERDO

A SU COLOR

FECHA: 10-12-19
PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Diseno de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Comunica su | Utiliza el conteo | Instrumento:
comprensidon  sobre | hasta 10, en

problema de

los nUmeros vy

las

situaciones

Registro auxiliar

canfidad operaciones. cotidianas enlas | Técnica:
que se requiere | o i
contar,
empleando Momento de
material . .
aplicacion:
concreto o su
Propio cuerpo. Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propdsito: La maestra les comunica a los ninos y
INICIO ninas que el dia de hoy aprenderdn a contar los

grupos de semillas de acuerdo al color esto nos

servird para la vida coftidiana

(R1)INVOLUCRAMIENTO
Motivacién: La maestra canta la canciéon de la
gallina

La gallinita a puesto 1 huevo.

En qué lugar lo habra escondido

Coco rococé coco

La gallinita a puesto 2 huevo.

En qué lugar lo habré escondido

Coco rococé coco

Asi sucesivamente hasta 10

Rescate de Saberes Previos: ;Alguien nos podrd

decir de quien su gallinita estd poniendo huevo?
sDe qué se tfratd la cancidéne 3Cudntos huevos
podrd poner la gallinita en su nidito?
Problematizacién: ; Qué pasaria si la gallinita

pone solo 2 huevitos? 3Los huevitos de las
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gallinitas serdn del mismo colore 3Qué color hay?
Pregunta a los ninos que se encuentran
distraidos) (R1) INVOLUCRAMIENTO

DESARROLLO

Comprende el Problema: La maestra les presenta
3 grupos de semillas de diferentes colores y dice
2qué podemos hacer con estos tres colores de
semillase 3Todas las semillas tendrdn la misma
cantfidad?2(R4)MONITOREO

Traza un Plan: Los estudiantes manipulan los
materiales y en quipo dialogan y elaboran su
estrategia de cémo pueden contar o separar la
docente les pregunta y repregunta zCoOmo
podremos estas semillitase 3Cudntas semillas de
maiz contaste en cada grupo? (R4) EVALUACION
EvalUa resultados: los ninos cuentan a su manera
y realizan preguntan a la profesora estd bien lo
que hice j3la maestra le motiva diciendo tu
puedes vamose(Ré)

La profesora pregunta scon que mds podremos
contar? Y los ninos comienzan a utilizar los
materiales lUdicos y lo cuentan .solo con los

materiales del jardin podremos contar?

Semillas de

maiz

Juegos
lUdicos
Bloques

Latas

30 min

CIERRE

Evaluacion: la docente evalia a los estudiantes
preguntdndoles cuantos maicitos contaron, luego
redliza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido?2 3Cémo lo
hemos aprendido?2 3sPara qué lo hemos
aprendido? RI INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

10 min
(R2)
TIEMPO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°02

TITULO: JUGAMOS A ORDENAR LAS LOS MAICES
FECHA: 11-12-19

PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Diseno de la
Evaluacion
Matemdtica RESUELVE Traduce cantidades | Realiza Instrumento:
PROBLEMAS DE | &, SXPresiones | senaciones por | oo qistro quxiliar
numericas tamano,
CANTIDAD longitud grosor | Técnica:
hasta con 5 .
B Entrevista
objetos.
Momento de
aplicacién:
Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propdsito: La maestra les comunica a los ninos y
INICIO ninas que el dia de hoy aprenderdn a ordenar Los

maices por grosor esto nos servird para la vida
cotidiana (R1)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: con una caijita de sorpresa cada nifo
ira adivinando 3Qué serd2 Dirdn diferentes
respuestas y cuando ya se rindan la maestra le
dird que toguen pero sin mirar hasta que adivinen
asi sucesivamente saldrdn el maiz.

Rescate de Saberes Previos: salguna vez viste un
maicito chiquito? 3Los maicitos no crecen por que
no toman leche? 3Quién serd el mds alto del
jardin?

Problematizacion: ;crecerdn los maicitos todo
iguales a que se debe? sPara que nos servird
ordenar re 3;Dénde utilizamos el orden2scdmo se
ordenaran los ninos?e Pregunta a los ninos que se
encuentran distraidos) (R1) INVOLUCRAMIENTO
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DESARROLLO

Comprende el Problema: La maestra les presenta
diferentes medidas de maices y pregunta sCémo
podemos ordenarg Formamos grupos de 2 y la
maestra les motfiva a que buscan la estrategias
como lo pueden ordenarR4)MONITOREO

Traza un Plan: Los estudiantes manipulan los
materiales y en equipo dialogan y elaboran su
estrategia de cémo pueden ordenar la docente
les motiva y ordenan por tamano diciendo
profesora mira como ordene y las docente les
felicitas muy bien ustedes son unos genios(R4)
¢Con que ofros materiales podemos ordenar
también?2 spodemos utilizar nuestro cuerpo? Y
comienzan a ordenar con los juegos IUdicos.
EVALUACION

EvalUa resultados: ;de qué forma ordenaron su
maicitos zfue facil ordenar los maicitoseztodos

participaron(Ré)

de maiz

Juegos
lUdicos
Blogues

Latas

30 min

CIERRE

Evaluacion: la docente evalla a los estudiantes
preguntdndoles de que forma ordenaron su
coronta de maiz 2 Estuvo fdcil o dificil por quée
luego redliza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido?2 3Cémo lo
hemos aprendido?2 3sPara qué Ilo hemos
aprendido? RI INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

Letrero de
meta

cognicién

10 min
(R2)
TIEMPO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°03

TITULO: VITAMOS LA BODEGUITA DE LA SENORA RUTH
FECHA: 12-12-19

PRACTICANTE:INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | Disefio de la
Evaluacion
resuelve Comunica su | Comunica suU | Instrumento:
MATEMATICA comprensidn  sobre | comprensidn . .
problema de , Registro auxiliar
los nUmeros vy las | sobre las formas
forma operaciones. y las relaciones | Técnica:

. geomeétricas. .
movimiento vy Entrevista
localizacién Momento de

aplicacién:
Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: La maestra les comunica a los ninos Lamina de 15
INICIO que el dia de hoy visitaremos la bodeguita de la abarrotes

senora Ruth (RT)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: La maestra les ensefia mediante una
l&dmina diferentes menestras o abarrotes

Rescate de Saberes Previos: 3D6nde observamos
estos alimentos? 3Quiénes siembran estos
alimentos? sDonde lo sembraran?
Problematizacion: ;Qué tiempo o distancia se
demora hasta llegar a la bodeguita? zde quién
su casa estd mds cerca de la bodega?) (R1)

INVOLUCRAMIENTO
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DESARROLLO

Comprende el Problema: La maestra les hace
recordar sus acuerditos antes de salir a visitar a la
bodeguita de la senora Ruth.

Salen en forma ordenada observando lo que
observan hasta llegar a la
bodeguita?(R4)MONITOREO

Traza un Plan: Los estudiantes observan al llegar a
la bodeguita primero antes saludan a la senora
Ruth y comienzan a readlizar sus preguntas mds
importantes lo que ellos creen se despiden
Regresan al jardincito y socializamos todo lo que
observamos en la bodeguita(R4)

EVALUACION

Evalia resultados: la profesora pregunta que
distancia estaba la bodeguita quien vive al lado
de la bodeguitag2szque vendia en la
bodeguita2shabrd ofra tienda mds cerca 2Ré)
La profesora pregunta todos viven en la
comunidad.

Dibujan la distancia del jardin con la bodeguita.

Bodega de
la senora
Ruth

Juegos
ludicos
Bloques

Latas

30 min

CIERRE

Evaluacién: la docente evalia a los estudiantes
preguntdndoles cuantos maicitos contaron, luego
realiza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido?2 3Cémo lo
hemos aprendido?2 3sPara qué Ilo hemos
aprendido? RI INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

10 min
(R2)
TIEMPO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°04

TITULO: jugamos a la tumba latas
FECHA: 13-12-19
PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Diseno de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Comunica sus | Utiliza el conteo | Instrumento:
expresiones sobre los | hasta 10,en

problemas de

canfidad

nUmeros
operaciones

Y

situaciones
coftidianas en las
que se requiere
contar

Registro auxiliar
Técnica:

Entrevista

empleando Momento de
material . .
aplicacion:
concreto o su
pPropio cuerpo Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: La maestra les comunica a los nifos y Zapatos 20
INICIO ninas que el dia de hoy jugamos a la tumba latas

esto nos servird para la vida cofidiana
(RT1)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: La maestra realiza una dindmica el
rey manda

El rey manda que me fraigan 3 zapatos
El rey manda que me fraigan 1 pili mili
El re manda que me traigan 4 Idpiz asi
sucesivamente.

Rescate de Saberes Previos: 3Quién habrd creado
los nUmerose 3Serd verdad que a los ninos nos les
gusta jugare

Problematizacién: sserd importante el juego?
5COmo podremos contare sPodremos utilizar
chapas para contare sQué pasara si un nino no
aprende a contar? Pregunta a los ninos que se

encuentran distraidos) (R1) INVOLUCRAMIENTO
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DESARROLLO Comprende el Problema: la maestra primero les | Juegos
dice para poder salir a jugar tenemos que poner | [Udicos
nuestros acuerdos de juego. Bloques
Los ninos dictan y la profesora anota en un | Latas
papelote. Silbato
Que haremos con las latas Pelota
2 Qué juego podemos jugar con las latas? 30 min
R4)MONITOREO
Traza un Plan: Los estudiantes manipulan las latas
y en quipo dialogan y elaboran su estrategia de
cdmo pueden jugar .la profesora explica el juego
con una pelota nos ayudamos para poder tirar el
gue tumbes mds latas serd el ganador.

(R4) EVALUACION

EvalUa resultados: los nifos cuentan cada vez

que derrumbas las latas muy contento y la | Papel boom
profesora preguntas sCudntas latas | Lapiz
tumbaste?2spor qué los demds no tumbaron igual

que paso con las latas?Ré)

Jugamos repetidamente.

Dibujan y exponen individualmente.

CIERRE Evaluacién: la docente evalia a los estudiantes | Cartel de
preguntdndoles zQuién tubo mdas latas, luego | meta 10 min
readliza la meta cognicidn preguntando lo | cognicién (R2)
siguiente: 3Qué hemos aprendido?2 3Cémo lo TIEMPO

hemos aprendido?2 3sPara qué lo hemos

aprendido¢ R1  INVOLUCRAMIENTO Y R3

PENSAMIENTO
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TITULO: PREPARAMOS PALOMITAS DE MAIZ

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°05

FECHA: 16-12-19
PRACTICANTE: | NGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Diseno de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Usa estrategia vy | Utiliza los numeros | Instrumento:
procedimiento de | ordinales primero,

problema de

cantfidad

estimulacion y
calculo

segundo, tercero, cuarto
para establecer el lugar o
posiciéon de un objeto o
persona empleando
material concretfo o su
propio cuerpo.

Registro auxiliar
Técnica:
Entrevista

Momento de

aplicacién:
Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: La maestra les comunica a los nifos y Receta de 30
INICIO ninas que el dia de hoy prepararemos unas ricas | las palomitas

palomitas de maiz esto nos servird para la vida
cotidiana (R1)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: le hacemos recortar la clase anterior
y le ensenamos la receta que preparamos 3Qué
observamos? 3 Qué Materiles utilizaremos?
Rescate de Saberes Previos: 3las palomitas si
comemos los ninos nos hard male sPor qué? 3Se
podrd hacer de maiz blanco o que puede pasare
Problematizacion: spodre realizar mis palomita
sin aceita? 3Qué maiz debo utilizar para que me
salgue mis palomitase 3Qué pasaria si no
tenemos olla? distraidos) (R1) INVOLUCRAMIENTO

Olla
Aceite
Maiz

Sal
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DESARROLLO

Comprende el Problema: La maestra les presenta
el recetario y les pide primero que debemos
realizar nuestros acuerdos antes de ir a la cocina
Jos ninos dictan a su profesora y ella anota en un
papelote. Y pregunta stodos habrdn traidos sus
materiales e ingredientes? 3 qué puede pasar si
uno de nosotros no trajo podremos realizar nuestra
palomita?
JMONITOREO
Traza un Plan: Los estudiantes manipulan los
Materiles e ingredientes y segun la receta

1. primer paso poner la ollas en la candela

2. segundo agregar aceite

3. tercero agregar maiz

4. cuarto mover hasta que reviente

5. quinto echar saly comer
paso realizamos nuestro palomitas con ayuda de
los ninos(R4)
¢Que primero utilizamos para preparar la
palomita? 3Qué le echamos al Ultimo de la
palomitae Fue fdacil preparar o dificil. sQué
pasaria si no lo muevo?
EVALUACION
Evalua resultados: ;Quién me puede decir como
lo preparamos la palomita sfue facil la
preparacién 2(Ré)
Dibujan lo que observaron y exponen su frabajo

individual.

de maiz

olla
aceite
sal
maiz

palomita

30 min

CIERRE

Evaluacién: la docente evalia a los estudiantes
preguntdndoles de que forma ordenaron su
coronta de maize Estuvo facil o dificil por quée
luego redliza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido? 3Coémo lo

hemos aprendido? zPara qué Ilo hemos

Letrero de
meta

cognicién

10 min
(R2)
TIEMPO
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aprendido? R1  INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

138




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°06

TITULO: formamos circulos con los maicitos
FECHA: 17-12-19

PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | Disefio de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Modela objetos con | Establece Instrumento:

formas geométricasy

problemas de .
sus fransformaciones.

relaciones entre
las formas de los

Registro auxiliar

forma objetos que | Técnica:
I estdn  en su .
,movimiento vy Entrevista
entorno vy las
localizacién formas Momento de
geométricas . .
aplicacion:
que conoce
utilizando Cierre
material
concreto.
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: Lo maestra les comunica a los nifos que | Lamina del 20
INICIO el dia de hoy jugaremos a armar circulos esto nos sol

servird para la vida coftidiana
(R1)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: salimos afuera del jardin y la profesora
le pide que observan en el cielo y pregunta en el
salén con ayuda de un dibujo del sol.

Rescate de Saberes Previos: 3Qué observaron en
el cielo? zDe qué forma serd el sol2 sD6nde mds
poder observar un circulo?2 sMi cabeza serd de
forma triangular? sHabrd figuras circulares en el
jardin?

Problematizacién: spara que me servird el
circulo? 32 Podre dibujar un circulo con mi mano
sPodre utilizar la tapa de la goma para realizar
mi circulo? 3Qué pasara si un nino no sabe

dibujar un circulo?.
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DESARROLLO

Comprende el Problema: la maestra forma grupo
de tres y comienzan a repartir las semillas de maiz
y pregunta la profesora 3Qué podemos formar
con las semillas del maize

R4)MONITOREO

Traza un Plan: Los estudiantes manipulan las
semillas de maiz y la profesora les motiva diciendo
vamos tu puedes a formas circulos. 3Qué mds
puede formar con las semillas de maiz?

(R4) EVALUACION

EvalUa resultados:

5COmo se sintieron formando circulos? Podremos
hacer una casa de forma circularg 3Estuvo facil o
dificil la clase. 3Con que material mds podre
realizar mds circulos.

Dibujan y exponen lo que mds le gusto.

Maiz

Papel boom

Lapiz

30 min

CIERRE

Evaluacién: la docente evalia a los estudiantes
preguntdndoles 3Quién forma mas circulos, luego
realiza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido?2 3Cémo lo
hemos aprendido?2 sPara qué lo hemos
aprendido? R1 INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

Cartel de
meta

cognicién

10 min
(R2)
TIEMPO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°07

TITULO: me divierto jugando ludo

FECHA: 17-12-19

PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADQOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO Diseno de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Comunica sus | Utiliza el conteo | Instrumento:
expresiones sobre los | hasta 10,en . -
problemas de . . . Registro auxiliar
numeros y | situaciones

cantidad operaciones

cotidianas enlas
que se requiere
contar

Técnica:

Entrevista

empleando Momento de
material . .
aplicacion:
concreto o su
pPropio cuerpo Cierre
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: La maestra les comunica a los ninos que Dados 30
INICIO le dia de hoy nos divertiremos jugando ludo esto ludo

nos servird para la vida cofidiana
(R1)INVOLUCRAMIENTO

Motivacién: La maestra con dados grandes de 6
lados suelta hacia arriba y dice 3Cdmo se llamara
este figura geométrica? 3Qué habrd dentro del
dado? 3Alguna vez observaste esto en tu casa u
otro lugar?

Rescate de Saberes Previos: spara que servird el
dado? 3lLos numeros tendrdn hambre? 3Dénde
observo los nUmeros?

Problematizaciéon: 3serd importante el juego de
ludo? sPara qué nos servird el juego del ludo?
salgunas vez jugaste ludo?2 3Qué pasara si un
NiNo no aprende a contar? Pregunta a los ninos
gue se encuentran distraidos) (R1)

INVOLUCRAMIENTO
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DESARROLLO

Comprende el Problema: la maestra primero le
informa las reglas del juego enseguida forman sus
acuerditos la profesora anota en un papelote.
R4)MONITOREO

Traza un Plan: los ninos observan el juego del ludo,
manipulan las fichas, el dado y la profesora
pregunta 3Como se jugara el ludo? y por sorteo
juegan 4 ninos.

El primero que saque 6 en el dado comienza la
partida el ganador gana cuando ftermina de
ingresar sus 4 fichas dentro de su casillero.

(R4) EVALUACION

EvalUa resultados: quien gano el juego spor qué
habrd ganado?2s;Cudntas habrd sacado en el
dado?s cémo te parecid el juego?szquién llego
primero al casillero2Ré)

Jugamos repetidamente.

Dibujan y exponen individualmente.

Juegos
De ludo

Papel boom

30 min

CIERRE

Evaluacién: la docente evalia a los estudiantes
preguntdndoles sQuién tiro mds el dado, luego
redliza la meta cognicién preguntando lo
siguiente: 3Qué hemos aprendido? 3Cémo lo
hemos aprendido?2 sPara qué lo hemos
aprendido?2 R1  INVOLUCRAMIENTO Y R3
PENSAMIENTO

Cartel de
meta

cognicién

10 min
(R2)
TIEMPO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°08

TITULO: seleccionamos los maices mds grandes para la siembra
FECHA: 18-12-19

PRACTICANTE: INGRID EMELY YURVILCA PEREZ
APRENDIZAJES ESPERADOS:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | Disefio de la
Evaluacion
Matemdtica Resuelve Traduce cantfidades | Resuelve Instrumento:
problemas de a  expresiones prob.lemos Registro auxiliar
NnUMEricas referidos a
cantidad relacionar Técnica:
objetos de su .
Entrevista
entorno SUS
caracteristicas Momento de
perceptuales al . .
aplicacion:
comparar y
agrupar y dejar | Cierre
algunos
elementos
sueltos
SECUENCIA PROCESOS PEDAGOGICO/DIDACTICOS RECURSOS Y TIEMPO
DIDACTICA MATERIALES
Propésito: La maestra les comunica a los nifos y | Cartulina de 20
INICIO ninas que el dia de hoy vamos a seleccionar las | adivinanza
semillas de maiz esto nos servird para la vida | Semillas de
cofidiana (RT)INVOLUCRAMIENTO maiz.

Motivacién: con una adivinanza

Es naranjado

De forma de corazdn

Y les gusta las pollos

sQué serg?

El maiz

.Rescate de Saberes Previos: 3 Qué pasaria si yo le
siembro maiz podrido? zPor qué debo escoger la
mejor semilla? 3 Quée hago con las semillas de maiz

chiquitos
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Problematizacion: ;serd importante seleccionar
las mejores semillase 3Como podremos escoger
las semillas?3Qué pasara si un nino no aprende a
contar? Pregunta a los ninos que se encuentran
distraidos) (R1) INVOLUCRAMIENTO

DESARROLLO

Comprende el Problema: |la profesora mediante
una dindmica forma grupos de 4 vy reparte a
cada grupo semillas de maiz y pregunta a los
ninos 3 Como podemos sacar los maices grandes?
R4)MONITOREO

Traza un Plan: Los estudiantes manipulan las
semillas de maiz dialogan y debaten en quipo de
cdémo pueden seleccionar los maices .la
profesora motiva a los ninos vamos ustedes
pueden ya falta poco para que lo logres.

(R4) EVALUACION

Evalia resultados: los nifos seleccionan a sus
manera en pegquenos grupos sQué utilizaste para
seleccionar? scuantos grupos de maices salio2Ré)

Dibujan y exponen individualmente.

maiz

Papel boom

Ldpiz

30 min

CIERRE

Evaluacién: la docente evalla a los estudiantes
preguntdndoles zQuién termino a seleccionar
mds rdpido? 3Coémo lo hemos aprendido? gPara

qué lo hemos aprendido?

Cartel de
meta

cognicién

10 min
(R2)
TIEMPO
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EVIDENCIAS
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