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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion titulado “La Aplicacion de Estrategias Didacticas
mejoran el Desarrollo Cognitivo del nifio de 5 afios de la LE. inicial “Ciudadela del
Maestro” Tumbes, 2018; con un problema de investigacion ¢De qué manera la
aplicacion de estrategias didacticas mejora el desarrollo cognitivo de los nifios de 5 afios
de la L.LE.I” Ciudadela del Maestro”-Tumbes 20187 Elaborando los objetivos; Objetivo
general: Demostrar de qué manera la aplicacion de estrategias didacticas mejoran el
desarrollo cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la LE.I.
“Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018.; con una metodologia de tipo cuantitativo,
nivel descriptivo y disefio cuasi experimental la poblacion estuvo compuesta por 52
nifios/as y la muestra conformada por 22 nifios/as del aula de 5 afios, para la obtencién
de la informacion se aplico la escala de apreciacion, para la prueba de hipdtesis
utilizando Wilcoxon obteniéndose como resultado un nivel de significancia de 0.000
menor a 0.05 Cuando se aplican las estrategias didacticas mejora el desarrollo cognitivo
en la etapa pre operacional de los estudiantes; y se llegé a la conclusiéon de que los
estudiantes logran su desarrollo en los aspectos socio afectivo mediante la aplicacion de
estrategias didacticas en donde se vincula el trabajo en equipo, mejorando los aspectos

de empatia y trabajo en equipo.

Palabras clave: Aprendizaje significativo, estrategias didacticas, desarrollo cognitivo,

necesidades de aprendizaje.
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ABSTRACT

The present research work entitled “The Application of Didactic Strategies improve the
Cognitive Development of the 5-year-old child of the I.E. initial "Citadel of the Master"
Tumbes, 2018; With a research problem, how does the application of didactic strategies
improve the cognitive development of 5-year-old children from LE.I. ” Teacher's
Citadel ”-Tumbes 2018? Elaborating the objectives; Course objective: To demonstrate
the improvement of the application of didactic strategies in the cognitive development
of the 5-year-old children of the I.E.I. "Ciudadela del Maestro™ - Tumbes, 2018 .; With
a quantitative type methodology, descriptive level and quasi-experimental design, the
population consisted of 52 children and the sample comprised of 22 children from the 5-
year-old classroom, for data collection, the hypothesis test was applied using Wilcoxon
obtaining as a result a significance level of 0.000 less than 0.05. When didactic
strategies are applied, it improves the cognitive development of the students; and it was
concluded that the students achieve their development in the socio-affective aspects
through the application of didactic strategies where teamwork is linked, improving the

aspects of empathy and teamwork

Key words: significant learning, didactic strategies, cognitive development, learning needs.
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INTRODUCCION

Hoy en dia, se da inicio simultaneamente a varias investigaciones acerca de los
procesos de aprendizaje, con la finalidad de contribuir a enriquecer sus
conocimientos de jovenes universitarios y que ellos en el corto plazo logren
afianzar sus sapiencias y profesionalizacion. En este letargo de tiempo han
surgido diversos métodos de ensefianza, como son formacion por competencias,
estrategias de aprendizaje, métodos de estudio, entre otros. Esta transformacion
moderna nos permite apreciar otros tipos de préacticas, estrategias didacticas de
ensefianza, metodologias, no solamente las tradicionales, si no también
innovadoras, y aquellas que se utilizan con uso de la tecnologia moderna,
acercandote cada vez mas al alumno, y haciendo que ellos puedan beneficiarse a
través de su facil aprendizaje. Las estrategias metodoldgicas se deben organizar
a traves de la experiencia que nutre el desarrollo del alumno, de acuerdo a su
nivel y los objetivos planteados por el maestro, siempre dentro del contexto de
respeto y libertad, la participacion del nifio debe ser continua en actividades

ludicas y pedagogicas. (Cafizales, 2012)

A pesar del entorno cambiante que hoy vivimos el buen uso de estrategias
didacticas para un aprendizaje constructivista dentro del proceso educativo exige
que el nifio construya sus conocimientos y desarrolle sus habilidades innatas,
otro punto de asimilacion es el apoyo cientifico donde el alumno tendra que
investigar las actividades encomendadas, adicional el docente cumple un rol de
motivador que incentiva al alumno aprovechar de optima manera sus

aprendizajes. (Melquiades, 2013)
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Las estrategias didacticas combinadas con la tecnologia, lo que hoy se denomina
uso de las TIC , se ha convertido para diversos docentes como un facilitador ,
otros consideran como primordial , dado que en su mayoria los nifios conviven a
diario con aparatos electronicos, sin embargo algunos docentes se resisten al
cambio, pero con el tiempo se van dando cuenta que es una valiosa herramienta,
que promueve el uso de estrategias didacticas, donde el docente se convierte en
un mediador entre los alumnos y la tecnologia. Con estas estrategias logramos
mantener activos y relucientes a nuestros alumnos, aungue ellos se mantengan
en distintos lugares del mundo, promoviendo la interactividad social, y
construyendo sus conocimientos. El uso de recursos de aprendizajes se mantiene
en relacion con otros componentes didacticos y las estrategias EA, como
recursos encontramos las técnicas, los medios, el material didactico, estos
recursos citados cumplen una funcién también mediadora que aporta tecnologia

como ayuda a la cimentacion de conocimientos. (Campos, 2015)

En la actualidad la poblacion infantil, viene siendo objeto central de diversas
investigaciones que han brindado una considerable cantidad de informacion, aun
més enfocado en el desarrollo cognitivo de los nifios y su influencia en el
aprendizaje, se necesita cambios significativos en la metodologia de la
ensefianza, en este sentido en términos del desarrollo del esquema corporal, a
partir de los dos afios el nifio organiza, estructura e integra, los elementos y
factores producto de las percepciones internas y en algunos casos hasta los 5
afios logra construir un verdadero esquema corporal. Ademas, los nifios
mantienen la atencién por més tiempo en aquellas actividades que es de su

interés. Ello permite y se considera como una ventaja para los docentes hacer
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uso en esta temprana edad de herramientas, estrategias, técnicas de estudio a fin
de poder lograr la atencion, aprender y estimular en un mayor grado su
inteligencia de los nifios. En lo relacionado con el lenguaje entre los 3 y 5 afios
se observa una evolucion progresiva en su vocabulario y aprendizaje, se espera
en esta etapa el dominio de muchas palabras, aunque desconozca su significado.

(Ternera, 2009)

Antes se pensaba abruptamente que los nifios eran organismos pasivos
plasmados y moldeado por el ambiente, luego ciertas investigaciones se
demostraron que su comportamiento es como “pequefios cientificos” siempre
buscando el porqué de las cosas, tratando de interpretar su mundo. Tienen un
patrén de comportamiento predecible de acuerdo como van alcanzando la
madurez con el paso de los afios, Piaget influyd profundamente en nuestra forma
creer y concebir al nifio. Los nifios buscan continuamente el conocimiento a
través de sus relaciones con su propia légica, ambiente, y otros medios que
evolucionan con el pasar del tiempo. En este siglo estamos convencidos de que
el desarrollo cognoscitivo en los nifios supone cambios para razonar, aprender,
donde sus maestros de aula cumplen un rol significativo de aprovechar sus
potencialidades, habilidades, destrezas, a ser de estos nifios un futuro

prometedor. (Linares, 2008)

Las estrategias didacticas y el desarrollo cognitivo estan estrechamente
asociadas, y lo que buscan es el mejor aprendizaje del nifio, y también analizar
aquellos factores los cuales hoy en dia estan expuestos, y su impacto en su
entorno. Como se ha mencionado esta etapa de la nifiez es una de las mejores

donde el alumno recepciona y procesa toda la informacion posible que su
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maestro lo imparta, es por esto que cuando un maestro desarrolla su clase es de
vital importancia la ejecucion de estrategias didacticas innovadoras, las cuales
van a lograr potencializar la motivacién, mejorar su atencion, concentracion,
habilidades sociales, retencion y desarrollo de la memoria, ademéas de mejorar el
proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios. Por ende los docentes deben
reconocer la importancia de utilizar estrategias didacticas con la finalidad de

mejorar el desarrollo cognitivo de los nifios.(Cynthia, 2018)

Frente a ello se formulo el siguiente problema de investigacion: ;De qué manera
la aplicacion de estrategias didacticas mejora el desarrollo cognitivo de los nifios
de 5 afios de la L.LE.I” Ciudadela del Maestro”-Tumbes 20187 Elaborando los
objetivos; Objetivo general: Demostrar de qué manera la aplicacion de
estrategias didacticas mejoran el desarrollo cognitivo en la etapa pre operacional
de los nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018. Y
objetivos especificos: Demostrar de qué manera la aplicacion de estrategias
didacticas mejoran el aspecto socio afectivo en la etapa pre operacional de los
niflos de 5 afos de la L.E.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018. Demostrar de
qué manera la aplicacién de estrategias didacticas mejoran el desarrollo
comunicativo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la LE.I.
“Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018. Demostrar de qué manera, la aplicacion
de estrategias didacticas mejoran el desarrollo corporal en la etapa pre
operacional de los nifos de 5 de la LE.I. “Ciudadela del Maestro” Tumbes,

2018.

El presente trabajo de investigacion, se justifica en la medida en que las

estrategias didacticas sean ejecutadas por los docentes y aplicadas e
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interactuadas con los nifios objeto de estudio, ello permite impulsar el desarrollo
cognitivo de los mismos. Se agrega que la investigacion tiene consistencia
cientifica en relacion que las teorias cientificas citadas, han sido desarrolladas
por autores de gran relevancia mejorando la concepcion de la calidad del
proceso de ensefianza aprendizaje, gracias a sus aportes se ha podido seleccionar
y aplicar las estrategias que han permitido lograr e impulsar el desarrollo
cognitivo de los nifios y nifias, todas las estrategias estan orientadas al enfoque
centrado en la resolucion de problemas para la vida, en donde los estudiantes de
5 afios han mejorado sus conocimientos a partir de sus experiencias vividas, ello
planteandose en situaciones significativas y en diversos contextos, uno de ellos
es Piaget, donde fundamenta sus aportes en el campo educativo. En el campo
tedrico se han realizado diversas situaciones de juego, en donde el estudiante
logré vivenciar poniendo en evidencias nociones que se dan en forma
espontanea, ademas del clima de confianza creado por el docente les ha
permitido afianzar su autonomia en la solucién de conflictos de indole individual
y grupal. En lo metodoldgico, permite que los estudiantes mediante el juego
desarrollen sus conocimientos previos promoviendo actividades de reflexion
modificando su estructura cognitiva. En lo Social la investigacion ha generado
expectativas en el aula, tras el impacto en la institucion educativa, las madres de
familia comentaron lo exitoso que habia resultado la aplicacion del proyecto de
investigacion ya que ellas observaban avances en el desarrollo socio-emocional
afectivo, corporal y cognitivo en sus hijos y toda esta informacion salio a relucir
a la poblacion en donde hoy en dia esta institucion educativa inicial es

considerada una de las mejores de la zona. En lo practico se observo que los
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nifios llegaban muy motivados, predispuestos con muchas ganas de poner en
practica las diversas estrategias de juegos o actividades ludicas, dramatizaciones,
juegos de roles, creacion de textos al aire libre, juegos de palabras, jitanjaforas,
rimas lecturas preferidas, planteamiento de problemas matematicos, pintura,
entre otros, desarrollando aprendizajes significativos, por ello es necesario que
las maestras planifiquen e implementen estrategias didacticas que consideren
mas oportuno en relacién al objetivo planteado que se desea alcanzar en los
nifios, asi mismo las estrategias deben ser eficaces a la hora de desarrollar un

proceso de ensefianza — aprendizaje efectivo.
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2.1.

MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

Bases tedricas y conceptuales

2.1.1. Antecedentes

2.1.1.1.

Antecedentes internacionales

(Cynthia, 2018) La presente investigacion denominada estrategias didacticas
y su influencia en el desarrollo cognitivo en nifios de 4 a 5 afos de la Escuela
General Basica "Torremolinos" en el periodo lectivo 2018-2019. Tiene como
objetivo describir estrategias didacticas que aporten en la labor de los
docentes pertenecientes al Centro Educativo Torremolinos para potencializar
las areas del desarrollo cognitivo como lo son: Atencion, memoria,
pensamiento, percepcion y lenguaje de los nifios de cuatro afios del nivel
inicial 2 subnivel 2. Se concluye que tomando en cuenta que cada nifio posee
particularidades al momento de aprender, y que su aprendizaje parte desde
los primeros afios de vida es importante que los educadores conozcan las
habilidades y detecten las dificultades en el desarrollo para aplicar las
estrategias de estimulacién adecuadas. Por lo tanto, en esta realidad se
plantean actividades ldicas y didacticas que ayudan a promover el proceso
de atender, estimular una correcta percepcion, desarrollar la creatividad,
reforzar las relaciones inter e intrapersonales, convertirse en un ser
auténomo con pensamiento critico y reflexivo; capaz de resolver situaciones

de acuerdo con su edad a lo largo de su vida.

(Arguello, 2015) EIl trabajo de investigacion denominado técnicas grafo
plasticas y su incidencia en el desarrollo cognitivo en nifios y nifias de 3 a 5

anos del centro de desarrollo infantil "Chispitas de ternura" de la UTN
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durante el afio lectivo 2013-2014. Propuesta de una guia didactica. con el
objetivo de determinar la incidencia de las de las técnicas grafo-plasticas en
el desarrollo cognitivo de nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad, del Centro de
Desarrollo Infantil “Chispitas de Ternura” de la UTN, del Canton Ibarra,
afio lectivo 2013-2014. Pedagdgicamente la investigacion coincide con la
teoria Lev Vygotsky porque el aprendizaje se fortalece cuando se realiza de
forma socializada con la intervenciébn de los pares mas capaces,
intercambiando experiencias mutuas y fortaleciendo el aprendizaje
comunitario. Los resultados obtenidos es la necesidad de capacitacion a las
maestras de CDI sobre técnicas grafo-plasticas, debido a que los nifios

presentan dificultades en el desarrollo cognitivo.

(Cadena, 2015) Su investigacion denominada Estrategias didacticas y
desarrollo del lenguaje de nifios y nifias de educacion inicial de la parroquia
Camilo Ponce de la Provincia De Los Rios afio 2012. Tiene como objetivo de
investigacion analizar estrategias didacticas para el buen desarrollo del
lenguaje de nifios y nifias de los Centros de Educacién Inicial de la
Parroquia Camilo Ponce de la Provincia de los Rios afio 2012. Con una
metodologia de tipo descriptivo, explicativa y cualitativa; aplicando como
instrumento la ficha bibliogréafica, guia de observacion y cuestionario de
encuesta. No se aplicd prueba de hipdtesis por ser una investigacion
descriptiva. Obteniendo como conclusiones que un gran nimero de docentes
no estan de acuerdo con las estrategias pedagdgicas que practican, por lo
que desde su Optica necesitan innovarse permanentemente en todo lo

relacionado a estrategias metodoldgicas para el desarrollo del lenguaje.
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2.11.2.

(Leyva, 2015) La presente investigacion titulada El juego como estrategia
didactica en la educacion infantil, Colombia 2012. Su objetivo caracterizar el
juego como estrategia didactica que facilita los procesos de aprendizajes en
los nifios y nifias de la educacién infantil. Esta investigacion de enfoque
cualitativo, descriptivo interpretativo; abord6 diversas perspectivas del juego
para dar respuesta a la pregunta directriz ;Qué caracteriza al juego como
estrategia didactica en la educacion infantil? Asi mismo se comprendieron las
practicas de ensefianza de los docentes en la educacion infantil, y se partio de
las caracteristicas que tiene el juego para ser considerado como una estrategia
didactica. A su vez, el juego se entendié como una herramienta educativa que
el docente debera utilizar en sus practicas educativas para lograr en los nifios
y las nifias procesos de aprendizaje significativos que contribuyan con el

desarrollo y su formacion integral como seres humanos.

Antecedentes nacionales

(Calla, 2018) La investigacion desarrollada EI Origami Como Recurso
Didactico En EIl Desarrollo De La Motricidad Fina En Nifios De 5 Afios Del
Nivel Inicial De La LE.P. “Johann Jakob Balmer”, Distrito De Mariano
Melgar, Arequipa — Afio 2017. Se consider6 como objetivo general:
Determinar si el origami como recurso didactico desarrolla la motricidad fina
en nifos de 5 afos del nivel inicial de la I.LE.P “Johann Jakob Balmer”,
distrito de Mariano Melgar, Arequipa 2017, se sustento la investigacion en un
tipo de estudio fue explicativo, disefio pre experimental con un solo grupo de
estudio, asi mismo la muestra a 19 nifios y nifias de cinco afos, con respecto

al estudio se consider6 como técnica la observacion y la lista de cotejo como
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instrumento quien se asistid la evaluacion en dos tiempos; mediante el pre test
y pos test al grupo o muestra de estudio. El instrumento de recoleccion de los
datos para medir la psicomotricidad se construyé en relacion a las tres
dimensiones como: El desarrollo de las habilidades, comprension de objetos
espaciales y la coordinacion viso-manual, se administr6 en forma individual y
ademas fue validad por expertos en donde se obtuvo una confiabilidad de
0,875.Se emple6 como método de andlisis las tablas de frecuencias para
desagregar frecuencias, graficos, para observar las caracteristicas de los datos
0 variables estadisticos, distribucion de frecuencias y la prueba de hipotesis
(T de Student). La conclusion central es que se pudo demostrar que la
aplicacion del Origami genera el desarrollo de la psicomotricidad fina en los
nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa.

(Prado, 2017) La presente investigacion denominada aplicacion de un
programa de estrategias didacticas para mejorar la expresion oral en los
nifios de 5 afios de la I.E. N° 209 Chanshapamba Cajabamba - afio 2017. Ha
tenido como propdsito demostrar la influencia de la aplicacion de un
programa de estrategias didacticas para mejorar el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios de 5 afios de la I.E. N° 209 Chanshapamba Cajabamba -
ano 2017. Este estudio corresponde a una investigacion explicativa, la cual se
llevd a cabo para determinar la influencia de la variable independiente en la
variable dependiente. Este estudio se realizd con la participacion de 20
estudiantes de 5 afios de edad. Para el procesamiento de datos se utiliz6 la
estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las variables, de

acuerdo a los objetivos de la investigacion. Para la prueba de la hipotesis se

20



utilizo el estadistico de Prueba t Student, t = -13.323 < 1.740, es decir existe
una diferencia significativa en el nivel de logro de aprendizaje obtenidos en el
Pre Test y Post Test. Por lo tanto, se concluye que la aplicacion de un
programa de estrategias didacticas para mejorar el desarrollo del lenguaje
oral en los nifios de 5 afios de la I.E. N° 209 Chanshapamba Cajabamba -
afo 2017.

(Betsabé, 2006) El estudio denominado la danza infantil como estrategia
didactica para mejorar el desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios
de 05 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 416 De
Huaripampa Bajo — San Marcos - Huari — 2017. Tuvo como objetivo
determinar la influencia de la danza infantil como estrategia didactica para
la mejorar el desarrollo de la psicomotricidad fina de nifios de 05 afios de
edad de la institucion educativa inicial N° 416 de Huaripampa Bajo, distrito
de San Marcos, Huari, 2017. La metodologia implementada se origina con la
observacion y analisis de la psicomotricidad de los nifios y nifias de 05 afios
de edad; el tipo de estudio fue la investigacion cuantitativa, el nivel pre
experimental; la muestra de estudio estuvo conformado por 12 nifios y nifias
de 05 afos; la técnica corresponde a la observacion cuyo instrumento fue la
escala de estimacion de la psicomotricidad fina. Se utiliz6 la estadistica
descriptiva en la organizacion y representacion de los datos. Los resultados
muestran que en la tabla Nro 6 y grafico Nro.6 en la pre prueba el 75% de
nifios y nifia se ubican en el nivel deficiente; el 25% se ubican en el nivel
regular. Sin embargo, en la prueba de salida el 5% se ubican en el nivel

bueno y un 25% se ubican en el nivel Muy bueno.
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(Elena, 2016)EI presente trabajo de investigacion denominado programa de
estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje en el area de matematicas
en los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 294 Huanayé -
Pueblo Libre 2018. Ha tenido como proposito determinar si la aplicacién de
un programa de estrategias didacticas mejora el aprendizaje del area de
matematica de los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 294
Huanay6- Pueblo Libre 2018. El estudio corresponde a una investigacion pre
experimental y para identificar el aprendizaje del area de matematica se
aplico la lista de cotejo, el mismo que se sometio a validez y confiabilidad, se
determind la influencia de la variable independiente sobre la variable
dependiente. Para el procesamiento de datos se utilizd la estadistica
descriptiva e inferencial, para la interpretacion de las variables, de acuerdo a
los objetivos de la investigacion. Para la prueba de la hipotesis se utilizo el
estadistico de contraste, la prueba en la cual se pudo apreciar el valor de t = -
15.117 < 1.717, es decir existe una diferencia significativa en el nivel de
logro de aprendizaje obtenidos en el Pre Test y Post Test. Por lo tanto, se
concluye que se acepta la hipdtesis de investigacion la aplicacion del
programa de estrategias didacticas mejord significativamente el aprendizaje
del area de matematica en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 294 Huanayo- Pueblo Libre 2018.

(Cayllahua, 2015) El presente trabajo de investigacion accion titulado
“Aplicacion cuentos como estrategia didactica para desarrollar la capacidad
de produccion de textos, en nifios y nifias de 5 afios de la IEI. N° 1106 Santa

Sebastiana 2014” fue realizado a causa de que los nifios presentan problemas
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2.113.

al momento de producir textos narrativos (cuentos) estos no tienen coherencia
y cohesion en su escritura, no tiene sentido para ellos. Con la propuesta
pedagobgica alternativa “Estrategia didacticas para favorecer la produccion de
textos narrativos (cuentos) en los nifios y nifias del aula de 5 afios de la IEI
N°1106 de Santa Sebastiana Abancay; se ha mejorado este problema
aplicando variadas estrategias significativas, vivenciadas y planificadas en
serie de sesiones de aprendizaje. Se ha producido muchos cuentos utilizando
diversos materiales educativos y considerando los procesos de planificacion,
textualizacion, revision y publicacion en el marco del enfoque comunicativo
textual. El trabajo de investigaciones tipo cualitativo denominada
investigacion accion educativa en su variante de investigacion accién
pedagdgica y modalidad investigacion de aula (Restrepo. 1996. Pag.15). los
nifios producen de forma coherente diversos tipos de textos (cuentos) segln
su propo6sito comunicativo, en el marco de situaciones reales y con sentido
para ellos. Algunas veces, escriben por si mismos, individualmente y en
pequefios grupos y Otras, dictan un texto a la maestra 0 compafiero. En
ocasiones también copian con sentido pues saben de qué se trata el texto (para
quien y para que lo hacen). De esta manera los nifios y nifias de 5 afios han
desarrollado la competencia de produccion de textos.

Antecedentes locales

(Soto, 2018) La presente investigacion denominada el juego de roles como
estrategia didactica con enfoque socio cognitivo para el mejoramiento en el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios de 3 afios de la I.E N° 205 "Sol

Radiante” Aguas Verdes, Tumbes 2018. Tiene como objetivo general
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demostrar el juego de roles como estrategia didactica con enfoque socio
cognitivo para el mejoramiento en el desarrollo del lenguaje oral en los
nifios de 3 anos de la I.LE N° 205 “Sol Radiante” Aguas Verdes, Tumbes
2018. La metodologia de trabajo se considerd un tipo de investigacidn.
Cuantitativo, Nivel: Correlacional, Disefio: experimental, Técnica: la
observacion, Instrumento: lista de cotejo. Poblacién muestral 21 nifios y
nifias. Procesamiento de los datos: Aplicacion del programa Excel y la prueba
de Pearson para contrastar la hipdtesis. Como resultados tenemos se ha
demostrado el juego de roles como estrategia didactica con enfoque socio
cognitivo para el mejoramiento en el desarrollo del lenguaje oral en los
ninios de 3 anios de la I.LE. N° 205 “Sol Radiante” Aguas Verdes, Tumbes 2018
demostrando su significancia de correlacion en la Tabla N° 8 existe una

correlacion de ,473 con una significancia de, 030.

(Saldafia, 2018) EIl presente trabajo de investigacion denominado estrategias
didacticas basadas en el enfoque socio cognitivo mejora el nivel del lenguaje
oral en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E PNP SO1 Carlos Teodoro Puell
Mendoza, Regién Tumbes 2017. Tuvo por objetivo general determinar como
las estrategias didacticas en el enfoque socio cognitivo mejora el nivel del
lenguaje oral en los nifios y nifias de 4 afios de la I.E PNP S01 Carlos
Teodoro Puell Mendoza de la region Tumbes 2017, la poblacion y muestral
fue de 18 nifias y nifios. Se utilizd6 una metodologia de tipo cuantitativo,
enfoque cualitativo nivel explicativo con disefio pre experimental,
aplicandose la prueba de Wilcoxon, se trabajo con estrategias didacticas, a

través de cuentos e imagenes y se aplicd una tabla para evaluar el pre test y el
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pos test los resultados fueron que el 78.9% de los nifios y nifias mejoraron su
lenguaje oral, se expresaron correctamente y podian mantener la secuencia
de una conversacion, al aplicar la prueba de Wilcoxon, el valor de p fue
0.000, (p< 0.05) concluyendo que habia evidencia suficiente para plantear
que las estrategias didacticas basadas en el enfoque cognitivo mejoran el
nivel del lenguaje oral en nifios y nifias de 4 afios de la I.E PNP SO1 Carlos

Teodoro Puell Mendoza de la Region Tumbes.

(Herrera, 2018) La presente investigacion denominada aplicacion de juegos
tradicionales como estrategia didactica para mejorar el desarrrollo
psicomotriz, con los nifios y nifias de 05 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 073 "Estrellita De Belen" Region Tumbes, 2018. Tuvo como
propésito determinar la influencia de juegos tradicionales como estrategia
didactica para mejorar el desarrollo psicomotriz, con los nifios y nifias de 05
anos de la Institucion Educativa Inicial N° 073 “Estrellita de Belén”, Region
Tumbes, 2018. La metodologia implementada se inicia con el analisis de la
realidad, referente al desarrollo psicomotriz de los nifios y nifias de 05 afos.
El tipo de estudio es cuantitativo, con un disefio de investigacion
preexperimental con pre test y post test a un solo grupo. Se trabajé con una
poblacion muestral de 21 nifios y nifias de 05 afios de edad de Educacién
Inicial. Ademas, se utilizo la prueba estadistica de wilcoxon para comprobar
la hipétesis de la investigacion. Se concluyd que el 52.38 % de los nifios y
nifias obtuvo un logro B en el desarrollo psicomotriz, el 3.17 % obtuvo C. A
partir de estos resultados se aplicaron las 15 sesiones de aprendizaje, en la

que se aplicdé principalmente los juegos tradicionales como estrategia
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didéctica, se empled el post test, cuyos resultados obtenidos demostraron que
el: 92.06 % una calificacion A con los resultados obtenidos se concluye la
aceptacion de la hipdtesis de la investigacion que sustenta la aplicacion
basada en los juegos tradicionales como estrategia didactica para el

desarrollo psicomotriz.

(Moreno, 2018) EI presente trabajo de investigacion titulado Aplicacion de
estrategias didacticas basadas en el enfoque colaborativo mejora la
motricidad gruesa en los nifios y niflas de 05 afios de la LE.I N° 016
“Sagrado Corazon de Jesus” del distrito La Cruz, de la region Tumbes
2018, tuvo como objetivo: “Demostrar como la aplicacion de estrategias
didacticas basadas en el enfoque colaborativo mejora la motricidad gruesa en
los nifos y nifias de 05 afios de la LLE.I. N © 016 “Sagrado Corazén de Jesus”
del Distrito la Cruz, de la Region Tumbes 2018, objetivos especificos:
“Determinar cémo la aplicacion de estrategias didacticas mejora en las
dimensiones esquema corporal, lateralidad, equilibrio, tiempo y ritmo en los
nifios y nifas de 05 afios de la LLE.I. N° 016 “Sagrado Corazén de Jests” del
Distrito la Cruz de la Region Tumbes 2018”. La metodologia es de tipo
cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental; la poblacién muestral
es de 20 nifios de 05 afios, se aplico la técnica de observacion e instrumento
de evaluacion la lista de cotejos. Se aplicaron sesiones de aprendizaje con
estrategias didacticas para mejorar la motricidad gruesa en los nifios. Los
resultados obtenidos a través de la prueba de Wilcoxon obteniéndose el valor
de Z es -4,072 y el valor, de P es positivo 0,000, por lo que se acepta el post

test. Por lo tanto, se concluye afirmando que la aplicacion de estrategias
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didacticas mejora significativamente la motricidad gruesa en los nifios y nifias
de 05 afos de la LE.I. N° 016 “Sagrado Corazén de Jesus” del distrito la Cruz

de la Region Tumbes 2018”

(Rosillo, 2018)La presente investigacion lleva como titulo Utilizando
material concreto, mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias
de 3 afios de la Institucion Educativa n° 009 Jesus de la Divina
Misericordia,” regién Tumbes 2018 Utilizando material concreto, mejora el
desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 3 afios de la Institucion
Educativa n° 009 Jesus de la Divina Misericordia,” region Tumbes 2018. In
Tesis.  https://doi.org/10.1016/j.an1.2009.06.007. EI desarrollo de la
investigacion se trabajo con una poblacion muestral de 29 nifios y nifias de 3
afios; tiene como objetivo Aplicar los juegos ludicos para mejorar el
desarrollo de la motricidad fina de los nifios y nifias de 3 afios de la
Institucion Educativa N° 009 Jesus de la Divina Misericordia, region Tumbes
2018. La pesquisa apuesta por la investigacion de tipo cuantitativa, nivel
explicativo y disefio no experimental, con un disefio de investigacion de pre-
test, que es la observacion, tal como se afirma en los resultados a traves de la
tabla N° 24, los nifios y las nifias obtuvieron 100% en proceso y post- test que
son los 15 talleres de aprendizaje aplicadas; se utilizo la prueba estadistica de
Wilcoxon para comprobar la hipotesis de la investigacion sustenta que la
aplicacion de los juegos ludicos basados en el enfoque significativo,
utilizando material concreto, mejoro significativamente el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias de 3 afios de la Institucion Educativa N°

009 Jesus de la divina misericordia. Los resultados del pos-test, demostraron
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que el 97% de estudiantes obtuvieron “A”, del logro previsto, lo cual se
concluye la aceptacion de la hipétesis de la investigacion; se ha llegado a las
siguientes conclusiones: la prueba de Wilcoxon para la estimacion estadistico,
en la tabla 27, se aprecia que los valores del pre-test es Z-4,713 y los valores

del pos-test es P-0,000 rechazandose el pre-test por ser negativo.

2.1.2. Estrategias didacticas

2.1.2.1.

Definicion:

Son acciones planificadas por el docente con el objetivo de que el
estudiante logre la construccion del aprendizaje y se alcancen los
objetivos planteados, una estrategia didactica es, en un sentido estricto un

procedimiento organizado, formalizado y orientado a la obtencion de una

meta claramente establecida. (Cadena, 2012)

Asi mismo se emplea en forma consciente, controlada e intencional como
instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar
problemas, también hace referencia a una serie de operaciones cognitivas
que el estudiante lleva a cabo para organizar, integrar y elaborar
informacion y pueden entenderse como procesos o secuencias de
actividades que sirven de base a la realizacion de tareas. (Barlos &

Koutsogianni, 2015)

Se ha comprobado que los estudiantes con eéxito difieren de los
estudiantes con menos exito en que conocen Yy usan estrategias de
aprendizaje mas sofisticadas que la pura repeticion mecanica. Retomando

lo anterior, es importante poner énfasis en el uso de las estrategias de
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2.1.2.2.

2.123.

2.1.24.

aprendizaje, para lograr que el estudiante obtenga un aprendizaje
significativo y tenga éxito en su proceso. (Campos, 2015)

Caracteristicas:

Se caracterizan por tener una gran capacidad de pertenencia, reaccion y
anticipacion en lograr un enfoque formativo que dé respuesta a la
demanda actual de nuestro segmento educacion, asi mismo hace uso de
modelos didacticos que permiten lograr los objetivos del educando,
ademas adoptar caracterizacion mental meritoria y apropiada en aras del

conocimiento. (Bravo Mancero & Varguillas Carmona, 2015)

Principios

El presente autor menciona que la eleccion del método es una de las
decisiones mas primordiales dentro del proceso didactico, también
argumenta que este meétodo tiene un doble alegato por el lado de
psicologia y educacion, esto ocasiona que sea el centro de atencién a
todos los alumnos y sus aprendizajes. Es trascendental que los docentes y
otros actores involucrados en el programa de estrategias didacticas de
cada centro de estudios aprendan de la misma manera que ensefien a sus
discentes, quiere decir que los maestros deben formarse en metodologias
didacticas, estrategias pedagdgicas, disefiar programas, y todas otras
actividades que ayuden al discente a mejorar su aprendizaje. (Devés &

Reyes, 2007)

Teoria:
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2.1.25.

2.125.1.

Tedricamente indica que los modelos de las diversas corrientes tedricas,
se relacionan entre si respecto a sus principios y metodologias, asi como
también con los elementos del proceso educativo, durante muchos afios
todas las corrientes tedricas han venido aportando relevantes conceptos
pedagogicos, estrategias didacticas, que han favorecido a los discentes,
por ejemplo, Barrhus Skinner a quien se le atribuye la gabela mas
importante en las teorias del aprendizaje. Para Skinner la conducta es
obvio por medio de eventos externos, y que el principio basico de todo
proceso de ensefianza es el reforzamiento, el cual también fortifica una

respuesta. (Guerrero, 2009)

Dimensiones:

Innovacién

La innovacion ha hecho posible grandes logros en varios campos de
estudio, desde luego que hablar de este tema dentro de las estrategias
didacticas, requiere de un actuar rapido, los alumnos avanzan al compas de
la tecnologia, esto exige hace algunos afios que los docentes utilicen nuevas
estrategias innovadoras, que permitan lograr los aprendizajes. (Cruz, Sandi,
& Viquez, 2017)

Durante el presente siglo no solo basta con hacer uso del internet, también
requiere que los docentes apliquen estrategias didacticas cambiantes, que
permitan captar facilmente la atencion de los discentes, por tanto, es
fundamental poner en marcha un aprendizaje significativo, problematico y
desarrollador para asi modelar las clases en aula. (De La Torre, Violant, &

Oliver, 2013)
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2.1.25.2.

2.1.253.

Para este autor la innovacion dentro de las estrategias didacticas es como el
alma, orientado al aprendizaje, mostrando progresivamente sus
competencias, habilidades, destrezas que adquiere el alumno, este
complemento transforma y evalUa el rendimiento educativo, ademas de
garantizar su utilidad por el propio maestro. (Cruz et al., 2017).

Flexibilidad

Atras en letargo del tiempo a quedado el pensamiento que solo las clases
son presenciales, ademas de las estrategias monotonas que siempre se ha
utilizado, en esta nueva época se requiere de estrategias educativas flexibles,
donde el alumno disponga de varias opciones de aprendizaje, formas de
estudio, y horarios distintos, desde que implemento en la educacion el uso
de las Tics esto requiere mayor flexibilidad.(Salinas, 2017)

La formacion flexible radica principalmente en romper los paradigmas
tradicionales de ensefianza aprendizaje, los estudiantes hacen uso de
tecnologia moderna, y con mucha certeza pasan muchas horas en el internet,
esto permite crear estrategias flexibles e innovadoras que puedan utilizar los
estudiantes de hoy. (De La Torre et al., 2013)

Un buen sistema de ensefianza aprendizaje flexible es el que permite;
acomodarse facilmente al método en que las personas aprenden mejor,
apertura a diversos lugares y necesidades, se basa en aprendizajes propias
del alumno, crea el feedback en el aula, utiliza tecnologia y la distribuye de
la mejor manera. (Salinas, 2017).

Orientacién
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El aula como escenario educativo y formativo, converge a alumnos y su
maestro, es necesario que este Ultimo cumpla con mucha certeza su rol de
“orientador”, donde el alumno participe activamente durante el desarrollo de
la clase, el orientador tiene que utilizar herramientas educativas que permite
que esto se cumpla, logrando asi mejor aprovechamiento académico en sus
alumnos. (De La Torre et al., 2013)
En cada actividad laboral se requiere de un orientador, persona encargada de
difundir correctamente las instrucciones, con mucha mas razon en el campo
de la educacion requerimos de docentes orientadores, que ayuden a
transmitir de la mejor manera las ensefianzas, haciendo uso de estrategias
didacticas para un mejor aprovechamiento del alumno. (Cynthia, 2018)
Durante esta etapa de orientacion, el profesor determinard y analizara el
desarrollo de sus alumnos, proponiendo objetivos alcanzables por cada
alumno, y evaluando al término de clase, ademas debe hacer uso de la
tecnologia para reforzar los conocimientos adquiridos, su rol de orientador
siempre serd constante, buscando la excelencia académica. (Guerrero,
2009).

2.1.3. Desarrollo cognitivo:

2.1.3.1. Definicion:

Es el conjunto de transformaciones que se dan en el transcurso de la vida,
por el cual se aumentan los conocimientos y habilidades para percibir,
pensar y comprender. Estas habilidades son utilizadas para la resolucion de

problemas practicos de la vida cotidiana. (Olvera, 2006)
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El desarrollo cognitivo es el proceso por el que una persona va adquiriendo
nuevos conocimientos perceptivos sobre lo que le rodea y que interioriza en
su estructura mental permitiéndole desarrollar asi su inteligencia y
capacidades, comienza desde el nacimiento y se prolonga durante la infancia

y la adolescencia. (Linares, 2008)

Son destrezas de manejo de si mismo que el nifio (o persona) adquiere,
presumiblemente durante un periodo de varios afos, para gobernar su propio
proceso de atender, aprender, pensar, resolver problemas, socializarse con
sus comparfieros y lograr aprendizajes educativos constructivos. (Vielma &
Salas, 2000).

Teoria Cognitiva de Piaget.(1975), Esta teoria se centra en el estudio de la
estructura y desarrollo de los procesos cognitivos, también sefiala que el
desarrollo de la inteligencia consiste en adquirir todo un conjunto de
estructuras o esquemas que se organizan enlazando niveles de complejidad
progresiva, es asi que de acuerdo con sus planteamientos los nifios durante
su desarrollo presentan variados tipos de estructuras mentales que tienen

caracteristicas propias. (Louren¢o & Machado, 1996)

Teoria de Lev Vygotsky, (1896-1934) En su teoria Sociocultural su idea
principal es que la sociedad es quien brinda u ofrece la mas importante
contribucion al desarrollo cognitivo a través de la relacion e interaccion con
otras personas, primero se da a nivel social y luego a nivel individual.

(Vergara, 2017)
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2.1.3.2.

2.13.2.1.

2.13.2.2.

Tipos:

Sensor motor

(0-2 afios), es la primera etapa llamada de inteligencia sensorio motriz,
puesto que se inicia desde el nacimiento el nifio va a realizar movimientos
reflejos inconexos al comportamiento coordinado. A medida que el nifio va
creciendo en este periodo el nifio utiliza sus sentidos y capacidades motoras.
(Cynthia, 2018)

Para lograr conocer los materiales u objetos y su contexto y poco a poco va
descubriendo que es lo que puede hacer con las cosas con las que realiza
diversas acciones, aqui en este estadio el nifio aprende a lo que llamamos la
permanencia del objeto, es la comprension que tiene el nifio de que a pesar
de que no se pueda percibir el objeto estos siguen existiendo. (Martini &
Chiarella, 2017)

En esta etapa la inteligencia es practica y el nifio resuelve los problemas a
nivel de la accion sobre los objetos, aunque se evidencia que aun no tiene la
estabilidad fisica al 100%, es necesario un cuidar permanente y estable.
(Olvera, 2006)

Estadio preoperacional:

Comprendida de los dos a los siete afios, llamada también etapa del
pensamiento pre operacional el nifio es capaz de formar y manejar simbolos,
pero aun no es capaz de operar logicamente con ellos. (Vigano &
Colombetti, 2007)

Los nifios entre 2 a 4 afios, aln no pueden manipular y transformar la

informacion de una manera logica, en cambio si pueden pensar en imagenes

34



2.1.3.2.3.

2.1.3.2.3.1.

2.1.3.2.3.2.

y simbolos, también llegan a incrementar el lenguaje y realizan juegos de
roles. El juego simbdlico es cuando los nifios desarrollan amigos
imaginarios o realizan juegos de roles con amigos, los juegos infantiles se
vuelven mas sociales, en esta etapa hay limitaciones como: egocentrismo,
animismo, razonamiento transductivo. (Linares, 2008)

Pensamiento intuitivo. - 4- 7 afios. Aumenta su curiosidad y tienden a
realizar muchas preguntas, interés de querer saber por qué las cosas son
como son, las caracteristicas son La concentracion, la conservacion, la
irreversibilidad, la inclusion de clases y la inferencia transitiva. (Olvera,
2006)

Dimensiones:

Modelo didactico tradicional o transmisivo:

Este presente modelo tiene una metodologia que estd centrada en la
transmision de conceptos, da impetu en la disciplina del estudio, no se
toman en consideracion ideas, intereses, consultas de los estudiantes,
produciéndose una relacién docente-estudiante, Ilamada también vertical.
En cuanto a la evaluacion es de la forma tradicional mediante examenes.
(Bravo Mancero & Varguillas Carmona, 2015)

Modelo didactico tecnoldgico:

En este modelo el proceso de ensefianza se despliega tomando en
consideracion los conocimientos adquiridos por los alumnos y las destrezas
obtenidas, su metodologia esta directamente relacionada con la asignatura y

la disciplina que esta exige. En cuanto a la evaluacion se orienta a la
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2.1.3.2.3.3.

2.1.3.2.3.4.

medicion de aprendizajes, ademas el docente tiene que cumplir su rol de
brindar a los estudiantes una formacion integral. (Palma, 2015)

Modelo didactico espontaneista-activista

Radica su atencion en educar al estudiante, analizando la realidad de su
entorno, esto implica que la educacion cumple una funcion politica e
ideoldgica. Cobra auge orientado su importancia en contenidos que
satisfagan sus intereses y experiencias de los alumnos, asi mismo se da
importancia al desarrollo de observador del discente, por su parte el maestro
asume un rol de coordinador y lider durante la clase. (Bravo Mancero &
Varguillas Carmona, 2015)

Modelo didactico alternativos o integradores

Este modelo se fundamenta en que el alumno construye sus conocimientos,
basado en investigacion, ademas de lograr destrezas, habilidades, valores.
Se auto denomina también un modelo en base a “Problemas” y sus
planteamientos de soluciones, enriqueciendo y favoreciendo el aprendizaje
del alumno. Se hace uso de una secuencia de actividades a fin de poder

alcanzar la construccion de conocimientos. (Cifuentes, 2012)

2.1.4. Institucion educativa

las

definimos como infraestructuras construidas con el fin de brindan una

division social, su creacion viene pasando por generaciones, las instituciones

educativas son espacios urbanos en muchos casos alejadas de la comunidad, se

construyen de diversos materiales, influye mucho la participacion de ingenieros

civiles y arquitectos, su funcion es brindar el servicio de educacion a diferentes

grupos de personas, clasificandolas por edades y por necesidad de aprendizaje.
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2.15.

Las instituciones educativas han evolucionado con el trascurso del tiempo y
brindan mejores métodos de aprendizaje y cuenta con la ayuda tecnoldgica para
el mejor desarrollo académico de los estudiantes de hoy en dia. (Frigerio, Poggi,

& Tiramonti, 2014)

Estudiantes

Un estudiante se define como sujeto que tiene la necesidad de buscar aprendizaje
en diferentes instituciones, es que aquel sujeto que desde pequefio es llevado a
una casa de estudios y aprende nuevas actividades con el fin de demostrar
mejores destrezas y habilidades, cada estudiante recibe diferentes técnicas de
aprendizaje eso dependera del método de ensefianza del docente. Cada

estudiante cuenta con diversas conductas cognitivas. (Ucha, 2012)

La definicion de estudiante es vista como un término importante dentro del
ambito educativo, el estudiante es un elemento fundamental en una institucién
cada uno de ellos pone en préactica todos los conocimientos adquiridos y aquellos
a temas que se dictaron en clase, los estudiantes se vinculan con programas de
aprendizaje brindados en distintas instituciones, hoy en dia la tecnologia es parte

fundamental de la ensefianza. (Soler, 2009)

Un estudiante se conceptualiza como un sujeto que ocupa su tiempo para ganar
conocimientos de temas importantes que son de ayuda para un desarrollo
econdémico y ambiental. su lugar de aprendizaje poder dentro de una institucion,
desde una computadora o siendo una persona autodidacta capaz de aprender por

conocimientos propios. (Adrian, 2020)
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2.2.

2.2.1.

2.2.2.

2.3.

2.3.1.

2.3.2.

Hipotesis

Hipotesis general:

La Aplicacion de estrategias didacticas mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la I.E.I

“Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018.

Hipdtesis especifica:
La aplicacion de estrategias didacticas si mejoran el aspecto socio afectivo en la
etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la I.E.I “Ciudadela del Maestro”

Tumbes, 2018.

La aplicacion de estrategias didacticas si mejoran el desarrollo comunicativo en
la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.LE.I “Ciudadela del

Maestro” Tumbes, 2018.

La aplicacion de estrategias didacticas si mejoran el desarrollo corporal en la
etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la I.E.I “Ciudadela del Maestro”

Tumbes, 2018.

Variables
Variable independiente:

Estrategias Didacticas

Variable dependiente:

Desarrollo Cognitivo.
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3.1

3.1.1.

3.1.2.

METODOLOGIA

Tipoy el nivel de investigacion

Investigacion cuantitativa

La investigacion cuantitativa es proceso sistematico y ordenado que conlleva
ciertos pasos determinados, la utilizacién de una metodologia tnica, ademas es
aquella que utiliza numerologia, estadisticas y afines, asi mismo centra su

atencion en la causa y efecto. Por otro lado, sus resultados son descriptivos.

(Monje, 2011)

Nivel descriptivo

El estudio es de nivel descriptivo, su proposito es describir realidades, hechos
fendmenos, buscando especificar sus caracteristicas (Rodriguez, 2010).

Se fundamenta en la metodologia cuantitativa puesto que se cuantificaran las
variables a nivel de sus dimensiones e indicadores respecto a estrategias
didacticas y el desarrollo cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5
afios de la LE.I. “Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018, realizando anélisis
estadistico y contrastacion de hipotesis. Se aplica un nivel estadistico descriptivo
e inferencial para demostrar como las estrategias didacticas mejoran el
desarrollo cognitivo en sus dimensiones e indicadores respecto al grupo sujeto

de estudio.
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3.2.

3.3.

3.3.1.

Disefio de investigacion
Los disefios cuasi experimentales frecuentemente son utilizados en
investigacion, en educacion siempre se ha utilizado, con este disefio se analiza la

asociacion de dos variables. (Rodriguez-Gémez & Valldeoriola, 2009)

El disefio de la investigaciébn es cuasi experimental, se manifiesta con el

siguiente diagrama de estudio:

Esquema:
G:. Op X O
G : Grupo o Muestra
(O] : Pre test
O, : Post test
X : Estimulo

Poblacion y muestra

Concepto de poblacion

La poblacioén es el conjunto de todos los individuos (objetos, personas, eventos)
en los que se desea estudiar el fendmeno, estos deben reunir las caracteristicas
de lo que es el objeto de estudio. El individuo en esta acepcion, hace referencia a
cada uno de los elementos de los que se obtiene la informacion.(Rodriguez-

Goémez & Valldeoriola, 2009)

La poblacion estuvo conformada por 52 estudiantes de la Institucion Educativa

Inicial “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018.
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3.3.2. Concepto de muestra
Refiere a la generalizacion de resultados; es una parte representativa de un
conjunto o poblaciéon debidamente elegida, que se somete a observacion
cientifica en representacion del conjunto con el propdsito de obtener resultados

validos. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 1997)

La poblacion es finita y estuvo constituida por 52 estudiantes de la L.E.L
“Ciudadela del Maestro” — Tumbes,2018. La muestra esta constituida a criterio
del investigador considerando la totalidad de 22 estudiantes del aula de 5 afios.

Desempefiando sus funciones de acuerdo a los criterios de inclusion.

Cuadro 1.

Poblacién Muestral

Total muestra Total muestra
Poblaciéon Muestra Total de
varones mujeres
muestra

22 alumnos del aula
52 alumnos de la
de 5 afios, de la
L.E.L. “Ciudadela 12 alumnos 10 alumnas 22 alumnos/as
L.E.I. “Ciudadela del
del maestro”
Maestro”

Fuente: Elaboracion propia.

3.4.  Definicion y operacionalizacion de variables

41



Cuadro 2.

Operacionalizacion de variables.

Definicion Conceptual Definicion Operacional | Dimensiones Indicadores Items Escala

El conjunto de

Estljateglas d.ldactlcas. Son est(at,eglas didacticas se Innovacién Implementa estrategias de juego. Crea sus propias estrategias de juego

Acciones planificadas por el | aplico en forma

docente con el objetivo de que | secuencial y gradual,

el estt.lfhante 10gr<? ‘ la orlent.ando a los Establece r~eglas de juego sin perjudicar a Respeta ylo adecia reglas del juego

construccion del aprendizaje y | estudiantes en los Elexibl sus compaifieros ; it til

se alcancen los objetivos | diversos juegos, siendo exible segun suritmo y estilo

planteados. Una  estrategia | flexibles respetando su

didactica es, en un sentido | ritmo y estilos de

estricto, un  procedimiento | aprendizaje de cada uno, ESCALA

organizado,  formalizado y | e innovando para que no

orientado a la obtencion de una | se conviertan en una Interactia  con  sus comparieros, DE

meta claramente establecida. Su | rutina; Retroalimentando demostrando  cooperacion, solidaridad, Interactd . |

aplicacion en la practica diaria | en forma adecuada y | Orientacion respeto, tolerancia y otros que demuestran [nieractua con sus pares para mejorar e

; X . ) . juego en basqueda del bien comun LIKERT

requiere del perfeccionamiento | oportuna logrando gue sus esquemas estan mejorando con el

de procedimientos y de técnicas | observar y medir con la uso de nuevas estrategias.

cuya eleccion detallada y disefio | escala valorativa.

son responsabilidad del docente. | Analizando las

(Cynthia, 2018)

caracteristicas de la
variable
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Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items

Conceptual Operacional

Desarrollo Se analizd6 la | SENSORIOMO

Cognitivo. variable TRIZ.

El desarrollo | respecto a sus | Neuromotor,Fisic

cognitivo es el | caracteristicas | as,Afectivas.

proceso por el que | e indicadores | PRE 1.-construye su 1.- Con libertad y entusiasmo, menciona algunas de sus caracteristicas fisicas, cualidades y habilidades.
una  persona va | que s¢ | OPERACIONA | identidad 2.-Demuestra alegria, cuando se esfuerza y logra su objetivo, en sus juegos y actividades cotidianas.
adquiriendo pretende L. 2.-Actla de manera 3.-Expresa que esta alegre, molesto, triste, miedo; Dice el porqué de su emocion.

nuevos conocimient | evaluar. auténoma, toma 4.-Utiliza las normas establecidas para resolver situaciones de convivencias.

os perceptivos sobre | Gracias a la | D. Socio-afectiva. | decisiones seginsus | 5.-Dialoga con un adulto sobre sus emociones.

lo que le rodea y | secuencialidad posibilidades. 6.-Usa palabras magicas: gracias, por favor, permiso, etc., al interactuar con sus compafieros

que interioriza en su | y buena 7.-Juega y comparte con sus compafieros en bisqueda del bien coman.

estructura  mental | aplicaciéon de 3.- Expresa sus 8.- Practica normas culturales: no interrumpir cuando alguien habla, levantar la mano para hablar, etc., que
permitiéndole las diferentes emociones. permiten la comunicacion oral.

desarrollar asi su | estrategias 4.-Participa y

inteligencia y | didacticas se propone normas y

capacidades. logré la acuerdos

Comienza desde el | mejora en el 1.-Se expresa con 9.-Expresa palabras o gestos cuando escucha un texto.

nacimiento 'y se | desarrollo lenguaje claro, 10.-Dice con sus propias palabras lo que entendi6 del texto escuchado

prolonga durante la
infancia y la
adolescencia.
(Linares, 2008)

cognitivo  de
los estudiantes
de 5 afos.

Desarrollo

Comunicativo

sencillo y coherente.
2.-Expresa sus gustos
o preferencias en
relacion a los texto
que escucha o lee.
3.-Responde a
preguntas sencillas.

11.-Expresa sus ideas en temas de su interés.

12.-Usa palabras del contexto al comunicarse.

13.-Ubica su nombre en un grupo de palabras.

14.-Realiza movimientos oculares de izquierda a derecha, cuando lee un texto.

15.-Desplaza su dedo indice de izquierda a derecha y de arriba hacia abajo, cuando lee un texto.
16.-1dentifica palabras, frases u oraciones en un texto icono verbal.

17.-Escribe siguiendo la linealidad y de izquierda a derecha.

18.-Expresa ideas para elaborar un texto.

19.-Escribe un texto a su manera y seguin su nivel de escritura.
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Desarrollo
Corporal

1.-Se desenvuelve de
manera auténoma a
través de su
motricidad.

2.-Realiza acciones
motrices basicas.

3.-Expresa
corporalmente sus
sensaciones,
emociones y
sentimientos en
situaciones de juego.

20-Realiza técnicas grafico plasticas(rasgado, pegado, pintura, collage, trozado, salpicado

21-Agrega objetos para obtener una cantidad que se indica segln el juego tradicional

22-Quita o retira objetos pequefios haciendo pinza con los dedos, para obtener una cantidad que se indica
23-Expresa el patron de repeticién para la elaboracion del collar enhebra cuentas, tubitos

Coge los elementos que necesita para elaborar un collar a partir de un patron de tres elementos
24-camina, salta, trepa, corre, repta por el espacio demostrando equilibrio corporal

25-Realiza movimientos con su cuerpo “hacia la derecha o hacia la izquierda” , “hacia a delante o hacia
atras”. Para llegar a un lugar determinado.

26-Dibuja el recorrido que ha realizado sus compafieros.

27- Juega a identificar y nombrar partes de su cuerpo

28-Realiza movimientos demostrando autonomia, seguridad e iniciativa.

29-Juega combinando acciones motrices basicas, como correr saltando, caminar y girar en actividades
psicomotrices o juegos libres

30-Juega coordinando sus movimientos, con mayor precision viso motriz: éculo manual, podal.
31-Recrea juegos donde vivencia equilibrio y desequilibrio con seguridad y control de su cuerpo.
32-Regula sus acciones en relacion al espacio en el que se encuentra

33-Realiza desplazamientos desarrollando lateralidad

34-Se desplaza imprimiendo velocidad y seguridad en ambientes Cerrados y abiertos.

35- Realiza actividades de motora fina demostrando precision (origami)

36.- Realiza movimientos de su agrado seguln la musica que escucha (danza libremente)

37.-Realiza un patrdn de repeticion de sonidos con su cuerpo.
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3.5.

3.5.1.

3.5.2.

Técnicas e instrumentos

Técnicas
Las técnicas son el conjunto de pasos secuenciales, procedimientos acciones
que sigue el docente para recoger, analizar e interpretar informacion sobre el
aprendizaje o las actitudes de los estudiantes. La técnica mas adecuada para la
evaluacion en el periodo infantil es la observacion sistematica de las conductas
y desarrollo cognitivo de los nifios y niflas en las distintas situaciones del

proceso de enseianza- aprendizaje. (Cadena, 2012)

Instrumento

La lista de Cotejo

Es un instrumento que permite identificar comportamiento con respecto a
actitudes, habilidades y destrezas. Contiene un listado de indicadores de logro en
el que se constata, en un solo momento, la presencia o ausencia de estos
mediante la actuaciéon del nifio y nifia el tema de investigacion. La docente debe
elaborar indicadores de logro representativos que puedan describir la capacidad
en funcion a la competencia. (Moreno, 2019)

Para el estudio se recolectaron los datos durante el afio 2018. Para ello, se
solicito la autorizacion de la directora de la L.LE.I. “Ciudadela del Maestro”, para
la aplicacion de los cuestionarios a los estudiantes; una vez autorizado se
present6 el estudio; se solicité el consentimiento informado, previa firma del
consentimiento se procedio a realizar el recojo de los datos. Para la recoleccion
de datos se empled la técnica de la lista de cotejo, y Escala de Apreciacion

donde el investigador observa el desempefio del estudiante en relacion a la
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3.6.

3.7.

estrategia proporcionada para que el nifio construya su propio aprendizaje para

luego emitir un juicio de acuerdo a la escala valorativa.

La escala de apreciacion. Las escalas de apreciacion tienen la misma estructura
que la lista de cotejo, pero incorporan mas de dos variables en la observacion.
Esto permite discriminar con un grado de mayor precision el comportamiento o
en el contenido a medir. (Cruz et al., 2017)

La Escala de Apreciacion, consisten en escalas que permiten valorar el
desempefio o aprendizaje esperado situando al alumno en un rango de calidad.
Son listas de observacion en las que el observador emite un juicio de la
intensidad o frecuencia con que la conducta esté presente.

La escala empleada para obtener la recoleccion de datos es tipo LIKER

Plan de analisis

Se recolectaron las siguientes covariables de caracteristicas de los nifios como
edad, sexo (femenino/masculino); luego de aplicar el cuestionario se tabld la
informacion recolectada, procediendo a analizar e interpretar los datos mediante
prueba estadistica de Wilcoxon; utilizando la hoja de célculo de Excel y el

sistema estadistico SPSS, Version 23.

Matriz de consistencia
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Cuadro 3.

Matriz de consistencia.

Formulacién del
problema

Hipotesis

Objetivos

Variables

Metodologia

Escala de medicién

¢De qué manera la
aplicacién de
estrategias didacticas
mejora el desarrollo
cognitivo de los
nifios de 5 afios de la
LLE.L” Ciudadela del
Maestro”-Tumbes
2018?

Hipdtesis general: La
Aplicacion de estrategias
didacticas mejoran
significativamente el
desarrollo cognitivo en la
etapa pre operacional de
los nifios de 5 afios de la
LEIL  “Ciudadela del
Maestro” — Tumbes, 2018.

Hipétesis especificas: La
aplicacion de estrategias
didacticas si mejoran el
aspecto socio afectivo en la
etapa pre operacional de
los nifios de 5 afios de la
LLEI  “Ciudadela  del
Maestro” Tumbes, 2018.

La aplicacion de
estrategias  didacticas si
mejoran el  desarrollo
comunicativo en la etapa

Objetivo general:
Demostrar de qué manera la
aplicacién de estrategias
didacticas mejoran el desarrollo
cognitivo en la etapa pre
operacional de los nifios de 5
afios de la I.LE.I. “Ciudadela del
Maestro” — Tumbes, 2018.

Objetivos especificos:
Demostrar de qué manera la
aplicacién de estrategias
didacticas mejoran el aspecto
socio afectivo en la etapa pre
operacional de los nifios de 5
afios de la L.E.I “Ciudadela del
Maestro” Tumbes, 2018.

Demostrar de qué manera la
aplicacién de estrategias
didacticas mejoran el desarrollo
comunicativo en la etapa pre
operacional de los nifios de 5
afios de la L.LE.I. “Ciudadela del
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Vi: Estrategias
didacticas.

Vd.: Desarrollo
cognitivo

Tipo: Cuantitativo.
Nivel: Descriptivo.
Disefio: Cuasi

experimental.
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pre operacional de los
nifos de 5 afios de la I.E.I
“Ciudadela del Maestro”

Tumbes, 2018.
La aplicacion de
estrategias  didacticas si

mejoran el  desarrollo
corporal en la etapa pre
operacional de los nifios de
5 afios de la LEI
“Ciudadela del Maestro”
Tumbes, 2018.

Maestro” Tumbes, 2018.

Demostrar de qué manera la
aplicacion de estrategias
didacticas mejoran el desarrollo
corporal en la etapa pre
operacional de los nifios de 5
afios de la L.E.I. “Ciudadela del
Maestro” Tumbes, 2018
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3.8.

Principios éticos

Durante la ejecucion del presente estudio se respetaron los principios para
investigacién en humanos, autonomia, justicia y confidencialidad (Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura, 2017);
velando por el cumplimiento de las expectativas que presenta el articulo
cientifico; se aplico principios éticos como la proteccién a las personas, cuidado
del medio ambiente y la biodiversidad, libre participacion y derechos a estar
informado, beneficencia no maleficencia y justicia (Universidad Catdlica Los

Angeles de Chimbote, 2019)
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados

Dimensién Innovadora

Cuadro 4.
Pre test Post test

Opcidn Cadigo fi fi (%) fi fi (%)
Logro 3 0 0 59 89.4
Logro con
dificultad 2 6 9.1 0 0
No logro 1 60 90.9 7 10.6
Total (P1, P2, P3) 66 100 66 100

Fuente: Aplicacion de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Graéfico 1.

M Pre test M Post test

89.4
90.9

-
)

LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

o

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: Se observa en el grafico 1; el 90.9% no logra la dimensién innovadora

en el pre test, después de aplicar el estimulo el 89.4% logro la dimension.
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Dimensién Flexible

Cuadro 5.
Pre test Post test

Opcidn Caddigo fi fi (%0) fi fi (%)
Logro 3 0 0 58 87.9
Logro con
dificultad 2 o 13.6 0 0
No logro 1 57 86.4 8 121
Total (P4, P5, P6) 66 100 66 100

Fuente: Aplicacién de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Grafico 2.

M Pre test M Post test

87.9
86.4

13.6
12.1

LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion: El 86.4% de los estudiantes en el pre test no logro la dimension
flexible, después de haber aplicado las estrategias didacticas los estudiantes lograron la

dimensién flexible con un 87.9%
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Dimensién Orientadora

Cuadro 6.
Pre test Post test

Opcidn Caddigo fi fi (%) fi fi (%)
Logré 3 0 0 59 89.4
Logro con
dificultad 2 9 136 0 0
No logré 1 57 86.4 7 10.6
Total (P7, P8, P9) 66 100 66 100

Fuente: Aplicacién de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Grafico 3.

M Pre test M Post test

89.4
86.4

13.6
10.6

LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion: el 86.4% de los estudiantes no logré en el pre test la dimensién
orientadora, después de aplicar las estrategias didacticas los alumnos mejoraron y

lograron la dimension orientadora con un 89.4%.
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Desarrollo Cognitivo

Cuadro 7.
Pre test Post test

Opcidn Caddigo fi fi (%) fi fi (%)
Logro 3 1 4.0 18 81.8
Logro con
dificultad 2 5 13.6 4 18.2
No logré 1 16 86.4 0 0.0
Total 22 100 22 100

Fuente: Aplicacién de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Grafico 4.

M Pre test M Post test

81.8
86.4

N
o]
© —
o
i
wn
< o
- °©

LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion: El 86.4% de los estudiantes no logro la dimension cognitiva en el pre
test, es decir se encuentra en inicio (C), el 81.8% en el post test después de aplicar las
estrategias didacticas se logr6 mejorar el desarrollo cognitivo en la etapa pre

operacional de los nifios de 5 afios, es decir segun la escala de evaluacion (A)
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Dimensioén Socio afectivo

Cuadro 8.
Pre test Post test

Opcidn Codigo fi fi (%) fi fi (%)
Logré 3 1 4.5 21 955
Logro6 con
dificultad 2 4 13.6 1 45
No logro 1 17 86.4 0 0.0
Total 22 105 22 100

Fuente: Aplicacion de Escala de Apreciacion a los estudiantes

Grafico 5.

M Pre test M Post test

95.5

86.4

o
™
i
) )
< < o
o
| |

LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracién propia.

Interpretacion: EIl 86.4% de los estudiantes no logro la dimension socio afectiva en el
pre test, es decir se encuentra en (C), el 95.5% en el post test después de aplicar las
estrategias didacticas para mejorar en el desarrollo socio afectivo logré la dimension, es

decir se encuentra en evaluacion (A).
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Dimension corporal

Cuadro 9.
Pre test Post test

Opcion Cddigo fi fi (%) fi fi (%)
Logré 3 1 4.5 19 86.4
Logro con
dificultad 2 S 22.7 2 91
No logré 1 16 72.7 1 45
Total 22 100 22 100

Fuente: Aplicacién de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Graéfico 6.

M Pre test M Post test

86.4

72.7
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LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: El 72.7% de los estudiantes no logré la dimensién socio corporal en el
pre test, se encuentra en (C), el 86.4% en el post test después de aplicar las estrategias

didacticas para mejorar en el desarrollo corporal, logré la dimension, tiene (A)
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Dimensién comunicativa

Cuadro 10.
Pre test Post test

Opcion Cddigo fi fi (%) fi fi (%)
Logré 3 1 4.5 17 77.3
Logro con
dificultad 2 6 27.3 3 13.6
No logré 1 15 68.2 2 9.1
Total 22 100 22 100

Fuente: Aplicacién de Escala de Apreciacion a los estudiantes.

Grafico 7.

M Pre test M Post test

77.3

68.2

27.3

©
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LOGRO LOGRO CON DIFICULTAD NO LOGRO

Fuente: Elaboracion propia.

Interpretacion: El 68.2% de los estudiantes no logro la dimension comunicativa en el
pre test, se encuentra en (C),el 77.3% en el post test después de aplicar las estrategias

didacticas para mejorar en el desarrollo comunicativo logro la dimension, tiene (A).
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CONSTATACION DE HIPOTESIS
Cuadro 11.
Hipotesis general.

Ho: La Aplicacion de estrategias didacticas no mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Ciudadela del

Maestro” — Tumbes, 2018.

H;: La Aplicacion de estrategias didacticas mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Ciudadela del

Maestro” — Tumbes, 2018.

Rangos
N Rango promedio | Suma de rangos
Desarrollo Cognitivo — Rangos negativos 0® ,00 ,00
Estrategias Didacticas Rangos positivos 22° 11,50 253,00
Empates 0°
Total 22

a. Desarrollo Cognitivo < Estrategias Didacticas
b. Desarrollo Cognitivo > Estrategias Didacticas

c. Desarrollo Cognitivo = Estrategias Didacticas

Estadisticos de prueba®

Desarrollo Cognitivo -

Estrategias Didacticas

Z -4,119°

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
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b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:

En la tabla titulada rangos vemos que se analizaron 22 pares (estudiantes nifios y nifias
que trabajaron en el proyecto de investigacion) hubo 0 (cero) rango negativo, 22
positivos y 0 (cero) empates. En la tabla titulada Estadisticos se observa de prueba la
fila sig. Asintotica (bilateral) su valor es 0.000. Podemos decir que, como el valor de p
< 0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula y se concluye que hay evidencia suficiente
para plantear que la Aplicacion de estrategias didacticas mejoran significativamente el
desarrollo cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.E.I.

“Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018, con un nivel de significancia del 5%.
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Cuadro 12.
Hipdtesis especifica 1.

Ho: La Aplicacion de estrategias didacticas no mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Ciudadela del

Maestro” — Tumbes, 2018.

Ha: La aplicacién de estrategias didacticas si mejoran el aspecto socio afectivo en la
etapa pre operacional de los nifios de 5 afos de la L.LE.I “Ciudadela del Maestro”

Tumbes, 2018.

Rangos
N Rango promedio | Suma de rangos
Desarrollo Socio Afectivo - Rangos negativos 0? ,00 ,00
Estrategias Didacticas Rangos positivos 21° 11,00 231,00
Empates 1°
Total 22

a. Desarrollo Socio Afectivo < Estrategias Didacticas
b. Desarrollo Socio Afectivo > Estrategias Didacticas

c. Desarrollo Socio Afectivo = Estrategias Didacticas

Estadisticos de prueba®

Desarrollo Socio Afectivo

- Estrategias Didacticas

z -4,086"

Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.
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Interpretacion:

En la tabla titulada rangos vemos que se analizaron 22 pares (estudiantes nifios y nifias
que trabajaron en el proyecto de investigacion) hubo O (cero) rango negativo, 21
positivos y 1 empates. En la tabla titulada Estadisticos se observa de prueba la fila sig.
Asintdtica (bilateral) su valor es 0.000. Podemos decir que, como el valor de p < 0.05,
entonces se concluye que hay evidencia suficiente para plantear que la aplicacion de
estrategias didacticas si mejoran el aspecto socio afectivo en la etapa pre operacional de
los nifios de 5 afios de la L.E.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018, con un nivel de

significancia del 5%.
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Cuadro 13.
Hipdtesis especifica 2.

Ho: La Aplicacion de estrategias didacticas no mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la L.LE.I. “Ciudadela del

Maestro” — Tumbes, 2018.

Hp: La aplicacién de estrategias didacticas si mejoran el desarrollo comunicativo en la
etapa pre operacional de los nifios de 5 afos de la L.LE.I “Ciudadela del Maestro”

Tumbes, 2018.

Rangos
N Rango promedio | Suma de rangos
Desarrollo Comunicativo - Rangos negativos 0? ,00 ,00
Estrategias Didacticas Rangos positivos 18° 9,50 171,00
Empates 4°
Total 22

a. Desarrollo Comunicativo < Estrategias Didacticas
b. Desarrollo Comunicativo > Estrategias Didacticas

c. Desarrollo Comunicativo = Estrategias Didacticas

Estadisticos de prueba®

Desarrollo Comunicativo -

Estrategias Didacticas

z -3,766°

Sig. asintética (bilateral) ,000
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a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:

En la tabla titulada rangos vemos que se analizaron 22 pares (estudiantes nifios y nifias
que trabajaron en el proyecto de investigacion) hubo O (cero) rango negativo, 18
positivos y 4 empates. En la tabla titulada Estadisticos se observa de prueba la fila sig.
Asintotica (bilateral) su valor es 0.000. Podemos decir que, como el valor de p < 0.05,
entonces se concluye que hay evidencia suficiente para plantear que la aplicacién de
estrategias didacticas si mejoran el desarrollo comunicativo en la etapa pre operacional

de los nifios de 5 anos de la I.E.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018, con un nivel

de significancia del 5%.
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Cuadro 14.
Hipétesis especifica 3.

Ho: La Aplicacion de estrategias didacticas no mejoran significativamente el desarrollo
cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios de la LE.I. “Ciudadela del

Maestro” — Tumbes, 2018

Hc: La aplicacion de estrategias didacticas si mejoran el desarrollo corporal en la etapa

pre operacional de los nifios de 5 afos de la I.E.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes,

2018.
Rangos
N Rango promedio | Suma de rangos
Dimensién Corporal - Rangos negativos 0? ,00 ,00
Estrategias Didacticas Rangos positivos 22° 11,50 253,00
Empates 0°
Total 22

a. Dimension Corporal < Estrategias Didacticas
b. Dimensién Corporal > Estrategias Didacticas

c. Dimensién Corporal = Estrategias Didacticas

Estadisticos de prueba®

Dimension Corporal -

Estrategias Didacticas

Z -4,154°

Sig. asintotica (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.
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Interpretacion:

En la tabla titulada rangos vemos que se analizaron 22 pares (estudiantes nifios y nifias
que trabajaron en el proyecto de investigacion) hubo 0 (cero) rango negativo, 22
positivos y 0 (cero) empates. En la tabla titulada Estadisticos se observa de prueba la
fila sig. Asintotica (bilateral) su valor es 0.000. Podemos decir que, como el valor de p
< 0.05, entonces se concluye que hay evidencia suficiente para plantear que la
aplicacion de estrategias didacticas si mejoran el desarrollo corporal en la etapa pre
operacional de los nifnos de 5 afios de la L.E.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018,

2018, con un nivel de significancia del 5%.
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4.2.

Andlisis de resultados

Se procedio al analisis de los resultados respecto a las variables estrategias
didacticas y desarrollo cognitivo en los estudiantes donde se identificd que al
inicio los estudiantes no lograron el desarrollo cognitivo con un 86.4% (pre test-
Escala de Evaluacion-C ), como se puede apreciar en el (grafico 4) y que
después que se aplico el estimulo los estudiantes mejoraron significativamente
con un 81.8% (post test-Escala de Evaluacion A);segun el (cuadro 7), quedando
demostrado en la constatacion de hipotesis obteniendo un nivel de significancia
de 0,000 menor al p valor = 0.05; segun el (cuadro 11) Cuando se aplican las
estrategias didacticas mejora el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Del
mismo modo se aplico el pre test para evaluar la dimension socio afectiva
obteniéndose un 86.4% que no logro(Escala de evaluacion (C) la dimensién
segun el (grafico 5) ; después de aplicar el estimulo los porcentajes variaron
significativamente obteniéndose un 95.5% que logro(Escala de Evaluacion A) la
dimensidn socio afectiva, como se puede apreciar en el (cuadro N°8) quedando
afirmada con la prueba de hipdtesis con un nivel de significancia del 0.000
menor al p valor = 0.05 Cuando se aplican las estrategias didacticas mejora el
aspecto socio afectivo de los estudiantes. Se corrobora con (Leyva, 2015) quien
concluye que el docente debe utilizar el juego como estrategia colaborativa en
sus préacticas educativas para lograr en los nifios y las nifias procesos de
aprendizaje significativos que contribuyan con el desarrollo y su formacion
integral como seres humanos. Asi mismo al aplicar el pre test se obtuvo que el
68.2% de los estudiantes no logro(Escala de Evaluacion C) el desarrollo

comunicativo con sus compaferos de estudios segun el (grafico 7); después de
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aplicar las estrategias didacticas los nifios y nifias mejoraron significativamente,
al aplicar el post test obtuvieron un logro(Escala de Evaluacion A) del 77.3% en
la dimensién comunicativa, como se puede apreciar en el (cuadro N°10)
quedando corroborado en la prueba de hipdtesis con un nivel de significancia de
0.000 menor al p valor = 0.05. Cuando se aplican las estrategias didacticas
mejora el desarrollo comunicativo de los estudiantes. Corroborando con
(Saldafia, 2018) quien concluye que el 78.9% de los nifios y nifias mejoraron su
lenguaje oral, se expresaron correctamente y podian mantener la secuencia de
una conversacion, al aplicar la prueba de Wilcoxon, el valor de p fue 0.000, (p<
0.05) concluyendo que habia evidencia suficiente para plantear que las
estrategias didacticas basadas en el enfoque cognitivo mejoran el nivel del
lenguaje oral en nifios y nifias de 4 afios de la I.E PNP S01 Carlos Teodoro Puell
Mendoza de la Regién Tumbes. EI 72.7% de los estudiantes no logré (C)
alcanzar el desarrollo corporal en el pre test; segun el (grafico N° 6), después de
aplicar el estimulo correspondiente a las estrategias didacticas se observo que el
86.4% mejord (A) significativamente segun el (cuadro N° 9), quedando
corroborado con la prueba de hipotesis que obtuvo un nivel de significancia de
0.000 menor al p valor = 0.05. Cuando se aplican las estrategias didacticas
mejora el desarrollo corporal de los estudiantes; corroborando con (Calla, 2018)
quien concluye que se pudo demostrar que la aplicacién del Origami genera el
desarrollo de la psicomotricidad fina en los nifios y nifias de 5 afios en la

Institucion Educativa.
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V.

5.1.

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Después del anélisis de resultados se Ilego a las siguientes conclusiones:

Se ha demostrado que la aplicacién de estrategias didacticas si mejoran
el desarrollo cognitivo en la etapa pre operacional de los nifios y nifias de
5 afios de la LE.I. “Ciudadela del Maestro” — Tumbes, 2018, pues el
81.8% (grafico N° 4) y un valor de significancia de 0.000 menor al 5%.
Como se observa en el cuadro N°11.(Tabla de rangos y tabla estadistica)

Se ha demostrado que la aplicacion de estrategias didacticas si mejoran
el aspecto socio afectivo en la etapa pre operacional de los nifios y nifias
de 5 afios de la LE.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018, pues el
95.5% (gréafico N° 5) y un nivel de significancia de 0.000 menor al 5%.
Como se puede apreciar en el cuadro N°12 (Tabla de rangos y tabla
estadistica)

Se ha demostrado que la aplicacion de estrategias didacticas si mejoran
el desarrollo comunicativo en la etapa pre operacional de los nifios de 5
anos de la LE.I. “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018. Con un 77.3%
(grafico N° 7) y un nivel de significancia de 0.000 menor al p valor =
0.05. como se muestra en el cuadro N°13 (Tabla de rangos y tabla
estadistica)

Se ha demostrado que la aplicacion de estrategias didacticas si mejoran
el desarrollo corporal en la etapa pre operacional de los nifios de 5 afios
de la LE.I “Ciudadela del Maestro” Tumbes, 2018. Con un 86.4%

(grafico N°6) y un nivel de significancia de 0.000 menor al p valor =

67



5.2.

0.05.como se puede apreciar en el cuadro N° 14 (Tabla de rangos y tabla
estadistica)

Recomendaciones.

5.2.1. -Se recomienda que las docentes realicen y/o tengan participacion activa
en Jornadas de Inter aprendizaje para intercambiar experiencias que fortalezcan
sus capacidades y mejoren la praxis en la aplicacién de estrategias didacticas de
acorde con los ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje de los estudiantes en
la etapa pre operacional para impulsar su desarrollo cognitivo de tal manera que
este se pueda articular con el siguiente estadio.

5.2.2. -Se recomienda que la maestra maneje todo un repertorio o conjunto de
nuevas estrategias didacticas flexibles e innovadoras que logren captar el interés
y atencion de los estudiantes de tal manera que les permitan mejorar su
desempefio en el aula, motivandolos a buscar, proponer y mejorar sus propias
estrategias que le ayuden a desarrollar procesos cognitivos: Atencion, memoria,
pensamiento, percepcion y lenguaje.

5.2.3.- Se sugiere que las docentes seleccionen de la mejor manera los recursos,
medios, materiales y espacios mas adecuados y acordes con el proposito de
aprendizaje en sus sesiones de Ensefianza- Aprendizaje:

5.2.4.-Se recomienda que los maestros cuando desarrollamos nuestro trabajo con
los estudiantes debemos aplicar lo que dice Einstein,(s/f) «yo no ensefio a mis
alumnos, sélo (sic) les proporciono las herramientas y condiciones necesarias

para que ellos aprendan a partir de situaciones significativas.»
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ANEXOS

Anexo 01: Cronograma de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
2020
Actividades FEB| MAR ABR MAY JUN
01- 01-| 12-| 14- | 18- | 25- 02- 10-
2 130 | O7 1419|1317 24|30 % |oa| ™ |45 V7 | &7
ELABORACION DE PROYECTO DE
INVESTIGACION R
INICIO DE CLASE
RECQJO DE DATOS x| x
PROCESAMIENTO DE DATOS X
ANALISIS DE DATOS x| x
ELABORACION DE INFORME DE x
INVESTIGACION
ELABORACION DE ARTICULO ¥
CEINTIFICO
PREBAMNCA X
LEVANTAMIENTO DE X
OBSERVACIONES
SUSTENTACION X
TERMINO DE CLASE X
Docentte Tutor Investigador GUEVARA ZARATE MILAGROS DE GUADALUPE .
Escuela Profesional MAESTRIA EN EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA, CURRICULO E INVESTIGACION
ULADECH Catdlica — TUMBES
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Anexo 02: Presupuesto

DENOMINACION CANTIDAD PRECIO SUB TOTAL TOTAL
UNITARIO
BIENES Y SERVICIOS
60.00 100.00
Viaticos y asignaciones
Movilidad Local. 20 Visitas 2.00 40.00
BIENES DE CONSUMO
Papel bond 75 gr. A4 03 millares 30.00 90.00
400 fotocopias 03 0.10 120.00 433.00
Lapiceros 06 unidades 6.00
Tinta negra para impresion | 02 cartucho 100.00 200.00
Folder manila 8 unidades 1.00 8.00
CD roms 03 5.00 15.00
OTROS SERVICIOS A
TERCEROS 500.00 500.00
Estadistico
Servicio de Asesoria 6 sesiones 300.00 1800.00 2535.00
Servicio de anillado 3unidades 5.00 15.00
Digitacion 100.00
Empastado del informe de | 3 ejemplares 40.00 120.00
investigacion
Pagos de derechos de + + +
sustentacion y graduacion.
CONSOLIDADO.
Movilidad local 100.00
Bienes 433.00
Servicios 2535.00
Imprevistos 200.00
TOTAL EGRESOS 3268.00
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Anexo 03: Lista de cotejo

APEIlIdOS Y NOMDIES: .o e

Fecha de evaluacion:

Edad: 5 afios

EVALUACION (Escala de apreciacion)

Dimension

items

Valoracion

1

2

3

1.-Juega a ordenar objetos que tienen diferente longitud.

2.-Juegan a ordenar objetos que tienen diferente grosor

3.-Junta materiales que tienen el mismo color.

4.-Juega a ordenar objetos que tienen igual forma

01

5.-Juegan a ordenar objetos que tiene igual tamafio

6.- Forma grupos de 5 elementos

7.-Cuenta un grupo de 10 comparfieros en forma secuencial..

8.-Agrega objetos para aumentar una coleccion

9.-Agrega objetos para obtener una cantidad que se indica.

10Quita o retira objetos para obtener una cantidad que se indica

1.-Expresa el patrén de repeticion para la elaboracion del collar.

2.-Expresa los elementos que necesita para elaborar un collar a
partir de un patrén de tres elementos dados.

02

3.-Revisa y corrige una secuencia del patron de tres elementos.

1.-Dice el color, la forma de los objetos que observa.

2.-Con materiales de aula, representa objetos de su entorno..

3.-Dibuja objetos de su entorno.

03

4.-Realiza movimientos con su cuerpo “hacia la derecha o hacia
la izquierda” , “hacia a delante o hacia atras”. Para llegar a un
lugar determinado.

DIMENSION COGNITIVA.

5.-Dibuja el recorrido que ha realizado sus compafieros.
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DIMENSION COMUNICATIVA

01

.1.- Practica normas culturales: no interrumpir cuando alguien
habla, levantar la mano para hablar, etc., que permiten la
comunicacion oral.

2.-Expresa palabras 0 gestos cuando escucha un texto.

3.-Dice con sus propias palabras lo que entendié del texto
escuchado

02

1.-Expresa sus ideas e temas de su interés.

2.-Usa palabras del contexto al comunicarse.

03

1.-Ubica su nombre en un grupo de palabras.

2.-Realiza movimientos oculares de izquierda a derecha, cuando
lee un texto.

3.-Desplaza su dedo indice de izquierda a derecha y de arriba
hacia abajo, cuando lee un texto.

1.-ldentifica palabras, frases u oraciones en un texto icono
verbal.

2.-Escribe siguiendo la linealidad y de izquierda a derecha.

3.-Expresa ideas para elaborar un texto.

4Escribe un texto a su manera y segin su nivel de escritura.

DIMENSION SOCIO AFECTIVA

01

1.- Con libertad y entusiasmo, menciona algunas de sus
caracteristicas fisicas, cualidades y habilidades.

2.-Demuestra alegria, cuando se esfuerza y logra su objetivo, en
sus juegos Y actividades cotidianas.

02

1.-Expresa que esta alegre, molesto, triste.

Dice el porgué de su emocion.

2.-Utiliza las normas establecidas para resolver situaciones de
convivencias.

3Dialoga con un adulto sobre sus emociones.

03

1.-Usa palabras magicas: gracias, por favor, permiso, etc., al
interactuar con sus compafieros

Juega y comparte con sus comparieros.

2.-Dice gue lo llamen por su nombre.

04

1.-Dice como se siente en el aulay en la L.E.

2.-Dice con sus p 60 )alabras lo que comprende de las normas
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establecidas.

3.-Aporta ideas en la elaboracion de las normas del aula.

05

1.-Menciona algunos problemas o situaciones gque afectan al
grupo

2.-Dialoga sobre situaciones cotidianas que benefician o
perjudican al grupo del aula

06

2 ¢

1.-Expresa palabras: “antes”, “ahora”, “después” para explicar
un acontecimiento

2.-Narra secuencialmente hechos de su vida.

3.-Coloca en orden cronoldgico una secuencia de hechos.

07

1.-Menciona los elementos naturales y sociales que se
encuentran en su espacio inmediato.

2.-Manifiesta de qué manera los elementos naturales y sociales
benefician o perjudican en su vida cotidiana.

3.-Menciona los problemas ambientales: desagties colapsados,
presencias de moscas y zancudos, basura, etc.

DIMENSION CORPORAL.

01

1.- Juega a identificar y nombrar partes de su cuerpo

2.-Realiza movimientos demostrando autonomia, seguridad e
iniciativa.

02

1.-Juega combinando acciones motrices basicas, como correr
saltando, caminar y girar en actividades psicomotrices 0 juegos
libres

2.-Juega coordinando sus movimientos, con mayor precision
viso motriz: éculo manual, 6culo podal.

3.-Recrea juegos donde vivencia equilibrio y desequilibrio con
seguridad y control de su cuerpo.

1.-Regula sus acciones en relacién al espacio en el que se
encuentra

2.-Realiza desplazamientos desarrollando lateralidad

3.-Se desplaza imprimiendo velocidad y seguridad en ambientes

Cerrados Y abiertos.

4. Realiza actividades de motora fina demostrando precision.
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Anexo 04: Turnitin
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TurnitinYNSG

INFORME DE ORIGINALIDAD

0., O O %

INDICE DE SIMILITUD ~ FUENTES DE PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
INTERNET ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%
Excluir bibliografia Activo

Anexo 05: Consentimiento informado
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Anexo 06: Matriz de datos
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ESCALA DE APRECIACION -
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1 I. E.Il. “CIUDADELA DEL MAESTRO”

1.2 Docente- investigador: SERNA GOMEZ YOVANY NOEMI
1.3 Aula: 5 afios

Il. DESCRIPCION: C

R

La escala de apreciacion se ha elaborado tomando en cuenta las areas curriculares, \cbmﬁ:tednc/ias,
capacidades e indicadores de las rutas del aprendizaje; los aprendizajes que evalla son aquellos que los
nifos y niflas deben lograr al finalizar el presente afio escolar, los resultados que se obtengan seran
utilizados como insumos en la planificacion de diversos proyectos de aprendizaje para desarrollar sesiones
de aprendizaje utilizando diversas estrategias didacticas.

Este instrumento consta de 37 items, en los cuales la docente marcard con un aspa el nivel de dominio
correspondiente, a partir de lo observado durante las situaciones planteadas a los nifios y nifias. En el nivel
de dominio se ha tomado en cuenta la escala valorativa. Su aplicacibn es durante doce jornadas
pedagogicas, y la técnica que se utiliza es la observacion y analisis de fichas de trabajo.

[ll. OBJETIVO:

Evaluar los aprendizajes de los nifios y nifias en relacion a las dimensiones cognitiva, socio afectivo, desarrollo
comunicativo y desarrollo Corporal del desarrollo cognitivo del grupo en observacion.

Planificar proyectos de aprendizaje para desarrollar sesiones de aprendizaje utilizando diversas estrategias
didacticas, para mejorar el desarrollo cognitivo de los estudiantes de 5 afios de la |.E.I.
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IV. ASPECTO CURRICULAR.

Area

Competencias

Capacidades

Indicadores

items

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad.

Comunica y representa
ideas matematicas.
Expresa el significado de
los numeros y las
operaciones de manera
oral y escrita haciendo uso
de diferentes
representaciones y
lenguaje matematico.

= Expresa el criterio para ordenar
(seriacién) hasta 5 objetos de
grande a pequefio, de largo a
corto, de grueso a delgado.

= Realiza diversas
representaciones de
agrupaciones de objetos segun
un criterio con material concreto
y grafico.

= Realiza representaciones de
cantidades con objetos hasta 10
con material concreto, dibujos”,

Juega a ordenar objetos que tienen diferente
longitud.

Juegan a ordenar
diferente grosor
Junta materiales que tienen el mismo color.
Junta materiales que tienen la misma forma.
Junta materiales que tienen el mismo
tamafio.

objetos que tienen

Forma grupos de 5 elementos.

Elabora y usa estrategias

Planificar, ejecutar vy
valorar estrategias
heuristicas,

procedimientos de calculo,
comparaciéon, estimacion,
usando diversos recursos
para resolver problemas.

= Propone acciones para contar
hasta 10, comparar u ordenar
con cantidades hasta 5 objetos.

= Propone acciones para resolver
problemas aditivos simples de
hasta cinco objetos.

Cuenta a un grupo de 10 compafieros en
forma secuencial.
Agrega  objetos
coleccion.
Agrega objetos para obtener una cantidad
que se indica.

Quita o retira objetos para obtener una
cantidad que se indica.

para aumentar una

Actla y piensa
matematicamente,
en situaciones de
regularidad,
equivalencia y
cambio.

Matematiza situaciones
Asociar problemas
diversos con modelos que
involucran patrones,
igualdades, desigualdades
y relaciones.

Patrones de repeticion

= Reconoce los datos o elementos
(hasta tres) que se repiten en
una situacién de regularidad y los
expresa en un patrén de
repeticién.

= Propone hasta tres elementos

Expresa el patrén de repeticion utilizado para

la elaboracion del collar.

e Expresa los elementos que necesita para
elaborar un collar a partir de un patrén de 3
elementos dados.
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que se repiten para ampliar,
completar o crear patrones de
repeticion.

Elabora y usa estrategias.
Planificar, ejecutar y
valorar estrategias
heuristicas,
procedimientos de calculo
y estimacion, usando
diversos recursos, para
resolver problemas.

Patron de repeticion

Emplea  estrategias  propias
basadas en el ensayo y error
para continuar o crear patrones
de repeticion hasta 3 elementos,
con su cuerpo con material
concreto, dibujos.

¢ Revisa y corrige una secuencia del patron de
3 elementos.

Actla y piensa
matematicamente,
en situaciones de
forma, movimiento
y localizacion.

Comunica y representa
ideas matematicas.
Expresar las propiedades
de las formas, localizacion
y movimiento en el
espacio, de manera oral o
escrita haciendo uso de
diferentes
representaciones y
lenguaje matematico.

= Expresa caracteristicas
perceptuales de los objetos de su
entorno.

= Representa los objetos de su
entorno en forma bidimensional o
plana, con material grafico
plastico y concreto.

»Expresa con su cuerpo los
desplazamientos que realiza para
ir de un lugar a otro usando

“hacia la derecha o hacia la
izquierda”, “hacia adelante o
hacia atras”

= Representa el recorrido o
desplazamiento y ubicacién de
las personas, los objetos en
forma vivencial y pictorica.

Dice el color, la forma de los objetos que
observa.

Con materiales del aula, representan objetos
de su entorno.

Dibuja objetos de entorno.

Realiza movimientos con su cuerpo “hacia la
derecha o hacia la izquierda”, “hacia adelante
o hacia atras” para llegar a un lugar
determinado.

Dibuja el recorrido que han realizado sus
comparfieros.

Indaga, mediante
métodos
cientificos,
situaciones que
pueden ser
investigadas por la
ciencia.

Problematiza
situaciones

= Explora y observa objetos, seres
vivos, hechos o fendmenos de su
entorno haciendo uso de sus
sentidos.

» Hace preguntas que expresan su
interés por averiguar sobre
determinados objetos, seres vivos
o fendmenos naturales de su

Examina detenidamente materiales y seres
Vivos que se encuentran en el sector de
ciencia.

Pregunta sobre los materiales y seres vivos
que observa.
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entorno.

Disefa estrategias para
hacer indagacion

Menciona en secuencia, las
acciones que puede realizar para
resolver un problema de
indagacion.

Nombra los procedimientos que puede realizar
para resolver un problema.

Explica el mundo
fisico, basado en
conocimientos
cientificos

Comprende y aplica
conocimientos
cientificos y argumenta
cientificamente.

Materia y energia

Describe objetos y materiales
por sus caracteristicas.
Describe las funciones de los
objetos.

Expresa las caracteristicas de los objetos y
materiales del aula.

Sefiala la funcién que realizan los objetos que
observa.

Describe los cambios que sufren
los objetos 0 materiales por una
accion sobre ellos (al ser
mezclados, expuestos al calor, o
al ejercer una fuerza sobre
ellos)

Describe situaciones cotidianas
donde se evidencia el uso de la
fuerza, la luz y el calor.

Expresa oralmente los cambios que sufren los
objetos o materiales por una accién sobre ellos
(al ser mezclados, expuestos al calor, o al
ejercer una fuerza sobre ellos)

Dice con sus propias palabras situaciones
donde se evidencia el uso de la fuerza, la luz y
el calor.

Mecanismos de los seres
Vivos

Describe las caracteristicas y
necesidades que los seres
vivos tienen para vivir.
Relaciona las partes del cuerpo
de los seres vivos con la
funcién que realizan.

Nombra las caracteristicas y necesidades que
los seres vivos tienen para vivir.

En una ficha de trabajo une la accién con la
parte del cuerpo que corresponde.
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Afirma su
identidad

Se valora a si mismo

Expresa algunas de sus
caracteristicas fisicas, cualidades y
habilidades, reconociéndolas como
suyas y valorandolas.

Nombra sus caracteristicas
corporales, algunos roles de
género y se identifica como nifio o
nifia.

Expresa satisfaccibn sobre si
mismo cuando se esfuerza y logra
su objetivo, en juegos u otras
actividades

Con libertad y entusiasmo, menciona algunas
de sus caracteristicas fisicas, cualidades y
habilidades.

Demuestra alegria, cuando se esfuerza 'y
logra su objetivo, en sus juegos y actividades
cotidianas.

Autorregula sus
emociones y
comportamiento.

Expresa sus emociones, dice si
esta alegre, triste, con miedo o
enojo, frente a las diferentes
situaciones que vive.

Manifiesta la causa que origina
alguna de sus emociones.
Resuelve situaciones de
convivencia valiéndose de las
normas que conoce y ha
incorporado como limites y que le
brindan seguridad.

Hace uso de la palabra como
medio para manifestar y regular
una emocién o deseo, y respeta

las normas de convivencia
establecidas en el salon.

e Expresa que esté alegre, molesto, triste.
¢ Dice el porqué de su emocion.

Utiliza las normas establecidas para resolver
situaciones de convivencias.
Dialoga con un adulto sobre sus emociones.

Convive
respetandose a si
mismo y a los
demas.

Interactla con cada
persona reconociendo que
todas son sujetos de
derecho y tienen deberes.

Utiliza expresiones amables para
dirigirse a los demas.

Incluye a sus compafieros en los
juegos y actividades que realiza.
Pide que lo llamen por su hombre.

Usa palabras magicas: gracias, por favor,
permiso, etc., al interactuar con sus
comparieros.

Juega y comparte con sus compafieros.
Dice que lo llamen por su nombre.

Construye y asume
normas y leyes utilizando
conocimientos y principios

Expresa cOmo se siente en su aula
y en la escuela.
Explica las normas establecidas en

Dice como se siente en el aulay en la L.E.
Dice con sus propias palabras lo que
comprende de las normas establecidas.
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democréaticos.

el aula.

Participa espontaneamente en la
elaboracion de las normas y
acuerdos de su aula.

Aporta ideas en la elaboracién de las normas
del aula.

Participa en
asuntos publicos
para promover el

Problematiza asuntos
publicos a partir del
analisis critico.

Identifica dificultades, problemas o
situaciones que afectan al grupo.
Comenta sobre situaciones

Menciona algunos problemas o situaciones
gue afectan al grupo.
Dialoga sobre situaciones cotidianas que

bien comun. cotidianas que involucran a todos benefician o perjudican al grupo del aula.
los miembros del aula.
Construye Comprende el tiempo Utiliza expresiones, como “antes”, | Expresa palabras: “antes”, “ahora”, “después”
interpretaciones histérico y emplea “ahora”, “después” en sus para explicar un acontecimiento.
histéricas. categorias temporales. explicaciones. Narra secuencialmente hechos de su vida.
Menciona algunos hechos de su Coloca en orden cronoldgico una secuencia de
vida siguiendo una secuencia. hechos.
Ordena una historia siguiendo una
secuencia de los hechos ocurridos.
Explica las relaciones Menciona los elementos naturales | Menciona los elementos naturales y sociales
Actla entre los elementos y sociales que se encuentran en su | que se encuentran en su espacio inmediato.

responsablemente
en el ambiente.

naturales y sociales que
intervienen en la
construccién de los
espacios geograficos.

espacio inmediato.

Expresa de qué manera los
elementos naturales y sociales
influyen en su vida cotidiana.

Manifiesta de qué manera los elementos
naturales y sociales benefician o perjudican en
su vida cotidiana.

Evalla problematicas
ambientales y territoriales
desde muiltiples
perspectivas.

Identifica problemas ambientales
de su espacio inmediato que
afectan su vida y la de sus
compaferos.

Menciona los problemas ambientales:
desaguies colapsados, presencias de moscas
y zancudos, basura, etc.

Comprende
textos orales

Escucha activamente
diversos textos orales.

= Usa normas culturales que
permiten la comunicacion oral.

= Presta atencion activa dando
sefales verbales y no verbales
segun el texto oral.

Practica normas culturales: no interrumpir
cuando alguien habla, levantar la mano para
hablar, etc., que permiten la comunicacion
oral.

Expresa palabras o gestos cuando escucha un
texto.

Recupera y organiza

= Dice con sus propias palabras lo

Dice con sus propias palabras lo que entendié
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informacién de diversos
textos orales.

gue entendi6 del texto escuchado

del texto escuchado

Se expresa Expresa con claridad sus | = Desarrolla sus ideas en torno a Expresa sus ideas sobre temas de su interés.
oralmente ideas. temas de su interés. Usa palabras de contexto al comunicarse.
= Utiliza vocabulario de uso
frecuente
Comprende Se apropia del sistema de Identifica qué dice en textos Ubica su nombre en un grupo de palabras.

textos escritos.

escritura.

escritos de su entorno
relacionando elementos del
mundo escrito.

= Aplica las convenciones
asociadas a la lectura:
orientacion y direccionalidad.

= Diferencia las palabras escritas
de las imagenes y los nimeros
en los textos escritos.

Realiza movimientos oculares de izquierda a
derecha cuando lee un texto.

Desplaza su dedo indice de izquierda a
derecha y de arriba hacia abajo, cuando lee un
texto.

Recupera informacion de
diversos textos escritos.

= Localiza informacion en textos
gue combinan imagenes y
palabras.

Identifica palabras, frases u oraciones en un
texto icono verbal.

Produce textos
escritos

Se apropia del sistema de
escritura (solo ciclos Il y

111).

= Escribe a su manera siguiendo la
linealidad y direccionalidad de la
escritura.

Escribe siguiendo la linealidad y de izquierda
a derecha.

Textualiza sus ideas
segun las convenciones
de la escritura.

= Dicta textos a su docente o
escribe a su manera, segun su
nivel de escritura, indicando el
tema, el destinatario y el
propésito.

Expresa ideas para elaborar un texto.
Escribe un texto a su maneray segun su
nivel de escritura.
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Categoria ESCALA DE
EVALUACION
Logré 3 A
Logré con 2 B
dificultad
No logré 1 C

V. SITUACIONES DE EVALUACION.

Situaciones RECURSOS items FECHA
Actividades de rutina e Cuenta un grupo de 10| MARTES 13
Se pedira a tres nifios que en forma individual cuenten a los compafieros en  forma
integrantes de dos mesas. secuencial.
Les entregard diversos materiales de diferentes colores y e Junta materiales que tienen
formas, para que los exploren. La docente observa las | Bloques logicos, el mismo color.
agrupaciones que forma con ellos. tapitas o palitos de e Juega a ordenar objetos que
Repartimos a cada grupo cintas de tres longitudes para que los | colores. tienen diferente longitud.
nifos jueguen y la maestra observa si los nifios los ordenan del e Juegan a ordenar objetos
mas largo al mas corto o viceversa. que tienen diferente grosor.
Repartimos a cada grupo plumones de tres grosores para que
los nifios jueguen y la maestra observa si los nifios los ordenan
del més grueso al mas delgado o viceversa.
Actividades de despedida.
Actividades de rutina Cintas de tres e Forma grupos de 5| MIERCOLES
Se entregard a los nifios materiales del aula como: tapitas, | longitudes. elementos. 14
sorbetes, pinzas, etc., decimos a los nifios que formen grupos | Tubos de tres e Agrega objetos para
que tengan cinco elementos. grosores. aumentar una coleccion.

Pedimos a los nifios que cojan 3 objetos del aula y los coloquen
en su mesa, luego los cuentan y les decimos que podemos
hacer para tener cinco chapitas.

A cada nifio se le pide que coja cinco elementos del aula, por
ejemplo: libros, mochilas, etc, cuentan los elementos elegidos.
Seguidamente la docente pregunta ¢(Qué hariamos para

e Quita 0 retira objetos para
obtener una cantidad que se
indica.
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quedarnos con so6lo 3 de ellos?

La docente pregunta a los nifios como se ha sentido durante las
actividades.

Actividades de despedida.

e Juega y comparte con sus
compafieros.

e Dialoga con un adulto sobre
Sus emociones.

Actividades de rutina Juega a ordenar objetos que | JUEVES 15
Se proporciona material del aula para que jueguen a ordenarlos | Tapitas de colores, tienen diferente tamafio.
de acuerdo al tamafio. sorbetes, pinzas. Expresa el patron de
Se les entrega una pita con cuentas de tres colores para que Libros, mochilas. repeticion para la elaboracion
reconozcan el patrén y continden la secuencia. del collar.
Dialoga sobre la actividad que realiz6 y como se sintio. Expresa que esta alegre,
Actividades de despedida molesto o triste.

Dice el porqué de su

emocion.

Revisa o0 corrige una

secuencia del patron de tres

elementos.
Actividad de rutina. Dice el color y la forma de | VIERNES 16
Juega en los sectores del aula y mencionan el color y la forma los objetos que observa.
de los objetos. Expresa las caracteristicas de
Manipula materiales y objetos que existen en el sector de los objetos y materiales del
ciencia y expresa para qué sirven. sector de ciencia.
La docente organiza a los nifios en semicirculo para narrarles Sefiala la funcién que realizan
un texto. Luego, cada nifio lo narra con sus propias palabras. los objetos que observa.

Expresa palabras o gestos
Actividades de despedida. cuando escucha un texto.

Dice con sus propias palabras

lo que entendi6 del texto
escuchado.

Actividades de rutina Registro de asistencia Con fichas del tangram, | LUNES 19

Se les proporciona fichas del tangram, expresan el color y la
forma; luego juegan y representan algunos dibujos que

de los nifios y nifas.

representa figuras de las
fichas que observa.
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observa en las fichas.

Juega a desplazarse: hacia la derecha o izquierda, hacia
adelante o hacia atras, sorteando obstaculos, para llegar a un
lugar determinado.

En una ficha de trabajo dibuja el recorrido que realiz6 su
compafiero.

Actividades de despedida.

Ficha de evaluacion.

Bloques ldgicos.
Cuento

Hojas de papel bond.

Realiza movimientos con su
cuerpo “hacia la derecha o
hacia la izquierda”, “hacia
adelante o hacia atras”, para
llegar a un lugar
determinado.

Dibuja el recorrido que ha
realizado sus compafieros.

Actividades de rutina MARTES 20
Presentamos imagenes de situaciones de convivencia e Practica normas culturales:
armoniosa Yy en conflicto para que las comparen. no interrumpir cuando
Dialogan sobre las situaciones presentadas y la docente alguien habla, levantar la
observa si los nifios practican las normas culturales. mano para hablar, etc., que
En forma voluntaria los nifios participan en la elaboracion de permiten la comunicacion
normas del aula. oral.
Leemos las normas. e Aporta ideas en la
Se entrega una ficha de trabajo con un grupo de nombres para elaboracion de normas del
que los observen, y encierren su nombre. aula.
e Expresa ideas para elaborar
un texto.
e Dice con sus propias
palabras lo que comprende
de las normas establecidas.
e Ubica su nombre en un
grupo de palabras.
Actividades de rutina e Desplaza su dedo indice de | MIERCOLES
Cada nifio elige un texto de la biblioteca, la docente pide que izquierda a derecha y de |21

lean desplazando su dedo por las lineas del texto y de arriba
hacia abajo.
La docente dialoga con los nifios sobre las lluvias e

arriba hacia abajo, cuando
lee un texto.

e Escribe siguiendo la

92




inundaciones que estan pasando en nuestro pais y nuestra
region, entregamos un dibujo sobre los desastres naturales para
que escriba sobre lo que sabe y lo que observa.

Actividades de salida

linealidad y de izquierda a
derecha.

e Escribe un texto a su
manera, segun su nivel de
escritura.

Actividades de rutina e Con libertad y entusiasmo, | JUEVES 22
En el patio jugamos a “la Papa se quema”, cuando escuchen el menciona alguna de sus
sonido de la pandereta, el nifio que tiene en su mano la pelota, caracteristicas fisicas,
expresard alguna de sus caracteristicas fisicas, cualidades y cualidades y habilidades.
habilidades. La docente no expresa el nombre del nifio que e Dice que lo llamen por su
participara, lo llama utilizando la palabra nifio u otro adjetivo. nombre.
e Demuestra alegria, cuando

En grupo de 5 nifios participan en la competencia de armar se esfuerza y logra su
torres. La docente observa como demuestra sus emociones. objetivo, en sus juegos y

actividades cotidianas.
Actividades de rutina e Expresa sus ideas sobre VIERNES 23
Dialogamos sobre las actividades realizadas el dia anterior. temas de su interes.
Cada nifio expresa como se sintieron y el porqué de su e Dice el porqué de su
emocion. emocion.
La docente pregunta a los nifios cdmo se siente en el aula y en e Dice cémo se siente en el
la I.E. aulayenlal.E
Realizamos un recorrido por los alrededores de la institucion; e Menciona algunos
luego en asamblea mencionan algunos de los problemas que problemas o situaciones que
observaron durante el recorrido (contaminacion del suelo, afectan al grupo.
desagties colapsados, moscas, malos olores) « Dialoga sobre situaciones
Se les proporciona una ficha de trabajo para que los nifios unan cotidianas que benefician o
la accion que con la parte del cuerpo que corresponde perjudican al grupo del

aula.

¢ En una ficha de trabajo une

la accion que con la parte

del cuerpo que corresponde.
Actividades de rutina de entrada. e Expresa palabras: “antes”, | LUNES 26
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En una linea de tiempo de su historia personal, narra
secuencialmente hechos de su vida personal, utilizando los
términos antes, ahora o después.

Los nifios se ubican en el sector de ciencia para explorar
algunos materiales, plantas e insectos. La docente observara si
el nifio los examina y si pregunta sobre lo que esta explorando.

“ahora”, “después” para
explicar un acontecimiento.

e Narra secuencialmente
hechos de su vida.

e Examina detenidamente
materiales y seres vivos que
se encuentran en el sector
de ciencia.

e Pregunta sobre los
materiales y seres vivos que
observa.

e Nombra las caracteristicas y
necesidades que los seres
ViVv0s tienen para vivir.
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-Expresa
Actividades de rutina Fichas palabras, “antes”, | Martes 27
En una linea de tiempo de la historia de relacionadas a | “ahora”, “después
JesUs, narra secuencialmente hechos la pasion, para explicar un
relacionados a semana Santa, utilizando los | muerte y acontecimiento.
términos antes, ahora y después. resurreccion de | Narra
Jesus secuencialmente
En grupo de 5 nifios participan en la hechos de una
competencia de armar torres. La docente historia escuchada
observa como demuestra sus emociones Demuestra
alegria, cuando se
esfuerza y logra
Su objetivo, en
Sus juegos y
actividades
cotidianas
Actividades de rutina Narra Miércoles
En una linea de tiempo de la historia de secuencialmente | 28
Jesus, narra  secuencialmente  hechos hechos de una
relacionados a semana Santa, utilizando los historia escuchada
términos antes, ahora y después. Demuestra su
estado de &nimo
Se les proporciona una ficha de trabajo para después de
que los nifios unan la accién que con la escuchary /o
parte del cuerpo que corresponde narrar con sus
propias palabras
la historia de
Semana Santa
RESUMEN DE POS TEST
Niveles Codigo | Escalade | Dimension | comunicacion | Socio Desarrollo
evaluacion | cognitiva Afectiva | Corporal
Inicio o 1 C 0.0 9.1 0.0 4.5
no logro
Proceso o B 18.2 13.6 4.5 9.1
logré con 2
dificultad
Logré 3 A 81.8 77.3 95.5 86.4
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PLAN LECTOR- 2018 PARA AYUDAR A DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL Y

COMPRENSION LECTORA.

Datos informativos:

Denominacion: “Nifios Lectores”

Profesora- investigador SERNA GOMEZ YOVANY NOEMI

Nivel: Inicial - EDAD: 5 afos.

Duracion:  Inicio: Agosto 2018 Término: Octubre 2018
Justificacion
En nuestro pais no se ha desarrollado una sélida cultura lectora desde la familia,
la escuela y la comunidad, ello se evidencia en las pruebas nacionales e
internacionales, cuyos resultados demuestran los bajos niveles de comprension

lectora.

Por ello es necesario implementar un conjunto de estrategias, dirigidas a movilizar

a la sociedad con el fin de revertir dicha situacion.

El logro de las capacidades comunicativas relacionadas con la comprension de
textos, supone el desarrollo previo de habitos lectores. Para lograrlo es importante
brindar situaciones de lectura recreativa y placentera desde los primeros afios de

edad, en este caso se realizara con los estudiantes de 5 afos.

Ser un buen lector habitual quiere decir haber incorporado la lectura a la vida

cotidiana.

Objetivos

Objetivo General:
+ Promover el habito de la lectura en los nifios y nifias de 5 afos.

+ Aplicar estrategias de comprension lectora para que los nifios desarrollen
las capacidades comunicativas.

+ Leery comprender textos de acuerdo a su edad.

IV.-.BASES LEGALES

4.1. Constitucién Politica del Peru

4.2. Ley General de Educacion N° 28044
4.3. R.M N° 0386-2006-ED

4.4 R.V.M. N° 0014-2007-ED
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V.- ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR LA EXPRESION ORAL Y
COMPRENSION DE TEXTOS.
5.1 Estrategias para desarrollar en el aula.
% Se organizara e implementara la biblioteca de aula con textos proporcionados
por MINEDU y padres de familia. El espacio designado para la biblioteca estaran
dispuestos exhibidores y diariamente se colocaran una alfombra de goma eva,
para que los nifios se sientan comodos y disfruten de la lectura de los diferentes
textos durante la hora de juego libre en los sectores. Asi, mismo durante el
presente aflo escolar se elaborara conjuntamente con los nifios y padres de
familia albumes, .loterias, dominé. Cada uno de los textos estaran rotulados y
codificados. También se colocard material complementario como tarjetas y

laminas, y material fungible (papeles, cartulinas cortadas, crayolas y plumones).

% Se desarrollard la estrategia lectura por placer, en la cual los nifios eligen
voluntariamente un texto de la biblioteca y lo leen sentados o acostados en el
tapizén por un espacio de 10’, cuando finaliza el tiempo la docente suena una
pandereta cada nifio guarda el texto en su lugar, la docente no interpela con

preguntas.. Esta actividad se realizara los dias miércoles.

% Lectura compartida en voz alta, durante el desarrollo de esta estrategia la
docente lee a los niflos en voz alta (cuentos, historias, adivinanzas y
trabalenguas), se haradn uso de laminas y tarjetas, luego la docente formula
preguntas sobre el texto escuchado, dramatizan, dibujan o desarrollan una ficha

de comprension lectora. Esta actividad se desarrollara los dias martes

« Otra estrategia es la proyeccién de videos de temas seleccionados.
Después de observar se consolidara la comprension a través de preguntas,

dramatizacion, dibujos u otras técnicas grafico plasticas.
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VI.- RELACION DE LOS TiTULOS

Breve biografia de Santa Rosa de Lima.
La nifia de las trenzas azules

La nifia que aprendio6 a volar.
Zampofia — Siku.

Elmer

Con los ojos abiertos yo veo.
Con los ojos abiertos yo escucho
Vicufita princesita del altiplano.
Selva, selvita Curanderita
Benito: el pollito de cinco colores
Vicuiiita princesita del altiplano.

AGOSTO

SETIEMBRE Una mama para owen

La travesura del sol

El zorro que devoro la nube.

El viento, el granizo y la helada.
Aglita vida.

Poesias

Historia sobre el Sefior de los Milagros.
La Huallata y el zorro.

El mufieco de Brea.

Onkiro, Tontori y Ho.
Abecedario.

¢ Y tl qué ves?

Uno, dos, tres...

Escalones de Taquile.

La papa, tesoro de la tierra.
Leyenda la Mufieca llorona.

La fiesta de la Candelaria.

OCTUBRE
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TALLER DE EXPRESION- DRAMATICA-(CORPORAL)

|. DATOS GENERALES

1.1. IEl
1.2. SECCION

1.3. EDAD DE LOS NINOS(AS)

1.4. DURACION

1.5. PROFESORA-INVESTIGADORA

1.6. NOMBRE DEL TALLER
II. FUNDAMENTACION.-

: CITUDADELA DEL MAESTRO"

: 5 ANOS

: DE AGOSTO A OCTUBRE
: SERNA GOMEZ YOVANY NOEMI
: "PARTICIPAMOS EN EL TEATRO DE TITERES"

El lenguaje dramatica es una forma de expresidn, de comunicar a través de gestos,
voz y movimientos. Es un medio que permite a los nifios desarrollar aspectos
importantes de su personalidad, individual y social Afectiva.

Una de las formas metodoldgicas en la expresién dramdtica es el trabajo por
medio de titeres. Esto se utiliza porque en nuestra aula encontramos nifios que se

inhiben al dialogar directamente. En este proceso los nifios tendran la oportunidad
de desarrollar su imaginacion, originalidad, sensibilidad, flexibilidad; pensar con

independencia, tener libertad para proporcionar ideas de grupo, expresarse con
sus propios medios comunicativos, con buena diccidn, con el volumen, altura y
velocidad adecuados a cada momento.

11l. CAPACIDADES A DESARROLLAR

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR DE DESEMPENO

Se expresa con creatividad | Comunica ideas. Y | > Manipula titeres realizan
a través de diversos | sentimientos a en los diversos través de producciones
lenguajes artisticos lenguajes. artisticas diversas voces vy

movimientos y
Creando historias en parejas o
en grupos

Percibe y aprecia las
producciones artisticas

Reflexiona y opina sobre las

percibe y produce

Comenta acerca de los
manifestaciones artisticas que
argumentos y modos de
Representar de las piezas de
titeres, marionetas o]
dramatizaciones que observa.

IV. DESCRIPCION Y METODOLOGIA

Este taller se realizara dos veces por semana, los dias martes y jueves. La metodologia que se

utilizard es activa, a través de la exploracién y manipulacién de titeres, improvisaciones,
trabajo en grupo y en parejas. Asimismo, la observacion de actividades dramaticas para que

los nifios aprecien, se interesen y expresen sus ideas respectd a la obra que se presentd. Este
procedimiento se usara en las dos primeras sesiones.
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V. PROGRAMACION DE ACTIVIDADES

FECHA ACTIVIDADES MATERIALES

14/08/18 Funcién de titeres: Los animales de la | Titeres, escenografia.
selva

16/08/18 Funcién de titeres: Historia de los | Titeres, caramelos,
mejores amigos loncheras

21/08/18 | En grupo representamos los | titeres,
desplazamientos de animales del cuento:
la tortugay la liebre

23/08/18 En grupo representamos voces de | Titeres de animales
diferentes animales.

28/08/18 En grupo improvisan un didlogo entre | titeres,
animales del mar

04/09/18 En parejas improvisan un didlogo entre | titeres,
personajes que son grandes amigos.

06/09/18 Improvisan una escena en la que se | Titeres, dibujos de objetos
maneja un objeto de la vida cotidiana,
escoba, servir la mesa

11/09/18 Funcién de titeres: representan el | Titeres, escenografia.
dialogo entre el lobo y caperucita roja

13/09/18 Funcién de titeres: Historia de carrera de | Titeres,
zapatillas

18/09/18 |  En grupo representamos los | titeres,
desplazamientos de animales del cuento:
“El arbol que llamaba”

20/09/18 En grupo representamos sonidos de | titeres,
diferentes elementos de la naturaleza

25/09/18 En grupo improvisan un didlogo entre | titeres,
animales

27/09/18 En parejas improvisan un didlogo entre p | titeres,

02/10/18 Improvisan una escena en la que se | Titeres, dibujos de objetos
maneja un objeto de la vida diaria cuando
se presenta un incendio manguera, agua,
etc. objetos

04/10/18 Funcién de titeres: expresion | Titeres, escenografia.
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espontanea con titeres de su preferencia.

09/10/18 Funcion de titeres: Historia de blanca | Titeres, mapa, espada, bolsa,
nieves y los 7 enanitos caramelos.
11/10/18 En grupo representamos los | titeres,
desplazamientos de animales del cuento:
“La gran fiesta de los animales”
16/10/18 En grupo representamos sonidos de | titeres,
voces segln los estados de animo de
diferentes nifios.
18/10/18 En grupo improvisan un didlogo entre | titeres,
amigos que se encuentran después de
mucho tiempo.
23/10/18 En grupo escenifican jugar a la maestra titeres, escenario
25/10/18 Improvisan una escena en la que se | Titeres, dibujos de objetos
utiliza un objeto que usa la enfermera.
30/10/18 En parejas improvisan un didlogo entre | titeres,

personajes de un cuento de su agrado

DOCENTE -INVESTIGADOR DE AULA.
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PROYECTO DE APRENDIZAJE

TITULO: “Jugamos a Organizar nuestra tienda.”

SITUACION SIGNIFICATIVA:

La tienda es un lugar familiar para nuestros nifios, acompafian a sus padres para comprar algin producto
gue necesitan o que les interesa.
Resultara una experiencia muy significativa el trabajar este proyecto en el aula ya que muchos padres son
parte de esta actividad econémica, como propietarios o trabajadores. Asimismo, los nifios pueden traer al
aula diferentes saberes en relacién a la tienda.
A partir de esta realidad, es una oportunidad para que los nifios desarrollen capacidades respecto a los
recursos econdmicos, formas amables de interactuar con otras personas, contar, pesar, leer textos. Para
ello, realizaran acuerdos, comunicados, conteo de productos, reconocimiento de formas tridimensionales,

dibujos.

FECHA: Del 22 al 09 de Noviembre.

DURACION: 13 dias

PRODUCTOS IMPORTANTES: Tienda con diferentes productos, lectura de etiquetas, cuadro para
registrar datos, dibujos, comunicados.

¢ QUE HARE?

¢,COMO LO HARE?

. QUE NECESITARE?

Visitar una tienda de

Organizar una visita a la tienda.

tienda

abarrotes Entrevistar a los vendedores.
Preparar las cosas que | Organizar a los nifios en grupos. Cajas ,etiquetas ,goma, fundas,
necesitamos Elaborar los productos que se van a vender. y otros
Organizar nuestra Preparar los lugares donde se pondran los Estante, divisores ,carteles,
tienda productos. precios,

Elaborar los carteles de los productos.

Jugar libremente en la

Los nifios jugardn a ser compradores y

Monedas, billetes, tienda

tienda. vendedores. organizada
APRENDIZAJES ESPERADOS:
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
Actla responsablemente | Comprende las relaciones entre los elementos | Menciona los bienes (productos) que se
respecto a los recursos | del sistema econdmico y financiero. consumen con su familia.
econdémicos.

Convive respetandose a si
mismo y a los demas.

Interactia con cada persona reconociendo
que todas son sujetos de derecho y tienen
deberes.

Utiliza expresiones amables para dirigirse a
los demas.

Construye y asume normas Yy leyes utilizando
conocimientos y principios democraticos

Expresa cdmo se siente en su aulay en la escuela.

afirma su identidad

Autorregula sus
comportamientos

emaociones y

Expresa sus emociones en las

diferentes situaciones que vive.

construye su corporeidad

Realiza acciones motrices
variadas con autonomia, controla
todo su cuerpoy cadauna de
sus partes en un espacio y un
tiempo determinados. Interactia
con su entormo tomando
conciencia de si mismoy
fortaleciendo su autoestma.

Coordina sus movimientos a nivel viso
motriz en acciones 6culo-manual y 6culo
podal (patear o lanzar una pelota

Actla y piensa
matematicamente en
situaciones de cantidad.

Comunica y representa ideas matematicas.
Expresa el significado de los numeros vy las
operaciones de manera oral y escrita haciendo
uso de diferentes representaciones y lenguaje
matematico.

Realiza representaciones de cantidades con
objetos hasta5 dibujos.

Elabora y usa estrategias

Planificar, ejecutar y valorar estrategias
heuristicas, procedimientos de célculo,
comparacion, estimacion, usando diversos
recursos para resolver problemas.

Emplea procedimientos propios y recursos

al resolver problemas que implican comparar
elpeso de los objetos usando unidades
medidas arbitrarias
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Razona y argumenta
generando ideas mateméticas

Explica con su propio lenguaje el criterio que
uso para ordenar y agrupar objetos.

Actla y piensa
matematicamente, en
situaciones de gestion de
datos e incertidumbre.

Matematiza situaciones
Asociar problemas diversos con modelos
estadisticos y probabilisticos.

Problemas con datos cualitativos

= |dentifica datos referidos a la informacion de
su preferencia en situaciones cotidianas y
del aula, expresandolos en listas, cuadros y
material concreto

Comprende textos orales

Infiere el significado de los textos orales

Interpreta el texto oral a partir de los gestos,
expresiones corporales y el mensaje del
interlocutor.

Se expresa oralmente

Interactlda colaborativamente manteniendo el
hilo tematico.

Incorpora a su expresion normas de cortesia,
sencillas y cotidianas.

Comprende textos
escritos.

Reorganiza informacién de diversos textos
€escritos.

Menciona las diferencias entre los personajes,
hechos y lugares en los textos que le leen.

Se apropia del sistema de escritura

Identifica que dice en textos escritos de su
entorno relacionando elementos del mundo
escrito.

Diferencia las palabras escritas de las
imagenes y los nimeros en los textos escritos.

Produce textos escritos

Textualiza sus ideas segun las convenciones
de la escritura

Desarrolla sus ideas en torno a un tema con la
intencién de trasmitir un mensaje

Se expresa con
creatividad a través de
diversos lenguajes
artisticos

Comunica sus ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos
lenguajes

Representa variedad de situaciones,
experiencias y emociones en sus
producciones gréfico-plasticas, y draméaticas.
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SITUACION DE ACTIVIDADES Y ESTRATEGIAS INDICADOR FECHA
APRENDIZAJE.
Planificamos el | e Visitamos una tienda Utiliza expresiones amables para dirigirse a los demas. Incorpora a su expresién | Lunes 22
proyecto con los | « Proponemos ideas para organizar nuestra tienda. normas de cortesia, sencillas y cotidianas
nifios Desarrolla sus ideas en torno a un tema con la intencién de transmitir un mensaje.
Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos. Martes 23
e Ayudamos a organizar u ordenar los productos de Identifica datos referidos a la informacién de su preferencia en situaciones cotidianas .
nuestra tienda. y del aula, expresandolos en listas, cuadros y material concreto Miércoles
24
e Contamos y registramos los productos que hay en
la tienda
Preparamos los Identifica datos referidos a la informacion de su preferencia en situaciones cotidianas | Jueves 25
materiales . L. y del aula, expresandolos en listas, cuadros y material concreto
» Elegimos la tarea en la que queremos participar Desarrolla sus ideas en torno a un tema con la intencién de transmitir un mensaje. Vi 26
Identifica que dice en textos escritos de su entorno relacionando elementos del Iernes
mundo escrito.
. Diferencia las palabras escritas de las imagenes y los nimeros en los textos escritos
e Leemos las etiquetas de los productos. . ; . . .
Expresa sus emociones en las diferentes situaciones que viven. Lunes 29
Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta 5 dibujos. Martes 30
¢ Hacemos propuestas para elegir el nombre de la
tienda.
¢ Jugamos haciendo célculos simples de cuanto debo
pagar, cuanto debo cobrar.
Organizamos nuestra | e Organizamos los productos que vamos a vender. Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para ordenar y agrupar objetos. Miércoles
tienda Desarrolla sus ideas en torno a un tema con la intencién de transmitir un mensaje. 31
[ ]
Lunes 05
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Jugamos libremente
en la tienda

¢ Jugamos a ser compradores y vendedores Menciona los bienes (productos) que se consumen con su familia. Martes 06
Realiza representaciones de cantidades con objetos hasta5 dibujos ..
Miércoles07
¢ Jugamos haciendo célculos simples. Emplea procedimientos propios y recursos al resolver problemas que implican
comparar elpeso de los objetos usando unidades medidas arbitrarias. Jueves 08
o Comparamos el peso de los productos.
e Jugamos elaborando una lista de compras, Diferencia las palabras escritas de las imagenes y los nimeros en los textos escritos. | Viernes 09

revisando las compras y leyendo las etiquetas de
los productos.

Evaluamos nuestro
proyecto

e Elaboramos un mural con las actividades realizadas.

Dice como se siente en el aulay en la I.E.
Menciona las diferencias entre los personajes, hechos y lugares en los textos que le
leen.

EVALUACION:

Para evaluar los aprendizajes de los nifios y nifias se utilizaran las técnicas de observacion, el interrogatorio y los instru mentos de evaluacién la lista
de cotejos y la ficha de observacion.
Para evaluar el proyecto de aprendizaje se consideraran pautas para evaluar el desarrollo de Unidades diddcticas.
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SESION DE APRENDIZAJE N°

FECHA. 22-10-2018

Titulo de la sesion. Negociamos nuestro proyecto

Aprendizajes esperados.

Situacién de
aprendizaje

competencia capacidad

indicador

Planificamos

Se expresa oralmente

Expresa con
claridad sus ideas

= Desarrolla sus ideas en torno a temas d

nuestro su interés.
proyecto
Comprende textos Escucha » Presta atencién activa dando sefiales
orales activamente verbales y no verbales segun el texto or
diversos textos
orales.

Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

PROBLEMATIZACION. La docente pregunta ¢Como podemos
hacer para tener una tienda en el aula?

PROPOSITO Y ORGANIZACION. —Hoy aportaremos ideas para
realizar un proyecto relacionado a nuestro proyecto Y nos
organizaremos en equipos, parejas o individual.
MOTIVACION. La docente narra un breve dialogo entre un
comprador y un vendedor. (utilizando titeres)

SABERES PREVIOS. Seguidamente preguntamos ¢ Quiénes
conversaban?, ¢Que necesitaba la sefiora Rosa?, éQué le
respondid el sefior Pedro? idénde se realizaron los hechos?

titeres

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

ANTES DEL DISCURSO.-Nos sentamos en semicirculo recordando
como debemos comportarnos resaltando que es importante
respetarnos, e indico que hoy vamos a tomar acuerdos acerca del
nuevo proyecto que vamos a trabajar juntos.

DURANTE EL DISCURSO. La docente conversa con nifios y nifias
gque vamos a realizar actividades que nos permitan organizar una
tienda dentro del aula, como lo podemos hacer, los nifios y nifas
aportan ideas, de las actividades que les gustaria realizary la
docente presenta el papelote con un cuadro como se muestra a
continuacion.

éQué
necesitamos?

éComo lo
haremos?

¢Qué haremos?

La docente anotara en la pizarra las ideas que aportan los nifios
luego, revisamos y organizamos lo manifestado y lo escribo en el
cuadro graficado en el papelote. Colocando imagenes en la

Papelote
plumones
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palabras segln corresponda.

DESPUES DEL DISCURSO: La docente lee las propuestas de los
nifos y nifias y les recuerda que debemos asumir
responsabilidades para poderlo concretar y para ello les recuerda
que materiales vamos a necesitar para que con ayuda de mama
puedan recolectar.

CIERRE Salimos al patio a realizar movimientos libres, nos sentamos y
recordamos lo realizado y lo importante que va a ser nuestro
proyecto respondiendo a preguntas écdmo se han sentido? ¢Qué
vamos hacer para implementar nuestra tienda?, ¢ Cmo quedara
la tienda? ¢Sera importante jugar en la tienda qué aprenderemos
y para que nos servira?
Utilizando una ficha de meta cognicién donde representamos
como nos imaginamos que sera la tienda asi como los productos
que se venderan en ella.
area competencia | capacidad | indicador Instrumento | procedimiento
comunicacién | Se  expresa | Expresa = Desarrolla | Lista de | Observacion guiada
oralmente con susideas | cotejo Observacion
glt?sniddae%s entornoa | Registro de | sistematica
temas de | evaluacién
su interés.

Titulo de la sesion. Ayudamos a organizar u ordenar el espacio y los productos de la

tienda.

SESION DE APRENDIZAJE N° FECHA. 23-10-2018

Aprendizajes esperados.

Situacion competencia capacidad indicador
de
aprendizaje
Actia y piensa | Razonay Explica con su propio lenguaje el criterio que
matematicamente en | argumenta uso para ordenar y agrupar objetos.
situaciones de | generando ideas
cantidad. matematicas

Secuencia didactica
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MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

PROBLEMATIZACION. La docente pregunta ¢Como podemos hacer para
organizar una tienda en el aula?

MOTIVACION. La docente narra un breve dialogo entre un compradory
un vendedor. (utilizando titeres)

ROSA -buenos dias don Pepe

Pepe- buenos dias sefiora Rosa, en que le puedo ayudar.

Rosa- necesito estos productos. Arroz, papa, cebolla, detergente,

Pepe- sefiora Rosa espere porque no encuentro las bolsas chequeras
para pesar, pepe dice LUCHA donde estan las bolsas para pesary no
encuentro el cucharon.

ROSA- don Pepe por favor aplrese, debo de ir a cocinar y se esta
haciendo tarde........ooeeeererivenncece s

SABERES PREVIOS. Seguidamente preguntamos ¢Quién llegd a comprar?,
¢Que necesitaba la sefiora Rosa?, ¢Qué le respondid el sefior Pedro? ¢por
qué don Pepe no atendia a la sefiora Rosa?,éPor qué creen ustedes que
el sefior Pepe no encontraba las bolsas y el cucharon?icémo estarian las
cosas.

PROPOSITO Y ORGANIZACION. —Hoy nos agruparemos en equipos o
parejas para organizar u ordenar el espacio y los productos de la tienda

titeres

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

La docente pide a los nifos y nifias que recuerden el didlogo escuchado
anteriormente y les pide que presten atencidn al siguiente problema.
Presento una situacion problematica; La profesora Yovany tiene varias
envolturas, empaquetaduras y algunos productos y quiere que sus nifios
y nifias le ayuden a buscar el espacio adecuado para la tienda y ademas
ella no sabe cdmo utilizar todo lo que tiene, no sabe cdmo hacerlo. ¢Qué
podemos hacer para ayudarla si ella tiene el siguiente material y no sabe
donde ponerlo?, La docente les muestra el material a utilizar.

Leemos nuevamente el problema asegurandonos de que los nifios y
nifias lo comprendan.

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarra y les pido
gue se agrupen segun su propuesta y observen el material que tienen
sobre sus mesas. los motivo a que ejecuten sus estrategias de manera
libre y descubran sus resultados, luego de un momento les pregunto
cémo lo han realizado.

Los niflos y nifias interactlan buscando la mejor estrategia para
seleccionar el espacio adecuado, y otros se organizan para ordenar los
productos. Les doy tiempo suficiente para que ellos ejecuten lo
propuesto.

Cuando cada grupo va concluyendo su trabajo me acerco y les pregunto
que criterio utilizé para ordenar los productos, escucho sus respuestas.
Cuando todos los grupos han terminado nos reunimos en asamblea para
compartir dialogando sobre lo que han realizado. Entre todos
observamos como ha quedado organizada la tienda y les pregunto
éustedes creen que asi se organiza una tienda?,ideberan de quedar en
esa ubicacidon los productos?, que opinan, que dificultades han tenido,
que les ha parecido interactuar para llegar a ejecutar sus propuestas.

Papelote
plumones
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CIERRE Finalmente pregunto écdmo se han sentido? ¢Qué vamos hacer para
mantener ordenada la tienda?, éCreen que estara lista para aperturar la
tienda? ¢Serd importante jugar en la tienda qué aprenderemos y para
que nos servira?

area competencia capacidad indicador Instrumento procedimiento
comunicacién | Actla y piensa | Razonay Explicacon | |jsta de cotejo | Observacién
matematicamente | argumenta su propio : .
en situaciones de | generando lenguaje el Reglstrc?, de | guiada .,
cantidad. ideas criterio que evaluacion Observacion
matematicas | uso para sistematica
ordenar y
agrupar
objetos.
SESION DE APRENDIZAJE N° FECHA. 24-10-2018

Titulo de la sesion. Contamos y registramos los productos que hay en la tienda

Aprendizajes esperados.

Situacion de competencia capacidad indicador
aprendizaje
Actta y  piensa | Matematiza Problemas con datos probabilisticos.
matematicamente, en | sjtuaciones Identifica datos referidos a la
situaciones de informacion de su preferencia en
?nisglggurggredams € | Asociar situaciones cotidianas y del aula,

' problemas expresandolos en listas, tablas de
diversos con conteo. O pictogramas sin escala con
modelos material concreto y dibujos.
estadisticos y
probabilisticos

Secuencia didactica

MOMENTOS ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
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INICIO

Iniciamos la sesion jugando con los productos de la tienda, la docente
pregunta a los nifios y nifias, ¢éCon que estan jugando?, ¢ Cuantos
tienen?, ¢Serdn igual a los que vimos en la visita?, ¢ Cudl de ellos si
estaban en la tienda que visitamos?,éCuantos habian — muchos o
pocos?

Ante la respuesta de los nifios y nifias la docente les comunica que hoy
vamos a contar y registrar los productos que hasta el momento hemos
conseguido para la tienda.

Pregunta a los nifios y nifias como lo podemos hacer, saben que cosa es
contary registrar?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

La docente pide a los nifios y nifias que recuerden el didlogo escuchado
anteriormente y les pide que presten atencidn al siguiente problema.
Presento una situacidn problematica; La profesora Yovany tiene varias
envolturas, empaquetaduras y algunos productos y quiere que sus
nifios y nifias le ayuden a buscar la forma como saber qué cantidad
tiene de cada producto para la tienda, no sabe cdmo hacerlo. ¢Qué
podemos hacer para ayudarla si ella tiene el siguiente material y no
sabe cuanto tiene de cada uno?, La docente les muestra el material a
utilizar.

Leemos nuevamente el problema asegurandonos de que los nifios y
nifias lo comprendan.

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarray les
pido que se agrupen segln su propuesta y observen el material que
tienen sobre sus mesas. los motivo a que ejecuten sus estrategias de
manera libre y descubran sus resultados, luego de un momento les
pregunto como lo han realizado.

Los niflos y nifias interactian buscando la mejor estrategia para
registrar las respuestas obtenidas y otros se organizan para ordenar los
productos. Les doy tiempo suficiente para que ellos ejecuten lo
propuesto.

Cuando cada grupo va concluyendo su trabajo me acerco y les pregunto
que criterio utilizé para saber cuantos productos hay en la tienda,
escucho sus respuestas.

Cuando todos los grupos han terminado nos reunimos en asamblea
para compartir dialogando sobre lo que han realizado. Entre todos
observamos como han quedado los cuadros con el registro de datos de
cada producto de la tienda y les pregunto éustedes creen que asi se
cuentan y registran los datos?,éHabra otra manera de registrar datos?,
gue opinan, que dificultades han tenido, que les ha parecido interactuar
para llegar a ejecutar sus propuestas.

Papelote
plumones

CIERRE

Finalmente pregunto ¢cédmo se han sentido? ¢ Qué vamos hacer para
mantener la tienda con mas productos?, {Creen que ya basta con los
productos que hay en la tienda? ¢Serd importante jugar en la tienda
qué aprenderemos y para que nos servira?
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area competencia capacidad indicador Instrumento | procedimiento

_ Matematiza Problemas con Lista de | Observacion
Actia 'y piensa | situaciones datos cotejo guiada
mate_matugamen:je, Asociar probabilisticos. Registro de | Observacion
egszgﬂagéog:fos : problemas Identifica datos acis temdt
gestio diversos con referidos a la évaluacion | sistematica
incertidumbre. . .,

modelos informacion de

estadisticos y
probabilisticos

su preferencia en
situaciones
cotidianas y del
aula,
expresandolos
en listas, tablas
de conteo. O
pictogramas sin
escala con
material concreto
y dibujos.
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Titulo de la sesion.

SESION DE APRENDIZAJE N° FECHA. 25-10-2018

Elegimos la tarea en la que queremos participar

Aprendizajes esperados.

Situacion de competencia capacidad indicador
aprendizaje
Actta y  piensa | Matematiza Problemas con datos probabilisticos.
matematicamente, en | sjtuaciones Identifica datos referidos a la
situaciones de | Asociar informacién de su preferencia en
?necse“r(t)igugﬁredatos € | problemas situaciones cotidianas y del aula,

' diversos con expresandolos en listas, tablas de
modelos conteo. O pictogramas sin escala con
estadisticos y material concreto y dibujos.
probabilisticos

Secuencia didactica

elaborar los productos que no tenemos para vender, recolectar otros
envases, empaques y envolturas de los productos que vamos a vender y no
tenemos en la tienday, no sabe cdmo hacerlo. ¢ Qué podemos hacer para
ayudarla.

Leemos nuevamente el problema asegurdandonos de que los nifios y nifias lo
comprendan.

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarra , enseguida
les muestro un papeldgrafo donde se encuentran las tareas por realizar.

¢COMO LO HAREMOS?
Elaborar los productos que no tenemos para
vender
Elaborar carteles con los nombres de los productos
Yy sus precios
Recolectar envases y envolturas que nos faltan

¢Qué VAMOS A HACER?

MOMENTOS ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES
INICIO Iniciamos la sesidon jugando con los productos de la tienda, la docente
pregunta a los nifios y nifas, ¢Con que estan jugando?, ¢ Cuantos tienen?,
éSeran igual a los que vimos en la visita a la tienda?, ¢ Cudl de ellos si estaban
en la tienda que visitamos?,¢ Cuantos habian, muchos o pocos?
Ante la respuesta de los nifios y nifas la docente les comunica que hoy
vamos a elegir la tarea en la que quieren participar para seguir
complementando nuestra tienda.
Pregunta a los nifios y nifias como lo podemos hacer.
éSaben que es elegir una tarea para realizarla?
DESARROLLO | GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.
Presento una situacion problematica; La profesora Yovany quiere que sus Papelote
nifios y nifias le ayuden a elaborar carteles con los precios de los productos, plumones
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Una vez que hemos identificado las tareas que vamos a desarrollar les
propongo que cada uno vaya pensando en que tarea quiere participar, les
aclaro que segun la complejidad de la tarea sera en numero de integrantes, e
invito a cada nifio y nifia a escribir su nombre en uno de los recuadros segun
la tarea que elija.

Ahora contamos que cantidad de participantes tiene cada grupo, pido un
voluntario para que escriba el nimero al costado de cada cuadricula.

Les muestro a cada grupo los materiales que tienen para para que trabajen
de manera auténoma segun la tarea que han elegido.

Para el equipo que elaborard los productos que nos faltan para vender, les
ofrezco diversidad de materiales para que de manera auténoma decidan que
representar y como hacerlo.

Para el equipo que hara los carteles con los precios les doy tarjetas con los
precios para que los copien. Usamos solo nimeros enteros, para jugar a la
compra y venta solo usaremos monedas y billetes de 10.00 nuevos soles.
Cuando todos los grupos han terminado nos reunimos en asamblea para
compartir dialogando sobre lo que han realizado mostrando los productos
elaborados. Pido a un representante de cada grupo que nos cuente como
realizaron su trabajo y que describan su producto explicando sus
caracteristicas y para que servird. Luego cada grupo ordena los materiales
elaborados y recolectados en su respectivo lugar.

CIERRE Finalmente pregunto écomo se han sentido? ¢ Qué vamos hacer para

mantener ordenada la tienda?, {Creen que estara lista para aperturar la

tienda? ¢Sera importante jugar en la tienda qué aprenderemos y para que

nos servira?

area | competencia capacidad indicador Instrumento | procedimiento
Actla y piensa | Matematiza Problemas con datos | Lista de | Observacion
matematicamente, | sjtuaciones probabilisticos. cotejo guiada
en situaciones de | aAgociar Identifica datos Registro de | Observacién
gestion de datos € | ) rohlemas referidos a la gistro. _ <
incertidumbre. diversos con informacion de su evaluacion | sistematica
modelos preferencia en

estadisticos y
probabilisticos

situaciones
cotidianas y del aula,
expresandolos en
listas, tablas de
conteo. O
pictogramas sin
escala con material
concreto y dibujos.

SESION DE APRENDIZAJE N°
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Titulo de la sesion. Leemos etiquetas de los productos
Aprendizajes esperados.

Situacion | competencia capacidad indicador
de
aprendizaje
Comprende Reorganiza Dice con sus propias palabras el
textos escritos | informacion de contenido de diversos tipos de textos
diversos textos que leleenolee
escritos

Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

Iniciamos la sesion jugando con los productos de la tienda, la
docente pregunta a los nifios y nifias, éCon que estan jugando?,
¢Cuantos tienen?, éQué dice?, éCual de ellos si estaban en la tienda
gue visitamos?,¢é Cuantos habian, muchos o pocos?

Ante la respuesta de los nifios y nifias la docente les comunica que
hoy vamos a leer etiquetas de las envolturas y envases de los
productos de nuestra tienda.

Pregunta a los nifios y nifias ustedes podran leer lo que dice en las
envolturas.

Objetos de
la tienda

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

La docente invita a los nifios y nifias a sentarse en asamblea, les
recuerda normas de comportamiento para estar atentos.

Muestro un papelote que contiene varias envolturas de productos
acompanfados de palabras que dan sentido a un texto, les pido que
lo observen, que traten de leer o decir que dice ahi.-Los niflos hacen
sus predicciones segun las imagenes o envolturas, la docente las
escribe en la pizarra para luego compararlas.

La docente lee las etiquetas de los productos que se encuentran en
el texto, luego pide a los nifios y nifias que también lean en voz alta
mientras ella sefiala la etiqueta.

Luego con el atrapa palabras los nifios seleccionan y/o atrapan
palabras conocidas por ellos y la copian en la pizarra o papelote, y
buscan en la tienda otra envoltura igual para compararla.

La docente con ayuda de los nifios y nifias leen todas las etiquetas
del texto en grupo, luego lo hacen en forma voluntaria.

Papelote
plumones

CIERRE

Finalmente pregunto ¢cémo se han sentido? ¢ Qué vamos hacer para
seguir aprendiendo a leer envolturas?, ¢Sera importante jugaren la
tienda qué aprenderemos y para que nos servira?

‘érea ‘competencia capacidad indicador Instrumento

procedimiento
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C Comprende Reorganiza | Dice con sus propias Lista de

0 textos escritos | jnformacion | palabras el contenido cotejo

M dg de diversos tipos de Registro de
diversos textos que le leen o lee .,
textos evaluacion
escritos

Observacion
guiada
Observacion
sistematica

SESION DE APRENDIZAJE N°

FECHA. 29-10-2018

Titulo de la sesion. Hacemos propuestas para elegir el nombre de la tienda.

Aprendizajes esperados.

Situacion | competencia capacidad indicador
de
aprendizaje
Interactta Incorpora a su expresiéon normas de
Se expresa | colaborativamente cortesia, sencillas y cotidianas.
oralmente manteniendo el hilo
temético.

Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

Iniciamos la sesion con un dialogo en una breve funcién de titeres.
Hola sefiora Rosa, soy un vecino nuevo quiero hacer compras pero
no conozco el mercado o una tienda cercana, me podria indicar
alguna tienda de su confianza, y que no venda muy caro, porque los
billetes en mi bolsillo estdn muy escasos.

Si sefior Pol, la tienda donde yo compro esta en la esquina, le va a
atender una sefiorita muy amable, y como se llama la tienda, no no
tiene nombre, solo camine hacia la esquina, muchas gracias sefiora
Rosa.

.Después de escuchar el dialogo la docente pregunta: ¢De qué trata
el dialogo?,éQué busca al sefior Pol?, ¢Por qué el sefior Pol no sabia
dénde comprar?,éPor qué el sefior Pol le preguntd a la sefiora Rosa
por una tienda?, ¢Por qué no se dirigid el sefior Pol directamente a
comprar?

La docente comunica a los nifios y nifias que hoy vamos a elegir el
nombre para nuestra tienda.

Pregunto: ¢ Por qué sera necesario ponerle nombre a la tienda?
Escucho sus respuestas,

Objetos de
la tienda

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

La docente invita a los nifios y nifias a sentarse en asamblea, les
recuerda normas de comportamiento para estar atentos y poder
participar.

La docente apertura el dialogo con los nifios y nifias y les dice
recuerdan por que el sefior Pol no sabia dénde ir a comprar, que le
faltaba a la tienda, escucho sus respuestas y a partir de ellas le
propongo: Que tal si cada uno piensa en cdmo se deberia llamar la

Papelote
Plumones
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tienda y asi entre todos elegimos un nombre.

La docente escribe las diferentes propuestas de los nifios y nifias en
la pizarra, entonces les aclaro que la tienda no puede llevar muchos
nombres entonces les propongo hacer una votacién, para ello cada
uno se acercara a la pizarra por turnos y colocard un palote al
costado de cada una de las ideas segln su preferencia, en la tabla
de conteo que nos ayudara a contar los votos para saber cual es el
nombre que le pondremos a nuestra tienda.

Todos los nifios y nifias participan en forma democratica, la docente
lee las alternativas, para que cada nifio elija por quien votar. Al
terminar la votacion, llamamos a algunos nifios para que cuenten los
votos de cada propuesta y coloquen una ficha con el nimero que le
corresponde o también pueden escribir el nimero que corresponde
a cada propuesta.

Hacemos la lectura de la tabla de conteo, pidiendo la participacién
de los nifios y nifias, luego dibujamos o pegamos una cuadricula
debajo de los nimeros para que los coloreen voluntariamente, asi
se facilitard el conteo y podran comparar cual nombre tiene mas
votos y cual tiene menos. Entonces resaltamos cual es el nombre
ganador.

Ahora invito a algunos nifios para que de manera voluntaria nos
ayuden a escribir, segln su nivel de escritura el nombre de la tienda,
otro grupo se encargard de decorarlo.

Cuando terminen el cartel lo mostramos a todo el grupoy lo
colocamos en la tienda en un lugar visible.

Cuadro de
conteo.

CIERRE Finalmente pregunto écomo se han sentido? éCreen que le faltara
algo a nuestra tienda, los invito a observar la tienda?, ¢Serd
importante jugar en la tienda qué aprenderemos y para que nos
servird?
adrea | competencia | capacidad indicador Instrumento | procedimiento
C Interactla Incorpora a su Lista de | Observaciéon
expresa | colaborativamente | expresién normas de . .
0 oralmente manteniendo el cortesia, sencillas y COte.'JO guiada L
M hilo tematico. cotidianas. Registro de | Observacion
evaluacion sistematica
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Titulo de la sesion.

cuanto debo cobrar

SESION DE APRENDIZAJE N°

FECHA. 30-10-2018

Jugamos haciendo célculos simples de cuanto debo pagar,

Aprendizajes esperados.

Situacion de competencia capacidad indicador
aprendizaje
Actia y  piensa | Comunica y representa ideas | Realiza
matematicamente en | matematicas. representaciones de
situaciones de | Expresa el significado de los nimeros y | cantidades con objetos
cantidad. las operaciones de manera oral y escrita | hasta’5 dibujos.
haciendo uso de diferentes
representaciones y lenguaje matematico.

Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS

MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

Iniciamos la sesion jugando con los productos de la tienda, la docente
pregunta a los nifios y nifias, éCon que estdn jugando?, éCuantos tienen?,
étodos costaran igual?, éCual de ellos cuesta mas?,équé utilizamos para
comprar?

Ante la respuesta de los nifios y nifias la docente les comunica que hoy
vamos a jugar en nuestra tienda para calcular cuanto debemos pagary
cuanto debemos cobrar por los diferentes productos.

Pregunta a los nifios y nifias como lo podemos hacer.

éSaben que es cobrar y que es pagar?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

Presento una situacion problematica; La profesora Yovany quiere que
sus nifnos y nifias le ayuden en el negocio de la tienda, pues ella no sabe
cuanto debe pagar por los productos que comprara en el supermercado y
no sabe cuanto debe cobrar al venderlos en su tienda, no sabe cémo
hacerlo. ¢Qué podemos hacer para ayudarla.

Leemos nuevamente el problema asegurandonos de que los nifios y nifias
lo comprendan.

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarra,

Al comenzar el juego, distribuiremos el dinero entre los que haran de
compradores y vendedores.

Les decimos que pongan atencion en los precios de los productos (¢ Cuanto
cuesta?) y que intenten calcular cuanto tiene que pagar sillevan uno o
mas productos.

A los vendedores, les decimos que tienen que poner atencion en cuanto
tienen que cobrar de acuerdo al precio del producto.

Acompaiiamos observando a los nifios durante el juego e intervenimos de
manera oportuna con preguntas que le ayuden a hacer calculos. Por
ejemplo: équé producto quieres comprar? ¢{Cuanto cuesta? ¢ tienes
suficiente dinero? Invitamos a los nifios a contar su dinero y a realizar

Papelote
plumones
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acciones de agregar y quitar para completar cantidades. Por ejemplo:
Quiero comprar dos manzanas. Cada una cuesta S/.2. {Cuantas

monedas debo tener?

Quiero comprar un carrito que cuesta S/.5, pero solo tengo s/3 (en

monedas). ¢ Cuanto me falta para completar el precio?

Damos tiempo para que los nifios usen la estrategia del ensayo y error al

contar las cantidades y resolver la situacion de cuanto pagar o cuantas

monedas faltan.

Promovemos que los nifios expresen sus ideas matematicas en torno a la

compra y venta de productos en las tiendas. Por ejemplo, cuando utilizan

las expresiones: “quiero comprar 5 huevos”, “tengo que comprar dos

paquetes de galletas”, “necesito S/.7 para comprar ese carrito”, “me faltan

s/.2 para comprar esa pelota”, estan expresando sus ideas matematicas.

Al final del juego podemos ver quien gasto mas dinero, quien gasto

menos, quien compro mas productos, quien compro menos.

Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gusto del juego y lo

que menos les gusto.

nimeros y las

operaciones de
manera oral vy
escrita  haciendo

uso de diferentes
representaciones y
lenguaje
matematico.

CIERRE Finalmente pregunto ¢cédmo se han sentido? éQué vamos hacer para
mantener ordenada la tienda?, ¢Sera importante jugar en la tienda qué
aprenderemos y para que nos servira?
area | competencia capacidad indicador Instrumento | procedimiento
Actla y piensa | Comunica y | Realiza Lista de | Observacién
matematicamente | representa  ideas | representaciones - -
en situaciones de | matematicas. de cantidades con COtPjJO guiada .,
cantidad. Expresa el | objetos  hasta 5 | Registro de | Observacion
significado de los | dibujos. evaluacion sistematica

SESION DE APRENDIZAJE N°

Titulo de la sesion.
cuanto debo cobrar

FECHA. 31 -10-2018

Jugamos haciendo célculos simples de cuanto debo pagar,

Aprendizajes esperados.

Situacidon
de
aprendizaje

competencia capacidad
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Actia 'y piensa | Comunica y representa ideas | Realiza
matematicamente en | matematicas. representaciones de
situaciones de | Expresa el significado de los nimeros y | cantidades con objetos
cantidad. las operaciones de manera oral y escrita | hasta5 dibujos.
haciendo uso de diferentes
representaciones y lenguaje matematico.

Secuencia didactica

MOMENTOS

ESTRATEGIAS MEDIOS Y
MATERIALES

INICIO

Iniciamos la sesion jugando con los productos de la tienda, la docente
pregunta a los nifios y nifas, ¢Con que estan jugando?, ¢ Cuantos
tienen?, ¢todos costaran igual?, ¢ Cual de ellos cuesta mas?,équé
utilizamos para comprar?

Ante la respuesta de los nifios y nifas la docente les comunica que hoy
vamos a jugar en nuestra tienda para calcular cuanto debemos pagary
cuanto debemos cobrar por los diferentes productos.

Pregunta a los nifios y nifias como lo podemos hacer.

¢Saben que es cobrar y que es pagar?

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO DE LOS APRENDIZAJES.

Presento una situacion problematica; La profesora Yovany quiere que | Papelote

sus nifios y nifias le ayuden en el negocio de la tienda, pues ella no sabe | plumones

cuanto debe pagar por los productos que comprara en el supermercado

y no sabe cuanto debe cobrar al venderlos en su tienda, no sabe como

hacerlo. ¢Qué podemos hacer para ayudarla.

Leemos nuevamente el problema asegurandonos de que los nifios y

nifias lo comprendan.

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarra,

Al comenzar el juego, distribuiremos el dinero entre los que haran de

compradores y vendedores.

Les decimos que pongan atencion en los precios de los productos

(¢Cuanto cuesta?) y que intenten calcular cuanto tiene que pagar si

llevan uno o mas productos.

A los vendedores, les decimos que tienen que poner atencion en cuanto

tienen que cobrar de acuerdo al precio del producto.

Acompafiamos observando a los nifios durante el juego e intervenimos

de manera oportuna con preguntas que le ayuden a hacer calculos. Por

ejemplo: équé producto quieres comprar? ¢Cuanto cuesta? ¢ tienes

suficiente dinero? Invitamos a los nifios a contar su dinero y a realizar

acciones de agregar y quitar para completar cantidades. Por ejemplo:
Quiero comprar dos manzanas. Cada una cuesta S/.2. {Cuantas
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monedas debo tener?

Quiero comprar un carrito que cuesta S/.5, pero solo tengo s/3 (en
monedas). ¢ Cuanto me falta para completar el precio?

Damos tiempo para que los nifios usen la estrategia del ensayo y error
al contar las cantidades y resolver la situacion de cuanto pagar o
cuantas monedas faltan.

Promovemos que los nifos expresen sus ideas matematicas en torno a
la compra y venta de productos en las tiendas. Por ejemplo, cuando
utilizan las expresiones: “quiero comprar 5 huevos”, “tengo que
comprar dos paquetes de galletas”, “necesito S/.7 para comprar ese
carrito”, “me faltan s/.2 para comprar esa pelota”, estan expresando
sus ideas matematicas.

Al final del juego podemos ver quien gasto mas dinero, quien gasto
menos, quien compro mas productos, quien compro menos.

Cerramos la actividad compartiendo lo que mas les gusto del juego y lo

qgue menos les gusto.

CIERRE Finalmente pregunto écdmo se han sentido? ¢ Qué vamos hacer para
mantener ordenada la tienda?, éCreen que serd importante jugar a
comprar y vender? ¢Sera importante jugar en la tienda qué
aprenderemos y para que nos servira?
area competencia capacidad indicador Instrumento | procec
Actla y piensa | Comunica Yy representa | Realiza representaciones | Ljsta de | Obsen
matematicamente | ideas matematicas. de cantidades con - -
en situaciones de | Expresa el significado de | objetos hasta 5 COtPjJO guiada
cantidad. los  nGmeros y las | dibujos. Registro de | Obsen
operaciones de manera evaluacion sistem
oral y escrita haciendo uso
de diferentes
representaciones y
lenguaje matematico.
SESION DE APRENDIZAJE N° FECHA: 05-11-2018
Titulo de la sesion. Resolvemos situaciones problematicas al comparar el peso de
alimentos
Aprendizajes esperados.
Situaciéon de | competencia capacidad indicador

aprendizaje

Jugamos a pesar

Acta y piensa
matematicamente

Elabora y usa estrategias.

planificar, ejecutar y valorar estrategias

Emplea procedimiento:
y recursos al resolver

alimentos. : - o Y , O
en situaciones de | heuristicas, procedimientos de célculo, | que implican el pesc
cantidad. comparacion, estimacion, usando diversos | objetos usando
problemas. medidas arbitrarias.

Secuencia didactica
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MOMENTOS ESTRATEGIAS MEDIOS
MATERIA
INICIO Iniciamos la sesion presentando una bolsa sorpresa que contiene varios alimentos | Alimentos
de diferente peso. Entonando la cancién “sorpresita” Bolsa
La docente invita a los nifios a sentarse en semicirculo para descubrir los
alimentos.
Observan y describen como son, para que sirve, cual serd mas grande, cual pesara
mas, donde los podemos adquirir.
La docente comunica que hoy jugaremos a comparar el peso de los alimentos para
descubrir, équien pesa mas y quien pesa menos?
Pregunta : Cdmo lo haremos, que necesitaremos para comparar el peso.
DESARROLLO | Planteamos una situacién problematica a los nifios.
Los nifos del aula de 04 aios, tienen muchos alimentos y su profesora Charito Alimentos
quiere saber, ¢Cudl es la bolsa de alimentos que pesa mas? Y ¢ Cudl pesa Balanza
menos?,éQué pueden hacer para ayudar a la profesora a descubrir cudl bolsa de Materiales
alimentos pesa mas y cual bolsa pesa menos?, ¢Cémo lo harian?, ¢Podran los sectore
ayudarla? del aula

Leemos nuevamente el problema asegurandonos de que los nifios y nifias lo
comprendan. Enseguida pide a algunos nifios que parafraseen lo que han
entendido del problema y les ayuda haciendo preguntas como: ¢Qué pueden
hacer para comparar el peso?,éQué pueden utilizar?

Escucho sus estrategias que proponen, las escribo en la pizarra,

La docente forma 3 grupos de trabajo: enseguida se entrega los materiales para
que ellos ejecutan sus estrategias y den solucién al problema.

Los nifos utilizan las balanzas del sector de ciencias para pesar los alimentos como
papas, cebollas, platanos y poder observar el peso para comparar cual bolsa pesa
mas y cual bolsa pesa menos, los nifos interactian buscando la soluciéon mas
adecuada.

La docente se acerca a cada grupo monitorea y da retroalimentacién de lo que se
necesita.

Los nifos y nifias mientras interactdan en su grupo irdn expresando si al pesar lo
alimentos pueden conocer y/o identificar cual pesa mas y cudl pesa menos,
comunicando el peso de cada producto, la docente orienta a los nifios
respondiendo a sus inquietudes, o les hace algunas preguntas.

Ahora nos ubicamos en asamblea para conversar con los nifios, como es que
descubrieron cudl bolsa pesa mas y cual bolsa pesa menos. Pregunto: ¢ por qué
creen que es asi, habra otra manera de saberlo?. ¢ Qué pensaban al inicio?,
entonces serd importante pesar los alimentos, cudl sera la medida que se utiliza
para pesar y el instrumento mas conocido para pesar, si los nifios no aciertan con
la respuesta la docente les explica.

¢Qué otros productos podemos pesar?,éiqué les gustd?,équé no les gustd?
Luego juegan a pesar objetos elegidos por ellos.

En una hoja de trabajo dibuja mas alimentos en el lado de la balanza que indica
que pesa mas y menos alimentos en la parte que esta arriba, (PESA MENOS)
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CIERRE Finalmente expresan lo que hicieron, pregunto ¢para que servird pesar los
alimentos?,¢ para qué nos servira aprender a pesar los alimentos?,écémo se han
sentido hoy?
area competencia capacidad indicador Instrumento | procec
M Actla y piensa | Elabora usa estrategias, | Emplea procedimientos | Ljsta de | Obsen
matematicamente | planificar, ejecutar y valorar | propios y recursos al . .
A A : o cotejo guiada
en situaciones de | estrategias heuristicas, | resolver problemas que -
T cantidad. procedimientos de calculo, | implican el peso de los | Registro de | Obsen
E comparacion, estimacion, | objetos usando unidades | evaluacidon sistem
M usando diversos | medidas arbitrarias.
problemas.
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