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RESUMEN
Este proyecto de investigacion tiene como objetivo general: Determinar como se
implementa la hora del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el
area de matematica en nifios de cinco afios de la I.E.I. 320 Santa Catalina el distrito de
Juliaca provincia San Roman, regién Puno, afio 2018. La presente investigacion es tipo
cuantitativo porque tiene la finalidad de describir dos variables, la poblacién de estudio
estuvo conformada por los estudiantes de la institucién educativa inicial 320 en donde
se observad a 10 nifios a quienes se les aplico el instrumento de lista de cotejo. Después
de haber estudiado sobre el juego libre en los sectores, su importancia radica en el
desarrollo del nifio en todos los aspectos; ya que el juego es una actividad o0 momento
pedagdgico que se realiza todos los dias como una actividad permanente, tiene una
perdurabilidad de 60 minutos y se desarrolla de preferencia en clase, sin embargo,
todavia puede producirse al aire libre, en el patio o en el parque del centro educacional;
por ello es importante su estudio. Los resultados de este estudio en cuanto al variable
demuestran que solo el 50 % juega libremente con los materiales del sector elegido; el
80% de los estudiantes no conversan entre ellos sobre la eleccion del mismo sector y
sobre los roles que van a asumir en el lugar elegido; el 50 % Juega libremente
utilizando los materiales del sector elegido y el 60 % tiene dificultad para mostrar el
material con el cual representara sus experiencias del dia (plastilina, colores, crayolas,

témperas, plumones).



ABSTRAC
The general objective of this research project was to: Determine how it is implemented
of free play in the sectors to improve learning in the area of mathematics in children
of five years of the initial educational institution 320 Santa Catalina district of Juliaca
province San Roman, Puno region, year 2018. The present investigation is a
quantitative type because it has the purpose of describing two variables, the study
population was formed by the students of the initial educational institution 320 where
10 children were observed to whom the list instrument was applied. of collation. After
having studied the variable free play in the sectors, its importance lies in the
development of the child in all aspects; since the game is an activity or pedagogical
moment that takes place every day as a permanent activity, it has a durability of 60
minutes and is preferably developed in class, however it can still take place outdoors,
on the playground or in the educational center park; therefore, its study is important.
The results of this study regarding the variable show that only 50% play freely using
the materials of the chosen sector; 80% of the students do not talk with their peers who
chose the same sector about the roles they will assume in the chosen place; 50% Play
freely using the materials of the chosen sector and 60% have difficulty showing the
material with which they will represent their experiences of the day (plasticine, colors,

crayons, tempera, markers).
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I.INTRODUCCION

Para muchos el juego es considerado como algo insignificante, como una actividad
que realiza el nifio para entretenerse y agotar su energia. Pero, las investigaciones

realizadas han contribuido en valorar la importancia del juego

En la actualidad el juego ha sido estudiado y analizado de acuerdo a los nuevos
planteamientos tedricos que han ido surgiendo en la teoria de Piaget que ha destacado
tanto en sus escritos tedricos como en sus observaciones clinicas, la importancia del
juego en los procesos de desarrollo. Stemberg (1989), también aporta a la teoria
piagetiana. Cabe afirmar que son muchos los autores que, de acuerdo con la teoria

piagetiana, han insistido en la importancia del juego citado por: (Rodriguez, s.f.)

Segun Huizinga, el juego es una accion o actividad libre, que se desarrolla dentro del
salon de clases, donde se establece reglas absolutamente obligatorias, aunque
libremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y va acompafiada de un
sentimiento de presion, alegria y de la conciencia de —ser de otro modo- que en la vida

corriente citado por: (Garcia & Llull, 2009)

Por ello, el MINEDU plantea el juego libre en los sectores como un lugar de
entretenimiento, familiaridad y relacion con los elementos de los sectores donde el
estudiante interrelaciona y desarrolla sus habilidades comunicativas. (Otero R. E.,

2015)

Asi mismo Zabalza (1987, pp 120-121) “El espacio de juego destinado en la educacion

se constituye como una estructura de oportunidades. (...) Sera facilitar o porel



contrario limitador, en funcién del nivel de congruencia con respecto a los objetivos y
dinamica general de las actividades que se pongan en marcha...” citado por: (Guevara,

2010)

Los sujetos involucrados en esta investigacion. Son alumnos de 5 afios de la I.E.l 320

Santa Catalina del Distrito Juliaca, Provincia San Roméan, Region Puno.

La caracterizaciéon del problema, la educacion peruana no toma en cuenta el factor
educativo, ya que es decisivo para mantener el crecimiento continuo del pais, sin
embargo, nos enfrentamos contradictoriamente a la méas baja calidad de la educacién
a decir de los ultimos indicadores de los resultados del PISA (2009-2015). En la
actualidad se busca desarrollar las estrategias didacticas a través del juego libre en los
sectores con el fin de mejorar el aprendizaje en los estudiantes. También en el aspecto
educativo hay un desinterés por parte de los gobiernos regionales y no les interesa si
el estudiante logra un buen aprendizaje, esto dificulta la mejorar de la calidad
educativa; ademas debemos valorar la importancia que el nivel inicial es la base de la

educacion; esto hace que sean buenos estudiantes en primaria, secundaria y superior.

En el ambito local, es decir, la ciudad de Juliaca no es ajena a estos problemas que
afectan a la educacidn; ya que muchos de los docentes no aplican el juego libre en los
sectores como un aprendizaje y asi lograr mejoras en la ensefianza a través del juego,
Esto se puede percibir en las instituciones educativas, que cada vez disminuyen el
aprendizaje significativo, debido a que no toman importancia al juego libre en los
sectores en el proceso de ensefianza, por comprenderse esenciales para que se den
verdaderos espacios donde el nifio viva, sienta y disfrute con libertad su existencia en

la sociedad. Enunciamos el problema.



Ante la problematica antes mencionada se plantea el siguiente problema:

¢De qué manera se implementara el juego libre en los sectores para mejorarel
aprendizaje en el area de matematica en nifios de cinco afios de la institucion educativa
inicial 320 Santa Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman, regién Puno,

¢afo 2018?

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general: Determinar cémo se
implementa la hora del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el
area de matematica en nifios de cinco afios de la institucion educativo inicial 320 Santa

Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman, region Puno, afio 2018.

Los objetivos especificos fueron:

— Observar la aplicacion del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje
en el area de matematica en nifios de cinco afos de la institucion educativa inicial 320
Santa Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman, region Puno, afio 2018.

— Determinar los niveles de habilidades matematicas en los nifios de cinco afios de la
institucion educativa inicial 320 Santa Catalina del distrito de Juliaca provincia San
Roman, afio 2018.

— Evaluar el juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de cinco afios de la institucion educativa inicial 320 Santa

Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman, region Puno, afio 2018.



La justificacion de la presente investigacion busca aportar con informacion teorica del
juego libre en los sectores y de esta forma busca mejorar el aprendizaje significativo
en los nifios de cinco afos, de esta forma mejorar la calidad de la educacién peruana.
Como también, es importante porque nos permitird conocer la informacion sobre el
juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje significativo, lo cual ayudara
que la docente aplique estrategias adecuadas que permitan desarrollar el aprendizaje

en los estudiantes.

En lo tedrico, se buscara informacion, y fundamentos tedricos mas recientes y
actualizados sobre la aplicacion del juego libre en los sectores para promover la mejora
de la calidad del aprendizaje de los estudiantes en el mundo de la sociedad del
conocimiento. Ya que se buscé informacion de diversas aportaciones tedricas y
herramientas metodoldgicas que los nifios requieren para mejorar su aprendizaje en

aula.

En la metodologia y la ejecucion nos dara a conocer el tipo, nivel, disefio, poblacion y
muestra del proyecto de la investigacion. Ya que el juego libre en los sectores permitira
mejorar el aprendizaje en los nifios de cinco afios. Esta integracién debe permitir
elaborar una estrategia de ensefianza — aprendizaje, innovadoras y efectivas, los que

ayudaran a propugnar experiencias para la mejora de los aprendizajes.

En lo préctico, la investigacion tiene un impacto directo en el campo educativo, ya sea
en el desemperio del profesor como en la actividad de aprendizaje de los alumnos. Esto
se evidenciarad a traveés del proceso de investigacion, elaborar, “producir e incluso

validar instrumentos de investigacion y la aplicacion didactica que sirvan de referencia



a otros investigadores y que la Universidad podria difundir como propuesta de mejora

en la préctica pedagogica de los docentes y en el aprendizaje de los nifios.

Es evidente que la propuesta de investigacion tiene importancia y beneficios
especificos para los docentes, los alumnos, la Universidad y las instituciones de
Educacion Basica Regular. La aplicacién contribuye a mejorar el desempefio
profesional de los actuales docentes y de los futuros, ya que ayudara a mejorar los
aprendizajes de los alumnos, permitira otorgar el liderazgo de la Universidad en la
linea de investigacion y mejorando el trabajo de las instituciones educativas para
promover el conocimiento tedrico — practico en pro de la mejora de la calidad de la

educacion.

.REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes
Con respecto al tema de la investigacion, se han encontrado los siguientes estudios

referentes al juego libre en los sectores:

(Maduetio , 2016) En su tesis titulado “Juego de sectores de aprendizaje como
estrategia didactica y la socializacion de la institucion educativa N° 1793 rio negro -
2016.” Tiene como Objetivo general Determinar la relacion que existe entre juegos de
sectores de aprendizaje como estrategia didactica y la socializacién en la Institucion
Educativa N° 1793 Rio Negro - 2016. El nivel es descriptivo correlacional porque tiene
como finalidad determinar el grado de relacion o asociacion no causal existente entre
las variables Juego de sectores y la socializacion. La poblacion estuvo compuesta por
la Institucion Educativa N° 1793 que cuenta con 13 nifios. La muestra fue elegida de

forma no probabilistica es decir dirigida, para tener un manejo y control de los sujetos



el cual lo conformaron 11 estudiantes. Para el recojo de la informacion se empled la
técnica de observacion, para la recoleccion de informacion se emple6 el
cuestionario juego de sectores de aprendizaje y el cuestionario de socializacion para
determinar el nivel de logro de las capacidades de acentuacion en los alumnos de las
cuales estuvo compuesta por 30 items En términos generales es una investigacion

cientifica basica.

Los resultados del estudio de los variables juegos de sectores de aprendizaje como
estrategia didactica y la socializacion en estudiantes de la institucion Educativa N°
1793Rio Negro- 2016; obtenidos muestra los niveles de logro de la estrategia de la
dimensidn sector hogar es un instrumento manipulable donde se puede cumplir juegos
y roles, asi el 54,5% de nifios y nifias observadas se encuentran en un nivel de bajo, el
27,3% se ubican en un nivel de moderado y el 18,2% se ubican en el nivel alto. De
acuerdo al objetivo general planteado del presente trabajo de investigacion se llego a
la conclusion: De determinar la relacion que existe entre juegos de sectores como
estrategia didactica y la socializacion en los nifios de 4 y 5 afios de la I.LE N° 1793 Rio

Negro.

(Arias M. , 2014) con su trabajo de investigacion titulada “Analisis Del Juego Libre
Desde Una Perspectiva De Género En Los Nifios Y Nifias De Tres Afios En La
Parroquia 5 De Agosto” tiene como objetivo general Analizar el juego libre en los
nifios de 3 afios de edad, desde una perspectiva de género; EIl presente estudio de
investigacion, basado en el método cuantitativo, se ha centrado, en realizar un
importante analisis acerca del juego libre en los nifios y nifias de 3 afios de la parroquia

5 de Agosto desde una perspectiva de género, Para ello se disefi6 y aplicé una ficha



de observacion con los siguientes parametros: Tipo de juegos, comportamiento
durante el juego y relacion nifios/as durante el juego. Esta observacién fue aplicada en
10 centros de Educacion Inicial sobre un total de 101 nifios y 115 nifias, de la Parroquia
5 de Agosto en el espacio del receso. En cada uno de los centros se realizaron dos
observaciones. Los resultados que se obtuvieron muestran como los nifios y nifias de
3 afios de edad empiezan a ser conscientes de su propia identidad de género y a
clasificar al grupo de personas en los juegos de acuerdo a su mismo sexo. También se
observan ciertas diferencias en los juegos que prefieren jugar los nifios y las nifias, de
ahi la importancia de promover la coeducacion en los centros educativos tras analizar
los resultados de la investigacion se llega a la conclusion; de que la mayoria de los
nifos y nifias manifiestan preferencia en juegos relacionados con su propio genero, los
nifios prefieren jugar a las rondas (41%), las carreras (35%) y el futbol (26%), mientras
que las nifias prefieren jugar a rondas (45%), a la cuerda (26%) y a las quemadas
(20%); Mas del 50% de los nifios/as manifiestan preferencia por jugar con nifios y
nifias de su mismo género, aunque en torno al 40% esta abierto a jugar con nifios/as

del sexo contrario, tal como se refleja en las observaciones realizadas.

(Salvatierra , 2015) En investigacion titulada “Taller “Muévete Y Aprende” Basado
En EIl Juego Para Desarrollar EI Esquema Corporal En Los Nifios Y Nifias De Cinco
Afos De La Institucion Educativa De Inicial N° 1564, Trujillo 2015.” Tuvo como
objetivo General, Determinar que el Taller “Muévete y Aprende” basado en el juego
desarrolla el esquema corporal en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion

Educativa de Inicial N° 1564, Trujillo — 2015. La investigacién que siguid el disefio



pre experimental con un solo grupo, con una poblacién y muestra de 27 nifios y nifias
de 5 afios. Para el recojo de los datos de la variable dependiente se empled una guia de
observacion donde se registraron los datos del desarrollo del esquema corporal en cada
una de sus dimensiones (Conocimiento de las partes del cuerpo, eje corporal y
lateralidad). Los resultados del esquema corporal en el post test fueron de 96% en nivel
bueno y 4% en nivel regular. Con estos resultados transcendentes se aplico la T de
student, obteniendo el mayor valor en la tc=13.12, aceptandose la hipdtesis de
investigacion. Por lo tanto, el taller “Muévete y Aprende” basado en el juego desarrollo
el esquema corporal en los nifios y nifias de cinco afios de la institucion educativa de
Inicial N° 1564; tras analizar los resultados del trabajo de investigacion genera las
siguientes conclusiones: Se pudo conocer el nivel de esquema corporal en los nifios y
nifias de cinco afios, al aplicar el test de esquema corporal, antes de haber ejecutado el
taller, obteniendo como resultado el 74% de la muestra en un nivel regular, el 22% en

inicio y solo un 4% en el nivel bueno.

(Otero R. E., 2015) La investigacion realizada tiene como fin determinar la relacion
entre el juego libre en los sectores y las aptitudes comunicativas orales en nifios de 5
afios de la Institucion Educativa N° 349 Palao. La investigacion es de tipo cuantitativo
y se utiliz6 un disefio correlacional. La muestra estaba formada por 75 nifios, utilizando
la técnica de observacion. Los instrumentos aplicados fueron elaborados por la autora
y consideraron el juego libre en los sectores en sus momentos de planificacion,
organizacion, ejecucién, orden, socializacion y representacion, asi como, las aptitudes
comunicativas orales en sus dimensiones de hablar y de escuchar. Esto responde a las
actuales tendencias y enfoques educativos planteados por el MINEDU. La

confiabilidad de estos instrumentos fue hallada por el coeficiente de Kuder Richardson



20 y la validez de contenido se obtuvo con el criterio de jueces. Los resultados hallados
en la investigacion da a conocer que existe una relacion significativa entre el juego

libre en los sectores y las habilidades comunicativas orales.

(Huamén & Lépez, 2015) El trabajo de investigacién realizado por los autores ya
mencionados titulado “La practica en la hora del juego libre en los sectores del aula de
los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa inicial n° 320 de San Jerénimo —
Andahuaylas 2014.” tiene como objetivo general mejorar su practica pedagogica en
la hora del Juego Libre en los sectores del aula de estudiantes de 5 afios en la IEI. N°
320 de San Jerénimo- 2014. Se busca identificar diversas estrategias de juego en las
diferentes areas y a la vez utilizando materiales estructurados y no estructurados en las
actividades. El estudio se realizo en la I. E.I N° 320 “San José” de San Jeronimo,
provincia de Andahuaylas durante el afio escolar 2014. La poblacion de la
investigacion es la Practica Pedagogica realizada en aula, ya que busca encontrar las
dificultades y vacios, a traves del plan de accién de esta forma mejorar la practica
pedagdgica. La Muestra es el registro de 10 diarios de campo, donde se describe de
manera detallada todo lo que se realiza durante el dia de trabajo en el aula, por tal razon
es la fuente de donde surge la identificacion del problema a investigar y buscar una
posible solucion a través de un plan de accidon de mejora. Los resultados obtenidos al
finalizar el trabajo de investigacion dan a conocer el cambio de manera gradual de los
nifios al aplicar la secuencia metodoldgica de la hora del juego libre en el logro de

capacidades e indicadores relacionados con las diferentes areas.

(Cuba & Palpa, 2015) la finalidad fundamental de esta investigacion fue determinar

si existe relacion entre la hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la



creatividad en los nifios de 5 afios de las I.E.P. de Santa clara. La hora del juego libre
en los sectores tiene influencia significativa en el desarrollo de la creatividad en los
alumnos de 5 afios de nivel inicial de la I.E.P. Nifio Dios — Santa Anita. La metodologia
es de tipo no experimental, con disefio descriptivo correlacional. La muestra fue de 60
nifios, a quienes se les evalué mediante Fichas de Observacion. Se tabularon los datos
con el Software SPSS v.21. Los resultados evidencian un 95%: de confianza; esto
demuestra la relacion entre “La hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de

la creatividad en los nifios de 5 afios de las I.E.I.P de la localidad de Santa Clara”.

(Salas, 2012) La presente investigacion tenia como fin establecer la eficacia del plan
“jugando en los sectores” busca mejorar el logro de capacidades matematicas de
numero y relacion en los nifios de 4 afios, en sus dimensiones de cantidad,
clasificacion, conteo y orden. Es una investigacion cuasi experimental de disefio
pretest — postest con grupo de control. Las muestras estuvieron constituidas por 24
nifios para el grupo control y 24 nifios para el grupo experimental al cual se le aplico
el programa desde setiembre hasta noviembre del afio 2011 en una institucion
educativa del Callao. Para la recoleccion de datos se aplicé la prueba de Capacidades
Matematicas para nifios de inicial de 4 afios (CAM-I4) la cual fue sometida a
validacion por juicio de expertos y tiene un nivel de confiabilidad adecuado a .919. Se
concluye que existen diferencias significativas en capacidades matematicas en el grupo
en el que se aplico el programa “Jugando en los Sectores” al compararlo con el grupo

al que no se le aplico.

(Rodriguez, s.f.) La investigacion nos da a conocer que los juegos son muy importantes

en la Educacion Infantil, ya que alcanza un valor educativo por las posibilidades de



exploracion del propio ambito y por las relaciones logicas que favorecen a través de
las interacciones con los objetos, con el entorno, con otras personas y consigo mismo.
Un ejemplo es la hora del recreo de cualquier escuela, si observamos detalladamente
podriamos enumerar un variedad de conductas distintas que llevan a una interaccion
de los estudiantes con su entorno. Por este motivo, es importante investigar a fondo el
juego en esta etapa, pues, el juego es la principal actividad del nifio/a, siendo también
la via que utilizan los mas pequefios para elaborar y expresar los sentimientos y todo
tipo de competencias intelectuales, morales, y sociales. Por lo tanto, como el juego
desarrolla el &mbito de lo social, profundizaré mas detenidamente el juego social. En
cuanto a la estructura del trabajo el primer capitulo da a conocer la finalidad del trabajo
seguido del segundo capitulo que engloba los objetivos (Objetivo General y los
Especificos). En el tercer capitulo se establece un marco conceptual, basandose en el
tema principal “El Juego”, los cuales se diferencian claramente: Marco Conceptual
(definicidn de Juego) y el Marco Teorico (el juego infantil a través de la historia, sus
caracteristicas, tipologias del juego atendiendo a diversos criterios y por ultimo el
juego como metodologia en las distintas leyes educativas). El cuarto capitulo, se centra
en el juego como proceso de desarrollo. Haciendo hincapié en la importancia del juego
y en sus ambitos del desarrollo infantil (psicomotor, cognitivo, afectivo y social). En
el quinto capitulo engloba aspectos relacionados con el desarrollo del juego en el
ambito social, desarrollando cuatro apartados significativos: el proceso de
socializacion, el desarrollo social en la etapa de E.l, el juego como forma de
socializacion y el juego social desde dos teorias que considero relevantes (teoria de

Piaget y teoria de Vygotsky).



2.2. Bases teoricas de la investigacion

22.1. Eljuego

Etimol6gicamente, los investigadores refieren que la palabra lote procede de dos
términos en latin: "iocum y ludus-ludere" los dos hacen relacién a broma, distraccién,
chiste, y se suelen emplear indistintamente unido con la expresion actividad ludica.

(Jacinto, s/f).

Huizinga “indica que el juego es una actividad o tarea libre del ser humano y de su
cultura, que se ejecuta dentro de un periodo y espacio determinado, siguiendo ciertas

reglas que son independientemente de alegria y de agitacion” (Otero R. E., 2015)

Asimismo, Ortega (1992), corrobora que “El juego infantil constituye una plataforma
de encuentro del nifio con otras personas; consigo mismo al tener que adaptarse y
animarse a normas de juego; con las cosas que se convierten en elementos de

importancia de aprendizaje y comunicacion” citado por: (Otero R. E., 2015)

Referente a los conceptos anteriores Diaz (1997), afirma el juego libre en los sectores
es un ambiente donde el nifio interactGa con los demas nifios, con los juguetes y con
elementos imaginativos como son las representaciones concretas o simbdlicas, porque

el juego es un recurso citado por: (Otero R. E., 2015)

Cabana (2004) sostiene “El juego para el nifio y la nifia, es una fase innata de investigar
el espacio, de conectarse con habilidades sensoriales, objetos, personas, sentimientos.

Son en si mismos entrenamientos creativos de solucién de problemas” (p. 39) citado

por: (Cuba & Palpa, 2015)



22.2. Eljuego como propuesta educativa

Segln Barieres et al. (2008) el juego es una representacion clave en el desarrollo
integro del nifio puesto que guarda uniones sistematicas con lo que no es juego; en
otras palabras; con el progreso del ser humano en otros planos como son la creatividad,
la solucion de conflictos, el aprendizaje de papeles sociales. El juego no es solo una
opcion de autoexpresion para los nifios, sino incluso de autodescubrimiento,
averiguacion y experimentacion con impresiones, movimiento, relaciones, a través de
las cuales llegan a conocerse a si mismos y a experimentar conceptos sobre el mundo

citado por: (Esquivel, 2010)

22.3. Tipos de juego

En los tipos de juego tenemos diversas categorias donde “los nifios realizan
independientemente el juego. La siguiente organizacion nos ayudara a diferenciar que
area del desarrollo se esta estimulando y conoceras sus simpatias individuales” citado

por: (MINEDU, 2010)

Existen una variedad de tipos de juego que los nifios realizan independientemente. La
siguiente clasificacion nos ayudara a diferenciar que el area del incremento se esta

motivando y conocer sus disposiciones individuales citado por: (MINEDU, 2010)

a. Juego motor

El juego motor estd asociado al balanceo y prueba con el propio cuerpo y las

impresiones que éste pueda generar en el nifio. Brincar en un pie, jalar la cuerda, arrojar



una pelota, balancearse, correr, empujarse, entre otros, son juegos motores.

(MINEDU, 2010)

b. Juego social

El juego social se caracteriza porque prevalece la interaccién con otro nifio como
objeto de juego del nifio. Los subsiguientes son ejemplos de juegos sociales que se
presentan a los nifios: Cuando un bebé juega con los dedos de su madre o sus cabellos;
habla cambiando tonos de voz; juega a las escondidas; juega a demostrar su imagen en
el espejo. En nifios mas grandes observamos juegos donde hay normas y la necesidad

de esperar el turno, incluso el juego de abrazarse. (MINEDU, 2010)

c¢. Juego cognitivo

El juego cognitivo se lleva en marcha la indagacion intelectual del nifio. Esto se
comienza cuando el nifio entra en contacto con objetos de su alrededor que busca
indagar y manipular. Sin embargo, el logro del nifio se da en un intento por establecer
un desafio que demanda la contribucion de su conocimiento y no exclusivamente la
manipulacion de fines como acabamiento. Por ejemplo, si tiene tres cubos intenta
elaborar una torre con ellos, alcanzar su propdsito con un palo, los jugueteos de mesa
como domin6 o relacién, las adivinanzas, entre otros, son ejemplos de juegos

cognitivos. (MINEDU, 2010)

d. El juego simbdlico

Consiste en la capacidad de encerrar en su naturaleza la postura en ejercicio de
diversas dimensiones de la experiencia del nifio al mismo tiempo; el juego simbdlico

requiere del reconocimiento del mundo concreto contra el mundo fantastico y también



la corroboracion de que los demés distinguen ambos mundos. Al tener claridad de lo

que es concreto y fantastico el nifio puede decir: “esto es juego” (MINEDU, 2010)

2.24. Funciones del juego

225. El juego en el contexto educativo

2.2.6. Juego libre

Son los juegos que se realizan en completa libertad, sin la ayuda de un adulto. Favorece
la indagacion, el control del propio cuerpo y el conocimiento; la experiencia, la
observacion, la atencion y el desarrollo sensorial. Mediante el juego libre, el nifio
aprende a concursar, a colaborar, a regular su comportamiento y a medirse con los
demas permitiéndole crear de si mismo su propio auto concepto citado por:

(Salvatierra, 2015)

2.2.7. Definicion de juego libre en los sectores

El juego libre en los sectores es un momento pedagogico planteado por el Ministerio
de Educacion, estd basado en el juego y su importancia radica en el desarrollo del nifio
en todos los aspectos, poniendo a la profesora como observadora del trabajo del nifio,
dejando de lado el trabajo de ambos, mas bien asignandole un rol de observadora

citado por: (Garavito, 2017)

“El juego libre es una actividad natural y personal que nace del mundo interior del
nifio y lo involucra, ya que es su propia creacion, considerandose, asi como una

actividad flexible, imprescindible y placentera” (MINEDU, 2010)



Por su parte Duca, N. (2008), nos dice que el juego libre en los sectores implica la
perspectiva de desarrollar un juego utilizando los espacios y principios de los sectores
sin embargo sin ningun tipo de consigna de quehacer. No hay un objetivo dialogado
con anticipacion y el juego este guiado por los logros de cada nifio o de un conjunto
de nifios que conforman el sector. Esto no significa que no se planifique, pues propone
el juego esporadico que tiene por objetivos contenidos el seguir, el cooperar, el

interactuar en espacios de juego con los demas citado por: (Garavito, 2017)

228. La hora del juego libre en los sectores

Segun el (MINEDU, 2010) en su publicacién sostiene que la hora del juego libre en
los sectores, define ésta palabra como: Una actividad pedagogica que se realiza todos
los dias como una actividad constante, tiene una perdurabilidad de 60 minutos y se
desarrolla de preferencia en clase, sin embargo todavia puede producirse en el patio o

en el parque del centro educacional (p. 49).

En conclusion “la hora del juego libre en los sectores, los nifios (as) participan de
manera voluntaria y natural a los sectores del aula, de esta forma desarrolla el
razonamiento simbolico, creativo, familiaridad social con sus padres e independiente.
También se puede afirmar que propone sugerencias en el uso oportuno de los
materiales educativos, permitiendo organizar actividades en conjunto y personales,
apoya y propicia aprendizajes significativos de calidad para los nifios y las nifias de 3

a 5 afos, en las diferentes areas de nivel inicial”. (Cuba & Palpa, 2015)

Por ejemplo, en la hora del juego libre, la profesora orienta a los nifios y nifias, lo que
deben efectuar. Para ello en forma ordenada los conduce a los diversos sectores del

salon, aprovechando este tiempo para desarrollar algunas capacidades.



2.29. Clasificacion de los sectores en aula

a) Sector del hogar:

Aqui los nifios recrean, por lo general, dos espacios de la experiencia en el hogar: la
cocina/comedor y el dormitorio. Los nifios representan roles de casa como el padre, la
madre y los hijos. Preparan alimentos, hacen dormir a los nifios, reproducen dialogos
y conflictos vividos en la familia. A veces, incorporan proximos u otros personajes
que se relacionan con la familia representada. Jugar al hogar apoya el florecimiento

socioemocional, la socializacion, la resolucion de problemas y el lenguaje.

El sector o caja tematica Hogar debe contar con muriecas tipo bebé, menaje de cocina
y comedor, cama, mesa, telas para tapar, prendas de vestir, envolver, cocinita y otros
accesorios propios de las casas. Los accesorios deben tener las caracteristicas

culturales de la zona. (MINEDU, 2010)

b) Sector de construccion:

“El nifio crea puentes, pistas, casas, pueblos, castillos, corrales, entre otras creaciones
naturales. En estas construcciones crea escenarios para seguir con su juego creativo,

incluyendo personajes como muiiequitos, animales, carros, etc”. (MINEDU, 2010).

“El juego con material de construccion ayuda al fortalecimiento del pensamiento y las
potencial en las matematicas. Para ello deben hallarse bloques de madera de diversos
tamafios, latas forradas y pintadas, tubos PVC para encajar, cuerda, cubos, soguilla,
tablitas de diversos tamafios, bloques de construccion tipo “Lego”, etc. Este sector

debe estar asociado o cerca al sector de los ambientes y juegos en miniatura”.

(MINEDU, 2010)



c) Sector de teatro (dramatizacion):

En este sector los nifios desarrollan méas que en otros la funcion simbdlica, asumen
diferentes roles, actuan, por lo que se debe hacer que éste sea un sector mas dinamico,
por tanto, en una época podra ser la casa, en otro tiempo la tiendita, botica, peluqueria,

etc.

El sector genera en los nifios el juego de roles, es decir, convertirse en pequefios
comediantes o0 actrices que representan variados personajes desarrollando la funcion
simbolica. Al ejecutar, el nifio pone en practica sus habilidades expresivas y aumenta
su autoestima, su autonomia, sus habilidades de interrelacion con otros nifios
(interaccion, solucion de conflictos), todo lo cual es importante para su desarrollo

socioemocional. (MINEDU, 2010)

d) Sector de la biblioteca:

Segun (MINEDU, 2010) Este sector es de vital importancia, ya que ayuda a desarrollar
en los nifios las competencias comunicativas, ademas de ser un método del Plan

Lector.

Debe ser ambientado con un mueble (repisa, anaquel, librero, etc.) donde se pondran
los diversos textos creados y elaborados por los nifios, la maestra, los padres de familia;

los obsequiados o entregados, etc.

Es mejor que en este sector el nifio tenga papel y lapices/colores para dibujar
libremente si asi lo requiere. Una pizarrita también es aceptable para que los nifios

practiquen la escritura emergente. Este sector debe ser adaptado con letras, palabras



escritas y material de lectura con el objetivo de promover la lectura. Los relatos deben

estar disponibles para que los nifios se beneficien este recurso valioso.

Ademas de los sectores referidos se pueden implementar los de musica (para que
expresen sus emociones y sentimientos a través de la musica), experimentos (para que
descubran las cualidades de objetos y seres vivos a través de la observacion,
desarrollen la curiosidad e investigacion) y aseo (desarrollan habitos de aseo, orden e

higiene).

e) Sector de juegos en miniatura:

Los juegos en miniatura ponen en practica un alto nivel de pensamiento simbdlico.
Este sector o caja tematica cuenta con los elementos propios de la realidad cotidiana o
imaginaria del nifio en pequefia escala. Con estos materiales el nifio representa la
realidad “en pequefio”, creando diversos escenarios y situaciones propias de su

experiencia real o imaginaria. (MINEDU, 2010)

f) Sector de juegos tranquilos:

Los llamados juegos tranquilos son juegos de mesa que ayudan al desarrollo del
pensamiento matematico y la comunicacion de acuerdo al juego que escoja. Por otro
lado, muchos de estos juegos tienen reglas y aprender a seguirlas es muy importante,

sobre todo en el caso de los nifios de cinco afios.

La maestra debe apoyar, al inicio, a los nifios en la comprension de las reglas de los
juegos elegidos. Los nifios pueden cambiar de juegos de mesa a lo largo de la hora de

juego libre. (MINEDU, 2010)



Los juguetes y materiales correspondientes a juegos en miniatura son:

> Diversos carritos y vehiculos, como camiones con tolva, automoviles, avion,
helicéptero, motos, etc.

» Animales de granja y animales salvajes.

» Mufequitos y personajes como soldados, indios, vaqueros, entre otros.

» Familias de personajes: papa, mama4, nifios, nifias, bebés.

> Platitos, ollitas, tacitas y otros implementos de cocina. También un comedor en
miniatura con juguetes diferentes y mas pequefios que los del sector Hogar.

» Telitas pequefias de 30 x 30 cm.

» Pequefios muebles de hogar para el uso de los mufiequitos disponibles: camitas,
sillitas, mesitas, roperito, entre otros.

» Una casita de mufiecas hecha de carton o de madera es deseable y muy valorado

por los nifios.

2.2.10. Secuencia metodoldgica de la hora del juego libre en los sectores

a) Planificacion

(MINEDU, 2010) Plantea que los nifios y la maestra se sientan en el piso creando una

circunferencia al medio del aula. Por el periodo de 10 minutos llevan a cabo una

conversacidn sobre tres aspectos:

» La profesora recapitula a los nifios el lapso y el espacio donde van a jugar. Todos

jugaran 60 minutos en el aula con los juguetes que tenemos y 10 minutos antes de

terminar les comunicaré para que terminen con lo que estan jugando.



» La maestra y los nifios acuerdan las reglas de convivencia entre los nifios durante
la hora del juego libre en los sectores. Por ejemplo, entre todos dicen: “no debemos

golpearnos”, “debemos compartir juguetes”.

> Los nifios expresan a qué les gustaria jugar, con qué juguetes desean hacerlo y con

quién les gustaria compartir este momento.

b) Organizacion.

Los nifios se reparten independientemente en grupos por el salén y se ubican en el
sector de su preferencia. En caso de tener en el salon “cajas tematicas”, los nifios las
tomaran de acuerdo a sus preferencias también. Los grupos estaran conformados por
3 0 4 nifios, aunque este criterio es flexible. A veces se relacionan de 5 a 6 nifios en un
mismo grupo Y el juego fluye muy bien. Otras veces, juegan juntos dos nifios o0 uno
solo de manera individual. Una vez que los nifios se han ubicado, inician su propésito
de juego libre de manera independiente. Esto significa que ellos eligen qué juguetes

usar, como los usan y con quién se relacionan para jugar. (MINEDU, 2010)

c) Ejecucién o desarrollo.

Cuando los nifios se han ubicado en algun sector de juego comienzan a desarrollar su
idea. Se dan también las negociaciones con otros nifios con respecto a los juguetes que
cada quien usara y los roles a representar: “tu eres la tia, yo seré la mama y tu serés el
hijito”. Los nifios se situaran en la sala de juego en diversas modalidades: algunos lo
haran de manera individual, otros de dos y otros se reuniran en grupos de tres o cuatro

compafieros. Podras observar que los nifios se asignan en el salon acorde a sus



preferencias tematicas, por tipos de juegos y por afinidad con los compafieros.

(MINEDU, 2010)

d) Orden.

La hora del juego libre en los sectores finaliza con el anuncio anticipado de su cierre,
10 minutos antes del mismo. En el momento en que finalizan de jugar, los nifios deben
guardar los juguetes y mantener el orden en el salén. Guardar los juguetes tiene un
significado emocional y social muy importante: es guardar también sus experiencias y
finalizar con un habito interna significativa hasta la siguiente vez. Ademas, ayuda al

buen habito del orden.

Cuando los nifios hayan guardado los juguetes se debe realizar una pequefia asamblea

para que:

» Cuenten a qué jugaron y con quién.

» Como fue su experiencia, como se sintieron y qué paso en el transcurso de su juego.

e) Socializacion.

Los nifios todos sentados en un semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, cémo se sintieron y qué paso en el transcurso de su juego,
etc. La maestra aprovecha para dar informacion sobre algunos aspectos que se derivan
de la conversacion. Por ejemplo, si los nifios que jugaron en el hogar cuentan que

99 ¢¢

jugaron a la mama y al papa y que “Daniel se puso a cocinar” “y que los hombres no

cocinan”, la educadora aprovechard para conversar sobre este aspecto y cambiar esta



idea errénea de los nifios. Es un momento muy importante para que los nifios expresen

lo que sienten, saben, piensan, desean, etc. (MINEDU, 2010)

f) Representacion

La educadora da la oportunidad para que los nifios en forma individual o grupal
representen mediante el dibujo, pintura 0 modelado lo que jugaron. No es necesario

que este paso metodoldgico sea ejecutado todos los dias. (MINEDU, 2010)

22.11. El aprendizaje

Piaget afirma que el “aprendizaje es un proceso activo, en donde la obtencion de
conocimiento supone la ejecucion de actividades del individuo. La contribucion de
mayor incidencia en la educacion ha sido la (Teoria de los Estadios del Desarrollo) en
donde sefiala que el desarrollo cognitivo pasa por cuatro estadios: el sensorio motor,
el preoperatorio, el operacional concreto, y el operacional formal. Para Piaget el
desarrollo intelectual no es un simple procedimiento determinado por el medio
ambiente social o fisico, sino de la interaccion de factores tanto internos como externos
al sujeto. Es decir, que el desarrollo cognitivo, es el producto de la relacion del nifio
con el medio ambiente en forma que cambian sustancialmente a medida que el nifio

desarrolla.” Citado por: (Huaman R. , 2016)

Mientras (Play, 1993) sostiene que el “aprendizaje es el fendmeno que se relaciona
con el estudiante al realizar el acto de incorporar conocimientos nuevos desde un
asunto inicial dada en que de alguna manera se adquiera una nueva experiencia o una
nueva forma de comprender el mundo adyacente. Sostenemos que en esta

investigacion es valioso porque como profesores estamos en el compromiso de



contribuir al desarrollo de las potencialidades del alumno universitario; por eso es
importante que renovemos nuestra practica pedagégica hacia un modelo educativo que

propicie la colaboracion activa y reflexiva de los educandos en el proceso de E-A.”

2.2.12. Factores que influyen en el aprendizaje

Cada nifio tiene su propio ritmo de aprendizaje por diversos factores tales como:
motivacion y maduracion. A medida que el nifio crece, las abstracciones y
generalizaciones se hacen con mayor facilidad y rapidez si encuentra una diversidad
de estimulos adecuados a su desarrollo cognoscitivo. Por lo general los conceptos, no

se desarrollan repentinamente en su forma definitiva.

Los conceptos se incrementan y profundizan a lo largo de la vida. Solo cuando el
concepto se ha desarrollado mejor y cuando se eximen de los hechos precisos se puede
afirmar que se ha obtenido; es decir, el nifio estara en capacidad de divulgar este

concepto en nuevas situaciones. Citado por: (Ausubel & Novak , 1990)

2.2.13. Tipos de aprendizaje

22131  Aprendizaje permanente

(MINEDU, 2005) ElI hombre es un aprendiz permanente, teniendo en cuenta que
incluso las actividades de menos exigencia intelectual por él realizadas requieren una
educacion o entrenamiento, que tuvo que lograr o desarrollar. Se debe tener en cuenta
que este tipo tan elemental de aprendizaje se lleva a cabo de forma casi siempre
inconsciente por parte del sujeto que lo realiza. El aprendizaje de caracter intelectual
en el ser humano precisa previamente del sujeto, estudiante o estudioso, se puede

afirmar que, si el sujeto no esta preparado para instruirse, es decir, si no tiene madurez



necesaria, va a tener muchas dificultades para llevar a cabo un auténtico aprendizaje.
Una vez que el sujeto redne las condiciones para el desarrollo del trabajo intelectual,
su posibilidad de aprendizaje no debe tener ya ningun tipo de limitaciones. Es mas,
esta en condiciones de exigir el derecho de obtener los bienes de la educacién y de la

cultura. (Huaman R. , 2016)

22132 Aprendizaje aplicado

(Huaméan R. , 2016) Hay una clara relacién entre aprendizaje y aplicacion, o
realizacion, considerando ésta como realizacion y comprobacion de lo aprendido, mas
que como logro personal de una serie de actitudes y valores que desarrolla el propio
individuo. La aplicacion o ejecucion se considera aqui como una evaluacion del
aprendizaje logrando ante una propuesta determinada. Precisamente la puesta en
marcha de un cambio de actitud es, de alguna forma, la evaluacion de la misma, aunque
sin entrar a considerar los condicionamientos que inciden en el aprendizaje, o aspectos
como actitudes, ideales o intereses. Otra consideracion a hacer es la relacion de la
realizacion del aprendizaje con el contexto en el que se desarrolla; es la evidente
condicion social del sujeto que comporta una serie de condicionamientos de todo tipo

con el entorno en el que esta inmerso.

Desde la infancia el individuo ha de adecuar sus conductas a variadas formas
convencionales que vienen, mas o menos, dictadas por el entorno familiar y social que
poco tienen que ver con lo personal o lo subjetivo. La sociedad, en definitiva, las va a
evaluar y del resultado de esta evaluacion resultara la calificacion de aceptado o
rechazado, siendo la consecuencia de esta Gltima calificacion la exclusion del sujeto,

desde la cual se le dara la oportunidad del cambio, pero teniendo siempre en cuenta



los propdsitos marcados por la sociedad. Se trata de la permanente relacidn entre sujeto
Y grupo, o entre persona y sociedad, somos en parte, 1o que son nuestras circunstancias.

(Huaman R. , 2016)

2.2.14. Tipos de logro de aprendizaje

Segun (Fabbricatore & Méndez , 2009) habla de tres tipos de logros de aprendizaje:

» Logros cognoscitivos: Son los aprendizajes esperados en los alumnos desde el
punto de vista cognitivo, representa entender a alcanzar por parte de los estudiantes,

los conocimientos que deben incorporar, su pensar, todo lo que deben conocer.

» Logros procedimentales: Representa la capacidad que deben obtener los alumnos,
lo manipulativo, lo préactico, la actividad ejecutora del alumno, lo conductual o

comportamental, su actuar, todo lo que deben saber hacer.

» Logros actitudinales: Estan representados por los valores morales y ciudadanos,
el ser del alumno, su destreza de sentir, de convivir, es el componente afectivo -
motivacional de su personalidad. Ademas, también existen tres tipos de logros segun

su alcance e influencia educativa en la formacion integral de los estudiantes:

2.2.15. Estrategias de aprendizaje

Las habilidad de ensefianza - aprendizaje son métodos o recursos que utiliza el docente,
a fin de promover aprendizajes significativos que a su vez pueden ser desarrollados a
partir de los procesos contenidos en las estrategias cognitivas (habilidades cognitivas),

partiendo de la idea fundamental de que el docente (mediador del aprendizaje), ademas



de ensefar los contenidos de su especialidad, asume la necesidad de ensefiar a

aprender” (Mendoza & Mamani, 2012)

2216. El area de matematica

“Los nifios y nifias, desde que nacen, exploran de manera natural todo aquello que los
rodea y usan todos sus sentidos para captar informacion y resolver los problemas que
se les presentan. Durante esta exploracion, ellos acttan sobre los objetos y establecen
relaciones que les permiten agrupar, ordenar y realizar correspondencias segun sus

propios criterios.” Citado por: (MINEDU, 2016)

2.2.17. Concepto de mateméatica

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de actuar y pensar
matematicamente en diversas situaciones que permitan a los nifios interpretar e
intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el planteamiento de suposiciones,
conjeturas e hipotesis, haciendo, deducciones, argumentaciones y demostraciones;
comunicarse y otras habilidades, asi como el desarrollo de métodos y actitudes Utiles
para ordenar, cuantificar y medir hechos y fendbmenos de la realidad e intervenir

conscientemente sobre ella. (Minedu, 2015)

El pensar matematicamente implica reconocer esta acciébn como un proceso complejo
y dindmico resultante de la interaccion de varios factores (cognitivos, socioculturales,
afectivos, entre otros), el cual promueve en los estudiantes formas de actuar y construir

ideas matematicas a partir de diversos contextos. (Minedu, 2015)



2.2.18. Competencias de la matematica

La competencia es un aprendizaje complejo, pues comprende la transferencia y
combinacién apropiada de capacidades muy variado para modificar una circunstancia
y obtener un determinado fin. Es un saber actuar contextualizado y creativo, y su
aprendizaje es de caracter longitudinal, dado que se repite a lo largo de toda la
escolaridad. Ello a fin de que pueda irse complejizando de manera gradual y permita

al estudiante alcanzar niveles cada vez mas altos de desempefio. (Minedu, 2015)

22181  Resuelve problemas de cantidad

Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias muestran interés por explorar
los objetos de su entorno y descubren las caracteristicas perceptuales de estos, es decir,
reconocen su forma, color, tamafio, peso, etc. Es a partir de ello que los nifios empiezan
a establecer relaciones, lo que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y
contar, utilizando sus propios criterios y de acuerdo con sus necesidades e intereses.
Todas estas acciones les permiten resolver problemas cotidianos relacionados con la

nocién de cantidad. (MINEDU, 2016)

22182 Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion

Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias van estableciendo relaciones
entre su cuerpo Y el espacio, los objetos y las personas que estan en su entorno. Es
durante la exploracién e interaccion con el entorno que los nifios se desplazan por el
espacio para alcanzar y manipular objetos que son de su interés o interactuar con las
personas. Todas estas acciones les permiten construir las primeras nociones de espacio,

forma y medida. (MINEDU, 2016)



2.2.19. Capacidades de la Matematica

(MINEDU, 2016) Cuando el nifio resuelve problemas de cantidad, combina las
siguientes capacidades:

» Traduce cantidades a expresiones numeéricas.
» Comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones.

» Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

(MINEDU, 2016) Cuando el nifio resuelve problemas de movimiento, forma y

localizacion, combina las siguientes capacidades:

» Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
» Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geometricas.

» Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

2.2.20. Desempeiios

(MINEDU, 2016) Los desempefios por edad, que son descripciones especificas de lo
que hacen los nifios y nifias respecto a los niveles de desarrollo de las competencias
(estandares de aprendizaje). Estos desempefios, en algunas ocasiones son iguales en
dos edades sucesivas, debido a que requieren de mayor tiempo para un desarrollo méas

complejo. Los desempefios por edad se organizan de la siguiente manera:

« Al final de 3 afios

« Al final de 4 afios

« Al final de 5 afios



1. HIPOTESIS

Determinar si la implementacion del juego libre en los sectores mejora el aprendizaje
en el area de matematica en nifios de cinco afios de la institucion educativo inicial 320

Santa Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman, region Puno, afio 2018.

IV. METODOLOGIA

4.1. El Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es de tipo cuantitativo, porque se recogen y analizan datos
cuantitativos o numéricos sobre variable y estudia el estado, la asociacion o relacion

entre dicha variable.

(Fernandez & Pértegas, 2002) La investigacion cuantitativa trata de determinar la
fuerza de asociacion o correlacion entre variables, la generalizacion y objetivacion de
los resultados a través de una muestra para hacer inferencia a una poblacion de la cual
toda muestra procede. Tras el estudio de la asociacion o correlacion pretende, a su
vez, hacer inferencia causal que explique por qué las cosas suceden o no de una forma

determinada.

4.2.  Nivel de investigacion

(Morales, 2012) Menciona que las investigaciones de tipo descriptiva, llamadas
también investigaciones diagndsticas. Consiste, fundamentalmente, en caracterizar un
fendmeno o situacion concreta indicando sus rasgos mas peculiares o diferenciadores.
El objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones,
costumbres y actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las

actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la recoleccion de



datos, sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos o

mas variables.

4.3. Disefio de la investigacion

El disefio de la investigacidn es no experimental, descriptivo simple puesto que no se
han realizado manipulacion de las variables de estudio, es decir se observaron los

fendmenos tal como se dieron en su contexto natural para posteriormente analizarlos.

M =0X oYy
Donde:
M = Muestra

OX=Juego Libre en los Sectores

OY= Aprendizaje en el Area de Matematica

4.4.  Eluniversoy muestra

44.1. Area geografica de la investigacion

El &rea geografia tiene las siguientes caracteristicas:

Juliaca es la capital de la provincia de San Roman ubicada en la jurisdiccion de la

region Puno en el sudeste de Perd, se encuentra por el NORTE con el Distrito de


https://es.wikipedia.org/wiki/Provincia_de_San_Rom%C3%A1n
https://es.wikipedia.org/wiki/Per%C3%BA

Calapuja, por el SUR con el Distrito de Cabana, por el ESTE con el Distrito de Pusi,

por el OESTE con el Distrito de Lampa.

442. Poblacion

(Gonzales & Salazar, 2008) La poblacidn constituye el objeto de la investigacion,
siendo el centro de la misma y de ella se extrae la informacion requerida para el estudio
respectivo; es decir, el conjunto de individuos, objetos, entre otros, que, siendo
sometidos a estudio, poseen caracteristicas comunes para proporcionar datos, siendo

susceptibles de los resultados alcanzados.

Y esta conformada por los estudiantes de la institucion educativa inicial 320 Santa

Catalina del distrito de Juliaca.

443. La muestra

(Gonzales & Salazar, 2008) Es una parte de la poblacién, o sea, un nimero de
individuos u objetos seleccionados cientificamente, cada uno de los cuales es un

elemento del universo.

La muestra esta compuesta por 20 estudiantes de cinco afios de la institucion educativa

inicial 320 Santa Catalina del distrito de Juliaca.

La muestra seleccionada esta constituida por 20 estudiantes de la Institucion Educativa

Inicial 320 Santa Catalina del distrito de Juliaca provincia San Roman region Puno.

Tabla 1: Muestra de estudiantes de la Institucién Educativa de educacion inicial del
distrito de Juliaca.



N° de
N° Institucion Educativa Total
estudiantes
1 320 Santa Catalina 20 20

4.5.  Definicion y operacionalizacion de variables

Segun (Reguant & Martinez, 2014) La operacionalizacion de conceptos o variables es
un proceso ldgico de desagregacion de los elementos mas abstractos —los conceptos
tedricos—, hasta llegar al nivel méas concreto, los hechos producidos en la realidad y

que representan indicios del concepto, pero que podemos observar, recoger, valorar,

es decir, sus indicadores.




Tabla 2: Operacionalizacion de variable

PROBLEMA

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

¢En qué medida
mejorara el taller
del juego libre en
los sectores para
mejorar el
aprendizaje en el
area de matematica
en nifios de cinco
afios de la
institucion
educativa inicial
320 Santa Catalina
del distrito de
Juliaca, provincia
de San Roman,
region Puno, afio
2018?

El juego
libre en los
sectores

PLANIFICACION

Expresa con espontaneidad sus ideas.

Propone ideas nuevas en situaciones de didlogo.

Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con sus compafieros.

Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy.

ORGANIZACION

Elije y dice en qué sector va a jugar al colocarse el distintivo que corresponde.

Dice por qué eligio el sector del dia.

Dialoga con sus compafieros que eligieron el mismo sector sobre los roles que van
a asumir en el lugar elegido.

Dialoga con sus compariieros para establecer acuerdos.

Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.

EJECUCION Expresa lo que le disgusta durante esta actividad.
Dialoga con sus compafieros cuando comparte materiales.
Solicita ayuda a la docente cuando es necesario.
Guarda en su lugar los materiales del sector.

ORDEN Espera su turno para guardar sus materiales que utilizo.

Ayuda a guardar los materiales de su compafiero (a) si éste (a) se lo solicita.

Expresa lo que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.

Expresa lo que mas le agradd durante esta actividad.




PROBLEMA

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADORES

SOCIALIZACION

Expresa lo que menos le agrado durante esta actividad.

Escucha en silencio mientras sus compafieros socializan sus experiencias.

REPRESENTACION

Muestra el material con el cual representara sus experiencias del dia (plastilina,

sys comparieros la vivencia representada en su dibujo o modelado como
tral'aajo%lnal He fa JO |V|dadS P J

Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido

El aprendizaje
en el area de
matematica

RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos.

Realiza seriaciones por tamafio, longitud y grosor hasta con cinco objetos.

Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

Usa diversas expresiones que muestran su comprension sobre la cantidad, el peso
y el tlempo “muchos”, “pocos”, “nlnguno” “mas que”, “menos que”, “pesa
’) 13

mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” y “manana”—, en situaciones cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio cuerpo.

99 <¢

Utiliza los nameros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”, “cuarto” y
“quinto” para establecer el lugar o posicion de un objeto o persona, empleando
material concreto o0 su propio cuerpo.

2 ¢¢ 29 ¢

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere juntar, agregar o
quitar hasta cinco objetos.

Establece relaciones, entre las formas de los objetos que estan en su entorno y las
formas geométricas que conoce, utilizando material concreto.




PROBLEMA | VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y usa expresiones como
“es mas largo”, “es mas corto”.
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir
de ello, organiza sus movimientos y acciones para desplazarse.
RESUELVE Establece relaciones espaciales al orientar sus movimientos y acciones al

PROBLEMAS DE
FORMA,

MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas.

Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al lado
de”’; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que

Rnuestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que
ay en el entorno.

Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que muestra
relaciones espaciales y de medida entre personas y objetos.

Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la construccion de objetos con material
concreto. Elige una manera para lograr su propésito y dice por qué la uso.




4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Para recoger informacion de la unidad de analisis de los estudiantes del nivel inicial
sobre la variable juego libre en los sectores, para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 320 Santa
Catalina del distrito de Juliaca se utilizara la técnica, la encuesta y el cuestionario como

instrumento.

Martinez (2013) manifiesta que las técnicas mas comunes que se utilizan en la
investigacion social son la observacion, la encuesta y la entrevista, y como
instrumentos tenemos la recopilacion documental, la recopilacion de datos a través de
cuestionarios que asumen el nombre de encuestas o entrevistas y el analisis estadistico

de los datos.

46.1. Validez y Confiabilidad de los instrumentos

Carrasco (2006) nos dice: “Deben ser adecuados, precisos y objetivos, que posean
validez y confiabilidad, de tal manera que permitan al investigador obtener y registrar

datos que son motivo de estudio”.

Los mas usados en la investigacion cientifica suelen ser: la lista de cotejo, el
cuestionario, la guia de observacion, el test. Para la presente investigacion se utilizara
el cuestionario, que es el instrumento para recojo de datos rigorosamente

estandarizados.

(Otero R. , 2015) Analizando las respuestas de los jueces en cada item en los criterios

de pertinencia, relevancia y claridad se encontro en la totalidad de los resultados de los



instrumentos juego libre en los sectores y habilidades comunicativas orales, un 100%

de acuerdos.

Segun la tabla estadistica de Aiken el valor p es menor a 0,05 lo que indica que hubo

concordancia estadistica en las opiniones de los jueces en la totalidad de los items

evaluados. Se concluye que los instrumentos tienen validez de contenido.

Tabla 3: Validez de contenido del instrumento juego libre en los sectores

) Jueces V de
Items | Criterios | 1 2 3 4 5 6 | Acuerdos Valor p
Ayken
01 | 02 03|04 |05 06
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
11 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
12 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
13 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
14 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
15 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
16 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
¢ 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
17 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
¢ 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
18 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
19 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016




PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

110 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

111 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

112 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

113 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

114 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

115 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

116 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

117 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

118 c 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

119 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

PC 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

120 C 1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016
1 1 1 1 1 1 6 1,00 0,016

P <0,05

46.2. Confiabilidad de los instrumentos

a) Confiabilidad del instrumento juego libre en los sectores



Se determind la confiabilidad de los instrumentos con el coeficiente de Kuder—
Richardson (kr20) dado que son dicotomicos. Segun Tavakol y Dennick (2011, cit. por
Hernandez, et. al. 2014), entre otros autores consideran que el coeficiente debe estar

comprendido entre 0,70 y 0,90 para ser bueno.

Se obtuvo como resultado del instrumento juego libre en los sectores un coeficiente de

confiabilidad de Kr20=0,7218. (Otero R. , 2015)

4.7. Plan de analisis

El procesamiento, se realizara sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del
instrumento, a los sujetos de estudio: Los estudiantes de cinco afios, con la finalidad

de apreciar la naturaleza del juego libre en los sectores.

En relacion al analisis de los resultados, se utilizara la estadistica descriptiva para

mostrar los resultados implicados en los objetivos de la investigacion.

Para el analisis de los datos se utilizara el programa Excel 2010. El procesamiento, se

realizara sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del instrumento.

471. Medicion de variables

Para efectos de la medicion de esta variable se ha elaborado un baremo. Los baremos
consisten en asignar a cada posible puntuacién directa un valor numérico (en una
determinada escala) que informa sobre la posicion que ocupa la puntuacién directa.
Un baremo se define como una Escala de valores que se establece para evaluar o

clasificar los elementos de un conjunto, de acuerdo con alguna de sus caracteristicas.

Tabla 4: Matriz de consistencia



Tipoy nivel

Titulo de la Formulacion del o _ S ) Disefio de Poblacion y
o Objetivos de la investigacion Variables de o
Investigacion Problema L Investigacion Muestra
Investigacion
Implementando el | (De qué manera se | Objetivo General El juego libre | Cuantitativa No La poblacion
juego libre en los | implementara el ) ) ) en los | . experimental, estd conformada
_ ] Determinar como se implementa la hora nivel o
sectores para | juego libre en los ) ] sectores " descriptivo por los
_ ) del juego libre en los sectores para descriptivo _ _
mejorar el | sectores para mejorar simple estudiantes de la

aprendizaje en el
area de matematica
en nifios de cinco
afios de la
Institucion
Educativalnicial
320 Santa Catalina
del distrito de
Juliaca provincia
San Roman, region
Puno, afio 2018.

el aprendizaje en el
area de matematica
en nifios de cinco
afios de la institucion
educativa inicial 320
Santa Catalina del
distrito de Juliaca
provincia San
Roman, regién Puno,
afo 2018?

mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de cinco afos de la
institucion educativa inicial 320 Santa
Catalina el distrito de Juliaca provincia

San Roman, region Puno, afio 2018.
Objetivo especificos

v Observar la aplicacion del juego libre

en los sectores para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en
niflos de cinco afios de la institucion
educativa inicial 320 Santa Catalina del
distrito de Juliaca provincia San Roman,

region Puno, afio 2018.

Aprendizaje

institucion
educativa
320
Santa Catalina el

inicial N°

distrito de

Juliaca.

La muestra esta
compuesta  por
20 estudiantesde
cinco afos de la
institucion

educativo inicial

320 Santa




v Determinar los niveles de habilidades
matematicas en los nifios de cinco afios
de la institucion educativa inicial 320
Santa Catalina del distrito de Juliaca
provincia San Roman, afio 2018.

v Evaluar el juego libre en los sectores
para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en nifios de cinco afios de la
institucion  educativa inicial ~ Santa
Catalina del distrito de Juliaca provincia

San Roman, region Puno, afio 2018

Catalina
distrito

Juliaca.

el
de




V.RESULTADOS

5.1. Resultados

Tabla 5: Planificacion

Expresa con espontaneidad

sus ideas. fi hi %

Si 3 0.30 30.00
No 7 0.70 70.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 1: planificacion

30%

70%

Si = No

En la tabla 1 y gréfico 1 se observa que el 79% de los nifios No expresan con
espontaneidad sus ideas y el 21% si, donde se evidencia dificultad en la expresion.



Tabla 6: Planificacion

Propone ideas nuevas en fi hi %
situaciones de dialogo.

Si 2 0.20 20.00
No 8 0.80 80.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 2: Planificacion

- 20%

=Si *"No

De la tabla 2 y grafico 2, se observa que el 20% Propone ideas nuevas en situaciones
de dialogo y el 80% no logra, donde se evidencia que los nifios tienen dificultad en

proponer ideas.



Tabla 7: Planificacion

Si 8 0.80 80.00
No 2 0.20 20.00
TOTAL 10 1.00  100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 3: Planificacion

20% -

“Si “No

De la tabla 3 y grafico 3, se observa que el 80% no logra, donde se evidencia que los
nifios tienen dificultad en proponer ideas y el 20% Propone nuevos juegos que le

gustaria realizar con sus compafieros.



Tabla 8: Planificacion

Propone qué podrian hacer en los fi hi %
sectores el dia de hoy.

Si 1 0.10 10.00
No 9 0.90 90.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 4: Planificacion

10%

-

90%
=Si =No

De la tabla 4 y grafico 4, se observa que el 90% no logra, donde se evidencia que los
nifios tienen dificultad y el 10% Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de

hoy.



Tabla 9: Organizacion

Si 4 0.40 40.00
No 6 0.60 60.00
TOTAL 10 1.00 100.00
Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 5: Organizacion

Si = No

De la tabla 5 y grafico 5, se observa que el 60% no logra, donde se evidencia que los
nifios tienen dificultad en elegir los sectores y el 40 % elije y dice en qué sector va a

jugar al colocarse el distintivo que corresponde.



Tabla 10: Organizacion

Dice por qué eligio el sector del fi hi %
dia.

Si 3 0.30 30.00
No 7 0.70 70.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 6: Organizacion

70%

=Si  No

De la tabla 6 y grafico 6, se observa que el 70% no logra, donde se evidencia que los

nifios tienen dificultad y el 30 % Dice por qué eligié el sector del dia.



Tabla 11: Organizacién

Dialoga con sus compaiieros que fi hi %
eligieron el mismo sector sobre los
roles que van a asumir en el lugar

elegido.

Si 2 0.20  20.00
No 8 0.80 80.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 7: Organizacion

Si " No

De la tabla 7 y grafico 7, se observa que el 80% no logra, donde se evidencia que los
nifios tienen dificultad y el 20 % Dialoga con sus compafieros que eligieron el mismo

sector sobre los roles que van a asumir en el lugar elegido.



Tabla 12: Organizacién

Dialoga con sus comparfieros fi Hi %
para establecer acuerdos.

Si 1 0.10 10.00
No 9 0.90 90.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 8: Organizacion

10%

>

90%
=Si No

De la tabla 8 y grafico 8, se observa que el 90% no logra, donde se evidencia que los

nifos tienen dificultad y el 10 % Dialoga con sus compafieros para establecer

acuerdos.



Tabla 13: Ejecucion

Juega libremente utilizando los fi Hi %
materiales del sector elegido

Si 5 0.50 50.00
No 5 0.50 50.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 9: Ejecucion

50% 50%

=Si =No

De la tabla 9 y grafico 9, se observa que el 50% no logra, donde se evidencia que los

nifios tienen dificultad y el 50 % Juega libremente utilizando los materiales del sector

elegido.



Tabla 14: Ejecucion

Expresa lo que le disgusta durante fi Hi %
esta actividad.

Si 2 0.20 20.00
No 8 0.80 80.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 10: Ejecucion

- 20%

80%

=Si = No

De la tabla 10 y grafico 10, se observa que el 80% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad en jugar libremente y el 20 % Juega libremente utilizando

los materiales del sector elegido.



Tabla 15: Ejecucion

Dialoga con sus compafieros cuando fi Hi %
comparte materiales.

Si 3 0.30  30.00
No 7 0.70  70.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 11: Ejecucion

70%

= Si = No

De la tabla 11 y grafico 11, se observa que el 70% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad en dialogar y compartir materiales y el 30 % Dialoga con

sus comparfieros cuando comparte materiales.



Tabla 16: Ejecucion

Solicita ayuda a la docente cuando es fi hi %
necesario.

Si 4 0.40  40.00
No 6 0.60  60.00
TOTAL 10 1.00  100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 12: Ejecucion

40%

&W6\~ w/

=Si =No

De la tabla 12 y grafico 12, se observa que el 60% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad en solicitar ayuda al docente y el 40 % Solicita ayuda a la

docente cuando es necesario.



Tabla 17: Orden

Guarda en su lugar los fi hi %
materiales del sector.

Si 5 0.50 50.00
No 5 0.50 50.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréfico 13: Orden

50% 50%

mSi ©No

De la tabla 13 y grafico 13, se observa que el 50% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad en guardar los materiales utilizados y el 50 % Guarda en

su lugar los materiales del sector.



Tabla 18: Orden

Espera su turno para guardar sus fi hi %
materiales que utilizé

Si 1 0.10 10.00
No 9 0.90 90.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 14: Orden

10%

-

90%
BSi No

De la tabla 14 y grafico 14, se observa que el 90% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad y el 100 % Espera su turno para guardar sus materiales que

utilizo.



Tabla 19: Orden

Si 2 0.20 20.00
No 8 0.80 80.00
TOTAL 10 1.00  100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 15: Orden

mSi =mNo

De la tabla 15 y grafico 15, se observa que el 90% no logra, donde se evidencia que
los nifios tienen dificultad y el 100 % Espera su turno para guardar sus materiales que

utilizo.



Tabla 20: Socializacién

Expresa lo que hizo en el sector fi Hi %
donde jugo el dia de hoy.

Si 3 0.30 30.00
No 7 0.70 70.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 16: Socializacion

Si mNo

De latabla 16 y grafico 16, se puede apreciar que el 70% de los nifios tienen dificultad

en expresar lo que hicieron en los sectores y el 30 % Expresa lo que hizo en el sector

donde jugo el dia de hoy.



Tabla 21: Socializacién

Expresa lo que mas le agrad6 durante esta ~ fi hi %
actividad.

Si 0 0.00 0.00
No 10 1.00 100.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 17: Socializacion

0%

100%
®Si ®No

De latabla 17 y grafico 17, se puede apreciar que el 100% de los nifios expresa lo

que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.



Tabla 22: Socializacién

Expresa lo que menos le agradd fi hi %
durante esta actividad.

Si 4 0.40 40.00
No 6 0.60 60.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 18: Socializacion

60%

mSi mNo

De latabla 18 y grafico 18, se puede apreciar que el 60% de los nifios tienen dificultad

en expresar lo que menos les gusto y el 40 % Expresa lo que menos le agradd durante

esta actividad.



Tabla 23: Socializacion

Escucha en silencio mientras sus fi hi %
compafieros socializan sus
experiencias.

Si 1 0.10  10.00
No 9 0.90  90.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 19: Socializacion

10%

90%
Si mNo

En la tabla 19 y grafico 19, se observa que el 90% de los nifios tienen dificultad y

el 10 % Escucha en silencio mientras sus comparieros socializan sus experiencias.



Tabla 24: Representacion

Muestra el material con el cual fi hi %
representara sus experiencias del dia
(plastilina, colores, crayolas, témperas,

plumones).
Si 4 040  40.00
No 6 0.60  60.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 20: Representacion

60%

Si mNo

En la tabla 20 y grafico 20, se observa que el 60% de los nifios tienen dificultad en
representar sus experiencias del dia y el 40 % Muestra el material con el cual
representard sus experiencias del dia (plastilina, colores, crayolas, témperas,

plumones).



Tabla 25: Representacion

Evidencia a sus compafieros la fi hi %
vivencia representada en su dibujo o
modelado como trabajo final de la

actividad.

Si 5 050 50.00
No 5 050 50.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Gréafico 21: Representacion

uSi mNo

En la tabla 21 y grafico 21, se observa que el 50% de los nifios no logran y el 50 %
Evidencia a sus compafieros la vivencia representada en su dibujo o modelado como

trabajo final de la actividad.



Tabla 26: Representacion

Expone de manera entendible lo que fi hi %
hizo en el sector elegido

Si 4 0.40  40.00
No 6 0.60  60.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 22: Representacion

Si ®No

En la tabla 22 y grafico 22, se observa que el 60% de los nifios tienen dificultad en
exponer lo que hizo en el sector elegido y el 40 % Expone de manera entendible lo

que hizo en el sector elegido.



Tabla 27: Resuelve Problemas de Cantidad

Establece relaciones entre los objetos de fi hi %
su entorno segun sus caracteristicas

perceptuales al comparar y agrupar, y

dejar algunos elementos sueltos

Si 5 050 50.00
No 5 050 50.00
TOTAL 10 1.00 100.00

Fuente: Lista de cotejo

Grafico 23: Resuelve Problemas de Cantidad

50%

Si mNo

En la tabla 23 y grafico 23, se observa que el 50% de los nifios tienen dificultad y el
50 % Establece relaciones entre los objetos de su entorno segin sus caracteristicas

perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos.



5.2 Andlisis de resultados

La investigacion realizada responde al objetivo general es determinar como se
implementa la hora del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el
area de matematica en nifios de cinco afios de la institucién educativa inicial 320 Santa
Catalina el distrito de Juliaca provincia San Roman, region Puno, afio 2018.. El
aprendizaje es un proceso activo, en donde la adquisicién de conocimiento supone la
ejecucion de actividades del individuo. El desarrollo cognitivo atraviesa por cuatro
estadios: el sensorio motor, el preoperatorio, el operacional concreto, y el operacional

formal.

Este resultado obtenido a través de la aplicacion del pre test se relaciona con la tesis
del autor (Maduefio , 2016) titulado “Juego de sectores de aprendizaje como estrategia
didactica y la socializacion de la institucion educativa n® 1793 rio negro - 2016.” Tiene
como Objetivo general Determinar la relacion que existe entre juegos de sectores de
aprendizaje como estrategia didactica y la socializacion en la Institucion Educativa N°
1793 Rio Negro - 2016. EIl nivel es descriptivo correlacional porque tiene como
finalidad determinar el grado de relacion o asociacién no causal existente entre las
variables Juego de sectores y la socializacion. Donde los resultados del anélisis de los
variables juegos de sectores de aprendizaje como estrategia didactica y la socializacién
en estudiantes de la institucién Educativa N° 1793 Rio Negro- 2016; obtenidos
muestra los niveles de logro de la estrategia de la dimension sector hogar es un
instrumento manipulable donde se puede cumplir juegos y roles, asi el 54,5% de nifios
y nifias observadas se encuentran en un nivel de bajo, el 27,3% se ubican en un nivel

de moderado y el 18,2% se ubican en el nivel alto.



En la investigacion se define sobre el juego libre en los sectores como “Un momento
pedagogico planteado por el Ministerio de Educacion, esta4 basado en el juego y su
importancia radica en el desarrollo del nifio en todos los aspectos, poniendo a la
profesora como observadora del trabajo del nifio, dejando de lado el trabajo de ambos,

mas bien asignandole un rol de observadora” citado por: (Garavito, 2017)

Asi mismo define a la matematica como “La finalidad de la matematica en el curriculo
es desarrollar formas de actuar y pensar matematicamente en diversas situaciones que
permitan a los nifios interpretar e intervenir en la realidad a partir de la intuicion, el
planteamiento de suposiciones, conjeturas e hipotesis, haciendo, deducciones,
argumentaciones y demostraciones; comunicarse y otras habilidades, asi como el
desarrollo de métodos y actitudes utiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y

fendémenos de la realidad e intervenir conscientemente sobre ella”. (Minedu, 2015)

Tal como se evidencia en los resultados del pre test, a través de la tabla 23 y grafico
23 en donde los estudiantes del grupo control demostraron que el 50% no establecen
relaciones entre los objetos de su entorno segn sus caracteristicas perceptuales al
comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos, mientras el 50% de los nifios
tienen una nocion del establecimiento, esto muestra que los estudiantes no se

encuentran de manera optima.

VI.  CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Luego de la ejecucion del proyecto de investigacion del juego libre en los sectores y

realizar la discusion de los resultados se llega a las siguientes conclusiones:



Mediante la observacién realizada se pudo observar que los estudiantes de 5 afios solo
la mitad establecen relaciones entre los objetos de su entorno seguin sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar, y dejar algunos elementos sueltos. Es asi que habia

una deficiencia en establecer relaciones entre los objetos.

A través de la lista de cotejo se pudo obtener que los nifios no dialogan con sus
comparieros que eligieron el mismo sector sobre los roles que van a asumir en el lugar

elegido, esto demuestra que no dialogan entre comparieros.

Después de realizar el analisis de resultados se obtiene que los nifios juegan libremente
utilizando los materiales del sector elegido, esto demuestra que hay una regularidad en

el desarrollo de aprendizajes.

Los nifios de 5 afios tienen dificultad para mostrar el material con el cual representara
sus experiencias del dia, esto evidencia que los nifios necesitan desarrollar esta

capacidad.
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LISTA DE COTEJO JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES

DATOS GENERALES

1. Institucion Educativa Inicial: “320 Santa Catalina”

---------------------------

5. Hora de Inicio: ....vvveereennnnnnnnnnnnes Hora de término: .....cceeevveeeeeeenneneeeennes

6. Alumno: ....

FINALIDAD

-------------------------------

El presente instrumento se orienta a evaluar la participacion del estudiante durante el

juego libre en los sectores.

N° ORDEN|ITEMS

SI [NO

PLANIFICACION

01 Expresa con espontaneidad sus ideas.

02 Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo.

03 Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con sus
comparfieros.

04 Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy.

ORGANIZACION




05 Elije y dice en qué sector va a jugar al colocarse el distintivo que
corresponde.

06 Dice por qué eligio el sector del dia.

07 Dialoga con sus comparfieros que eligieron el mismo sector sobre
los roles que van a asumir en el lugar elegido.

08 Dialoga con sus comparieros para establecer acuerdos.

EJECUCION
09 Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido.
10 Expresa lo que le disgusta durante esta actividad.
11 Dialoga con sus comparieros cuando comparte materiales.
12 Solicita ayuda a la docente cuando es necesario.
ORDEN

13 Guarda en su lugar los materiales del sector.

14 Espera su turno para guardar sus materiales que utilizo.

15 Ayuda a guardar los materiales de su compafiero (a) si éste (a) se
lo solicita.

SOCIALIZACION

16 Expresa lo que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.

17 Expresa lo que mas le agradd durante esta actividad.

18 Expresa lo que menos le agrad6 durante esta actividad.

19 Escucha en silencio mientras sus comparfieros socializan sus
experiencias.

REPRESENTACION

20 Muestra el material con el cual representara sus experiencias del
dia (plastilina, colores, crayolas, témperas, plumones).

21 Evidencia a sus compafieros la vivencia representada en su dibujo
0 modelado como trabajo final de la actividad.

22 Expone de manera entendible lo que hizo en el sector elegido
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LISTADE COTEJO

“APRENDIZAJE EN AREA DE MATEMATICA”

DATOS GENERALES

1. Institucion Educativa Inicial: “320 Santa Catalina”

5. Hora de Inicio: «...vvvveveennnnnnnnnnnnn Hora de término: .....cceeeeveeeeeeennnneeeenees

6. AIUINNO: vevvvnnniirereeennenseeeeecennonnns

INSTRUCCIONES:

En este instrumento encontraras 24 items sobre las Habilidades matematicas de los
estudiantes. Para responderlas necesitaras un boligrafo, marcando con una X en el

espacio correspondiente: SI () NO ()

SI= Cumple con el tems.

NO= No cumple con los items.



Asimismo, es importante que leas con mucha atencién cada item y que observes

detenidamente al estudiante antes de contestar.

MUY IMPORTANTE DEBES EVALUAR TODOS LOS ITEMS
» Solo se tomara en cuenta los indicadores de desempefio que se realizara.

N° ITEM
S

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD S

No

1 Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun
sus caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar, y
dejar algunos

elementos sueltos.

2 Realiza seriaciones por tamario, longitud y grosor hasta con
cinco
objetos.

3 Establece correspondencia uno a uno en situaciones
cotidianas.

4 Usa diversas expresiones que muestran su comprension

”

sobre la cantidad, el pesoy el tiempo —“muchos”, “pocos”,

” ” LT LTS

“ninguno”, “mas que”, “menos que”, “pesamas”, “pesamenos”,

“ayer”, “hoy”y
“manana”—, en situaciones cotidianas.

5 Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
requiere contar, empleando material concreto o su propio
cuerpo.

6 Utiliza los numeros ordinales “primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto”y“quinto” paraestablecerellugaro posicién de unobjeto

0 persona, empleando material concreto o su propio cuerpo.

7 Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que requiere
juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

8 Establece relaciones, entre las formas de los objetos que
estan en su entorno y las formas geométricas que conoce,
utilizando

material concreto.

9 Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas y
usa
expresiones como “es mas largo”, “es mas corto”.

10 | Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el
que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones

para desplazarse.

11 | Establece relaciones espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones

cotidianas.




12

Las expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca
de”

“lejosde”, “alladode”; “hacia adelante” “haciaatras”, “haciaun

lado”, “hacia el otro lado”- que muestran las relaciones que




establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en
el

entorno.

13 | Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los
que

muestra relaciones espaciales y de medida entre
personas y objetos.

14 | Prueba diferentes formas de resolver una determinada
situacion relacionada con la ubicacién, desplazamiento en
el espacio y la construccion de objetos con material
concreto. Elige una manera

para lograr su propdsito y dice por qué la uso.

Se agradece de antemano su participacién y se le comunica que una vez obtenidos

los resultados de la investigacion se les dara a conocer oportunamente.
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CARTA DE PRESENTACION,

TENOR(A)*
Lic. ERf++ 1a Mestas Afiazco
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Presente -
De mi consideracian:

Es groto dirigirme a usted, para expresnrie mf cordial saludo y a la vez Rresenmrle al
estudionte Eva Judith Qtiispe COrrtfSco con cadigo de mOtrfcufo 690 Il 51028, de la
carrera Rrofesional de EDUGACIEIN INICIAL, quien aR! « fré el instrumento de tests del
proyecto de investigacian ““EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES, PARA MEJORAR EL
APRENDIZAJE EN NIKOS DE 5 AMOS EN LA I.E.l. N° 320 SANTA CATALINA DEL DISTRITO DE
JULIACA, PROVINCIA DE SAN WOMAN REGION PUNO, ANO 2018, en la InstiWcian que
dignamente nsted diripe y represents, for lo mismo solicito a su representada acoger al
estudiante para el desarrollo de la misma.

Esperando iebride la yacilidades queel caso requiere, ieexpreso mi prof ndo gqgradecimiento.

Atentamente,
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