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RESUMEN

El siguiente estudio tiene como objetivo general: Determinar la relacién que existe
entre la competencia digital y el logro de aprendizajes en la ensefianza remota en el
area de personal social en los estudiantes del 6to grado “A” de la LE.P. “Nuestra
Sefora de la Anunciacion” — Huacho — 2020. Este tipo de investigacion esta indicada
para determinar el grado de relacion y semejanza que pueda existir entre dos 0 mas
variables, es decir, entre caracteristicas o conceptos de un fenémeno. Ella no pretende
establecer una explicacion completa de la causa — efecto de lo ocurrido, solo aporta
indicios sobre las posibles causas de un acontecimiento. Para la variable Competencia
digital docente se hall6 un alfa de cronbach igual a: 0.988 mayor de 0.70 demostramos
que nuestro instrumento es altamente confiable. Existe relacion entre alfabetizacion
Digital y el logro de aprendizaje en la ensefianza remota en el &rea de personal social.
Siendo la correlacion -0.52978463, indicando una relacion negativa media. Existe
relacion significativa entre comunicacion colaborativa y el logro de aprendizaje en la
ensefianza remota en el area de personal social en los estudiantes, siendo la correlacion
-0.53679719, indicando una relacion negativa media. Existe relacion entre creacion de
contenidos digitales y el logro de aprendizaje en la ensefianza remota en el area de
personal social en los estudiantes, siendo la correlacion -0.52388697, indicando una
relacion negativa media. Lo cual queda demostrado que existe correlacion entre las
competencias digitales y el logro de aprendizaje.

Palabras clave: aprendizaje, competencia, estudiante
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SUMMARY

The following study has the general objective: To determine the relationship between
digital competence and the achievement of learning in remote teaching in the area of
social personal in 6th grade students "A" of the IEP "Nuestra Sefiora de la Anunciacién
”- Huacho - 2020. This type of research is indicated to determine the degree of
relationship and similarity that may exist between two or more variables, that is,
between characteristics or concepts of a phenomenon. She does not pretend to establish
a complete explanation of the cause - effect of what happened, she only provides
indications about the possible causes of an event. For the variable Teaching digital
competence, a cronbach's alpha was found equal to: 0.988 greater than 0.70, we
demonstrate that our instrument is highly reliable. There is a relationship between
Digital literacy and the achievement of learning in remote teaching in the area of social
personnel. The correlation being -0.52978463, indicating a medium negative
relationship. There is a significant relationship between collaborative communication
and learning achievement in remote teaching in the area of social personal in students,
the correlation being -0.53679719, indicating a medium negative relationship. There
is a relationship between the creation of digital content and the achievement of learning
in remote teaching in the area of social personnel in students, the correlation being -
0.52388697, indicating a medium negative relationship.

Keywords: learning, competence, student
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I. INTRODUCCION

La investigacion aborda tal y cual, en Huacho durante el afio 2020, en tiempos de
Estado de Emergencia Nacional. El tema es especialmente relevante debido a
importancia de la competencia digital y la ensefianza remota en el area de personal

social.

Se sabe que la educacion es un derecho fundamental que asiste a toda persona, y en
este &mbito de pandemia, donde el Estado mantiene a su poblacion en Estado de
Emergencia a nivel Nacional, la educacién toma una modalidad que pocos usaban
hasta entonces. Usando de este modo la Educacion Remota, que es una experiencia
inédita en el Pert y el mundo. Por supuesto, existen experiencias de aprendizaje digital
y a distancia, pero en inicial, primaria o secundaria siempre han sido combinadas con
la relacion presencial con los profesores. En todo el mundo se esta aprendiendo a

realizar este tipo de actividades.

Surge una necesidad entre los docentes, en la forma de como llevar sus ensefianzas a
los estudiantes, utilizando diferentes plataformas y recursos digitales que les permita
interactuar directamente y en tiempo real con sus alumnos, evitando de esta forma que

la educacion se detenga.

Si bien es cierto el Estado Peruano propone y pone a disposicion la plataforma
“Aprende en Casa” emitido por todos los medio de comunicacion como radio,

television y la internet; los docentes se ven en la necesidad de acercarse remotamente



a sus estudiantes, utilizando otros recursos que la internet les proporciona como el
WhatsApp, Facebook y otras redes sociales, en la cuales se auto capacitan. Dicho esto,
muchos docentes y estudiantes que tienen en sus hogares el acceso a internet, utilizan
la plataforma Zoom, la cual permite interactuar en una sala virtual en tiempo real, que
se convierte en una herramienta digital de gran ayuda que permite a los docentes
difundir sus ensefianzas a los estudiantes de mejor manera; por lo que se desea
profundizar en como el programa de video llamadas Zoom y la ensefianza remota del
area de personal social es importante para los estudiantes y de esta manera analizan,
esclareces y determinan que la educacion remota mediante la plataforma Zoom es

de gran utilidad en la ensefianza en tiempo de Emergencia Nacional.

Se ha observado carencia de informacion respecto al uso de la plataforma Zoom por

lo que se espera que futuras investigaciones cubran esta falta.

La politica internacional en La competencia digital y el logro de aprendizaje en las
clases remotas - area de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacién, Distrito Huacho - Afio 2020.
Es tarea ineludible en todos los sistemas educativos del mundo porque surge la
necesidad de disponer de diferentes herramientas de aprendizaje como cursos de
formacion y guias explicativas que ayudan a centros escolares, educadores, estudiantes

y familias a explorar este nuevo entorno.



Nuestro pais no es ajeno a esta problematica del estado de emergencia por lo cual el
Ministerio de Educacion ha implementado politicas para el mejoramiento de las clases

remotas.

Asimismo, si esos esfuerzos han tenido implicaciones positivas o0 negativas.
Descripcion, desde un ambito méas concreto de cdmo se ha abordado o se podria

abordar el tema.

La politica internacional en La competencia digital y el logro de aprendizaje en las
clases remotas - area de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacién
primaria de la .E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion, Distrito Huacho - Afio 2020.
Es tarea ineludible en todos los sistemas educativos del mundo porque surge la
necesidad de disponer de diferentes herramientas de aprendizaje como cursos de
formacion y guias explicativas que ayudan a centros escolares, educadores, estudiantes

y familias a explorar este nuevo entorno.

Nuestro pais no es ajeno a esta problematica del estado de emergencia por lo cual el
Ministerio de Educacion ha implementado politicas para el mejoramiento de las clases

remotas.

Asimismo, si esos esfuerzos han tenido implicaciones positivas 0 negativas.
Descripcion, desde un ambito mas concreto de como se ha abordado o se podria

abordar el tema.



¢De qué manera La competencia digital y el logro de aprendizaje en las clases remotas
- &rea de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacién primaria de

la .E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”, Distrito Huacho - Afio 2020.

Determinar la relacién que existe entre la porfia digital y el logro de aprendizajes en
la ensefianza remota en el &rea de personal social en los estudiantes del 6to grado “A”

de la LE.P. “Nuestra Sefora de la Anunciacion” — Huacho — 2020.

Identificar la relacion que existe entre alfabetizacion Digital y el logro de aprendizaje
en la ensefianza remota en el &rea de personal social en los estudiantes del 6to grado

“A” de la LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion” — Huacho — 2020.

Identificar la relacion que existe entre comunicacion colaborativa y el logro de
aprendizaje en la ensefianza remota en el area de personal social en los estudiantes del

6to grado “A” de la L.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciaciéon” — Huacho — 2020

Identificar la relacion que existe entre contenidos digitales y el logro de aprendizaje
en la ensefianza remota en el area de personal social en los estudiantes del 6to grado

“A” de la L.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion” — Huacho — 2020

El presente estudio de investigacion de La competencia digital y el logro de
aprendizaje en las clases remotas - area de personal social en los estudiantes del sexto

grado de educacion primaria de la LLE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion, Distrito



Huacho - Ao 2020. Parte de la necesidad de resolver el problema ante el estado de

emergencia del Covid — pretendiendo interactuar con los estudiantes de manera virtual.

1. REVISION LITERARIA
2.1. Antecedentes

Para la realizacion de este trabajo se recurrio a diversas fuentes de
informacion de trabajos similares con un enfoque o tecnologia distinta.

Esta investigacion estd orientada en la competencia digital docente y el uso
del programa de video llamadas zoom y la ensefianza remota del area de
personal social en los estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la
I.E.P. “Nuestra Sefiora De La Anunciacion, Distrito Huacho - Afio 2020 a fin

de determinar la correlacion que existe entre ambas.

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Garcia Francisco (2017). En su tesis titulada: “Competencias digitales en la
docencia universitaria del siglo XXI”. Hecha en Madrid Espafia. Esta
investigacion estd orientada en determinar las caracteristicas de la
competencia digital que deben adquirir los docentes universitarios, para
formar a los estudiantes que demanda la Sociedad de la Informacion vy el
Conocimiento, lo cual muestra una relacion intensa con la presente
investigacion al compartir la competencia digital la cual es una habilidad que
debe adquirir el docente universitario para estar a la vanguardia, si bien es
cierto esta investigacion es mas descriptiva de las competencias digitales, la
presente se refuerza con el uso de la Web 2.0, no obstante sigue habiendo

relacion al compartir un objetivo similar.



Guaman Carla (2016). En su tesis titulada “Estudio de las competencias
digitales educativas de los docentes de basica media de las instituciones
educativas de la parroquia veloz de la ciudad de Riobamba”. Tesis para optar
el grado de Licenciado(a) en Informética Aplicada a la Educacién. Riobamba

— Ecuador: Universidad Nacional De Chimborazo.

Dicha Investigacion tiene como finalidad identificar las competencias
digitales educativas para determinar si los docentes dominan las
competencias digitales y el uso adecuado de las TIC para aplicar en los

procesos educativos con los estudiantes.

Al respecto coincide con la presente investigacion en tratar la variable
Competencia digital considerando las mismas dimensiones: Alfabetizacion
digital, Comunicacion colaborativa, Creacion de contenidos digitales,

Seguridad y Resolucion de problemas.

Bandera Jorge (2011). En su tesis titulada: “Plataformas sociales y
herramientas de interaccion Web como estrategias para lograr visibilidad en

el campo del disefio grafico en Colombia”. Bogota: Universidad De Palermo

La investigacion en mencion no tiene relacion con la educacion pero si con la
variable Web 2.0, es por ello que en mencionada por su alto contenido en

descripcion de las herramientas de esta tendencia, quizas orientadas con mas



énfasis en las redes sociales, pero que en teoria todas las aplicaciones web 2.0
al compartir el mismo objetivo mantienen relacion con la presente
investigacion, cabe resaltar también la mencion de Tim O’Reilly, padre de la
Web 2.0 y sus planteamientos para definir su evaluacion, todo esto desde un

enfoque internacional especificamente con la realidad de Bogot4 - Colombia.

Lopez Ortega (2009). En su tesis titulada "Uso de las herramientas de la web
2.0 en la empresa: situacion actual y tendencias”. Madrid: Universidad

Auténoma de Madrid.

Al igual que en el caso anterior, la investigacion antes mencionada hace
mucha referencia a conceptos importantes de la web 2.0, en este caso
orientado a la empresa, de lo cual se puede destacar el inicio del nombre de
la misma “Uso de las herramientas de la web 2.0”..., lo cual coincide con el
presente trabajo de investigacion, ademas de la mencion de indicadores claves
como el uso de blogs y YouTube y también destacar el enfoque que le da un

pais europeo.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Coronado Jorge (2015). En sus tesis titulada “Uso de las TIC y su relacion
con las competencias digitales de los docentes en la institucion educativa n°®
5128 del distrito de Ventanilla - Callao”. La cual trata de la relacion
significativa entre el uso de las TIC y las competencias digitales docentes,

con la salvedad que esta dirigida a estudiantes de una institucion escolar, no



obstante el objetivo planteado es muy similar al presente y con el mismo
enfoque. Coronado concluye que existe correlacion significativa entre el uso

de TIC con las competencias digitales en los docentes.

Joo Chang, Blanca Jesus (2004). En su tesis titulada “Analisis y propuesta
de gestiéon pedagogica y administrativa de las Tics, para construir espacios
que generen conocimiento en el colegio Champagnat”. Tesis para optar el
grado de Magister en Educacién con mencion en Gestion de la Educacion.

Lima: Pontificia Universidad Catolica del Peru.

Esta investigacién se desarrollé en el colegio Champagnat, y es mencionada
en la presente, por estar relacionada con la insercion de tecnologia informatica
a nivel pedagdgico y administrativo, teniendo como referencia la creacion de

espacios para construir conocimientos en un colegio.

Lo cual mantiene relacion en el hecho de crear contenidos y compartirlos,
ademas de ser una propuesta para mejorar las el uso de la web 2.0 en la
docencia, si bien en este caso no se refiere a la educacion superior, mantiene

el mismo proposito que es ser un modelo a seguir.

Cabanfias Julia Emilia y Ojeda Yessenia (2012). En su tesis titulada "Aulas
virtuales como herramienta de apoyo en la educacion de la Universidad
Nacional Mayor de San Marcos". Tesis para optar el titulo de Ingeniero de

Sistemas. Lima: Universidad Nacional Mayor de San Marcos



La investigacion antes mencionada trata sobre una de las dimensiones de la
Web 2.0 del presente trabajo: las “Aulas virtuales” que vendria a ser no la
traduccion sino la interpretacion que se le da las Plataformas de E-Learning
y los titulares son Ingenieros de sistemas, la cual es la misma profesién del

suscrito.

En la investigacion se detallan las herramientas que ofrecen estas tecnologias
para virtualizar la educacion, guardando relacion con el presente trabajo de

investigacion.

Barturen José (2012). En su tesis titulada “Disefio ¢ implementacioén de un
sistema de gestion de sesiones web conferencing para la comunidad PUCP”.
Tesis para optar el Titulo de Ingeniero de las Telecomunicaciones. Lima:

Pontificia Universidad Catélica del Per.

El presente trabajo pretende ser un modelo para convertirse en un profesor
2.0, de lo cual resulta el uso de sistemas de video-conferencia para la
ejecucion de la educacion virtual o E-Learning en todo su esplendor. Si bien
es cierto la investigacion en mencion se refiere a una propuesta de solucion
local, en ella de detallan conceptos basicos del E-Learning a través de la
video-conferencia lo cual esta plenamente relacionado con el presente trabajo

de investigacion.



2.1.3. Antecedentes Locales o regionales
(Arrese Chavez & Vivanco Moscoso, 2016), en su trabajo de
investigacion titulado “Competencias digitales y el rendimiento
académico de los estudiantes de Electronica Naval del Instituto de
Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval - Centro de Instruccion
Técnica y Entrenamiento Naval, Callao”. Realizado en la ciudad de
Lima. Su objetivo general fue: Determinar si la competencia digital y
sus diversos indicadores se relacionan con el rendimiento académico en
los estudiantes de la Carrera Profesional Técnica Electronica Naval del
IESTPN-CITEN, Callao. La metodologia que usaron fue: La
investigacion en el presente estudio es de tipo bésica, El disefio de
investigacion fue descriptivo correlacional. La poblacion de estudio
comprendio a los estudiantes de la Carrera Profesional Técnica
Electrénica Naval del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico
Publica Naval — CITEN (Centro de Instruccion Técnica y
Entrenamiento Naval), para quienes exclusivamente se habilité una
plataforma Moodle en el Instituto, por medio de la cual tuvieron
contacto directo con los docentes con el fin de afianzar sus capacidades
digitales. También contaron con acceso a una biblioteca virtual de la
Marina de Guerra. del Per(, ademas del particular uso de internet
realizado en sus respectivos hogares. Para esta investigacion se tomé
como muestra a la totalidad de la poblacion de estudiantes del tercer,
segundo y primer afio de la Carrera Profesional Técnica Electrénica

Naval del Instituto de Educacién Superior Tecnologico Publica Naval

10



— CITEN (Centro de Instrucciéon Técnica y 22 Entrenamiento Naval),
quienes representan a ciento veintidds (122) estudiantes. Concluyeron
en: a) Los diversos items de la escala utilizada en el presente estudio
(salvo uno) han obtenido valores de correlacion superiores a 0.20 por
lo que se consideran que discriminan o evalUan la variable motivo de
estudio. b) La escala utilizada en el presente estudio en su conjunto ha
demostrado adecuados criterios de consistencia interna (> 0.70), por lo
que se considera evalla de manera objetiva y confiable el tema
propuesto. ¢) No existe relacion directa y significativa entre la
competencia digital y sus diversos indicadores con el rendimiento
académico en los estudiantes de la Carrera Profesional Técnica
Electrénica Naval del IESTPNCITEN, Callao. d) EI nivel de
competencia digital de los estudiantes de la Carrera Profesional Técnica
Electrénica Naval del IESTPN-CITEN esta por debajo de la media. €)
El nivel de Rendimiento Académico de los estudiantes de la Carrera
Profesional Técnica Electronica Naval del IESTPN-CITEN es medio.
e) No existe relacion entre la utilizacion de dispositivos digitales y el
rendimiento académico de los estudiantes de la Carrera Profesional
Técnica Electronica Naval del IESTPNCITEN. f) No existe relacion
entre la utilizacion de aplicaciones multiplataforma y el rendimiento
académico de los estudiantes de la Carrera Profesional Técnica
Electrénica Naval del IESTPN-CITEN. g) No existe relacion entre la
informacidn y comunicacion en red y el rendimiento académico de los

estudiantes de la Carrera Profesional Técnica Electrénica Naval del

11



IESTPN-CITEN. h) No existe relacién entre las actitudes ante las TIC
y el rendimiento académico de los estudiantes de la Carrera Profesional
Técnica Electronica Naval del IESTPN-CITEN. i) Existen diferencias
en la competencia digital que presentan los estudiantes de la Carrera
Profesional Técnica Electronica Naval del IESTPN-CITEN, segun el
género y no existen diferencias segin afio de estudio. j) No existen
diferencias en el rendimiento académico que presentan los estudiantes
de la Carrera Profesional Técnica Electronica Naval del
IESTPNCITEN, segln el género y no existen diferencias segun afio de

estudio.

(Mayuri Campos, Gerénimo Pinedo, & Ramos Cruz, 2016), en su
trabajo de investigacion titulado “competencias digitales y desempefio
docente en el aula de innovacidn pedagogica de las redes educativas 03,
05 y 15 - UGEL 01”. Realizado en la ciudad de Lima. Su objetivo
general fue: Relacionar las competencias digitales y el desempefio
docente en el aula de innovacién pedagogica de las redes educativas 03,
05 y 15 - UGEL 01. La metodologia que usaron fue: El tipo de
investigacion es basica, su disefio es no experimental, siendo su disefio
transeccional correlacional. La poblacion estuvo constituida por 111
docentes de tres instituciones educativas publicas de las redes 03,05 y
15 - UGEL 01, respectivamente, de los niveles de inicial, primaria y
secundaria. Que hacen uso del aula de innovacion pedagdgica. En esta

investigacion no se tomara una muestra. Se estudiara a toda la
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poblacion. Concluyeron en: 1) Existe una relacién significativa entre
las competencias digitales y el desempefio docente; es decir, a mayor
competencia digital, habrd mayor desempefio docente en el aula de
innovacion pedagogica. 2) Las competencias digitales de los docentes
que emplean el aula de innovacion pedagdgica de las redes educativas
03, 05y 07 de la UGEL 01, se encuentran en un nivel bajo. 3) El nivel
de desempefio de los docentes en el aula de innovacion pedagdgica de
las redes educativas 03, 05 y 07 de la UGEL 01, se encuentra en una
tendencia a un nivel bajo. 4) Se demostré que existe una relacion directa
y significativa entre las dimensiones: procesamiento de la informacion
y tiempo y recursos TIC; estrategias colaborativas con capacidades
pedagdgicas y estrategias 25 metodologicas; y entre las dimensiones
comunicacion interpersonal y tiempo y recursos TIC. Ademas, es
relevante sefialar que con los analisis complementarios se llegaron a las
siguientes conclusiones: 5) Existen diferencias significativas en las
competencias digitales segun sexo. Especificamente, los varones
destacan en el procesamiento de la informacion. 6) Existen diferencias
significativas en las competencias digitales segun la situacién laboral
de los docentes, demostrando mayor dominio en esta variable los
docentes contratados. 7) No existen diferencias significativas en el
desempefio docente segun sexo. 8) No existen diferencias significativas

en el desempefio docente segun la situacion laboral de los docentes.
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(Chapilliguen Rodriguez, 2015), en su investigacion titulado
“Competencias digitales en estudiantes, con diferentes estilos de
aprendizaje, del séptimo ciclo de educacion secundaria, desarrolladas a
través de la red social educativa EDMODO en una institucion educativa
publica de la Unidad De Gestién Educativa Local N° 03, el afio 2015”.
Realizado en la ciudad de Lima, Su objetivo general fue: Conocer el
nivel de desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje, del séptimo ciclo de educacion
secundaria, a través de la red social educativa Edmodo, en una
institucion educativa pablica de la Unidad de Gestion Educativa Local
N° 03, el afio 2015. La metodologia que uso fue: Este estudio se
enmarca en el paradigma positivista, enfoque cuantitativo, nivel
explicativo y disefio cuasi experimental, con pre test y post test de dos
grupos de control y experimental porque se va a explicar el efecto del
uso de la red social educativa Edmodo en el desarrollo de las
competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de
aprendizaje. Para este estudio se trabajé con una muestra de 162
estudiantes correspondientes al turno mafana, del 3°, 4° y 5° de
secundaria. Los estudiantes fueron distribuidos en grupo de control (80
estudiantes) y grupo experimental (82 estudiantes), quienes se
determinaron luego de averiguar el acceso a internet desde sus
domicilios mediante la aplicacion de una encuesta. Concluyo en: a)
Existen diferentes estilos de aprendizaje en los estudiantes del septimo

ciclo del nivel secundaria con mayor tendencia en los estilos sensorial
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y visual. Por tanto, es preciso que los docentes conozcan estas
caracteristicas para atender la diversidad en el aula al momento de
disefiar actividades que impliquen el uso de la tecnologia. b) Los
estudiantes, del grupo de control y del grupo experimental, se ubican en
el 26 nivel medio de desarrollo de sus competencias digitales, antes de
utilizar la red social educativa Edmodo. Esto se debe al permanente
contacto con los medios tecnoldgicos referidos al manejo de
dispositivos moviles, al uso de las redes sociales como Facebook,
Twitter, WhatsApp e Instagram y al uso de programas de computacion
como el Presentador de diapositivas y el Procesador de texto. La
evidencia muestra que este nivel se reduce a un uso tecnoldgico, el cual
poco ayudaria a los estudiantes a enfrentar los retos de la sociedad red.
c) Al término de la aplicacion del programa de intervencion, los
estudiantes del grupo experimental alcanzaron un nivel de competencia
digital medio, mayor que en el pre test, es decir, luego de utilizar
herramientas digitales on line, segun el estilo de aprendizaje de mayor
tendencia, y la red social educativa Edmodo. Esto se evidencia por la
elaboracion de recursos digitales con ayuda de las herramientas on line
y su posterior socializacién en la red social educativa Edmodo. d) De
igual manera, luego de la aplicacion del programa de intervencion, los
estudiantes del grupo experimental lograron un nivel alto de
competencia digital en la sub variable de conocimiento de las
herramientas digitales y solo alcanzaron el nivel medio en las cuatro

sub variables restantes, luego de utilizar herramientas digitales on line
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y la red social educativa Edmodo. €) La tecnologia influye en aspectos
fundamentales y decisivos del aprendizaje, como los estilos de
aprendizaje, los cuales se desarrollan o potencian en presencia de

entornos con herramientas digitales variada y dindmica.

2.2. Bases teoricas de la investigacion:

2.2.1. Bases tedricas:

2.2.1.1 La competencia digital

Es una macro experiencia que desarrolla el educando al cumplir
las capacidades y el proceso de sus estudios. Esta competencia no
solo se desarrolla en el educando sino también en cualquier otra
persona que ejerce una funcién técnica, sin embargo, en la
educacion el Ministerio de Educacion de Perd considera como area
transversal el dominio de esta competencia, para lo cual se sostiene
en las teorias que se exponen a continuacion. Las teorias de
diferentes escritores sobre las mismas, pues si perfectamente es
verdadero no consta una aclaracion terminante y adaptada a
cuspide total, se exponen muchos comentarios incluso estandares
presentados por organismos internacionales que buscan una
diferente a estos Ultimos afios. Sumozas y Nieto (2017). Una forma
como mejorar los desefipefios escolares es implementando y
reajustando esta competencia, pero antes serd el docente que
instituya como estrategia nuevas formas de ensefiar, solo de esta

manera estaremos activos ante las exigencias de las tendencias
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mundiales en la educacion. Por ello la base del cambio es el

docente.

Ante esta realidad se busca describir hechos que permitan
comprender de la necesidad de generar mayor competitividad en

los aprendizajes en la competencia digital:

Competencias basicas del aprendizaje

Existe diversos autores que definen la variable de estudio de acuerdo al
enfoque de utilidad que presenta, por ello en esta oportunidad se tendra
como referente la de Symone y Hersh, (2006, p. 86), quien al definir
acerca al estudio de investigacion, de alli que desde su punto de vista se
refiere a como: Es la forma como se hace pablico la respuesta a acciones
diversas cuando asume competitivamente una habilidad y destrezas que
desarrolla el individuo de manera integral, es decir reiine cualidades que

se percibe con con un dominio glocal del producto.

De alli, que esta capacidad si se quiere comunal de conocimientos y
habilidades complejos que genera el individuo como respuesta a una
requerimiento profesional o experticia que esta en estrecha relacion con

el entorno social donde se desenvuelve.

Por otro suceso Rodriguez (2014, p. 18) dice:

Se creen capacidades principales aquellas capacidades necesarias que
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requieren todas las personas para roturar contra los requerimientos de
los desiguales contextos de su humor como ciudadanos. Las capacidades
esenciales o competencias son aquellas que son significativos para
muchas areas de la importancia, que aportan a un esfuerzo gustoso y al

buen desarrollo del ayuntamiento social.

Llegando a estas ideas al trabajo de investigacion, la reproduccion
dactilar es obtenida por los maestros que los ponen al horizonte de un
contexto mas especifico, o de un estudiante que llega a la sala con
saberes previo, que se originan por la naturaleza de su propio interés de
aprender haciendo a aquellos educandos se les denomina nativos
digitales que actualmente estdn siendo los que mayormente van

descubriendo en el campo tecnoldgico con nuevas innovaciones.

Para entender este desenlace de la investigacion se recoge los saberes de
Symone y Hersh, (2006, p. 86), en quien se sostiene este estudio, de alli

que se define como:

2.2.1.2 Dominio en la tecnologia.

Con base a los estudios de algunos investigadores del area revisados en
la presente investigacion, se puede inferir de manera concluyente la
relacion directa que existe entre la evolucion y cambio estructural en las
organizaciones, producto de la adopcion por parte de las mismas de

nuevas tecnologias de informacién y comunicacion, adoptadas
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inicialmente como herramientas para afrontar nuevas realidades del
entorno, lo cual produjo posteriormente en ellas cambios profundos en
su disefio estructural, cultura y clima organizacional. Es importante
destacar que en ambientes tan complejos como los que deben enfrentar
hoy en dia las organizaciones, sélo aquellos que utilicen todos los
medios a su alcance, y aprendan a aprovechar las oportunidades del
mercado visualizando siempre las amenazas, podran lograr el objetivo

de ser exitosas.

La innovacion tecnoldgica aparece como una condicién esencial para la
expansion de la sociedad, de forma que el desarrollo y el cambio
tecnoldgico vienen a ser impulsores del crecimiento. Ello es en parte
resultado del caracter cada vez méas interdisciplinado de los avances
tecnoldgicos, como derivacion de la fusion y afinidad entre las areas
tecnoldgicas atractivas, ofrecidas por los medios de comunicacion e
informacion, los cuales se han convertido en la era de la informacion y
el conocimiento, en el &pice central de toda organizacion que avizora el
éxito la rentabilidad y la competitividad a largo plazo.(Cano-Pita &

Garcia-Mendoza, 2018)

Dominio en base a instrucciones interactivas- De ello se extrae lo
ulterior:
La asociacion del informe pretende el uso de grandes reservas de

materiales o elementos, desde frases hasta conocimientos (cddigos,
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simbolos, textos, informe, conocimientos, escenarios tecnolégicos) para
entender y encontrase en el area ldgico, social, econémico, politico,

cultural y auténomo.

El manipulan un instrumento de guia participativa y oportuno presume
no haria la confianza y la potestad de la misma, destino discernir la
grafema instrumental y pensar como los materiales, las participaciones,
cambian la forma de relacionarse con el mundo y la perspectiva desde

lo que observamos.

Esta es la competicion con mas aumento elemental con la finalidad de
la conmemoracion indagaciéon que da como consecuencia el
favorecimiento del perfeccionamiento de la aptitud dactilar, al tratar sin
rodeos al uso de software de video llamadas Zoom y la educacion
remota en cualquiera de sus extensiones e indicando lo que conocerlas

incluye, todo esto desde el contorno del grana de capacidades.

Dominio en el aprendizaje colaborativo mezclado con diversas
personas o grupo social. - Del cual se deduce:

Un semanario, en normal que presume un buen dechado de reto en
habito de la obligacion colaborativa en conjuntos de estudiantes que
representan la misma veleidad social que identifica a los centros
estatales; si este sistema que involucra varias teorias del aprendizaje

entre ella el aprendizaje colaborativo se apoya en el uso del programa
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de video llamadas Zoom, se pueden aparecer un valor unido, conforme
con los modos de procesamiento no lineales, no igualados, ni

semejantes.

En relacion al uso del software de video llamadas Zoom, se puede
explicar como una comunicado modo de interactuar entre docentes y
estudiantes, pues la pugna se desenvuelve en los entornos virtuales

generados por las TIC con compromiso y estimacion.

Dominio para comportarse de manera libre.- Anulando lo sucesivo:

Esta complicada competicion solicita:

» Desplazamiento y desvelo hacia adoptar y sujetar los adecuados
haberes y retribuciones, admitir los compromisos que proceden de la
autonomia y percibir las posibilidades y limites del adecuado trabajo.

« Contenido y tenacidad hacia acostumbrar y sugerir los planes de
importancia que contiene en contorno particular, social y laboral,
alcanzando el lugar y el rol de cada escena importante y su
vinculacién con el macro-marco del argumento global que lo
circunda. Entender y reflexionar la buena y compleja equivalencia

particular.

De aquende sobresalen los métodos “Capacidad y afan” como se

indican para evidenciar una autoria y asumir lo que esto conlleva y que

al presente no es facil de esquivar. Por otra parte, el hecho de
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argumentar visiblemente a través de una publicacion en una pagina web
va a permitir ingresar a un campo diversas interpretaciones, los expertos
lo denominan como el acceso a grande escenas para enunciar y emanar

acuerdos y hacerse cargo reiteradamente lo que esto sobrelleva.

2.2.1.3. Los Atributos de los docentes.

Los atributos digitales de los estudiantes es la competencia digital de
los profesores deben acompafiar a ese alumnado en su formacion en la
Sl. Pero, en la medida que el educando adquiera las habilidades y
conocimientos sobre el software educativo podrd orientar su
aprendizaje hacia espacios diversos del conocimiento y de esta forma
su aprendizaje se convierte en la razén de ser para estos tiempos de
situacion de pandemia en que vive el mundo. Por ello, el cambio mental

y estructural en el educando en bésico para adaptarse a estos tiempos.

Por ello, el docente es el primero que tiene que adaptarse y generar un
cambio en estos tiempos dificiles que vive el mundo y que la educacion
se ha convertido de manera digital. De alli que la experticia es de él, la
voluntad de aprender nuevas formas de ensefiar dependera de él, de lo
contrario el sistema solo lo expectora. Ensefiar en estos tiempos es
dificil, el nifio sabe més que el docente por ello dependerd mucho de él
este rendimiento que estén acorde a las exigencias mundiales. La
teconologia se ha converido en una exigencia para el docente aprender

nuevos programas que proporcionan diferentes formas de ensefiar,
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practicamente es asumir retos que coadyuven a mejorar el aprendizaje
y tener una ensefianza entretenida y la satisfaccion que el rendimiento

de los estudiantes sea mayor al esperado. (Gisbert Cervera et al., 2016)

De acuerdo a lo publicado por la (INTEF, 2013, pag. 8):

“La Competencia digital implica el uso critico y seguro de las
Tecnologias de la Sociedad de la Informacidn para el trabajo, el tiempo
libre y la comunicacion. Apoyandose en habilidades TIC bésicas: uso
de ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar
e intercambiar informacion, y para comunicar y participar en redes de

colaboracion a través de Internet”.

Bajo este concepto se precisa a la competencia digital como la destreza
de utilizar de modo correcto las TIC con creatividad e invencién, en
beneficio de una mejor practica para la educacién. Abarca indicar las
técnicas cruciales y seguras que involucran la competencia digital, de lo
que se remata una necesidad seria y que solicita la consecuente entrega

sobre todo para educadores de cursos impropios al conjunto de técnicas.

2.2.1.4 El marco comun de destreza dactilar

Analizar la destreza dactilar se origina desde hace mucho tiempo, sin
embargo hoy en dia se a convertido en un aspecto fundamental en el
aprendizaje. en los estudios formales que parte de la necesidad de aislar

aquel conjunto de destrezas y conocimientos que el propio individuo
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debe adquirir y consolidar como medio imprescindible para avanzar en

sus estudios (en cualquier etapa formal, y a lo largo de la vida).

Este conjunto, denominado competencias clave de forma genérica, se ha
desarrollado en el &mbito universitario con especial profundidad, al
menos en el discurso tedrico, con el proceso de convergencia al Espacio
Europeo de Educacién Superior (EEES) que han venido
experimentando en los Gltimos afios las universidades espafiolas. Entre
ellas, sin duda, la competencia digital ocupa una posicion indiscutida,
pues se considera que en la Sociedad de la Informacion es
imprescindible contar con nuevas habilidades técnicas y cognitivas para
hacer frente a los retos de conocimiento que se plantean y que, por ello,
la competencia digital adquiere un rol protagonista en todos los aspectos
del aprendizaje a lo largo de la vida. En ese sentido se han pronunciado
también la mayoria de las instituciones de &mbito internacional. Y asi,
por ejemplo, la némina de las competencias clave que propone la
Comision Europea también tiene en consideracion la digital como una
de las mas relevantes; y, por su parte, el Consorcio para las 21st Century
Skills explicita que uno de los cuatro ambitos competenciales
importantes para enfrentarse a los retos de la Sl es aquel que tiene que
ver con las destrezas relativas a la informacion, a los medios y a la

tecnologia. (Gisbert Cervera et al., 2016)

2.2.1.5 Régimen de competencias para docentes.
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En el momento actual, el rol de los docentes resulta fundamental para
capacitar y empoderar a los estudiantes haciendo uso de todas las
potencialidades que ofrecen las tecnologias. Para ello, los docentes
necesitan no solo disponer de una alfabetizacion digital basica, sino que
deben ser capaces de integrar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) en sus précticas didacticas (competencia digital
docente), y sin duda, su formacion inicial resulta clave. A pesar de la
importancia de esta competencia, por una parte, los estudiantes de
educacién no siempre adquieren un adecuado nivel durante su periodo
formativo, y por otra parte, no disponemos de adecuados instrumentos

para evaluar la adquisicion de esta competencia.(Marc & Mon, 2015)

2.2.1.6. Aplicativo Zoom.

Zoom es un servicio de videoconferencia basado en la nube que puede
usar para reunirse virtualmente con otros, ya sea por video o solo audio
0 ambos, todo mientras realiza chats en vivo, y le permite grabar esas
sesiones para verlas mas tarde. Lo cual coincide con el estandarte de la
actual indagacién, pues se presenta en un argumento mas extenso que
resulta importante de indicar. Yendo a las bases teoricas el zoom, es parte
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones TIC, por lo cual

se hacen las siguientes ilustraciones.

2.2.1.7. Definicion de las TIC:
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Los cambios en los procedimientos de acceso a la informacién y a los
contenidos de estudio. Las TIC y especialmente Internet ponen al alcance
de los estudiantes el acceso inmediato a bases de datos, bibliotecas
digitales y materiales multimedia e hipermedia que pueden estar
integrados a los elementos de planificacion del estudio y a las actividades
de aprendizaje y de evaluacion previstas a lo largo de las distintas

unidades o médulos de formacion.

Las posibilidades que permiten la digitalizacion y la consiguiente
combinacién de lenguajes y recursos comunicativos. Las TIC pueden
contribuir a la mejora substancial de las representaciones del
conocimiento, bien sea para aproximarse mejor a algunas parcelas de la
realidad y para simular como se resuelven problemas en ella, o bien para
ayudar a la comprension de sistemas conceptuales complejos. Asi pues,
en la organizacion de la docencia basada en las TIC deberiamos tener en
cuenta los diversos perfiles de los estudiantes y las caracteristicas en
cuanto a acceso Yy representacion de la informacion digitalizada, en el
momento de decidir el mayor o menor grado de presencialidad que va a
contemplar una determinada oferta de formacién y el papel que se va a

atribuir a las TIC a lo largo del proceso.(Sigalés Conde, 2004)

2.2.1.8. Aplicacion de las TIC en la educacion:

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como mediacion
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pedagdgica en procesos de formacion de formadores: Perspectivas de
reconocimiento y atencion a la diversidad. Presenta la pedagogia critica
como potenciadora de la diversidad, condicion necesaria para la inclusion
social y digital; el reconocimiento de la importancia de las tecnologias en
la educacion. lgualmente resalta como factores que favorecen el
aprendizaje: desarrollo de habilidades en los estudiantes, capacidad para
buscar informacion por medios informaticos, la afectividad, la
motivacion y los intereses. Finalmente las estrategias que mediadas por
el tic facilitan el aprendizaje, cuyo origen es: el aprendizaje significativo,

creativo, autbnomo y colaborativo.(Vargas Garcia, 2015a)

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion (TIC) son
incuestionables y estan ahi, forman parte de la cultura tecnologica que
nos rodea y con la que debemos convivir. Amplian nuestras capacidades
fisicas y mentales. Y las posibilidades de desarrollo social. Incluimos en
el concepto TIC no solamente la informatica y sus tecnologias asociadas,
telematica y multimedia, sino también los medios de comunicacién de
todo tipo: los medios de comunicacion social ("mass media") y los
medios de comunicacion interpersonales tradicionales con soporte
tecnoldgico como el teléfono, fax... En este articulo vamos a analizar el
impacto que tienen las tecnologias de la informacién y la comunicacion

dentro del ambito educativo.(Tikam, 2014)
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Los cambios vertiginosos de la tecnologia hacen que las herramientas de
la informacion y la comunicacion, sean mas complejas, distribuidas en
nuevos soportes y medios técnicos, de cuya existencia debe dar cuenta
también la educacion. El uso de las TIC en la educacion puede ser un
factor de cambio y adaptacion a las nuevas formas de hacer y de pensar,
pero es preciso considerar que las nuevas formas de concebir la
ensefianza y el aprendizaje con el apoyo tecnolégico, provocan diversas
actitudes y opiniones. Por tanto, los profesores deben poseer los niveles
de conocimiento y habilidades para acompafiar a sus estudiantes para la
incorporacion del uso racional de estas herramientas tecnoldgicas. Es
importante considerar que el equipamiento en lo que a medios se refiere
sea suficiente, de acuerdo a las necesidades y demandas de la sociedad
actual. Hay que tener en cuenta la frecuencia de uso y las dificultades de

acceso formacion técnica y didactica.(Vargas Garcia, 2015b)

La "sociedad de la informacion” en general y las nuevas tecnologias en
particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural
esta nueva cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva
muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de
"desaprender" muchas cosas que ahora "se hacen de otra forma" o que
simplemente ya no sirven. Los mas jovenes no tienen el poso experiencial
de haber vivido en una sociedad "mas estatica" (como nosotros hemos

conocido en décadas anteriores), de manera que para ellos el cambio y el
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aprendizaje continuo para conocer las novedades que van surgiendo cada

dia es lo normal.(Tikam, 2014)

La relacién educacion y tecnologia, puede ser estratégica para producir
cambios y nuevos canales de comunicacion, que a su vez contribuyan a
la inclusion social. La tecnologia es un medio, pero no fin en si misma;
su incorporacion a la formacion, debe centrarse en reconocimiento de las
diferencias individuales, es decir, en la diversidad. Asi, diversidad es
reconocimiento de diferencias y valoracion de ellas. La educacion no
puede perder su norte y en consecuencia, su aporte a los principios de
equidad, cooperacion y solidaridad; las diferencias valoradas son
oportunidades que pueden enriquecer la sociedad e indica la necesidad
de lucha para evitar la exclusion. Las tecnologias de la informacién y la
comunicacion han traido consigo cambios culturales y sociales en las
formas tradicionales de comunicacion y en las formas de ensefianza-
aprendizaje; pese a que amplia significativamente el acceso al
conocimiento, exige revisar las condiciones que se requieren para su uso,
recrear e innovar, asi como transformar la formacion de docentes y

profesionales futuros.(Vargas Garcia, 2015b)

La tecnologia en la educacion a distancia, puede ser es un factor de éxito;
su estructura, funciones, propoésitos y metas varian asi como su

organizacion en una teoria que orienta la practica. De manera mas
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acertada se puede afirmar que existen numerosos constructos que sefialan
algunos elementos fundamentales para comprenderla.(Vargas Garcia,

2015b)

2.2.1.9. Concepto de la primera variable.
La competencia digital.-

Las competencias, en términos generales, son la combinacién de
conocimientos, habilidades y actitudes que capacitan a las personas para
afrontar con garantias la resolucion de problemas en su contexto

profesional y social.

La competencia digital se podria definir de manera general como el uso
seguro, critico y creativo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para lograr objetivos relacionados con el trabajo, el
empleo, el aprendizaje, el ocio y la participacion en la sociedad. En 2006,
la Unién Europea, incluydé la competencia digital como una de las 8

competencias claves para el futuro.

Lo que verdaderamente hace que un profesional y una organizacion
obtengan una ventaja competitiva, sera su capacidad de incorporar este
set basico de competencias para que respondan a la creciente demanda
de “habilidades transversales y transdisciplinares como la capacidad de

resolucion de problemas, la autogestion y las habilidades de
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comunicacion y de una manera mas general, todas aquellas habilidades
que se salen de lo rutinario” (Comission, 2008). Ser competente
digitalmente, requiere adquirir y ser capaz de manejar algunas
competencias tacticas, operativas e instrumentales vinculadas a la

tecnologia.

De acuerdo con el Marco de las Organizaciones Educativas Digitalmente
Competentes, elaborado por JRC (Kampylis, 2015), “las tecnologias de
aprendizaje digital [...] constituyen un elemento facilitador clave para las
organizaciones educativas, que pueden apoyar sus esfuerzos para el
cumplimiento de su mision y vision particulares para una educacion de
calidad”. La adopcion y uso de tecnologias digitales por parte de las
instituciones es un objetivo perseguido por tres marcos de referencia:

DigComp, DigCompOrg y la Agenda Digital.

6. DigComp se desarroll6 por el Centro Comun de Investigaciones (JRC)
como resultado del proyecto cientifico encargado por las Direcciones
Generales de Educacion y Cultura junto con la de Empleo. La primera
publicacion de DigComp se ha convertido en una referencia para el
desarrollo y planificacion estratégica de iniciativas en materia de
competencia digital, tanto a nivel europeo como de los estados miembro.
El Marco Europeo de Competencias Digitales para la Ciudadania,

también conocido como DigComp, se presenta como una herramienta
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disefiada para mejorar las competencias digitales de los ciudadanos.

La version actual se ha denominado DigComp 2.1 y busca el desarrollo
de los tres niveles iniciales de competencia, para dar paso a una
descripcion méas detallada en 8 niveles de aptitud, con ejemplos de uso
de cada uno de ellos. El objetivo es servir de apoyo a los profesionales
interesados en la implementacion de este marco de referencia. En junio
de 2016, el JRC publicé DigComp 2.0, actualizando la terminologia y el
modelo conceptual, asi como los ejemplos de caso en su implementacién

a nivel europeo, nacional y regional

2.2.2. Marco conceptual

Alfabetizacion digital.- En lo referido a Internet y las nuevas redes, no
queda en la capacidad de acceder (intelectual, técnico y econdémico), sino
que han de adecuar para trabajar y hacer mejoras en el nuevo ambiente,
para hacer un uso responsable de la red y contribuir a democratizar el

ciberespacio. (Gutierrez, 2003).

Zoom(aplicativo)- Es un sistema de videoconferencia de software
exento, que tiene funciones importantes para realizar una sesion virtual
como: Audio, Video, Chat y una Pizarra online, es decir todos los
presentes en la reunion pueden hacer dialogar y oir (Parlantes o

Audifonos y microfono), pueden ver al docente o a quien el docente elija
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(Webcam), pueden dialogar entre si a través de un Chat y el docente
cuenta con una pizarra en la cual podrd compartir lo que estime por
conveniente y todos los participantes podran visualizarla en tiempo real.

(Barturen, 2012).

Competencia dactilar.- Son las capacidades para emplear de modo
integrado los contenidos propios de cada formacion y etapa educativa,
con el fin de obtener la ejecucidn adecuada de actividades y la resolucion

eficaz de problemas complejos. (Sumozas, 2017).

Google Drive.- Google Drive es otra ayuda de Google encaminado al
Office 2.0, en la cual se puede hallar los mismos recursos de ofimatica,
pero en version web y con la posibilidad de Compartir y editar en online.
En la actual indagacion, esta solucion ha sido clasificada como una

herramienta web 2.0 de Cloud Computing. (Rodriguez, You Tube, 2017).

Seguridad.- Proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de la
identidad digital, uso de seguridad, uso seguro y sostenible. (Gutierrez,

2003).

Web 2.0.- Es una tendencia que comprende sitios web en la que
participan todos los usuarios para su construccion con términos como:

Compartir, Publicar, Colaborar. (Rodriguez, Web. 2.0, 2014)
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YouTube.- Es una solucion de Google que sirve para subir y compartir
videos. Puede describirse también como una especie de Television en
Internet, est& alojado en la nube, es la videoteca mas grande el mundo, se
pueden subir videos en formatos digitales o hasta transmitir en vivo, para
lo cual solo es necesario una Webcam y un Micréfono. (Rodriguez, You

Tube, 2017)

. HIPOTESIS

3.1

3.2.

Hipdtesis general:

La competencia digital se relaciona significativamente con el logro de
aprendizaje en la ensefianza remota - area de personal social en los estudiantes
del sexto grado de educacién primaria de la L.LE.P. “Nuestra Sefiora De La

Anunciacion, Distrito Huacho - Afio 2020.

Hipdtesis especifica:
Hipotesis especifica 1.
La Alfabetizacion digital se relaciona significativamente con el uso del aplicativo
zoom entre docentes y estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la
L.E.P. “Nuestra Sefiora De La Anunciacion, Distrito Huacho - Afio 2020. Como

medio alternativo para la educacion en estado de emergencia.

Hipdtesis especifica 2
La Comunicacién colaborativa se relacionan significativamente con el uso del
aplicativo zoom entre docentes y estudiantes del sexto grado de educacion

primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefiora De La Anunciacion, Distrito Huacho - Afio
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2020.

Hipdtesis especifica 3.

La Creacion de contenidos digitales se relaciona significativamente con el uso
del aplicativo zoom entre docentes y estudiantes del sexto grado de educacién
primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefiora De La Anunciacion, Distrito Huacho - Afio
2020.

Hipotesis especifica 4.

La Seguridad se relaciona significativamente con el uso del aplicativo zoom entre
docentes y estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la I.E.P.

“Nuestra Senora De La Anunciacion, Distrito Huacho - Afio 2020.

Hipotesis especifica 5.
La Resolucion de problemas se relaciona significativamente con el uso de
aplicativo zoom entre docentes y estudiantes del sexto grado de educacion
primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefiora De La Anunciacidn, Distrito Huacho - Afio
2020.
IV. METODOLOGIA
4.1. El tipo de investigacion

Investigacion cuantitativa:

Una investigacion cuantitativa es aquella que permite recabar y analizar datos

numéricos en relacion a unas determinadas variables, que han sido previamente

establecidas. Este tipo de investigaciones de mercados estudia la relaciéon entre

todos los datos cuantificados, para conseguir una interpretacion precisa de los

resultados correspondientes.
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Toda investigacion cuantitativa esta basada en la obtencion de una serie de datos,
y en el analisis de los mismos, utilizando una serie de instrumentos de

investigacion que forman parte de la estadistica.

La metodologia de tipo cuantitativo se diferencia de otras en su procedimiento,
basado en lo siguiente: la presencia en los nimeros, que su naturaleza es
descriptiva, los cuestionarios y encuestas son su herramienta principal, y se puede
predecir el comportamiento de la poblacion, a través de una muestra de la misma.
Este tipo de investigaciones es totalmente objetivable, estudia conductas y, en
general, el comportamiento humano en situaciones naturales o creadas de forma

artificial.

En definitiva, cualquier investigacion de este tipo tendra como principal objetivo
obtener respuestas de una muestra de la poblacion a preguntas muy concretas y
especificas. En conclusion, los elementos esenciales de cualquier investigacion
serdn los siguientes: relacion numérica entre las variables establecidas en la
investigacion; los datos que se analizan deben ser siempre cuantificables; es
descriptiva; los resultados pueden aplicarse a situaciones generales y se orienta a

resultados concretos.

Las empresas que contratan este tipo de estudios tienen como principal objetivo la
toma de las decisiones mas acertadas para alcanzar una serie fines: lanzamiento de
un producto, o bien alcanzar el éxito en el posicionamiento de un producto o

servicio en el mercado.
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4.2.

4.3.

Se trata de un método ampliamente extendido para tomar las decisiones mas
exactas en la estrategia de la empresa y para elaborar planes estratégicos globales
y precisos en cualquier actividad empresarial. Los conocimientos profesionales
en fisica, matematicas y especialmente estadistica, son esenciales para poder
analizar con la mayor exactitud los resultados de estas investigaciones

cuantitativas

Nivel de investigacion
Explicativo es aquella que tiene relacién causal; no sélo persigue describir o
acercarse a un problema, sino que intenta encontrar las causas del mismo. Existen

disefios experimentales y NO experimentales.

La investigacion explicativa se llevaba a cabo para investigar de forma puntual un
fendmeno que no se habia estudiado antes, o que no se habia explicado bien con
anterioridad. Su intencion es proporcionar detalles donde existe una pequefia

cantidad de informacion.

El investigador obtiene una idea general y utiliza la investigacion como una

herramienta para que lo guie a temas que podrian abordarse en el futuro. Su

objetivo es encontrar por qué y para qué de un objeto de estudio.

Disefio de la investigacion:

Correlacional:
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Este tipo de investigacion esta indicada para determinar el grado de relacion y
semejanza que pueda existir entre dos o mas variables, es decir, entre
caracteristicas o conceptos de un fendmeno. Ella no pretende establecer una
explicacion completa de la causa — efecto de lo ocurrido, solo aporta indicios sobre

las posibles causas de un acontecimiento.

En el método correlacional se pueden identificar las relaciones que existen entre
dos 0 mas variables, se observan las variaciones que ocurren espontaneamente en
ambas para indagar si surgen juntas o no”. En este método se utilizan calculos
estadisticos, haciendo mediciones de los factores, para relacionarlos entre si, se
puede también incluir el control de variables a fin de obtener resultados méas
validos. Este método se emplea cuando no es posible utilizar el método
experimental, dado que las variables a investigar son conceptos hipotéticos
(inteligencia, autoestima...) y por tanto no pueden ser manipuladas

empiricamente.

Cuando comprobamos repetidamente que un hecho influye sobre otro decimos que
existe correlacion entre ambos, por ejemplo, si observamos que las personas con
baja autoestima son inseguras, diriamos que la autoestima y la inseguridad estan
correlacionadas. La correlacion permite hacer prondsticos pero no sirve para
establecer una relacion de causa-efecto sino que tiene un valor mas bien
descriptivo. En el ejemplo anterior, tal vez no sea cierto que una baja autoestima
provoque inseguridad, pues ambos rasgos podrian estar causados por un tercer

factor.

4.4. El universo y muestra
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La poblacion estd conformada por 25 nifios/estudiantes entre los 11 Y 12
Afios de edad, que representa a todos aquellos estudiantes matriculados en el
sexto grado, seccion “A”

La institucion educativa Parroquial “Nuestra Sefiora de la Anunciacion” —
Huacho, tiene 26 afios de creacion, estd ubicada en la Av. Prolong. San

Martin N° 150 cuenta con 300 nifos.

Tabla N° 1

Poblacion de la investigacion

Institucion . N° de nifios/estudiantes
. Grado Seccion i
Educativa Hombres Mujeres
Parroquial
“Nuestra Sefiora
6 “A” 11 14
de la
Anunciacioén”

Fuente: NOmina de matricula

Muestra:
La muestra ha sido seleccionada a través del muestreo no probabilistico.

Esta conformada por:

Tabla N° 2
Muestra
Institucion . N° de nifios/estudiantes
. Grado Seccion i
Educativa Hombres Mujeres
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Parroquial
“Nuestra Sefiora
6 “A” 11 14
de la

Anunciacién”

Fuente: Némina de matricula
Para determinar la muestra se establecié como:
Criterios de inclusién
« Niflos/Estudiantes de sexto grado
« Niflos/estudiantes que asisten regularmente a clases.
Criterios de exclusion

- Niflos/Estudiantes que no asisten regularmente a clases.

4.5. Definicion y operacionalizacion de la variable
4.5.1. Definicion operacional

Variable independiente: Competencia Digital

Variable dependiente: Logro de aprendizaje
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4.5.2. Operacionalizacion de la variable

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE

independient

conjunto de  conocimientos, capacidades

digital.

12. Evalla informacion encontrada

dependiente
Logro de

aprendizaje

conocimientos, habilidades,

valores que debe alcanzar el aprendiz en

destrezas y

relacion con los objetivos o resultados de los
aprendizajes previstos en el disefio

curricular-

e y habilidades relacionadas al uso de la I3. Almacena y recupera informacién
Competenci | tecnologia, aplicada a los contextos y| D2. Comunicacion | I1. Interacta con nuevas tecnologias
a digital procesos educativos, a fin de alcanzar | colaborativa. I2. Comparte informacion y contenidos
objetivos. I3. Participa en comunidades virtuales
D3. Creacion de I1. Desarrolla contenidos
contenidos 12. Integra y reelabora contenidos
digitales. I3. Respeta derechos de autor
Variable El logro de aprendizaje es un conjunto de | D1. excelente 11. Aplica y se apoya en las competencias

digitales para desarrollar los procesos de
ensefianza.

12. Se preocupa por mantenerse informado de
las ultimas tendencias educativas en el &mbito

de competencias digitales.

VARIABLE CONCEPTUALIZACION DE LA DIMENSIONES INDICADORES UNIDAD
S VARIABLE DE
MEDIDA
Variable La competencia digital docente es el | D1. Alfabetizacion | I1. Busca y encuentra informacion
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D2. buena

I1. Genera y gestiona de manera eficiente
entornos de  aprendizaje  utilizando
herramientas tecnoldgicas para fomentar la
innovacion.

I2. Se incorpora en el proceso de ensefianza

de actividades de innovacion.

D3. regular

I1. Participa, valora y respeta el trabajo
remoto.

I2. Expresa con coherencia tanto verbalmente
como por escrito las conclusiones de sus

investigaciones.

D4. Necesita ayuda

I1. Tiene dificultad para comprender las TIC
en el proceso de ensefianza remota.
T2. Tiene dificultad para incorporarse en las

actividades de innovacion.
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4.6. Técnica e instrumentos de recolecciéon de datos - VValidacion

5.6.1. Técnica

La técnica que se utilizo fue la encuesta, que se hizo a 25 alumnos

del 6° grado de educacién primaria de la I. E. Parroquial Nuestra

Sefora de la Anunciaciéon — Huacho.

4.6.2. Instrumento

Los instrumentos de recoleccion de datos fueron los cuestionarios.

Los cuales fueron dos, uno para cada variable a fin de identificar la

relacion entre ambas.

BAREMO DEL LOGRO DE APRENDIZAJE

Cddigo Categoria Puntaje
4 EXCELENTE 18 - 20
3 BUENA 15- 17
” REGULAR 11- 14
1 REQUIERE AYUDA 0-10

Adaptado de: Sistema de evaluacion para ser aplicada en los disefios

curriculares basico nacionales MINEDU
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Cuestionario #1: Competencia digital docente

En este cuestionario se hacen 15 preguntas cada una relacionada a

cada competencia digital entre el docente y estudiantes.

- Para la variable Competencia digital docente se hall6 un alfa de

cronbach igual a:

Tabla 8: Estadisticos de fiabilidad Variable
Competencia Digital Docente

Alfa de Cronbach N de elementos

0,988 15

Como el valor de alpha de cronbach para nuestro instrumento es
0.988 mayor de 0.70 demostramos que nuestro instrumento es

altamente confiable

4.6.3. Validacion:
La validacion del presente instrumento ha sido realizada con el juicio
de expertos para ello se recurrié a docentes de amplia trayectoria en
el uso tecnologias aplicadas en la educacion, los cuales se mencionan

en el siguiente cuadro:
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Tabla 03: Validez del instrumento segun expertos

Experto % de
aprobacion
Santiago Gonzales 90
Yannick Warnier 95
Marcelo Dorfman 85
Rolando Rojas 90
Alberto Torreblanca 90
Promedio 90

4.7. Plan de analisis
Para el andlisis estadistico de los datos se empleara el programa informético

Excel 20109.

45



4.8. Matriz de consistencia

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO ENUNCIADO DEL OBJETIVOS HIPOTESIS METODOOLOGIA
PROBLEMA
LA Problema general Objetivo general Hipotesis general Tipo:

COMPETENCIA
DIGITAL Y EL
LOGRO DE
APRENDIZAJE
EN LAS CLASES
REMOTAS -
AREA DE
PERSONAL
SOCIAL EN LOS

ESTUDIANTES

Cudl es la relacion de la
competencia digital y el logro
de aprendizaje en la ensefianza
remota en el area de personal
social en los estudiantes del 6to
grado “a” de la L.LE.P. “Nuestra

Sefiora de la Anunciaciéon” —

Huacho — 2020?

Determinar la relacion que existe entre la
competencia-digital y el logro de aprendizajes en
la ensefianza remota en el area de personal social
en los estudiantes del 6to grado “A” de la L.E.P.

“Nuestra Sefiora de la Anunciacidon” — Huacho —

2020

La competencia digital se
relaciona significativamente el
logro de aprendizaje de la
ensefianza remota del area de
personal social en los estudiantes
del sexto grado de educacién
primaria de la LLE.P. “Nuestra

Sefiora De La Anunciacion,

Distrito Huacho - Afio 2020.

Cuantitativa

Nivel:

Explicativo

Disefio:

Correlacional

Poblacién:

25

Muestra:
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DEL SEXTO
GRADO DE
EDUCACION
PRIMARIA DE
LA LE.P.
“NUESTRA
SENORA DE LA
ANUNCIACION,
DISTRITO
HUACHO - ANO

2020.

Problemas especificos

¢Cual es la relacién ante el
Estado de Emergencia las
competencias digitales como
recurso didactico para la
ensefianza remota en el area de
personal  social en los
estudiantes del 6to grado “A”
de la I.E.P. “Nuestra Sefiora de

la Anunciacion” — Huacho —

20207

Objetivos especificos

Identificar la relacion que existe entre

alfabetizacion Digital y el logro de aprendizaje en
la ensefianza remota en el &rea de personal social
en los estudiantes del 6to grado “A” de la L.LE.P.
“Nuestra Sefiora de la Anunciacién” — Huacho —

2020.

Identificar la relacion que existe entre

comunicacion colaborativa y el logro de

Hipotesis especificas
La Seguridad se relaciona
significativamente con el uso del
aplicativo zoom entre docentes y
estudiantes del sexto grado de
educacion primaria de la L.E.P.
“Nuestra  Sefiora De La

Anunciacion, Distrito Huacho -

Afio 2020.

Hipotesis especifica 5.

25

Técnica:

Encuentra

Instrumento:

Cuestionario

Plan de anélisis

Software Excel 2019
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aprendizaje en la ensefianza remota en el area de
personal social en los estudiantes del 6to grado “A”
de la L.LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion” —

Huacho — 2020

Identificar la relacién que existe entre creacion de
contenidos digitales y el logro de aprendizaje en la
ensefianza remota en el &rea de personal social en
los estudiantes del 6to grado “A” de la LE.P.
“Nuestra Sefiora de la Anunciacion” — Huacho —

2020

La Resolucion de problemas se
relaciona significativamente con
el uso de aplicativo zoom entre
docentes y estudiantes del sexto
grado de educacion primaria de la
LE.P. “Nuestra Sefiora De La
Anunciacién, Distrito Huacho -

Afio 2020.
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4.9. Principios éticos
Se considerardn los siguientes principios éticos (Universidad Catolica Los

Angeles de Chimbote 2019).

Proteccion de las personas, se tomara en cuenta este principio, bajo el cual se
asegura la proteccion de la identidad de los estudiantes, por ello los
instrumentos no consignaran los nombres de los sujetos, asignandoles por tanto

un codigo para el procesamiento de la informacion.

Confidencialidad, referente a ello la investigadora da cuenta de la
confidencialidad de los datos, respetando privacidad respecto a la informacion

que suministre la aplicacion del instrumento.

Beneficencia, se considera este principio pues la informacion resultante del
procesamiento de la informacion sera un referente para el planteamiento de

programas de acompafiamiento pedagdgico y tutorial.
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V. RESULTADOS
Identificar la relacion entre logro de aprendizaje vs comunicacién colaborativa

de la competencia digital y el logro de aprendizaje en las clases remotas - Area
de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacion primaria de
la .LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”, Distrito Huacho - Afio 2020

Tabla N° 04: Relacion entre logro de aprendizaje vs comunicacion colaborativa

logro de aprendizaje comunicacion
colaborativa
Categorias X % Y %
NUNCA 0 0 23 92
AVECES 9 36 2 8
MUCHAS VECES 16 64 0 0
SIEMPRE 0 0 0 0

Fuente: encuesta estuantes 6to “A” y nomina del bimestre, junio 2020
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En la tabla N° 04 y Figura N°01. Con respecto a los logros de aprendizaje y
comunicacion colaborativa en los estudiantes del Sexto Grado “A” de
Educacion Primaria de la .LE.P. “Nuestra Senora de la Anunciacion”, Distrito
Huacho se obtuvieron los siguientes resultados: En la dimension de los logros
de aprendizaje se comprobd que el 36% a veces responden al logro de

aprendizaje y el 64 % muchas veces logran el aprendizaje. Comparando, la
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dimensién de comunicacién colaborativa, se comprob6 que el 92 % de los
nifios nunca responden favorablemente, mientras que el 8% a veces responde
favorablemente. Finalmente, la relacion ente el logro de aprendizaje y la
comunicacion colaborativa siendo la correlacion -0.52978463, indicando una

relacion negativa media.

Identificar la relacién entre logros de aprendizaje y alfabetizacion digital de la
Competencia Digital y el Logro de Aprendizaje en las Clases Remotas - Area de
Personal Social en los Estudiantes del Sexto Grado de Educacion Primaria de la

LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”, Distrito Huacho - Afio 2020

Tabla N°05 : Relacion entre logros de aprendizaje y alfabetizacion digital.

logro de aprendizaje Alfabetizacién digital
X % Y %
EXCELENTE 0 0 25 100
BUENO 9 36 0 0
REGULAR 16 64 0 0
REQUIERE 0 0 0 0
AYUDA

Fuente: encuesta estuantes 6to “A” y ndmina del bimestre, junio 2020
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En la tabla N° 05 y Figura N°02. Con respecto a los logros de aprendizaje y
alfabetizacion digital en los estudiantes del Sexto Grado “A” de Educacion
Primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacién”, Distrito Huacho se
obtuvieron los siguientes resultados: En la dimension de los logros de
aprendizaje se comprobd que el 36% logran un buen aprendizaje y el 64%
regularmente responden el aprendizaje. Comparando, la dimension de
alfabetizacion digital, se comprob6 que el 100% de los estudiantes responden
de manera excelente. Finalmente, la relacion ente el logro de aprendizaje y la
alfabetizacion digital siendo la correlacion -0.53679719, indicando una

relacion negativa media.

Identificar la relacion que existe entre comunicacion colaborativa y el logro de
aprendizaje en la ensefianza remota en el area de personal social en los
estudiantes del 6to grado “A” de la L.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”
— Huacho — 2020.

Tabla N° 06: Relacion entre el logro de aprendizaje y la creacion de contenidos

digitales
logro de aprendizaje Contenidos digitales

X % Y %
EXCELENTE 0 0 22 88
BUENO 9 36 3 12
REGULAR 16 64 0 0
REQUIERE 0 0 0 0
AYUDA

Fuente: encuesta alumnos 6 “A” y ndmina del bimestre, junio 2020
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En latabla N° 06 y Figura N°03. Con respecto a los logros de aprendizaje y creacion
de contenidos digitales en los estudiantes del Sexto Grado “A” de Educacién Primaria
de la LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”, Distrito Huacho se obtuvieron los
siguientes resultados: En la dimension de los logros de aprendizaje se comprob6 que
el 36% logro un aprendizaje bueno 64 % logran un aprendizaje regular. Comparando,
la dimension de creacion de contenidos digitales, se comprobd que el 88% responde
de manera excelente, mientras que el 12% obtuvo un resultado bueno. Finalmente, la
relacion ente el logro de aprendizaje y la creacion de contenidos digitales siendo la

correlacion -0.52388697, indicando una relacion negativa media.

Identificar la relacion que existe entre alfabetizacion Digital y el logro de aprendizaje

en la ensefianza remota en el area de personal social en los estudiantes del 6to grado

“A” de la LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion” — Huacho — 2020.
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Tabla N° 07: Relacion entre logro de aprendizaje y competencia digital

logro de aprendizaje Competencia digital
X % Y %
EXCELENTE 0 0 0 0
BUENO 9 36 24 96
REGULAR 16 64 1 4
REQUIERE 0 0 0 0
AYUDA
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En la tabla N° 07 y Figura N°04. Con respecto a los logros de aprendizaje y
competencia digital en los estudiantes del Sexto Grado “A” de Educacion
Primaria de la I.LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion”, Distrito Huacho se
obtuvieron los siguientes resultados: En la dimension de los logros de
aprendizaje se comprobd que el 36% responde al logro de aprendizaje de
manera bueno 64 % logran el aprendizaje de manera regular. Comparando, la
dimensién de competencia digital, se comprobd que el 96% responde de
manera buena, mientras que el 4% responde de forma regular. Finalmente, la

relacion ente el logro de aprendizaje y la creacién de contenidos digitales

Fuente: encuesta alumnos 6 “A” y noémina del bimestre, junio 2020

grafica dedispersion
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siendo la correlacion -0.27468277, indicando una relacion positiva débil.
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5.1. ANALISIS DE RESULTADOS

Los alcances méas importantes es encontrar que los educandos responden que las
herramientas de la tecnologia de la informacién y comunicacién en “La

competencia digital y el logro de aprendizaje en las clases remotas - area de
personal social en los estudiantes del sexto grado de educacion primaria de la

I.E.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion, distrito Huacho - afio 2020.”, se ubican
en un nivel regular, lo cual, implica que ain no han desarrollado su capacidad y
habilidades para emprender nuevos aprendizajes en las TIC y que requiere de
mayor atencion ya que esta herramienta tecnoldgica facilita el dominio de los

elementos basicos en el nivel primario en el area de personal social.

(Arrese Chavez & Vivanco Moscoso, 2016), en su trabajo de investigacion
titulado “Competencias digitales y el rendimiento académico de los estudiantes de
Electronica Naval del Instituto de Educacion Superior Tecnoldgico Publico Naval
- Centro de Instruccion Técnica y Entrenamiento Naval, Callao”. Realizado en la
ciudad de Lima. Su objetivo general fue: Determinar si la competencia digital y
sus diversos indicadores se relacionan con el rendimiento académico en los

estudiantes.

La competencia digital y el logro de aprendizaje de los estudiantes son el
desarrollo de habilidades y destrezas de las herramientas para saber desenvolverse
en el campo de la digitacion y lograr de esta manera instituir los saberes

formativos cada vez mejor.
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(Chapilliguen Rodriguez, 2015), en su investigacion titulado “Competencias
digitales en estudiantes, con diferentes estilos de aprendizaje, del septimo ciclo de
educacion secundaria, desarrolladas a traves de la red social educativa EDMODO
en una institucion educativa publica de la Unidad De Gestién Educativa Local N°
03, el afo 2015”. Realizado en la ciudad de Lima, Su objetivo general fue:
Conocer el nivel de desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con

diferentes estilos de aprendizaje.
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VI. CONCLUSIONES
De las pruebas realizadas podemos concluir:
e Primero:
Existe relacion entre alfabetizacién Digital y el logro de aprendizaje en
la ensefianza remota en el area de personal social en los estudiantes del
6to grado “A” de la L.LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacién” —
Huacho — 2020. Siendo la correlacién -0.52978463, indicando una

relacion negativa media.

e Segundo:
Existe relacion significativa entre comunicacion colaborativa y el logro
de aprendizaje en la ensefianza remota en el area de personal social en
los estudiantes del 6to grado “A” de la I.LE.P. “Nuestra Sefiora de la
Anunciacion” — Huacho — 2020, siendo la correlacion -0.53679719,

indicando una relacién negativa media.

e Tercero:
Existe relacion entre creacién de contenidos digitales y el logro de
aprendizaje en la ensefianza remota en el area de personal social en los
estudiantes del 6to grado “A” de la L.E.P. “Nuestra Sefiora de la
Anunciacion” — Huacho — 2020, siendo la correlacion -0.52388697,

indicando una relacion negativa media.
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RECOMENDACIONES

1. Alos Directores de las Unidades de Gestion Educativa Local incluir en su plan
de trabajo anual programas para mejorar la calidad educativa, capacitaciones
para lo cual deben realizarse constantemente y debe de estar dirigido a todos

los docentes de las instituciones educativas de la regién Lima Provincias.

2. A todos los docentes de las Instituciones Educativas de la region Lima
Provincias, que adopten una actitud mas comprometida sobre su desempefio

laboral y ser parte de la mejora educativa.

3. A los docentes capacitarse y actualizarse en estrategias para mejorar la

Educacidn de los nifios y nifias de la diferentes Instituciones Educativas.

4. A los docentes la aplicacion de como utilizar los diferentes aplicativos para
desarrollar las clases remotas y dimension inferencial en los nifios y nifias del

nivel primaria, ademéas de mejorar la calidad educativa.
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CUESTIONARIO |
SOBRE COMPETENCIA DIGITAL

Instrucciones:

Estimado docente y estudiantes, la presente encuesta tiene el propdsito de recoger
informacidn sobre la competencia digital. Mucho le agradeceré marcar con un aspa
“X” en el recuadro que corresponda segun su percepcion.

Esta encuesta tiene el caracter de andnimo, y su procesamiento sera reservado, por lo
que le solicitamos sinceridad en las respuestas.

1 2 3 4
MUCHAS
NUNCA AVECES VECES SIEMPRE
VARIABLE INDEPENDIENTE 112 |3 |4

DIMENSION 1: Alfabetizacion Digital
1. Demuestra habilidades relacionadas con el uso de las
tecnologias.
2. Comparten informacion y contenidos digitales en el area de
Personal Social en las clases remotas.
3. Con que frecuencia utilizan los recursos tecnologicos en las
clases remotas en el &rea de Personal Social.
4. Almacenas informacion de las clases remotas.
5. Se interesan por informarte y obtener nuevos conocimientos en
las clases remotas.
DIMENSION 2: Comunicacion colaborativa
6. Interactian de manera fluida con recurso tecnoldgico entre
docentes y estudiante.
7. Participan activamente en las clases remotas.
8. Utilizas las redes sociales para comunicarse sobre las
actividades de aprendizaje.
9. Se comunican mediante dispositivos digitales.
10. Utilizan herramientas tecnoldgicas en las actividades
educativas.
DIMENSION 3: Creacion de contenidos digitales
11. Integran herramientas digitales en las clases remotas.
12. Contribuyen en el aprendizaje mutuo entre docente y
estudiantes.
13. Reflexiona sobre el estado de emergencia en la sociedad y el
uso de la tecnologia.
14. Orientan adecuadamente la identidad digital en el uso del
internet.
15. Respeta el orden en el uso de las herramientas tecnolégicas en
las clases remotas.

Anexo 02: Consentimiento informado.
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FACULTAD DE EDUCACION Y

HUMANIDADES
ESCUELA DE EDUCACION

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Formulario: de autorizacién de padres

Estimado padre de familia, el presente cuestionario es un instrumento de recoleccion de datos del estudio
de investigacion titulado “La competencia digital y el logro de aprendizaje en las clases remotas -
area de personal social en los estudiantes del sexto grado de educacién primaria de la I.E.P.
“Nuestra Sefiora de la Anunciacion, distrito huacho - afio 2020.” el mismo que no sera identificado
con el nombre ya que es andnimo. Participaran todos los nifios de ocho afios que los padres acepten
libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en el instrumento sera confidencial y sélo los investigadores
podran tener acceso a esta informacion. No seré identificable porque se utilizara un c6digo numérico en
la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado en ningtin informe cuando los resultados

de la investigacién sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

de la Institucion Educativa ...........ooeoviiiiiiiiiiii i conDNI.................
acepto que mi menor hijo forme parte de la investigacion titulada “La competencia digital y el logro
de aprendizaje en las clases remotas - area de personal social en los estudiantes del sexto grado de
educacion primaria de la L.LE.P. “Nuestra Sefiora de la Anunciacion, distrito huacho - afio 2020.”,
realizado por la estudiante medalit Isabel chagray Mauricio.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del estudio. El
(la) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas. Voluntariamente doy mi

consentimiento para que mi menor hijo participe en esta investigacion.

Nombre del participante Firma del participante
Nombre de la persona que Firma de la persona que
obtiene el consentimiento obtiene el consentimiento

Fecha: / /
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