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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo general Determinar el nivel de
aplicacién del juego como estrategia didactica empleado por el docente para la
socializacion de los estudiantes del nivel inicial de las instituciones educativas
comprendidas en el distrito del Rimac durante el afio 2018. La metodologia
que se empled es del tipo cuantitativo, a un nivel descriptivo y con un disefio no
experimental, ademaés la poblacidn estuvo constituida por un total de 20 docentes y
404 estudiantes del nivel inicial en el distrito del Rimac, aplicandose, dos
instrumentos el primero un Cuestionario para medir la estrategia didactica: EI Juego
y una guia de observacion para medir la socializacion. Como resultados se obtuvo
que los resultados demostraron que respecto al nivel de predominancia de los juegos
usados por el docente del nivel inicial, fueron los juegos motores con el 75,0% (15)
docentes utilizdndolos de manera adecuada, seguido de los juegos sensitivos con un
55,0% (11) docentes que emplean de manera regular, finalmente le sigue los juegos
intelectuales con un 50,0% (10) docentes evidencian un nivel regular. Respecto a la
socializacion en los estudiantes del nivel inicial, de la muestra estudiada, el 51,0%
(206) estudiantes presentaron un nivel medio, mientras que el 47,0% (190)
estudiantes evidenciaron un nivel alto y solo el 2,0% (8) estudiantes presentaron un
nivel bajo de Socializacion en los estudiantes del nivel inicial.

Palabras clave: Juego y socializacion.



ABSTRACT

The general objective of the research was to determine the level of
application of the game as a didactic strategy used by the teacher for the
socialization of students at the initial level of educational institutions included in the
district of Rimac, in the year 2018. The methodology which was used is of the
quantitative type, at a descriptive level and with a non-experimental design, in
addition the population was constituted by a total of 20 teachers and 404 students of
the initial level in the of the Rimac district, applying, two instruments the first a
Questionnaire to measure the didactic strategy: The Game and an observation guide
to measure socialization. As results were obtained that the results showed that
regarding the level of predominance of the games used by the teacher of the initial
level, were the motor games with 75.0% (15) teachers using them in an appropriate
way, followed by the sensitive games with 55.0% (11) teachers who use regularly,
finally follows the intellectual games with 50.0% (10) teachers show a regular level.
Regarding the socialization in the students of the initial level, of the sample studied,
51.0% (206) students presented a medium level, while 47.0% (190) students showed
a high level and only 2, 0% (8) students presented a low level of Socialization in the

students of the initial level.

Keywords: Game and socialization.
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. INTRODUCCION

La presente tesis abordo el tema del juego, el cual es empleado por los docentes,
es considerado como una estrategia importante que facilita entre otras cosas la
socializacion del estudiante; el juego es una practica que se da de manera innata
durante la infancia, asi como también utilizado de manera adecuada permite ampliar
el conocimiento, ademas contribuye a las interrelaciones del estudiante con sus pares.
A través de la socializacion los estudiantes aprenden a convivir en grupo, a formar
parte de una sociedad, ya que es parte de un desarrollo de interaccion natural, en el
cual se transfieren y se nutren los aprendizajes, valores, costumbres, conductas,
actitudes y comportamientos que forman parte de su entorno, es decir el infante se
relaciona con sus comparieros, amigos, padres, permitiendo gozar de oportunidades
que le permitan saber, comprender, dominar, explorar sensaciones y conductas
distintas de su personalidad, por lo tanto, es importante su afianzamiento durante los

primeros afios, asi como también en la educacién inicial.

En la UGEL 02, el cual incluye los distritos del Rimac, Independencia y San
Martin de Porres, se evidencio la aplicacion de diferentes estrategias, incluyendo el
juego, pero encontramos que no se aprovecha en plenitud esta estrategia y que
permitan en los estudiantes un mejor movimiento de su cuerpo, generando
experiencias que potencien su creatividad, ademas que desarrollen destrezas
intelectuales como la memoria y el lenguaje para solucionar diversas situaciones.
Respecto a los estudiantes del nivel inicial del distrito del Rimac, existe un alto
porcentaje de familias desintegradas, donde los estudiantes viven solo con papa o
mama, y en algunos casos con otro familiar, provocando algunas dificultades en la

socializacion de los estudiantes, esto trae como consecuencia que los estudiantes no



establecen relaciones interpersonales adecuadas, algunas veces no pueden regular sus
emociones, a pesar que esto es importante en el nivel inicial en donde se debe
afianzar la socializacion del estudiantes, a estos factores se suma la inadecuada
aplicacion de la estrategia del juego por parte de los docentes, el cual no ayuda a su
vez en la socializacion de los estudiantes.

La tesis se derivé de la linea de investigacion establecida por la ULADECH de
la Carrera de Educacion “Intervenciones educativas con estrategias didacticas bajo el
enfoque socio cognitivo orientado al desarrollo de la socializacion de los estudiantes
de Educacion Basica Regular del Pert”

De lo manifestado se dedujo el siguiente enunciado:

¢Cual es el nivel de aplicacion del juego como estrategia didactica empleado por
el docente para la socializacion de los estudiantes del nivel inicial de las instituciones
educativas comprendidas en el distrito del Rimac, durante el afio 2018?

Ademas en base a en base a la problematica planteada se formul6 el siguiente
objetivo general:

Determinar el nivel de aplicacion del juego como estrategia didactica empleado
por el docente para la socializacién de los estudiantes del nivel inicial de las
instituciones educativas comprendidas en el distrito del Rimac durante el afio 2018.

Por otro lado los objetivos especificos considerados fueron:

Establecer el nivel de predominancia de los juegos usados por el docente del
nivel inicial de las instituciones educativas comprendidas en el distrito del Rimac,
durante el afio 2018.

Determinar el nivel de socializacion de los estudiantes del nivel inicial de las

instituciones educativas comprendidas en el distrito del Rimac durante el afio 2018.



Respecto a la pertinencia en el aspecto profesional considerado en esta tesis es
que se ha determinado el nivel de aplicacion del juego como estrategia didactica
empleado por el docente para la socializaciéon de los estudiantes y con esto mejorar
en algo los niveles de socializacion de los estudiantes de educacion inicial.

Respecto a la pertinencia institucional se evidencio que encontrd que existe un
porcentaje muy alto de docentes del nivel inicial que presentaron un nivel adecuado,
seguido de un nivel regular de aplicacion del juego como estrategia. Los resultados
obtenidos en la presente tesis fueron dados a conocer a las instituciones educativas
involucradas, para que los directivos los consideren y vean los correctivos
necesarios.

Una vez culminada la tesis en las instituciones educativas en el distrito del
Rimac, servira como un insumo a nuevos y futuros estudios que puedan desarrollarse
en este campo, considerando otros niveles de investigacion.

La metodologia que se empleo es del tipo cuantitativo, a un nivel descriptivo y
con un disefio no experimental, ademas la poblacién estuvo constituida por un total
de 20 docentes y 404 estudiantes del nivel inicial en el distrito del Rimac.

Se demostré que respecto a la socializacion en los estudiantes del nivel inicial,
de la muestra estudiada, un porcentaje muy alto de estudiantes presentaron un nivel
medio, seguido de un nivel alto y solo el 2,0% (8) estudiantes presentaron un nivel
bajo de Socializacion en los estudiantes del nivel inicial.

En cuanto al Nivel de aplicacion del juego como estrategia didactica
empleado por el docente del nivel inicial, de la muestra estudiada, el 70,0% (14)

docentes presentaron un nivel adecuado, por otro lado el 30,0% (6) docentes



evidenciaron un nivel regular y ninguno de ellos en el nivel inadecuado de aplicacion
del juego como estrategia didactica empleado por el docente del nivel inicial.

También se observa que luego de recolectar la informacion se observo que
respecto a la socializacion en los estudiantes del nivel inicial, de la muestra
estudiada, el 51,0% (206) estudiantes presentaron un nivel medio, mientras que el
47,0% (190) estudiantes evidenciaron un nivel alto y solo el 2,0% (8) estudiantes
presentaron un nivel bajo de Socializacién en los estudiantes del nivel inicial
I1.- REVISION DE LA LITERATURA
2.1 Antecedentes

Dadic (2013) tesis para optar el Titulo profesional de Licenciada en
educacion Inicial titulado “Niveles de socializacion en las nifias y nifios de 5 afios de
las instituciones de educacion inicial del distrito de Julcan” Trujillo, Perd. Planted
como objetivo Establecer la diferencia en los niveles de socializacion entre las nifias
y los nifios de 5 afios de las Instituciones de Educacion Inicial 2022 - Los Olivos y
266 - Nifo Jesus del distrito de Julcan, afio 2013. Asi mismo la metodologia
empleada fue de descriptivo simple, llegd a la siguiente conclusion: El nivel
promedio de socializacion que presentan los nifios y nifias de 5 afios, es regular; en
las dimension de autoestima e identificacion, es bueno; y, en las dimensiones
comportamiento y juego, es regular. Por otro lado Las nifias tienen mejor nivel de
socializacion que los nifios de 5 afios de las Instituciones de Educacién Inicial "2022
- Los Olivos™ y "266 - Nifio Jesus™ del distrito de Julcan

Madueiio (2016) tesis para optar el Titulo de Licenciado en educacion “Juego
de sectores de aprendizaje como estrategia didactica y la socializacién de la

Institucion Educativa N° 1793 Rio Negro - 2016 Satipo, Peru. Planteé como



objetivo determinar la relacion que existe entre juegos de sectores de aprendizaje
como estrategia didactica y la socializacién en la Institucion Educativa N° 1793 Rio
Negro — 2016, ElI método de investigacién especifico es descriptivo correlacional.
Llego a la conclusion existe relacion entre juegos de sectores como estrategia
didactica y la socializacion en los nifios de 4 y 5 afios de la I.E N° 1793 Rio Negro.
La correlacion hallada fue r=0,913 y de acuerdo a la escala de interpretacién se tiene
que la correlacion entre ambas variables es elevada.

Olivares (2015) tesis para optar el Titulo profesional de Licenciada en
educacion titulado “El juego social como instrumento para el desarrollo de
habilidades sociales en nifios de tercer grado de primaria de la Institucion
Educativa San Juan Bautista de Catacaos - Piura.” Piura, Perd. Plante6 como
objetivo Lograr el desarrollo de las habilidades sociales basicas en los nifios y nifias
de tercer grado de primaria de la Institucion educativas San Juan Bautista — Catacaos,
para este proposito se utiliz6 como estrategia educativa. Respecto a la metodologia
fue de tipo cualitativo — investigacion accion, Luego de la aplicacion de los juegos
sociales, se mostr6 una mejora en el desarrollo de las habilidades sociales de los
estudiantes. Cada juego hizo posible el desarrollo de una habilidad social especifica
que se veia favorecida en la interaccion en el aula.

Chuquimantari (2015) tesis para optar el titulo profesional de Licenciado en
educacion inicial titulado “El Juego como Estrategia para el Logro de Ndmero y
Operacién en Matematica en Nifios de 5 Afios de la Institucion Educativa Inicial 059
Andrés Bello de Pueblo Libre — Lima, 2015 Lima, PerQ. Establecié como objetivo
Demostrar que la aplicacion del juego fortalece la competencia de ndmeros y

operaciones en matematicas con estudiantes de 5 afios de 1.E.I. N° 059 Andrés Bello.



Respecto a la metodologia fue de tipo cuantitativo con un disefio pre experimental,
la poblacion estuvo conformada por 190 nifios y nifias que pertenecen a las edades de
3, 4 y 5 afios arribando a la siguiente conclusion: existe una relacién significativa
entre el juego como estrategia y las nociones basicas, ya que se identificd en la
muestra realizada a través de la lista de cotejo que el 90% de los estudiantes
aprenden mejor las nociones basicas, logrando asi mejorar mas del 30%. Quedando
demostrado que a través del juego es donde se dan los aprendizajes significativos en
los estudiantes; haciéndoles participes de sus ensefianzas y aprendizajes.

Acaro (2016) en su tesis para optar el Titulo de Licenciado en educacion. “El
Juego dramatico y sus efectos en la socializacion de los estudiantes de educacion
inicial de 5 afios de la I.E.P. Marvista- Paita, 2015”. Por otro lado respecto a la
metodologia es cuantitativa y, de acuerdo a su nivel de profundidad, es experimental,
Ilegd a la siguiente conclusién La aplicacion de un programa centrado en la estrategia
didactica denominada juego dramatico tiene efectos significativos sobre el nivel de
socializacion de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la IEP. Marvista de
la ciudad de Paita,

Cama y Javier (2016) tesis para optar el Titulo profesional de Segunda
Especialidad, con mencion en: Educacion Inicial titulado “Influencia de los juegos en
el desarrollo de la atencion nifios y nifias de 4 afios, de la Institucion Educativa
Parroquial “Ave Maria”, del distrito de Cayma. aiio 2015 Arequipa, Perd. Planted
como objetivo Determinar la influencia del juego en el desarrollo de la atencién de
los estudiantes de 4 afios, de la institucién educativa parroquial “Ave Maria”, del

distrito de Cayma. Asi mismo la metodologia empleada fue tipo de investigacion



descriptiva, llegd a la siguiente conclusién: Se ha determinado la influencia del
juego en desarrollo de la atencion de los estudiantes de 4 afios

Taipe (2013) tesis para obtener el titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion, mencion Educacion Parvularia. Titulado “El juego infantil como proceso
de socializacion en nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Educativo Episcopal
“Catedral de el Seior”. Propuesta de una guia de actividades ludicas para maestras
de nivel inicial”. Quito. Ecuador Plante6 como objetivo Establecer la influencia del
juego infantil en el proceso de socializacion de los estudiantes de primer afio de
Educacion General Bésica del Centro Educativo Episcopal “Catedral de El Sefior” de
la ciudad de Quito, la metodologia empleada fue el enfoque cuanti-cualitativo la
poblacion estuvo constituido por 25 estudiantes y 1 docente. Arribando a la siguiente
conclusion Existe influencia entre el juego infantil que utilizan las docentes en el
proceso de socializacion, por lo tanto se puede afirmar que a mayor nivel y calidad
de juegos que se utilicen existe mayor nivel de socializacion de los estudiantes.

Taipe (2015) tesis previa a la obtencidn del Titulo de: Licenciada en Ciencias
de la educacion titulada “La importancia del juego en la socializacion de nifios y
nifias de 6-7 afios. Estudio en La Escuela Salesiana Particular Don Bosco de la
Kennedy” Quito,, Ecuador. Tuvo como objetivo Analizar la importancia del juego en
la socializacion de los nifios de 6-7 afios. Estudio en la Escuela Salesiana Particular
“Don Bosco” de la Kennedy. La metodologia aplicada fue metodologia mixta
cualitativa y cuantitativa, trabajo con una poblacion de 120 estudiantes de 6 a 7
afios de Segundo de Educacion General Bésica, que estudien en la Escuela Salesiana
Particular Don Bosco Kennedy, Concluyendo que El juego en el proceso de

socializacion, permite a los estudiantes compartir en las diferentes actividades



ludicas, los infantes realizan un aprendizaje social al aprender a relacionarse con los
demas, a respetar su turno de intervencion y a compartir otros puntos de vista, a
cooperar en la realizacion de tareas. De manera que, aprender a establecer sus
primeros vinculos de amistad en el entorno educativo.

Bello (2016) tesis para optar el titulo de titulo de Magister en Educacion
titulado “Reivindicacion del juego libre para el proceso de socializacion en el nivel
de primaria” Cajica, Colombia. Plante6 como objetivo establecer en el juego libre los
procesos de socializacion que se establecen en nifios y nifias del nivel de primario. Se
empled una metodologia tipo cualitativo, asi mismo llego a la siguiente conclusion:
ha considerado el juego libre como un elemento y actividad fundamental en la
infancia, que permite el logro de los procesos de socializacion, aprendizaje,
ensefianza y formacion, pero hay una preocupacion y es que llega pedagogicamente
hasta cierta edad perdiéndose su valor educativo y social, a medida que los
estudiantes van superando la edad de la primera infancia (0 a 6 afios) y se supera la
formacion en la educacion inicial.

Pacheco (2016) tesis para optar el Titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion, Mencion: Psicologia Infantil y Educacion Parvularia titulado “El empleo
del juego infantil para el desarrollo de la socializacion de las nifias y nifios de 4 a 5
afnos de la Escuela Fiscal Mixta José Miguel Burneo Burneo de la ciudad de Loja
periodo 2014-2015.” Loja, Ecuador. Tuvo como objetivo determinar la influencia
del empleo del juego infantil para el desarrollo de la socializacion de las nifias y
nifios de 4 a 5 afos de la escuela José Miguel Burneo Burneo. El tipo de estudio fue
descriptivo y correlacional, los métodos utilizados fueron: inductivo, analitico-

sintético, estadistico. Las técnicas e instrumentos utilizados fueron la entrevista



aplicada a la profesora y una ficha de observacion que se realiz6 a las nifias y nifios
de 4 a 5 afios llegando a la conclusién que el empleo de los juegos de sociabilidad y
de cooperacion, ayudan al desarrollo de habilidades y destrezas para relacionarse,
permitiendo asi tener una adecuada socializacion.

Quiroz (2013) tesis para obtener el del titulo de Licenciada en educacién
parvularia. Titulado “Los juegos como estrategia didactica para el desarrollo de la
socializacion en los nifios de 2 a 3 afios del CNH' Los Navegantes 1', sector Jaime
Nebot, Canton La Libertad, Provincia de Santa Elena, afio lectivo 2015 — 2016”. La
libertad. Ecuador Plante6 como objetivo Promover el juego como estrategia para
desarrollar la socializacién en los nifios y nifias de CNH “Los Navegantes 17 sector
Jaime Nebot, Cantén, la metodologia empleada fue el enfoque cualitativo la
poblacion estuvo constituido por 60 nifios de la edad de entre 0 a 3 afios del CNH
“Los navegantes 1” del sector Jaime Nebot. Arribando a la siguiente conclusion es
débil el proceso de socializacion de los nifios y nifias del CNH “Los navegantes I”,
del sector Jaime Nebot y existen insuficiencias en la aplicacion de juegos como parte
de las estrategias didacticas utilizadas por la educadora.

Arévalo y Carreazo (2016) tesis para obtener el titulo de Licenciatura en
pedagogia infantil titulado “El juego como estrategia pedagogica para el
aprendizaje significativo en el aula jardin —al del hogar infantil asociacion de
padres de familia de Pasacaballos”. Cartagena . Colombia. Planted como objetivo
analizar la causas existentes por las cuales los estudiantes del aula Jardin a de H.I.C
Asociacion de padres de familia de Pasacaballo muestran un desinterés por las
actividades académicas. la metodologia empleada fue cualitativa de caracter

descriptivo, la poblacion estuvo constituido por 150 estudiantes de los cuales 80 son



nifios y 70 corresponden a las nifias. Arribando a la siguiente conclusién EIl juego
constituye un elemento bésico en la vida de un nifio, que ademas de divertido resulta
necesario para su desarrollo.

2.2. Bases teoricas

2.2.1. Estrategias didacticas del juego

Los docentes aplican diversas estrategias didacticas en el desarrollo de sus
sesiones de aprendizaje pero dentro de ellas se encuentra el juego que es muy
importante en la ensefianza y el aprendizaje, porque le permitira que los estudiantes
desarrollen sus capacidades ludicas ya que a través de ella, puedan jugar por
instinto y los motiva a moverse, manipular, ponerse de pie, andar, asi como también
el desarrollo intelectual y que socialice con el resto de sus compafieros, etc.
2.2.1.1. El Juego

Etimologicamente los investigadores describen la palabra juego como dos
vocablos en latin: “iocum y ludus-ludere” ambos hacen referencia a broma,
diversion, chiste, y se suelen usar indistintamente junto con la expresion activa
ludica.

El juego como funcion biologica: la actividad lGdica seria un ejercicio
preparatorio para la vida adulta que desarrolla los instintos heredados, el juego
posibilita el aprendizaje.

Interpretacion psicoanalitica del juego dada por Sigmun Freud. El juego en la
interpretacion psicogenética de Piaget, que viene dada por la estructura del
pensamiento del estudiante.

Pueden existir diversos puntos de vista de los cuales analizan el acto de jugar

y muchos autores que han aportado sus ideas para la evolucion y transformacion del
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concepto de juego, observando que no hay una interpretacion unica del fenémeno
ludico.

Por su parte Caba (2004) sefiala que el juego para el nifio y nifia es una
forma innata de explorar el mundo, de conectarse con sus experiencias sensoriales,
objetos, persona, sentimientos. Son en estos ejercicios que se desarrollan la
creatividad y se resuelven problemas. Para el nifio la vida es una aventura lddica y
creativa; dado que desde que nace siente la necesidad de adquirir conciencia del
mundo externo, y al mismo tiempo extrafio al que se enfrenta fuera del seno de su
madre. Esto nos indica que tanto en nifias y nifios el juego es una forma de
adaptacion y exploracion de su entorno asi como también una interrelacién con sus
pares, puesto gque el nifio en su busqueda de conocer el mundo sienten la necesidad
de interconectar como un mundo que se encuentra fuera de su entorno familiar.

Bruner (1978) opina, el juego al ser relevante para la vida futura, constituye
un medio para mejorar la inteligencia y dice que el juego que contenga una estructura
e inhiba la espontaneidad no es en realidad juego.

Esto implica entonces que las reglas que pudieran existir en los juegos deben
ser flexibles estimulando la espontaneidad y creatividad de los nifios, permitiendo de
esta manera un aprendizaje espontaneo.

Por otro lado Bruner (1984) nos sefiala el juego es una proyeccion de la vida
interior hacia el mundo, en contraste con el aprendizaje mediante el cual
interiorizamos el mundo externo y lo hacemos parte de nosotros mismos

Entonces acorde a lo sefialado por Bruner el juego es una actividad que

permite proyectar su mundo interior hacia el exterior o entorno, lo cual es contrario
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al aprendizaje en donde lo externo es interiorizado formando parte de nosotros
posteriormente.

Para Vygotsky (1979) el juego surge como una necesidad de reproducir el
contacto con lo demas, es el factor basico del desarrollo del nifio y es una actividad
consciente con propdsitos claros y precisos.

En este sentido podemos afirmar que el juego es importante para que el nifio
se relacione con los demas y a su vez reproducir ciertas situaciones que coadyuven a
su desarrollo, siendo la edad preescolar en que el juego hace su aparicion, y ademas
el trabajo y el aprendizaje ocupan la mayor parte de la vida del nifio. Para Vygotsky
el juego es una actividad social, en la cual gracias a la cooperacidn con otros nifios,
se logran adquirir papeles o roles que son complementarios al propio.

Concepcion pedagdgica del juego

El educador condiciona y canaliza habilmente esta fuerza que nace del nifio,
para revertido sobre si, en beneficio formador. Esa fuerza interior que emerge del
nifio se encuentra en el camino con esa otra fuerza equilibradora que trae el maestro.

Frooebel (2009) uno de los primeros que mird al juego desde un punto de

vista educativo, dice al respecto; "Es importante para el éxito de la educacion del
nifio de esta edad, que esta vida que €l siente en si tan intimamente unida con la vida
de la naturaleza, sea cuidada, cultivada y desarrollada por sus padres y por su familia.

El juego le suministrara para ello medios precisos porque el nifio no manifiesta
entonces mas que la vida de naturaleza... el juego es el mayor grado de desarrollo del

nifio en esta edad, por ser la manifestacion libre y espontanea del interior, la
manifestacion del interior exigida por el interior mismo, segun la

significacion propia de la voz del juego"(Forgione, 1996, p. 14).
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2.2.1.2. Teorias del juego
2.2.1.2.1. Teoria de la préctica o del pre ejercicio

El juego es considerado como un fendmeno estrictamente fisico, tal como lo
manifiesta Groos (1901) Se considera el juego una forma de poner en ejercicio o
practicar los instintos previos a que éstos desarrollados en plenitud, es un ejercicio
que prepara al estudiante desarrollando de funciones que se requeriran en su vida
adulta.

La teoria propuesta por Groos implica entonces una preparacion para la vida,
debido a que el estudiante ya que el nifio mejora sus funciones vitales, es decir el
juego interviene como un mecanismo que estimula el aprendizaje y a su vez su
desarrollo.
2.2.1.2.2. Teoria psicoanalitica

El cual fue defendida por Freud (1974) quien considera que el juego como
una representacion de tendencias y deseos ocultos. El juego es interpretado como el
resultado del intentar satisfacer los impulsos eréticos y/o agresivos, es decir aquello
que se conjugaria con aquella necesidad innata del hombre que le permite expresarse
y comunicarse.

Es decir empleando el juego el nifio logra dominar los acontecimientos,
atravesando de una actitud pasiva a intentar controlar la realidad el cual permite dos
procesos: primero el de la realizacion de deseos inconscientes reprimidos y segundos
la angustia que producen las experiencias de la vida misma. En ese sentido, el juego
es para el nifio un instrumento a través del cual logra controlar algunos
acontecimientos que fueron angustiantes en algin momento.

2.2.1.2.3. Teoria Piagetiana
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Jean Piaget (1946) considera que el juego tiene como finalidad consolidar las
estructuras intelectuales del hombre a medida que se van adquiriendo. El nifio
comienza a jugar como medio de desarrollarse psiquicamente, y las distintas etapas
por las que pasa su inteligencia se relacionan ineludiblemente con las etapas del
juego.

A decir de Piaget el juego cumple un papel importante en fortalecer las
estructuras intelectuales que se va logrando a los largo de su desarrollo. Piaget asocio
tres estructuras bésicas del juego con las fases evolutivas del pensamiento humano:
el juego es simple ejercicio (parecido al anima); el juego simbolico (abstracto,
ficticio); y el juego reglado (colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).
2.2.1.2.4. Teoria sociocultural

El juego surgié como la necesidad de reproducir el contacto con lo demas. La
naturaleza, el origen y fondo del juego son fendmenos de tipo social, y a través del
juego se facilitan situaciones que van mas alla de los instintos y pulsaciones internas
individuales

Fue planteada por Vygotsky (1966) quien indica que “Toda situacion
imaginaria presenta reglas de conducta, todo tipo de juego con reglas presenta una
situacion imaginaria. El juego, con reglas mas simples, desemboca inmediatamente
en una situacion imaginaria en el sentido de que a tan pronto como el juego queda
regulado por normas, se descartan una serie de posibilidades de accion.”.

De acuerdo a este planteamiento los individuos son capaces de adaptarse a
reglas dentro del juego, es por ello que debemos considerar de manera conveniente
trabajar el respeto hacia las normas dese una actividad tan placentera como lo es el

juego
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Por otro lado Vygotsky (1966) sefiala que, existen dos lineas de cambio
evolutivo que confluyen en el ser humano: una méas dependiente de la biologia
(preservacion y reproduccion de la especie), y otra mas de tipo sociocultural (ir
integrando la forma de organizacion propia de una cultura y de un grupo social).

Es decir sefiala que el juego es una actividad social, es por esto que debido a
la colaboracion y cooperacidn con otros nifios, adquieren papeles o roles que son
complementarios al propio, pero también permite el desarrollo del juego simbdlico
ya que el nifio transforma algunos objetos y los convierte en su imaginacion en otros
que tienen para €l un distinto significado, asi como por ejemplo, cuando corretea con
una escoba, lo hace como si estuviese sobre un caballo, y esto contribuye a la
capacidad simbdlica del estudiante.
2.2.1.3. Dimensiones del juego
2.2.1.3.1. Juegos motores
Los juegos motores se establecen a partir de la relacion del estudiante con el
entorno, el cual se evidencia a través de la accidn, es decir implica un movimiento
por grande pequefio e incluso minimo que esta sea.

El Ministerio de Educacién (2010) en el Libro “La hora del juego libre en los
sectores” considera los siguientes tipos de juego: Juego motor, estd asociado al
movimiento y experimentacion con el propio cuerpo y las sensaciones que éstas
puedan generar en el estudiante. Es recomendable que el estudiante realice este tipo
de juego al aire libre donde encuentre el espacio suficiente para realizar todos los
movimientos que requiera.

Los juegos motores ayudan a la desinhibicion de los estudiantes, es decir a

actuar de manera que la persona pierda la vergiienza o el miedo que le impedia, al
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respecto Mallow (1981) sefiala que todo movimiento conlleva una manifestacién del
tono muscular que a su vez responde a una emocion interna o intima. En el juego
motor se pone en relacién el propio cuerpo con el medio externo es decir con el
espacio, los objetos y con el otro. Pero también el cuerpo se relaciona con lo interno,
las emociones, pulsiones, placeres. Para que los estudiantes tomen conciencia de
cdmo es su cuerpo, que posibilidades y limitaciones tiene que sienten y como lo
sienten, es importante que puedan representar es decir que puedan separarse un poco
de la vivencia puramente sensomotora para acceder progresivamente al pensamiento.
(FUSTE, y otros, p. 136).

El juego permite entonces al estudiante a relacionarse con su mundo interno,
con sus emociones, el cual les permite tomar conciencia de cOmo es su cuerpo, que
posibilidades y limitaciones tienen que sienten y como lo sienten, es decir
desinhibirse para alcanzar un completo y armonico desarrollo.

Los juegos motores contribuyen también al desarrollo de destrezas tal como
lo menciona Peris (2002) podemos considerar que estos alumnos/as se encuentran en
plena fase de desarrollo de las operaciones concretas y por tanto asi aceptamos que
el juego es un factor inherente al desarrollo humano paralelamente a este proceso
evolutivo discurrira también en forma de organizar y realizar los juegos cosa que
determina el papel e profesor en cada uno de estos estudios ludico.

Las destrezas son afianzadas entonces a través del juego ya que les permiten
de manera ludica desarrollar movimientos finos y gruesos de su cuerpo.

También los juegos permiten desarrollar la psicomotricidad Es importante la
aplicacion del juego motor porque este contribuye en los nifios a relacionarse con el

medio que le rodea, especialmente le ayuda a reconocer su cuerpo como un
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instrumento principal de comunicacion ya que mediante el mismo se expresa
sentimientos y emociones.

Al respecto Comellasi y Perpinya (2001) sefialan que La psicomotricidad es
el movimiento desde el punto de vista de su realizacion como manifestacion de un
organismo complejo, que modifica sus reacciones motoras en funcién de las
variables de la situacién y de sus motivaciones

Es decir podemos afirmar que el juego también contribuye al desarrollo de la
psicomotricidad, permitiendo un dominio corporal, planteando actividades
perceptiva-motrices de elaboracion del esquema corporal y del espacio-tiempo,
ayudando de esta manera a establecer una relacion entre el razonamiento y el
movimiento o al reves entre movimiento y razonamiento
2.2.1.3.2. Juegos sensitivos

Meza y Quispe (2012) mencionaron los juegos sensitivos producir
experiencias sensitivas que potencien la creatividad y a su vez desarrollan ciertas
habilidades. Los juegos sensitivos Son herramientas que brindan una gran ayuda
para la transicién entre la actividad centrada en si mismo y una actividad mas social.
Los materiales que se empleen utilicen son muy importantes, puesto que de su
empleo 0 uso comenzaran un nuevo descubrimiento, permitiendo crear e inventar
nuevos juegos, todo es creaciones invenciones y todo esto lo llevara a establecer un
conocimiento significativo.

Sandoval (2006) manifestd que Estos juegos son relativos a la facultad de
sentir; provocan la sensibilidad en los centros comunes de todas las sensaciones. Los

nifios sienten placer con el simple hecho de expresar sensaciones, les divierte probar
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las sustancias mas diversas, "Para ver a qué saben", hacer ruidos con silbatos, con las
cucharas sobre la mesa, etc., examinan colores extra.

Es decir los juegos van a permitir ademéas en los nifios el desarrollo de una
sensibilidad al percibir diferentes estimulos visuales, sonoros, los cuales contribuyen
a un desarrollo en la discriminacion visual, a desenvolverse en funcion a lo que ve y
oye en su entorno.
2.2.1.3.3. Juegos intelectuales

Meza y Quispe (2012) mencionaron “Los juegos cognoscitivos son aquellos
juegos que se basan en realizar destrezas intelectuales como la memoria, las
operaciones basicas y el lenguaje para solucionar diferentes situaciones. En estos
juegos basicamente se siguen reglas complicadas o extensas y generalmente.”(p.67)

Los juegos intelectuales son juegos de la mente, juegos con la mente y juegos
para la mente. No se trata solo de ejercicios mentales; se trata también de impulsar la
capacidad de tomar decisiones y crear soluciones no convencionales en situaciones
dificiles. Ademas de situaciones de juego, hablamos de situaciones de la vida:
nuestra vida es un juego y la mejor manera de aprender es jugar al maximo. Distintas
personas tienen preferencia por distintos juegos. También hay variaciones en juegos
tradicionales. Por ejemplo, hay docenas de maneras de jugar a las damas en todo el
mundo. En el curso de juegos intelectuales, los autores consideraran los origenes, las
reglas principales y la situacion actual de los juegos mas populares: ajedrez, damas,
bridge y otros. Los participantes reconoceran experiencias y a las estrellas mas
brillantes de los juegos de mente.

Los juegos permitiran entonces en los nifios el desarrollo de la memoria,

recordando hechos, movimientos, secuencias, etc., y sobre todo también van a
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permitir en el desarrollo de su ingenio para poder salir de los problemas que se
encontrarian en la situacion planteada como juego

2.2.2. Variable 2: La Socializacion

2.2.2.1. Conceptualizacion de socializacion

La socializacion es cuando las personas establecen relaciones interpersonales
y fortalecen la regulacién de las emociones en los pequefios y fomenta la adopcion
de conductas pro social en las que el juego desempefia un papel relevante por su
potencial en el desarrollo de capacidades de verbalizacion y control. (Programa de
estudios, Guia para la educacion Basica Preescolar, 2011, p.75)

La socializacion o sociabilizacién manifiesta el proceso por el cual los
individuos acogen los elementos socioculturales de contexto sociales en el que se
encuentran mediante la interaccion con el resto de los individuos y de modo tal que
se internalizan los conocimientos acerca de la realidad a su personalidad durante el
desarrollo del proceso de adaptabilidad social.

Al respecto se considerd los aportes de algunos autores sobre esta variable, el
cual es considerada como el proceso a través del cual se infunde cultura para a los
integrantes de un grupo social, y por ende esta cultura se va trasfiriendo por
generaciones

Vega (1990) menciona que la socializacién es el proceso a través el cual el
individuo adquiere el conocimiento, las habilidades y disposiciones que les permiten
actuar eficazmente como un miembro de un grupo.

Entonces podemos sefialar que una manera de adquirir conocimientos es por

medio de la socializacion, pero ademas también permite algo muy importante
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brinda las habilidades que ayudan a que el individuo actie de manera eficaz como
parte integrante de un grupo.

Por otro lado Vézquez (1996) afirma que la socializacién no solo puede ser
concebido como una accién del adulto hacia el nifio, sino también que los pares se
socializan entre ellos sean adultos o nifios y muestran también que los adultos sé
resocializan en el contacto con los nifios.

Esto implica entonces que la socializacion no solo se puede dar de un adulto
hacia un nifio, sino que fundamentalmente se da entre nifios o entre adultos, pero esto
no impide que los adultos resocializar al tener un acercamiento a los nifios.

Bruner (1978) sefiala que el proceso de aprendizaje no es meramente
psicologico o ideologico, sino también es un proceso social, en él interviene la
interaccion del nifio con sus semejantes, la comunicacion que existe, en la escuela;
los valores que en ella exista y los que también se utiliza en la sociedad.

Entonces el aprendizaje es considerado también como un proceso social, es
decir se da por la interrelacion entre los nifios con sus pares, el tipo de comunicacion
que se da en la escuela, de los valores que la escuela pueda practicar, asi como el de
su sociedad, en este sentido la educacién tiene una funcion de integrar a los
integrantes de una sociedad a través de pautas de comportamiento comunes, los
cuales no se accedio espontaneamente.

Por otro lado Papalia (1992) sefial6 que la socializacion es un proceso de toda
la vida en unidad del cual las personas aprenden a convertirse en un miembro de un
grupo social, donde los individuos aprenden conocimientos especificos, desarrollan

sus potencialidades habilidades necesarias, para la participacion adecuada en la vida
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social y se adaptan a las formas de comportamiento organizado caracteristico de la
sociedad

Es un constante aprender debido a que la socializacién no se da en una sola
etapa de la vida, sino que es constante a lo largo del tiempo, en donde el nifio va
desarrollando sus potencialidades que le permitan desenvolverse de manera libre en
nuestra sociedad

Este es un punto de bastante importancia en la etapa escolar porque permitira
fortalecer las emociones y mejorar las relaciones interpersonales.

La educacion inicial es el espacio principal donde el estudiantes comienza a
socializar con personas que no son de su entorno familiar y van obteniendo un
aprendizaje ya que sienten que estan en un papel importante donde la exploracion y
nuevas sensaciones pueden realizarlas sin ayuda de sus padres o familiares ya que es
en donde recién se establecen las relaciones interpersonales.

Al respecto Coll (1997) sefiala que Es la relacion de los estudiantes con sus
compafieros, con sus iguales lo que influye de forma decisiva sobre los aspectos tales
como el proceso de socializacion en la adquisicion de competencias y destrezas por
lo que no basta con colocarlos unos a lado de otros y permitirles que interactien”

Hay que motivar a los nifios para que se involucren en las actividades, que
participen con plena seguridad y confianza, logrando en ellos que de manera
espontanea participen de manera individual o en equipo, de manera tal que se
desarrolle ademas una adecuada comunicacion con sus pares, esto dentro y fuera de
los ambientes de una institucion .

2.2.2.2. Teoria de la socializacién
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Sobre todo se desarrollara en la etapa de su educacion inicial porque seré la
etapa de interaccion con otras personas que no sean de su entorno cotidiano.

Delval dice que el hombre es ante todo un ser social y necesita siempre tener a otros
individuos con quien interactuar.

Desarrollo Social cada individuo desarrolla sus agentes sociales en base a sus
experiencias diarias y en el colegio tiene un mayor acceso al intercambio de
conocimientos y valores que ayudaran a formar parte de su personalidad. Segun
Buhler el aspecto social se desarrolla desde recien nacido a traves del llanto, el
balbuceo y la interaccion con los objetos a su alrededor.

Las etapas de la sociabilidad en el nifio segin Henrri Wallon

Lo define asi porgue el nifio desde que nace va perfeccionando su interaccion
social con los demés. A continuacion menciona siete etapas:

Primera etapa llamada Simbiosis fisioldgica y se constituye dentro del vientre
materno y en cuya relacion interviene madre e hijo.

Segunda etapa Ilamada Simbiosis afectiva y se da cuando el nifio reconoce a
los miembros de su familia y cuya comunicacion es a través de gestos, sonidos y
emociones aproximadamente entre los 3 y 6 meses de edad.

Tercera etapa son las Reacciones alternativas y reciprocas, en esta etapa el
nifio comienza a interactuar con otros medios de comunicacion como el lenguaje
habado y le permite interactuar con personas de su misma edad.

Cuarta etapa de Constelacion familiar y personalismo, ya que durante este
periodo el estudiante se independizara del vinculo familiar e iniciara su etapa escolar

donde el estudiante se proyectara asi mismo como individuo auténomo.
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Quinta etapa de Individuacion y grupo, donde el estudiante ha llegado a un
grado de independencia de identidad y tiene el poder de la eleccidn porque ya cuenta
con capacidad para pensar, razonar y de decision para elegir un grupo de amigos para
pasar el tiempo.

Sexta etapa es el acceso a los valores sociales se da cuando el pensamiento
I6gico le permite reconocer y separar lo bueno de lo malo, y que se encuentra en una
etapa de continuos cambios y se da aproximadamente a la edad de 12 afios hasta la
adolescencia, donde pasa por momentos dificiles

Séptima etapa del espiritu de responsabilidad, en esta Gltima ya existe una
pertenencia grupal y uno tiene que ser consecuente con su comportamiento e
interaccion con los demas.
2.2.2.3. Dimensiones de la socializacion

Autoafirmacion desde el punto de vista de la salud emocional, existe una
practica muy importante:

a. La autoafirmacion

Es decir, la reivindicacion de los derechos y necesidades personales al tomar
conciencia de que el yo es muy importante. Nadie puede ser feliz dandose la espalda
a si mismo. Aungue pueda parecer que la autoafirmacion conduce al individualismo
al poner el foco de atencién en el yo, nada mas lejos de la realidad ya que se trata de
una posicion existencial que ayuda a establecer relaciones personales sanas en las
gue cada uno sabe defender sus derechos frente al otro y establecer sus propios
limites. Ejemplo: Entre los tres y seis afios un nifio adquiere un sentido de iniciativa
que le permita ser digno sentirse digno y evitar la culpabilidad, para ello el logro es

desarrollar el sentido de iniciativa. Los estudiantes se identifican con las personas
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mas importantes en su vida: padres, héroes, etc. Esto los prepara para el desarrollo de
actividades en equipo y trabajo productivo. Y la virtud que desarrolla es la
Determinacion o direccionalidad.
a Expresion de emociones

Moreno (2001) menciona: la inteligencia emocional engloba todas aquellas
capacidades que nos permiten resolver problemas relacionados con las emociones y
los sentimientos.

b. Habilidad para relacionarse

Goleman (1995) menciona que la capacidad de relacionarse en los nifios es
cuando tienen que manejar las habilidades sociales, para ello han experimentado
relacionarse con los demas en diferentes ambientes. En su mayoria la interaccion
implica las habilidades cognitivas del ser humano.

Estas conductas se han dado de manera efectiva y satisfactoria ya que han podido
poner en practica valores y conocimientos adquiridos en relaciones anteriores y que
permiten gque una nueva interaccion sea acorde a condiciones de una sociedad
determinada.

I11.- METODOLOGIA
3.1 Disefio de la investigacion

El tipo de investigacion fue cuantitativa, Gross (2010), porque supone la
recoleccion sistematica y el andlisis de informacion numérica, generalmente en
situaciones controladas.

El nivel de la investigacion fue descriptivo, Gross (2010), simple porgue no
se limita a la recoleccién de datos, sino a la prediccion e identificacion de las

relaciones que existen entre dos 0 mas variables. Los estudios descriptivos buscan
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especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles importantes de personas,
grupos, comunidades o cualquier otro fendbmeno que sea sometido a analisis.

Segn Tamayo (2005) la investigacion descriptiva fue la que comprende la
descripcidn, registro, andlisis e interpretacion de la naturaleza actual, la composicion
0 proceso de los fendbmenos. Por tanto, la investigacion se fundamentd en describir
las variables. Estrategia didactica del juego y la socializacién en los estudiantes del
nivel inicial de las instituciones educativas del distrito del Rimac.

El disefio fue no experimental, para Hernandez et al. (2006) fue estudios que
se realizaron sin la manipulacion deliberada de variables y en los que solo se
observan los fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos. El disefio
de investigacion constituye el plan general del investigador para obtener respuestas a
sus interrogantes o, de ser el caso, comprobar la hipétesis de investigacion. El disefio
de investigacion desglosa las estrategias que el investigador adopta para generar

informacion exacta e interpretable.

X
Dénde

Y
M= Muestra
X=El juego

Y= Socializacién
3.2. Universo

En esta informacion estara conformada por todos los docentes y estudiantes,
de las instituciones educativas de nivel inicial ubicadas en el distrito del Rimac.

3.2.1. El area geogréfica del estudio
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Es una de los 43 distritos de la provincia de Lima, en el departamento de
Lima, Per0. Se ubica por el Noreste de la ciudad y limita con los siguientes distritos:
Norte con Independencia, sur con el Cercado de Lima, por el este con San Juan de
Lurigancho y por el oeste con el cercado de Lima
3.3 Poblacién y muestra
3.3.1 Poblacion

La poblacién estuvo constituida por 20 docentes y 404 estudiantes del nivel
Inicial de las instituciones educativas que estdn comprendidas en el distrito del
Rimac

La poblacién fue un conjunto finito o infinito de personas, objetos o
acontecimientos que presentan caracteristicas comunes.

Segun Levin & Rubin (1996) una poblacion es un conjunto de todos los
elementos que estamos estudiando, acerca de los cuales intentamos sacar
conclusiones.

Segun Hernandez (2006) una poblacién el conjunto de todos los casos que
concuerdan con una serie de especificaciones.

Tabla 1. Docentes y estudiantes del nivel inicial de las Instituciones Educativas del

Rimac
Distrito/ambito Instltum_ones Docentes Estudiantes
Local Educativas

El Rimac |.E.I. San Juan de 8 160
Amancaes
|.LE.l. Rosa Merino 6 160
I.E.I. Virgen de 4 84
Lourdes
Total 20 docentes 404 estudiantes

Fuente: Estadistica de la calidad educativa 2018

3.3.1.1 Criterio de Inclusion
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Se incluyeron solo a los docentes nombrados y contratados del distrito del
Rimac que tengan a su cargo estudiantes del nivel inicial de 3, 4 y 5 afios de las tres
instituciones educativas de esta investigacion en el distrito del Rimac.

Hernandez (2006) sefial6 que las caracteristicas necesarias que determinan que
las unidades de analisis formen parte de la poblacién de estudio.
3.3.1.2 Criterio de Exclusion

Se excluyeron aquellos docentes y a estudiantes de primaria y secundaria de
las instituciones involucradas en este caso y de otras en el distrito de Rimac.

Hernandez y Sampieri (2006) su objetivo fue reducir los riesgos aumentar la
seguridad y la eficiencia en la estimacion.
3.3.2 Muestra

La muestra fue de tipo no probabilistica intencionada, segun Tamayo (2012,
p. 182) donde el investigador, selecciona los elementos que a su juicio fueron
representativos, lo cual exige al investigador un conocimiento previo de la poblacién
que se investiga, para poder determinar cuales son las categorias o elementos que se
pueden considerar como tipo representativo del fendmeno que se estudia

La muestra de esta tesis estuvo conformada por 20 docentes del nivel inicial
y 404 estudiantes los cuales se encontraron distribuidos en tres Instituciones
educativas comprendidas en el distrito del Rimac.
3.4 Definicion y Operacionalizacion de variables
3.4.1 Definicion de las variables

Carrasco (2009) una variable fue una caracteristica que se va a medir. Fue

una propiedad, un atributo que puede darse 0 no en ciertos sujetos o fendmenos en
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estudio, asi como también con menor o mayor grado de representacion en los
mismos y por tanto con susceptibilidad de medicion.
3.4.1.1 Estrategias didacticas del juego

Campos (citado por Alvarado, 2009) la importancia del juego en la educacién
fue grande porque pone en actividad todos los érganos del cuerpo fortifica y ejercita
sus funciones psiquicas. El juego fue un factor poderoso para la preparacion de la
vida social del nifio, jugando se aprende la solidaridad, se forma y consolida el
caracter y se estimula el poder creador.
3.4.1.2 Socializacion

Durkheim (2015) menciond que la socializacion fue el proceso que
transforma en individuo social al individuo bioldgico por medio de la transmision y
aprendizaje de la cultura de su sociedad, con la socializacion el individuo adquiere
las capacidades que le permiten participar como un miembro afectivo y activo de los
grupos y de la sociedad global. Las definiciones del contenido de la socializacion
varian, algunos destacan la manera de actuar, de pensar y de sentir.
3.4.2 Operacionalizacion de las variables

Carrasco (2009) operacionalizar es un proceso metodoldgico que consistié en
descomponer deductivamente las variables que componen el problema de
investigacion, partiendo desde lo mas general a lo mas especifico; es decir que estas
variables se dividen (si son complejas) en dimensiones, areas, aspectos, indicadores,
indices, subindices, items; mientras si son concretas solamente en indicadores,

indices e items.
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Tabla 2. Operacionalizacion de las variables

PROBLEMA | VARIABLES | SUBVARIABLES | DIMENSIONES INDICADORES
DE
ESTUDIO
La Estrategia | Juegos de | Juegos motores Ayudan a la
¢Cuél es el didactica el | movimiento desinhibicion
nivel de | Juego Afianzan destrezas
aplicacion del Juegos
juego  como psicomotrices
estrategia Juegos que ayudan | Juegos sensitivos | Discriminacion
didactica al desarrollo de los visual.
empleado por sentidos Coordinacion
el docente visomotriz
para la Coordinacién audio
socializacién motriz
de y los Juegos Juegos Juegos de memoria.
estudiantes cognoscitivos  que | intelectuales o——
el ivel aygdan ) q " Juegos de ingenio
inicial de las memoria.
instituc_:iones Socializacion | Expresar sus | Autoafirmacion | Comprende
educativas sentimientos conductas como
comprendidas saber defenderse
enel d'Str]tO Expresa sus quejas
del  Rimac adecuadamente.
durante el afio __ _ —
académico Habilidades Expresion de | Habilidades de
20187 emocionales emociones saber
Habilidad de
hacerse agradable y
simpaético
Capaz de expresar
con gestos.
Expresa distintas
emociones.
Habilidades de | Habilidades para | Trabaja en equipo
socializacion relacionarse Mantiene una buena
relacion con sus
compafieros.

3.5. Técnica e instrumento de la investigacion
3.5.1. Técnica la encuesta

Para el estudio se utilizo una de las estrategias de recoleccion de datos mas
conocida y practicada, este fue la encuesta, al respecto Abril (2010) menciona que

“dicha técnica es una de las estrategias de recogida de datos més conocida y
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practicada, basada en las declaraciones emitidas por una muestra representativa de
una poblacion concreta y que permite conocer sus opiniones, actitudes, creencias,
valoraciones subjetivas” (p.58).

3.5.2 Instrumentos

En presente tesis se empled dos instrumentos: un cuestionario y una guia de
observacion
Segln Hernandez, Ferndndez y Baptista (2006) un cuestionario consiste en un
conjunto de preguntas respecto a una 0 mas variables a medir.

El Cuestionario fue dirigido a los docentes para medir la primera variable:
Estrategia Didactica el Juego, con un total de 18 items y preguntas distribuidas en
tres dimensiones: Juegos Motores con 6 items, Juegos sensitivos con 6 items y
Juegos intelectuales con 6 items siendo un total de 18 items.

Ficha Técnica del cuestionario

Nombre: Cuestionario para medir la estrategia didactica: EI Juego

Autoras: Rafaela Magaly Medina Ramos de Zevallos

Procedencia: Lima —Peru.

Validado: Mg. Victoria Esther Valenzuela Arteaga de Jiménez

Obijetivo: Evaluar la significatividad de los juegos educativos y su importancia para
el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de
edad del nivel de inicial.

Administracion: Individual

Duracion: 15 minutos.

Aplicacion: El rango de aplicacion es para docentes del nivel inicial que tengan a su

cargo a estudiantes de 3, 4 y de 5 afios de edad.
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Significacion:
El cuestionario esta referido a evaluar la variable de estrategia didactica el juego.

Guia de Observacion se empled para recolectar informacion referida a la
segunda variable denominada socializacion.

La guia de observacion segun Larecerca (2005) es un instrumento
estructurado que registra la ausencia o presencia de un determinado rasgo, conducta
0 secuencia de acciones. La escala se caracteriza en dos partes es decir, que acepta
solo dos alternativas: Si, No, No lo logra, presente, ausente; entre otros. ES
conveniente para la construccion de este instrumento y una vez conocido su
propdsito, realizar un analisis secuencial de tareas, segun el orden en que se debe
aparecer el comportamiento. Debe contener aquellos conocimientos, procedimientos
y actitudes que el estudiante debe desarrollar.

Ficha Técnica de la quia de observacion

Nombre: Guia de Observacion para medir la socializacion

Autoras: Rafaela Medina Ramos de Zevallos

Procedencia: Lima —Peru.

Validado: Mg. Victoria Esther Valenzuela Arteaga de Jiménez

Obijetivo: Evaluar los niveles de socializacion en nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de
edad del nivel de inicial.

Administracion: Individual

Duracién: 30 minutos

Aplicacion: El rango de aplicacidn es para docentes del nivel inicial que tengan a su
cargo a estudiantes de 3, 4 y 5 afios de edad.

Significacion:
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El cuestionario esta referido a evaluar la socializacion en nifios y nifias de 3, 4
y 5 afos de edad del nivel de inicial.
3.5.2.1. Validez y confiabilidad de los instrumentos aplicados

Los instrumentos fueron validados por los docentes de la carrera de
Educacion Inicial de la sede central, quienes dieron su conformidad al respecto.

A. Validez del instrumento

Hernandez et al. (2006) explicé que la validez se obtiene mediante las
opiniones de expertos y al asegurarse que las dimensiones medidas por el
instrumento sean representativas del universo o dominio de dimensiones de la (s)
variable (s) de interés.

En este sentido en ambos casos se empled el juicio de expertos para
determinar la validez de ambos instrumento.

B. Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad de los componentes del instrumento se obtuvo mediante la
correlacion que presentan sus items entre si mismos y el concepto para el cual fue
creado.

Segun Hernandez et al. (2006) la confiabilidad de un instrumento de
medicion se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto
produce resultados iguales.

3.6. Plan de anélisis

El procesamiento y analisis de datos se realiz6 empleando la estadistica
descriptiva, se interpret6 por separado de dos variables: Estrategias Didacticas el
juego y la socializacion, para presentar los resultados de acorde a cada objetivo.

Los datos obtenidos fueron procesados analizados por medio del Programa
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Excel y el Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales (SPSS) version 24.0 en

espariol.

3.6.1. Medicion de variables

3611 Variablel: Estrategias didacticas del juego

Para la medicion de la variable estrategias didacticas del juego, se empled un

baremo especialmente disefiado para esta investigacion:

Tabla 3 .Baremo de la variable Estrategia didactica el Juego

. 2 ESTRATEGIA
PUNTUACION JUICIO DECISION DIDACTICA

Estrategia que orientaala | Serecomienda cambiar de

18236 pasividad del estudiante estrategia Inadecuada
Estrategias impulsada por | Se acepta y se recomienda

37a54 el grupo, requiere apoyo utlllzarlg alternan_do con Regular
para activarse estrategias que orienten la

autonomia

Estrategia que orienta al | Se acepta y se recomienda

55272 estl_Jdlante. _hac!a} una | fortalecerla Adecuada
mejor socializacion del
estudiante

3.6.1.2 Variable 2: Socializacion

Para la medicion de la variable socializacion, se utiliz6 un baremo

especialmente disefiado para esta investigacion:

Tabla 4. Baremo de la variable Socializacion

PUNTUACION JUICIO DECISION Socializacién
0a8 El estudiante no | Se recomienda Baja
establece  lazos de | fortalecerla
socializacién adecuada
con sus pares
9al5 El estudiante establece | Se acepta 'y  se Media
lazos regulares  de | recomienda utilizarla
socializacién con sus | alternando con
pares estrategias que orienten
la autonomia
16a22 El estudiante establece | Se recomienda Alta
buenos lazos de | fortalecerla
socializacién con sus
pares
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3.7 Matriz de consistencia

La estrategia didactica el juego utilizado por los docentes para afianzar la

socializacion en los estudiantes del nivel inicial de las instituciones educativas

comprendidas en el distrito del Rimac durante el afio 2018.

FORMULACION OBJETIVOS VARIABLES MUESTRA DISENO INSTRUM
DEL PROBLEMA DIMENSION ENTO
ES
¢Cuéles Objetivo General: | Variable 1: Poblacion: Tipo de El
son la La estrategia | -Determinar el nivel Estrategia Estara Investigacion | Cuestionar
didactica el juego de aplicacion del didactica del conformada : io:
utilizado por los | juego como juego por 20 Cuantitativa Disefiado
docentes para | estrategia didactica Dimensiones: | docentesy Nivel: por la
afianzar la | empleado por el - juegos 404estudiantes | Descriptivo estudiante y
socializacion en los docente para la motores del nivel Disefio: validado
estudiantes del nivel | socializacion de los -juegos inicial de las Descriptivo por la
inicial de las | estudiantes del nivel | sensitivos instituciones No asesora.
instituciones inicial de las -juegos educativas Experimental
educativas instituciones intelectuales ubicadas en el
comprendidas en el educativas distrito de
distrito del Rimac comprendidas en el Rimac M=----
durante el  afio | distrito del Rimac X
2018. durante el afio 2018
Obijetivos Variable 2: Muestra:
Especificos: Socializacion | Estard
- Establecer el nivel conformada
de predominancia de | Dimension: por 20 Donde
los juegos usados por | -Auto docentes y M = Muestra
el docente del nivel afirmacion 404estudiantes | X = Estrategia
inicial de las expresion de del nivel didéctica del
instituciones emociones inicial de las juego
educativas habilidades instituciones Y=
comprendidas en el para educativas Socializacion

distrito del Rimac
durante el afio
2018.

-Determinar el nivel
de socializacion de
los estudiantes del
nivel inicial de las
instituciones
educativas
comprendidas en el
distrito del Rimac
durante el afio 2018.

relacionarse

ubicadas en el
distrito de San
Juan de
Lurigancho
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IV. RESULTADOS

I. Resultados de la variable: Juegos educativos

Tabla 5. Nivel de aplicacion del juego como estrategia didéctica

Frecuencia Porcentaje
Inadecuada 0 0,0
Regular 6 30,0
Adecuada 14 70,0
Total 20 100,0

Fuente: cuestionario aplicado a docentes distrito EI Rimac 2018

Juegos educativos

70,02

30,0%

9.0%

Inadecuada Regular Adecuada

Figura 1. Nivel de aplicacién del juego como estrategia didactica

Fuente: Tabla s

En la tabla 5 y figura 1 se observa que respecto al Nivel de aplicacion del
juego como estrategia didactica empleado por el docente del nivel inicial, de la
muestra estudiada, el 70,0% (14) presentaron un nivel adecuado, mientras que el
30,0% (6) evidenciaron un nivel regular y ninguno de ellos en el nivel inadecuado de

aplicacion del juego como estrategia didactica empleado por el docente.
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Tabla 6. Juegos motores utilizados por docentes

Frecuencia Porcentaje
Inadecuada 0 0,0
Regular 5 25,0
Adecuada 15 75,0
Total 20 100,0

Fuente: cuestionario aplicado a docentes distrito EI Rimac 2018

Juegos motores

7500

25.0%

0,0%

Inadecuada Regular Adecuada

Figura 2. Juegos motores utilizados por docentes

Fuente: Tabla 6

En la tabla 6 y figura 2 se observa que respecto a los Juegos motores, de la
muestra estudiada, el 75,0% (15) presentaron un nivel adecuado, mientras que el
25,0% (5) evidenciaron un nivel regular y ninguno de ellos se encontraron en el nivel

inadecuado de Juegos motores utilizados por docentes
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Tabla 7. Juegos sensitivos utilizados por docentes

Frecuencia Porcentaje
Inadecuada 0 0,0
Regular 11 55,0
Adecuada 9 45,0
Total 20 100,0

Fuente: cuestionario aplicado a docentes distrito EI Rimac 2018

Juegos sensitivos

55,0%
45,09

0,0%

Inadecuada Regular Adecuada

Figura 3. Juegos sensitivos utilizados por docentes

Fuente: Tabla 7

En la tabla 7 y figura 3 se observa que respecto a los Juegos sensitivos, de la
muestra estudiada, el 55,0% (11) presentaron un nivel regular, mientras que el 45,0%
(9) evidenciaron un nivel adecuado y ninguno de ellos se encontré en el nivel

inadecuado de Juegos sensitivos utilizados por docentes.
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Tabla 8 Juegos intelectuales utilizados por docentes

Frecuencia Porcentaje
Inadecuada 2 10,0
Regular 10 50,0
Adecuada 8 40,0
Total 20 100,0

Fuente: cuestionario aplicado a docentes distrito EI Rimac 2018

Juegos intelectuales

40,0%
i II ||0,/I
Inadecuada Regular Adecuada

Figura 4. Juegos intelectuales utilizados por docentes.

Fuente: Tabla 8

En la tabla 8 y figura 4 se observa que respecto a los Juegos intelectuales, de
la muestra estudiada, el 50,0% (10) presentaron un nivel regular, mientras que el
40,0% (8) evidenciaron un nivel adecuado y el 10,0% (2) un nivel inadecuado de

Juegos intelectuales utilizados por docentes.
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Tabla 9. Nivel de predominancia de los juegos usados por el docente

Juegos motores Juegos sensitivos Juegos intelectuales
Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje  Frecuencia  Porcentaje
n % n % n %
Inadecuado 0 0,0% 0 0,0% 2 10,0%
Regular 5 25,0% 11 55,0% 10 50,0%
Adecuado 15 75,0% 9 45,0% 8 40,0%
Total 20 100,0% 20 100,0% 20 100,0%

Nota: base de datos

Nivel de predominancia de los juegos empleados por el docente de
educacion inicial

80,0%
60.0%

40,0%
Juegos intelectuales

20,0% Juegos sensitivos

Juegos motores
0,0%
Inadecuado Regular Adecuado

Nivel de predominancia de los juegos empleados

Figura 5. Nivel de predominancia de los juegos usados por el docente

Fuente: Tabla 9

En la tabla 9 y figura 5 se observa que respecto al nivel de
predominancia de los juegos motores usados por el docente del nivel inicial, el
75,0% (15) presentan un nivel adecuado, mientras que el 25,0% (5) evidencian un
nivel regular; por otro lado respecto a los juegos sensitivos, el 55,0% (11) presentan
un nivel regular, el 45,0% (9) un nivel adecuado; mientras que respecto a los juegos
intelectuales, el 50,0% (10) presentan un nivel regular, el 40,0% (8) un nivel
adecuado y el 10,0% (2) un nivel inadecuado. Asi mismo se evidencia que el nivel
regular y adecuado son los que méas predominan, ademas el que menos predomina en

los tres casos es el nivel inadecuado de los juegos usados por el docente.
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Il Resultados de la variable: Socializacion en los estudiantes

Tablal0. Nivel de socializacion de los estudiantes

Frecuencia Porcentaje
Baja 8 2,0
Media 206 51,0
Alta 190 47,0
Total 404 100,0

Fuente: Guia de observacion a estudiantes educacion inicial del distrito EI Rimac 2018

Socializacién

47.0%

Baja Media Alta

Figura 6. Nivel de socializacién de los estudiantes

Fuente: Tabla 10

En la tabla 10 y figura 6 se observa que respecto a la socializacion en los
estudiantes, de la muestra estudiada, el 51,0% (206) presentaron un nivel medio,
mientras que el 47,0% (190) evidenciaron un nivel alto y solo el 2,0% (8)

presentaron un nivel bajo de Socializacion en los estudiantes.
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Tabla 11. Autoafirmacion en los estudiantes

Frecuencia Porcentaje
Baja 16 4,0
Media 214 53,0
Alta 174 43,1
Total 404 100,0

Fuente: Guia de observacion a estudiantes educacién inicial

Autoafirmacion

53,0%
60.0% 43,1%
50.0%

40,0%
30,0%
20,0%

0

0,0%

Porcentaje %

Baja Media Alta

Figura 7. Autoafirmacion en los estudiantes

Fuente: Tabla 11

En la tabla 11 y figura 7 se observa que respecto a la Autoafirmacién en los
estudiantes, de la muestra estudiada, el 53,0% (214) presentaron un nivel medio,
mientras que el 43,1% (174) evidenciaron un nivel alto y ademés el 4,0% (16)

presentaron un nivel bajo de Autoafirmacion en los estudiantes.
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Tabla 12. Expresa sus emociones en los estudiantes.

Frecuencia Porcentaje
Baja 14 3,5
Media 209 51,7
Alta 181 44,8
Total 404 100,0

Fuente: Guia de observacién a estudiantes.

Expresa sus emociones

44.,8%

iy

Baja Media Alta

Figura 8. Expresa sus emociones en los estudiantes del nivel inicial

Fuente: Tabla 12

En la tabla 12 y figura 8 se observa que respecto Expresa sus emociones en
los estudiantes, de la muestra estudiada, el 51,7% (209) presentaron un nivel medio,
mientras que el 44,8% (181) evidenciaron un nivel alto y ademas el 3,5% (14)

presentaron un nivel bajo de Expresa sus emociones en los estudiantes.
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Tabla 13. Habilidades para relacionarse en los estudiantes

Frecuencia Porcentaje
Baja 10 2,5
Media 207 51,2
Alta 187 46,3
Total 404 100,0

Fuente: Guia de observacion a estudiantes.
Habilidades para relacionarse

Figura 9. Habilidades para relacionarse en los estudiantes
51.2% 16.3%

i 50/

Baja Media Alta

Figura 9. Habilidades para relacionarse en los estudiantes

Fuente: Tabla 13

En la tabla 13 y figura 9 se observa que respecto a las Habilidades para
relacionarse en los estudiantes, de la muestra estudiada, el 51,2% (207) presentaron
un nivel medio, mientras que el 46,3% (187) evidenciaron un nivel alto y el 2,5%
(10) un nivel bajo de Habilidades para relacionarse en los estudiantes del nivel

inicial.
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Tabla 14. Nivel de socializacion de los estudiantes.

Autoafirmacion Expresa sus emociones Habilidades para
relacionarse
Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
n % n % n %
Baja
16 4,0% 14 3,5% 10 2,5%
Media
214 53,0% 209 51,7% 207 51,2%
Alta
174 43,0% 181 44,8% 187 46,3%
Total
404 100,0% 404 100,0% 404 100,0%
Nivel de socianlizacion de los estudiantes del nivel inicial
60 0%
40 .0%0
:2():(;)"“'1' Habilidades para relacionarse
A - DI .o

0, 0%
Baja Media Alta

Nivel de socializacion de los estadiantes del nivel inicial

Nota: base de datos

Figura 10. Nivel de socializacion de los estudiantes.
Fuente: tabla 14

En la tabla 14 y figura 10 se observa que respecto al nivel de la
autoafirmacion de los estudiantes del nivel inicial, el 53,0% (214) presentan un nivel
medio, mientras que el 43,0% (174) evidencian un nivel alto y el 4,0% (16) un nivel
bajo; por otro lado respecto a la expresion de sus emociones, el 51,7% (209)
presentan un nivel medio, el 44,8% (181) un nivel alto y el 3,5% (14) un nivel bajo;
mientras que respecto a las habilidades para relacionarse, el 51,2% (207) presentan
un nivel medio, el 46,3% (187) un nivel alto y el 2,5% (10) un nivel bajo. Asi
mismo se evidencia que el nivel medio son los que méas predominan, ademas el que
menos predomina en los tres casos es el nivel bajo de socializacion de los

estudiantes del nivel inicial.
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4.1 Analisis de los resultados

Esta parte corresponde al anéalisis de los resultados presentados anteriormente,
donde se definiran ambas variables las Estrategias didacticas del juego y la
Socializacion.

4.1.1 En relacion con el objetivo general: Establecer el nivel de predominancia
de los juegos usados por el docente del nivel inicial de las instituciones
educativas comprendidas en el ambito del distrito de ElI Rimac.

En cuanto al Nivel de aplicacion del juego como estrategia didactica
empleado por el docente del nivel inicial, de la muestra estudiada, el 70,0% (14)
docentes presentaron un nivel adecuado, por otro lado el 30,0% (6) docentes
evidenciaron un nivel regular y ninguno de ellos en el nivel inadecuado de aplicacion
del juego como estrategia didactica empleado por el docente del nivel inicial.

Caba (2004) sefialo que el juego para el nifio y nifia es una forma innata de
explorar el mundo, de conectarse con sus experiencias sensoriales, objetos, persona,
sentimientos. Son en estos ejercicios que se desarrollan la creatividad y se resuelven
problemas. Para el nifio la vida es una aventura ltdica y creativa; dado que desde que
nace siente la necesidad de adquirir conciencia del mundo externo, y al mismo
tiempo extrafio al que se enfrenta fuera del seno de su madre. Esto nos indica que
tanto en nifias y nifios el juego es una forma de adaptacion y exploracion de su
entorno asi como también una interrelacion con sus pares, puesto que el nifio en su
busqueda de conocer el mundo sienten la necesidad de interconectar como un mundo

que se encuentra fuera de su entorno familiar.
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Bruner (1984) nos sefiala El juego es una proyeccion de la vida interior hacia
el mundo, en contraste con el aprendizaje mediante el cual interiorizamos el mundo
externo y lo hacemos parte de nosotros mismos.

En lo que concierne a los juegos motores empleados por los docentes,
considerando los resultados, se observd que, los Juegos motores, de la muestra
estudiada, el 75,0% (15) docentes presentaron un nivel adecuado, mientras que el
25,0% (5) docentes evidenciaron un nivel regular y ninguno de ellos se encontraron
en el nivel inadecuado de Juegos motores utilizados por docentes del nivel inicial.

El Ministerio de Educacién (2010) considera que el juego motor, esta
asociado al movimiento y experimentacion con el propio cuerpo y las sensaciones
que éstas puedan generar en los estudiantes. Es recomendable que el nifio realice este
tipo de juego al aire libre donde encuentre el espacio suficiente para realizar todos
los movimientos que requiera.

Los juegos motores contribuyen también al desarrollo de destrezas tal como
lo menciona Peris (2002) podemos considerar que estos alumnos/as se encuentran en
plena fase de desarrollo de las operaciones concretas y por tanto asi aceptamos que el
juego es un factor inherente al desarrollo humano paralelamente a este proceso
evolutivo discurrira también en forma de organizar y realizar los juegos cosa que
determina el papel e profesor en cada uno de estos estudios ludico

Respecto a los juegos sensitivos empleados por los docentes del nivel inicial
de la muestra estudiada, el 55,0% (11) docentes presentaron un nivel regular,
mientras que el 45,0% (9) docentes evidenciaron un nivel adecuado y ninguno de

ellos se encontraron en el nivel inadecuado de Juegos sensitivos utilizados.
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Meza y Quispe (2012) mencionaron los juegos sensitivos producen
experiencias sensitivas que potencien la creatividad y a su vez desarrollan ciertas
habilidades. Los juegos sensitivos Son herramientas que brindan una gran ayuda
para la transicién entre la actividad centrada en si mismo y una actividad mas social.
Los materiales que se empleen o utilicen son muy importantes, puesto que de su
empleo 0 uso comenzaran un nuevo descubrimiento, permitiendo crear e inventar
nuevos juegos, todo es creaciones invenciones y todo esto lo llevara a establecer un
conocimiento significativo.

Respecto a los juegos intelectuales empleados por los docentes del nivel
inicial de la muestra estudiada, de la muestra estudiada, el 50,0% (10) docentes
presentaron un nivel regular, mientras que el 40,0% (8) docentes evidenciaron un
nivel adecuado y el 10,0% (2) docentes un nivel inadecuado de Juegos intelectuales
utilizados.

Meza y Quispe (2012) mencionaron “Los juegos cognoscitivos son aquellos
juegos que se basan en realizar destrezas intelectuales como la memoria, las
operaciones basicas y el lenguaje para solucionar diferentes situaciones. En estos
juegos basicamente se siguen reglas complicadas o extensas y generalmente.”.

Los juegos intelectuales son juegos de la mente, juegos con la mente y juegos
para la mente. No se trata solo de ejercicios mentales; se trata también de impulsar la
capacidad de tomar decisiones y crear soluciones no convencionales en situaciones
dificiles.

4.1.2 En relacion al primer objetivo especifico: Establecer el nivel de

predominancia de los juegos usados por el docente del nivel inicial.
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Los resultados demostraron que respecto al nivel de predominancia de los
juegos usados por el docente del nivel inicial, fueron los juegos motores con el
75,0% (15) docentes utilizdndolos de manera adecuada, seguido de los juegos
sensitivos con un 55,0% (11) docentes que emplean de manera regular, finalmente le
sigue los juegos intelectuales con un 50,0% (10) docentes evidencian un nivel
regular,

El Ministerio de Educacion (2010) los juegos motores facilitan a los nifios el
movimiento y les permite a su vez experimentar con su propio cuerpo, ademas de las
sensaciones que éstas puedan generar en el nifio.

4.1.3 En relacion al segundo objetivo especifico: Establecer el nivel de
socializacion de los estudiantes del nivel inicial.

Luego de recolectar la informacion se observo que respecto a la socializacion
en los estudiantes del nivel inicial, de la muestra estudiada, el 51,0% (206)
estudiantes presentaron un nivel medio, mientras que el 47,0% (190) estudiantes
evidenciaron un nivel alto y solo el 2,0% (8) estudiantes presentaron un nivel bajo
de Socializacion en los estudiantes del nivel inicial.

Papalia (1992) sefial6 que la socializacion es un proceso de toda la vida en
unidad del cual las personas aprenden a convertirse en un miembro de un grupo
social, donde los individuos aprenden conocimientos especificos, desarrollan sus
potencialidades habilidades necesarias, para la participacion adecuada en la vida
social y se adaptan a las formas de comportamiento organizado caracteristico de la

sociedad.
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V. CONCLUSIONES

Al terminar esta investigacion que corresponde al nivel de predominancia de
los juegos usados por el docente del nivel inicial de las instituciones educativas
comprendidas en el distrito del Rimac se llegaron a las siguientes conclusiones:

En cuanto al objetivo general sobre la aplicacion del juego como estrategia
didactica empleado por el docente del nivel inicial, el que tuvo mayor predominancia
fue el nivel adecuado con un 70,0%, seguido del nivel regular con un 30,0% y 0,0%
en el nivel adecuado. En lo que concierne a los juegos motores, predomina el nivel
adecuado con un 75,0%, mientras que respecto a los juegos sensitivos predomina el
nivel regular con un 55,0% y ademas respecto a los juegos intelectuales predomina el
nivel regular con un 50,0%.

Referente al primer objetivo especifico a la predominancia de los juegos
usados por el docente del nivel inicial, los resultados demostraron que fueron los
juegos motores con un 75,0% de docentes utilizandolos de manera adecuada, seguido
de los juegos sensitivos con un 55,0% de docentes que emplean de manera regular,
finalmente le sigue los juegos intelectuales con un 50,0% de docentes que aplican de
manera regular.

En cuanto al segundo objetivo especifico, el nivel de socializacion de los
estudiantes, los datos obtenidos demuestran que el 51,0% de estudiantes presentaron
un nivel medio, mientras que el 47,0% de estudiantes evidenciaron un nivel alto y

solo el 2,0% de estudiantes presentaron un nivel bajo de Socializacion.

- 49



RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes del nivel Inicial mejorar las estrategias
didacticas para lograr un buen desempefio en los estudiantes del nivel inicial.

Se recomienda a los docentes del nivel inicial poder incentivar y aplicar los
juegos sensitivos e intelectuales con mayor énfasis los estudiantes puedan
sociabilizarse mejor.

Se recomienda a los docentes manejar bien sus estrategias para que los
estudiantes puedan integrarse y tener mejor rendimiento escolar y ademas los padres

deben influir en su desarrollo de aprendizaje.
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Anexo 1

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE
CUESTIONARIO DIRIGIDO AL DOCENTE PARA MEDIR ESTRATEGIA

DIDACTICA DE LOS JUEGOS EDUCATIVOS

1.- Apellidos y Nombres

2.- Edad

3.- Nivel

4.- Aula

5.- Nombre de la evaluadora

6.- Fechas de evaluacion

INSTRUCCIONES:

Marca con (x) en los cuadros la respuesta de su eleccion segun se indica

Nunca =1 A veces =2
Casi siempre =3 Siempre =4
Criterio de
JUEGOS EDUCATIVOS Evaluacion

1 [ 2] 3 |4

JUEGOS MOTORES

Ayudan a la exhibicién
1. En la sesi6n de aprendizaje promueve a través del juego, movimientos o
acciones que faciliten el aprendizaje

2. En la sesion de aprendizaje con los estudiantes realizan movimientos e
imitan sonidos onomatopéyicos de los animales

3. En el desarrollo de la sesion de aprendizaje los estudiantes reconocen su
cuerpo a través de movimientos utilizando todo su cuerpo.




Afianzan destrezas
4. Usted, durante su sesion de aprendizaje desarrolla destrezas en los
estudiantes usando movimientos.

Juegos psicomotrices
5. En el desarrollo de la sesion de aprendizajes motiva a los estudiantes en
desarrollar habilidades psicomotoras.

6. Durante la sesién de aprendizajes realiza acciones de juego de
movimiento.

JUEGOS SENSITIVOS

Discriminacion visual
7. Planifica en la sesién de aprendizaje que los estudiantes identifiquen y
asocien figuras iguales.

8. En la sesion de aprendizaje permite que el estudiante identifique las
figuras diferentes en una lamina.

9. En su sesién de aprendizaje, estimula la discriminacion visual a través
juegos.

Coordinacién visomotriz

10. En su sesion de aprendizaje Ud. Usa laminas que permiten que estudiantes
logren discriminar visualmente objetos escondidos entre otros que no
guardan relacion. .

Coordinacion audiomotriz
11. En su sesion de aprendizaje motiva a los estudiantes a identificar el sonido.

12. En sus sesiones de aprendizaje motiva a los estudiantes a reconocer los
sonidos onomatopéyicos de su entorno.

JUEGOS INTELECTUALES

Juegos de memoria
13. En su clase, emplea figuras para que los estudiantes encuentren sus pares.

14. Durante la clase promueve con los estudiantes armar piezas para formar
figuras.

15. Durante su clase realiza juego del Bingo, desarrollando las capacidades
intelectuales.

16. En su clase, utiliza juegos de desplazamiento permitiendo que los
estudiantes identifiquen los nimeros.

Juegos de Ingenio
17. En su clase utiliza diversos materiales caseros para formar los nimeros.

18. Durante su clase, los estudiantes construyen figuras, utilizando bloques
16gicos.




UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

GUIA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA SOCIALIZACION EN LOS
ESTUDIANTES

Contestar los siguientes items de acuerdo a su lo que le interesay lo que le
desagrada.

ITEMS | No | Si

Dimension Autoafirmacion

. Si alguien te molesta le cuentas a tu docente.

. Si algo te algo te desagrada sabes decirlo.

. Si alguien te insulta, le reclamas.

. Si no te gusta un juego eres capaz de decirlo.

. Cuando pierdes una competencia te molestas.

. Sabes defenderte de un compafiero cuando te molesta.

. Si quieres saber algo preguntas a alguien.

O NOOOPBWN -

. Si vez algo nuevo, preguntas de que se trata.

9. Eliges tus actividades que te gusta hacer.

10. Conversas siempre con las personas que te rodean.

Dimensidn: Expresa sus emociones.

11. Eres carifioso(a) con tu docente

12. Cuando acabas tus tareas te sientes feliz.

13. Cuando tu compafiero esta triste, te preocupas por él.

14. Siempre sonries de manera espontanea.

15. Cumples con tus promesas con tus comparieros.

16. Te das cuenta cuando la docente esta alegre o molesta.

17. Recibes con alegria los halagos de tus compafieros(as)

Dimensién: Habilidades para relacionarse.

18. Te llevas bien con tus comparieros(as).

19. Trabajas en equipo sin problemas.

20. Sigues las 6rdenes de tu docente.

21. Compartes con tus compafieros los juegos de tu salon.

22. Miras a la persona cuando te hablan
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTI

Anexo 2

“Afio del Didlogo y la Reconciliacion Nacional”

Lima, Mayo 2018

CARTA N° 01-2018-01 -D-EPE-UL ADECH Catélica
Sefiora: Lic. Ana Maria Atencio Miramente

Directora

LE.I “San Juan de Amancaes” N°391-2
Presente

Asunto: Permiso para aplicacion de encuestas

Tengo el agrado de dirigirme a usted expresandole nuestro cordial saludo y
al mismo tiempo darle a conocer que nuestros estudiantes de la carrera de
Educacion Inicial se encuentran realizando el curso de Tesis, con la finalidad de
optar el Grado Acadéemico de Bachiller en Educacion Inicial.

Los estudiantes se encuentran ejecutando la siguiente linea de investigacion:

ESTRATEGIA DIDACTICA EL JUEGO UTILIZADO POR EL DOCENTE
PARA AFIANZAR LA SOCIALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
INICIAL DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS CONPRENDIDAS EN EL
DISTRITO DEL RIMAC DURANTE EL ANO 2018”

Los resultados de la investigacion realizada seran publicados en eventos cientificos
a nivel nacional, y en el congreso de investigacion que realiza nuestra casa superior
de estudios una vez al afio.

Es por ello que solicito a su despacho tenga a bien permitir el acceso a su
institucion para aplicar las encuestas de recogida de informacion a nuestra
estudiante:

RAFAELA MAGALY MEDINA RAMOS DE ZEVALLOS

Agradeciendo su gentil aceptacion que redundaré en beneficio de la formacion de
educadores, me suscribo de usted, reiterandole las muestras de mi especial

consideracion y estima personal.
.{’4_},"'
Atentamente. A/
w&amdh ----- A
jel}
mmmo&«sy bRocsncu
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTI

“Ano del Dialogo y la Reconciliacion Nacional”

Lima, Mayo 2018

CARTA N° 02-2018-01 -D-EPE-ULADECH Catdlica

Sefiora: Lic. Silvia huma Cero

Directora

LE.I “Virgen de Lourdes” N°389

Presente

Asunto: Permiso para aplicacion de encuestas

Tengo el agrado de dirigirme a usted expresandole nuestro cordial saludo y
al mismo tiempo darle a conocer que nuestros estudiantes de la carrera de
Educacion Inicial se encuentran realizando el curso de Tesis, con la finalidad de
optar el Grado Acadéemico de Bachiller en Educacion Inicial.

Los estudiantes se encuentran ejecutando la siguiente linea de investigacion:
“ESTRATEGIA DIDACTICA EL JUEGO UTILIZADO POR EL DOCENTE
PARA AFIANZAR LA SOCIALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
INICIAL DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS COMPRENDIDAS EN EL
DISTRITO DEL RIMAC DURANTE EL ANO 2018”

Los resultados de la investigacion realizada seran publicados en eventos cientificos
a nivel nacional, y en el congreso de investigacion que realiza nuestra casa superior
de estudios una vez al afio.

Es por ello que solicito a su despacho tenga a bien permitir el acceso a su
institucion para aplicar las encuestas de recogida de informacion a nuestra
estudiante:

RAFAELA MAGALY MEDINA RAMOS DE ZEVALLOS
Agradeciendo su gentil aceptacion que redundara en beneficio de la formacion de
educadores, me suscribo de usted, reiterandole las muestras de mi especial

consideracion y estima personal.

Atentamente. 2
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTI

“Anio del Didlogo y la Reconciliacion Nacional”

Lima, Mayo 2018

CARTA N° 02-2018-01 -D-EPE-ULADECH Catdlica

Sefior: Lic. Esteban Mamani Chura

Director

LE.I “Rosa Merino” N°2099

Presente

Asunto: Permiso para aplicacion de encuestas

Tengo el agrado de dirigirme a usted expresandole nuestro cordial saludo y
al mismo tiempo darle a conocer que nuestros estudiantes de la carrera de
Educacion Inicial se encuentran realizando el curso de Tesis, con la finalidad de
optar el Grado Académico de Bachiller en Educacion Inicial.

Los estudiantes se encuentran ejecutando la siguiente linea de investigacion:
“ESTRATEGIA DIDACTICA EL JUEGO UTILIZADO POR EL DOCENTE
PARA AFIANZAR LA SOCIALIZACION EN LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL
INICIAL DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS COMPRENDIDAS EN EL
DISTRITO DEL RIMAC DURANTE EL ANO 2018”

Los resultados de la investigacion realizada serén publicados en eventos cientificos
a nivel nacional, y en el congreso de investigacion que realiza nuestra casa superior
de estudios una vez al afio.

Es por ello que solicito a su despacho tenga a bien permitir el acceso a su
institucion para aplicar las encuestas de recogida de informacion a nuestra
estudiante:

RAFAELA MAGALY MEDINA RAMOS DE ZEVALLOS

Agradeciendo su gentil aceptacion que redundaré en beneficio de la formacion de
educadores, me suscribo de usted, reiterandole las muestras de mi especial
consideracion y estima personal.

Atentamente.

MAGISTER
'NVETFGACJg:{S Y DOCENCIA
UNIVERSITARIA



Anexo 3

CemrodeEm:os [ M"t‘-’/’ Gallie

Parte 1: Instrucciones para el proceso de respuesta.

(Marque con una'X' su valoracion)

Excelente Buena Regular | Mala
Claridad =
Adecuacion ool
Cantidad e
Calidad > i

Modificaciones que haria a las instrucciones:

‘/dd&a ,&'W Mcc/)%

Parte 2 : Preguntas del cuestionario.

(Marque con una X' su valoracidn)

Excelente Buena Regular | Mala !
1B

Orden Igico de presentacion P
Claridad en la redaccion .
Adecuacién de las opciones de respuestas > ]
Cantidad de preguntas -y, 4 |
Adecuacidn a los destinatarios =
Eficacia para proporcionar los datos requeridos N

Modificaciones que haria a las preguntas:
P




que

M

Parte 5 : valoracion general del cuesticnario.

(Marque con una 'X'su valoFfigion)

‘ y____ Excelente | Buena | Rzg;_hr_ | Mala

fVeHu de ontEnido delcusstionzrio o

Percepcion general del cuestioneno

Peiters fade, e La

Observaciones y recomendaciones:

Gracias par su valioso aporte a nuestrainv.sstigacion

Grado y Afio de obtencidn:....2 __'_..&d_.z@_‘_/&é;gwi Fo/2
institucidn donde labora:...... (L ALECH, Golol-a

_W.mw.rwm_mw




