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RESUMEN

Sabemos que uno de los aspectos importantes es el conocimiento previo de los
estudiantes antes de llegar a las clases pedagogicas, los estudiantes ya tienen
instrucciones sobre el manejo de una computadora o laptop convencional en el hogar
o0 el uso de las cabinas de internet que forman parte de su vida diaria. Estas vivencias
deben ser llevadas al interior del aula. Los recursos tecnoldgicos que emplean los
docentes, entre ellas, las laptop XO, brinda a los nifios, la congruencia de unificar la
actividad y el pensamiento, desarrollar sus curiosidades, poner de manifiesto sus
experiencias, sentimientos y necesidades, modular la fantasia con la realidad, la
emocion y el pensamiento, fortalecer la autonomia y autoestima, indagar y sobre todo
saber manejar las informaciones existentes y asi generar nuevos conocimientos. Asi
mismo el aprendizaje sobre del manejo de la informacidn en las diferentes areas con
el uso de las laptop XO, como herramienta fundamental para la comprensién y manejo
del entorno, de las experiencias que viven los estudiantes deben relacionarse con sus
aprendizajes las que ellas y ellos han venido construyendo en su medio sociocultural.
El objeto primordial de la investigacion es demostrar si el uso de una herramienta
tecnoldgica, mejora el aprendizaje del manejo de la informacion que contiene una
laptop XO, proporcionado por el Ministerio de Educacion para la ensefianza en las
diferentes areas. La investigacion pre experimental, es tipificada como, explicativa o
causal, de tipo cuantitativa. Para su ejecucion se trabajo con poblacion de ochenta y
un estudiantes del nivel primaria, cuya muestra no probabilistica es de veinte
estudiantes del segundo grado “U” de educacion primaria de 1E. N°32995 de Huanuco.
Para tal efecto, se les aplicd dos instrumentos (pre prueba y post prueba): una

relacionada al uso de la laptop XO, que proporciona el Ministerio de Educacién y otra
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(Ficha de observacion) sobre los procesos que siguen los alumnos para la mejora de
su aptitud y en el manejo informacion en las diferentes areas de desarrollo del
aprendizaje. La variable mejora de la aptitud del estudiante, comprende tres
dimensiones: conocimiento basico de informatica, desenvolvimiento y

autorregulacion. las mismas estan estructurados en quince items respectivamente.
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ABSTRAC

We know that before arriving at an Educational Institution, students have already
developed some notions of operating a conventional laptop at home or using the
internet booths that are part of their daily lives. These experiences must be taken inside
the classroom. The technological resource used by teachers, including XO laptops,
offers students the opportunity to combine activity and thought, develop their
curiosity, share experiences, feelings and needs, articulate reality and fantasy,
knowledge and knowledge. emotion, strengthen their autonomy and self-esteem,
create, investigate, especially knowing how to handle existing information and thus
generate new knowledge. Likewise, the teaching of information management in
different areas with the use of XO laptops, as a fundamental tool for understanding
and managing the environment, of the experiences that students live must relate to
their learning which they and they They have been building in their sociocultural
environment. The main objective of the research is to demonstrate whether the use of
a technological tool improves the learning of the information management contained
in an XO laptop, provided by the Ministry of Education for teaching in different areas.
Pre-experimental research is typified as, explanatory or causal, quantitative. For its
execution, we worked with a population of eighty-one students of the primary level,
whose non-probabilistic sample is twenty students of the second grade “U” of primary
education of IE. No. 32995 of Huéanuco. For this purpose, two instruments were
applied (pre-test and post-test): one related to the use of the XO laptop, provided by
the Ministry of Education and another (Observation sheet) on the processes that
students follow for the improvement of their aptitude and handling information in the

different areas of learning development. The variable improves student fitness,
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comprises three dimensions: basic computer knowledge, development and self-

regulation. they are structured in fifteen items respectively.
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. Introduccidon

Con el presente proyecto se propone generar impacto de la propuesta del uso de las
XO como medio didactico en la mejora de la aptitud de los estudiantes del 2° grado de

Primaria de la IE. N° 32995 Vilcabamba — Churubamba — Huanuco — 2019.

El proyecto se inicia con el planteamiento de la linea de investigacién donde se precisa
y se define el problema con el fin de demostrar el impacto que causa el uso de las
laptop XO, en el aprendizaje del uso y manejo de informacion proporcionado por el
Ministerio de Educacion en el 2° grado de Educacion Primaria en la Institucién
Educativa N° 32995 de Vilcabamba — Churubamba - Huanuco, también se precisa los
objetivos de la investigacion tanto general como especifico y la justificacion del
problema; luego tenemos el marco tedrico conceptual con antecedentes, las bases
tedricas las definiciones conceptuales y las base epistémicas, como sustento de la
investigacion, analizando las variables: Impacto del uso de las laptop XO, y el
aprendizaje del manejo de informacion en el cuarto grado de educacion primaria,
desarrolladas en base a la revision de bibliografia actualizada y los recursos
provenientes de internet, las hipdtesis finalmente la metodologia a seguir que enmarca
el tipo y nivel de la investigacion, disefio de la investigacion, se determing la poblacion
de ochentay un estudiantes y una muestra constituida por veinte estudiantes que cursan
el segundo grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 32995 de
Vilcabamba. Se establece la poblacion muestra, asi como el sistema de manejo de
recojo de datos, las técnicas e instrumentos de recojo de datos y el método de analisis
correspondiente; la operacionalizacion, las técnicas e instrumentos, el plan de anlisis,

la matriz de consistencia y los principios éticos; en ultimo término encontramos las
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referencias bibliograficas teniendo en cuenta las normas de Vancouver; y se presentan

los anexos organizados adecuadamente.

Estamos seguros que el presente trabajo de investigacion va a generar y propiciar

estrategias, metodologias y recursos didacticos en la practica pedagdgica.

La presentacidn del presente trabajo de investigacion consta en V capitulos:

En el capitulo | se formula el problema de investigacion, los objetivos, justificacion.

El capitulo Il se menciona algunos trabajos que se han realizado tratando de solucionar
el problema en estudio. Esboza el marco tedrico elaborando los elementos teérico —

conceptuales que enmarcan y guian el problema e hipétesis formulados.

En el capitulo Il se presenta la Metodologia empleada en la investigacion, para la
observacién de las variables, identificando la poblacién y analizando los instrumentos

de recoleccién de datos.

En el capitulo IV se realiza el tratamiento de los resultados, para poder determinar la
efectividad de la estrategia del uso de las XO como medio didactico en la mejora de la
aptitud de los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa

32995 Vilcabamba Churubamba - Huanuco 2019.

En el capitulo V se presentan las conclusiones a las que se llegé producto de la

investigacion realizada.

Frente a lo descrito anteriormente nos planteamos el siguiente enunciado del problema:
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Enunciado del problema

Problema general

¢En qué medida el uso de las XO como medio didactico ayuda a mejorar la aptitud de
los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la Institucion Educativa

N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019?

Problemas especificos

¢En qué medida el uso de las XO mejora el conocimiento basico de informatica en los
estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucién Educativa N°

32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019?

¢En qué medida el uso de las XO mejora el nivel de desenvolvimiento en los
estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucién Educativa N°

32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019?

¢En qué medida el uso de las XO mejora la autorregulacion o control de si mismos en
los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa

N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019?

Objetivos

Objetivo General

Determinar en qué medida el uso de las XO como medio didactico ayuda a mejorar la
aptitud en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la Institucion

Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Hudnuco-2019.
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Objetivos especificos

Determinar en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora el
conocimiento basico de informatica en los estudiantes del segundo grado de educacién
primaria de la Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-

2019.

Determinar en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora el nivel de
desenvolvimiento en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

Determinar en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora la
autorregulacion o control de si mismos en los estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba,

Huanuco-20109.

Justificacién de la investigacion

La investigacion esta orientada a desarrollar las competencias basicas a finalidad de
mejorar el aprendizaje de manera significativa. Hay muchas estrategias para optimizar
las competencias, sin embargo, se ha propuesto el trabajar con las XO como medio
didéctico, los profesores a veces olvidamos lo importante que es mejorar la aptitud de
los estudiantes y ensefiarles conocimientos basicos de informaética para su buen

desenvolvimiento y autorregulacion de sus emociones.

La justificacidn del presente se explicita en los siguientes términos puntuales:
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En la parte teodrica, con este proyecto, se pretende que el estudiante utilice
adecuadamente las laptop XO a partir del software WEDO, lo cual ayudara a que los
nifios construyan primero con las piezas de Lego y luego aprendan conocimientos
béasicos de programacidon para lograr el movimiento de sus prototipos de una manera

divertida.

La computadora debe sobrepasar sus funciones tradicionales de computacién
individual, para convertirse en herramienta de uso comunitario que facilite el
desarrollo, la coordinacion de tareas cooperativas y fortalezca el control de si mismos

con base en la informacion.

En lo practico, el manejo de las laptop XO como medio didactico y herramienta
pedagogica versatil y facil de utilizar, ayud6 a cada estudiante a experimentar y
entender el conocimiento basico informéatica y manejo de programas, lo cual ayudd a
mejorar la aptitud para estimular la construccion social del conocimiento, porque
genera y fortalece relaciones entre los estudiantes, lo cual permite y estimula el
aprendizaje colaborativo, incrementa la motivacion, eleva la autoestima, ayuda al
desenvolvimiento y la autorregulacion o control de si mismos. La relevancia social de
la presente investigacion esta relacionada con la importancia del uso de las XO como
medio didactico y las competencias en la mejora de su aptitud en la solucion de los
problemas humanos.
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El presente proyecto de investigacion se sustenta en una problematica educativa que

es el de mejorar la aptitud del estudiante, asimismo, es uno de los propositos educativos

a lograrse el afio 2021 cuya caracteristica del estudiante debe manifestarse en lo

creativo, innovador y comunicativo.
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1. Marco tedrico

2.1. Antecedentes. Segun nuestra investigacidn se considera como antecedentes

teoricos, los siguientes estudios:

e Internacionales:

Romero Avila, Carlos Andrés, Soler Villanueva, Stella, Trujillo Cotrino, Maria
Claudia (2016) con su tesis titulada: “USO DE MEDIACIONES PEDAGOGICAS
CON TIC EN EL FORTALECIMIENTO DE LA ESCRITURA INICIAL” el trabajo
se presento en la Universidad Javeriana de Colombia, para optar el titulo de Maestro

en Educacion, el autor lleg6 a la siguiente conclusion:

En las localidades de Bosa y Kennedy en la capital de Colombia, tres docentes llevaron
a cabo esta investigacion que, surge a partir de una serie de dificultades constatadas en
los procesos de escritura que presentaban los estudiantes del Segundo y Cuarto grados
respectivamente de educacion primaria. El trabajo investigativo indagé sobre la
aplicacion, promocién, implementacion, construccion y analisis de estrategias
metodoldgicas sobre el uso de las intervenciones pedagogicas con la interaccion de las
TIC en el fortalecimiento de la escritura inicial partiendo de la pregunta: ;De qué
manera fortalecer la escritura inicial en nifios y nifias de los primeros grados de

primaria, a partir del uso de diversas aplicaciones de la tecnologia?

En consecuencia, el desarrollo de la investigacion estipula los siguientes aspectos: (i)
problematizacién, (ii) marco conceptual, (iii) metodologia, (iv) resultados y (V)
conclusiones. El proceso describe una investigacion con el enfoque cuantitativa, a

partir de esta premisa se describe la importancia de dos categorias: La escritura y las
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mediaciones pedagogicas con TICs, con la finalidad de utilizar la fotografia digital
como una alternativa de ensefianza y aprendizaje de la escritura, en un contexto
educativo en donde la introduccion a las TICs representa un dilema para los docentes

y las instituciones educativas.

Hincapié Ruiz, Homer Alonso (2015), con su tésis: “TRANSFORMACIONES EN
LAS PRACTICAS DE LECTURA Y ESCRITURA A PARTIR DEL USO DE LAS
TIC EN ESPACIOS EDUCATIVOS EN LOS ESTUDIANTES DEL GRADO
UNDECIMO CINCO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DE MARIA EN EL
MUNICIPIO DE YARUMAL — ANTIOQUIA”. Presentado en la Universidad de

“San Buenaventura Seccional Medellin” conducente para optar el titulo de Maestro en
Educacién. El autor llegd a la siguiente conclusion: El tema desarrollado son las
transformaciones en la préctica de lectura y escritura al utilizar las TIC en contenidos
educativos a nivel de la Institucion Educativa: De Maria del Municipio de Yarumal
provincia Antioquia y especialmente con los estudiantes del grado 11- 5 que suman
29, en el que se verifican las vivencias en mencidn y las transformaciones que hacen
que escribir y leer adquiera diferentes innovaciones y practicas segun la incidencia de
las TIC en las sesiones educativas. El objetivo general es comprender las
transformaciones que generan las TIC en las practicas de lectura y escritura en los
estudiantes de la I.E De Maria del municipio de Yarumal, con el fin de iniciar el
camino de trabajo a nivel conceptual, metodoldgico y analitico y realizar la reflexion
e interpretacion a las diferentes afirmaciones y exadmenes constatadas en la
investigacion; pasando de una revision minuciosa de los antecedentes a la situacion
estudiada, descripcion del problema, formulacién de preguntas hasta llegar a la

elaboracion del marco referencial para argumentar y aclarar paradigmas. Para
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fortalecer la estructura del proceso, se utiliza como disefio metodoldgico la
investigacion cualitativa con su método hermenéutico y alcanzar un nivel positivo de
comprension, interpretacion, reflexion y andlisis somero y evidenciar las distintas
percepciones y transformaciones que se han creado en las practicas de lectura y
escritura con la presencia de elementos tecnoldgicos. Para ello, se han utilizado
herramientas de recoleccion de la informacion como: entrevistas a estudiantes y
docentes y observaciones registrados en el diario de campo, con la finalidad de
averiguar las percepciones, concepciones y procesos que se ha generado a partir del
problema investigado. A continuacion se consolidan categorias conceptuales para
crear y cruzar informacion y contrastar argumentos, conceptos y analizar informacion.
Por altimo, se concluye con los distintos contrastes que se presentan en las practicas

de lectura y escritura al usar las TIC,

Manuel, O. (2009) Tesis presentado en la Universidad Politécnica de Valencia —
Espafia con el titulo: “Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y su
aplicacion a la ensefianza técnica a través de modelos de ensefianza centrados en el
alumno.” El objetivo principal de la tesis fue: identificar algunas variables estratégicas
que faciliten la aplicacion de un modelo técnico-pedagdgico de educacion alternativa
en la ensefianza presencial. El aspecto metodologico utilizado en la investigacion se
determina en tres fases: descriptiva - interpretativa, cuasi experimental y prospectiva.
Los resultados finales se aproximan al comportamiento poblacional segin estudio
relacionado al impacto que las TICs ha significado. Se observa que, los estudiantes por
ciclo responden a diversos modelos con participacion de diferentes variables con

desigual comportamiento.
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e Nacionales:

Espiritu Martinez, Yeni Nancy; Marroquin Sanchez, Washington (2016) con su tesis
titulada “NIVEL DE USO DE LAS LAPTOP XO EN LA PRACTICA
PEDAGOGICA DESDE LA PERSPECTIVA DE LOS DOCENTES DEL NIVEL
PRIMARIA DE DOS INSTITUCIONES EDUCATIVAS PUBLICAS DE LA UGEL
N° 06 DE LIMA METROPOLITANA” presentada en la Pontificia Universidad
Catolica del Perd. Para optar el titulo profesional de Maestra en Integracion e
Innovacion Educativa de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. El
estudio tiene como objetivo comparar el nivel de uso de las laptop XO en la practica
pedagogica desde la perspectiva de los docentes del nivel primaria de dos instituciones
educativas publicas de la UGEL N° 06 de Lima Metropolitana. Las conclusiones

finales fueron los siguientes:

La investigacion utiliza el disefio descriptivo-comparativo, aplicando un cuestionario
a 18 docentes en la institucion educativa “A” de convenio y a 18 docentes de la
institucion educativa “B”; con un total de 36 encuestados como muestra poblacional.
Se comprob6 que los niveles de uso de las laptop XO: (Bajo, Medio, Alto) indican
diferencias significativas en las tres variables: a) la apropiacién; b) las sesiones de
aprendizaje y c) la produccion de materiales educativos. Las conclusiones en seis
dimensiones revelan que los docentes de las dos instituciones “A” y “B” estan
ubicados en el nivel: Alto en relacion al uso del Interfaz de Sugar; en la interactividad
con el recurso se ubican en un nivel medio. En el proceso didactico de la sesion de
aprendizaje con el uso de las laptop XO, ambas instituciones “A” y “B” se ubican en

el nivel alto; ademas, en los aprendizajes significativos, los docentes de la institucion
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educativa “B” se encuentran en el nivel alto; mientras que los docentes de la institucion
“A” se posicionan en el nivel medio. Finalmente, en la generacion de actividades de
aprendizaje informativas, ambas instituciones se encuentran en el nivel medio y en la
produccion con actividades de aprendizaje programadas, la institucion educativa “B”
se ubica en el nivel alto a diferencia de la institucion educativa “A” que se ubica en un

nivel bajo.” (Espiritu Martinez, Yeni Nancy; Marroquin Sanchez, Washington, 2016)

Roque Navarro, Loida Florencia — Pasco, con su tesis titulada “LAS TICS Y SU
RELACION CON EL APRENDIZAJE DEL AREA DE COMUNICACION DE LOS
ESTUDIANTES DEL 5TO ANO DE LA LE”. “AUGUSTO SALAZAR BONDY”
PERIODO 2014 NINACACA — PASCO” Presentada en la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos para obtener el titulo profesional de Magister en Educacion con

mencién en Docencia en el Nivel Superior. El autor llegé a la siguiente conclusion:

Existe relacion entre el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC)
y el aprendizaje del area de comunicacién en los alumnos del 5° afio de la Institucidn
Educativa Augusto Salazar Bondy ubicada en el distrito de Ninacaca en Pasco en el
periodo 2014. El estudio no experimental y correlacional, utiliza una poblacion de 106
estudiantes de 5° grado. El instrumento es un cuestionario de 18 preguntas para la
variable uso de TICs y uno de 25 interrogantes para el aprendizaje en el area de

comunicacion.

Existe una relacion significativa y muy alta entre el uso de TICs y el aprendizaje del

area de comunicacion de los estudiantes.
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Existe una relacion directa en funcion al coeficiente de correlacion de rho de Spearman
de 0,854, (donde p < de 0,05), lo que indica que las TICs permiten al docente generar
un aprendizaje significativo en los estudiantes del 5to grado de primaria de la de la I.E.

Augusto Salazar Bondy.

Arcos Torres, Luis Alberto (2018), con su tesis titulada: “USO DE LAS
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC) Y SU
RELACION CON EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN LOS
ESTUDIANTES DE Il CICLO DE LA CARRERA PROFESIONAL DE
INGENIERIA CIVIL, DE LA UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE
CHIMBOTE. FILIAL AYACUCHO, 2018”. Presentado en la Uladech Catdlica los
Angeles de Chimbote, para optar el grado de Maestro con mencién en Docencia,
Curriculo e Investigacion. La presente investigacion tuvo por objetivo determinar la
relacion entre el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC) y el
aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de Il1 ciclo de la carrera profesional
de Ingenieria Civil, de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote. Filial
Ayacucho, 2018. El nivel de la investigacion fue aplicado, de disefio descriptivo
correlacional y de corte transeccional. EI muestreo fue no probabilistico por
conveniencia del investigador, considerando la inclusion y exclusién conformandose
finalmente por 64 estudiantes, a quienes se aplicaron las encuestas cuestionarios

respectivamente validados y confiables.
El autor arribé a las siguientes conclusiones:

Existe relacion significativa entre las tecnologias de la informacion y comunicacion

(TIC) con el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de 111 ciclo de la carrera
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profesional de Ingenieria Civil, de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote.

filial Ayacucho, 2018.

Malca Alva, Otto Martin (2017) “USO DE LAS LAPTOPS XO COMO
ESTRATEGIA EN LA PRODUCCION DE TEXTOS DEL AREA DE
COMUNICACION EN LOS ESTUDIANTES DEL V CICLO DE EDUCACION
PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 11072 DEL CASERIO DE
TASAJERA, DISTRITO DE INCAHUASI”, presentado en la Universidad César
Vallejo. Para optar el titulo de MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN

DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA. El autor llegé a la siguiente conclusion:

Segun el objetivo demostrar que el uso de las laptops XO como estrategia ayuda a
mejorar la produccion de textos del area de Comunicacion en los estudiantes del V
ciclo de Educacién Primaria de la 1.LE. N° 11072 del caserio Tasajera del distrito de
Incahuasi, conforme a la observacion preliminar realizada se constato que el proceso
de comprension lectora se estimula y trabaja diariamente, pero este proceso no culmina
satisfactoriamente, por cuanto los estudiantes muestran gran dificultad al realizar en
forma escrita sus inferencias, comentarios u opiniones, es decir, tienen dificultades en

la produccion de un texto a partir de lo leido.

Caldas Villanueva, Paola Carolina (2016) con su tesis titulada: “AUTOCONCEPTO
Y APTITUDES ESCOLARES EN NINOS DEL 3° GRADO DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA DE ANCON, 2015” presentada en la Universidad
César Vallejo. Para optar el titulo de Magister en psicologia educativa, el autor llegd a

la siguiente conclusion:
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La presente investigacion tuvo como propoésito establecer la relacion entre el
autoconcepto y las aptitudes escolares de los estudiantes de la institucion educativa
particular “Dios Es Amor” del distrito de Ancén en el afio 2015. Los resultados de la
investigacion muestran la existencia de una relacion significativa directa entre el
autoconcepto y las aptitudes escolares. La prueba resulté ser significativa (rho = ,356;
el valor de significacién observada p = 0.001 es menor al valor de significacion teodrica

a = 0.05), lo que implica rechazar la hipétesis nula Ho.

e Locales:

Flores Magro, Manuel (2015), con su tesis titulada: “EL PROGRAMA DE APTITUD
MUSICAL Y DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS EDUCATIVAS EN LOS
ALUMNOS DEL PRIMER GRADO DE SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA TUPAC AMARU Il - PANAO 2013”, presentada en la Universidad
Nacional Hermilio Valdizan, para optar el titulo de MAGISTER EN EDUCACION
MENCION INVESTIGACION Y DOCENCIA SUPERIOR. El autor llego a la

siguiente conclusion:

Las competencias educativas para Delors, busca el desarrollo de forma integral del
educando, facilitando de manera util sus habilidades, destrezas, conocimientos, dentro
una esfera que exige alto rendimiento y productividad. Gadner afirma que la
inteligencia musical es una de las més sabias debido a que combina sonidos que es arte
con numeros que es ciencia. Un ensamble musical amerita muchas habilidades desde
nociones de lectura musical hasta la cooperacion, convivencia y disciplina de los
integrantes. El programa de aptitud musical esta dirigido a motivar, estimular e

impulsar el arte musical de manera continua y dinamica, hacia un escenario escolar
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promedio de 30 estudiantes divididos en dos grupos llamados control y experimental,
donde ambos tuvieron que responder un cuestionario de competencias y aptitudes
musicales, para determinar su apreciacion inicial que mas adelante se contrasto su
apreciacion final. Con el grupo experimental se ejecutd el programa de aptitud musical
de manera inmediata, teniendo como eje a la parte técnica practica instrumental con
temas musicales del contexto, instruyendo sobre nociones tedricas artisticas, ensayos
grupales que la objetividad se materializo en presentaciones publicas. Mientras que el
grupo de control no tuvo ninguna manipulacion. Los resultados manifestaron que
existe de manera significativa una apreciacion mayor por parte del grupo experimental
sobre el grupo de control, comprobando de manera gratificante la hipétesis del
presente estudio, y brindando un bagaje de informacién artistico sutil, abriendo nuevos

horizontes para los amantes del arte y la educacion.

Trujillo Galiano, Walter (2015), con su tesis titulado: “EL IMPACTO DEL USO DE
LA LAPTOP XO EN LA MEJORA DEL APRENDIZAJE DEL MANEJO DE LA
INFORMACION EN LOS ESTUDIANTES DEL CUARTO GRADO DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. JUANA MORENO DE HUANUCO-2013”,
presentado en la Universidad Hermilio Valdizan para optar el titulo de maestro en
educacioén con mencién en investigacion y docencia superior. El autor llego a la
siguiente conclusion: Se sabe que antes de llegar a una Institucién Educativa, los
estudiantes ya han elaborado algunas nociones del manejo de una laptop convencional
en el hogar o el uso de las cabinas de internet que forman parte de su vida diaria. Estas
vivencias deben ser llevadas al interior del aula. El recurso tecnoldgico que emplean
los docentes, entre ellas las laptop XO, ofrece a los estudiantes, la oportunidad de

combinar actividad y pensamiento, desarrollar su curiosidad, compartir experiencias,
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sentimientos y necesidades, articular la realidad y la fantasia, el conocimiento y la
emocion, afianzar su autonomia y autoestima, crear, indagar, sobre todo saber manejar
las informaciones existentes y asi generar nuevos conocimientos. Asi mismo, la
ensefianza del manejo de la informacion en las diferentes areas con el uso de las laptop
X0, como herramienta fundamental para la comprension y manejo del entorno, de las
experiencias que viven los estudiantes deben relacionarse con sus aprendizajes las que
ellas y ellos han venido construyendo en su medio sociocultural. El objetivo principal
de la investigacion es demostrar si el uso de una herramienta tecnoldgica, mejora el
aprendizaje del manejo de la informacion que contiene una laptop XO, proporcionado
por el Ministerio de Educacion para la ensefianza en las diferentes areas. La
investigacién no experimental, es tipificada como, explicativa o causal, de tipo
cuantitativa. Para su ejecucion se trabajé con poblacion de ciento veintiocho
estudiantes del cuarto grado de ambos turnos cuya muestra no probabilistica es de
veintisiete estudiantes del cuarto grado “B ” de educacion primaria de Juana Moreno
de Huanuco. Para tal efecto, se les aplicé dos instrumentos (pre prueba y post prueba):
una relacionada al uso de la laptop XO, que proporciona el Ministerio de Educaciény
otra (Ficha de observacion) sobre los procesos que siguen los alumnos para la mejora
del aprendizaje en el manejo de informacion en las diferentes &reas de desarrollo del
aprendizaje. La variable, El uso de la laptop XO, comprende tres dimensiones: acceso
de la informacion en internet, aplicacion de organizadores y presentacion de
contenidos. La variable mejora de aprendizaje del manejo de la informacién
comprende tres dimensiones: La busqueda de contenidos, mejora de la organizacion
de la informacion y la mejora de la presentacion de la informacion en organizadores,

las mismas estan estructurados en dieciocho items respectivamente.
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Lopez Mariano, José Luis (2016), con su tesis: “RELACION ENTRE LA APTITUD,
ACTITUD Y AFECTIVIDAD QUE MUESTRA EL PROFESIONAL DE
ENFERMERIA EN LA ELABORACION DEL PLAN DE CUIDADOS DE
PACIENTES EN EL HOSPITAL TINGO MARIA, 2014” presentada en la
Universidad de Huanuco, para obtener el titulo de Salud Publica y Docencia
Universitaria La no sistematizacion del plan de cuidados de enfermeria es un problema
que se torna evidente y débil el aspecto técnico cientifico del profesional de enfermeria
y afectaria el sistema sanitario en su eficiencia de atencion, es importante haber
desarrollado el presente estudio de investigacion titulado “Relacion entre la aptitud,
actitud y afectividad del profesional de enfermeria en la elaboracion del plan de
cuidados en pacientes hospitalizados en Tingo Maria 2014, con la finalidad de
demostrar que la aptitud, actitud y el afecto permiten una buena relacién al elaborar el

plan de cuidados de pacientes hospitalizados.

En cuanto a los resultados el 82% del personal de enfermeria no elaboran el plan sobre
cuidados, siendo débil su aptitud y actitud. EI 60% se relaciona con el caracter afectivo
del personal de enfermeria, quienes se muestran desmotivados por la carga laboral en
relacion al horario disponibilidad y distribucion de personal. La relacion entre la
actitud representa el 80% de repercusién en el personal de enfermeria que condiciona
a no elaborar el plan de cuidados, El 18% de los enfermeros muestran concrecion en

la aptitud tomando el conocimiento y las habilidades para elaborar el plan de cuidos.

2.2. Bases Teoricas relacionadas al estudio

2.2.1 Laptop “X0O”

30



La laptop XO es una herramienta para el aprendizaje colaborativo.

Al contrario de lo que se podria teorizar cuando cada alumno tiene una computadora
propia, se inicia un proceso de aprendizaje colaborativo y cooperativo que no tiene

limites.

2.2.2. La importancia de la Ilaptop XO en educacion primaria:
El uso de la laptop XO es muy importante en Educacién Primaria, porque los
estudiantes adquieren una nueva actitud al recibir una laptops XO vy tener a la mano
una herramienta que les permita desarrollar sus habilidades. El nifio muestra felicidad
al manipular una laptop XO, su entusiasmo por descubrir lo que el aparto le permite,

y se esfuerza por terminar la actividad propuesta para realizar otras.

El estudiante aprende explorando y experimentando, en esta ocasion de manera virtual,
ya que la laptop XO ofrece educacién y entretenimiento, el nifio puede mejorar en su
desarrollo cognitivo, en la toma de decisiones, el pensamiento creativo, la resolucion
de problemas, el mejoramiento de su vocabulario, habilidades de la lectoescritura,

desarrolla su autonomia, en las habilidades sociales y en la coordinacion motriz fina.

Con la laptop XO el nifio puede hacer lo siguiente:

Escribir lo que piensa y lo que se le indica.

Dibujar y pintar lo que necesita y lo que le agrada.

Utilizar la calculadora para hacer diversas operaciones.

Armar el tangram y el rompecabezas.
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Puede buscar informacion y leer lo que le agrada.

Puede escuchar y tocar masica.

Puede tomar fotos y grabar videos.

Puede desarrollar el sudoku y muchas cosas mas.

2.2.3. Programa “una laptop por niiio” ES un programa ejecutado por el Ministerio
de Educacion del Perd, a través de su Direccion General de Tecnologias Educativas.

El programa permite mejorar significativamente la calidad del servicio educativo que
se brinda a los estudiantes de Educacién Primaria y, se concretice en un desarrollo de
capacidades que exige el Disefio Curricular Nacional. Para el efecto es importante la
participacion de profesores que se comprometan deontoldégicamante, y capacitados en
tecnologias que permitan un buen aprendizaje. Las laptops XO, son computadoras
portéatiles disefiadas como herramientas poderosas en pedagogia para los estudiantes

de paises sub desarrollados.

2.2.4. El modo de aprendizaje con las laptops XO:

En muchos casos, para un estudiante, ir a estudiar a una institucién educativa no es
realmente un proceso que lo entusiasme, y el hecho de que lo entusiasme se debe
principalmente a las actividades lidicas del entorno antes que a las actividades y metas

académicas.

El nifio asiste a la institucion educativa por presion social, familiar y adquirir
conocimientos que la sociedad le impone, sin consultarle y sin compromiso. A pesar

de ello el aprender puede ser importante y asumido por propia decision del estudiante.
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2.2.5. Objetivos del programa “Una laptop por niio”

Optimizar la instruccion de la educacion primaria, al priorizar las instituciones
Educativas unidocentes y multigrado, en el marco de los lineamientos de la Politica
Educativa Nacional, permite desarrollar en los estudiantes las capacidades que se
estipulan en el disefio curricular a través de la aplicacion pedagogica de las

computadoras portatiles XO.

Capacitacion a los docentes es la fase de aprovechamiento pedagdgico (apropiacion,
integracion curricular, estrategias metodoldgicas y produccion) para mejorar la calidad

de la ensefianza y del aprendizaje hoy denominado didactica.

2.2.6. Uso de las nuevas tecnologias en el aula. Segun Martin (2006), es necesario
ejecutar proyectos pedagdgicos que cuestionen el caracter unidimensional del saber y
resalten el valor en el aula como nacimiento de las practicas y experiencias que generen

una concepcion del conocimiento como modelo de objetos moviles.

El paradigma de la didactica tradicional basado en la transmision directa de
conocimientos a través de clases magistrales, es cuestionado en cuanto a su eficacia
(Lbpez, 2008). De hecho, incluso resulta paradojico que este modelo esté tan difundido
hasta en las universidades, siendo ésta cuna de la reflexion didactica y de la

investigacion en psicologia del aprendizaje (Sanchez, 2001).

En este sentido, diversos autores han subrayado la aportacién que las nuevas
tecnologias ofrecen en el campo de la mejora didactica. Se resalta, por ejemplo, el
papel que estas tecnologias puedan tener, mas que para suprimir los modelos actuales,

para complementar sus déficits (Cebrian, 2003; Papert, 1995)

33



En la misma linea, Sangra y Gonzales (2004) concretan los siguientes aspectos

susceptibles de mejorar a través del uso de nuevas tecnologias en el aula:

Estimular la interaccion entre el profesor y el alumno.

Desarrollar metodologias activas para favorecer la colaboracién y la interrelacion entre

los miembros de la labor educativa.

Optimizar el uso del feedback para la ejecucion de las ensefianzas y aprendizajes.

Mejorar y dosificar el tiempo para el proceso de aprendizaje.

Variar los métodos de aprendizaje.

Incrementar la motivacion hacia el centro del aprendizaje.

Aguaded (2002) considera la importancia de las eventos tecnoldgicos de la
comunicacion y la informacion como herramientas didacticas que ayudan a generar
procesos didacticos mas eficientes, por incluir dentro de las corrientes didacticas
innovadas:, rol estimulador y orientador de los docentes diversidad de recursos
globalizacion de contenidos, , aprendizaje significativo caracter formativo de los
procedimientos, : flexibilidad organizativa, adaptacién curricular,
interdisciplinariedad curricular y finalmente, fomento del papel protagonista del
alumnado potenciando un aprendizaje activo a modo de investigador de la realidad y

del conocimiento.

En este sentido, el disefio didactico que se presenta con las nuevas tecnologias
completa el bagaje de estilos de ensefianza y aprendizaje en el aula permitiendo,

ademas de los tradicionales métodos de transmisidn de informacion, metodologias mas
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activas que favorezcan una mayor participacion del alumnado y potencien su interés

hacia el aprendizaje y hacia la actividad de la asignatura.

Esta observacion es congruente con otras opiniones que recalcan los positivos efectos
que el uso de nuevas tecnologias parece tener en las actitudes y motivacion del

alumnado (Gibbs, 2003; Rodriguez, 2004; Villarroel, 2006).

La conclusion final segun Cabero (2008), es que el empleo de las nuevas tecnologias
es positivo para la actividad del aula, mejorando aspectos como la comunicacion y la
optimizacion de los tiempos de aprendizaje y, sobre todo, posibilitando la puesta en

practica de metodologias practicas.

2.2.7. Medio didactico

Entendemos por medios y recursos didacticos todos aquellos instrumentos que, por
una parte, ayudan a los formadores en su rol pedagdgico y por otra, estimulen a los

alumnos en el logro de los objetivos educaciones.

Los medios didacticos son: un proyector de diapositivas, una pizarra, un ordenador,

una laptop, una tiza.

Entonces afirmar que los medios y recursos didacticos son herramientas de ayuda para

desarrollar la tarea pedagdgica, dependiendo del eso correcto y adecuado de ellos.

2.2.8. Funciones del Medio Didactico:

La funcion primordial de los medios y recursos didacticos es la de suministrar la accion

ensefianza—aprendizaje desglosando esta funcion primordial en otras més especiales:
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a. Funcion motivadora: Se utilizan como herramienta para la motivacion de los
actores pedagdgicos. El uso del medio es lo que genera la motivacién. Cuanto mas

eficiente es la presentacion del contenido mayor sensacion causara en los pupilos.

Por ejemplo: video, prensa, fotografia, infografias capta la atencion del estudiante.

b. Funcion de acercamiento de la realidad: Los medios permiten la relacion del

alumno con su contexto: la presentan, organizan, la connotan afectivamente, etc.

Por ejemplo, el empleo de medios como la fotografia, diapositivas, video, puede

trasladar al estudiante a diferentes realidades.

C. Permiten facilitar y organizar las acciones formativas: Los medios cumplen

la funcidn de organizar las acciones educativa.

Un ejemplo de esta funcién lo podemos ver en los programas de ensefianza asistida
por ordenador, el programa realiza acciones de guia metodoldgica, al adaptarse al nivel

y necesidad de los estudiantes.

d. Funcién innovadora: Introduce medios didacticos en las renovaciones de la

entidad, a veces es un cambio superficial y no de una verdadera innovacion.

Por ejemplo, al incorporar al aula de muchos recursos didacticos aumentara la calidad
de ensefianza, sin embargo, si se produce una integracion fisica de los medios al aula,
0 no se utilizan bien, es evidente que el proceso de asimilacion no sufrird ningin

resultado positivo.

e. Funcién formativa global: La mayoria de los medios ayudan a los estudiantes

a desarrollar el pensamiento creativo, expresar sus sentimientos, emociones, permite
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el aprendizaje de actitudes y valores, dependiendo siempre de optimizacion del medio

y del uso que de él se haga.

El cine, nos sirve como ejemplo de la funcion formativa global de los medios, sus
caracteristicas lo convierten en un recurso apropiado para que los asistentes asimilen

actitudes, valores, aprendan normas, exterioricen sentimientos, etc.

Las grabaciones en video son un medio para expresar ideas, emociones, etc. En su
posterior analisis se puede estudiar las conductas y ver cuales deben permanecer y

cuales no.

f. Funcion democratizadora de la formacion: Facilita mayor acceso a un
mayor de personas, (por ejemplo, un video didactico de amplia difusién, programas de

ensefianza asistida por ordenador, enciclopedias en CD-Rom, etc.)

2.2.9. Conocimientos

El conocimiento es humano, sujeto a sus condiciones relevantes, que no supera el

campo de la experiencia.

René Descartes (1596-1650), fildsofo, cientifico y matematico francés, consideraba la

razén como una facultad independiente de la experiencia y defendia la existencia de
un conocimiento innato, conocimiento de uno mismo que expresaba mediante la
célebre formula "Cogito, ergo sum"(pienso, luego existo), que paso a ser el punto de

partida para sus investigaciones.

La existencia del conocimiento a priori es negada por empiristas como David

Hume (1711-1776), fildsofo, historiador y economista escoces; y John Locke (1632-
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1704), pensador inglés, segun los cuales solo lo que proviene de la experiencia, lo a

posteriori, puede ser objeto de conocimiento.

En realidad, lo que Kant pretende es justificar la existencia del conocimiento
cientifico, consolidado ya como ciencia moderna con la Fisica de Newton. ;Como es
posible que podamos afirmar, con garantia de verdad universal y necesaria, las leyes

cientificas?

Segun Kant, los juicios sintéticos a priori no son posibles en la metafisica, pero si en
las matematicas y en la parte racional de la Fisica. El propio Kant pone los siguientes
ejemplos: «4 + 3 = 7», «la linea recta es la distancia mas corta entre dos puntos», «la
cantidad de materia del universo se mantiene invariable», «en todo movimiento accion
y reaccién son siempre iguales». También los juicios sintéticos tienen que ver con

la l16gica; ejemplo: «suba para arriba», «salga para afuera».

Los juicios a posteriori se verifican recurriendo a la experiencia, son juicios
empiricos, se refieren a hechos. Tienen una validez particular y contingente. Ejem-

plos: «los alumnos de Filosofia son aplicados», «los ancianos son

El Diccionario filoséfico de Rosental&ludin (1973), acorde al Materialismo

dialéctico, define al conocimiento como:

"El proceso en virtud del cual la realidad se refleja y reproduce en el pensamiento
humano; dicho proceso esta condicionado por las leyes del devenir social y se halla

indisolublemente unido a la actividad practica".

Caracteristicas: Segun Israel Adridn Nufiez Paula (2004), el conocimiento tiene un
caracter individual y social; puede ser: personal, grupal y organizacional, ya que cada
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persona interpreta la informacidn que percibe sobre la base de su experiencia pasada,
influida por los grupos a los que pertenecid y pertenece. También influyen los patrones
de aceptacion que forman la cultura de su organizacion y los valores sociales en los
que ha transcurrido su vida. Esto determina que el conocimiento existe, tanto en el
plano del hombre como de los grupos y la organizacion, y que estos se encuentran

determinados por su historia y experiencia social concreta.

Beneficios del conocimiento: EI conocimiento es todo aquello que se adquiere por el
dia a dia, la educacion, la crianza y las experiencias adquiridas en la vida. Es de vital
importancia saber que este es un proceso cognitivo y como tal se debe entrenar tal y
como lo hariamos con los musculos del cuerpo para sacarle el mayor provecho posible

a su potencial.

2.2.10. Aptitud

Habilidad para realizar positivamente una tarea, en psicologia es la capacidad cognitiva
como aspecto primordial basado en las emociones y la personalidad. La aptitud es
demostrada con la inteligencia y con las habilidades genéticos resultados de un proceso de

aprendizaje.

Son una serie de caracteristicas o facultades psicologicas que le permiten a una persona
desarrollar una actividad especifica. Es la capacidad de una persona para realizar una

tarea de manera efectiva.

Existen varios tipos de aptitudes que se diferencian en una amplia variedad de
competencias que definen a un trabajador mas apto para un cierto trabajo que otro, ya

que las personas tienen diferentes aptitudes entre todos.
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2.2.11. Autorregulacion

Entendemos la autorregulacion o autocontrola la capacidad o procesos de
gestionarnos con éxito a nosotros mismos. Permite que analicemos el entorno y con
posibilidades de cambio en nuestra actuacion o perspectiva en caso de necesitarlo.
Podemos dirigir nuestros pensamientos, emociones y conducta hacia la correcta
adaptacion en el medio y el cumplimiento de nuestros deseos y expectativas en base

al contexto.

La autorregulacion no solo es conductual, sino cuando gestionamos nuestros
pensamientos, emociones y capacidad para motivarnos (aspecto con el que se

encuentra ampliamente vinculada).

2.3. Sistema de Hipotesis

2.3.1. Hipotesis general

Hipdtesis Verdadera

El uso de las XO como medio didactico si ayuda a mejorar la aptitud de los estudiantes
del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 32995

Vilcabamba, Churubamba, Hudnuco-2019.

Hipotesis nula

El uso de las XO como medio didactico no ayuda a mejorar la aptitud de los estudiantes
del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 32995

Vilcabamba, Churubamba, Hudnuco-2019.
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2.3.2. Hipdtesis especificas
1. El uso de las XO como medio didactico mejora el conocimiento basico de
informéatica en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

Hipdtesis nula

El uso de las XO como medio didactico no mejora el conocimiento basico de
informéatica en los estudiantes del segundo grado de educacién primaria de la

Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

2. El uso de las XO como medio didactico mejora el nivel de desenvolvimiento
en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion Educativa

N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

Hipdtesis nula

El uso de las XO como medio didactico no mejora el nivel de desenvolvimiento en los
estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucién Educativa N°

32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

3. El uso de las XO como medio didactico mejora auto regulacion o control de si
mismos en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.

Hipdtesis nula

El uso de las XO como medio didactico no mejora auto regulacion o control de si
mismos en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba, Huanuco-2019.
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2.4. Variables

Variable Independiente

Manejo de las XO como medio didactico.

Variable Dependiente

Aptitud del estudiante.

Dimensiones

Conocimiento basico de informatica

Desenvolvimiento

Autorregulacién

Variable interviniente

Edad.

Nivel socioecondémico.

Lectura y escritura.
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I11. Metodologia

3.1. El tipo de investigacion.
La presente investigacion corresponde al tipo cuantitativa, al respecto tenemos:

e Traussy Corbin (1990) cualquier tipo de investigacion que produce resultados a los

que nos ha llegado por procedimientos estadisticos u otro tipo de cuantificacion.

o Pérez Serrano (1994), Se considera como un proceso activo, sistematico y rigurosos
de indagacion dirigida en el cual se toman decisiones sobre lo investigable en tanto

esta en el campo de estudio.

e Cdéceres (1996) la Investigacion Cuantitativa, se centra fundamentalmente en los
aspectos observables y susceptibles de cuantificacion de los fendmenos educativos,
utiliza la metodologia empirico-analitica y se sirve de pruebas estadisticas para el
analisis de datos.

e Hernandez (2006), en la investigacion Cuantitativa Los estudios que utilizan este
enfoque confian en la medicién numérica, el conteo, y en uso de estadistica para

establecer indicadores exactos.

e Fernandez, P. y Diaz, P. (2002) la investigacidn cuantitativa trata de determinar la
fuerza de asociacion o correlacion entre variables, la generalizacion y objetivacion de
los resultados a través de una muestra para hacer inferencia a una poblacion de la cual

toda muestra procede.

3.2. Nivel de investigacion
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El estudio en la investigacion se realizard en el nivel explicativo, al respecto
Valderrama (2013) manifiesta que “Estan dirigidos a responder por las causas de los
eventos y fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre indica, su interés se centra

en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta.” (p. 174)

3.3. Disefio de la investigacion

Considerando al disefio de la investigacion como aquella estrategia o plan que se
utiliza para obtener la colecta de datos y asi de ésta manera responder a la formulacion
del problema, al cumplimiento de los objetivos, y ademas para aceptar o rechazar la

hipétesis nula. (Valderrama, 2013).

Se utilizara el disefio pre experimental, debido a que se tiene Unico grupo

experimental, por tanto, queda establecido de la siguiente forma:

GE: 01 X 02
Donde:

GE: Representa al grupo experimental seleccionado a criterio de la

investigadora.
O1: Es la pre evaluacion, es decir la observacion antes del experimento.

0O2: Es la post evaluacion, es decir la observacion después del

experimento.

X : Es el experimento, es decir la aplicacion de las sesiones de

aprendizaje.

3.4. Poblacién y muestra
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3.4.1. Poblacion

El universo es el total de estudiantes del nivel primaria de la Institucién Educativa

N°32995 del Centro Poblado menor de Vilcabamba, distrito de Churubamba,

provincia y region Huanuco — 2019.

TABLA N°1: POBLACION DE 81 ESTUDIANTES ENTRE NINOS(AS) DE

EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 32995 DE VILCABAMBA, DISTRITO DE

CHURUBAMBA, PROVINCIA Y REGION HUANUCO - 2019.

CUADRO DE NUMERO DE ESTUDIANTES NIVEL PRIMARIA
SEXO
GRADO TOTAL
M

1° 9 13
2° 11 20
3° 2 09
4° 3 10
5° 9 15
6° 11 14

81

Fuente: Némina de matricula 2019
Elaboracion: La investigadora

3.4.2. Muestra

La muestra son los estudiantes del 2° grado de primaria de la Institucion Educativa

N°32995 del Centro Poblado menor de Vilcabamba, distrito de Churubamba,

provincia y region Huanuco.
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Segun SAMPIERI La muestra es un subgrupo de la poblacion 8...) un subconjunto de
elementos que pertenecen a ese conjunto definido en sus caracteristicas al que
llamamos poblacion” (:207); Y existen dos categorias para elegir la muestra: las no
probabilisticas y las probabilisticas, como investigador elegi la no probabilistica
porque depende de las caracteristicas de los conformantes de la muestra, depende de

las decisiones del investigador.

TABLA N° 2: MUESTRA DE 20 ESTUDIANTES ENTRE NINOS(AS) DE
EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 32082 DE VILCABAMBA, DISTRITO DE

CHURUBAMBA, PROVINCIA Y REGION HUANUCO - 2019.

CUADRO DE NUMERO DE ESTUDIANTES NIVEL PRIMARIA

SEXO
GRADO TOTAL
M F

2° 11 9 20

Fuente: Némina de matricula 2019
Elaboracion: La investigadora
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3.5.

Definicién y operacionalizacion de las variables e indicadores

TABLA N° 3: OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variables Definicion operacional Dimensiones Indicadores Instrumentos
Variable La laptop XO es una herramienta | Planificacion Sesiones de aprendizaje
Independiente: para el aprendizaje colaborativo.

Cuando cada alumno tiene una
Manejo de las XO computadora propia, se inicia un | Ejecucion Sesiones de aprendizaje
como medio didactico. | proceso de aprendizaje

colaborativo y cooperativo que no

tiene limites. Evaluacion Sesiones de aprendizaje

Variable
Dependiente:

Aptitud del estudiante

Habilidad para realizar
adecuadamente una tarea, en
psicologia es la capacidad
cognitiva como caracteristica
importante manifestado en las
emociones y la personalidad.

La aptitud se demuestra con la
inteligencia y con las habilidades
innatas fruto de un proceso de
aprendizaje.

Conocimiento
basico de
informatica

e Enciende la laptop XO y conoce
sus partes.

e Utiliza la actividad wedo para dar
movimiento a los prototipos.

e  Utiliza con precisién la actividad
hablar con Sara.

e Utiliza la actividad rompecabezas.

e Utiliza la actividad Tam Tam
Mimi.

Lista de cotejo

Desenvolvimiento

e  Se muestra en buena disposicion
para aprender con sus compafieros
y docentes.

Lista de cotejo
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Demuestra lo que aprendi6 a sus
compafieros y docentes.

Arma su prototipo en armonia con
sus compafieros y conoce sus
partes.

Apoya a sus compafieros en el
armado del prototipo.

Se siente confiado al realizar sus
exposiciones.

Autoregulacién

Controla sus emociones y el trato
con sus compaferos.

Brinda ayuda de manera amable.
Se siente satisfecho al culminar
sus actividades.

Disfruta trabajar en grupo y

compartir materiales y actividades.

Fortalece su autoestima.

Ficha de observacién
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas:

Fichaje. Esta técnica se utilizara para recolectar y almacenar informacion, registrando

aspectos esenciales de los materiales que se he leido referente a la investigacion.

Observacion.

Investigacion cientifica. (descriptiva). Consiste en la caracterizacion de un hecho o

fendmeno, individuo o grupo con el fin de establecer su estructura o funcionamiento.

Procesamiento y Presentacion de datos. Los datos recolectados seran seleccionados
y clasificados, luego vaciados en cuadros estadisticos con ayuda de programas

informaticos. Pasos que se planifico:

Elaboracién de diagramas. para el procesamiento de datos con la finalidad de

controlar y administrar la informacion.

Proceso de codificacion. verificacion y procesamiento de la informacién alimentado

al computador.

Ejecucion y presentacion. de informacion en forma coherente de ambos grupos de la

investigacion.

Los datos estdn presentados en cuadros estadisticos, frecuencia porcentual de datos

tanto del grupo de control y de experimento. (Pre prueba y post prueba)

Se presenta cuadros y graficas de barras que estan construidas una a continuacién de

otras desde los ejes de las abscisas (horizontal) hasta el eje de las coordenadas
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(vertical); sus construcciones fueron realizadas con datos obtenidos de una serie de
frecuencias que permiten ilustrar los resultados obtenidos, del grupo de experimento.

(Fichas de observacion)

Instrumentos:

Fichas bibliograficas. Se elaborara 60 fichas permitiéndome clasificar, las obras o

textos que he consultado para la investigacion.

Ficha textual. y de la Website. Se elaborara 50 fichas que también permitira transcribir
literalmente un concepto de los diferentes autores, de textos, trabajos monograficos y

de tesis relacionadas a la investigacion.

(Pre- Prueba). Permitira auscultar el nivel o grado en que se ubican los estudiantes en

el uso de la XO dentro de su aprendizaje anterior.

(Post prueba). Permitira auscultar el nivel o grado en que se ubican los estudiantes en

el impacto del uso de la XO dentro de su aprendizaje posterior.

Lista de cotejo

Fichas de observacion gracia a ello se conocera el impacto del proceso del manejo de

informacion que se logré mientras duro la investigacion:

Para la técnica de observacion se usaré la escala de actitudes y el registro anecdotico.

3.7. Plan de andlisis

Para el analisis e interpretacion de los resultados se empleara la estadistica descriptiva

e inferencial, como procesamiento de analisis de datos recogidos de la muestra de
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estudio y lo presentaremos a través de tablas de frecuencia simple; asi como de
medidas de tendencia central: media, varianza, desviacion estandar y covarianza

para distribuciones bidimensionales.
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1.7. Matriz de consistencia

Titulo: “uso DE LA X0 COMO MEDIO DIDACTICO EN LA MEJORA DE LA APTITUD EN LOS ESTUDIANTES DEL 2° GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA I.E. N° 32995 DE
VILCABAMBA, DISTRITO DE CHURUBAMBA-HUANUCO-2019”

TABLA N° 4: MATRIZ DE CONSISTENCIA

Problema

Objetivos

Hipdtesis

Variables

Metodologia

Problema general: ¢En qué medida
el uso de las XO como medio
didactico ayuda a mejorar la aptitud
de los estudiantes del segundo
grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 32995
Churubamba,

Vilcabamba,

Huanuco-2019?

Objetivo General: Determinar

en qué medida el uso de las XO
como medio didactico ayuda a
mejorar la  aptitud en los
estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 32995
Vilcabamba, Churubamba,

Huanuco-2019.

Hipotesis General: El uso

de las XO como medio didéctico
ayuda a mejorar la aptitud de los
estudiantes del segundo grado de
educacién primaria de la
Institucion Educativa N° 32995
Vilcabamba, Churubamba,

Huanuco-2019.

Variable Independiente:

Manejo de las XO como
medio didactico.

Dimensiones
Planificacion
Ejecucion

Evaluacion

Tipo:

Aplicada

Nivel:
Explicativo
Disefio:

Pre experimental

Gl: Ol...X....02

52



Problemas especificos:

¢En qué medida el uso de las XO

mejora el conocimiento bésico de
informética en los estudiantes del
segundo grado de educacién
primaria de la Institucion

Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019?

(En qué medida el uso de las XO
mejora el nivel de
desenvolvimiento en los
estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019?

¢En qué medida el uso de las XO
mejora la autorregulacién o control
de si mismos en los estudiantes del
educacion

segundo grado de

Obijetivos especificos:

Determinar en qué medida el uso de
las XO como medio didéctico
mejora el conocimiento basico de
informética en los estudiantes del
segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa
N° 32995

Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019.

Determinar en qué medida el uso de
las XO como medio didactico
mejora el nivel de
desenvolvimiento en los
estudiantes del segundo grado de
educacién primaria de la Institucion

Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019.

Determinar en qué medida el uso de

las XO como medio didactico

Hipdtesis Especificas:

El uso de las XO como medio
didactico mejora el conocimiento
bésico de informatica en los
estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 32995
Vilcabamba, Churubamba,

Huanuco-2019

El uso de las XO como medio
didactico mejora el nivel de
desenvolvimiento de la
comprensiéon  lectora en los
estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucién

Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019.

El uso de las XO como medio

didactico mejora autorregulacién o

Variable Dependiente:
Aptitud del estudiante.
Dimensiones

Conocimiento béasico de
informatica.

Desenvolvimiento

Autorregulacion o control
de si mismos.

Donde:

G1: Grupo experimental
O1: Pre evaluacion

02: Post evaluacion

X: Experimento
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primaria de la Institucion Educativa
N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019?

mejora la autorregulacion o control
de si mismos en los estudiantes del
segundo grado de educacion
primaria de la Institucion Educativa
N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019.

control de si mismos en los
estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucién
Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba, Huanuco-2019.
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Principios éticos

Principio de la beneficencia

Esta investigacion sera de beneficio para la incorporacion en el quehacer pedagdgico
del uso de las XO como medio didactico en el campo educativo, para que mas
adelante se implemente en todos los grados el uso de las XO como medio didactico

en la mejora de la aptitud de los estudiantes.

Principio de la no maleficencia

Se respetara este principio porque no se pondréa en riesgo la dignidad, los derechos,
ni el bienestar de los participantes ya que la informacion sera de caracter

confidencial.

Principio de la autonomia

Se respetara este principio ya que se aplicara el consentimiento informado de
caracter escrito y se solicitara en el momento de abordar al participante en estudio,

pudiendo negarse si este lo considera asi.

Justicia

El principio de justicia prohibe exponer a riesgos a un grupo para beneficiar a otro,
pues hay que distribuir de forma equitativa riesgos y beneficios. Asi, por ejemplo,
cuando la investigacion se sufraga con fondos pablicos, los beneficios de conocimiento
o tecnoldgicos que se deriven deben estar a disposicion de toda la poblacion y no sélo

de los grupos privilegiados que puedan permitirse costear el acceso a esos beneficios.
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4.1. Resultados

V.

Resultados

Para obtener los resultados de la investigacion se usé la Estadistica Descriptiva

Inferencial con su andlisis y descripcion respectiva.

TABLA N° 5: RESULTADOS DEL DESARROLLO DEL USO DE LAS XO SEGUN LA

PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA

ESTUDIO PRE TEST % POST TEST % DIFERENCIA %

1 12 25.00% 46 95.83% 34 70.83%
2 10 20.83% 46 95.83% 36 75.00%%
3 18 37.50% 45 93.75% 27 56.25%%
4 14 29.16% 44 91.66% 30 62.50%
5 14 29.16% 43 89.58% 29 60.41%
6 15 31.25% 48 100.00% 33 68.75%
7 13 27.08% 48 100.00% 35 72.91%
8 10 20.83% 45 93.75% 35 72.91%
9 20 41.66% 46 95.83% 26 54.16%
10 13 27.08% 46 95.83% 33 68.75%
11 10 20.83% 48 100.00% 32 66.66%
12 20 41.66% 47 97.91% 27 56.25%
13 14 29.16% 46 95.83% 32 66.66%
14 15 31.25% 47 97.91% 32 66.66%
15 12 25.00% 46 95.83% 34 70.83%
16 14 29.16% 42 87.5% 28 58.33%
17 10 20.83% 48 100.00% 38 79.16%
18 15 31.25% 46 95.83% 31 64.58%
19 20 41.66% 44 91.66% 24 50.00%
20 13 27.08% 46 95.83% 33 68.75%

PROMEDIO 14 29.16% 46 95.83% 31 64.58%

FUENTE: Lista de Cotejo
ELABORACION: Propia
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GRAFICO N° 1

PROMEDIO PORCENTUAL DE PRE Y POS TEST
SOBRE LA MEJORA DE LA APTITUD POR EL USO

DE LAS XO
120
100 95.83%
80 64.58%
60 46
40 29.16% 31
20 14 I I
0
PRE TEST % POS TEST % DIFERENCIA %

FUENTE: Tabla N° 5
ELABORACION: Propia

INTERPRETACION

Del Grafico N° 01 se interpreta que en el Pre Test los alumnos del segundo grado
obtienen un Promedio porcentual de 29.16% en cuanto a la mejora de su aptitud,
mientras que en el Pos Test luego de aplicar el uso de las XO como medio didactico,
los alumnos del segundo grado mejoran su aptitud, alcanzando un promedio porcentual
de 95.83%. Lo que significa que el uso de las XO como medio didactico mejora la
aptitud de los estudiantes del Segundo Grado de primaria de la Institucion Educativa

N° 32995 Vilcabamba, Churubamba — Huanuco 2019.
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TABLA N° 6:

RESULTADOS DEL DESARROLLO DE LA DIMENSION

CONOCIMIENTO BASICO DE INFORMATICA SEGUN LA PRUEBA DE ENTRADA

Y SALIDA.
ESTUDIO PRE TEST % POST TEST % DIFERENCIA %

1 08 16.66% 44 91.66% 36 75%
2 12 25% 45 93.75% 33 68.75%
3 16 33.33% 48 100% 32 66.66%
4 12 25% 43 89.58% 31 64.58%
5 12 25% 46 95.83% 34 70.83%
6 10 20.83% 48 100% 38 79.16%
7 14 29.16% 44 91.66% 30 62.5%
8 14 29.16% 44 91.66% 30 62.5%
9 18 37.5% 48 100% 30 62.5%
10 12 25% 46 95.83% 34 70.83%
11 12 25% 48 100% 36 75.00%
12 18 37.5% 46 95.83% 28 58.33%
13 10 20.83% 47 97.91% 37 77.08%
14 15 31.25% 44 91.66% 29 60.41%
15 16 33.33% 45 93.75% 29 60.41%
16 18 37.5% 48 100% 30 62.5%
17 20 41.66% 48 100% 28 58.33%
18 10 20.83% 48 100% 36 75.00%
19 10 20.83% 46 95.83% 36 75.00%
20 10 20.83% 46 95.83% 36 75.00%

PROMEDIO 13 27.08% 46 95.83% 33 68.75%

FUENTE: Lista de Cotejo
ELABORACION: Propia
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GRAFICO N° 2

PROMEDIO PORCENTUAL DE PRE Y POS TEST
SOBRE LA DIMENSION CONOCIMIENTO BASICO
DE INFORMATICA

120

0,
100 95.83%

80 66.66%
60 46
40 29.16% 32
20 14 I I
0
%

PRE TEST POS TEST % DIFERENCIA %

FUENTE: Tabla 6
ELABORACION: Propia

INTERPRETACION

Del Gréafico N° 02 se interpreta que en el Pre Test los alumnos del segundo grado
obtienen un Promedio porcentual de 27.08% en cuanto a la dimensién conocimiento
basico de informatica, mientras que en el Pos Test luego de aplicar el uso de las XO
como medio didactico, los alumnos del segundo grado mejoran su conocimiento basico
de informaética, alcanzando un promedio porcentual de 95.83%. Lo que significa que
el uso de las XO como medio didactico mejora el conocimiento basico de informatica
del Segundo Grado de primaria de la Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba,

Churubamba — Huanuco 2019.
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TABLA N° 7:

RESULTADOS DEL DESARROLLO DE LA DIMENSION

DESENVOLVIMIENTO SEGUN LA PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA.

ESTUDIO PRE TEST % POST TEST % DIFERENCIA %

1 10 20.83% 46 95.83% 36 75%
2 10 20.83% 46 95.83% 36 75%
3 12 25% 48 100% 36 75%
4 14 29.16% 44 91.66% 30 62.5%
5 10 20.83% 46 95.83% 36 75%
6 12 25% 48 100% 36 75%
7 12 25% 46 95.83% 34 70.83%
8 12 25% 44 91.66% 32 66.66%
9 16 33.33% 46 95.83% 30 62.5%
10 18 37.5% 48 100% 30 62.5%
11 14 29.16% 48 100% 34 70.83%
12 16 33.33% 46 95.66% 30 62.5%
13 10 20.83% 46 95.66% 36 75%
14 16 33.33% 44 91.83% 28 58.33%
15 18 37.5% 44 91.83% 26 54.16%
16 20 41.66% 48 100% 28 58.33%
17 20 41.66% 48 100% 28 58.33%
18 20 41.66% 48 100% 28 58.33%
19 12 25% 48 100% 36 75%
20 10 20.83% 44 91.83% 34 70.83%

PROMEDIO 14 29.16% 46 95.83% 32 66.66%

FUENTE: Lista de Cotejo
ELABORACION: Propia
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GRAFICO N° 3

PROMEDIO PORCENTUAL DE PREY POS TEST
SOBRE LA DIMENSION DESENVOLVIMIENTO
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FUENTE: Tabla 7
ELABORACION: Propia

INTERPRETACION

Del Gréfico N° 3 se interpreta que en el Pre Test los alumnos del segundo grado
obtienen un Promedio porcentual de 29.16% en cuanto a su desenvolvimiento,
mientras que en el Pos Test luego de aplicar el uso de las XO como medio didactico,
los alumnos del segundo grado mejoran su desenvolvimiento, alcanzando un promedio
porcentual de 95.83%. Lo que significa que el uso de las XO como medio didactico
mejora el desenvolvimiento de los estudiantes del Segundo Grado de primaria de la

Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba — Huanuco 2019.
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TABLA N° 8: RESULTADOS DEL DESARROLLO DE LA DIMENSION

AUTORREGULACION SEGUN LA PRUEBA DE ENTRADA Y SALIDA.

ESTUDIO PRE TEST % POST TEST % DIFERENCIA %

1 16 33.33% 44 91.66% 28 58.33%
2 10 20.83% 45 93.75% 34 70.83%
3 14 29.16% 48 100% 34 70.83%
4 14 29.16% 43 89.58% 29 60.41%
5 12 25% 46 95.83% 34 70.83%
6 10 20.83% 48 100% 38 79.16%
7 12 25% 44 91.66% 32 66.66%
8 16 33.33% 44 91.66% 28 58.33%
9 14 20.16% 48 100% 34 70.83%
10 12 25% 46 95.83% 34 70.83%
11 12 25% 48 100% 36 75%
12 16 33.33% 46 95.83% 30 62.5%
13 18 37.5% 47 97.91% 29 60.41%
14 14 20.16% 44 91.66% 30 62.5%
15 14 20.16% 45 93.75% 31 64.58%
16 16 33.33% 48 100% 32 66.66%
17 18 37.5% 48 100% 30 62.5%
18 20 41.66% 48 100% 28 58.33%
19 16 33.33% 46 95.83% 30 62.5%
20 12 25% 46 95.83% 34 70.83%

PROMEDIO 15 31.25% 46 95.83% 32 66.66%

FUENTE: Lista de Cotejo
ELABORACION: Propia

62



GRAFICO N° 4

PROMEDIO PORCENTUAL DE PRE Y POS TEST
SOBRE LA DIMENSION AUTORREGULACION
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FUENTE: Tabla 8
ELABORACION: Propia

INTERPRETACION

Del Gréfico N° 4 se interpreta que en el Pre Test los alumnos del segundo grado
obtienen un Promedio porcentual de 31.25% en cuanto a la autorregulacion de su
comportamiento, mientras que en el Pos Test luego de aplicar el uso de las XO como
medio didactico, los alumnos del segundo grado mejoran la autorregulacion de su
comportamiento, alcanzando un promedio porcentual de 95.83%. Lo que significa que
el uso de las XO como medio didactico mejora la autorregulacion del comportamiento
de los estudiantes del Segundo Grado de primaria de la Institucion Educativa N° 32995

Vilcabamba, Churubamba — Huanuco 2019.
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4.2. Analisis de los resultados

El analisis que realiz6 es en relacion con cada uno de los objetivos e hipotesis

planteadas.

4.1.1 Anadlisis respecto al Objetivo General

Los resultados relacionados con el objetivo general muestran que en el pre test la
mayoria de los alumnos se encuentran con un bajo nivel de aptitud para el aprendizaje,
notandose que presentaban poco nivel de conocimiento béasico de informatica,

desenvolvimiento y autorregulacion.

Luego de aplicar el uso de las XO como medio didactico en los estudiantes del
Segundo Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°32995
Vilcabamba, Churubamba— Huanuco 2019, los alumnos mejoraron su aptitud en sus
tres dimensiones: conocimiento béasico de informéatica, desenvolvimiento y

autorregulacion.

Los resultados se han obtenido de las pruebas: Pre Test y Pos Test que se

incrementaron de 64.58% de mejora de la aptitud.

4.1.2 Andlisis respecto al Objetivo Especifico 1

Los resultados con el objetivo muestran en el pre test el poco desarrollo de su aptitud
en cuanto al conocimiento basico de informatica, los alumnos tenian dificultades

trabajar con la XO.

Con el uso de las XO como medio didactico, los alumnos mejoraron su nivel de

conocimiento bésico de informatica, ya que las XO son de facil uso y muy didacticos.
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Los resultados obtenidos de la prueba de salida o pos test, demuestran que los
estudiantes se familiarizan con facilidad con las XO y pueden encender, buscar
aplicaciones y trabajar solos en el segundo grado. Los resultados han sido obtenidos
de la prueba da salida lograndose un avance de 68.75% de mejora del conocimiento

bésico de i formatica.

4.1.3 Anadlisis respecto al Objetivo Especifico 2

Los resultados de la prueba: pre test demuestran su bajo nivel de desenvolvimiento en
lo alumnos, después de aplicar las sesiones de aprendizaje en aula demuestran que los
alumnos del segundoo grado de educacién primaria han mejorado su aptitud en la
dimensién desenvolvimiento, ya que luego de trabajar con las XO, se les indujo para
que puedan explicar en forma individual a sus compafieros en el aula, la gran mayoria
lo han logrado. Los resultados han sido obtenidos de la prueba da salida lograndose un

avance de 66.66% de mejora de su desenvolvimiento.

4.1.4 Andlisis respecto al Objetivo Especifico 3

Los resultados de la prueba: pre test demuestran su bajo nivel de autorregulacion en lo
alumnos, después de aplicar las sesiones de aprendizaje en aula demuestran que los
alumnos del segundo grado de educacion primaria han mejorado su aptitud en la
dimensién autorregulacion, ya que luego de trabajar con las XO, se pudo notar un
mejor control de sus emociones en cuanto al trato con sus comparieros en el aula. Los
resultados han sido obtenidos de la prueba da salida lograndose un avance de 66.66%

de mejora de su desenvolvimiento.
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Prueba de Hipdtesis

La T de Student

Contrastacion de la hipotesis general

Con la finalidad de hacer investigacion de mayor calidad y rigor cientifico, realizamos
las pruebas de hipotesis de modo que se verifique las hipotesis estadisticamente y sea

generalizable al grupo poblacional.
Hipdtesis del investigador

Ha: La aplicacion de las XO como medio didactico mejora positivamente la aptitud
de los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 32995

Vilcabamba, distrito de Churubamba — Huanuco 2019.
Hipotesis nula

Ho: La aplicacién de las XO como medio didactico no mejora positivamente la aptitud
de los estudiantes del segundo grado de primaria de la Institucion Educativa N° 32995

Vilcabamba, distrito de Churubamba — Huanuco 2019.
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Normalidad para los datos en el post test del grupo experimental y control.

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Post test ,889 20 ,026
Pre test ,908 20 ,059

a. Correccién de la significacion de Lilliefors

Observamos en el grupo de datos del post test, donde el tamafio de la muestra es menor
a 50 datos u observaciones, implica que utilizamos la prueba de normalidad de
Shapiro-Wilk, cuyo estadistico o informacion que presenta el valor de p=0,026 < 0,05
en el postest y p=0,059 > 0,05 en el pretest; por lo tanto el conjunto de datos no tiene
distribucion normal, implicando que los datos de los estudiantes no se asemejan o no
siguen aproximadamente a la llamada distribucion gaussiana. Conclusion se debe

aplicar la prueba no paramétrica para muestras dependientes de Rangos de Wilcoxon.

o Formulacion de la hipdtesis nula y alternativa en términos estadisticos de

acuerdo a lo planteado.

Ho : Mel = Me2 Hi : Mel # Me2

e Especificacion del nivel de significatividad de la prueba y el valor del

coeficiente critico.
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El nivel de significatividad que se asume es del 5%, es decir [1=0,05 en dicho sentido

el nivel de confiabilidad es 95%.

e Selecciodn de la estadistica de prueba.

Debido a que la muestra n=20 con varianza poblacional desconocida y de poblacion

no normal, utilizaremos la Prueba U Mann Whitney.

e Realizacion de calculos.

Rangos
Suma de
N Rango promedio rangos
Pre test - Post test Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 20° 10,50 210,00
Empates 0°
Total 20

a. Pre test < Post test

b. Pre test > Post test

C. Pre test = Post test
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Estadisticos de contraste®

Pre test - Post test

z -3,9232

Sig. asintot. (bilateral) ,000

a. Basado en los rangos negativos.

b. Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon

e Decision.

Dado que Zx = -3,923 < - 1,645 indica que el valor encontrado pertenece a la zona de

rechazo de Ho y en consecuencia aceptamos Hy.

Region de Region de
1-0=095

rechazo de rechazo de

Region de aceptacion de Ho

0,025

3923 | -1,645 ‘ 0 +1,645
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e Conclusion
Se tiene suficientes indicios para afirmar que la aplicacién de la XO mejora
positivamente la aptitud de los estudiantes del segundo grado de primaria de la

Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, distrito de Churubamba — Huanuco 2019.
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V. Conclusiones y recomendaciones

Conclusiones

Se determind que el uso de las XO como medio didactico ayuda a mejorar la
aptitud en los estudiantes del segundo grado de educacion primaria de la
Institucion Educativa N° 32995 del C.P. Vilcabamba, distrito de Churubamba,
provincia y region Huanuco-2019.

Se determino en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora el
conocimiento basico de informatica en los estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 32995 del C.P. Vilcabamba,
distrito de Churubamba, provincia y region Huanuco-2019.

Se determin6 en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora el
nivel de desenvolvimiento en los estudiantes del segundo grado de educacién
primaria de la Institucién Educativa N° 32995 del C.P. Vilcabamba, distrito de
Churubamba, provincia y region Huanuco-2019.

Se determind en qué medida el uso de las XO como medio didactico mejora la
autorregulacion o control de si mismos en los estudiantes del segundo grado de
educacion primaria de la Institucion Educativa N° 32995 del C.P. Vilcabamba,

distrito de Churubamba, provincia y region Huanuco-2019.
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Recomendaciones

En conformidad con el estudio de investigacion realizado, se recomienda:

e La ILEE. debe incorporar dentro del PElI y PCI, proyectos de Innovacién
Pedagogica referidos al monitoreo y seguimiento de uso de laptop XO, estrategias
de ensefianza y aprendizaje vinculados al mejoramiento del manejo de
informacion y al desarrollo de la actitud.

e Incluir el uso y manejo de herramientas tecnolégicas a cargo del personal docente
en el quehacer educativo, en todas las Instituciones Educativas y de manera muy
especial la Institucion Educativa N° 32995 Vilcabamba, Churubamba-Huénuco
2019, orientados por sus docentes, por ser una ventaja en los estudiantes que, Si
usan, con aquellos que no hacen uso.

e Plasmar en documentos administrativos de gestion de la Institucion Educativa el
uso sistémico de las XO mediante horarios.

e Persuadir a los padres de familia para apoyar en el trabajo de fortalecimiento del
uso sistemico de la tecnologia con la XO, que est4 a su alcance y sin costo alguno
ofreciendo muchos beneficios para el aprendizaje de sus hijos de una manera mas
atractiva.

e Adicionar y/o perfeccionar las dimensiones e indicadores; a futuros
investigadores, para obtener mayor significatividad. Asi como también impulsar
ala l.E. para ser lider y fortalecedor la practica y mejorar los aprendizajes, gracias

al uso de la tecnologia. (robotica, laptops y otros)
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Aspectos complementarios

Matriz de validacion

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
ESCUELA DE POST GRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: DOCENCIA, CURRICULO E INVESTIGACION
FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

I. DATOS GENERALES
Grado académico, apeliidos y nombres del expero Dr. Emerson ABAL ASCAYO
Cargo o institucién donde Labora ULADECH
Nombre del instrumento de evaluacion Lista de Cotejo
Autor del instrumento Yris ROJAS BALDEON

Il. ASPECTO DE VALIDACION: Calificar con 1,2,3.4 o 5 cada ltem respecto a los criterios de
relevancia, coherencia, suficiencia y claridad.

i

o INDICADORES 2

: $1815|, 8
413 AR
2|2 ooz |8
|2 = i g 5 g S
> |0 el (73] o

Enciende la laptop XO y conoce sus partes. 1 4 |y |H 4116

w [O Utiliza la actividad wedo para dar movimientoa | 2
E E 3 los prototipos. HlH |4 |4 |16
g g cg) = ;Jaur:fa con precisidn la actividad hablar con K| y |5 |4 Y 17
E g 2—: Utiliza |2 actividad rompecabezas. 4 314 | 4|4 |15
E 8% E Utiliza 2 actividad Tam Tam Mimi. S |y |y | 3|4 (15
2 Se muestra en buena disposicién para aprender | § | " L 1¢

E con sus compafieros y docentes. 4 IH
% s Demuestra lo que aprendid a sus compafierosy | 7 | | U ‘-_{ yl1¢
> | = docentes. ! !

6’ Arma su prototipo en armonia con sus 8 & L Iy | y 1(

5 compafieros y conoce sus partes. !

W Apoya a sus compafieros en el armado del 9 | 5 .

m o |prototipo. Y 4 S Ele

O F | sesiente confiado al realizar sus exposiclones. | 10 | ~| & | 5 |4 | 1%
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Controla sus emociones y el trato con sus

1"

g compaieros, H H L’ T116
] Erinda ayuda de manera amable. 1244|5417
E = Se siente satisfecho al culminar sus actividades, |13 |~ |4/ | 4 |4 [ 1(
(0] Disfruta trabajar en grupo y compartir 14 ‘ Z
'58 materiales y actividades. 4 J|4|4 /2
<L [ Fortalece su autoestima, 1514 |9 (414 116
PUNTAJE TOTAL 4 1
Ill. ESCALA DE CALIFICACION
CUALITATIVA CUANTITATIVA
A MUY DEFICIENTE 00: 05
B DEFICIENTE £05:10
C REGULAR $10:13
D BUENO s13.17
E EXCELENTE £18:20
IV. OPINION DE APLICACION: (X)VALIDO ( )MEJORAR ( )NOVALIDO
V. RECOMENDACIONES: ..o oo e s s
Hudnuco. 1. de 04£1072del 2019 | 43 sp0 ¢85S &}5 933559965
Lugar y Fecha DNI FIRMA TELEFONO
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
ESCUELA DE POST GRADO

MAESTRIA EN EDUCACION
MENCION: DOCENCIA, CURRICULO E INVESTIGACION
FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

I. DATOS GENERALES
Grado académico, apellidos y nombres del experto Mg. Aida Soledad SANCHEZ CORNEJO
Cargo o Institucion donde Labora ULADECH
Nombre del instrumento de evaluacién Lista de Cotejo
Autor del instrumento Yris ROJAS BALDEON

Il. ASPECTO DE VALIDACION: Calificar con 1,2,3,4 0 5 cada item respecto a los criterios de
relevancia, coherencia, suficiencia y claridad.

» INDICADORES < g
2 Slals g
w18 | TrE W
< |2 olg|u|O|E
¢ A EEEIE
> |D = ¥|o|a|o|&
Enciende la laptop XO y conoce sus partes, 1 H-| 4 L}L( {6
0o Utiliza la actividad wedo para dar movimientoa |2 | _ | _
5 |2 & ioouor 515 (414 |13
= W | Utiliza con precision la actividad hablar con 3
2 Eggm 414 |55 [13
g %agéunmmwwmmmm 415151515 |20
g ® 2| Utilza b actividad Tam Tam Mini. Slalw |5y |13
Se muestra en buena disposicion para aprender | 6
g uz.l con sus compafieros y docentes, L{ ‘7 5 5 78
s Demuestra lo que aprendid a sus compadierosy | 7
513 | dounn 410|415 |13
0 Arma su prototipo en armonia con sus 8
; compafieros y conoce sus partes. a4 % ‘7‘ ﬁ
w Apoya a sus compafieros en el armado del 9
mo prototipo. 5 H Lf 5 5 1§
Q F | sesiente confiado al realizar sus expasiciones. |10 [ 4[5 | % |5 | 1§
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Controla sus emociones y el trato con sus 1|
3 | SIH14 14 |17
7 8rinda ayuda de manera amable. 2149141514 | 1%
m% Se siente satisfecho al culminar sus actividades. | 13 | 5 | 5 | 5 |5 [ 20
0 Disfruta trabajer en grupo y compartir 14
'é(‘_‘) materiales y actividades. 5|5 ;. 5 19
< [ Fortalece su autoestima. 157151515 [20
PUNTAJE TOTAL V¥
2
Ill, ESCALA DE CALIFICACION
CUALITATIVA CUANTITATIVA
A MUY DEFICIENTE 00:05
B DEFICIENTE $05:10
C REGULAR $10:13
D BUENO $13:17
E EXCELENTE $18.20

IV. OPINION DE APLICACION: ()] VALIDO

( )MEJORAR ( )NOVALIDO

Hudnuco 2.3 de NQviertbrEdel 2019

2247367

0990 #1766

Lugar y Fecha DNI

FIRMA

TELEFONO
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
ESCUELA DE POST GRADO

MAESTRIA EN EDUCACION

MENCION: DOCENCIA, CURRICULO E INVESTIGACION

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTO DE LA VARIABLE
DEPENDIENTE

I. DATOS GENERALES

Grado académico, apellidos y nombres del Mg. Vilma Millan Gonzales
experto

Cargo o institucién donde Labora ULADECH

Nombre del instrumento de evaluacion | Lista de Cotejo

Autor del instrumento Yris ROJAS BALDEON

ll. ASPECTO DE VALIDACION: Calificar con 1,2,3,4 0 5 cada item respecto a los
criterios de relevancia, coherencia, suficiencia y claridad.

-
<
" INDICADORES 8
TN < | 2|« <
Z o8 |o|, |2
w | O zZ | 5|z w
m nd — [m)
Z > = | <
< w Qo Lz | E
< = wiw | o|o>| 4|2
> (@) Elxx|O|lmn| O o
Enciende la laptop XO y conoce sus partes. 1 4 4 4 5 17
9 Utiliza la actividad wedo para dar movimientoa |2 |5 |5 |5 20
E 6 los prototipos.
|-|'_J S g 5 Utiliza con precisién la actividad hablar con 3 |5 |5 |5 |5 20
E 00 Sara.
) CZ) % Do: Utiliza la actividad rompecabezas. 4 5 5 5 5 20
P o \< LL
H_J O o £| Utiliza la actividad Tam Tam Mimi. S 5 S 5 S 20
LéJ Se muestra en buena disposicion para aprender | 6 5 5 5 5 20
L_|1J E con sus compafieros y docentes.
m s Demuestra lo que aprendid a sus compafierosy | 7 5 5 5 5 20
é = docentes.
< 5 Arma su prototipo en armonia con sus 8 |5 |5 |5 |5 20
> % compafieros y conoce sus partes.
w Apoya a sus compafieros en el armado del 9 |4 |5 |5 |5 19
l(.IIJ) o) prototipo.
e Se siente confiado al realizar sus exposiciones. |10 |5 |5 |4 |5 19
Controla sus emociones y el trato con sus 11(5 |5 |5 |5 20
<D+ compafieros.
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Brinda ayuda de manera amable. 12|14 |5 |5 |5 19
Se siente satisfecho al culminar sus actividades. | 13 | 5 5 5 |5 20
Disfruta trabajar en grupo y compartir 144 |5 |5 |5 19
materiales y actividades.
Fortalece su autoestima. 15|55 |5 |5 |5 20
PUNTAJE TOTAL 293
lll. ESCALA DE CALIFICACION
CUALITATIVA CUANTITATIVA
A MUY DEFICIENTE 00:05
B DEFICIENTE <05:10
C REGULAR <10:13
D BUENO <13:17
E EXCELENTE <18 :20
IV. OPINION DE APLICACION: (X)VALIDO ( )MEJORAR ( )NO
VALIDO
V. RECOMENDACIONES:
Huénuco 28 de noviembre del 2019
22503174 ‘ | |i ‘,.'r 999770163
! {f‘.‘.‘{'g i
Lugar y Fecha DNI FIRMA TELEFONO
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LISTA DE COTEJO

INSTITUCION EDUCATIVA: ceueutneeereeeeereeseeseeseeseeseessessaseeseassassassnsens
APELLIDOS Y NOMBRES: ...ceuttunttnteeeeeeeeeeeesnesseesnesssssessnesssssnsssnsees

GRADO Y SECCION ...vuivneieeeeeeeeeesnesnasnns FECHA: «ouovneeeeeeeeenernernnns

VARIABLES

DIMENSION

INDICADORES

ESCALA DE VALORES

1

2

3

4

DEPENDIENTE
Aptitud del
estudiante

PLANIFICA-CION

Elabora sus Sesiones de aprendizaje

Programa las Actividades para cada sesion

e Elabora Materiales adecuados al tema de la sesién de
aprendizajes

Elabora materiales para aplicar el topico generativo

EJECUCION

El docente motiva a sus estudiantes para la participacion
de los cuentos huamalianos

e El docente recoge los saberes previos de sus estudiantes
e El docente ejecuta las actividades programadas de su
sesion

El docente cumple con lo programado en la sesion?

EVALUA-CION

o Existe secuencia en la matriz de evaluacion

¢ Los aprendizajes logrados en la evaluacion verifican lo
programado

e El instrumento es pertinente para evaluar los
aprendizajes

¢ El instrumento permite evaluar el topico generativo

INDEPENDIENTE
Manejo de las
laptop XO como
medio didactico

Conocimiento
basico de
informética

Enciende la laptop XO y conoce sus partes.

Utiliza la actividad wedo para dar movimiento a los
prototipos.

Utiliza con precision la actividad hablar con Sara.

Utiliza la actividad rompecabezas.

Utiliza la actividad Tam Tam Mimi.

TOTAL

16

Desenvolvimient
o

Se muestra en buena disposicion para aprender con sus
compafieros y docentes.

Demuestra lo que aprendié a sus compafieros y docentes.

Arma su prototipo en armonia con sus comparieros y
conoce sus partes.

Apoya a sus compafieros en el armado del prototipo.

Se siente confiado al realizar sus exposiciones.

TOTAL

16

Autorregulacion

Controla sus emociones y el trato con sus comparieros.

Brinda ayuda de manera amable.

Se siente satisfecho al culminar sus actividades.

Disfruta trabajar en grupo y compartir materiales y
actividades.

Fortalece su autoestima.

TOTAL

16

OBSERVACION: ....o.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesesesasssssssessasssssessessesesssesssnsessessessessesssessessessesesneses
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SESIONES DE APRENDIZAJE

SESION DE APRENDIZAJE N° 01

I. Datos informativos:

Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:

Profesora : Yris ROJAS BALDEON

Titulo : Conocemos las partes de la laptop XO y la manera correcta de
usarla.

Il. Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacion) ¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion

Competencias transversales

Gestiona su > Determina con ayuda de un adulto qué Producen textos de acuerdo Lista de
aprendizaje de manera necesita aprender considerando sus al video que observan. cotejo
auténoma. experiencias y saberes previos para realizar una
o Define metas de tarea. Fija metas de duracion breve que le
aprendizaje. permitan lograr dicha tarea.
Propésito ‘ Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Conocer las partes de la | Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusién, discriminaciéon y desigualdad de
laptop XO y la manera | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
correcta de usarlo valora a todas las personas por igual.

1. Preparacion de la sesidn:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?
Tener listo ldmina con las partes de la laptop XO (anexo Proyector multimedia
01) y video. Laptop XO

Preparar ficha de aplicacion (anexo 02) Ficha de aplicacion

IV. Momentos/ Procesos pedagégicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado
e Entonamos la cancién: “Cuando tengas muchas ganas”
e Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:

Problematizacion ..
° Levantar la mano para participar.

Propésito e Ordenar los materiales después de usar.

Motivacién e Planteamos interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de
S ideas:
£ Saberes Previos éConocen una computadora?, éQué es una computadora?, épara qué sirve?,

éviste en alguna parte?, éde qué tamano es?, ¢de qué color es?, ¢has usado
alguna vez?, équé necesita para funcionar?, ésabes el nombre de alguna de sus
partes?, ite gustaria conocer una computadora?, écrees que puedes usarla?,
etc.
El propdsito de la sesion de hoy es: “Conocer las partes de la laptop XO y la manera
correcta de usarlo”
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e Se presenta una lamina con la laptop XO y sus partes (Anexo 01) para una
mayor explicacién se realiza la presentacion de una diapositiva donde se
explica cada uno de las partes de la laptop XO.

e Paralelo a la proyeccién la docente invita a los estudiantes para que estos

manipulen y reconozcan su laptop, disuadiendo que en todo momento
debemos tener bastante cuidado de que no se nos caiga al piso.

e Durante la diapositiva los estudiantes siguen las indicaciones de la docente,
levantar las antenas, abrir, deslizar los dedos por el touch pad (indicando que
es recomendable usar la yema del dedo indice de la mano con la que escriben)
girar el monitor, leer las letras y simbolos del teclado, etc.

e Haciendo uso de una laptop XO, la docente explica las funciones de cada uno
de las partes.

e Ladocente monitorea a los estudiantes absolviendo sus dudas.

e A continuacién, se hace entrega de la ficha de aplicacion donde los
estudiantes completan los nombres de las partes de la XO (Anexo 02)

e Eldocente pide a los estudiantes que uno por uno lean las partes de la laptop
XO haciendo que cada estudiante participe.

e Se explican cuales deben ser los cuidados que se le deben dar a la laptop.

é Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.
é Dialogamos:
¢Qué aprendimos?
¢Como aprendimos?
¢Para qué nos sirve lo aprendido?
é Solicita a dos estudiantes que repasen y coloreen el material entregado.

V. Bibliografia-Homografia

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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ANEXO 01

Luz de cmara

Luz de microfono.

Camara

Micréfono

O Parante

Parlante

Boton de control
de juego

Pad de juegos

Rotacion de pantalla

encendido

\ Botonde

Triirhnad
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ANEXO 02

NOMDBIreS Y APEIIIAOS: ..ot st st e e e s e e s e s s anrens
FEONAT e e et e et et b ettt be b e n et b st enen

é Completar las partes de la laptop XO
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I. Datos informativos:
Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:

Profesora

Titulo

: Yris ROJAS BALDEON
: Encendemos la laptop XO para ubicar sus actividades y lo
apagamos.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias 'y
Capacidades

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC.

e  Personaliza entornos
virtuales

Propdsito

Encender y apagar la
laptop XO, y ubicar sus
actividades.

Desempefios (Criterios de evaluacién) ¢Qué nos dard evidencia de
aprendizaje?
Competencias transversales

Instrumentos
de evaluacion

. . , Enciende y apaga la lapto Lista de
Navega en entornos virtuales, realiza bus- i ¥ apag ptop .
. - o . XO sin ayuda de su docente, cotejo
guedas de informacién y utiliza herramientas )
o , o y reconoce dénde encontrara
digitales p'ara afianzar sus aprendizajes de las las actividades.
areas curriculares.
Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusidn, discriminacion y desigualdad de
diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y

valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacion de la sesion:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?

Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o Proyector multimedia

conectada.

Laptop XO

lll. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:

Problematizacion
Propdsito
Motivacion ‘
o Saberes Previos
S
£

Entonamos la cancién: “Cuando tengas muchas ganas”

Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:

e Usar con cuidado los materiales para que se mantengan sanos.

e Ordenar los materiales después de usar.

Recordamos la sesién anterior en relacion al tema.

Planteamos interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de
ideas:

¢Qué les parecio haber conocido una computadora?, ¢Qué podemos decir de
la computadora que hemos manipulamos?, ¢para qué sirve?, icreen que sera
facil de usar?, irecuerdan con cudl botdn se enciende?, {qué necesita para
funcionar?, ipodemos repasar el nombre de sus partes?, iqué creen que
contiene al encender?, ¢{y cudando terminemos de utilizar qué debemos hacer?,
etc.

El propdsito de la sesién de hoy es: “Encender la laptop XO para ubicar las
actividades luego apagarlo”
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¢

Se realiza la presentacién de una diapositiva donde se explica paso a paso el
encendido de la laptop XO.
Durante la diapositiva los estudiantes siguen las indicaciones del docente y

prenden su laptop XO.

La docente disuade a los alumnos para que estos esperen un momento a que se
encienda la laptop XO indicando lo que muestra la pantalla al quedar encendido,
también explica que el circulo que se muestra al centro de la pantalla es el menu
o variedad de actividades que nos presenta el sistema.

Invitamos a los estudiantes a deslizar la yema del dedo indice de la mano que
dominan por el touch pad tratando de pasar el cursor por cada una de las
actividades, a la vez vamos leyendo los nombres de las actividades.

Luego indicamos la manera de apagar el equipo, lo realizan cada uno con sus
laptops.

La docente monitorea a los estudiantes en la practica que vienen realizando.
Los estudiantes realizan preguntas acerca del punto tratado y se disuelven todas
las dudas.

A continuacidn, se hace una practica de encendido y apagado.

Se explican cudles deben ser los cuidados que se le deben dar a una laptop XO.

¢
¢

¢

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en |la
sesion.

Dialogamos:

¢Qué aprendimos?

¢Como aprendimos?

¢Para qué nos sirve lo aprendido?

Solicita a dos estudiantes que comenten a sus padres lo trabajado el dia de hoy.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

I. Datos informativos:

Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:
Profesora : Yris ROJAS BALDEON
Titulo : Con confianza exploramos la actividad rompecabezas y

practicamos.
Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacién) ¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion

Competencias transversales

Se desenvuelve en . . , Explora la actividad Lista de
- Navega en entornos virtuales, realiza bus- ] .
entornos virtuales . - . ) rompecabezas y practica. cotejo
guedas de informacién y utiliza herramientas
generados por las TIC. o ) o
e Personaliza entornos (fhgltales p'ara afianzar sus aprendizajes de las
virtuales areas curriculares.
Propdsito Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Explorar la actividad | Inclusivo o de atencién a la Erradica la exclusidn, discriminacion y desigualdad de
rompecabezas y | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
practicar. valora a todas las personas por igual.
Il. Preparacion de la sesion:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesién?
Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o Proyector multimedia

conectada. Laptop XO
Laminas con un dibujo cortado en partes para armar.

lll. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado

& Realizamos la dindmica: “rompecabezas”
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el

trabajo en equipo:

e Usar con cuidado los materiales para que se mantengan sanos.
Propésito e Ordenar los materiales después de usar.
& Planteamos interrogantes en relacién a la dindmica para que los estudiantes

Problematizacion

Motivacion R i
respondan con lluvia de ideas:
:8 Saberes Previos ¢Qué les parecié la dindmica?, ¢Qué fue lo que hicimos?, ite parecio facil?,
£ écudntas rompecabezas hemos armado?, ipor qué se llama rompecabezas?,
¢dénde han visto mas rompecabezas?,

équé figuras creen que haya para armar?, ¢sera facil de armar?, éipara ingresar
en el rompecabezas qué debemos hacer primero con la laptop?, éy cuando
terminemos de utilizar qué debemos hacer? etc.

é El propdsito de la sesiéon de hoy es: “Explorar con confianza la actividad
rompecabezas y practicar”
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¢

La docente con una laptop va indicando en la mano al igual que los estudiantes
invita a todos a prender la laptop.
Una vez que todos hayan encendido esperamos que usando el cursor indiquen

cual de las actividades es el rompecabezas.

Habiendo ubicado la actividad se inicia la exploracidn, para ello la docente indica
que presionen el botdn izquierdo del touch pad para ingresar a la actividad.
Primero exploramos las diferentes opciones que nos brinda la actividad.

Ahora nos preparamos para la practica de armado del rompecabezas, para lo
cual se les pide que elijan una figura que mas les gustd, luego seleccionamos el
nivel sencillo o facil, también seleccionamos la forma que deben tener las
piezas.

En todo momento la docente monitorea el trabajo que vienen realizando los
estudiantes.

Cuando ya todos los estudiantes hayan seleccionado las opciones indicadas,
iniciamos con la practica de armado del rompecabezas, pidiéndoles opinen qué
aspectos se deben tener en cuenta o analizar primero para un mejor armado.
Los estudiantes realizan preguntas acerca del punto tratado y se disuelven todas
las dudas.

A continuacidn, se practica el armar sin ayuda de la docente.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

¢
¢

é

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos:

¢Qué aprendimos?

¢Cémo aprendimos?

éPara qué nos sirve lo aprendido?

Solicita a los estudiantes que comenten a sus padres lo trabajado el dia de hoy.

IV. Bibliografia-Homografia

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. Datos informativos:

Institucion Educativa : N° 32995 Fecha de aplicacién:
Profesora : Yris ROJAS BALDEON
Titulo : Competimos armando rompecabezas, respetando a mis

competidores.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacién) ¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion
Lee diversos tipos de Los estudiantes leen de acuerdo a Lista de

e Identifica informacion explicita que se encuentra
en distintas partes del texto. Distingue esta
informacién de otra semejante (por ejemplo,
distingue entre las caracteristicas de dos
personajes) en un cuento, con palabras conocidas
e ilustraciones.

textos escritos en _su

lengua materna.

e Obtiene informacién
del texto escrito.

su nivel. cotejo

Competencias transversales

Se desenvuelve en Competimos armando

Participa en juegos interactivos o en redes virtuales

entornos virtuales siguiendo  orientaciones y pautas cuando rompe.cabezas y en armonia
generados por las TIC. . o con mis competidores.
~ desarrolla actividades de aprendizaje.
e Interactua en
entornos virtuales
Propdsito Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Competir armando | Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusién, discriminacién y desigualdad de
rompecabezas y | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
respetar a los valora a todas las personas por igual.

competidores.

Il. Preparacion de la sesion:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?
Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o Laptop XO
conectada.

lll. Momentos/ Procesos pedagégicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado
é Realizamos la dindmica: “rompecabezas con otras figuras”
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:

Problematizacion . .
e Usar con cuidado los materiales para que se mantengan sanos.

o Propésito e Ordenar los materiales después de usar.
E b otivacién & Planteamos interrogantes en relacién a la dindmica para que los estudiantes
respondan con lluvia de ideas:
Saberes Previos ¢Qué les parecio la dinamica?, ¢ Qué hicimos en la sesion anterior con las XO?,

ées facil ubicar la actividad rompecabezas en la laptop XO?, ¢ cuantas imagenes
hemos encontrado para armar?, ¢cudl eligieron ustedes?, ¢se demoraron
armando la primera vez?, éles parecio facil armar luego?, épodemos hacer una
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competencia de armado del rompecabezas?, éserd una competencia libre o
ponemos reglas de juego para no pelear con nuestros compaferos? etc.

El propdsito de la sesién de hoy es: “Competir armando rompecabezas en la
laptop XO y respetar a mis compafieros”

La docente presenta las reglas de juego:

EL ROMPECABEZAS
1.- El partido se realizara con 2 participantes por laptop.
2.- Tener encendido la laptop y abierto la actividad rompecabezas.
3.- Seleccionar la figura y el nivel facil con anticipacion.
4.- Se dard un tiempo de 15 minutos.
5.- Iniciar al sonido del silbato.
6.- Durante todo el partido deben permanecer en sus mesas y evitar estar
caminando por el aula.
7.- Al sonido del silbato, todos dejan las laptops y se sientan a escuchar.
Damos lectura alas reglas de juego y pedimos que nos expliquen con sus propias

palabras lo que quiere decir cada uno de ellos.
Ahora nos preparamos para la competencia del rompecabezas e iniciamos la

partida al sonido del silbato.

En todo momento la docente monitorea el juego evitando que los estudiantes
se salgan de la actividad e ingresen a otra.

Culminado el tiempo suena el silbato y todos se detienen.

La docente pide que digan quienes terminaron de armar y a quienes les quedd
incompleto, luego pasa por las mesas para verificar.

Al final damos un fuerte voto de aplauso para los que terminaron y un fuerte
abrazo a los que les falté para que en la préxima les vaya bien.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

¢
é

é

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos:

¢Qué aprendimos?

¢Cémo aprendimos?

éPara qué nos sirve lo aprendido?

Solicita a los estudiantes que comenten a sus padres sobre las reglas de juego
gue se trabajaron el dia de hoy.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

I. Datos informativos:

Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:
Profesora : Yris ROJAS BALDEON
Titulo : Controlo mis emociones al hablar.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacién) ¢Qué nos dard evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion
Construye su identidad . . . Autorregula sus emociones al Lista de
Describe las emociones a partir de su expe- )
e Autorregula sus hablar. cotejo

riencia y de lo que observa en los demas, y
las regula teniendo en cuenta normas esta-
blecidas de manera conjunta. Aplica estrate-
gias de autorregulacion (respiracion), con la
guia del docente.

emociones.

Competencias transversales

Se desenvuelve en Explora la actividad hablando

Navega en entornos virtuales, realiza bus-

entornos virtuales . . o . con Sara.
guedas de informacién y utiliza herramientas
generados por las TIC. dieital i dizaies de |
e Personaliza entornos ,|g|ta es pfara afianzar sus aprendizajes de las
virtuales areas curriculares.

Propdsito \ Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Controlar sus emociones | Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusién, discriminaciéon y desigualdad de
al explorar la actividad | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
hablando con Sara. valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacion de la sesion:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesiéon?
Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o Proyector multimedia

conectada. Laptop XO

11l. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado
& Realizamos la dindmica: “como estan amigos”
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:
e Levantar la mano para opinar.
Propésito e Ordenar los materiales después de usar.
& Planteamos interrogantes en relacién a la dindmica para que los estudiantes
respondan con lluvia de ideas:
Saberes Previos ¢Qué les parecio la dindmica?, ¢Qué fue lo que hicimos?, ées bonito conversar
entre nosotros?, écon quién conversamos en casa?, {con quién conversamos
todos los dias en el colegio?, écdmo me siento cuando converso con los
demas?, ¢alguna vez han conversado solos?, ¢han conversado con alguien o
algo que no sea una persona?,

Problematizacion

Motivacion

Inicio
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écreen que se pueda conversar con la mesa, la ventana y con la laptop XO?, éde
gué manera podemos hablar con la laptop XO?, etc.

& El propdsito de la sesidn de hoy es: “Controlo mis emociones al hablar con un
robot llamado Sara”

é La docente invita a los estudiantes a trabajar en grupos de 2, luego presenta la
actividad a través del proyector e invita a los estudiantes a encender sus laptops
y pasando el cursor por el circulo de actividades, ubicar la actividad Hablar con
Sara.

& Recordarles que presionen el botdn izquierdo del touch pad para ingresar a la
actividad y cuando ingresan reciben el saludo de Sara. Se indica que Sara es un
robot que se encuentra en la laptop XO y que sabe hacer muchas cosas como
preguntar, responder a tus preguntas, leer lo que escribes, etc.

& La docente indica que deben escribir un texto de saludo y darle enter para
escuchar la voz de Sara.

& Ya Habiendo ubicado la actividad los estudiantes exploran las diversas
posibilidades para comunicarse con Sara: seleccionar cantidad y forma de ojos,
forma de boca, tono de voz, chat de voz, hacerle preguntas al robot, escribe algo
para escucharlo.

& Ladocente monitorea el trabajo que vienen realizando los estudiantes.

& Cuando ya todos los estudiantes hayan seleccionado las opciones indicadas,
iniciamos con la practica de hablando con Sara, pidiéndoles que pregunten a
Sara y conversen sobre temas del colegio, familia, gustos, etc, y si Sara no sabe
responder a alguna pregunta hacer otra pregunta y no hablar malas palabras
sino respetar la conversacion sin desesperarse y conversar con mucha calma tal
como lo hace el robot y pueden ir cambiando forma de ojos, boca, tono de voz.

& Los estudiantes establecen acuerdos de conversacion basados en el respeto y
tranquilidad al hablar.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

é Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en |a
sesion.

é Dialogamos:
¢Qué aprendimos?, ¢CoOmo aprendimos?, éPara qué nos sirve lo aprendido?

& Solicita a los estudiantes que dibujen al robot con sus diferentes formas de ojo
y boca conversando con ustedes sobre algin tema.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

I. Datos informativos:
Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:

Profesora

Titulo
Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y
Capacidades

Crea proyectos desde

los lenguajes artisticos.

Explora
experimenta

y
los

lenguajes del arte.

Se desenvuelve en

entornos virtuales

generados por las TIC.

Personaliza entornos

virtuales
Propdsito

Combinar en el
para armonizar
melodia.

tablero
una

: Yris ROJAS BALDEON
: Exploramos la actividad Tam Tam Mini usando la XO.

Desempefios (Criterios de evaluacion) ¢Qué nos dara evidencia de
aprendizaje?
Explora e improvisas maneras de usar los medios, los Combina en el tablero de
materiales y las técnicas artisticas, y descubre que Tam Tam Mini, entre equipo
pueden ser utilizados para expresar ideas vy e instrumento u objeto para
sentimientos. armonizar una melodia.

Competencias transversales

Explora la actividad Tam Tam

Navega en entornos virtuales, realiza bus- o L
Mini Yy Crea musica.

guedas de informacién y utiliza herramientas
digitales para afianzar sus aprendizajes de las
areas curriculares.

Enfoques transversales

Instrumentos

de evaluacion
Lista de
cotejo

Actitudes o acciones observables

Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusion, discriminacion y desigualdad de
diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y

valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacion de la sesion:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o Proyector multimedia
conectada.
Laminas con un dibujos de instrumentos.

Laptop XO

lll. Momentos/ Procesos pedagédgicos/ Procesos didacticos de la sesion:

Problematizacion
Propdsito
Motivacion

Saberes Previos

Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:

e Usar con cuidado los materiales para que se mantengan sanos.

e Ordenar los materiales después de usar.

Entonamos la cancidn “sobre el puente de avignon” y haciendo onomatopeya
de los animales e imitando sonidos de objetos, instrumentos, personas, etc.
Planteamos interrogantes en relacidn a la dindmica para que los estudiantes
respondan con lluvia de ideas:

éQué les parecid la dindmica?, éQué fue lo que hicimos?, équé sonidos
imitamos?, écudl les parecié mas divertido de imitar?, icual sonido les parecié
dificil?, équé sonidos mas podemos hacer con nuestra boca o con las manos?,
épodemos crear una cancidn haciendo 2 sonidos al mismo tiempo?, édénde
hemos escuchado musica?, ésaben si en laptop XO hay musica?, écreen que
podamos tocar esa musica?, etc.
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[ 2N 2

El propdsito de la sesion de hoy es: “Combina en el tablero de Tam Tam Mini, entre
equipo e instrumento u objeto para armonizar una melodia.”

La docente invita a los estudiantes a encender la laptop.
Una vez que todos hayan encendido esperamos que usando el cursor indiquen

cual de las actividades es el Tam Tam Mini e ingresen presionando el botdn
izquierdo del touch pad para iniciar la exploracion.

Primero exploramos las diferentes opciones que nos brinda la actividad:
sonidos sueltos como animales, objetos concretos, teclados, personas,
instrumentos de percusidn, instrumentos de cuerda e instrumentos de viento.
Y luego practicamos con la bateria que suenan como equipo: equipo de
jazz/rock, africano, arabe, electrénico, sudamericano. Nepalés.

Ahora nos preparamos para la practica de hacer diferentes sonidos con lo
mencionado anteriormente.

En todo momento la docente monitorea el trabajo que vienen realizando los
estudiantes.

Ahora practicamos hacer combinaciones de equipo encendido alternar con un
sonido suelto.

Los estudiantes realizan preguntas acerca del punto tratado y se disuelven todas
las dudas.

A continuacidén, se practica combinar sonidos y crear musica sin ayuda de la
docente.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

¢
¢
¢

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos:

¢Qué aprendimos?, ¢Como aprendimos?, ¢Para qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que creen musica en sus casas usando diferentes
objetos a partir de lo trabajado el dia de hoy.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I. Datos informativos:

Institucién Educativa: N° 32995
Profesora

Titulo

Fecha de aplicacién:

: Yris ROJAS BALDEON

: Armamos en grupo una melodia usando la actividad Tam Tam
Mini.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y
Capacidades
Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.
e Explora y
experimenta los
lenguajes del arte.

Se desenvuelve en

entornos virtuales

generados por las TIC.
e Interactuaen entornos

virtuales.
Propdsito

Crear una melodia
armoniosa en  grupo
usando Tam Tam Mini .

¢Qué nos dara evidencia de
aprendizaje?

Desempefios (Criterios de evaluacion)

Creamos una melodia
armoniosa en grupo usando
Tam Tam Mini .

Explora e improvisas maneras de usar los medios, los
materiales y las técnicas artisticas, y descubre que
pueden ser utilizados para expresar ideas vy
sentimientos.

Competencias transversales

Crea melodias en grupo

Participa en juegos interactivos o en redes vir- o
usando Tam Tam Mini.

tuales siguiendo orientaciones y pautas cuando
desarrolla actividades de aprendizaje.

Enfoques transversales
Inclusivo o de atencion a
diversidad.

la  Erradica la exclusidn,

valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacion de la sesion:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesidon?
Tener listo la laptop XO con su bateria cargada y/o

conectada.

Proyector multimedia
Laptop XO

Laminas con un dibujos de instrumentos.

lll. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:

Problematizacion
Propésito
o L
S Motivacion
£
Saberes Previos

Recordamos la sesion anterior de cdémo hemos creado una melodia
combinando equipo con sonidos sueltos en la laptop XO.
Planteamos interrogantes en relacion a la sesién anterior para que los
estudiantes respondan con lluvia de ideas:
¢Qué recuerdan de la sesidn anterior?, ¢ Qué fue lo que hicimos?, équé sonidos
hemos encontrado en la actividad Tam Tam Mini?, écudl de los sonidos les
encantd mas?, écudl sonido les parecid no tan agradable?, ¢qué les parecid la
combinacion de sonidos?, ¢nos sali®6 una melodia interesante?,
écémo se sintieron al crear una melodia?, ¢podemos crear una melodia en
grupo, tocando lo mismo en todas las laptop?, ¢ etc.
Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:

Respetar a mis compafieros al trabajar en equipo.
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Instrumentos

de evaluacion
Lista de
cotejo

Actitudes o acciones observables
discriminacion y desigualdad de
oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce vy

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Tiempo
aproximado



Desarrollo

Cierre

Gestién/ Acompafiamiento

Evaluacion

Comer en la hora de receso o en la salida.

& Elpropdsito de la sesidn de hoy es: “Crea una melodia armoniosa en grupo usando
la actividad Tam Tam Mini.”

[ 2

La docente invita a los estudiantes a encender la laptop.
& Unavez que todos hayan encendido esperamos que usando el cursor indiquen

cual de las actividades es el Tam Tam Mini e ingresen presionando el botén
izquierdo del touch pad para iniciar la practica de hoy.

6 Hacemos un breve repaso sobre hacer combinaciones teniendo el equipo
encendido alternar con sonidos sueltos, ejemplo encender equipo electronico
e ir alternando con el pato o el equipo sudamericano con un instrumento de
viento.

& Ahora formamos 2 grupos grandes en el aula donde en cada grupo deben
realizar los mismos sonidos para que se escuche mds armonioso, lo hacemos
repetidas veces combinando diferentes equipos y sonidos.

é En todo momento la docente monitorea el trabajo que vienen realizando los
estudiantes.

& Los estudiantes realizan preguntas acerca del punto tratado y se disuelven todas
las dudas.

& A continuacion, se practica combinar sonidos por grupos sin ayuda de la
docente.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

é Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

é Dialogamos:
¢Qué aprendimos?, ¢Como aprendimos?, é¢Para qué nos sirve lo aprendido?

é Solicita a los estudiantes que combinen sonidos con sus hermanos y padres para
hacer una melodia diferente a partir de lo trabajado el dia de hoy.

IV. Referencias bibliograficas

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

I. Datos informativos:
Institucién Educativa: N° 32995
Profesora : Yris ROJAS BALDEON

Fecha de aplicacién:

Titulo

Competencias y
Capacidades

Resuelve problemas de

gestion de datos e

incertidumbre.

Representa datos con
grdficos y medidas

: Conocemos las piezas que contiene el kit LEGO y sus funciones.
Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Desempefios (Criterios de evaluacion)

Representa las caracteristicas y el comportamiento de
datos cualitativos (por ejemplo, color de los ojos:
pardos, negros; plato favorito: cebiche, arroz con pollo,
etc.) de una poblacion, a través de pictogramas
horizontales (el simbolo representa una o dos uni-

¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos

aprendizaje? de evaluacion
Representa en un pictograma Lista de
la cantidad de cada una de las cotejo

piezas del kit LEGO

estadisticas 0 dades) vy gréﬁcos gle barras‘v'erticales simplgs (si/n
probabilisticas. escala), en situaciones cotidianas de su interés
personal o de sus pares.
Competencias transversales
Gestiona su Conoce las piezas del kit
aprendizaje de manera LEGO y llama por su nombre
autonoma. Propone al menos una estrategia para realizar la a cada uno de ellos.
e Organiza acciones tareay explica cdmo se organizara para lograr las

estratégicas para metas.

alcanzar sus metas de

aprendizaje.

Propésito ‘ Enfoques transversales Actitudes o acciones observables

Inclusivo o de atencion a la
diversidad.

Conocer las funciones de
las piezas del kit LEGO y
armar un pictograma con
esos datos.

Erradica la exclusidon, discriminacion y desigualdad de
oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacidn de la sesion:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
Tener listo el kit LEGO vy las [dminas que contienen las
piezas, papelotes y plumones

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Proyector multimedia
Kit LEGO

. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:
e Usar con cuidado los materiales para que se mantengan sanos.
e Las cosas ajenas no me pertenecen.
& Presentamos la lamina de las piezas del Kit LEGO en la pizarra y se plantea las
interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de ideas:
¢Vieron alguna vez estas piezas?, ¢Para qué creen que sirva?, icuantos hay de
cada uno?, ¢de qué colores son?, ¢qué formas tienen?, ¢de qué tamaio seran?,
écuantos habra en total?, équieren tocarlo?, etc.

Problematizacion

Inicio

Propésito
Motivacion

Saberes Previos
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¢
¢

El propdsito de la sesion de hoy es: “Conocer las funciones de las piezas del kit LEGO
y armar un pictograma con esos datos.”

La docente presenta las cajas del Kit LEGO a cada grupo y da las indicaciones de

tener bastante cuidado con las piezas al momento de sacarlo ya que algunas son

bastante pequeiias, leemos lo que dice en el empaque y procedemos a abrirlo.

Una vez que todos hayan abierto la caja empezamos con la ldmina del inventario

donde estdn las 208 piezas:

- Elementos de construcciéon (ladrillos, planchas, ladrillos curvos, ladrillos
biselados, ladrillos redondos entre otros)

- Elementos electrénicos

- Madaquinas simples y

- Personajes

Los estudiantes manipulan cada grupo de piezas observando su textura,

tamafio, etc y a la vez la docente va explicando las funciones de cada uno de

ellos.

Ahora procedemos a contar y vamos anotando en un papel cuantas piezas hay

de cada tipo de elemento bajo el monitoreo de la docente, quien a su vez va

absolviendo las dudas.

A continuacién, se procede a guardar las 208 piezas contando y ordenando

adecuadamente en su caja.

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos:

¢Qué aprendimos?, ¢Como aprendimos?, ¢Para qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que elaboren un pictograma con los datos que tienen
anotado de la cantidad de piezas con un minimo de 4 grupos de datos.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I. Datos informativos:
Institucién Educativa: N° 32995

Profesora

Titulo

Competencias y
Capacidades

Escribe diversos tipos

de textos en su lengua

materna.

e Organiza y desarrolla
ideas de  forma
coherente y
cohesionada.

Gestiona su
aprendizaje de manera
auténoma.

e Organiza acciones
estratégicas para
alcanzar sus metas de
aprendizaje.

Propésito

Armar el prototipo sapo
con las piezas de LEGO en

armonia
compafieros.

con

Tener listo el kit LEGO

Problematizacion

Propésito

Inicio

Motivacion

Saberes Previos

Sus

: Yris ROJAS BALDEON

Fecha de aplicacién:

: Armamos prototipos en armonia con nuestros compaieros.
Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Desempefios (Criterios de evaluacion)

Escribe textos en torno a un tema. Agrupa las
ideas en oracionesy las desarrolla para ampliar la

informacidn, aunque en ocasiones puede reiterar

informacién innecesariamente. Establece
relaciones entre las ideas, como adicién vy
secuencia, utilizando algunos conectores.
Incorpora vocabulario de uso frecuente.

Competencias transversales

Propone al menos una estrategia para realizar la

tarea y explica como se organizara para lograr las

metas.

Enfoques transversales
Inclusivo o de atencion a la
diversidad.

Erradica

¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos

aprendizaje? de evaluacion
Arma el prototipo sapo con Lista de
las piezas de LEGO y describe cotejo

al sapo.

Arma un prototipo con las
piezas LEGO en armonia con
sus compaiieros.

Actitudes o acciones observables
la exclusidn,
oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce vy

discriminacion y desigualdad de

valora a todas las personas por igual.

Preparacion de la sesidn:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesion?

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Laptop convencional, Proyector multimedia, Kit LEGO

trabajo en equipo:

Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:

Tiempo
aproximado

& Realizamos la dindmica de las frutas para formar grupos.
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el

e Usarcon cuidado los materiales para que se mantengan sanos y completos.

e Llascosas ajenas no me pertenecen.

Una vez formados los grupos recordamos la sesion anterior, se plantea las
siguientes interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de
ideas?, ¢cuantas piezas contiene?, ¢para qué sirven las piezas?, érecuerdan el
nombre de las piezas?, é¢para qué sirve el motor?, iqué podemos armar con

102



Desarrollo

Cierre

Gestion/ Acompafiamiento

Evaluacion

[ N 2

¢
¢

estas piezas?, ide cuantos colores hay?,

etc.
El propdsito de la sesidn de hoy es: “Armar el prototipo sapo con las piezas de

LEGO”

La docente hace entrega del Kit LEGO a cada grupo e indica que todos deben
seguir las indicaciones y compartir los materiales sin

Primero hacemos el inventario por grupos de las piezas LEGO.

Luego se proyecta en la pizarra la imagen de un sapo armado con las piezas

LEGOYy se explica que a eso se llama prototipo y conversamos brevemente sobre
el sapo como animal, su habitad, alimento, forma, color, tamafio, textura de su
piel, etc. Y encargamos que vayan pensando en un nombre para ponerle a su
prototipo cuando ya esté armado.

Iniciamos con el armado del sapo, se proyecta la imagen y cantidad de piezas a
utilizar para empezar el armado y asi sucesivamente se sigue proyectando las
piezas a medida que todos van avanzando con el armado bajo el monitoreo de
la docente, quien a su vez va absolviendo las dudas.

Siguiendo las indicaciones, completamos el armado en cada grupo, y se procede
a exhibir sobre sus mesas.

A continuacidén, se procede a guardar el prototipo armado en un lugar donde
nadie lo toque para continuar en la préxima clase con darle movimiento, las
piezas restantes guardamos con mucho cuidado en sus cajas.

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos: écodmo se sintieron al culminar su trabajo?

¢Qué aprendimos?, ¢COmo aprendimos?, éPara qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que dibujen un sapo y elaboren un texto descriptivo
con las caracteristicas que hemos mencionado..

IV. -Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

I. Datos informativos:

Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:
Profesora : Yris ROJAS BALDEON
Titulo : Exploramos la actividad WEDO y conocemos sus funciones.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacion) é¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion
Competencias transversales
Se desenvuelvc? en Navega en entornos virtuales, realiza bisquedas Explora la activiFIad WEDO y Lista .de
entornos virtuales de informacién y utiliza herramientas digitales conoce sus funciones. cotejo
generados pc?r las TIC. para afianzar sus aprendizajes de las areas
e  Personaliza entornos curriculares.
virtuales
Propdésito Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Explorar la  actividad | Inclusivo o de atencién a la Erradica la exclusién, discriminacion y desigualdad de
WEDO vy conocer sus | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
funciones. valora a todas las personas por igual.
Il. Preparacion de la sesion:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesién?
Tener las laptop XO con la bateria cargada e instalada la Laptop convencional
actividad WEDO. Proyector multimedia
laptop XO

. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesidn:
Tiempo
aproximado
& Realizamos la dindmica “El piojo Juancho” e invitamos a los estudiantes a
trabajar de 2 con el compafiero que tienen al costado.
& Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el
trabajo en equipo:
Propésito e Usarcon cuidado los materiales para que se mantengan sanos y completos.
e Las cosas ajenas no me pertenecen.
Una vez formados los grupos recordamos la sesion anterior y se plantea las
Saberes Previos siguientes interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de
ideas:
¢Qué necesitamos para dar movimiento a nuestro prototipo el sapo?, icreen
ustedes que se movera y caminara el sapito?, ¢hacia donde debe avanzar?, ¢y
como suena el sonido que hace el sapito, es decir su onomatopeya?, ¢y nuestro
prototipo puede hacer ese sonido?, éen la laptop encontraremos todo lo que
necesitamos para dar movimiento y sonido a nuestro prototipo?, éirecuerdan
como se llama esa actividad que dara movimiento al prototipo?,
etc.
& El propdsito de la sesion de hoy es: “Explorar la actividad WEDO y conocer sus
funciones”

Problematizacion

Motivacion ‘

Inicio
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Gestion/ Acompafiamiento

Evaluacion

¢

La docente invita a los estudiantes a encender la laptop y a la vez proyecta en la
pizarra el icono de la actividad WEDO.
Una vez que todos hayan encendido esperamos que usando el cursor indiquen

cual de las actividades es el WEDO.

Habiendo ubicado la actividad se inicia la exploracidn, para ello la docente indica
que presionen el botdn izquierdo del touch pad para ingresar a la actividad.
Primero exploramos las diferentes opciones que nos brinda la actividad, asi
como el botdn iniciar para encender, activacion del motor en sentido horario y
antihorario, potencia del motor, desactivado y activado, sensores de inclinacidon
y de movimiento, audio, texto, sonido, pantalla y esperar, parar y micréfono;
explicando las funciones de cada uno de ellos, también en la parte superior
estan los primeros pasos donde se encuentra la secuencia para armar
prototipos.

Cuando ya todos los estudiantes hayan explorado las opciones indicadas,
arrastramos al centro de la pantalla los iconos de acuerdo a la funcién que
deseamos que desarrollen.

En todo momento la docente monitorea el trabajo que vienen realizando los
estudiantes.

Los estudiantes realizan preguntas acerca del WEDO y se disuelven todas las
dudas.

A continuacion, se practica programar sin ayuda de la docente.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar (apagar y guardar).

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos: écodmo se sintieron al culminar su trabajo?

¢Qué aprendimos?, ¢Como aprendimos?, ¢Para qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que .....

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I. Datos informativos:

Institucién Educativa: N° 32995
Profesora

Titulo

Fecha de aplicacién:
: Yris ROJAS BALDEON
: Me siento feliz al dar movimiento a mi prototipo.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y
Capacidades
Convive " participa
democraticamente en la
busqueda del bien

comun.
Interactua con todas
las personas.

Se desenvuelve en
entornos virtuales
generados por las TIC.

e  Personaliza entornos

virtuales
Propésito

Dar movimiento a su
prototipo (sapo) e incluirle
sonido v Sentirse
satisfecho y bien consigo
mismo.

¢Qué nos dara evidencia de
aprendizaje?

Trabaja en armonia con sus

compafieros y se siente

satisfecho de lograr dar

movimiento a su prototipo

sapo..

Desempefios (Criterios de evaluacion)

Comparte actividades con sus compafieros
respetando sus diferencias y tratdndolos con
amabilidad y respeto. Cumple con sus deberes en
el aula, para beneficio de todos y de acuerdo a su
edad.

Competencias transversales

. . . Da movimiento a su
Navega en entornos virtuales, realiza busquedas totipo ( )y le incl
. - " . o rototi in
de informacion y utiliza herramientas digitales P O,O PO {sapo)y f€ Incilye
sonido, demuestra

para afianzar sus aprendizajes de las areas

) satisfaccion.
curriculares.

Enfoques transversales
Inclusivo o de atencion a
diversidad.

la  Erradica la exclusidn,

valora a todas las personas por igual.

Il. Preparacidn de la sesion:

¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién?
Tener las laptops XO con la bateria cargada e instalada la

actividad WEDO.

Tener armado el prototipo sapo.

Problematizacion
o) fo:
S Propésito ‘
£
Motivacién

Saberes Previos

Laptop convencional
Proyector multimedia
laptop XO

Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesidn:

Realizamos la dindmica “El piojo Juancho” e invitamos a los estudiantes al trabajo grupal.
Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el trabajo en
equipo:

e Compartimos los materiales que usamos con nuestros compafieros.

e  Cuidar los materiales.

Una vez formados los grupos recordamos la sesién anterior y se plantea las siguientes
interrogantes para que los estudiantes respondan con lluvia de ideas:

¢Qué necesitamos para dar movimiento a nuestro prototipo el sapo?, éicreen ustedes
que se movera y caminara el sapito?, ¢hacia donde debe avanzar?, ¢y cdmo suena el
sonido que hace el sapito?, écomo se llama al sonido que hacen los animales?, éy nuestro
prototipo puede hacer ese sonido?, éen la laptop encontraremos todo lo que
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Instrumentos

de evaluacion
Lista de
cotejo

Actitudes o acciones observables
discriminacion y desigualdad de
oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y

¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?

Tiempo
aproximado



Desarrollo

Cierre

Gestion/ Acompafiamiento

Evaluacion

é

necesitamos para dar movimiento y sonido a nuestro sapito?, ¢recuerdan como se
llama la actividad que dara movimiento al prototipo?, etc.

El propdsito de la sesion de hoy es “Dar movimiento al sapo trabajando en armonia con
mis compaferos.

La docente invita a los estudiantes a colocar sobre su mesa el prototipo del sapo
que ya lo tienen armado desde la sesion anterior y trabajar en armonia con
todos sus companieros.

Cada grupo enciende su laptop y hacemos un pequefio repaso proyectando en
la pizarra la programacion para el funcionamiento del prototipo con la actividad
WEDO, Ejm: cudles botones que se debe arrastrar en WEDO al centro de la
pantalla para dar movimiento, sonido, avanzar, retroceder, etc.

Iniciamos con la practica e instalamos el cable USB del motor a la laptop XO y
empezamos a programar en WEDO.

Una vez programada las funciones a realizar de nuestro sapo, empezamos la
actividad dando click al botdn iniciar y ahi van agregando y/o quitando mas
funciones a la pantalla de acuerdo a cémo viene trabajando el prototipo.

La docente monitorea el trabajo que realizan los estudiantes acercandose a cada
grupo.

En todo momento la docente monitorea el trabajo que vienen realizando los
estudiantes y absolviendo las dudas que se presenten, también

A continuacion, se practica programar sin ayuda de la docente.

Se pregunta qué debemos hacer al terminar de utilizar la laptop (apagar y
guardar) nuestro prototipo sigue quedando armado para realizar una exposicion
la préxima clase.

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos: écdmo se sintieron al culminar su trabajo?, équé parte de la
programacion les parecié mas dificil?

¢Qué aprendimos?, ¢ Cémo aprendimos?, ¢Para qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que realicen dibujos de su grupo donde los nifios
estan trabajando felices dando movimiento a su prototipo.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. Datos informativos:

Institucion Educativa: N° 32995 Fecha de aplicacién:
Profesora : Yris ROJAS BALDEON
Titulo : Exponemos los prototipos con mucha seguridad y confianza.

Propdsitos y evidencias de aprendizajes:

Competencias y Desempefios (Criterios de evaluacion) ¢Qué nos dara evidencia de Instrumentos
Capacidades aprendizaje? de evaluacion
Se comunica oralmente - . . Expone su trabajo seguro de Lista de
Deduce caracteristicas implicitas de personas, - . ]
en su lengua materna. ) . ) lo que hace y confiado en si cotejo
- - personajes, animales, objetos, hechos y lugares, ]
e Infiere e interpreta mismo.

o el significado de palabras y expresiones segun
el contexto, asi como relaciones légicas entre las
ideas del texto, como causa-efecto y semejanza-
diferencia, a partir de informacién explicita del
mismo.

informacion del texto
oral.

Competencias transversales.
Expone su trabajo seguro de
lo que hace y confiado en si

Gestiona su aprendizaje
de manera auténoma.

Explica como ha llegado a la meta de aprendizaje
que se propuso, las dificultades que tuvo y los

e  Monitorea y ajusta su cambios que realizé. mismo.
desempeiio durante
el proceso de
aprendizaje.
Propésito Enfoques transversales Actitudes o acciones observables
Exponer el procedimiento | Inclusivo o de atencion a la Erradica la exclusidn, discriminacién vy desigualdad de
para el armado de su | diversidad. oportunidades de estudiantes entre estudiantes. Reconoce y
prototipo del sapo, seguro valora a todas las personas por igual.
de lo que hace y confiado
en si mismo.
1. Preparacion de la sesion:
¢Qué necesitamos hacer antes de la sesién? ¢Qué recursos o materiales se utilizara en esta sesion?
Tener las laptops XO con la bateria cargada e instalada la laptop XO
actividad WEDO. Prototipo

Tener armado el prototipo sapo.

. Momentos/ Procesos pedagdgicos/ Procesos didacticos de la sesion:
Tiempo
aproximado
& Entonamos la cancién “Las calaveras” y acordamos el trabajo en grupo, pero al final la
exposicidn sea personal.
é A partir de una interrogante recogemos los saberes previos de los estudiantes: ¢Saben
Problematizacion qué es una exposicion?, ésera lo mismo que discurso?, écomo se realiza una exposicion?,

2 Propésito équé aspectos debemos tener presente para una exposicion?, énos preparamos antes
< de exponer?, icdmo debe ser nuestra voz?, ¢ante quiénes voy a dar mi discurso?, équé
Motivacién deben hacer los que me estdn escuchando?
. & Acordamos las normas de convivencia, que favorezcan el aprendizaje y el trabajo en
Saberes Previos .
equipo:

e Escuchar en silencio cuando los demas estan hablando.
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Desarrollo

Cierre

Gestiéon/ Acompafiamiento

Evaluacion

o

é

e Levantar la mano para hablar.
El propdsito de la sesién de hoy es “Exponer el procedimiento para el armado de su
prototipo del sapo, seguro de lo que hace y confiado en si mismo”

Antes del discurso y mediante lluvia de ideas los estudiantes confrontan sus
saberes previos del procedimiento que utilizaron para armar un prototipo y de
gué manera lograron darle movimiento y sonido, a lo que la docente los
refuerza sobre el tema, lo cual contrastan.

Se les orienta que la exposicién es la presentaciéon en forma verbal de un
informe de la manera en que he realizado mi trabajo, lo que he logrado, si me
es util y cdmo me siento etc. Y sobre todo hacerse la pregunta ¢ cuanto sé acerca
de lo que voy a hablar?, écdmo me voy a expresar?

Durante el discurso exponen todos, iniciamos con un estudiante de un grupo,
luego iremos alternando con uno del otro grupo y asi sucesivamente.

Cada estudiante hace su presentacion, y expone desde la forma en que armo su
prototipo y qué materiales utilizd, como hizo para darle movimiento cdmo se
sentia en cada uno de los procesos y cdmo se siente ahora.

Después del discurso, la docente felicita a todos por su participacion.

Busca la reflexion de los estudiantes, preguntando: ¢Todos mencionaron los
pasos que han seguido? ¢Al exponer sus prototipos lo hicieron de manera
calmada? ¢Respetaron las ideas de sus compaiieros? ¢Qué comportamientos
no se deben mostrar al realizar una exposicién? Escucha las opiniones de los
estudiantes y anota las que permitiran realizar una buena exposicion y las que
no se deberian mostrar.

Solicita a dos estudiantes que digan con sus propias palabras lo trabajado en la
sesion.

Dialogamos: écdmo se sintieron al culminar su trabajo?, éiqué parte de la
exposicién les parecié mas dificil?

¢Qué aprendimos?, ¢Como aprendimos?, éPara qué nos sirve lo aprendido?
Solicita a los estudiantes que comenten con sus padres en sus casas a modo de
exposicidn sobre los pasos que hicieron para armar y dar movimiento a su
prototipo.

IV. Bibliografia-Homografia:

P.A. YRIS ROJAS BALDEON V° B° DIRECCION
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