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RESUMEN

La sociedad actual esta llena de innovaciones que retan al hombre a adaptarse
al mundo matematizado; donde todo gira alrededor de célculos exactos, nada queda
sin ser comprobado numéricamente; también los quehaceres mas sencillos estan
relacionados con saber contar e interpretar un grafico; por ello la necesidad de adquirir
conocimientos matematicos va obteniendo mayor importancia. ElI proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas debe orientarse al desarrollo de habilidades
para que los educandos resuelvan competentemente problemas que le aquejan, asi
mismo que fortifique su pensamiento l6gico. Pese a este valor muchos educandos
peruanos aun presentan falencias en el momento de desarrollar problemas, tal como lo
revelan diversas evaluaciones nacionales e internacionales. Como respuesta a dicha
problematica surgié esta investigacion con el objetivo de determinar si el uso del taller
basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando material concreto,
mejora el logro en matematica de los nifios del tercer grado “A” de la Institucion
Educativa N° 86214 “Guillermo Bracale Ramos” del distrito de Chiquian - provincia
Bolognesi, 2019. Este estudio correspondié al enfoque cuantitativo, tipo experimental
y disefio pre-experimental. La técnica utilizada fue la prueba y el instrumento, “la
prueba para determinar el nivel del logro de los aprendizajes en el area de matematica”.

Se concluye que el taller basado en el enfoque de resolucion de problemas,
empleando material concreto favoreci6 la comprension de los problemas; puesto que
se logra revertir los datos del pre test. En el nivel C, de un100% se redujo al 21%; en
B, del 0% acrecentd al 50%; en A, del 0% acrecento al 7% y en AD del 0% se acrecentd
al 22%.

Palabras clave: matematica, resolucion de problemas, material impreso.
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ABSTRACT

Contemporary society is crowded with innovations that challenge the human
being to adapt to the mathematical world; where everything revolves around exact
calculations, nothing can be left without numerical verification; even the simplest
chores hold a relation with counting or interpreting diagrams; hence, the need of
acquiring mathematical knowledge becomes more and more important. The learning-
teaching process of mathematics needs to focus on the development of skills which
allow pupils to competently solve those problems which afflicts them; similarly, it
needs to strengthen logical reasoning. Despite these considerations, many Peruvian
pupils still show shortcomings when they try to solve problems, as demonstrated by
national and international evaluations. The present research work was born as a
response to the above-mentioned issue, with the aim of determining if the developing
of a workshop, based on the problem-solving approach with the employment of
concrete materials, improves the achievement level in mathematics of Third-Grade
students (section A) belonging to the educational institution N° 82614 “Guillermo
Bracale Ramos”, in the district of Chiquian (Bolognesi - Ancash), during the academic
year 2019. The present study applied the quantitative approach, experimental type, and
pre-experimental method. The tool used was a test “to determine the achievement level
of mathematical knowledge”. The conclusion that can be drawn is that the workshop
entailing the problem-solving through the use of concrete materials befriended the
comprehension of the aforementioned problems; in fact, the test succeeded in reverting
the pre-test data: from 100% C before the test, the percentage dropped to 21%; from
0% B it increased up to 50%; from 0% A to 7%; and finally from 0% AD to 22%.

Keywords: mathematics, printed material, problem-solving.
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I. INTRODUCCION

La educacion en todos los espacios del mundo, es considerada como un factor
indispensable en la formacidn de la vida de cada persona, puesto que es un proceso de
socializacion de los seres humanos y debido a que su finalidad principal es inculcar la
democracia, la inclusion, la solidaridad y el desarrollo de una nacion.

En el transcurso del tiempo, la investigacion ha ido instituyéndose
indispensablemente en la vida de cada persona; sobre todo en el aspecto educativo.
Puesto que ha permitido hacer visible el rendimiento que presenta cada estudiante de
un respectivo contexto, y a la vez este medio de algin modo u otro esta permitiendo
que cada determinada nacién busque estrategias o métodos, para superar percances de
sus educandos.

A continuacion, se muestra los resultados de la prueba a nivel internacional,
Programa para la Evaluacion de Estudiantes (PISA -2015) Es una de las cuales que
revela las habilidades y tendencias, que los alumnos de los distintos paises logran
desarrollar, es decir, indica cual los objetivos de las politicas educativas y si dichas
metas se han logrado desarrollar. Cabe recalcar que (PISA-2015) esta ligadas a la
Organizacidn para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), puesto que es
muy necesario, conocer su situacion socio-econdémica de cada estudiante, ya que esta
dimensién influird en los resultados que obtendra en la prueba. La muestra
representativa que fue sometida a la evaluacién en ese afio fue constituida por 540 000
estudiantes de una poblacién total 29 millones, de 15 afios de edad, pertenecientes a

los 72 paises y sus respectivas escuelas.



Esta prueba se lleva acabo cada 3 afios y los estudiantes son elegidos al azar; la
organizacion OCDE en su informe del 2016 sobre la prueba ya mencionada reveld
que los paises de Singapur, Hong Kong, Macao (China) China-Taipéi; lograron
ubicarse correspondientemente entre los 4 paises con mayor rendimiento en el area de
matematica; el primero obteniendo un puntaje porcentual de 564 puntos, el segundo
que vendria ser Hong Kong se colocé en esa escala con 548; en la tercera escala Macao
(China) que obtuvo 544 y posteriormente ocupando el cuarto puesto China Taipéi
con 521.EI Pert quedé en el puesto 61 de los 72 paises con un puntaje de 387.A nivel
de los paises sudamericanos , Chile liderd en el puntaje mayor ocupando el puesto
53; Uruguay-Monte Negro , 55 ; y Colombia, 57. (OCDE, 2016)

El estudiante comprende criticamente textos escritos de diverso tipo y

complejidad en variadas situaciones comunicativas. Para ello, debe construir el

significado de diversos textos escritos basandose en el propdsito con que lo
hace, en sus conocimientos, en sus experiencias previas y en el uso de
estrategias especificas. Ademas, a partir de la recuperacion de informacién
explicita e inferida, y segun la intencion del emisor (Ministerio de Educacion,

2015, pag. 110).

Como ya se ha mencionado anteriormente de manera genérica acerca de los
examenes en el contexto Latinoamericano, posteriormente se hara una explicacion mas
minuciosa referente a este tema.

En el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la Calidad de Educacion”
(LLECE); perteneciente a la Organizacion de la Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (Unesco), la cual confia que las informaciones que brinda, les
sirvan a los estados para que reflexionen sobre el logro de aprendizaje de su pais y
sobre todo para que planteen reformas que les conlleve a la calidad y eficacia en sus

sistemas educativos. (OREALC/UNESCO Santiago, 2016), se muestran resultados

contundentes sobre el rendimiento de los alumnos. Puesto que se lleva acabo de



manera mas detallada, haciendo mencion el rendimiento del estudiante de acuerdo a
las pruebas dadas, ya sea; en el primer estudio regional comparativo y explicativo
(PERCE), el segundo estudio regional comparativo y explicativo (SERCE), y por
ultimo el tercer estudio regional comparativo y explicativo (TERCE). (UNESCO,
2016)

En la ultima prueba TERCE-2013, se evaluo a los estudiantes del 3° y 6° grado
del nivel primario. Los tres paises que se ubicaron en los primeros lugares fueron:
Argentina-Brasil-Chile. EI Pert no estuvo muy lejos de la escala final. Puesto que entre
los 16 paises ocupa el puesto 13 en la tabla. (UNESCO, 2016)

Concerniente al nivel nacional el sistema educativo peruano también ofrece la
posibilidad de evaluar el conocimiento a los estudiantes que estan cursando el y 4° del
nivel primario a través de la Evaluacion Censal de los Estudiantes (ECE) que se lleva
acabo anualmente con el objetivo de que cada |.E pueda ayudar a sus estudiantes a
mejorar el nivel en el aspecto cognitivo.

Con referente al nivel regional, en tal evaluacion en el 4° grado de nivel
primario la regién que alcanzo un nivel de logro superior es Tacna con un porcentaje
de 60.1%. En el segundo lugar estuvo la region de Moquegua con un porcentaje de
62.6%. En tercer lugar, se ubico la regién de Arequipa con 43.1%. En el cuarto puesto
se encontrd Callao con un 38.6%. En el quinto lugar se ubic6 Junin con un 38.2% v,
por ultimo, nuestra region ocupo el 18 puesto con un porcentaje de 24.7% obteniendo
464 puntos.

Dentro de la oportunidad de probar a medir los conocimientos, de los
estudiantes peruanos existe también los examenes provinciales de la Unidad de

Gestion Educativa Local (UGEL), los resultados que se obtuvo son los siguientes:



Con referente a nivel de UGEL, la provincia que ocupd el primer lugar fue
Asuncion con un porcentaje de 32% obteniendo 489 puntos. En segundo lugar, hubo
un empate entre Huaraz y Recuay con un porcentaje de 31.1% con 481 puntos. En el
tercer lugar se ubico la provincia de Santa con un 28.7% logrando un puntaje de 480,
y la provincia de Bolognesi ocup6 el cuarto lugar con un porcentaje de 28,6%
obteniendo asi 475 puntos. (MINEDU, 2019)

Por las razones ya expuestas; el enunciado quedd formulado del siguiente
modo:

¢De qué manera el taller basado en el enfoque de resolucion de problemas,
empleando material concreto, mejoro el nivel de logro en el area de matematica en los
nifios del tercer grado “A” de la Institucion Educativa N° 86214 “Guillermo Bracale
Ramos” del distrito de Chiquian, provincia de Bolognesi, region Ancash, 2019?

Para dar respuesta al enunciado presentado se formuld el siguiente objetivo
general: Demostrar la influencia de los materiales concretos basado en el enfoque de
resolucion de problemas en los nifios de tercer grado “A” de la Institucion Educativa
N°86214 “Guillermo Bracale Ramos” del distrito de Chiquian, provincia de
Bolognesi, region Ancash, 2019.

Asimismo, para lograr el objetivo general se trazé los siguientes objetivos
especificos: Disefar y aplicar los materiales concretos para la resolucién de problemas
en los estudiantes de tercer grado “A” de la Institucién Educativa de la institucion
educativa N°86214 a través de un Pre test, aplicar el taller basado en el enfoque de
resolucion de problemas, empleando material concreto en los estudiantes de tercer

grado “A” de la Institucion Educativa N°86214 y evaluar el nivel de logro en el area



de matematica a los estudiantes del tercer grado “A” de la Institucion Educativa
N°86214 a través de un Pos test.

El estudio es relevante y pertinente; ya que el estudio cumplio principalmente
en los siguientes criterios de una investigacion cientifica:

En la relevancia y trascendencia social, las variables suscitaron interés de toda
la sociedad, ya que el area de matematica es base de otros conocimientos y herramienta
para actuar de modo eficiente en la vida cotidiana.

En lo tedrico, se recopilo, profundizo, proceso y sistematizé los fundamentes
mas recientes y actualizados sobre esta problematica, como aspectos relacionados con
los niveles de logro en el area de matematica, enfoque resolucion de problemas y todo
acerca de material concreto.

En lo metodoldgico el disefio de investigacion pre experimental ayudo a verificar
desde el espacio aulico, la efectividad del taller basado en el enfoque de resolucién
de problemas, empleando material concreto en la mejora del nivel de logro en el &rea

de matematica.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

Becerra, (2017) Elaboré un proyecto nominado “El juego para mejorar el
rendimiento académico en el area de matematica del 1° grado de IE N° 50645 de
Tambobamba Cusco-2017”. El proposito fue demostrar que el juego mejora
significativamente el rendimiento escolar en el area de matematica en los nifios y nifias.
Se aplico un pre-test y cuyos resultados sirvieron al investigador para que pudiera
planificar 25 sesiones de juegos para desarrollarlo en el area de matematica, los
resultados del pre test fueron del siguiente modo: 28,0% de ellos se ubicaron en la
categoria de logro en inicio, el 48,0% en la categoria de logro en proceso y el 24,0%
se ubicaron en la categoria logro esperado; y los resultados después de la aplicacion
del post test fue, el 24,0% se ubicaron en la categoria logro proceso, el 52,0% se
ubicaron en la categoria logro esperado y el 24,0% en la categoria logro destacado. En
conclusion, se afirmo la efectividad del juego como estrategia para la ensefianza de la
matematica, alcanzando mas del 75% de eficacia. (Becerra, 2017)

Garcia, Moreno, & Zavaleta, (2016) Presentaron un trabajo de investigacion
denominado “Método de Polya para desarrollar la capacidad de resolucion de
problemas en los estudiantes de sexto grado “A” y “B” en la Institucion Educativa
experimental Rafael Narvaez Cadenillas- Trujillo, 2016”. El objetivo principal de
dicha investigacién fue determinar la eficacia del método de Polya para desarrollar la
capacidad de resolucion de problemas. Los resultados permitieron corroborar que los
estudiantes del grupo experimental lograron desarrollar significativamente la

capacidad de resolucién de problemas, puesto que participaron de manera activa en la



realizacion de las sesiones de aprendizaje aplicando el método de Polya. Tras la
aplicacion del pre test se evidencio que el grupo experimental se encontraba en un 0%
del nivel Logrado Destacado, de la misma manera el grupo control obtuvo un 0% en
el nivel Logrado Destacado; pero despues de la aplicacion del pos test los resultados
fueron diferenciadamente significativos, donde el grupo experimental obtuvo un
porcentaje del 42% en el nivel Logrado Destacado, en tanto que al grupo control
obtuvo un porcentaje del 23% en el nivel Logrado Destacado. En conclusién, se podria
afirmar que la aplicacion del método Polya influyé de manera positiva en el desarrollo
de la capacidad de resolucidn de problemas en los estudiantes del sexto grado. (Garcia,
Moreno, & Zavaleta, 2016)

Diaz, (2016) realiz6 una investigacion titulada “Taller de juegos didacticos en
el aprendizaje de operaciones matematicas en estudiantes de segundo grado de
primaria de la Institucion Educativa emblematica San Gabriel-Chiclayo-2016”. Su
objetivo fue el de determinar el efecto del taller de juegos didacticos como estrategias
para desarrollar el aprendizaje de operaciones matematicas. Los resultados revelaron
los siguientes datos: En la dimension “comunica ideas matematicas”, en la prueba pre-
test, el 25% de los estudiantes se encontraron en la escala “inicio”, que posteriormente
se redujo al 0% en el post- test; los educandos que estuvieron en la escala “proceso”
en el pre-test obtuvieron el 43.8% Yy en el post-test increment6 al 56.3%; los que se
posicionaron en el “logro previsto” los valores se elevaron de 31.3% a 56.3% y en la
escala “logro previsto” hubo un gran avance de 0% a 25%. En lo que se refiere a la
dimension “elaboracion de estrategias”, ningun educando obtuvo el calificativo de
“logro previsto” en el pre-test, pero en el post-test alcanzaron el 25%, en la escala

“logro previsto” se elevo de 43.8% al 62.5%, en el nivel “proceso” generd un cambio



significativo de 37.5% al 12.5%, lo mismo sucedi6 en el nivel “inicio” reduciendo del
18.8% al 0%. En la tercera dimension “argumenta elaborando ideas” no se observo
gran avance, puesto que en los niveles “inicio” y “proceso” mantuvieron el mismo
porcentaje de 0% y 37.5%, correspondientemente; en la escala “logro previsto” se not6
una disminucion del valor porcentual del 6.2%, solo en el post-test el 6.3%
consiguieron alcanzar el nivel logro “destacado”. En la ultima dimension “aprendizaje
de operaciones matematicas”, en ambas pruebas ningun estudiante se ubico en el nivel
“inicio”, en la escala “proceso” fue favorable debido a que hubo una reduccion de
valores, de 25% a 6.3%, pero no sucedié lo mismo en el logro “previsto” debido a que
los valores disminuyeron de 75% a 56.3%, y por ultimo en el logro “destacado” si
hubo un cambio significativo elevando de 0% al 37.5%. De este modo se manifestd
que la aplicacion del taller de juegos didacticos mejoré significativamente el nivel de
logro en el area de matematica. (Diaz, 2016)

Moore, (2015) Realiz6é la investigacion denominada: “Aplicacion de un
programa basado en la propuesta del ministerio de educacién para mejorar el nivel de
resolucion de problemas matematicos en estudiantes del segundo grado de educacion
primaria de la institucion educativa n® 89013 del A.H. San Isidro-Chimbote, 2015”. El
objetivo general fue el de demostrar que el programa basado en la propuesta del
Ministerio de Educacion mejorara el nivel de resolucién de problemas matematicos.
Los resultados muestran un crecimiento favorable en el nivel de resolucion de
problemas matematicos de 0% a 95%. Demostrando asi, la efectividad de la aplicacion
del programa propuesto por el Ministerio de Educacion, se logro mejorar el nivel.

(Moore, 2015)



Chavez, (2015) Presenta la tesis: La tienda escolar para la resolucién de
problemas de suma y resta de los alumnos del 2° grado de educacién primaria de la
I.E. n° 32004 “San Pedro”, Huanuco. 2015. Se elabor6 con el propodsito de mejorar los
problemas de sumay resta. Los resultados que se mostraron en el pre test fueron de la
siguiente manera: En el grupo experimental s6lo el 23.8% y en el grupo control, el
25.1% poseian habilidades para la solucion de problemas, pero después de la
aplicacion de la experiencia con la tienda escolar, en el grupo experimental, logré en
el post test que el 91.9% de los alumnos logren resolver problemas, a comparacion del
grupo control, donde s6lo el 50.1% lograron desarrollar habilidades para la solucién
de problemas. De esta manera se hace evidente la eficacia de la tienda escolar para la
resolucion de problemas de suma y resta. (Chavez, 2015)

Antecedentes a nivel internacional:

Escalante, (2015) Present6 una investigacion titulada “Método polya en la
resolucion de problemas matematicos, con estudiantes de quinto primaria, seccién
"A", de la Escuela Oficial Rural Mixta "Bruno Emilio Villatoro Lépez", municipio de
La Democracia, departamento de Huehuetenango, Guatemala- 2015”. La finalidad fue
determinar si el método Polya mejora la resolucién de problemas matematicos. En este
proyecto se aplicaron tres evaluaciones con la finalidad de medir la evolucion del
estudiante tras la utilizacion del método Polya. Los resultados de la evaluacion inicial
mostraron como media aritmética de 62.2 puntos, posteriormente en la evaluacion
intermedia como media aritmética fue de 77.32 puntos y en la evaluacion final
encontramos en la media aritmética un 88.48 puntos. De estos datos se concluyo que

la aplicacion del método Polya fue significativo debido a que en un corto periodo los



estudiantes consiguieron demostrar gran evolucion en la resolucion de problemas.
(Escalante, 2015)
2.2. Bases tedricas de la investigacion

2.2.1. Taller basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando

material impreso
2.2.1.1. Taller

A partir desde algunos afios la practica ha desarrollado la significacion de taller
explayandolo a la educacion, y la idea de ser “un lugar donde varias personas trabajan
cooperativamente para hacer o reparar algo, lugar donde se aprende haciendo junto
con otros, experiencias innovadoras en la bdsqueda de métodos activos en la
ensenanza” (Garcia, 2019, pag. 2).

Un taller es un proceso planificado y estructurado de aprendizaje, que implica
a los participantes del grupo y que tiene una finalidad concreta; es importante porque
“es una experiencia de trabajo activo. La participacion de cada uno/a de los y las
integrantes aportando sus experiencias, argumentos y compromiso es fundamental
para el éxito” (Quezada, Grundmann, Expdsito, & Valdez, 2019, pag. 15).

2.2.1.1.1. Caracteristicas

El taller es un método muy importante, puesto que es una experiencia
integradora donde se adhieren la vida y la educacién, los procesos afectivos e
intelectuales. Estéa centrado sobre todo en los intereses y dificultades comunes de los
integrantes del grupo, pues se exige una participacion activa de los integrantes.

Entre las multiples caracteristicas que presenta el taller se encuentra:

e Dialogico: El taller facilita a que los integrantes formulen los temas del

discurso e intercambien conocimientos previos a partir de las
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experiencias, expresen también sus intereses, miedos, angustias e
inquietudes; lo mas importante de esta caracteristica es la manifestacion
libre de sus opiniones.
El taller configura un ambito de formacion en la vida democratica a partir del fomento
a la colaboracion y respeto mutuo mediante la interaccion social y la progresiva
formacion de individuos auténomos, participes de la vida de su entorno y a su vez,
respetuosos de los demas, capaces de resolver sus conflictos y sus diferencias mediante
la accion dialdgica. (Rodriguez, 2019, pag. 10)
e Participativo: El taller es un espacio accesible a la intervencion,
promueve sobre todo la interaccion entre docentes y estudiantes,
estudiantes y estudiantes, docentes e investigadores, estudiantes e
investigadores, de esa manera haciendo del aula un espacio apropiado
para la elaboracion significativa del curriculo en un lugar favorable para
el progreso de la oralidad y el despliegue de las disimiles peculiaridades
del lenguaje.

En cuestion del estudiante, su intervencion en el taller “apoya su apropiacion
activa del saber y el reconocimiento de su contexto social y cultural, facilitandole su
ubicacion en la realidad y la construccion de su sentido de pertenencia a un grupo
determinado” (Rodriguez, 2019, pags. 10-11).

Funcional y significativo: “El taller se centra en la construccion de la
significacion segun los propoésitos comunicativos de los participantes, en tanto las
acciones propuestas sean representativas en sus dimensiones cognitiva, interpersonal
y subjetiva” (Rodriguez, 2019, pag. 11).

En los talleres ademas de aprender contenidos conceptuales el individuo
también aprende valores, estrategias, normas, destrezas metacognitivas que permiten

aseverar el control personal sobre sus conocimientos y sus propios procesos de

aprendizaje.
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Ladico: Son en los talleres, mediante el juego donde uno aprende a desempefiar
roles; pues los talleres presentan muchas actividades deleitables y juegos disefiados
del lenguaje que favorecen a la solucion de problemas de tipo interactiva y cognitiva,
suministrando al mismo tiempo espacios para la creatividad, relajacion o recreacion.

Integrador: En el taller no existe la division entre la teoria y la practica, sino al
contrario; es necesario saber el contenido sobre un tema, pero es mas indispensable
llevarlo a la practica; el taller es un aprender haciendo, los conocimientos ya se van
descubriendo a medida que vas poniendo en practica.

El taller es una estrategia formadora, sus caracteristicas nos sefialan su
multifuncionalidad, y lo méas importante que se deberia resaltar acerca del taller es que
proporciona un espacio de accién y reflexion.

2.2.1.1.2. Obijetivos

El taller estd enfocado sobretodo en adquirir habilidades y destrezas técnicas y

metodoldgicas que pueden ser o no aplicadas en disciplinas cientificas, practicas

supervisadas o profesionales. (Egg, citado por Betancourt, Guevara, & Fuentes, 2011,

pag. 22)
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2.2.1.2.  Taller educativo

Existen muchisimas clases de taller, por ejemplo, aquellos lugares donde se
construyen o se reparan algun objeto, como el taller de mecéanica, taller de carpinteria,
taller de reparacion de electrodomésticos, y muchos mas.

Ya hace algun tiempo la practica ha perfeccionado el concepto de taller
ampliandolo a la educacion; si se habla de taller educativo se refiere al lugar donde
diversas personas laboran cooperativamente con un fin Gnico, el de mejorar el nivel de
aprendizaje, es el lugar en el cual se aprende haciendo en compafiia con otros.

El taller educativo difiere de la red de educacion mutua por su intensidad,

localizacion espacial y precision del objetivo comun. Difiere del gabinete de

aprendizaje por usar elementos avanzados y estar orientado a un producto que
puede ser demandado por la sociedad. Si el taller esta dirigido por un maestro
se transforma en “practica especializada”. (Flechsig & Schiefelbein, 2019, pag.

EZJII taller pedagogico es una reunion de trabajo donde se unen los participantes
en pequefios grupos o equipos para hacer aprendizajes practicos o aplicados segun los
objetivos que se proponen y el tipo de materia que los organice” (Mirebant citado por
Bravo, 2019, pag. 56).

2.2.1.2.1. Sujetos
a. El docente

También llamado coordinador, es el quien planifica, organiza, ejecuta y evalta
el desarrollo del taller. Las funciones mas importantes que debe cumplir el docente
son:

e Promover y proponer actividades que faciliten la relacion grupal.

e Hacer respetar entre los integrantes del grupo la libertad de

expresion.
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e Utilizar palabras entendibles, sencillas y coherentes para que de
esa manera los integrantes logren comprender el mensaje que se
les quiere brindar.

e Favorece la realimentacion permanente y la evaluacion.

e Debe de ser oportuna su participacion en una duda generada por
algln integrante del grupo, explicando de manera sencilla.

b. Alumno
En un taller educativo el alumno no debe ser sujeto pasivo, sino al contrario,
deberia de ser un sujeto activo, expresandose de manera libre, argumentando,
analizando, participando; y hasta en ocasiones manipulando objetos, equipos y
herramientas. Dentro del taller el alumno tendré oportunidad de:

e Autonomia y libertad, por ende, deberd actuar con
responsabilidad, compromiso, cooperacion y no competicién
con los integrantes del grupo.

En lugar del simple memorismo o reproductivismo del conocimiento libresco
habra aplicacion de conocimientos teoricos, utilizacion de la informacion
existente, ejercitacion en el uso de las técnicas, actuacion frente a los
acontecimientos, aprendizaje de resolucion de problemas y adquisicién de
capacidades para hacer inferencias tedricas a partir de los hechos
empiricos y de iluminar con la teoria las acciones concretas. (Bravo, http, 2019, pag.
21)
2.2.1.1.3. Utilidad y necesidad

El taller es una realidad compleja pero también es una importante facultad que
admite un mas cercano encajamiento en el contexto.

A través del taller, los sujetos, que en este caso vendrian a ser los alumnos y

docentes, “desafian en conjunto problemas especificos buscando también que el

aprender a ser, el aprender a aprender y el aprender a hacer se den de manera integrada,
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como corresponde a una auténtica educacion o formacion integral” (Bravo, http, 2019,
pag. 4).

Mediante el taller los estudiantes van obteniendo la realidad y descubriendo los
problemas, progresivamente o por acercamientos.

El taller se constituye con un enfoque globalizador e interdisciplinario, donde
el docente ya no imparte ensefianza en el sentido tradicional, “Aprender una cosa
viéndola y haciéndola es algo mucho méas formador, cultivador, vigorizante que
simplemente comunicacion verbal de las ideas” (Egg, citado por Garcia, & Blanco,
2019, pag. 3).

2.2.1.1.4. Enfoque
i. Laaplicacién de la matematica y su enfoque

Hoy en dia; la matematica no solo es un aporte imprescindible en la ciencia;
mas al contrario ha adquirido su relevancia sin medir brecha, hasta alcanzar ser Gtil en
todos los campos.

Segun la aportacion de las rutas de aprendizaje:

Hoy en dia, las aplicaciones matematicas ya no representan un patrimonio Unicamente
apreciable en la fisica, ingenieria o astronomia, sino que han generado grandes
progresos en otros campos cientificos. Existen tantas evidencias que los mas ilustres
pensadores y cientificos han aceptado sin reparos que en los Ultimos afios se ha estado
viviendo un intenso periodo de desarrollo matematico. (MINEDU, 2016, pag. 10)

Porque la matematica esta inmersa en todos los campos el marco teorico y
metodoldgico que orienta la ensefianza — aprendizaje en el area de matematica
“corresponde al enfoque centrado en la Resolucion de Problemas. Dicho enfoque se

nutre de tres fuentes: La Teoria de Situaciones didacticas, la Educacién matematica

realista, y el enfoque de Resolucion de Problemas” (MINEDU, 2016, pag. 135)
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2.2.1.1.5. Enfoque actual - Resolucidn de problemas.

El enfoque en mencion exige solucionar los retos, obstaculos y dificultades; sin
conocer previamente el camino o la estrategia de solucion; realizando los procesos de
resolucion y organizacion de los conocimientos matematicos.

Esta competencia se fortalece en las actividades intencionales que el docente
propicie que los educandos ‘“asocien situaciones a expresiones matematicas,
desarrollen de manera progresiva sus comprensiones, establezcan conexiones entre
estas, usen recursos matematicos, estrategias heuristicas, estrategias metacognitivas o
de autocontrol, expliquen, justifiquen o prueben conceptos y teorias”. (MINEDU,
2016, pag. 135)

2.2.1.3.  Material concreto

Segun un documento elaborado por el Ministerio de Educacion, detalla la

definicion del “material concreto”, como aquel que se logra manipular y permite el
proceso de trabajos tanto grupales e individuales.
Es el material que se puede manipular y esta disefiado para crear interés en el
estudiante, el cual comienza a explorar formas diversas de utilizarlo lo lleva a
experimentar divertirse y aprender. Permiten el desarrollo de actividades individuales
y grupales en clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa.
Estas actividades motivadoras generan aprendizajes significativos en los estudiantes.
(MINEDU & John, 2019, pag. 39))

Los materiales concretos desempefian una funcién mediadora, entre el alumno

y el profesor, entre el aprendizaje y los contenidos, por lo tanto, es substancial

seleccionar el material apto para los objetivos planteados.

16



2.2.1.3.1. Tipos

Bloques logicos:

Son un recurso pedagogico elemental, consignado a introducir a los nifios(as)
en las primeras nociones l6gico-matematico.

Esta elaborado con una serie de piezas sélidas, de color rojo, azul y amarillo;
las formas son diversas, como cuadrado, circulo, triangulo y rectangulo; son piezas
grandes y pequefias, gruesas y delgadas; normalmente estan elaboradas de plastico, y
sobre todo de facil empleo.

Los bloques ldgicos sirven para poner a los nifios(as) frente a algunas
situaciones, asi de esa manera los nifios(as) obtengan determinados conocimientos
matematicos y favorecer asi al desarrollo de su pensamiento légico.

Por ende, a través de las actividades con los bloques logicos, el estudiante
lograra reconocer y nombrar cada blogque, reconocer sus valores, asemejar los blogques

estableciendo diferencias y semejanzas, desarrollar el simbolismo.

Figura 1. Bloques légicos
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e El abaco:

A pesar de que este instrumento ya es muy antiguo para la didactica de las
matematicas, los nifios y nifias logran comprender los métodos de numeracion
posicionales y el célculo de las operaciones con nimeros naturales.

Este recurso esta elaborado con un marco de madera y una fila de varillas
metalicas paralelas que pueden estar colocadas verticalmente u horizontalmente. En
estas varillas metalicas van puestas una serie de bolas de diversos colores.

Cada varilla simboliza un orden de las unidades, que en el régimen de
numeracion decimal vendrian a ser las unidades, decenas, centenas, unidades de millar,
decena de millar, centena de millar, etc.

A través de las actividades que se realiza con el &baco los estudiantes pueden
comprender el procedimiento para representar los nimeros naturales, el valor relativo
de las cifras en funcion de los lugares que ocupan; los procedimientos del célculo,

empleandolos de manera razonada y no mecénica.

Figura 2. El 4baco
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e Bloques multibésicos:

Son un recurso matematico para la ensefianza y comprension del paso de uno a
otro orden de unidades. Esta elaborado para que los nifios y nifias comprendan los
sistemas de numeracion sobre una base manipulativa concreta.

Este material estd constituido por una serie de piezas, mayormente de madera
0 pléstico, que representan las unidades, decenas, centenas y unidades de millar que

estan representados en forma de cubos, barras, placas y bloques respectivamente.

Figura 3. Bloques multi-basicos
e El geoplano:

Es un elemento didactico que ayuda a introducir y afianzar gran parte de los
conceptos de la geometria plana, al ser una herramienta concreta permite a los
estudiantes obtener una mayor comprension de diversos términos de esta materia
(Céceres & Barreto, 2011, pag. 2).

Este tipo de material concreto es un instrumento pedagdgico manipulable que
se emplea sobretodo en el area de matematica.

Este instrumento consiste en un tablero de la forma en el que el elaborador la

prefiera, mayormente este material es elaborado con madera.
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Por ser de caracter manipulativo sirve de gran ayuda en la comprensién de toda
una serie de términos abstractos.

Con el material concreto del geoplano se pueden crear figuras geométricas
empleando gomas elasticas; estableciendo semejanzas y diferencias entre paralelismo
y perpendicularidad; emplear un lenguaje grafico-algebraico. Ademas, ofrece la
oportunidad para que el alumno estudie y descubra la relacion entre superficie-
volumen, ahonde y entienda los conceptos de areas y planos geométricos, y solidarice

contenidos de la geometria con algebra y el célculo.

Figura 4. El geoplano
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e EIl Tangram:

Es un juego chino muy antiguo, que consiste en un cuadrado descompuesto en
siete piezas con el que se pueden hacer una cantidad inacabable de figuras (Brimonis,
2019).

Actualmente este material es conocido como un “rompecabezas”, que estd
compuesta por siete piezas: 5 tridngulos, un cuadrado y un romboide. El objetivo de
este juego recreativo pero importante en el proceso ensefianza-aprendizaje es de crear

figuras empleando las 7 piezas. Las piezas deben tocarse, pero no sobreponerse.

Figura 5. El tangram
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e Bingo de cuentas:
Este es un tipo de material concreto que tiene como objetivo principal practicar
operaciones con numeros naturales y de esta manera obtener rapidez en célculos

sencillos a realizar mentalmente.

Figura 6. Bingo de cuentas

e Cuenta-drez:
“Es un juego de estrategia basado en el ajedrez, un juego que despierta pasiones

en personas de las mas diversas edades, procedencia, cultura y clase social” (Chamoso

& Miguel, 2019, pag. 323).

22



CUENTA-DRE

{

Figura 7.Cuenta drez
e Regletas:
“Fueron disenadas por Maria Montessori en un primer momento para la
representacion de nimeros, mientras que un tiempo mas tarde George Cuisenaire las
perfecciona para introducirlas en su uso con distintos profesores” (Navarrete, 2019,

pag. 24).

Figura 8. Regletas
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2.2.2. Nivel del logro
2.2.2.1.  Nivel del logro en matematica
2.2.2.1.1. Matematica

Un saber actuar deliberado y reflexivo que selecciona 'y moviliza una diversidad
de saberes, habilidades, conocimientos matematicos, destrezas, actitudes y emociones,
de tal manera que permita plantear y resolver situaciones problematicas reales o de
contexto matematico, elaborar procesos de razonamiento, demostracion y
comunicacion matematica que involucran conocimientos referidos a nameros y
operaciones, cambio y relaciones, geometria; y, estadistica y probabilidad. (Ministerio
de Educacion, 2013)

Segun el diccionario de la Real Academia Espafiola, la palabra matematica
proviene del latin “mathematica” que significa conocimiento y estd definida como la
ciencia inductiva que estudia las propiedades de los entes abstractos, como ndmeros,
figuras geométricas o simbolos y sus relaciones.

En conclusidn, la matematica es la ciencia encargada de analizar y describir las
cantidades, el espacio, las formas, etc. Pues esta ciencia es muy importante, puesto que
esta presente en la vida diaria; en las actividades familiares, culturales y sociales; por
lo tanto, necesitamos de ella para poder desenvolvernos con toda naturalidad en
nuestro contexto.

a) Historia de la mateméatica

Las matematicas son tan antiguas como el propio conocimiento humano, sus
primeras apariciones son percibidas en los disefios prehistoricos de la elaboracion de
utensilios en cerdmica y en las pinturas; en las que aparece la geometria. EI método de

calculo primitivos consistia en el empleo de los dedos de las manos para contar,
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reflejado en los tipos de sistemas numéricos de base cinco y diez. Afios mas tarde las
civilizaciones Egipcia y Babilonica empezaron a tener un pensamiento mas profundo
sobre las matematicas. (Galan, 2019)

La historia de las matematicas expresada por Stewart relata que es larga y
complicada. Que antiguamente los pioneros de las matematicas hacian avances
extraordinarios, pero también se adentraban en callejones sin salida, a veces durante
siglos. Este es el sino de los pioneros. Si es obvio donde hay que ir a continuacion,
cualquiera puede hacerlo. Y asi, durante cuatro milenios, nacio la elegante y elaborada
estructura que llamaron matematicas. (Stewart, 2017)

Hablar de matematica no es sencillo, sino complejo puesto que abarca
dimensiones en las que en necesario el empleo del pensamiento l6gico que va
acompariado de leyes y normas ciertas, absolutas y probadas.

Los conocimientos matematicos que actualmente se conoce es el resultado de
grandes investigaciones realizadas por diferentes individuos que poseen el don del
razonamiento y el analisis ldgico.

b) Importancia de la matemaética

La matematica ocupa un lugar muy importante en la cultura, pues es un
prototipo de muchas ciencias y muy capaz de ayudarnos en la comprension del
universo en muchos aspectos.

Es una actividad creadora de belleza, en la que se busca una cierta clase de belleza
intelectual, solamente accesible, como Platon afirmaba, a los ojos del alma, y en esto
consiste en el fondo la fuerza motivadora y conductora siempre presente en los
esfuerzos de los grandes creadores de la matematica. (Guzman, 2019, pag. 4)

e La matematica permite entender el mundo y desenvolverse en él.

El hombre al realizar las diversas actividades que tiene propuesto en su vida

diaria emplea la matematica; debido que en el per curso se le presentan situaciones que
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ha de enfrentar; como por ejemplo comprar algin producto o alimento, o al trasladarse
de un lugar a otro con un medio de transporte exige la necesidad de aplicar el conteo
del dinero, medir el lapso de tiempo de las actividades, etc. (MINEDU, 2015)

Promueve una participacion ciudadana que demanda toma de decisiones
responsables y conscientes.

Toda persona que forma parte de la sociedad y ha recibido una educacion correcta,
debe saber desenvolverse en todo contexto general; necesariamente este hecho
involucra que al expresarse debe demostrar un dominio aclaratorio y hermenéutico.
Para desarrollar todo este aspecto no solo se pretende dominar los elementos comunes
de las cantidades como las operaciones o ciertos lenguajes matematicos; sino en estos
tiempos lo que se exige es comprender las cantidades que tengan una gran implicancia
con la sociedad en todos sus tenores y aspectos. (Callejo de la vega citado por el
MINEDU, 2015)
c) Objetivo de la matematica

Los entes esenciales de la matematica son aplicados con objetivos de lograr
diversos beneficios a favor de los estudiantes, una de las interrogantes que se plantea
con gran frecuencia con respecto a este aspecto es la siguiente:

¢Para qué aprender matematica?

Segun el concepto que brinda las rutas de aprendizaje del 111 ciclo.

La finalidad de la matematica en el curriculo es desarrollar formas de actuar y pensar
matematicamente en diversas situaciones, que permitan a los nifios interpretar e
intervenir en la realidad a partir de la intuicién, el planteamiento de supuestos,
conjeturas e hipétesis, haciendo inferencias, deducciones, argumentaciones Yy
demostraciones; comunicarse y otras habilidades, asi como el desarrollo de métodos y
actitudes utiles para ordenar, cuantificar y medir hechos y fenémenos de la realidad e
intervenir conscientemente sobre ella. (MINEDU, 2015, pag. 10)
Segun Godino principalmente.

Las matematicas constituyen un quehacer humano, producido como respuesta a cierta
clase de situaciones problematicas del mundo real, social o de la propia matematica.
Como respuesta 0 solucion a estos problemas externos e internos, los objetos
matematicos (conceptos, procedimientos, teorias, etc., emergen y evolucionan
progresivamente. Las acciones de las personas deben ser consideradas, por tanto, como
la fuente genética de las conceptualizaciones matematicas, de acuerdo con las teorias
constructivistas Piagetianas. (Universidad de Granada, 2017, pag. 42)

En el conocimiento matematico es necesario distinguir, en consecuencia, dos
dimensiones interdependientes: personal (subjetiva o mental) e institucional (objetiva,
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contextual). Dado que los sujetos se desarrollan y viven en el seno de diversas
instituciones, Su conocimiento estara mediatizado por las particularidades del
conocimiento contextual correspondiente.
(Universidad de Granada, 2017, pag. 42)

Como conclusion basandose en las ideas presentadas, se puede decir que la
ampliacion de las matematicas abarca todo el proceso de actividad humana;
brindandole un beneficio en su desarrollo cognitivo, social, y laboral.

Con el unico objetivo de formar personas que puedan desenvolverse en los
diversos ambitos. En tal sentido el MINEDU espera que los educandos aprendan
matematica desde las perspectivas:

e “Funcional, se busca proporcionar las herramientas matematicas
bésicas para su desempefio en contexto social” (MINEDU, 2015, pag.
11).

e “Instrumental, y formativa, que esta enfocado al “desenvolvimiento
de las competencias matematicas propicia el desarrollo de capacidades,
conocimientos, procedimientos y estrategias cognitivas, tanto
particulares como generales, que promuevan un pensamiento abierto,
creativo, critico, autonomo y divergente” (MINEDU, 2015, pag. 11).
2.2.2.1.2. Nivel del logro en matematica

Los Niveles de Logro, son expresados por cada alumno y alumna a través del
desenvolvimiento de un conjunto de habilidades y destrezas en determinada
competencia.

Segun el Curriculo Nacional de Educacion, los niveles de logro, son metas
comunes que se plantean al inicio de la escolaridad de la Educacién Basica Regular

(EBR); este proceso se obtiene afrontando las diversas situaciones vinculadas a las

practicas sociales que existen en el Perd. (MINEDU, 2016)
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Asi, al final de la Educacién Basica, los estudiantes peruanos deberan ejercer
sus derechos y deberes como ciudadanos con sentido ético, valorando la diversidad a
partir del dialogo intercultural, de modo que puedan contribuir activamente, de manera
individual y colectiva, en el desarrollo sostenible de la sociedad peruana en un contexto
democratico. (MINEDU, 2016, pag. 7)

Se puede concluir que si un estudiante ha logrado adquirir u ocupar un nivel de
logro superior; este ya esta formado para que pueda afrontar las diversas situaciones
de la sociedad.

Como se muestra en el tablero a continuacion, se observa de manera detallada
exactamente como es la medicion de los logros.

¢ Como se usa la calificacion con fines de promocion?

La calificacion con fines de promocion se puede realizar por periodo de
aprendizaje (bimestres, trimestres o anual)

Establece conclusiones descriptivas del nivel de aprendizaje alcanzado por el
estudiante, en funcion de la evidencia recogida en el periodo a evaluar; asi como se
asocian estas conclusiones con la escala de calificacion (AD, A, B o C) para obtener

un calificativo. (MINEDU, 2016, pag. 105)
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Tabla 1.

Conclusiones descriptivas del nivel de aprendizaje

Logro destacado

Cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo
esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que
AD  demuestra aprendizajes que van mas alla del nivel esperado.

A Logro esperado

Cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto a la
competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las
tareas propuestas y en el tiempo programado.

B En proceso

Cuando el estudiante esta préximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual requiere
acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo.

C En inicio

Cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del
docente.
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I1l.  HIPOTESIS

3.1. Hipdtesis de Investigacion (H)

El taller basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando material
concreto, mejord el nivel de logro en el area de matematica en los nifios del tercer
grado “A” de la Institucion Educativa n° 86214 “Guillermo Bracale Ramos” del
distrito de Chiquian- provincia Bolognesi, 2019.

3.2. Hipotesis Nula (HO)

El taller basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando material
concreto no mejoro6 el nivel de logro en el area de matematica en los nifios del tercer
grado “A” de la Institucion Educativa n° 86214 “Guillermo Bracale Ramos” del

distrito de Chiquian- provincia Bolognesi, 2019.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

La investigacion utilizé el disefio pre-experimental, con pre prueba- post
prueba. El disefio de investigacion constituye el plan o la estrategia para confirmar el
resultado de un trabajo de investigacion; es decir si el disefio es concebido
cuidadosamente, el producto final de un estudio tendra mayor relevancia, y eso indica
que se debe tener mucho cuidado en la seleccion de un disefio (Hernandez, Fernandez,
& Baptista, 2014, pag. 74). Por lo tanto, de acuerdo al mismo autor, el diagrama queda

establecido de la siguiente manera:

G. E: es el grupo experimental

O1: Prueba aplicada a los nifios de inicial (Pre test)

X: Aplicacion de taller en el enfoque de resolucién de problemas, empleando
material concreto, de los estudiantes tercer grado “A” de la institucion educativa N°
86214.

O2: Aplicacion de una nueva prueba al mismo grupo (Post test).

4.2. Poblacion y muestra

Sanchez Aranda (2005), se refiere al universo como “el contexto de la unidad,
el cuerpo mas largo del contenido que puede examinarse al caracterizar una 0 mas
unidades de registro” (Hernandez, Ferndndez, & Baptista, Metodologia de la

Investigacion, 2014, pag. 257).
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De la misma forma, Lepkowski afirma que la “poblacion o universo es el
conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones
”Lepkowski, citado por (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014, pag. 174).

Por ende, el universo o poblacion del presente trabajo de investigacion, estuvo
constituido por de I.E. N° 86214 “Guillermo Bracale Ramos”, del distrito de Chiquian,
provincia de Bolognesi, region Ancash, , matriculados en el afio académico 2019.

Una muestra estadistica es un sub conjunto de casos e individuos de una
poblacidn estadistica. Es un subconjunto de elementos que pertenecen a ese conjunto
definido en sus caracteristicas registro (Hernandez, Ferndndez, & Baptista,
Metodologia de la Investigacion, 2014, pag. 239).

Las muestras se obtienen con la intencion de sacar propiedades de la totalidad
del universo, deben ser representativas del mismo para cumplir la caracteristica de la
inclusion del muestreo, en tales casos puede obtenerse una informacién similar a la de
un estudio perfecto con mayor rapidez y menor costo.

La muestra fue un subconjunto del universo. En la siguiente tabla se puede
observar que la muestra o grupo del presente trabajo de investigacion es equivalente

al universo.
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Tabla 2.

Universo de la investigacion

., Sexo
égi[é;ut(i:\l/(;n Grado Seccién Total
Nifos Ninas

N° 86211 “A” 6 8 14
“Guillermo

Bracale Tercero

- “B” 7 6 13
Ramos

TOTAL 27

Fuente: Némina de matricula del afio 2019 de los estudiantes del tercer grado de la I.E N° 86214
“Guillermo Bracale Ramos” del distrito de Chiquian Bolognesi.

Tabla 3.
Muestra.
Institucion . N° de
Educativa Grado Secclon estudiantes
N°86211 oto
“Guillermo Bracale 3 9 rad_o de A 14
v primaria
Ramos

Fuente: Némina de matricula del afio 2019 en proyeccion, de los estudiantes del tercero de la I.E: N°
86214 “Guillermo Bracale Ramos”

4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables

Es la parte en que el investigador especifica la manera como observo y midid
cada variable en una situacion de investigacién. El proceso de llevar una variable de
un nivel abstracto a un plano practico se denomina operacionalizacion cuya funcion
bésica es precisar al maximo el significado o alcance que otorgue a una variable en

estudio.
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INDICADORES

CONCEPTUAL 4
VARIABLES DEFINICION DIMENSION
Disefio del taller basado en el enfoque de Seleccion de materiales concretos.
resolucion de problemas, empleando
Vv material concreto

Independiente.

Taller basado en
el enfoque de
resolucion de

problemas,
empleando
material concreto.

La poesia es la leccion de
vida

Implementacion del taller basado en el
enfoque de resolucion de problemas,
empleando material concreto

Implementacion del taller.

Aplicacion del taller basado en el enfoque
de resolucion de problemas, empleando
material concreto

Ejecucion del taller.

V. Dependiente.

Nivel del logro en
el area de
matematica

Segun el Programa
Curricular de Educacion
Basica. “El logro de los
aprendizajes relacionados al
area de Matematica exige que
el estudiante vincule las
competencias que lo
conforman, porque estas se
complementan cuando se

Reconoce y resuelve situaciones
probleméatica de multiplicacién y division
con nuameros de hasta tres cifras

Efectla la multiplicacion de un solo digito
por otro digito.

Reconoce el doble y triple dentro de un
problemay lo resuelve.

Resuelve ejercicio con division exacta e
inexacta

34

Resuelve problemas con division




resuelven problemas”
(MINEDU, 2016, pag. 136).

Resuelve problemas de multiplicacion de un
namero natural por otra de dos cifras,
Ilevando.

Representa los nameros y las fracciones
en sus variadas formas.

Representa graficamente las fracciones.

Escribe la fraccidon de acuerdo al gréfico.

Escribe la fraccion correspondiente.

Comprende las relaciones y las
operaciones.

Compara fracciones homogeéneas.
Multiplica por 10, 100 y 1000
Suma y resta fracciones homogéneas.
Realiza la equivalencia de las fracciones.

Resuelve operaciones combinadas.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para haber tenido una referencia o aproximacion con respecto al término
técnica se cita lo siguiente: “Técnica es el conjunto de habilidades, reglas y
operaciones para el manejo de los instrumentos que auxilian al individuo en la
aplicacion de métodos”. (Sierra, 2012). La técnica utilizada fue la observacion.

El instrumento, se definié como: “El recurso que utiliza el investigador para
registrar informacion o datos sobre la variable que tiene en mente”. (Hernandez,
Fernandez, & Baptista, Metodologia de la Investigacion, 2014).

La técnica que se utiliz6 fue referida a la aplicacion de una prueba, la que se
sirvio de un instrumento denominado “la prueba para determinar el nivel de logro
de los aprendizajes en el area de matematica”. El cual, permitié recoger
informacidn para comparar el nivel de logro en el area de matematica de los nifios y
nifias del tercer grado de la I.E ya mencionada.

Técnicas: prueba

Instrumento: En la presente investigacion el instrumento utilizado fue “la
prueba para determinar el nivel de logro de los aprendizajes en el area de
matematica” construido por (Camizan, Orbegoso, & Paredes, 2007)

Se obtuvo la validez interna del instrumento aplicando la formula “r” de
Pearson en los items, el valor fue r = 0.843 (rs » 0.50) dato que indic6 que el

instrumento es valido.
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La prueba costo de 13 items cuya respuesta son de alternativa Unica, donde el
nifio llegd a ella después de haber leido, resuelto el ejercicio para luego marcar o
escribir su repuesta.

La prueba esta estructurada en tres capacidades que son: capacidad reconoce y
resuelve situaciones problematicas de multiplicacion y division con nimeros de hasta
tres cifras, representa los numeros y las fracciones en sus variadas formas y la
capacidad comprende las relaciones y las operaciones. La prueba fue calificada con
puntuacion vigesimal (20 puntos)

Tabla 5.

Correspondencia de capacidades, itemsy la puntuacion

CAPACIDADES ITEMS Calificacion global del
nivel de logro de
aprendizaje de
Matematica

Reconoce y 1-5 AD 17 = 20
resuelve
situaciones
probleméatica de
multiplicacion y
division con
numeros de hasta
tres cifras

A 13-16

Representa los 7-10
namerosy las

fracciones en sus

variadas formas.

B 11-12

Comprende las 6,11-13
relaciones y las C Menos
operaciones.
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NIVEL DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES

Reconoce y resuelve
situaciones problematica de
multiplicacion y division con

Representa los nimeros y
las fracciones en sus

Comprende las relaciones y las
operaciones.

Escal nameros de hasta tres cifras variadas formas.
a literal
Valor Descripcion Valor Descripcion Valor Descripcion
Reconoce y resuelve Representa Comprende
todas las situaciones todos los todas las
y problematicas de nameros relaciones y las
multiplicacién fraccionarios operaciones.
AD 10 mUEtip y 4 6 p
division hasta de 3 en sus
cifras considerando variadas
el proceso para llegar formas.

a la respuesta
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Reconoce y resuelve
todas las situaciones
problematicas de
multiplicacién y
divisién con nimeros
hasta de 3 cifras
considerando
algunos procesos sin
llegar a la respuesta
correcta.

33

Representa
todos los
nameros y
fracciones en
sus variadas
formas no
considerand
0 proceso.

Comprende
todas las
relaciones y las

operaciones no
considerando

5-3

Reconoce y resuelve
algunas situaciones
problematicas de
multiplicacion y
divisién con nimeros
de hasta 3 cifras
considerando
algunos procesos sin
llegar a la respuesta
correcta

Representa
algunos
nameros y
fracciones en
sus variadas
formas no
considerand
0 proceso.

5-4
proceso.
Comprende
algunas de las
relaciones y las
operaciones.
3-2
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No reconoce y no
resuelve el
procedimiento
correctamente en
C 2-0 situaciones
problematicas de
multiplicacién con
nameros de hasta 3
cifras.

No
representa
los nimeros
y las
1-0 fracciones
en sus
variadas
formas.

1-0

No comprende
las relaciones y las
operaciones

Fuente: Matriz de elaboracion del instrumento.
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Validacion: para la validez del instrumento que evalua ela prendizaje en el area
de amtematica, se aplico la formula “r” de Pearson en los items del instrumento de
medicion. Se obtuvo un r= 0.843 (rs> 0.50), lo cual indica que el instrumento que
evalua el aprendizaje en el area de matematica es valido.

Confiablidad: de un total de 35 pruebas realizadas a nivel piloto para medir a
la confiablidad del instrumento se obtuvo para el instrumento total un indice de
confiablidad Alfa de Cronbach de a=0.813(a>0.50), lo cual indica que el instrumento
que evalua el aprendizaje en el are de matematica es confiable.

La validez y confiabilidad se realiz6 con el asesoramiento de un estadistico
4.5. Plan de analisis

De acuerdo con los aportes tedricos en la presente investigacion se asumio que
el método experimental hipotético deductivo en el enfoque cuantitativo, tratd con
detalle los pasos que se debe seguir en el proceso de recoleccion de datos. En el ambito
educativo su aspiracion basica fue descubrir las leyes por las que se rigen los
fendmenos educativos y elaborar teorias cientificas que guien la accién educativa
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, Metodologia de la Investigacion, 2014).

En la primera fase se diagnosticd a través de la técnica “prueba” y el
instrumento “la prueba para determinar el nivel de logro de los aprendizajes en el area
de matematica”. Segun la informacion obtenida en el grupo Optico, se seleccionaron
los temas mas significativos que se ahondaron con mayor profundidad en las sesiones
de clase.

En la segunda fase de Proceso, se desarrolld las sesiones de aprendizaje de los

educandos del grupo experimental.
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La tercera fase de Evaluacion, se aplico la téecnica mediante el instrumento que
midié la variable dependiente: el logro en el area de matematica.

Los resultados se obtuvieron de la interpretacion de los datos recogidos con el
instrumento y posteriormente se realizd una descripcion a base de los resultados
obtenidos. También se realizd la cuantificacion y el tratamiento estadistico
correspondiente al disefio pre experimental con dichos datos.

Para el procesamiento de los datos, se realizd un conjunto de operaciones
especificas con el objetivo de dar respuesta al problema de investigacion y a las
hipétesis planteadas; por ello, se hizo uso del analisis estadistico a través del programa
SPSS y la prueba de normalidad, y para la contratacion de hipdtesis se empled la

prueba Z de Wilcoxon.
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4.6. Matriz de consistencia de la investigacion

Tabla 6.

Matriz de consistencia

prEOnbulgﬁ:Zdo e Objetivos Hipdtesis Variable(s) Disefio Instrumento
¢De qué Objetivo general: Hipotesis general

manera el taller Determinar si el (HA)
basado en el taller basado en el El taller basado en el
enfoque de enfoque de enfoque de resolucion Dependiente:
resolucién de resolucion de de problemas, Nivel de logro
problemas, problemas, empleando material en el &rea de
empleando empleando material concreto, mejora el matematica La prueba
material concreto, mejora el nivel de logro en el Enfoque P
concreto, nivel de logro en el area de matematica en Cuantitativo para

. . ] - - determinar el
mejora el nivel area de matematica los nifios del tercer :

o v . nivel de logro

de logro en el en los nifios del grado “A” de la Tipo de los
area de tercer grado “A” de Institucion Educativa Experimental aprendizaies
matematica en la Institucién n° 86214 “Guillermo Independiente: erl? ol éreajde
los nifios del Educativa n° 86214 Bracale Ramos” del matematica
tercer grado “Guillermo Bracale distrito de Chiquian- Taller basado Disefio
“A” de la Ramos” del distrito provincia Bolognesi en | en el enfoque de
Institucion de Chiquian- el afio académico 2019. | resolucion de Pre-
Educativa N° provincia Bolognesi problemas, experimental
86214 en el afio académico Hipétesis nula (HO) empleando
“Guillermo 2019. El taller basado enel | material
Bracale Objetivos enfoque de resolucion concreto.
Ramos” del especificos de problemas,
distrito de Evaluar el nivel de empleando material
Chiquian, logro de resolucion concreto, no mejorael
provincia de de problemas en los nivel de logro en el
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Bolognesi,
region Ancash,
20197

nifios del tercer
grado “A” de la
Institucion Educativa
n° 86214, a través del
pre- test.

Aplicar el taller de
resolucion de
problemas
empleando
materiales concretos
para mejorar el nivel
de logro en el area de
matematica en los
nifios del tercer
grado “A” de la
Institucién Educativa
n° 86214.

Evaluar el taller
basado en el enfoque
de resolucion de
problemas para
mejorar el nivel de
logro en el area de
matematica en los
nifios del tercer
grado “A” de la
Institucion Educativa
n° 86214, a través del
post-test.

area de matematica en
los nifios del tercer
grado “A” de la
Institucién Educativa
n° 86214 “Guillermo
Bracale Ramos” del
distrito de Chiquian-
provincia Bolognesi en
el afio académico 2019.
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4.7. Principios éticos
Todos los profesionales en cada area disciplinar intentan desarrollar algunas

normas que son relevantes para la realizacion de actividades en un marco laboral. Por
ello, es necesario basarse en algunos valores y codigos que deben cumplirse
obligatoriamente. Por una parte, la calidad del trabajo con sus funciones préacticas; y
por otra, el trabajo profesional tiene el compromiso de sentir la capacidad de orientar
a las buenas acciones, contribuyendo con el bienestar de si misma y de personas a las
que pretende dirigirse. En ese caso, en la investigacion se aspira respetar los siguientes
principios éticos:

e Elrigor cientifico

e Privacidad y confidencialidad

e Veracidad del trabajo

e Validez y confiabilidad de los datos
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V. RESULTADOS

A continuacién, se presenta los resultados de la investigacion que se obtuvieron
antes y después de la aplicacion del taller basado en el enfoque de resolucion de
problemas, empleando material concreto a los nifios del tercer grado “A” de la I.LE N2
86214 “Guillermo Bracale Ramos” del distrito de Chiquian, provincia de Bolognesi,
region Ancash, en el afio académico 2019.

5.1. Resultados del nivel de logro en el &rea de matematica

En esta seccidn se muestra la distribucion numérica y porcentual del logro en
matematica. La sistematizacion es del siguiente modo: se presenta la tabla numérica y
la grafica de barras del Pre test del logro en matematica, asi mismo se exhibe la tabla
y el grafico 9 de la aplicacion del Post test, se interpreta los datos porcentuales y
finalmente se realiza la contratacion de hipétesis de acuerdo al logro en matematica
antes y después de la aplicacion del taller basado en el enfoque de resolucion de
problemas, empleando material concreto.

Tabla 7.

Resultado de la prueba de Normalidad segun pre test y pos test.

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Test
Estadistico Gl Sig.
Pretest Nivel de Logroen el area 841 14 017
de Matematica
Postest Nivel de Logro en el area 817 14 008

de Matematica

Fuente: SPSS 24.0
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Se empled la prueba de Shapiro Wilk para evaluar el supuesto de normalidad
debido a que el tamafio de la muestra de este estudio fue menor a 30.

El valor de significancia del pre test es 0.017 y del pos test, 0.008, ambos son
inferiores al nivel de confianza (sig < 0.05); por ende, no se aproximan a una
distribucion normal. Los datos no expresan una distribucion normal; por ello, se
empled la prueba no paramétrica Z Rangos de Wilcoxon para muestras relacionadas.

5.1.1. Resultado del pre test del nivel de logro en el area de matematica,

antes de la aplicacién del taller de resolucion de problemas,
empleando material concreto.
Tabla 8.

Resultado del pre test del nivel de logro en el area de matematica

Nivel d?\/l I;('ige]rrr?éiir:: :I area de Intervalo | Pre test
fi %
AD [18 - 20] 0 0%
A [14 - 17] 0 0%
[11 - 13] 0 0%
C Menos 14 100%
Total 14 100%
Mediana 4

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0
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Nivel de Logro en el area de Matematicas segun el Pre
test

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% s s
0%
[18 - 20] [14 - 17] [11 - 13] Menos

AD A B C

Figura 9. Grafico de barras de resultado del pre-test del nivel de logro en el &rea de
matematica antes del taller

En la tabla 8 y figura 9 se expone el resultado del pre-test referente al nivel de
logro en el &rea de matematica. En dicho datos es evidente que ningun estudiante tercer
grado “A” de la .E.” Guillermo Bracale Ramos” distrito Chiquidn posee habilidades
matematicas; puesto que; el 0%, ha logrado alcanzar los niveles AD (destacado), A
(esperado) ni B (proceso). En su totalidad; es decir, el 100% ubicaron en el nivel C
(inicio).

5.1.1. Resultado del post test de la variable del nivel de logro en el area de

matematica después de aplicar el taller basado en el enfoque de

resolucién de problemas, empleando material concreto
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Tabla 9.

Resultado del.post test del nivel de logro en el &rea de matematica

Nivel d?\/l I;grrr?éiir:: zl area de Intervalo .POS test
Fi %
AD [18 - 20] 3 22%
A [14 - 17] 1 7%
[11 - 13] 7 50%
C Menos 3 21%
Total 14 100%
Mediana 11

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0

Nivel de Logro en el area de Matematicas segun Pos
test

509

50%
40%
30%
20%
10%

0%

[18 - 20] [14 - 17] [11 - 13] Menos
AD A B C

Figura 10. Gréfico de barras correspondiente al nivel de logro en el 4rea de matemética en el
pos test.

En la tabla 9 y figura 10 del resultado del post test de la variable del nivel de
logro en el area de matematica se observa que, el 21% de los nifios del tercer grado
“A” se encuentran en el nivel inicio que esta representado con la letra C; el porcentaje
de los nifios que se ubicaron el en nivel proceso es del 50%; en el nivel esperado,

representado con la tera A se ubicaron solo el 7% de los estudiantes y por ultimo en
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el nivel destacado, que se representa con la letra AD se observa que el 22% estudiantes,
quienes lograron alcanzar con éxito sus parametros.
5.1.2. Resultado del pre test y post test de la variable del nivel de logro en
el area de matematica antes y despues de aplicar el taller de
resolucién de problemas

Tabla 10.

Resultados del pre-test y post-test del nivel de logro en el area de matematica

Test
Niveles Intervalo Pretest Postest
Fi % Fi %
aD L 18] - 20 0 0% 3 21%
[14 - o o
A 17] 0 0% 1 7%
[ 11 - 0, 0,
B 13] 0 0% 7 50%
C Menos 14 100% 3 21%
Total 14 100% 14 100%
Mediana 4 11

Fuente: Prueba realizada en el programa SPSS 24.0
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Nivel de Logro en el &rea de Matematica segun test

100%

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30% 22%

20% 7%

v ol gl o

0,

% [18 - 20] [14 - 17] [11 - 13] Menos

AD A B C

m Pretest ® Postest

Figura 11. Gréfico de barras de resultados del pre-test y pos-test del nivel de logro en el area de
matematica

La tabla 10y en la figura 11 exhiben de modo comparativo los resultados el
antes y el después de la aplicacion del taller basado en el enfoque de resolucion de
problemas, empleando material concreto en los estudiantes del tercer grado “A” de la
I.E. N° 86214; cabe aludir que dicho taller posee un valor significativo adquirié debido
a que elevo el logro en matemética de la muestra. Los datos porcentuales fueron los
siguientes:

En C, de un 100%se redujo al 21%.

En B, del 0% acrecent6 al 50%.

En A, del 0% acrecento al 7%.

En AD del 0% se acrecent6 al 22%.
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Figura 12. Diagrama de caja y bigotes de los resultados del pre y pos test

La figura 12 se muestran el diagrama de caja y bigotes donde expresa que la
aplicacion del taller basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando
material concreto favorece el nivel de logro en el area de matematica en los nifios del
tercer grado “A” de la LE “Guillermo Bracale Ramos”, distrito Chiquian, region

Ancash 2019. En esta figura, se contrasta los dos conjuntos de datos, a partir de los

valores minimo y maximo de dichos datos.

5.1.3. Prueba de hipoétesis
Para contrastar la hipétesis de la variable del nivel de logro se utiliz6 la prueba

Z Rangos de Wilcoxon para muestras relacionadas, cuyos datos han sido medidos en

una escala nivel ordinal.
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Tabla 11.

Prueba de hipotesis

Prueba de Prueba Z Rangos de Nivel de Decisi
comparacion Wilcoxon significan on
de medianas gl cia

Valor Valor Zc <
Zt
Z
calculado tabular
Ho : Se
Med= rechaza
Med Zc=- Zt=- 1 v =
3,069 1.645 4 0.05 HO
[ P
Med< =
Med 0.00

Fuente: de reporte SPSS 24.0

Regla de decision:

P (valor) < 0.05 se rechaza la hipotesis Ho y se acepta la hipdtesis del

investigador Hy

H:= La aplicacion del Taller de resolucion de problemas, empleando material
concreto, mejora el nivel de logro en el area de matematica en los nifios del tercer

grado “A” de la LE. “Guillermo Bracale Ramos” distrito Chiquian, provincia

Bolognesi, region Ancash, en el afio 2019.

Ho= La aplicacion del Taller de resolucion de problemas, empleando material
concreto no famejora el nivel de logro en el area de matematica en los nifios del tercer

grado “A” de la LE. “Guillermo Bracale Ramos” distrito Chiquian, provincia

Bolognesi, region Ancash, en el afio 2019.

Nivel de confianza: 95% (0=0,05)

Regla de decision
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Si P (valor) < a se rechaza la hipdtesis nula (Ho)
Si P (valor) > o se acepta la hipotesis nula (Ho)

Prueba estadistica: Prueba no paramétrica Z de Rangos de Wilcoxon

ZONA DE RECHAZO

Z0ONA DE ACEPTACION

Figura 13. Prueba de hipotesis para evaluar si la aplicacion del taller resolucién de
problemas, empleando material concreto favorecio el nivel de logro en el area de matematica en los
nifios del tercer grado “A” de “Guillermo Bracale Ramos”, distrito Chiquian, regién Ancash 2019

En la figura 13 se muestra la prueba de hipétesis para comprobar el nivel del
logro en el area de matematica en los nifios del tercer grado “A” de la I.E. “Guillermo
Bracale Ramos” distrito de Chiquian, provincia de Bolognesi, Region Ancash en el
afio 2019 obtenido antes y después de la aplicacion del taller de resolucion de
problemas.

La comparacion de las puntuaciones promedio sobre el nivel de logro de la
variable dependiente de este estudio se justifica mediante la prueba Z Rangos de
Wilcoxon. Donde, Zc, (calculada)=-3,069 es menor que el valor tedrico Zt (tabular)=-

Zt = -1.645; para un nivel de significancia de (¢=0,05). Ello implica que se rechaza la
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hipdtesis nula (HO). Esto significa que la aplicacién del taller basado en el enfoque de
resolucion de problemas, empleando material concreto generd suficientes evidencias
para aseverar que mejoro significantemente el nivel de logro en el area de matematica
en los nifios del tercer grado “A” de la Institucion Educativa N° 86214 “Guillermo
Bracale Ramos” del distrito de Chiquian- Provincia Bolognesi, 2019.

5.2. Andlisis de resultados

5.2.1. Analisis de los resultados del pre test del basado en el enfoque de

resolucién de problemas, empleando material concreto

En relacion al resultado referido al logro en matematica en el pre test, se
observO ningun estudiante consiguidé alcanzar los niveles AD (destacado), A
(esperado) ni B (proceso); puesto que su puntaje oscila entre (11-20). Y que en su
totalidad; es decir, el 100% ubicaron en el nivel C (inicio). Estos datos demuestran
que los educandos: No reconocen y no resuelven el procedimiento correctamente en
situaciones problemaéticas de multiplicacién con numeros de hasta 3 cifras; no
representan los nimeros y las fracciones en sus variadas formas; y no comprenden las
relaciones y las operaciones.

5.2.2. Andlisis del post test (GLOBAL)

En el pos test el 22% de los nifios alcanzaron favorablemente el nivel
satisfactorio, el 7% de los nifios consiguieron el nivel esperado, el 50% de los nifios
obtuvieron el nivel proceso y solamente el 21% de los nifios se mantuvieron en el nivel
inicio. Estos datos reflejan que el empleo del taller basado en el enfoque de resolucion
de problemas, empleando material concreto, contribuyo a revertir los resultados y que

los educandos alcancen lo siguiente:
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El 22% fueron capaces de reconocer y resolver todas las situaciones y
problematicas de multiplicacién y division hasta de 3 cifras considerando el proceso
para llegar a la respuesta; representar todos los nimeros fraccionarios en sus variadas
formas; y comprender todas las relaciones y las operaciones.

El 7% fueron capaces de reconocer y resolver todas las situaciones
problematicas de multiplicacion y divisién con numeros hasta de 3 cifras considerando
algunos procesos sin llegar a la respuesta correcta; representar todos los nimeros y
fracciones en sus variadas formas no considerando proceso; y comprender todas las
relaciones y las operaciones no considerando proceso.

El 50% reconoce Yy resuelve algunas situaciones problematicas de
multiplicacién y divisién con nimeros de hasta 3 cifras considerando algunos procesos
sin llegar a la respuesta correcta; representa algunos nimeros y fracciones en sus
variadas formas no considerando proceso; y comprende algunas de las relaciones y las
operaciones.

5.2.3. Anadlisis del resultado de contrastacién de hipotesis

Los resultados del pre test, tras aplicacion del taller basado en el enfoque de
resolucion de problemas, empleando material concreto en los estudiantes del tercer
grado “A” de la I.LE. N° 86214, mejoraron significativamente. En C, de un 100%se
redujo al 21%; en B, del 0% acrecent6 al 50%; en A, del 0% acrecent6 al 7% y en AD
del 0% se acrecento al 21%.

Los datos expuestos reafirman una vez mas que la aplicacion de los materiales
concretos favorecen en el desarrollo del nivel de logro en matematica, tal como se

observa en diversos estudios, incluido en el de Soldrzano Arias (2018), en el estudio
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que realizé se concluyo que la aplicacion de material concreto mejora el desarrollo de

las capacidades del area de matematica. (Solérzano Arias, 2018)
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VI. CONCLUSIONES

En los resultados del pre test del nivel de logro en el &rea de matematica
antes de la aplicacion del taller basado en el enfoque de resolucion de
problemas, empleando material concreto, todos los nifios presentaban
dificultades, el 0% de los estudiantes se situaron en el nivel AD
“destacado”, A “esperado”, B “proceso”, y el 100% de los estudiantes
se ubicaron en el nivel C “inicio”. Demostrando que no poseen
estrategias para llegar a la solucion de problemas matematicos.

En el nivel de logro en el &rea de matematica, después de realizar el
taller, basado en el enfoque de resolucién de problemas, empleando
material concreto, se evidencia que el 22% de nifios se situo en el nivel
AD “destacado”, el 7% en el nivel A “esperado”, 50% en el nivel B
“proceso” y el 21% en el nivel C “inicio”. Estos datos reflejan que los
eestudiantes en su mayoria mejoraron en el nivel de logro en el area de
matematica.

Luego de realizar la prueba de contrastacion de hipotesis, se corrobora
que el taller basado en el enfoque de resolucion de problemas,
empleando material concreto favorecid significativamente el nivel de
logro de los nifios del tercer grado “A” de la Institucion Educativa N°
86214 “Guillermo Bracale Ramos”.

El taller basado en el enfoque de resolucion de problemas, empleando
material concreto, contribuy6é a que los educandos sean capaces de

reconocer y resolver todas las situaciones y problematicas de
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multiplicacion y division hasta de 3 cifras considerando el proceso para

llegar a la respuesta.
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ANEXOS

Anexo 1.

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

TALLER BASADO EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS, EMPLEANDO MATERIAL CONCRETO, PARA MEJORAR EL
NIVEL DE LOGRO EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS NINOS DEL
TERCER GRADO “A” DE LA IINSTITUCION EDUCATIVA N° 86214
“GUILLERMO BRACALE RAMOS” DEL DISTRITO DE CHIQUIAN-

BROVINCIA BOLOGNESI EN EL ANO ACADEMICO 2019.
Objetivo general: Demostrar la influencia de los materiales concretos basado

en el enfoque de resolucion de problemas en los nifios de tercer grado “A” de la
Institucion Educativa N°86214 “Guillermo Bracale Ramos™ del distrito de Chiquian,
provincia de Bolognesi, region Ancash, 2019.
. Instrumento de Investigacion

NOMBRE ORIGINAL DEL INSTRUMENTO: “La prueba para determinar el
nivel de logro de los aprendizajes en el area de matematica”

AUTORES: Camizan, Cecilia; Orbegoso, Theysi y Paredes, Yamali.

VALIDACION: Para la validez del instrumento que evalGa el aprendizaje en

el &rea de matematica, se aplico la formula “r”” de Pearson en los items del instrumento
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de medicion. Se obtuvo un r=0.843 (rs> 0.50), lo cual indica que el instrumento que
evalla el aprendizaje en el area de matematica es valido.

EDAD Y AMBITO: Nifios y nifias de la primaria (9-10) en contextos
educativos.

ADMINISTRACION: Individual.

DURACION: Sin limite de tiempo.

ESTRUCTURA: La prueba para determinar el nivel de logro de los
aprendizajes en el area de matematica, fue constituida por trece items, con respuestas
de alternativa Unica; y fue calificado con puntuacién vigesimal.

CORRESPONDENCIA DE CAPACIDADES, ITEMS Y LA PUNTUACIO
DEL INSTRUMENTO

CAPACIDADES ITEMS Calificacion global del nivel de logro
de aprendizaje de Matematica

Reconoce y 1-5 AD 17-20
resuelve
situaciones
problematica de
multiplicacién y
division con
numeros de hasta
tres cifras

A 13-16

Representa los 7-10
nameros y las

fracciones en sus

variadas formas.

B 11-12

Comprende lasz 6,11-13
relaciones y las C Menos
operaciones.
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NIVEL DE LOGRO DE LAS CAPACIDADES

Reconoce y resuelve
situaciones
problematica de
multiplicacion y

Representa los
nameros y las
fracciones en sus

Comprende las
relaciones y las
operaciones.

divisién con nimeros de
hasta tres cifras

variadas formas.

\Y, \Y,
Escal a a a
aliteral | I |
0 Descripcion 0 Descripcion o Descripcion
r r r
Reconoce y resuelve Represent Comprende
todas las situaciones a todos los todas las
y probleméticas de nameros relaciones y
1 multiplicacion y fraccionari las
AD 0 division hasta de 3 4 0S en sus operaciones.
cifras considerando variadas
el proceso para llegar formas.
a la respuesta
Reconoce y resuelve Represent Comprende
todas las situaciones a todos los todas las
problematicas de nameros y relaciones y
multiplicacién y fracciones las
9 divisién con nimeros en sus
A - hasta de 3 cifras 3 variadas operaciones
6 considerando 3 formas no no
algunos procesos sin consideran considerand
llegar a la respuesta do proceso. 0 Proceso.
correcta.
Reconoce y resuelve Represent Comprende
algunas situaciones a algunos algunas de
problematicas de nameros y las
5 multiplicacion y fracciones 3 relaciones y
B - divisién con numeros 2 en sus 5 las
3 de hasta 3 cifras variadas operaciones.
considerando formas no
algunos procesos sin consideran
do proceso.
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llegar a la respuesta

correcta
No reconoce y no No No
resuelve el representa comprende
procedimiento los las
2  correctamente en 1 numerosy 1 relaciones y
C - situaciones - las 0 las
0 problematicas de 0 fracciones operaciones
multiplicacion con en sus
nameros de hasta 3 variadas
cifras. formas.

ESCALA DE LA PRUEBA PARA DETERMINAR EL NIVEL DE

LOGRO DE LOS APRENDIZAJES EN EL AREA DE MATEMATICA”
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CAPACIDA
D

Reconoce y
resuelve
situaciones
problematicas
de
multiplicacié
ny division
con nUmeros
hasta de tres
cifras

Representa
los nimeros y
las fracciones

en sus
variadas
formas.

Comprende
las relaciones
y las
operaciones.

TEMAS

Multiplicacié
n de un solo
digito y por
otro de un
digito.

Doble y
triple.

Divisién
exacta e
inexacta.

Problemas
con divisiones.

Multiplicacié
n de un
ndmero

natural por

otro de dos
cifras,
llevando.

Representaci
on grafica de
fracciones.

Escritura de

la fraccion de

acuerdo a la
gréfica.

Escritura de
la fraccion que
corresponde.

Comparacién
de fracciones >
<6=

Multiplicacié
n por 10, 100y

1000

Sumay resta
de fracciones
homogéneas.

Fracciones
equivalentes.

ITEM
S

(e

w >

RESPUEST
AS

35

42

108

456

Pintar 6
globos

Ya

7112

Yo

2 <4/5

40: 400:;
400

13/39
Ya
1/3; 39

3/4;
6/8

PUNTAJ

0.5

0.5

0.5

0.5



69



‘“Prueba para determinar el nivel de
logro de los aprendizajes en el area
de Matematica”

3° GRADO - PRIMARIA

NOTA

e Lo Unico
que se
necesita es
lapiz, Nombre........ccceeuunee..
borradory
colores.

e leecada
enunciado Fecha. /.......... [,
con mucha
atencién.

e Luego
resuelve
cada
preguntay
marca con
una X la
respuesta
correcta.

e Solo debes
marcar una
respuesta
por cada
pregunta.
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Resuelve los siguientes problemas y luego encierra la alternativa
correcta.

4 N

1. Unasemana tiene 7 dias. ¢Cudntos dias hay en 5
semanas?
RESOLUCION

/2. Catalina gand el doble de Piperina y piperina gand em

triple de Alina. Si se sabe que Alina gand s/.7. éCuanto
gano Catalina? RESOLUCION

71

a) 30
b) 35
e) 40
d) 45

e) 50

a) 40
b) 41

c) 42
d) 43

e) 44




/3. Miguel tiene caramelos y los reparte entre 8 niﬁos.\

é¢Cuantos caramelos le sobra?

SOLUCION

-

C i

vt pot

T

' -
\

o /

4. Ana quiere repartir equitativamente 432 pastillas en

cuatro bolsas ¢ cuantas pastillas alcanzan en cada bolsa?
RESOLUCION

b) 5

d)y 7

e) 8

f) 9

72

a) 100
b) 102
¢) 104
d) 106

e) 108




Observa y responde:

C s/.38 s/.15

e Sicompro 12 lamparas ¢{Cuanto pagaré?

-~

Resolucidn: Respuesta:

.

5. Completa el siguiente cuadro:

X( 10 100 1000

4
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3 DO

8. Escribe la fraccidn que corresponda en cada caso:

A) B)

9. Escribe la fraccion que corresponde:

[ I medio J

10. Compara las fracciones homogéneas y escribe dentro del recuadro >, < 6 = segun

corresponda.
2 4

5 5
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11. Calcular la suma vy resta de fracciones homogéneas.

3 10 +
n} + = =
L B
(] 5 -
b) _ _ _
4 4 % s
; 5
= L_I-}

12. Une las siguientes fracciones con sus respectivos equivalentes.

SR
@ |

| W
| W

13. Resuelve la siguiente operacion combinada.

a) (32+26)-11x2+2+1

Nunca considereg el estudio como una 06ligacion gino como una
Oportunidad para penctrar en el Gello y maraviloso mundo del saGer.
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Anexo 2. Matriz del instrumento

VA
RIAB DIMENSION
LES
Reconoce y
resuelve situaciones
problematica de
multiplicacién y
division con
ndmeros de hasta
V. tres cifras
Depen
diente
Nive
| de
logro
en el Representa los
) namerosy las
area fracciones en sus
de variadas formas.
mate
matic
a

Comprende las
relaciones y las
operaciones.

INDICADORES

Efectda la multiplicacion de
un solo digito por otro digito

Reconoce el doble y triple
dentro de un problemay lo
resuelve.

Resuelve ejercicio con
division exacta e inexacta

Resuelve problemas con
division

Resuelve problemas de
multiplicacién de un nimero
natural por otra de dos
cifras, llevando.

Representa graficamente las
fracciones.

Escribe la fraccién de
acuerdo al gréfico.

Escribe la fraccién
correspondiente.

Compara fracciones
homogéneas.

Multiplica por 10, 100 y
1000

Suma y resta fracciones
homogéneas.

Realiza la equivalencia de
las fracciones.

Resuelve operaciones
combinadas.
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Anexo 3.

TALLER BASADO EN EL ENFOQUE DE
RESOLUCION DE PROBLEMAS, EMPLEANDO
MATERIAL CONCRETO, PARA MEJORAR EL NIVEL
DE LOGRO EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS
NINOS DEL TERCER GRADO “A” DE LA
IINSTITUCION EDUCATIVA N° 86214 “GUILLERMO
BRACALE RAMOS” DEL DISTRITO DE CHIQUIAN-
BROVINCIA BOLOGNESI EN EL ANO ACADEMICO

2019.
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TALLER BASADO EN EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

1. Fundamentacién

La sociedad actual esta llena de innovaciones que retan al hombre a
adaptarse al mundo matematizado; donde todo gira alrededor de célculos exactos, nada
queda sin ser comprobado numéricamente; también los quehaceres mas sencillos
estan relacionados con saber contar e interpretar un grafico; por ello la necesidad
de adquirir conocimientos matematicos va obteniendo mayor importancia. El proceso
de ensefianza-aprendizaje de las matematicas debe orientarse al desarrollo de
habilidades para que los educandos resuelvan competentemente problemas que le
aquejan, asi mismo que fortifique su pensamiento légico. Pese a este valor muchos
educandos peruanos aun presentan falencias en el momento de desarrollar problemas.

Como respuesta a dicha problematica surgio esta investigacion con el objetivo
de determinar si el uso del taller basado en el enfoque de resolucién de problemas,
empleando material concreto, mejora el logro en matematica de los nifios del tercer
grado “A” de la Institucion Educativa N° 86214 “Guillermo Bracale Ramos” del
distrito de Chiquian- provincia Bolognesi, 2019. Este estudio correspondio al

enfoque cuantitativo, tipo experimental y disefio pre-experimental.

Descripcion

Referido a la matematica HEZUNTZA y otros sefialan que:
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es la ciencia que se ocupa de describir y analizar las cantidades, el espacio y
las formas, los cambios y relaciones, asi como la incertidumbre. Si miramos a nuestro
alrededor vemos que esos componentes estan presentes en todos los aspectos de la vida
de las personas, en su trabajo, en su quehacer diario, en los medios de comunicacion,
etc. (HEZKUNTZA,UNIBERSITATE ETA IKERKETA SAILA, 2017)

La informacion preliminar es aseverada también por el MINEDU. En la Rutas
de aprendizaje, donde recalca que la matematica es importante, porque “esta presente
en nuestra vida diaria y necesitamos de ella para poder desenvolvernos en él; es decir,
estd presente en las actividades familiares, sociales, culturales; hasta en la misma
naturaleza, abarcando desde situaciones simples hasta generales” (MINEDU, 2015,
pag. 8).

El doctor en Psicologia, Josetxu Orrantia menciona que ‘el aprendizaje de las
matematicas supone, junto a la lectura y la escritura, uno de los aprendizajes
fundamentales de la educacion elemental, dado el caréacter instrumental de estos
contenidos” (Orrantia, 2006, pag. 2).

La matematica es un mundo complejo donde estudiantes deben sumergirse, la
escuela busca de prepararlos, para que, en un futuro, no muy lejano, sean individuos
capaces de resolver problemas en el &mbito donde se encuentren.

Los términos resolucion de problemas poseen mayor significancia porque exige
que los estudiantes empleen sus saberes previos y su maxima concentracion para
conseguir resolver los problemas.

Para captar la atencion y la concentracion de los estudiantes es necesario
empleen materiales tangibles. Tal como lo sefiala el MINEDU:

Es el material que se puede manipular y esta disefiado para crear
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interés en el estudiante, el cual comienza a explorar formas
diversas de utilizarlo lo lleva a experimentar divertirse y aprender.
Permiten el desarrollo de actividades individuales y grupales en
clase, a trabajar en equipo, interactuar de manera critica y creativa.
Estas actividades motivadoras generan aprendizajes significativos

en los estudiantes. (MINEDU & John, 2019, pag. 39))

Los materiales concretos desempefian una funcion mediadora, entre el alumno
y el profesor, entre el aprendizaje y los contenidos, por lo tanto, es substancial
seleccionar el material apto para los objetivos planteados.

La investigacion se baso en la aplicacién del taller basado en el enfoque de
resolucion de problemas, empleando material concreto, orientado a desarrollar
Habilidades matematicas en los nifos del tercer grado “A” de la Institucion Educativa
N° 86214 “Guillermo Bracale Ramos” del distrito de Chiquian- Provincia Bolognesi
en el afio académico 2019.

El taller se organizé en nueve sesiones, que se considero actividades ludicas y
manipulativas para el desarrollo de habilidades matematicas.

Los momentos pedagdgicos para cada sesion de aprendizaje tuvieron la
siguiente estructura:

Inicio: se motivd a los estudiantes a través de diversos medios como
presentacion de varios materiales concretos, elaborados con objetos reciclables, aparte

de ello, se presentaron e indicaron el buen manejo de las regletas, multibases, etc.
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Desarrollo: en esta secuencia como recurso didactico se utilizdO materiales
concretos, unas estrategias de ensefianza que ayudo a los nifios en desarrollar las
Habilidades matematicas.

Cierre: en este momento se evalud a los estudiantes sobre lo aprendido
mediante una Lista de Cotejo.

Objetivos

Determinar si el empleo taller basado en el enfoque de resolucion de problemas,
empleando material concreto favorece en el nivel de logro en el &rea de matematica en
los nifios de tercer grado “A” de la Institucion Educativa N°86214 “Guillermo Bracale
Ramos” del distrito de Chiquian, provincia de Bolognesi, region Ancash, 2019.

Metodologia de ensefianza

Se desarrolld la aplicacion del Taller basado en el enfoque de resolucién de
problemas, empleando material concreto, para mejorar el logro de matematica
mediante multiples actividades didacticas, con el propdsito de proporcionar estrategias
de ensefianza disefiadas por la investigadora, tales como trabajo individual y colectivo,
para que de este modo los estudiantes desarrollen 6ptimamente las habilidades que a
su les permita resolver problemas. Los datos aseveran el manejo de una metodologia
préctica.

Evaluacion

Como instrumento de evaluacion para cada sesion, se utiliz6 una ficha de
resolucion de problemas, a partir de la cual se evalio de manera permanente los

desempefios propuestos.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1- I.LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS

1.2- GRADO: 3° “A”

1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 07 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Multiplicacion de un solo digito.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Verdnica Maria

II. PROPOSITO DE LA SESION: La multiplicacion de un solo digito por

otro digito.

I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias

Capacidades

Desempefio

RESUELVE
PROBLEMAS
DE
CANTIDAD

Reconoce y resuelve
situaciones
probleméaticas de
multiplicacion y division
con numeros hasta de
tres cifras.

Efectua la
multiplicacion de un
solo digito por otro

digito.

IV. ENFOQUES:

ENFOQUES
TRANSVERSALES

ACCIONES OBSERVABLES

Enfoque de
orientacién al bien
comun.

Estudiantes comparten siempre los
bienes disponibles con sentido de
equidad y justicia
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V. SECUENCIA DIDACTICA

83



PROCESOS PROCESOS
PEDAGOGICOS DIDACTICOS ESTRATEGIAS
Motivacion Se les informara a los

INICIO

nifios que se narrara un
cuento denominado “LA
HERMOSA GRANJA DE
TERESA” ANEXO 1

Recojo de saberes
previos

¢Les gusto el cuento?
¢De quién se trataba?
¢cémo era Teresa? ¢ Al
final ella logré entender
cuantos huevos ponia su
gallina en cuatro dias?

Propdsito de la sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
resolveremos problemas
de multiplicacién de un
solo digito.

Acuerdos de
convivencia

Participar
colaborativamente en
clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinion de
los demas

DESARROLLO

Familiarizacion con el
problema

Se les comunica que
todos seremos solidarios
con la sefiora Teresa,
porque buscaremos una
forma de solucion a su
problema.

Observaran el problema
escrito en un papelote

La docente realiza
preguntas como: ¢De qué
se trata el problema?
¢ Qué nos pide de realizar?
¢ Cuales son los datos que
encontramos? ¢Sera
posible resolverlo?

Busqueda y ejecucion
de estrategias

Responden a las
siguientes interrogaciones:
¢ Coémo lo resolverian?
¢ Qué material emplearian
para solucionar de una
forma sencilla este
problema?

Se brindara un espacio a
o< ectiidiantes nara Aiie




ANEXO 1

“Los animales de la granja”

ivia en una granja. 'T‘odo; los dias se
do cantaba su gallo kf‘l;ié‘%i. Kikirikii
as. Seguida 1
y lo hacia capm‘\—-lldo lalalala

que también saludaba.
-Hola, hola,

Y todos los animales contestaban alegres la vaca: muuu, muuu, muuu el
cerdo: oinnn oifinnn ofiinnn las cabras y las ovejas: beeee, beece, beeee, y se

pusieron a comer.

Por dltimo acudié corriendo su caballo tocotoc, tocotoc, tocotoc, y también los 'd
congjos, porque ellos también querian comer. Y cuando les dio la comida,

empezaron a mover su boca y alli se quedaron todos.

El granjero, cuando acabé la tarea, se fue a su casa a comer y a descansar un

poco.
Cuando llegé la tarde fue al campo con su perro, los dos iban muy alegres: el
granjero cantando lalala l4, lalala lala lala la y el perro lo acompaiiaba guauu,
guauu, guau guau guauuu.
Iban alegres porque tenfan que cortar hierba para que los animales de la granja,
tuvieran comida al dia siguiente.
Cuando acabaron volvieron a la granja igual de contentos.
Al final del dia se fueron a cenar, y después a dormir
Todos los animales de la granja, también dormian felices, porque tenian un granjero que los
cuidaba muy bien, y por eso lo querian mucho. 7, I
Por eso, siempre que se cuida bien a los animales, nos querrdan mucho. @
St
~ 1

-®

Vanesa Mansilla 1

YV Y VNV VYV VYV VNIV YININYNYIINVNIVNYNINNYNINNININNNNNNINNNINNN

Colorin, colorado, este cuento se ha terminado.

AAAAAAAAAAAAAAARAAAIARARI AR R A AR A A

ANEXO 2

¢Cuantos huevos pone las dos gallinas en una
semana?

ANEXO 3
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Las posibles estrategias que usarian los estudiantes se muestran a continuacion:

Con material concreto {por ejemplo, botones que van repartiendo uno a uno
en dos filas hasta usar los ocho que fienen)

Grdéficamente (por ejemplo, con puntos en una tabla, que van colocando uno
a uno para cada nieto hasta usar los 8 botones)

Nieto 1 2 @ (<] @

Nieto 2 @ @ =3 @

Operativamente (restando varias veces una misma cantidad hasta quedar en
cero)

Nieto : 8 -2 =6 4-2:=2 tendrd 4 caramelos
Nieto 2: 6 -2 = 4 2-2=0 tendrd 4 caramelos

Veamos el siguiente problema que puede ser trabajdo cuando tus estudiantes
manifiesten mayor avance:

Digamos que entregas en clase a cada estudiante un “album" con cuatro
paginas y ademds les entregas 28 figuritas (o stickers), ademds les das la
consigna de que peguen todas las figuritas en las pdginas, cuidando que

SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1- LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 09 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Reconocer el doble y el triple dentro de un
problema y resolverlo.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Veronica Maria
II.  PROPOSITO DE LA SESION: Reconocer el doble y el triple dentro
de un problemay resolverlo.

86



I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias Capacidades Desempefio
Reconoce y resuelve Reconoce el doble y el
situaciones problematicas triple de un problema
RESUELVE de multiplicacién y lo resuelve.
PROBLEMAS division con nGmeros
DE hasta de tres cifras.
CANTIDAD
IV. ENFOQUES:
ENFOQUES
TRANSVERSAL ES ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de orientacion Estudiantes comparten siempre los bienes
al bien comun. disponibles con sentido de equidad y justicia

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS PROCESOS
PEDAGOGICOS DIDACTICOS ESTRATEGIAS
Motivacion Se les informara a los

INICIO

nifios que se realizara
un juego denominado
MEMORIA, se les
bridara la explicacion
correspondiente
ANEXO 1

Recojo de saberes
previos

¢Les gusto el juego?
¢De qué se trataba?
¢Como han llegado al
resultado?

Identificaran la
palabra clave.

Proposito de la
sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
reconocemos el doble y
triple dentro de un
problemay lo
resolveremos.

Acuerdos de
convivencia

Participar
colaborativamente en
clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinion de
los demas

Familiarizacion con
el problema

Escucharan la
definicion del doble y
triple ANEXO 2

Se repite el
mismo numero
dos veces

Se presenta un
problema ANEXO 3

Explicamos de
manera detallada la
solucién empleando las
regletas ANEXO 4

El docente realiza
preguntas como: ;Qué
empleariamos para
resolver este problema?
¢Sera importante
trabajar con un
material concreto?

DA N11IAD

Se repite el
mismo numero
tres veces



ANEXO 1

ANEXO 2
Se repite el
mismo numero
;1! ‘.*72, o3 ool 085 o dos veces
e 00 %0 oo o
Se repite el

mismo ndmero
tres veces

ANEXO 3

Doble y Triple

DOBLE | TRIPLE

Sumar dos veces la

Sumar tres veces el
misma cantidad.

\} ~wN @l |

Eldoblede 2 es Eltriplede 2 es

NeR=

ANEXO 4

NeR=

.. " o
-

ANEXO 5

89



| Homizea.

IFecha: ]ﬁ
DOBES v TRIPES &

ANTREG, L BT SPURSTA. Ciscuis o resfind: b6 cuts Tuliphcacs B moolrmscon, Dol b FHgL [ovecd & 8 colmvel

68w derecha Dol reglh S0asl ol Bl eeichd LB DGt AL L G [ Panic ] | ek i 0 it

PPt o i ] s e e L Crl ot e,k TR M T i Pkl s W

2uid=
Ixti=
2x9=
ixhs=
2x18=
Ixif=
2xib=
Inth=
2x2 =
2=
2xd2=

Ixd=

2xdl=

+

. . 5 i

. LT

. 1 & ad

e 12 v

}'* . Eik\&x 5 5 * - '

/¢ ™, 8 * 64 _q}n:uoo

] ™ Il GEE

L ’ I \T‘-\ e 00 0K

lew LN , v 4/’6"10 102 (7]

K ° \\ ¢ 7 167 Ml o]« ]
| . : ]

[_1 * L \\3\" k] 203 8 §§.“: o

L [ A 13 1 w M o H gﬁ g9 .:'.:

[: . N N 2 s 63 -:E 0

]

]

]

(]

SESION DE APRENDIZAJE N° 3

DATOS INFORMATIVOS:
1.1- 1.E: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 10 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Reconocer problemas con division.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Verdnica Maria
PROPOSITO DE LA SESION: Resolvemos problemas con division.

I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION
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Competencias Capacidades Desempefio

Reconoce y resuelve

RESUELVE situaciones probleméticas Resuelve ejercicios
PROBLEMAS de multiplicacion y con division exacta e
DE CANTIDAD division con numeros inexacta.

hasta de tres cifras.

IV. ENFOQUES:
ENFOQUES
TRANSVERSALES ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque de Estudiantes comparten siempre los bienes
orientacion al bien disponibles con sentido de equidad y justicia
comun.

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

PROCESOS
DIDACTICOS

ESTRATEGIAS

INICIO

Motivacion

Se informara a los
ninos que se les
narrara un cuento
“la herencia de don

Lucianito

“ ANEXO 17

Recojo de saberes
previos

¢Les gusto el
cuento? ¢De qué se
trataba? ;Como
acabo el cuento?

¢ Qué operacion
aplicd el profesor
para ayudar a don
Lucianito?

Propdsito de la sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
resolveremos
problemas de
division.

Acuerdos de
convivencia

Participar
colaborativamente
en clases

Escuchar al
docente.

Respetar la opinién
de los demés

DESARROLLO

Familiarizacion con el
problema

Escucharan la
explicacion teniendo
en cuenta en qué
consiste dicha
operacion.

Identificaran los
términos de la
division teniendo en
cuenta la estructura
grafica. ANEXQO?2

Descubriran la
manera correcta de
realizar una division.

Teniendo en cuenta
la estructura grafica
de la divisién, cada
estudiante ubicara
los datos del cuento
donde crea
conveniente.




ANEXO 1 ANEXO 2

Cantidad que
Canmtidad que sobra -
ANEXO 3
< Noartore: W) 2\
= Ficha 2 6\3/
DIVISION i o =
Sin decimales
\ Vo
T —-drsss — a8 58
32:8= 40 :4a = [ 4a2:7= || a5 :5 = |
[ 36:3= [ 36:4a= || 48 :6 = [ 50:5= |
[40:5= [ 40 :8 = [ a9 :7 = [ a5 :9 = |
s|[35:7= | 35:5 = || a2 :6 = || 54 :9= |
°§ |36:6= || 40 : 2 = || 48 : 8 = || 184 = |
N
A © 94 2B 3B g S & FH )
| sa:-6= I 63:7 = || 85:5 = I 36 : 2 = |
| s0:6 = [ 72:9 = || Bo:8= || 30:2= |
| 83 :9= [ 70: 7 = || 81:9= || 60 :3 = |
s|[ 65 :5 = [ 64 :s8= |[ s0:5 = [ 2:31s= |
:g[ 72 :8 = || 60 :5 = |[ e0:9 = |[ 4a0:2 |
Y = =~ 8 X — 9 8 3
| 75 :5 = || s0:2 = || 26:3= [ 62:2 = |
| 4a6:2 = || 8o:a= || 60 :5 = [ 6a:4a= |
| 42:2 = | 28:2 = ]| 25:5= [ s5:5= |
‘§|45:3= I zo:2 = || s0:3 = || 33:3= |
S)[ 50:2= | es5:5= | 47 :1= [ 44:2= |
e © 94 B B @G 88 & T = //
W OertomediaEdhonial (o educapeques &

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1- 1LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
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1.4- FECHA: 11 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Resolver gjercicios con division exacta e
inexacta.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Veronica Maria
Il.  PROPOSITO DE LA SESION: Resolvemos ejercicios con division
exacta e inexacta.
I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias Capacidades Desempefio

Reconoce y resuelve

RESUELVE situgcioneli_plr_obIe:r,néticas ReSL_Je_Iv_e, ejerci(;ios
PROBLEMAS de multiplicacion y con division exacta e
DE divisién con ndmeros inexacta.

CANTIDAD hasta de tres cifras.
IV. ENFOQUES:
ENFOQUES ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Enfoque de orientacién Estudiantes comparten siempre los
al bien comun. bienes disponibles con sentido de

equidad y justicia

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS PROCESOS
PEDAGOGICOS DIDACTICOS ESTRATEGIAS
Se informara a los
Motivacion

INICIO

ninos que la docente
ha traido una

y les regalara a todos
por igual.

Recojo de saberes
previos

¢Los caramelos eran
exactos? ¢De qué se
trataba? ;Este
problema lo podremos
remplazar en la
division?

Comparando el
ejercicio de la
motivacion del dia
anterior con el
presente ejercicio
donde estéa la
diferencia entre
ambos.

¢Si observan el
residuo notan ciertas
diferencias? ¢Por qué
creen que sea de ese
modo?

¢ Segun ustedes como
se le denominan a este
tipo de divisiones?

Propdsito de la sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
resolveremos

problemas y ejercicios
de division exacta e

inexacta.
Participar
Acuerdos de colaborativamente en
convivencia clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinién
de los demas

Familiarizacién con el

problema

de la motivacion sobre

Escucharan la
explicacion teniendo
en cuenta el problema

la divisién inexacta.

Recordaran los

cantidad de caramelos
Para cada uno de ellos



ANEXO 1

ANEXO 2

TERMINOSDEL: | Dividendo|Divisor
- QIMI&IQN. : Resto Cociente
Ripidendo D - -

427" | PRUERADE LA DIVISION
RWO-/Q 2M I —— ioaaooonei

ANEXO 3
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SESION DE APRENDIZAJE N°5

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1- I.LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 11 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Multiplicacion de un ntmero natural por
otra de dos cifras.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Verdnica Maria
PROPOSITO DE LA SESION: Multiplicacién de un nimero natural
por otra de dos cifras.
I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias

Capacidades

Desempefio

Reconoce y resuelve
situaciones problematicas de

Resuelve ejercicios
con division exacta e

RESUELVE | multiplicacion y division con inexacta.
PROBLEMAS | nGmeros hasta de tres cifras.
DE
CANTIDAD
IV. ENFOQUES:
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ACCIONES OBSERVABLES

ENFOQUES
TRANSVERSALES
Enfoque de Estudiantes comparten siempre los bienes
orientacion al bien disponibles con sentido de equidad y justicia
comun.

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS PROCESOS
PEDAGOGICOS DIDACTICOS ESTRATEGIAS
Motivacion Realizaran un juego

INICIO

denominado “Adivina el
namero que estoy
pensando”

Recojo de saberes
previos

¢ Qué operaciones se ha
realizado en el juego?
¢Eran nimeros pequefos
0 numeros grandes?
¢Ustedes saben
multiplicar nimeros de
hasta més de dos cifras?

¢De qué manera lo
resuelves?

¢Para poder resolver
estos tipos de operaciones
con numeros grandes que
es necesario?

Propdsito de la sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
resolveremos problemas
de multiplicacion de un
namero natural por otra
de dos cifras, llevando.

Acuerdos de
convivencia

Participar
colaborativamente en
clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinion de
los demas

Familiarizacion con el
problema

Se presentara un
problema plasmado en un
papelote acerca de la
multiplicacién de un
namero natural por otra
de dos cifras, llevando
ANEXO 1.

Un estudiante leera el
problemay lo graficara en
la pizarra para la
resolucién.

Con ayuda de los
estudiantes empleando
materiales concretos
existentes en el aula se
resolveréa el problema
ANEXO 2.

Se realizard competencia




ANEXO 1 ANEXO 2

/ 2. En el colegio compraron 54 cartillas \
a5 1.964 cada una. i Cual fue el costo

total?

Qﬂpuesta: Fl eosto total fue de & /

ANEXO 3

Multiplicaciones de tres cifras.

“ 9.310 = 5.863 “ 4.802 “ 7.540 = 4811
=< 656 =< 593 =< 59 =< 155 <177
£ 4.375 7 6.969 = 2508 ' 4.546 i 5969
=< 54 =< 78 = 859 =< 553 =< 173
™ 8.956 2 3477 @ 9 251 % 7 444 = 3.626
x 20 = 889 = 526 =x 322 x 28
e 7.472 T 3.915 e 7.853 1 4.094 20 6.569
= 171 < 84 < 4 = 941 =< 88
= 2777 2 8.494 ® 7.722 2 2892 2= 4324
=x 463 = 594 =x 41 =< 45 =< 153
2 3.920 7 5123 = 1120 = 9296 = 8.931
=x 58 =x 27 =x 54 = 890 x 76

SESION DE APRENDIZAJE N° 6

. DATOS INFORMATIVOS:
1.1- 1.LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 20 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Representa graficamente las fracciones.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Verdnica Maria
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II.  PROPOSITO DE LA SESION: Representamos graficamente las

fracciones.

I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias Capacidades Desempefio
Reconoce y resuelve Representar
situaciones probleméaticas de graficamente las
RESUELVE multiplicacién y division con fracciones.
PROBLEMAS | nlmeros hasta de tres cifras.
DE
CANTIDAD
IV. ENFOQUES:
ENFOQUES ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Enfoque de orientacion

al bien comun.

Estudiantes comparten siempre los bienes
disponibles con sentido de equidad y justicia

V. SECUENCIA DIDACTICA

PROCESOS PROCESOS ESTRATEGIAS
PEDAGOGICOS | DIDACTICOS
INICIO Motivacion Se informaré a los nifios que se
jugara “ las rompecabezas”
ANEXO 1
¢De qué se trataba el juego? ¢Qué
imagenes hemos armado? ¢En
) cuéntos pedazos estaban divididos
Recojode | cada figura? ;Observan qué
saberes previos diferencia hay entre ellos, aparte
que sean diversas imagenes?
¢Podré yo expresarlo en nUmeros?
¢ Cémo?
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Proposito de la
sesion

Se comunica a los estudiantes que
hoy Representaremos graficamente
las fracciones.

Acuerdos de
convivencia

Participar colaborativamente en
clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinion de los demas

DESARROLLO

Familiarizacion
con el problema

Escucharan la explicacion teniendo
en cuenta

ciertas reglas o conceptos basicos
acerca de la fraccion.

“dos partes de g

5 <«— Denominad Se lee: “dos qui

-
2 <«— Numerador
or

.

Se les presentara una figura
adicional con el cual junto a ello
estard la fraccion enumerada.

Blsqueday
ejecucion de
estrategias

De manera grupal o individual
buscaran el modo de interpretar y
representar cada grafico en su
enumeracion correcta.

Después de analizarlo, se
representara junto a la docente
todas las figuras empleadas en la
motivacion.

Socializa sus
representaciones

Reflexionan sobre la utilizacién de
estrategias.

Resolveran una ficha de practica.
ANEXO 2

Formalizacién

Para realizar el propdsito y lograr el
conocimiento se empleara como
herramienta materiales concretos.
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Reflexion

Responden a las interrogantes: ¢ El
uso del material te ayudoé a resolver
de una manera sencilla el
problema? ;Emplear este modo de
solucion nos ayudara con seguridad
dar una respuesta correcta al
problema?

CIERRE

Metacognicion

Responden a las interrogantes:

¢ Qué hemos aprendido hoy? ;Les
parecio facil? ;Serd util para su
vida diaria? ¢La herramienta que
hemos empleado nos ha ayudado a
solucionar el problema?

ANEXO 1

c:-E|

PP
[

ANEXO 2
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aplaney acTiviosn: FRACCIONES
o

Mombre:
_E'CI”.CIZ
., . EE— S S S S — — -\
Une con lineas: I
I -
| 7 @ a. % un medio I
| I
| 2. @ b % un fercio |
[ I
I 3 @ c. % un cuarto |
I
I i d 1— un quinto
| s
| . 1 | |
2. g, = UNn sexlo
6 I
I
| ¢ @ f ‘Ig un octave :
I
| ¢ % g. % un décimo I
I I

|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
\

SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1- LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADQO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 20 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Suma y resta de fracciones homogéneas.
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Veronica Maria
I. PROPOSITO DE LA SESION: Resolver ejercicios de suma y resta
de fracciones homogéneas.
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I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias Capacidades Desempefio
Reconoce y resuelve Resolver ejercicios
situaciones de sumay resta de
RESUELVE problematicas de fracciones
PROBLEMAS  multiplicacion y division homogéneas.
DE con numeros hasta de
CANTIDAD tres cifras.
IV. ENFOQUES:
ENFOQUES ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Enfoque de e Estudiantes comparten siempre los
orientacion al bien bienes disponibles con sentido de equidad y

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS PROCESOS ESTRATEGIAS
PEDAGOGICOS DIDACTICOS
INICIO Motivacion Se realizara un juego

denominado la gallina ciega.
¢ Como se denomina a este tipo
de gréaficos? ¢ Como se escribe?
Recojo de ¢ COmo se lee? ¢ Si tenemos dos

saberes previos fracciones con el mismo
denominador cémo lo
resolvemos?

Se comunica a los estudiantes
Proposito de la | que hoy resolveremos ejercicios

sesion de suma y resta de fracciones

homogéneas.
Acuerdos de Participar colaborativamente
i . en clases
convivencia
Escuchar al docente.
Respetar la opinién de los
demas
DESARROLLO Se presentara un problema

Familiarizacion
con el problema

plasmado en un papelote acerca
de fracciones homogeéneas.

Cada estudiante graficaray
resolvera el problema en una
hoja.

Con ayuda de la docente se
explicaré el problema.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

Compiten por grupos
resolviendo varias fracciones
gue seran dictados por la
docente. ANEXO 1

Socializa sus
representaciones

Reflexionan sobre la
utilizacion de estrategias.

Resuelven la ficha de trabajo
sobre el tema. ANEXO 2

Formalizacién

Para realizar el propésito y
lograr el conocimiento se
empleara estrategias dinamicas.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

I DATOS INFORMATIVOS:
1.1- I.LE: GUILLERMO BRACALE RAMOS
1.2- GRADO: 3° “A”
1.3- AREA: MATEMATICA
1.4- FECHA: 28 -05- 2019
1.5- TITULO DE LA SESION: Fracciones equivalentes
1.6- INVESTIGADORA: Paulino Cerna Veronica Maria
I. PROPOSITO DE LA SESION: Resolvemos ejercicios de fracciones
equivalentes
I11. COMPETENCIAS, CAPACIDADES A TRABAJAR EN LA SESION

Competencias Capacidades Desempefio
Reconoce y resuelve Resolver
situaciones problematicas de ejercicios de
RESUELVE multiplicacion y divisién con fracciones
PROBLEMAS nlmeros hasta de tres cifras. equivalentes.
DE
CANTIDAD
IV. ENFOQUES:
ENFOQUES ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES
Enfoque de Estudiantes comparten siempre los bienes
orientacion al bien disponibles con sentido de equidad y justicia
comun.

V. SECUENCIA DIDACTICA
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PROCESOS
PEDAGOGICOS

INICIO

PROCESOS ESTRATEGIAS
DIDACTICOS
Motivacion Se presentara siluetas sobre
las fracciones equivalentes.
¢COmo se denomina a este
Recojo de tipo de gréaficos? ¢ COmo se

saberes previos

escribe? ;Como se lee?
¢ Ustedes creen que estas
fracciones son iguales? ¢Por
qué?

Propdsito de la
sesion

Se comunica a los
estudiantes que hoy
resolveremos ejercicios sobre
las fracciones equivalentes.

Acuerdos de
convivencia

Participar
colaborativamente en clases

Escuchar al docente.

Respetar la opinion de los
demés

DESARROLLO

Familiarizacion
con el problema

Se presentara un problema
plasmado en un papelote
acerca de fracciones
equivalentes.

Se presentara varias flores
fraccionadas en las cuales los
estudiantes tendran que
determinar cuales son
equivalentes y cuéles no.

Con la ayuda de la docente
se comprobara cuéles de las
fracciones son equivalentes.

Busqueda y
ejecucion de
estrategias

Recibiran la imagen de una
tabla de multiplicar de forma
circular. ANEXO 1

Con ese material se
apoyaran para resolver los
ejercicios que se presentara
durante la clase. ANEXO 2

Socializa sus
representaciones

Reflexionan sobre la
utilizacion de estrategias.

Resuelven la ficha de
trabajo sobre el tema.

Para realizar el propdsito y

lannvar ol ArANRAATMIANREA oo




ANEXO 1

’11“12‘{ ég\ 4] 2\4 -'n t 45\4_3‘{71/. He
e b ‘A \ b e b ’/ o fs; %}\,‘ ‘/2 { Jao it /‘_/1;\.[
IS/ 1>< m(2x g 1 3 Aoy x‘
9 o ¥ 4; uslg ALl g | “ 1*); Be Ry 16
..8/7,“_.»\‘ 54 ’16 /76 1 ’)4 1% 132 /7|6 20
B 7 | 6. g 13\ W28 | 24 a8
G0 577 = \72 P as] 8 79
L3S B 4,107 /12% 7’ > é]} 88 :1"1’;[“ b‘
IS0 ore a7 [69; ;10*6 /23 15 f70\i‘a~7 2 f/ 21\ ‘%oliﬁ\jlg "{1'254".
_ﬁsgﬁ X450 / 529 z 3/22] \l,ss 2. 28 \72?:(5 Xf,.:.:\‘a 2
1]\.{.\;"3/_], : 43 /;7 65 30 }, " ? 6\ *’(:.4/_? é‘\"“f._.\/'
J -'",3_5_ 3.9‘ 4‘/4 jb 49 s r,\_’g "_§,<"
I %Wi ‘9’";;5‘.. w\g;l o P *>L. AR B
AR Eip ./.;i,‘ 1 = o 5 2027 A“—"_, W O2NT " i R N
f)()i}‘)g—”\ 327 rwoh%:‘ O :)u". ‘AS,é%l {.).2::_,;1«4.! nzni%ii_‘ _sisﬁs
12 g /2-" ‘3( -90 / 4 99 9 . X_\‘ P 5 j 4 48
B 728" 7." 5 45, b \ -,() % ;;5 ‘i‘ .; \\5‘/'_);," 8/>;' 8\ 5;(\) p
s /631<4 -\.‘ -—: | 8620 e | 2 00
ANEXO 2
Epmb & 2 2 4 |3 6 12
2 3 12 4 ' '
2 2 3 2 gre=ys s
al 13 | 12l le | |& od] S Blld &)
2 4 4 5 4 8 12

111




& )

O

CRONES RQUIVALENTES

Colorea todas las fracciones equivalentes a 1/5 de MORADO.
Colorea todas las fracciones equivalentes a 2/5 de GRIS.

Colorea todas las fracciones equivalentes a 3/5 de AZUL.

Colorea todas las fracciones equivalentes a 4/5 de BLANCO.

Colorea todas las fracciones equivalentes a 1/6 de VERDE. 4
Colorea todas las fracciones equivalentes a 2/6 de NEGRO.

(Ataaa:tr»l cskilno dolactm > m Todas|as imdganes yporson des mastradsenasa pagna son copyight da s
\ orginal Kayleo's Educion Saudo Vaclﬂudrs.oom o Spoctives prop tan 0. Su w0 es sdoedusatv personal y sin dnimo deluon J
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EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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