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Resumen

Esta investigacion tiene como punto de salida: es de tipo de investigacion es
cuantitativa, “El  Nivel investigacion descriptiva. Con el Disefio No
Experimental.Descriptivo. Se trabajo con los estudiantes de la Institucion Educativa
Inicial 76 del distrito, provincia Azangaro en donde se observo a 15 nifios. Para
recoleccion de datos se aplico el instrumento de lista de cotejo un cuestionario y para
el procesamiento de los datos se utilizé la estadistica descriptiva, con el cual se elabord
tablas y graficos simples y porcentuales para obtener los siguientes resultados;” Los
resultados responden al objetivo general que se proponia Determinar la relacién en el
juego libre en los sectores para mejorar El aprendizaje en el area de Matematica en
nifios de cinco afos en la Institucion Educativa Inicial 76 del Distrito, Provincia
Azéangaro, regién Puno, Afio 2018 de tal manera Segun los resultados analizados el
juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
nifios de cinco afos en la Institucion Educativa Inicial 76, Provincia Azangaro, Region
De la tabla 12 y grafico 12, se observa que el 53% si logra, donde se evidencia que los
nifios Expresa caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno y el 47 %
Solicita ayuda a la docente cuando es necesario tienen miedo durante esta actividad.
Se define que el 20% que no pueden realizar el porcentaje porque no logran
desenvolverse con facilidad en los juegos por falta de comunicacion porque los nifios
son timidos y no se socializan con los demas facilmente. EI 80% de los nifios y nifias
si logra un buen porcentaje porque se desenvuelven con facilidad y bastante fluidez,

les encanta los juegos libres y hacer grupos para ir a los sectores que ellos eligen”.

Palabras clave: juego, aprendizaje, matematica, sectores
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Abstract

“This research has as a starting point: It is quantitative research type, The level
descriptive research. With Non-Experimental Design. Descriptive. He worked with the
students of the 76 Initial Educational Institution of the district, Azangaro province
where 15 children were observed. For data collection, the checklist instrument was
applied a questionnaire and for the processing of the data descriptive statistics were
used, with which simple and percentage tables and graphs were prepared to obtain the
following results; The results respond to the general objective that was set out to
determine the relationship in free play in the sectors to improve Learning in the area
of Mathematics in five-year-olds in the Initial Educational Institution 76 of the District,
Azangaro Province, Puno region, Year 2018 in this way According to the results
analyzed, free play in the sectors to improve learning in the area of mathematics in
five-year-olds in the Initial Educational Institution 76, Azangaro Province, Region
From table 12 and graph 12, it is observed that the 53% if achieved, where it is evident
that children Express perceptual characteristics of the objects in their environment and
47% Ask the teacher for help when necessary are afraid during this activity. It is
defined that 20% who can not perform the percentage because they fail to perform
easily in games for lack of communication because children are shy and do not
socialize with others easily. 80% of boys and girls if they achieve a good percentage
because they develop easily and fairly fluently, love free games and make groups to

go to the sectors they choose.”

Keywords: game, learning, sectors, math
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I. INTRODUCCION

“Esta investigacion tiene como punto de partida analizar la utilizacion de juego libre
en los sectores y su relacion con el aprendizaje significativo en el area de matematica
nos dan caracteristicas en los infantes para desarrollar habilidades sociables en un
significativo juego ya que construye la ensefia en trabajar en equipo y ser solidario con

sus compaiieros de la Institucion Educativa Inicial 76.”

“para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de cinco afios, para ello
cabe mencionar que el juego libre en los sectores y su relacion con el aprendizaje
significativo en el area de matematica desde hace muchos afios atras ya se consideraba

una herramienta importante en lo que respecta a los nifios y nifias en sus aprendizajes.”

“Moreno, (2015) El juego es algo esencial a la especie humana, la actividad ludica es
tan antigua como la humanidad. El ser humano ha jugado siempre, en todas las
circunstancias y toda cultura, desde la nifiez ha jugado mas 0 menos tiempo y a través
del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir. Me atreveria a afirmar que la identidad
de un pueblo esta fielmente unida al desarrollo del juego, que a su vez es generador de

cultura.”

“Asimismo, es necesario afirmar que para mejorar un aprendizaje en el area
matematica ocupa un area importante en el aprendizaje en el sistema educativo esta
subvalorada, que, por ello, se considera que tanto en el entorno de un centro educativo
rural o urbano, puede estimular el aprendizaje ludico en su proceso de ensefianza y

aprendizaje.”

“A nivel metodoldgico este proyecto se considera un documento de guia de la

universidad, donde la investigacion es de forma cuantitativa, con un planteamiento
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descriptivo, la poblacion y muestra esta conformado por 18 nifios de la institucion

educativa inicial 76 del distrito de Azangaro, provincia de Azangaro, region puno”.

“A nivel internacional el juego en el aprendizaje en el area de matematica es de suma
importante ya que el nifio desarrolla sus habilidades y destrezas para asi ser autbnomo
y creativo como también desarrollan la interaccién del lenguaje y la socializacién entre
los nifios. Las Dificultades del Aprendizaje en el area de Matematica pueden ser una
de las causas donde se perderia el juego y surgiria un fracaso escolar y en ocasiones,
pueden llevar a la timidez de los alumnos en su entorno educativo, la cual conllevaria

a los nifios a tener una baja autoestima”.

“El Per( vive en una sociedad interculturalidad donde el nifio puede activar el
desarrollo de conocimientos mediante el aprendizaje en el juego en los sectores en el
area de matematica y recibir nuevos conocimientos que le rodea, es asi la importancia
del juego en los sectores en el aprendizaje en el area de matematica, también plantea
en el nivel inicial, De tres a cinco afios su potencia y curiosidad y afan de investigar,
permitiéndoles aprender mediante sus propios intereses y estilos mediante el juego
libre en los sectores que ofrece proporcionar espacios seguros definidos e
implementados donde los nifios se sientan comodos y puedan desarrollar su identidad

y su creatividad.”

“A nivel regional Los juegos y la matematica tienen muchos en comun en lo que se
refiere a la finalidad educativa. La matematica para los seres humanos es un conjunto
de instrumentos que potencian y enriquecen sus aprendizajes mentales, y los
posibilitan para explorar y actuar en la realidad. Los juegos ensefian a los escolares a

dar los primeros pasos en el desarrollo del aprendizaje, potencian el pensamiento
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I6gico, desarrollan habitos de razonamiento, ensefian a pensar con facilidad; los
juegos, por la actividad mental que generan, son un buen punto de partida para la
ensefianza de la matemaética, y crean la base para una posterior formalizacion del

pensamiento matematico”

“En el distrito y Provincia de Azangaro, se observa que, si toman interés en el juego
para el aprendizaje en el area de matematica, pero la falta de implementacion de los
materiales del juego, limitan el aprendizaje como también el espacio en algunas
instituciones no son adecuadas para desarrollarse sus habilidades y con la influencia

del &mbito familiar en la falta de interés de los padres hacia sus hijos.”

“En la actualidad en algunas instituciones no realizan los juegos libres en los sectores
en el aprendizaje en el area de matematica esto Unicamente es por falta de organizacion
de los espacios en el aula y dificultando el desarrollo de habilidades creativas, de los

nifios como también la socializacién y autonomia en los nifios”.

“¢De qué manera el juego libre en los sectores se relaciona con el aprendizaje en el
area de Matematica en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76 del

distrito, Provincia Azé&ngaro, region Puno, ¢Afio 2018?”

“Determinar la relacion en el juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en
el area de Matematica en nifios de cinco afos en la Institucion Educativa Inicial 76 del

Distrito, Provincia Azangaro, regién Puno, Afio 2018.

“Observar la aplicacion del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en
el &rea de matematica en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76 del

Distrito, Provincia de Azangaro.
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Determinar el juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje en el rea de matematica

mediante la socializacién en nifios de la institucion educativa inicial 76 provincia Azangaro,

Region. Puno”

“Evaluar el nivel de aprendizaje en el area de matemaética en nifios de la Institucion

Educativa Inicial 76 del Distrito, Provincia de Azangaro”

“La importancia de la investigacion consiste en determinar la influencia del presente
proyecto para mejorar los procesos de aprendizaje en el area de matematica en nifios
de cinco afios de la institucion educativa Inicial 76 del distrito de Azangaro, provincia
de Azangaro, Region Puno, impulsando que los nifios puedan desarrollar su
creatividad en todos los sectores y permitiéndole su autonomia, socializacién, lenguaje

creativo, Y que no tengan dificultades para adaptarse en diferentes situaciones.

“El aporte practico es necesario incrementar el juego en sectores como un proceso de
ensefianza desarrollando el pensamiento y la creatividad en los nifios permitiéndoles

un mejor desenvolvimiento y el desarrollo de nuevas habilidades en el aprendizaje.”

“El presente trabajo de investigacion se centra en la metodologia para desarrollar el
aprendizaje en el area de matematica, dando como resultado un aprendizaje mecanico,

repetitivo e significante en el nifio para poder ubicarse en el mundo.”

Il. REVISION DE LITERATURA

2.1  Antecedentes

“Gomez & Molano, (2015), Los autores dan a conocer el presente documento, que da
cuenta del proceso de investigacion formativa llevado a cabo con los nifios del nivel
preescolar en la institucion educativa nifio Jesus de Praga; el cual se desarrollé en dos

fases, siendo la primera un ejercicio de corte etnografico y la segunda fase de
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investigacidn — accién. El proyecto permitid reconocer la importancia de la actividad
ludica como herramienta pedagogica para fortalecer el aprendizaje en los nifios, siendo
el aprendizaje un proceso en el cual el individuo se apropia del conocimiento en sus
diferentes dimensiones, se enfoca la intervencion hacia la adquisicion de habitos y
desarrollo de actividades motivadoras del aprendizaje infantil, desde el aula preescolar.
es por ello que la ludica no solo es importante para el desarrollo fisico y comunicativo,
sino que también contribuye a la expansidn de necesidades y que ademas puede ser
utilizada como principio de aprendizajes en forma significativa. durante el proceso
investigativo, se aplicaron técnicas e instrumentos tales como la observacion,
encuestas formales e informales , indagacion documental, diario de campo (en la
primera fase); cuestionario etnografico, talleres y actividades integradoras para toda la
comunidad institucional a través del proyecto pedagdgico de aula (para la segunda
fase); logrando con ello caracterizar a la comunidad educativa para identificar la
problematica presente en la institucion, asi como lograr un proceso de intervencién
pedagdgica para lograr un cambio de concepcién encaminada hacia la utilizacion de
la ludica, para el desarrollo de competencias y fortalecimiento del aprendizaje en la

educacion inicial.”

“Cuba, Palpa, (2015), estos autores determinan que el propdsito principal de esta
investigacion es determinar si existe relacion entre la hora del juego libre en los
sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios de las L.E.I. de la
localidad de santa clara. La hora del juego libre en los sectores influye
significativamente en el desarrollo de la creatividad en los alumnos de 5 afios de nivel
inicial de la institucion educativa particular nifio dios — Santa Anita. La metodologia

es de tipo no experimental, con disefio descriptivo correlacional. Los resultados
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indican: que con un nivel de confianza del 95% se hall6 que: existe relacion entre la
hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5

afos de las I.E.P de la localidad de santa clara.”

“Leyva, (2017), Considera esta investigacion de enfoque cualitativo abordd diversas
perspectivas del juego para dar respuesta a la pregunta directriz ;qué caracteriza al
juego como estrategia didactica en la educacidn infantil? asi mismo se comprendieron
las précticas de ensefianza de los docentes en la educacion infantil, y se partié de las
caracteristicas que tiene el juego para ser considerado como una estrategia didactica.
A su vez, el juego se entendié como una herramienta educativa que el docente debera
utilizar en sus préacticas educativas para lograr en los nifios y las nifias procesos de
aprendizaje significativos que contribuyan con el desarrollo y su formacion integral
como seres humanos.”

“Otero, (2015), el autor nos da a conocer la investigacién que tuvo como proposito
determinar la relacion entre el juego libre en los sectores y las habilidades
comunicativas orales en estudiantes de 5 afios de la institucion educativa N° 349 palao.
Es un estudio de tipo cuantitativo y se emple6 un disefio correlacionar. La muestra
estuvo conformada por 75 estudiantes, utilizdndose la técnica de observacion. Los
resultados obtenidos de la investigacion reportaron que existe una relacion
significativa entre el juego libre en los sectores y las habilidades comunicativas orales,
asi también, con sus dimensiones de hablar y de escuchar. Los instrumentos aplicados
fueron elaborados por la autora y consideraron el juego libre en los sectores en sus
momentos de planificacion, organizacion, ejecucién, orden, socializacion y
representacion, asi como, las habilidades comunicativas orales en sus dimensiones de

hablar y de escuchar. Estos aspectos respondieron, a las actuales tendencias y enfoques
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educativos planteados por el ministerio de educacién. La confiabilidad de estos
instrumentos fue hallada por el coeficiente de kuder richardson 20 y la validez de
contenido se obtuvo con el criterio de jueces.

“El objetivo general, consistié en determinar la relacion en el juego libre en los sectores
para mejorar el aprendizaje en el area de Matemética; para ello se ha buscado constatar
mediante teorias y conceptos, que explican la importancia de la identidad personal
como variable de estudio.”

“El nivel de la investigacion realizada es explicativo, la poblacion fue seleccionada
entre los estudiantes del nivel inicial de la institucion educativa particular mi pequefio
paraiso “

“Luego de la aplicacion del instrumento los resultados obtenidos en esta investigacion
expresada a través del post —test, se obtuvo que un 50 % de los nifios han alcanzado el
nivel alto en la construccion de la identidad personal de manera significativa, lo que
indica que los nifios jugando con materiales a su disponibilidad han logrado ser libres
colaborar ayudarse, conocerse a si mismo y conocer a sus comparieros. y el otro 50%
de los nifios han alcanzado el nivel medio lo que indica que estos nifios ain deben

continuar con sus juegos libres”

2.2. Bases teoricas de la investigacion”

2.2.1  “El Juego.

“Vygotsky, (2013) Nos dice El juego es una actividad social que determina el
desarrollo del nifio con cooperacion de otros nifios, sefiala que los objetos cobran
significado en el juego y que contribuyen al desarrollo de las capacidades de ensefianza

que el nifio progresa esencialmente a través de la actividad en los espacios.”
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“Zapata, (1990), determina que el juego es “un elemento fundamental en la educacion
escolar”. “Los nifios aprenden méas mientras juegan, por lo que esta actividad debe
convertirse en el eje primordial del programa. La educacién por medio del movimiento
hace uso del juego ya que proporciona al nifio grandes beneficios, entre los que se
puede citar la contribucion al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la

activacion de la memoria y el arte del lenguaje y habilidades autonomas.”

“Minedu, (2018)Nos da a conocer uno de los autores mas reconocidos en el tema del
juego define que el juego, amplia la nocion mas alla de la nifiez, hasta el conjunto de
las manifestaciones y actitudes humanas, ya que el juego constituye al desarrollo del
sujeto y esta presente a lo largo de la vida; lo que sucede es que la manera de jugar se

va transformando, asi como el modo en que el sujeto se posiciona frente a el juego.”

“Revista Vinculando, (2017) determinar y nos dice El juego es una actividad presente
en todos los seres humanos. Los etélogos lo han identificado con un posible patron fijo
de comportamiento en el desarrollo, que se ha consolidado a lo largo de la evolucion
del hombre. que el desarrollo del hombre, el juego es parte de su vida cotidiana, quizas

es una de las pocas cosas en las que pueden decidir por si mismos.”

“Para Piaget, (1996), Nos da a conocer el autor que el juego ejerce distintas y variadas
funciones impredecibles para el correcto desarrollo personal e intelectual del nifio(a),
ya que a través del mismo se encuentra la posibilidad de manifestar y proyectar sus
emociones de forma que le proporciona placer y que al mismo tiempo le son utiles

para ir afianzando su personalidad.”
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2.2.2. Importancia del juego.

“Todos estos beneficios que otorga el juego sefialan su importancia en el desarrollo
de los nifios, y estos aspectos deben ser considerados por las maestras, los maestros y
los agentes educativos que construyen ambientes que provocan y son detonantes del
juego en la primera infancia El juego brinda la posibilidad de crear nuevos

pensamientos, al preguntarse “qué puedo hacer”

“El juego favorece el desarrollo social, creativo y autdbnomo, pues, propicia la
integraciébn a un grupo donde participa cooperativamente en una actividad,
compartiendo materiales, llegando a acuerdos y aprendiendo a aceptar los puntos de

vista y las decisiones de la mayoria, desarrollando nuevos aprendizajes en los nifios.”

“Pérez, (2015) Determina y confirma que La importancia del juego es la estimulacion
y potenciacion de todas las habilidades y destrezas, llegando a conseguir el desarrollo

integral de los nifios.”

La inclusion del juego en la educacion no llega hasta el siglo XIX, pero no existe una
auténtica integracion a pesar de que ya se conocian los beneficios que tiene el juego

para el desarrollo integral de los nifios.

2.2.3 Tipos de juego.

“la clasificacion que hace el pedagogo suizo Piaget, (2015), -es la que ha sido
generalmente aceptada por que se enfoca a partir del desarrollo cognitivo enfatizando
sus etapas evolutivas. Hay diversas clasificaciones de los tipos de juego que los nifios
realizan libremente. Pueden diferenciarse cinco juegos y nos ayudara a distinguir que
area de desarrollo se estd estimulando y conocerds sus tendencias individuales.

Diferentes investigadores han clasificado el juego con diversos criterios.”
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2.2.3.1. Juego motor.

“El juego motor desarrolla la capacidad motora a través del movimiento y
experimentacion con el propio cuerpo y las sensaciones que esta pueda generar en el
nifo”.

“Dentro de esta categoria se diferencian los juegos siguientes:”

2.2.3.2. Juego cognitivo

“El juego cognitivo se inicia cuando ¢l bebe estd en contacto con el objeto de su
entorno que busca explorar y manipular. El juego cognitivo desarrolla las capacidades

intelectuales, curiosidad, del nifio.”

“Juegos cognitivos, desarrollan la capacidad de representacion, la expresion verbal, la

capacidad para resolver problemas y la creatividad. Chillaren, (2014)”

2.2.3.3. Juego social.

“El juego social se caracteriza porque predomina la interaccion con otras personas,
como objeto de juego del nifio, es el que se desarrolla en grupo y favorece las
relaciones sociales, También los juegos sociales ayudan al nifio a aprender a

interactuar con otros, ayudan a saber relacionarse con afecto y calidez.”

2.2.3.4. Juego simbdlico.

“El juego simbolico o de simulacion requiere el reconocimiento del mundo real versus
el mundo irreal, y el nifio es capaz de transformar la realidad a través del simbolo
poniendo en juego la imaginacion. Los nifios consiguen convertirse en personas
sociables resolviendo sus conflictos internos y contribuyendo a una buena aceptacion

de si mismos. Sobre el juego, Franco,(2015),lo llama también juego de roles, cuyo
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contenido esencial es la actividad que realiza el adulto en su accionar solo y al
interactuar con los demas, es decir, es un producto socialmente adquirido, se considera
una actividad fundamental en la edad preescolar, los pequefios resuelven en este juego
una contradiccion propia de su edad, quieren ser como adultos y hacer todo lo que

estos hacen, aun cuando sus posibilidades reales no se lo permiten.”

2.2.4. El juego como propuesta educativa

“Pico, (2015) Dice que La idea que adopta el Disefio Curricular recibe al juego como
una construccion cultural que se trasmite y recrea entre diversas generaciones. Los
nifios aprenden a jugar en interactuando con otros nifios, principalmente, a travées de
los procesos de desarrollo que la participacion conjunta promueve. Esta posicion se
distingue de otra idea que consideran al juego un rasgo natural de la infancia, una
conducta espontanea que avanza o se modifica en relacion a su desarrollo en la

sociedad.”

“Unesco, (2015,) Por las mismas razones, segun los tipos de sociedades, el juego se
integra 0 no en la educacion; es aceptado y estimulado, o bien rechazado como
obstaculo para la productividad del ciudadano. No obstante, cualquiera que sea la
actitud de una sociedad frente a los juegos infantiles, éstos tienen siempre un papel
esencial en la educacion. Puede decirse incluso que el juego funciona como una
verdadera institucion educativa fuera de la escuela. Los pedagogos ansiosos de
renovacion no podian permanecer indiferentes ante las considerables posibilidades
ofrecidas por las actividades ludicas. Ya en la antigliedad y durante el Renacimiento,

algunos filésofos habian subrayado la importancia del juego.”
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2.2.5. Definicidn del jugo libre en los sectores.”

“Segun MINEDU, (2018) determina: Que la hora del juego libre en los sectores es
una actividad o momento pedagdgico que se realiza todos los dias con frecuencia como
una actividad permanente. Tiene una duracién de 60 minutos y se desarrolla de
preferencia en el aula, aunque también puede llevarse a cabo al aire libre, en el patio o

en el jardin del centro educativo.”

2.2.6. Secuencia metodoldgica de la hora del juego libre en los sectores.”
“La hora de juego libre en los sectores es una actividad pedagogica que se realiza todo
el dia es una actividad permanente, que puede dar al aire libre. en el patio del jardin de

centro educativo.”

2.2.6.1. Planificacion.”

“Segun MINEDU, (2018) Es el primer momento del proceso, en el cual los nifios
comunican sus preferencias por la actividad de juego que van a realizar, se ubican en
un espacio comodo dentro o fuera del aula y a través del dialogo conversan acciones
previas como reconocer la propuesta de juego que se va a realizar. La docente orienta,
coordina y apoya la estructuracion de un plan para ser desarrollado en los sectores

como propuesta propia de los nifios”

“La educadora y los nifios establecen o recuerdan las normas de convivencia entre los
nifios durante la hora del juego libre en los sectores. Por ejemplo, entre todos dicen:
“no debemos golpearnos”, “debemos compartir juguetes” o las reglas que se

consideren importantes.”
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2.2.6.2. Organizacion.

“Segun MINEDU, (2017) En caso de tener en el aula “cajas tematicas”, los nifios las
tomaran de acuerdo a sus preferencias también. Los grupos estaran conformados por
3 0 4 nifios, aunque este criterio es flexible Los nifios se distribuyen libremente en
grupos por el salon y se ubican en el sector de su preferencia. A veces se asocian de 5
a 6 nifios en un mismo grupo y el juego fluye muy bien. Otras veces, juegan juntos dos
nifios o uno solo de manera solitaria. Una vez que los nifios se han ubicado, inician su
proyecto de juego libre de manera autdnoma. Esto significa que ellos definen qué

juguetes usan, cOmo los usan y con quién se asocian para jugar.”

2.2.6.3. Ejecucion o desarrollo.

“Segiin MINEDU, (2009) “Cuando los nifios estan ubicados en algun sector de juego
empiezan a desarrollar su idea. Se dan también las negociaciones con otros nifios con
respecto a los juguetes que cada quien usard y los roles a representar: “tu eres la tia,
yo seré la mama y tu seras el hijito”. Podras observar que los nifios se distribuyen en
el aula acorde a sus preferencias tematicas, por tipos de juegos y por afinidad con los
compafieros. Los nifios se ubicaran ela sala de juego en diversas modalidades: algunos
lo haran de manera solitaria, otros en parejas y otros se reunirdn en grupos de tres o
cuatro compafieros. Podras observar que los nifios se distribuyen en el aula acorde a

sus preferencias tematicas, por tipos de juegos y por afinidad con los compafieros.”

2.2.6.4. Orden.

“Segun MINEDU, (2017) La hora del juego libre en los sectores concluye con el

anuncio anticipado de su cierre, 10 minutos antes del mismo. En el momento en que
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terminan de jugar, los nifios deben guardar los juguetes y hacer orden en el aula.

Guardar los juguetes tiene un significado emocional y social muy importante:”

“Es guardar también sus experiencias y concluir con una experiencia interna

significativa hasta la siguiente vez. Ademas, contribuye al buen hébito del orden.”
2.2.6.5. Socializacion.”

“De acuerdo MINEDU, (2009) La educadora aprovecha para dar referencia sobre
algunos aspectos que se derivan de la conversacion”. Todos sentados en un
semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, cémo
se sintieron y qué paso en el paso de su juego, etc. Por ejemplo, si los nifios que jugaron
en el hogar cuentan que jugaron a la mama y al papa y que “Daniel se puso a cocinar”
“y que los hombres cocinan”, la educadora para servir sobre este aspecto y cambiar
esta idea erronea de los nifios. ES un momento muy importante para que los nifios

expresen lo que sienten, saben, piensan, desean, etc.”

2.2.6.6. Representacion.

“Segun MINEDU, (2017) La educadora da la oportunidad para que los nifios en forma
individual o grupal representen mediante el dibujo, pintura o modelado lo que jugaron.

No es necesario que este paso metodologico sea ejecutado todos los dias.”

2.2.7. Los Sectores del aula.

“Segun Sarabia, (2016) Cada juego libre en los sectores el aula, se concibe como un
lugar donde el nifio interactta con los demas nifios, con la docente y con los materiales
ubicados en sectores funcionales. De esta manera, se toma en cuéntala opinion de ellos
para ubicar, arreglar los sectores del aula, ejercitdndose en la toma de decisiones, la

cooperacion e intercambio de ideas. Si el espacio del aula es grande se organizara en
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funcidn de sectores, pero si es pequefio estos sectores deben priorizarse o en todo caso

los materiales pueden ser organizados en cajas tematicas.”

“Teniendo en cuenta el criterio de flexibilidad, los sectores pueden ser:”

2.2.7.1. Sector hogar “Materiales como juego de salita, comedor, cocina, mufecas,
ollitas, menaje de cocina, camita, ropa y otros materiales propios de una casa acordes

al contexto propio.”

2.2.7.2. Sector construccion. “Materiales como cubos, conos, frascos, latas, bloques

de madera, “legos”, etc.”

2.2.7.3. “Sector dramatizacion.” Materiales como disfraces, telas de colores,

mascaras, gorros, titeres, entre otros.”

2.2.7.4. Sector artes plasticas “Materiales como témperas colores, plumones,

esponjas, hojas, papeles de colores, goma, cartulina entre otros.”

2.2.7.5. Sector ciencias” “Materiales como lupas, pinzas, morteros, tubos, embudos,

balanza, imanes, microscopio, plantas, entre otros.”

2.2.7.6. Sector de la biblioteca”. Materiales como cuentos, albumes, revistas,

periddicos, libros, ldminas, adivinanzas, rimas, entre otros”.

2.2.7.7. Sector juegos tranquilos “Materiales como rompecabezas, dominds, juegos

de encaje, de ensarte, bloques logicos, juegos de memoria, etc.”

“Respecto a los sectores, se deben ir implementando periddicamente y poner en uso
los materiales otorgados por el MINEDU durante estos ultimos afios los cuales deben

ser distribuidos en los sectores correspondientes.”
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“Asimismo, el programa Kidsmart propone desde el afio 2000 como una alternativa,
la implementacion de una computadora en el aula, como un sector mas para uso de los

estudiantes en los jardines de infancia.”

2.2.8. El juego libre en los sectores apoyando las areas de desarrollo y el
aprendizaje.

2.2.9. Matematica en la educacion inicial.

“Nos indica Pardo de Sande & Irma, (1993)Desde su punto de vista que Jean Piaget
destacara que las estructuras matematicas mentales son isomorfas se ha revalorizado
el papel de la matematica en el curriculo de educacion inicial, sin embargo, no siempre
ha sido atendida a la doctrina piagetiana en el enfoque o contenido de los programas,

antes, al contrario, en la practica si la ignor6 casi por completo en la mayoria de casos.”

“Es paradojica esta situacion puesto que sus investigaciones han versado mucho mas
sobre contenidos, siempre naturales en relacion con las etapas del desarrollo. En la
etapa que nos ocupa se trata de desarrollar unas habilidades fundamentales, habilidades

que pueden resumir en dos tipos:”

“a) El nifio tiene que empezar a establecer conexiones entre las cosas, entre los sucesos

y las cosas.”

“b) Es preciso que el nifio comience a construir imagenes mentales de si mismo y de

su medio ambiente.”

2.2.10. La importancia del juego en las matematicas.”

“Comenzaré hablando la significacion del juego en el &rea de matemaéticas a traves de

los diez puntos que se desarrollan en el mandamiento del juego Alsina, (2016):
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“Es la parte de la vida mas real de los nifos. Utilizdndolo como recurso metodoldgico,
se traslada la realidad de los nifios a la escuela y permite hacerles ver la necesidad y la

utilidad de aprender matematicas.”

“Las actividades ludicas son enormemente motivadoras. Los alumnos se implican

mucho y se las toman en serio.”

“Trata distintos tipos de conocimientos, habilidades y actitudes hacia las

matematicas.”

“Los alumnos pueden afrontar contenidos matematicos nuevos sin miedo al fracaso

inicial.”

“Permite aprender a partir del propio error y del error de los demas. *

“Respeta la diversidad del alumnado. Todos quieren jugar, pero lo que resulta mas

significativo es que todos pueden jugar en funcion de sus propias capacidades.”

“Permite desarrollar procesos psicologicos basicos necesarios para el aprendizaje
matematico, como son la atencién y la concentracion, la percepcion, la memoria, la

resolucién de problemas y busqueda de estrategias, etc.”

“Facilita el proceso de socializacion y, a la vez, la propia autonomia personal.”

“El curriculum actual recomienda de forma especial tener en cuenta el aspecto ludico

de las matematicas y el necesario acercamiento a la realidad de los nifios.”

“Persigue y consigue en muchas ocasiones el aprendizaje significativo. (p.14)”
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2.2.11. El aprendizaje”
“(Jhon,2001) Segun la definicion es relativamente permanente cambio en el

comportamiento que ocurre a través de la experiencia.”

“Nos confirma Vasquez & Wilfredo, (2003) Tiene como proceso interno que se
desarrolla cuando el alumno esta en interaccion con su medio sociocultural y natural.
Es un proceso de construccion de representaciones personales significativas y con
sentido de un objeto o situaciones de la realidad. Todo aprendizaje supone la
interiorizacion y reelaboracion individual de una serie de significados culturales

socialmente compartidos.”

2.2.12. Estrategia del aprendizaje”

“Son habilidades de la ensefianza, aprendizaje son métodos que utiliza el docente, con
el fin de promover el aprendizaje significativo que a su vez puede ser desarrollado a
partir de los procesos contenidos en la estrategia habilidades, cognitivas partiendo de
las ideas fundamental de que el docente (mediador del aprendizaje) ademas de
ensefiarlos contenidos de su especialidad, asume la necesidad de ensefiar a aprender

Mendoza & Mamai, (2012)”

2.2.13. Caracteristicas del aprendizaje”
“Segun Vega, Lebrun, Carlos, Arturo, (2007) Para que se pueda dar el aprendizaje en

las organizaciones es necesario considerar las siguientes caracteristicas:”

a) El Tiempo:

“El tiempo es muy corto en la hora del juego con los nifios. Los adultos no disponen

de mucho tiempo para aprender. La generacion de procesos interiorizados y un gran
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nivel de compromisos no permiten disponer de mucho tiempo para aprender, mas que

cuando se nos hace absolutamente necesario.”

b) Alta ocupacion:

“Las organizaciones destinan una parte importante a llevar a cabo procesos que
muchas veces son repetitivos y normalizados, por lo que tampoco se pueden dar las

condiciones necesarias para aprender en todo momento.”

“Es una actividad personal aprender debe nacer de una predisposicion de la voluntad,
de un querer hacerlo. Por ello, una actitud adecuada ante el aprendizaje de novedades

garantiza gran parte del éxito.”

¢) Propio Ritmo”

“La heterogeneidad del conocimiento Gtil para cada persona, sumada a la variedad de
personas, que integran una empresa, una institucion, hace que los ritmos para captar la

realidad sean diferentes”

2.2.14. Factores que influyen en el aprendizaje”

“Ausubel &Noval, (1990) afirma que A medida que el nifio crece, las abstracciones y
generaciones se hacen con mayor facilidad y rapidez si encuentra una diversidad de
estimulos adecuados a su desarrollo cognitivo, por lo general los conceptos se
incrementan y profundizan a lo largo de la vida. cada nifio tiene su propio ritmo de
aprendizaje por diversos factores tales como, motivacion, maduracién. Solo cuando el
concepto se ha desarrollado mejor de los hechos precisos se puede afirmar que sea

obtenido la capacidad del nifio de divulgar este concepto en nuevas situaciones”.
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2.2.14.1. Aprendizaje Receptivo”

“Dice que el estudiante tiene como el contenido que ha de internalizar, sobre todo por

la explicacion del profesor, el material impreso, la informacion audiovisual.”

2.2.14.2. Aprendizaje Por Descubrimiento”

“El estudiante debe descubrir el material por si mismo, antes de incorporarlo a su
estructura cognitiva. Este aprendizaje por descubrimiento puede ser guiado o tutorado

por el profesor”.

2.2.14.3. Aprendizaje Repetitivo”

“Se dice que no hace falta ni explicarlo, pero por si acaso, consiste en dar una serie de
conocimientos sin esperar que el alumno los comprenda. Ejemplo: Las tablas de
multiplicar, aunque yo creo que se podrian ensefiar, por comprension. No soy muy

partidaria de este aprendizaje, ya que suele dejar muchas lagunas en los estudiantes.”

2.2.14.4. Aprendizaje Significativo”

“Este aprendizaje se da cuando las tareas estan interrelacionadas de manera
congruente y el sujeto decide aprender asi. En este caso el alumno es el propio 47

conductor de sus conocimientos relacionados con conceptos a aprender.”

2.2.15. Caracteristicas del aprendizaje”
“Segun Vega, Lebrun, Carlos, Arturo, (2007) Para que se pueda dar el aprendizaje en

las organizaciones es necesario considerar las siguientes caracteristicas:”
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2.2.15.1. El Tiempo”

“Es un recurso escaso. La generacion de procesos interiorizados y un gran nivel de
compromisos no permiten disponer de mucho tiempo para aprender, mas que cuando
se nos hace absolutamente necesario. Los adultos no disponen de mucho tiempo para

aprender.”

2.2.15.2. Alta ocupacion”.

“El mundo en las organizaciones destina una parte importante a llevar a cabo procesos
que muchas veces son repetitivos y normalizados, por lo que tampoco se pueden dar

las condiciones necesarias para aprender en todo momento.”

2.2.15.3. Es una actividad personal”

“Para el adulto, aprender debe nacer de una predisposicion de la voluntad, de un querer
hacerlo. Por ello, una actitud adecuada ante el aprendizaje de novedades garantiza gran

parte del éxito”.

2.2.15.4. Propio Ritmo”

“La heterogeneidad del conocimiento Util para cada persona, sumada a la variedad de
personas, que integran una empresa, una institucion, hace que los ritmos para captar la

realidad sean diferentes”

2.2.16. Tipos de aprendizaje”

2.2.16.1. Aprendizaje Receptivo.

“El alumno recibe el contenido que ha de internalizar, sobre todo por la explicacion

del profesor, el material impreso, la informacion audiovisual.”
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2.2.16.2. Aprendizaje Por Descubrimiento”

“El alumno debe descubrir el material por si mismo, antes de incorporarlo a su
estructura cognitiva. Este aprendizaje por descubrimiento puede ser guiado o tutorado

por el profesor.”

2.2.16.3. Aprendizaje Repetitivo”

“No soy muy partidaria de este aprendizaje, ya que suele dejar muchas lagunas en los
estudiantes Creo que no hace falta ni explicarlo, pero por si acaso, consiste en dar una
serie de conocimientos sin esperar que el alumno los comprenda. Ejemplo: Las tablas

de multiplicar, aunque yo creo que se podrian ensefiar, por comprension.”

2.2.16.4. Aprendizaje Significativo”

“Se da cuando las tareas estan interrelacionadas de manera congruente y el sujeto
decide aprender asi. En este caso el alumno es el propio 47 conductor de sus

conocimientos relacionados con conceptos a aprender”

I1l. HIPOTESIS

“El juego libre en los sectores influye significativamente en su relacién en el area de
matematica con el aprendizaje del ares de matematica en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial 76 del distrito y provincia de Azangaro, region Puno, afio

2018”.
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IV. METODOLOGIA

4.1 El Tipo de investigacion

“El tipo de investigacion es cuantitativa, porque se recogen y analizan datos
cuantitativos o numéricos sobre variables y estudia el estado, la asociacién o relacion

entre dichas variables.”

“la investigacion cuantitativa trata de determinar la fuerza de asociacién o correlacion
entre variables, la generalizacion y objetivacion de los resultados a través de una
muestra para hacer inferencia a una poblacion de la cual toda muestra procede. Tras
el estudio de la asociacion o correlacion pretende, a su vez, hacer inferencia causal que
explique por qué las cosas suceden o no de una forma determinada. Segun Fernandez

& Diaz, (2014)”

4.2. Nivel de la investigacion
“Morales, (2016)” Menciona gue su meta no se limita a la recoleccion de datos, sino a

la prediccidn e identificacion de las relaciones que existen entre dos o mas variables.

las investigaciones de tipo descriptiva, llamadas también investigaciones
diagnosticas. Consiste, fundamentalmente, en caracterizar un fendmeno o situacion
concreta indicando sus rasgos mas peculiares o diferenciadores. El objetivo de la
investigacion descriptiva consiste en llegar a conocer las situaciones, costumbres y
actitudes predominantes a través de la descripcion exacta de las actividades, objetos,

Procesos y personas.

4.3. Disefio de la investigacién

El disefio del proyecto de investigacion, se tomd como relacion la lista realizada por

Hernandez, Fernandez y Baptista (2016),El Disefio No Experimental, descriptivo
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simple Estudios que se realizan sin la manipulacién de variables y en los que so6lo se

visualizo los fendmenos en su ambiente natural para después analizarlos.

Donde:
M=Muestra
OX=Juego libre en los sectores
4.4. El universo y muestra
4.4.1. Area geografica de la investigacion
El &rea geografia tiene las siguientes caracteristicas:
“Azéngaro es una ciudad del sureste del Peru, capital de la Provincia de Azangaro
(Departamento de Puno), situada a 3859 msnm en la Meseta del Collao, al centro-norte

del lago Titicaca”.

4.4.2. Poblacion

“La poblacion constituye el objeto de la investigacion, siendo el centro de la misma 'y
de ella se extrae la informacion requerida para el estudio respectivo; es decir, el
conjunto de individuos, objetos, entre otros que, siendo sometidos a estudio, poseen
caracteristicas comunes para proporcionar datos, siendo susceptibles de los resultados
alcanzados (Gonzales&Salazar,2018).”

“La poblacion estd conformada por los estudiantes de la Institucion Educativa de

Inicial 76 del distrito, provincia de Azangaro”

4.4.3. La Muestra
“La muestra se conformo con 15 estudiantes de la Institucién Educativa Inicial 76 del

distrito, provincia de Azéngaro (Cuadro 1), y se utilizo el criterio no probabilistico
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intencional, porque su seleccion estuvo orientada por las caracteristicas de la
investigacion Hernandez, Sampieri, (2015),”se ordena porque son estudiantes que

crean las aulas donde docentes nombradas promueven el uso de esta metodologia.”

Cuadro 1: “Muestra de estudiantes de la Institucion Educativa Inicial 76 Intervenidos
del distrito, Provincia de Azangaro ”.

SECCION MASCULINO FEMENINO TOTAL
5 anos 07 08 15
TOTAL 07 08 15

Fuente: “Cuadro de asignacion de personal de la Institucion Educativa Inicial.”

4.5. Definicién y operacionalizacién de variables

“Segln Reguani &Martines, (2015) “nos afirma La operacionalizacion de conceptos o
variables es un proceso ldgico de desagregacion de los elementos mas abstractos: los
conceptos tedricos, hasta llegar al nivel mas concreto. Los hechos producidos en la
realidad y que representan indicios del concepto, pero que podemos observar, recoger,

valorar, como sus indicadores”.
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Cuadro 2: Operacionalizacion de variables

PROBLEMA

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

¢De qué manera el juego
libre se relaciona en log
sectores para mejorar El
aprendizaje en el area de
Matematica en nifios de

cinco afios en La
Institucién Educativa
Inicial 76 del Distrito,
¢ Provincia Azangaro,

region Puno, Afio 2018?

El juego libre en los
sectores

Planificacion

El estudiante expresa sus intenciones del dia en el desarrollo de
esta actividad.

Organizacioén

El estudiante elije libremente y en forma organizacional el sector
del dia.

Ejecucion El estudiante juega libremente en los sectores que eligieron
durante el dia compartiendo materiales, comunicandose con sus
compafieros y pidiendo ayuda si es necesario.

Orden El estudiante mantiene el orden en los sectores demostrando
cooperacion y eficiencia.

Socializacion El estudiante expresa sus ideas, experiencias sentimientos vividos

durante el juego libre en los sectores.

Representacion

El estudiante representa grafica o plasticamente lo aprendido
durante esta actividad.

el aprendizaje en el area de
matematica

“Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad”

Expresa con sus propias palabras lo que comprende del problemal
“Anterior y posterior.”

/Agrupa objetos con un solo criterio expresa las acciones
realizadas “Aprendiendo a usar los diagramas.”

Propone acciones para contar hasta 10.”

Expresa la accion realizada mediante nimeros. Corto largo como
objetos a través de nimeros”

Expresa con sus propias palabras que comprenden del problema.
“Aprendemos a medir liquido.”

Explica con su propio lenguaje sus procedimientos y resultados

Aszsmantanda
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Expresa el peso de dos objetos al con pararlos usando las palabras
“este pesa mas que” 0 “este pesa menos que”

“Actla y piensa
matematicamente
en situaciones,
movimiento,
forma”,

Expresa la longitud de los objetos de su entorno al compararlos,
empleando expresiones “es mas largo que”.

Expresa la medida de longitud de los objetos “largo, ancho”
usando sus objetos, como, lapiceros borradores, etc.

Identifica y representa los colores relacionando con los objetos de
sn entorno”

Expresa caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno”

Explica las caracteristicas que tienen las formas del reloj”

Relaciona caracteristicas de los objetos de su entorno “dentro y
fuera”.

Emplea materiales concretos para construir objetos del entorno
conformas de figuras geométricas “rombo”.
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4.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

“La técnica para recoleccion de datos, son las distintas formas de obtener informacion
es la observacion, el instrumento que se utilizara la técnica de recoleccion de datos son
de distintas formas, que se lo aplicara a los nifios de cinco afios de la institucion
educativa inicial 76 del distrito de Az&ngaro, provincia de Azangaro, region Puno afio
2018~

4.5.1. Observacion.

“Ludwig, & Rodriguez, (1998) La observacion es una técnica bastante objetiva de
recoleccion de datos. Con esto podemos examinar un hecho realizado por un sujeto de
manera confiable.”

“En la practica educativa la observacion es uno de los recursos para evaluar y recoger
informacidn sobre las capacidades y actitudes de los estudiantes, ya sea en grupal o

individual, dentro o fuera del aula.”
4.6. Plan de anélisis
“El procesamiento, se realizard sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del

instrumento”.
Para el analisis de la referencia se aplicara lo siguiente:

- Cuadros

- Gréficos.
“Para el procesamiento de datos se utilizé software de computadora como la hoja de
Excel SPSS. Esta parte del informe esta destinada a dar cuenta de los métodos y
técnicas de observacion utilizados y los procedimientos de anélisis, para que sea

posible a otros investigadores no solo repetirla, sino también verificar la adecuacién
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de dichas técnicas y procedimientos al objeto de la investigacién y su correcta

aplicacion en el caso en cuestion.

“Por lo tanto, debera contener una exposicion, lo mas clara y completa posible de los
procedimientos seguidos en las operaciones basicas de la investigacion: seleccién de

la muestra, técnica empleadas en la observacion, clasificacion y analisis”.

“En relacion al andlisis de los resultados, se utilizara la estadistica descriptiva para

mostrar los resultados implicados en los objetivos de la investigacion”.

“Para el andlisis de los datos se utilizara el programa Excel 2010. El procesamiento,

se realizard sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion del instrumento.

Elementos de un conjunto, de acuerdo con alguna de sus caracteristicas.”
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Cuadro 3: Matriz de consistencia

Titulo de la

investigacion

Formulacion del

Problema

Objetivos

Variables

Tipo y nivel de

Investigacion

Disefio de

Investigacion

Poblacion y Muestra

El juego libre
en los sectores
para mejorar el
aprendizaje en
el area de
matematica en

nifios de cinco
aios en la
institucion
educativa
inicial 76 del
distrito,
provincia  de
Azangaro,
region  puno,
ano 2018

¢De qué manera el
juego libre en los
sectores se
relaciona con el
aprendizaje en el

area de
Matematica  en
nifios de cinco
afos en la
Institucion

Educativa Inicial
76 del distrito,
Provincia

Azéngaro, region
Puno, ;Afio 20187

Objetivo General

Determinar la relacion en el juego
libre en los sectores para mejorar el
aprendizaje en el area de Matematica
en niflos de cinco afios en la
Instituciéon Educativa Inicial 76 del
Distrito, Provincia Azé&ngaro, region
Puno, Afio 2018.

Objetivos especificos

-Observar la aplicacion del juego libre
en los sectores para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica
en nifios de cinco afios en la
Institucion Educativa Inicial 76 del
distrito, provincia Azangaro, region.
-Determinar el juego libre en los
sectores para mejorar el aprendizaje
en el area de matematica mediante la
socializacibn en nifios de la
institucion educativa inicial 76 del
distrito, provincia de Azangaro,
region puno”

-Evaluar el nivel de aprendizaje en el
area de matematica en nifios de la
Institucion Educativa Inicial 76 del
distrito, Provincia de Azangaro.

El
Libre

El

Juego

Aprendizaje
en éarea de

matematica

El tipo de
investigacion
es cuantitativo,
El Nivel
investigacion
descriptiva.

El disefio No
Experimental.
descriptivo

simple.

La poblacién esta
conformada por los
estudiantes de la
Institucion  Educativa
Inicial 76 del distrito,
provincia de Azangaro.
La muestra estd
compuesta por, 17
nifios estudiantes de
Cinco afios de la
Institucion  Educativa
Inicial 76 del distrito,
provincia de Azéangaro.
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4.7. Principios Eticos

4.7.1. Principios del investigador.
No debe ser discriminado en el remplazo, en el &mbito laboral y en el profesional por
género, orientacion sexual, discapacidades fisicas, estado civil, nacionalidad, raza,

entre otras.”

“Los investigadores tienen el derecho a ser reconocido y tener el derecho de autor de
sus productos de investigacion.”

Debe reconocer sus competencias y limitaciones.

4.7.2. Principios de la poblacién investigada.

“Se tendra en cuenta la privacidad tiene dos grandes aspectos. EI primero tiene que ver
con el derecho del sujeto de elegir qué informacion, en qué tiempo y circunstancias,
que actitudes, creencias, conductas y opiniones quiere compartir. EI segundo se refiere
al derecho de la persona de no dar la informacion que no quiere compartir.”

“La confidencialidad tiene que ver con acuerdos acerca de los que los investigadores
u otros responsables pueden hacer con los datos. Compartir los datos con otros colegas
o los organismos que financian.” “Se respetara por la privacidad y la confidencialidad.
Ya que es el coraz6n de la conducta de la investigacion ética con los sujetos

participantes Folkman, (2016).”
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

“La investigacion tiene como objetivo general Determinar la relacion en el juego libre
en los sectores para mejorar. El aprendizaje en el area de Matematica en nifios de cinco
afios en la Institucion Educativa Inicial 76 del Distrito, Provincia Azangaro, region

Puno, Afio 2018.”

“En el estudio realizado el valor estadistico de las variables el juego libre en los

sectores para mejorar el aprendizaje en el area de matematica.”

Tabla 1: “Logro de aprendizaje segun el Pre- Tes”

LOGROS fi hi hi%

Sl 6 0,40 40%
NO 9 0.60 60%
TOTAL 15 1,00 100%

Gréfico 1:” Logro de aprendizaje segun el pre te”
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“En la tabla 1 y graficol, se observa como resultado que el 60% de los estudiantes
tienen un calificativo B no logran el aprendizaje y el 40% de los estudiantes calificativo

B, representa en proceso.”

“Para dar culminacion al actual objetivo, se ha desarrollado 14 sesiones de aprendizaje
en los estudiantes de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 76 del distrito,
provincia, Azangaro, region puno, afio 2018.Donde a seguida de la aplicacion de cada

sesion de aprendizaje se obtuvieron los siguientes resultados:”

“Actua y piensa matemadticamente en situaciones de cantidad”.

Tabla 2: Sesiones 1: “Anterior y posterior”

“Expresa con sus propias palabras lo que comprende del problema”.

LOGROS fi hi hi%
Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: lista de cotejo

Graéfico 2: Sesiones 1: “Anterior y posterior”

Expresa con sus propias palabras lo que
comprende del prolema.

m sl NO

“De la tabla 2 y grafico 2, se observa que el 60% Expresa con sus propias palabras lo
que comprende del problema. Y el 40% no Expresa con sus propias palabras lo que
comprende del problema., con estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa
Inicial 76”.
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Tabla 3: Sesiones 2: “Aprendiendo a usar los diagramas .

Agrupa objetos con un solo criterio y expresa las acciones realizadas.

LOGROS fi hi hi%
Sl 8 0,53 53%
NO 7 0,47 47%
TOTAL 15 1,00 100%

Grafico 3: Sesiones 2:” Aprendiendo a usar los diagramas.”

Agrupa objetos con un solo crierio y
expresa las acciones realizadas.

m sl NO

“De la tabla 3 y grafico 3, se evidencia que el 53% Propone Agrupa objetos con un
solo criterio y expresa las acciones realizadas.47% no logra, donde se evidencia que
los estudiantes de cinco afios tienen dificultad Agrupa objetos en la Institucion

Educativa Inicial 76”.
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“Tabla 4: Sesiones 3:” Reconocen los numeros del 1al 10"

Propone acciones para contar hasta 10.

LOGROS fi hi hi%
Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 4; Sesiones 3: “Reconocen los numeros del lal 10”

Propone acciones para contar hasta 10.

m sl ENO

“De la tabla 4 y grafico 4, se observa que el 60% logran, donde se evidencia que los
estudiantes no tienen muchas dificultades contar hasta 10 y el 40% donde no propone

contar hasta 10 con estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 5: Sesiones 4:” Corto largo como objetos a través de niimeros”’

Expresa la accion realizada mediante nimeros.

LOGROS fi hi hi%

Sl 7 0.47 47%
NO 8 0.53 53%
TOTAL 15 1.00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 5: Sesiones 4. “Corto largo como objetos a través de numeros”

"Expresa la accion realizada mediante
numeros".

53%

Sl NO

“De latabla 5y grafico 5, se observa que el 53% donde se evidencia que los estudiantes
tienen dificultad en expresar la accion realizada mediante nimeros y el 47% Expresa
la accién realizada mediante nimeros comprenden del problema. con estudiantes de

cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76”.
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“Tabla 6: Sesiones 5: “Aprendemos a medir liquido” .

Expresa con sus propias palabras que comprenden del problema.

LOGROS fi hi hi%
Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Lista de cotejo.

“Grafico 6. Sesiones 5:” Aprendemos a medir liquido”

"Expresa con sus propias palabras que
corresponde del prolema".

m Sl NO

“De la tabla 6 y grafico 6, se observa que,15 estudiantes del aula de cinco afios de
edad,9 estudiantes que representa el 60% y 6 estudiantes que representan el 40 % No
Expresa con sus propias palabras que comprenden del problema. en la Institucién

Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 7: Sesiones 6:”” Aumentando .

Explica con su propio lenguaje sus procedimientos y resultados.

LOGROS fi hi hi%
Sl 8 0,53 53%
NO 7 0,47 47%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 7:” Sesiones 6: Aumentando”

Explica con su propio lenguaje sus
procedimientos y resultados.

Sl ®NO

“De la tabla 7 y grafico 7, se observa que 15 estudiantes del aula de cinco afos, el 8
estudiantes que representan el 53% y 7 estudiantes no logra, donde se evidencia que
los nifios explican con su propio lenguaje sus procedimientos y resultados el 47% en

la Institucion Educativa Inicial 76”
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“Tabla 8: Sesiones 7: “Aprendemos a pesar en la balanza”

Sl 10 0,67 67%
NO 5 0,33 33%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Gréfico 8: Sesiones 7:” Aprendemos a pesar en la balanza”

Expresa el peso de dos objetos al
compararlos usando las palabras "este
pesa mas que " o "este pesa menos
que.

sl “NO

De la tabla 8 y grafico 8, se observa que el 67 % logra, donde se evidencia que los
estudiantes si expresa el peso de dos objetos al compararlos usando las palabras y el

33 % no expresa con estudiantes de cinco anos en la Institucion Educativa Inicial 76.”



“Actia y piensa matematicamente en situaciones, movimiento, forma,
localizacion”.

“Tabla 9: Sesiones 8: “Seriaciones de colores”.

“Expresa la longitud de los objetos de su entorno al compararlos, empleando
expresiones ““es mas largo que”.

LOGROS fi hi hi%
Sl 8 0,53 53%
NO 7 0,47 47%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 9: Sesiones 8 “Seriaciones de colores”

"Expresa la la longitod de los objetos de
su entorno al compararlos.empleando
expresiones "es mas largo que"

47%

m Sl NO

“De latabla 9y grafico 9, se observa que el 53% Expresa la longitud de los objetos de
su entorno al compararlos, empleando expresiones y el 47 % no logran con estudiantes

de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 10: Sesiones 9: “Aprendemos a medir con el metro”

“Expresa la medida de longitud de los objetos “largo, ancho “’’usando sus
objetos, como, lapiceros borradores”, etc..
LOGROS fi hi hi%
SI 8 0,53 53%
NO 7 0,47 47%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Gréfico 10: Sesiones 9: "Aprendemos a medir con el metro”

Expresa la medida de longitud de los
objetos"largo,ancho"usando sus
objetos,como,lapiceros
borradores.etc".

m sl NO

“De la tabla 10 y grafico 10, se observa que el 53 % logra, donde se evidencia que los
estudiantes si expresa la medida de longitud de los objetos y el 47 % no logran con

estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76”.
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“Tabla 11: Sesiones 10:” Aprendemos a medir el largo, el ancho con las medidas
consecuentes”.

“ldentifica y representa los colores relacionando con los objetos de su entorno”

LOGROS fi hi hi%

Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 11: Sesiones 10: “Aprendemos a medir el largo, el ancho con las medidas
consecuentes”.

Identifica y representa los colores
relacionado con los objetivos de su
entorno.

40%
60%

Sl NO

“De latabla 11y grafico 11, se observa que el 60% logran, donde se evidencia que los
estudiantes no tienen dificultad en identifica y representa los colores relacionando con
los objetos de su entorno y el 40% no logran con estudiantes de cinco afos en la

Institucidén Educativa Inicial 76”.
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“Tabla 12: Sesiones 11:” Conociendo [as figuras geométrica”

“Expresa caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno?2

fi hi hi%
Sl 8 0.53 53%
NO 7 0.47 47%
TOTAL 15 1.00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Gréfico 12: Sesiones 11:” Conociendo las figuras geométricas”

Expresa caracteristicas perceptuales de
los objetivos de su entorno.

m sl B NO

“De la tabla 12 y grafico 12, se observa que el 53% si logra, donde se evidencia que
los estudiantes expresan caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno y el
47 % no logran la actividad realizada con estudiantes de cinco afios en Institucién

Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 13: Sesiones 12: “Aprendemos a medir la hora”.

Explica las caracteristicas que tienen las formas del reloj.

LOGROS fi hi hi%
Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: lista de cotejo

“Gréfico 13: Sesiones 12 “Aprendemos a medir la hora”

Explica las caracteristicas que tienen las
formas del reloj.

60%

Sl ©NO

“De la tabla 13 y grafico 13, se observa que el 60% logran, donde se observa que los
estudiantes explican las caracteristicas que tienen las formas del reloj. Y el 40 % no

logran con estudiantes de cinco afos en Institucion Educativa Inicial 76”.

57



“Tabla 14: Sesiones 13" Dentro y fuera”.

“Relaciona caracteristicas de los objetos de su entorno “dentro y fuera”.

LOGROS fi hi hi%

Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Gréfico 14: Sesiones 13: “Dentro y fuera”.

Relaciona caracteristicas de los objetos
de su entorno"dentro y fuera"

40%
60%

Sl NO

“De la tabla 14 y grafico 14, se observa que, de los 15 estudiantes del aula de cinco
afios de edad.9 estudiantes que logran el 60% donde se evidencia que Relaciona
caracteristicas de los objetos de su entorno y el 40% no Relaciona caracteristicas de

los objetos de su entorno en la Institucion Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 15: Sesiones /4: “Identificar la figura geométrica “rombo”.

Emplea materiales concretos para construir objetos del entorno conformas de figuras
geométricas “rombo”.

LOGROS fi hi hi%
Sl 8 0.53 53%
NO 7 0.47 47%
TOTAL 15 1.00 100%

Fuente: Lista de cotejo

“Grafico 15: Sesiones 14: “Identificar la figura geométrica “rombo”.

Emplea materiales concretos para
construir objetos del entorno con
formas de figuras geométricas"rombo".

Sl “NO

“De la tabla 15 y grafico 15, se observa que el 47% no logra, donde se evidencia que
los estudiantes tienen dificultad y el 53 % Emplea materiales concretos para construir

objetos con estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76.”
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“Tabla 16: logro de aprendizaje del post tes”

LOGROS Fi hi hi%
Sl 9 0,60 60%
NO 6 0,40 40%
TOTAL 15 1,00 100%

“Estimar el desarrollo del nivel de aprendizaje al haber aplicado el taller de juego

libre en los sectores relacionado al area de matematica, a través del post test.”

Gréfico 16: logro de aprendizaje del post tes”

60%

B NO

“De la tabla 16 y grafico 16, se puede apreciar que el logro de aprendizaje del post tes
aplicada es el 60 % de los estudiantes han alcanzado satisfactoria mente, y el 40%
tienen dificultad en el logro de aprendizaje que hicieron en los sectores con estudiantes

de cinco afios en la Institucion Educativa Inicial 76.”
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5.2.  Analisis de los Resultados

“Segtn los resultados analizados el juego libre en los sectores para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa
Inicial 76, Provincia, distrito de Azangaro, Regioén Puno. “De la tabla 12 y grafico 12,
se observa que el 53% si logra, donde se evidencia que los estudiantes Expresa
caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno y el 47 % Solicita ayuda a la
docente cuando es necesario tienen miedo durante esta actividad. Efecto parecido en
el presente estudio obtuvo Fernandez, (2015) “en su estudio denominado El juego libre
y espontaneo en educacion infantil, una experiencia préctica, quien con una
investigacion realizada en Espafa de carécter cualitativo y con muestra de 25 nifios y
nifias de entre 3 y 4 afios concluyeron que el juego es diversion, placer siendo una

actividad favorable para el nifio.”

“Se define que el 20% que no pueden realizar el porcentaje porque no logran
desenvolverse con facilidad en los juegos por falta de comunicacion porque los nifios

son timidos y no se socializan con los demas facilmente.”

“El 80% de los nifios y nifias si logra un buen porcentaje porque se desenvuelven con
facilidad y bastante fluidez, les encanta los juegos libres y hacer grupos para ir a los

sectores que ellos eligen.”
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VI. CONCLUSIONY RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

“Se identifico la importancia del juego libre en los sectores para mejorar el aprendizaje
en el &rea de matematica en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial 76

del Distrito y Provincia de Azangaro Region Puno afio 2019.”

Se determino que los estudiantes casi en su total, alcanzaron un nivel propio en el
aprendizaje vivencial mediante en el juego libre en los sectores para mejorar el

aprendizaje en el area de matematica en los nifios de cinco afios.”

Se demostr6 que estudiantes en asi su totalidad, alcanzaron un nivel favorable en el

aprendizaje significativo en el area de matematica en nifios de cinco afios.

Se la evalu6 la informacion sobre el juego libre en los sectores para mejorar el

aprendizaje en el area de con los nifios de cinco afos.”

6.2. Recomendaciones

“Las docentes de educacion inicial deben considerar el juego libre en los sectores y su
relacion con el aprendizaje significativo en el area de matematica como un momento

pedagdgico en las aulas para favorecer el desarrollo y aprendizaje de los estudiantes.

En el area de matematicas fortaleciendo el pensamiento, l6gico. Se debe implementar
talleres dirigido a las docentes para mejorar el aprendizaje en el area de matematicas

y su importancia en el desarrollo del nifio.
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Concientizar a los padres, a través de campafias que informen de la Educacion Inicial
la importancia del juego libre libre en los sectores y su relacién con el aprendizaje
significativo en el area de matematica para todos los aprendizajes de los alumnos, en
especial las matematicas que resulta ser el dolor de cabeza para todos los de la

educacion inicial.

Capacitar a las docentes de Educacion Inicial en estrategias del juego libre para el
desarrollo de capacidades de las areas de matematica de Educacion Basica Regular.
-Contar con recursos y materiales didacticos que sirva del apoyo a la docente, que sean

actualizados y de acuerdo a la realidad geogréfica social de la comunidad.
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VI1Il. ANEXOS

Anexo 1

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES CHIMBOTE
“EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE

EN EL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 76 DEL DISTRITO, PROVINCIA DE

AZANGARO, REGION PUNO, ANO 2018”.
“LISTA DE COTEJO JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES”

“DATOS GENERALES”
1. INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: 76
2.AULA: ...
3.TURNO: .o,
4. FECHA: .................
5. HORA DE INICIO: ............ HORA DE TERMINO......................
6. ALUMNOS: ............ceoinn.
FINALIDAD:
“Se orienta a evaluar la participacion del estudiante durante el juego libre en los
sectores”.
[ INSTRUMENTO ]
N° ORDEN ITEMS SI | NO
PLANIFICACION
01 “Propone nuevos juegos que le gustaria realizar con sus
comparfieros”.
02 “Propone ideas nuevas en situaciones de dialogo™.
03 “Expresa con espontaneidad sus ideas”.
04 “Propone qué podrian hacer en los sectores el dia de hoy™.
ORGANIZACION
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05 “Elije y dice en qué sector va a jugar al colocarse el distintivo que
corresponde”.
06 “Dice por qué eligio el sector del dia”.
07 “Dialoga con sus comparieros que eligieron el mismo sector
sobre los roles que van a asumir en el lugar elegido”.
08 “Dialoga con sus comparieros para establecer acuerdos.”
EJECUCION
09 “Juega libremente utilizando los materiales del sector elegido™.
10 “Expresa lo que le disgusta durante esta actividad”.
11 “Dialoga con sus comparieros cuando comparte materiales”
12 “Solicita ayuda a la docente cuando es necesario”.
ORDEN
13 Guarda en su lugar los materiales del sector.
14 Espera su turno para guardar sus materiales que utilizo.
15 Ayuda a guardar los materiales de su compafiero (a) si éste (a)
se lo solicita.
SOCIALIZACION
16 Expresa lo que hizo en el sector donde jugo el dia de hoy.
17 Expresa lo que mas le agradd durante esta actividad.
18 Expresa lo que menos le agrad6 durante esta actividad
REPRESENTACION
19 Escucha en silencio mientras sus compafieros socializan sus experiencias.
20 Muestra el material con el cual representard sus experiencias del

dia (plastilina, colores, crayolas, témperas, plumones).

68




UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES CHIMBOTE

“EL JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE
EN EL AREA DE MATEMATICA EN NINOS DE CINCO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL 76 DEL DISTRITO, PROVINCIA DE
AZANGARO, REGION PUNO, ANO 2018”.

LISTA DE COTEJO

“Aprendizaje en areas de matematica”

DATOS GENERALES

1. INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL: 76

2.AULA:

3.TURNO: ..o,

4. FECHA: ...

5. HORADE INICIO: ............... HORA DE TERMINO......................
6. ALUMNOS: ...

INSTRUCCIONES

“En este instrumento encontraras 14 items sobre las habilidades matematicas de los
estudiantes. Para responderlas un boligrafo, marcando con una x en el espacio
correspondiente SI () NO ()

SI =Cumple con el item.
NO=No cumple con los items.

“Asi mismo es importante que lee con mucha atencion cada item y que observes
detenidamente al estudiante antes de contestar”.

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO SOBRE EL APRENDIZAJE EN
AREA DE MATEMATICAS

INSTRUCCIONES: Colocar una “X” dentro del recuadro de acuerda a su
evaluacion.
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N° ITEMS
“ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES DE | S| | NO
CANTIDAD”.
“EXxpresa con sus propias palabras lo que comprende del problema
1| «anterior y posterior”
Agrupa objetos con un solo criterio y expresa las acciones
2 realizadas. “Aprendiendo a usar los diagramas.”
3 “Propone acciones para contar hasta 10.””” Reconocen los nimeros
del 1al 10.”
“Expresa la accion realizada mediante nimeros”. “Corto largo
4 como objetos a través de numeros.”
5 Expresa con sus propias palabras que comprenden del problema.
“Aprendemos a medir liquido”
6 | Explica con su propio lenguaje sus procedimientos y resultados
Expresa el peso de dos objetos al con pararlos usando las palabras
7 | “este pesa mas que “o” este pesa menos que. “Aprendemos a pesar
en la balanza.”
“ACTUA Y PIENSA MATEMATICAMENTE EN SITUACIONES, MOVIMIENTO,
FORMA, LOCALIZACION”.
“Expresa la longitud de los objetos de su entorno al compararlos,
8 | empleando expresiones “es mas largo que”. Seriaciones de
colores.”
“Expresa la medida de longitud de los objetos “largo, ancho”
9 | usando sus objetos, como, lapiceros borradores, etc. “Aprendemos
a medir con el metro”
Identifica y representa los colores relacionando con los objetos de
1 | suentorno “Aprendemos a medir el largo, el ancho con las medidas
consecuentes.”
“Expresa caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno.
11 | “Conociendo las figuras geométricas.”
12 | “Explica las caracteristicas que tienen las formas del reloj.
“Aprendemos a medir la hora.”
13 | “Relaciona caracteristicas de los objetos de su entorno “dentro y
fuera”.
14 | “Emplea materiales concretos para construir objetos del entorno

conformas de figuras geométricas “rombo”. “Identificar la figura
geométrica “rombo”.
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Anexo 2 Cronograma de actividades.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

ANO 2019 ANO 2019
N° SEMESTRE | | SEMESTRE Il | SEMESTRE || SEMESTRE II
ACTIVIDADES 1/2(3(4|11/2|3(4|1|2|3|4/1|2|3 |4
1 | Elaboracién del proyecto.
Revision del proyecto por el
2 |jurado.
Aprobacion del proyecto por el
3 |jurado
4 | Exposicion del proyecto.
Mejora del marco tedrico y
5 | metodologia.
Elaboracién y validacion de
6 | recoleccion de informacion.
Elaboracién del consentimiento
7 |informado.
8 | Recoleccidn datos.
9 | Presentacidn de resultados.
Analisis e interpretacion de los
10 | resultados.
11 | Redaccién de informe preliminar.
Revision de informe final de la
tesis por el jurado de
12 | investigacion.
Aprobacidn del informe final de la
tesis por el jurado de
13 | investigacion.
Presentacidn de ponencia en
14 | jornada de la investigacion
15 | Redaccion de articulo cientifico
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Anexo 3 Presupuesto.

Categoria Base % 0 NUMeros Total (S/.)
Suministros
Impresiones 20 80
Fotocopias 20 80
Empastado
Papel bond A -4 (500 hojas) 12 2 24
Lapiceros 3 3
Servicios
Uso de turntin 50 2 100
Sub total 287
Gasto de viaje
Pasaje para re_cplectar 15 4 60
informacion
Sub total 634
Total, de presupuesto
desembolsable
Presupuesto no desembolsable (Universidad)
Categoria Base % 0 numero Total (S/.)
Servicios
Uso de internet laboratorio
de aprendizaje digital- LAD 25 4 100
Busqueda de informacion de 30 60
base de datos.
Soporte informéatico (modulo 40 150
del ERP University-MOIC)
Publlcqcm_n (_1e a_rtlcylo en 50 50
repositorio institucional
Sub total 360
Recurso humano
Asesoria personalizada (5 60 4 240
horas por semana)
Sub total 600
Total de presupuesto no
600
desembolsable
Total (S/.)
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Instrumento

73



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°3
I.DATOS INFORMATIVOS

1.1. UGEL : Azangaro

1.2. INSTITUCION EDUCATIVA : Inicial N°76

1.3. SECCION : 5 ANOS

1.4. DOCENTE DEL AULA : Prof. Delia CUBA PEREZ

1.5. ALUMNA PRACTICANTE : Miriam Kavy, CARCAUSTO VILCAPAZA
1.6. FECHA :

Il.- TITULOL DE LA ACTIVIDAD: “Comparamos: uno y ninguno “

I11. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

< Actlia y piensa Comunica y EXxpresa Ie_l -

= matematicamente representa ideas ggmﬁg gg;oé‘ede (L:Icftt:j ge
‘< ; : matematicas

= en Sl.t uaciones de objetos mediante

'<§T: cantidad las expresiones:

“uno y ninguno’.

IV.-MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Rutinas Actividades Permanentes de Entrada
-Acciones de rutina.

Intencion Pedagogica del Dia:
-Reconocen cantidades: uno y ninguno
Juego Libre en Utilizacion Libre de los Sectores:
Sectores -Acciones de Rutina.

Materiales

V.SECUENCIAL DIDACTICAS

1.-Problematizacion: 10
Inicio Decimos a los nifios que necesitamos ordenar
todos los juguetes en el sector del hogar, pero
que haya solo una mufieca y ningun peluche
2.-Motivacion, interés e incentivo:

Materiales




- Previamente preparamos el aula y ponemos
sobre el piso alfombras y colocamos en el
centro todos los juguetes del sector del hogar.

- Proponemos a los nifios jugar con estos
juguetes.

- Damos un tiempo mientras los nifios juegan
libremente.

3.-Saberes previos:

Terminado el juego preguntamos ¢A que
jugaron? ;Con qué? ;Con quién jugaron? ;Se
divirtieron? ;Qué debemos hacer después de
haber jugado con estos juguetes? ¢En qué
sector deben estar? ;Podemos ordenarlos?
4.-Proposito y organizacion:

Damos a conocer el proposito del dia,

indicando que hoy aprenderemos a reconocer
las cantidades uno y ninguno

Juguetes

Desarrollo

5.-Gestion 'y acompafiamiento de los
aprendizajes:

Comprension del Problema:

-Preguntamos ¢ Qué queremos ordenar? ; COmo
debemos ordenar los juguetes? ;Qué debe
haber y que no debe haber?

-Dejamos que algunos nifios voluntarios
expresen con sus propias palabras lo que han
entendido acerca del problema.

Busqueda de Estrategias:

-Preguntamos ;Qué debemos hacer para que
solo haya una mufieca y ningun peluche? ;Qué
debemos sacar? ;Qué debemos poner?

-Los nifios expresan sus opiniones.
Representacion:

-Organizamos a los nifios y repartimos los
juguetes.

-Intencionalmente a un grupo le damos los
peluches y a otro las mufiecas.

Juguetes
Munecas
Peluches

30
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-Cada grupo ird colocando los juguetes
mientras observamos si colocan o no los
mufiecos y peluches.

-Cuando terminaron preguntamos ¢Ya estd
ordenado nuestro sector del hogar? ¢Cuantas
mufiecas colocaron? ;Hay peluches o no? ;Esta
bien lo que hicieron?

-Dejamos expresarse a los nifios y si no
recordaron qué problema debian solucionar, los
orientamos con preguntas ¢Cuantas mufiecas
debia haber? ¢ Cuantos peluches debian poner?
Los dejamos pensar y si deben corregir, los
dejamos.

-Los felicitamos por el trabajo que hicieron
para ordenar nuestro sector del hogar.

-Forman grupos y les entregamos un papelote
con figuras geométricas.

/N O
O

-Damos la consigna de que pinten las figuras de
la siguiente manera:

Un circulo rojo

Ningun cuadrado

-En las fichas del libro representan las
cantidades uno y ninguno.

Formalizacion:

-Preguntamos ¢Como ordenaron el sector del
hogar? (Qué colocaron? ;Cuéantas mufiecas
pusieron? ; Cuantos peluches?

Reflexion:

-Reflexionamos junto con los nifios sobre los
procedimientos realizados para resolver el
problema, qué hicieron primero para ordenar
los juguetes, que cantidad de mufiecas y
peluches colocaron, si lo hicieron bien o si se
equivocaron y cémo corrigieron si hubo error.
-Preguntamos ¢(Para qué sirve lo que
aprendieron? ;Qué cantidades reconocimos?
Transferencia:

Papelotes
Crayones

Fichas

Mano
derecha
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-Pedimos a los nifios que levanten su manito
derecha y la empufien.

-Decimos que queremos saber cuantos
televisores hay en el salén, que nos muestren la
cantidad con sus deditos y cuantas llantas.

Cierre 6.-Evaluacion (Sistematizacion- | Recurso
metacognicion) Dialogamos sobre lo trabajado | humano
en la actividad y como se sintieron durante ella. )
Realizamos la metacognici6n: ;Qué cantidades | Hoja de
aprendimos hoy a reconocer? ;Qué fue lo que | aplicacion
mas te gusto? ¢En qué tuviste dificultad? ¢En
qué puedes mejorar? ;Qué necesité? ;Qué me
fue mas facil?, ¢ Qué me fue dificil?

BIBLIOGRAFIA:
< MINISTERIO DE EDUCACION: (2015) Rutas del Aprendizaje.
< MINEDU (GUIA DE EVALUACION EN EDUCACION INICIAL-
LIMA-PERU)
WEB GRAFIA
http://elmaravillosomundodelospeques
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[ FOTOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N276 ]
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