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5. Resumen

El presente informe de tesis surgié a partir de la deficiencia en el area de
matematica en el campo de la nocién de nimeros, por tal razén; se planted el
objetivo general: Determinar los beneficios de los juegos matematicos en el
aprendizaje de nocion de nimeros en estudiantes de la Institucion Educativa
Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021. con metodologia cuantitativa
experimental. Con una poblacién de 21 estudiantes y una muestra de 17
estudiantes de 4-5 afios de edad la técnica utilizada fue la observacion y el
instrumento pre-test y pos-test la misma que fueron validadas por 3 expertos
obteniendo la fiabilidad por a través del alfa de Cronbach La prueba arrojé un P-
valor de 0.000, evidentemente fue inferior al 0.05 de la significancia,
determinando la denegacién de la hipétesis nula. En tal sentido, hubo un grado
de confianza del 95% consolidando su saber en el manejo de la numeracién que
indica la cantidad de elementos dentro de una coleccion ordenada donde se tiene
en cuenta la clasificacién, seriacion, ordinalidad, cardinalidad e inclusion
jerarquica haciendo uso de materiales a disposicién, mostrando asi que el
76.47% de los estudiantes fueron influenciados en su aprendizaje por los juegos

matematicos, recibiendo el apoyo de la maestra.

Palabras claves: Juegos matematicos y nocién de namero.
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Abstract

This thesis report arose from the deficiency in the area of mathematics in the
field of the notion of numbers, for this reason; The general objective was raised:
To determine the benefits of mathematical games in learning the notion of
numbers in students of the Integrated Educational Institution No. 1404 of the
Pichanaqui district, 2021. with experimental quantitative methodology. With a
population of 21 students and a sample of 17 students aged 4-5 years, the
technique used was observation and the pre-test and post-test instrument, which
were validated by 3 experts, obtaining reliability through the Cronbach's alpha
The test yielded a P-value of 0.000, evidently it was less than 0.05 of
significance, determining the denial of the null hypothesis. In this sense, there
was a 95% degree of confidence consolidating their knowledge in the handling
of numbering that indicates the amount of elements within an ordered collection
where classification, seriation, ordinality, cardinality and hierarchical inclusion
are taken into account using of available materials, showing that 76.47% of the
students were influenced in their learning by mathematical games, receiving the
support of the teacher.

Keywords: mathematical games and notion of number.
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Introduccion

No hay duda de que los juegos a nivel de todas las edades despiertan
curiosidades en todo ser humano, estuvo comprobado que desde la época
de la aparicion del hombre el ser humano tuvo manifestaciones de juego y
que a raiz de esto haya descubierto muchas cosas que hoy existen. En la
practica educativa en todos los niveles se practican los juegos en todo
momento sea libre o sistematizado con reglas como es el futbol, véley u

otros juegos como de mesa, ajedrez, dama.

En texto entregado por la universidad ULADECH al respecto didactica
sefiala que (Quintiliano, M.F. 30 d. c.) sefiala que una manera de ensefiar
era jugando era la mejor técnica, un recurso didactico de ensefiar porque
el mundo del nifio era jugar, planteo aprovechar de ese estadio para ensefiar
cualquier materia. Asimismo, foment6 las competencias queria decir que
el ser humano debe ser competente en su area, asimismo sustenta (Grace.
J 2009) que el juego mejora todos los aspectos de desarrollo es una forma

de entrar en contacto con el mundo y mejorar sus habilidades.

En consecuencia, la exploracion se llevd a cabo por razones de la
problematica situada en los estudiantes de la muestra siendo ellos los nifios
menores de edad que no respondieron al minimo de respuestas a las
matematicas en este caso a la nocion de numeros que son la clasificacion,
seriacion, ordinalidad y correspondencia haciendo uso de materiales
concretos donde puedan determinar distintas cantidades permitiendo el

desarrollo del pensamiento matematico la razén que el estudiante.
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Prosiguiendo con la busqueda de respuestas sobre el estudio; la obra se ha
efectuado con la metodologia de tipo cuantitativa por fundamentos en los
resultados que fueron de manera numérica, asimismo, continuando con la
obra, se desarrollé con el nivel de investigacion experimental; asimismo,
se desarrollé el estudio con el disefio pre-experimental lo cual se trabajé

con solo grupo de estudio.

En consecuencia; la obra se justificara por la razén de los problemas en el
area de matematica son comunes los seres humanos tienen dificultades
siempre a falta de una buena conduccion del area y en el distrito de
Pichanaqui no es ajeno al problema los nifios y nifias de la institucién
tienen el mismo problema en el asunto de resolucién de problemas contar,
secuenciar, seriar la matematica siempre ha sido un tema dificil
conceptuada como la ciencia exacta, pero dificil y en nuestra comunidad
del distrito sucede la misma cosa que es un problema complejo. Del mismo
modo la obra permitira resolver el problema planteado beneficiando a los

estudiantes de manera significativa.

Naturalmente; el trabajo de investigacion obedece a una linea de
investigacion de la Universidad que es intervencion educativa como
estrategia didactica bajo el enfoque socio cognitivo, la préctica educativa
el area debe de ser muy motivado para lograr el aprendizaje de la
matematica en los estudiantes del nivel de inicial. Siendo el objetivo

general.
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Determinar los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje de
nocion de nimeros en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N°
1404 del distrito de Pichanaqui, 2021. Tratando de manera continuada con
los objetivos especificos.

Comprobar los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje de
la cardinalidad en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N°
1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

Comprobar los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje de
la ordinalidad en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N° 1404
del distrito de Pichanaqui, 2021.

Comprobar los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje de
la inclusidn jerarquica en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado

N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021

Consecuentemente; el presente estudio se desarroll6 en una poblacion de
21 estudiantes de 3-4-5 afios de edad y una muestra de 17 estudiantes de
4-5 afios de edad de la misma Institucion Educativa. Finalizo el estudio
con un grado de confianza del 95% consolidando su saber en el manejo de
la numeracion en una coleccién ordenada donde se tiene en cuenta la
clasificacion, seriacion, ordinalidad, cardinalidad e inclusion jerarquica
haciendo uso de materiales a disposicion, mostrando asi que el 76.47% de
los estudiantes fueron influenciados en su aprendizaje por los juegos

matematicos en la nocién de nimeros.
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1. Revision de la literatura

2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes internacionales

(Ayala Serrano et al., 2020) Trabajo de investigacion titulada: El juego en
el desarrollo del pensamiento légico matematico de las nifias y nifios de 4
a5 afos en el Centro de Desarrollo Infantil Amaguafa en el periodo lectivo
2019 — 2020. Teniendo como objetivo general: Identificar los avances de
los juegos en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico de las nifias
y nifios de 4 a 5 afios en el Centro de Desarrollo Infantil Amaguana en el
periodo lectivo 2019 — 2020, trabajo de investigacion descriptiva a nivel
general y analitica del mismo modo trabajando con la metodologia
cualicuantitativa; asimismo trabajando para el recojo de datos con las
técnicas e instrumentos los cuales fueron: la encuesta, observacion,
asimismo trabajando con la poblacion de nifios de 4-5- afios de edad del
centro de desarrollo infantil; llegando a la siguiente conclusién: Se
descubri6 que el juego fueron favorables mejorando su aprendizaje de la
matematica en los estudiantes menores de edad, consolidando que el juego
si en un agente de mejora en el logro de sus aprendizaje de las areas de los

estudiantes menores de edad.

(Freire Lopez & Pilataxi Tutaguano, 2020) En su tesis titulada El

aprendizaje basado en proyectos en el desarrollo 16gico — matematico en
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ninas y nifios de primero de EGB en la Escuela Particular Salesiana “Don
Bosco” Kennedy en el periodo lectivo 2019 — 2020 Universidad Central
del Ecuador, para optar el titulo de licenciada en ciencias de la Educacion
mencion profesora Parvularia. Considerando como objetivo general:
Analizar de qué manera el Aprendizaje Basado en Proyectos permite el
Desarrollo Logico - Matematico en nifias y nifios de Primero de EGB. Co
Consecuentemente desarrollando la investigacion con el nivel exploratorio
descriptivo, seguidamente utilizando las técnicas y los instrumentos para
el recojo de datos la encuesta, cuestionario y la observacion asimismo el
instrumento exacto es la ficha de observacion, en tal sentido trabajando
con una poblacion de 1404 estudiantes de 5 y 6 afios y una muestra de 100
las tesistas llegaron a las siguientes conclusiones: Los estudiantes
participaron con proceso del aprendizaje un demostrando un aprendizaje
significativo, del mismo modo los padres de familia participaron en la
manera de planificar para lograr un aprendizaje con el ABP teniendo como
resultado la mejora en desarrollar las actividades matematicas notandose
claramente la ayuda en el aprendizaje por parte del proyecto,
consecutivamente también los maestros dieron las facilidades en el

aprendizaje al plantear su proyecto para el aprendizaje con el APB.

(Acosta Arias & Herrera Lopez, 2019) En su tesis titulada: Estrategias
metodoldgicas para el desarrollo de relaciones l6gico - matemaéticas en
nifos y nifias de 4 - 5 afios del Colegio Militar Eloy Alfaro Universidad

Central del Ecuador, para optar el titulo de licenciada en ciencias de la

16



Educacién mencion profesora Parvularia. Proponiendo el objetivo general:
Analizar la incidencia que tienen las estrategias metodologicas en el
desarrollo de las relaciones l6gico matematico en nifios y nifias de 4-5 afios
del Colegio Militar Eloy Alfaro, en consecuencia considerando la
metodologia para la investigacion Desarrollando la investigacion con la
metodologia cuantitativa con un disefio descriptivo desarrollando el
trabajo de descripcion con la técnica de la observacion, fia encuesta, como
instrumento para el recojo de datos de manera concluyente la encuesta con
23 items, en consecuencia trabajando con una poblacion de 126 nifios de
4-5 afios de edad y la muestra siendo la misma cantidad de la poblacién las
tesistas llegaron a las siguientes conclusiones: Los trabajos en equipo
dieron como resultado desarrollar la manera de relacionar la relacion
I6gico matematico, consideraron también que la relacion entre l6gico-
matematico se consumaron partiendo de la correspondencia, la manera de
clasificar, comparando, seriando, tiempo y espacio manteniendo las
cantidades; reconociendo asi por parte de los docente lo importante que
trabajar con las estrategias metodoldgicas planificando las actividades a

realizar con los estudiantes.

(Villavicencio Saltos, 2016) En su tesis titulada “Los juegos matemdticos
en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios y nifias
de nivel inicial del centro de desarrollo infantil el Mundo de Mozart”

Universidad Central del Ecuador, para optar el titulo de licenciada en

ciencias de la Educacion mencion profesora Parvularia. Quien planteo el
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siguiente objetivo general: Determinar como influyen los juegos
matematicos en el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los
nifios y nifias de nivel inicial del centro de desarrollo infantil el Mundo de
Mozart. El tipo de investigacion es bibliografica, la poblacion esta
conformada por :1 autoridad, 4 maestras del nivel 1y Il, 2 maestras de
institucion educativa aledafias al centro infantil, 48 estudiantes de la
institucion educativa Mundo de Mozart, la técnica utilizadas es la
observacidn, encuesta, haciendo uso del instrumento para recoger datos
ficha de observacion, cuestionario de preguntas la tesista llegd a las
siguientes conclusiones: Los juegos matematicos como estrategia
metodoldgica influye de manera positiva y directa en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes. La mayoria de los nifios
lograron completar las caracteristicas detallada en la valoracion segun el

perfil de actividades planteadas.

Antecedente nacionales

(Paucar Espinoza, 2017) en su tesis “Juegos diddcticos y el aprendizaje de
matematica en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 1127 de Alata, Huancan” Universidad
Nacional De Huancavelica-Pert, para optar el titulo de segunda
especialidad profesional en educacion inicial, objetivo general:
Determinar la importancia de los juegos didacticos en el aprendizaje de

matematica en situaciones de cantidad en los nifios de 5 afios de la
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Institucion Educativa Inicial No. 1127 de Alata, Huancan, trabajada en una
poblacién y muestra de 17 nifios de ambos sexos, para recoger la
informacidn se ha utilizado la técnica de fichaje y el instrumento fue la
ficha de aplicacion, llegando a las conclusiones: Del total de 17 nifios, un
71% se ubican en el grupo de los que obtienen la calificacion de “A”, eso
significa que ha mejorado su capacidad de matematizar situaciones como
efecto del uso de juegos didacticos en el aprendizaje de matematica. Un 24
% obtienen el calificativo “B”, que implica que se hallan en pleno proceso
sobre matematizar situaciones. Un 5 % de los nifios del total de 17 se hallan
en el grupo de los que obtiene el calificativo de la letra “C”, se ubican en
el inicio sobre aprendizaje de matematizar situaciones. Los juegos
didacticos son factibles de ser aplicados en el aprendizaje de la matematica

en los nifios de educacion inicial.

(Mamani Hancco & Mendoza Yana, 2016) en su tesis “Aplicacion de un
programa para desarrollar nociones numéricas en los nifios y nifias de
cinco afos del nivel inicial de la Institucion Educativa Inicial Cerrito De
Huacsapata; distrito de Paucarpata, Arequipa-207/6.” Universidad
Nacional De San Agustin De Arequipa-Perd, para optar el titulo de
profesional en educacion, especialidad en educacion inicial, objetivo
general: Demostrar la eficacia de la aplicacion de un programa para el
desarrollar nociones de numéricas en los nifios y nifias de cinco afios del
nivel Inicial de la I.LE.l Cerrito de Huacsapata; distrito de Paucarpata,

Arequipa — 2016, La poblacion esta constituida por 90 nifios y nifias de 4
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y 5 afios de edad y la muestra estuvo conformada por 40 nifios de ambos
sexos, el instrumento utilizado fue ficha de observacion con la técnica Test
0 pruebas estandarizadas, llegando a las conclusiones: Se logré demostrar
la eficacia del programa de nociones numéricas, debido a que los nifios y
nifias del grupo experimental lograron incrementar significativamente sus
capacidades un cuanto a nocion de namero en el area de matematica. Antes
de la aplicacion del programa de nociones numéricas, se evalud los
conocimientos basicos en el area de matematica que poseen los nifios y
nifias de cinco afios a traves del test de Pre calculo lograndose determinar
que los nifias y nifias no habian desarrollado oportunamente nociones
numéricas en el area de matematica. Después de la aplicacion del
Programa para desarrollar nociones numéricas, en la aplicacion del Post
test, el puntaje promedio en el Grupo Experimental es de 105.95 y de 74.20
en el Grupo Control, observandose entre los dos grupos una amplia
diferencia; lo que demuestra que ha habido un incremento significativo en
el puntaje promedio del grupo experimental en relacion al grupo control.
Estos resultados demostraron la eficacia del Programa de Nociones

numéricas en el area de matematica.

(Le6n Sénchez, 2015) en su tesis “Influencia del programa de
matematicas “Metas” en la mejora de la nocion de cantidad y numeral en
los nifios de 4 anos de la LE. N° 1564 “Radiantes Capullitos Urb,
Chimu”” Universidad Nacional De Trujillo-Pert, objetivo general:

Demostrar en qué medida el programa de matematica “Metas” influye en

20



la mejora de la nocion de cantidad y numeral en los nifios de 4 afios de la
LLE. N° 1564 “Radiantes Capullitos Urb, Chimu-Trujillo 2015, la
poblacién y muestra de la presente investigacion estuvo conformada por
todos los nifios de 4 anos de edad de la I.LE. N° 1564 “Radiantes
Capullitos”, las técnicas empleadas fueron la observacion y el dialogo con
los instrumentos la prueba ( post test y pre test de matematica), llegando a
las siguientes conclusiones: Los educandos del grupo experimental y
grupo control segun los resultados del pre test presentaron un nivel bajo en
cuanto a nocion de cantidad y numeral. Los educandos del grupo
experimental segun el post test lograron mejorar sus nociones de cantidad
y numeral, después de haber aplicado el programa de matematicas
“Metas”. Los educandos dl grupo experimental de acuerdo a los resultados
comparativos del pre y post test lograron aumentar significativamente sus
nociones de cantidad y numeral en un 45% no asi el grupo control que se
mantuvo con el mismo nivel de deficiencia. Los resultados comparativos
de la diferencia de pre y post test del grupo experimental y grupo control
nos demuestra que los educandos del grupo experimental mejoraron
significativamente sus nociones de cantidad y numeral logrando una

diferencia total de 44.25%.

(Fabian Avila, 2015) en su tesis “Programa de juegos lidicos basado en
el enfoque colaborativo para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°

821246 La Masma Cachachicajabamba 2015 Universidad Catolica Los
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Angeles De Chimbote-Per(, para optar el titulo profesional de educacion
inicial, objetivo general: Determinar la influencia de la aplicacion del
programa de juegos ludicos basado en el enfoque colaborativo en el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa inicial n° 821246 la Masma Cachachi- Cajabamba
2015, la poblacién y muestra esta conformada por los nifios de 5 afios de
las técnicas de recoleccion de datos son pruebas o examenes tipo test,
observaciéon con el instrumento ficha de observacion, llegando a las
conclusiones: Los resultados de la aplicacion del pre-test a los nifios de la
muestra demostraron que no han logrado desarrollar las capacidades
basicas Mediante la aplicacion del Programa de Juegos Ludicos se
demuestra que el aprendizaje de los nifios ha mejorado, evidenciandose en
el Post - Test, con un observando que el18 % tienen un nivel de aprendizaje
B (Proceso); el 0 % obtuvieron C (Inicio) y un 82 % obtuvieron A (Logro
Previsto).. Haciendo el analisis comparativo entre la aplicacion de los
instrumentos de evaluacion. En el Pre-test los nifios su nivel de logro es
bajo y en el Pos-Test lograron desarrollar lar las capacidades propuestas

Ilegando a obtener en su totalidad un nivel A.

(Rafael Saldafia, 2017) en su trabajo de investigacion “Aplicacion de
estrategias ludicas para mejorar la nocion de seriacion en los estudiantes
de 5 anios de la I. E. Inicial N° 584 San Pablo, Chota, 2016’ Universidad
Nacional De Cajamarca-Peru, para optar el titulo profesional de segunda

especialidad en educacion inicial, objetivo general: Mejorar la practica
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pedagdgica a través de la aplicacion de estrategias ludicas, utilizando un
plan de accion en los estudiantes de 5 afios de la I.E. Inicial N° 584 San
Pablo, Chota, 2016, la poblacion y muestra estuvo conformada por todos
estudiantes de 5 afios Ficha de observacion, lista de cotejo de entrada,
diarios de campo, diarios reflexivos, sesiones de aprendizaje, formato de
analisis documental, llegando a las siguientes conclusiones: La aplicacion
de diversos juegos ludicos en la nocion de seriacion ha permitido mejorar
la préctica pedagdgica y lograr a través de la aplicacion de las estrategias
ludicas los nifios mejoren la nocién de seriacion en el area de matematica
el cual permitird que las situaciones de juego que el nifio experimenta
ponga en evidencia nociones que se dan en forma espontanea y de esa
manera tener la libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su
pensamiento matematico teniendo al juego como el vehiculo que le
permite actuar y pensar de manera inmediata Se evalGo la nueva practica
pedagogica a través de una lista de cotejo, el cual se constata que a un 95%
son efectivas para poder mejorar la nocion de seriacion en los estudiantes
de 5 afios de edad de la Institucion Educativa San Pablo — Tacabamba, en

el afio 2016.

Navarrete R. (2017) en su tesis titulado “Importancia de los materiales
didacticos en el aprendizaje de las matematicas” realizado en la
Universidad de Jaén para optar el grado en Educacion Primaria. El objetivo
principal es hacer a los docentes saber de la importancia de los recursos

didacticos, para una mejor comprension y adquisicion de contenidos,
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competencias matematicas, asi como de conceptos de forma mas concreta
por parte del alumnado. La conclusion final que podemos extraer con este
trabajo, es sin duda, que el uso de los materiales didacticos en un aula de
matematicas es un instrumento o medio interesante que puede servir de
gran ayuda, y son casi necesarios, contribuyendo en gran medida a
provocar ese cambio en la educacidn. Pero siendo conscientes, que son una
ayuda para el aprendizaje y no un instrumento de entretenimiento para
tener a los alumnos/as entretenidos cuando han terminado una tarea o

cuando tienen un rato de tiempo libre.

2.2.Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Bases tedricas de juegos matematicos

(Alfonso Miralles et al., 2000) Sostiene que los nifios de educacién inicial
asimilan matematica a partir de diversas actividades ludicas haciendo uso
de materiales concretos iniciando con la ordenacion de numeros donde
beben saber clasificar, ordenar y que cada ndmero es una mas que el
anterior, deben comprender el concepto de cantidad del 1 al 5y reconocer
las grafias uniendo conjuntos y descomponiendo, determinar las formas de
los objetos, distinguiendo semejanzas diferencias y sus propiedades.

(P.P.8,9)

Tipos de juegos matematicos

(Alfonso Miralles et al., 2000)
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Juego de ordenacion: consiste en hacer bolas de plastilina de diferentes
tamanos y colores y que los estudiantes tienen que ordenar de pequefio a
grande del mismo modo de grande a pequefio, podrian también combinar

colores.

Juego de circulos: consiste en encontrar tapas de diferentes tamafios
pueden ser de botellas de frascos pueden ordenar de menor a mayor y de

menor a mayor pueden poner gomets para poder fijar las tapas.

Las torres: consiste de ensamblar bloques logicos, trabajar con dos
equipos elevar las torres con diferentes colores y hacer las preguntas ¢ Qué
torre es més alta? ;Cudl es la mas baja? ¢ Cuantos cubos de color amarillo

has utilizado?

Juego de numeracion: Es para entender el concepto de cantidad. Utilizar
un plato, trazar una linea en el centro del plato los estudiantes tiran su ficha
dentro del plato y hacer las preguntas: ¢Cuantas fichas hay en el palto?

Preguntar también quitando un ficha ;Cuéantas quedan ahora?

Fracciones: Utilizar una cartulina o trabajar con folios se trata de doblar y
cortar por la mitad preguntar al estudiante cuantos partes hay, doblar y
cortar por la mitad hasta que queden en pequefios trozos finalmente

preguntar a | estudiantes cuantos trozos quedan.

Formas: El tema es que el estudiante tiene que reconocer los temas las

figuras elementales como es el triangulo, cuadrado y circulos.

Incentivar a los estudiantes con los blogques Iégicos recortador de papel a

colores el estudiante construya casas, arbol, un carro y luego formular las
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preguntas ¢Que figuras has utilizado? ¢Cuéntos circulos has usado?

¢Cuantas figuras de colar rojo has utilizado?

Construyendo tridngulos: se recomienda trabajar con palillos de fosforo,
incentivar a los estudiantes a que formen triangulos o cuadrados,
rectangulos de diferentes tamarios en los puntos de union utilizar plastilina

pedir a los estudiantes la diferencia entre los tamafios de figuras y colores.

(Argentina, Ministerio de Educacion, 2004) Sostiene que el juego en el
aula esta encaminada de acuerdo a una secuencia y el uso de herramientas
didéacticas con intencionalidad de aprendizaje, segln sea su proposito, para
lo cual el docente determinard los materiales y recursos a utilizar,
organizara la secuencia y conducird la actividad teniendo en cuenta la
participacion activa de los estudiantes en el desarrollo, es necesario tener
en cuenta el desarrollo cognitivo del estudiante y los roles que cumplird
durante el juego, planteard momentos de reflexion sobre el desarrollo del
juego y al término del juego realizara una sintesis de los contenidos

trabajados y los logros obtenidos del nuevo aprendizaje. (p. 8)
Tipos de juego

(Argentina, Ministerio de Educacion, 2004) juego de loteria: sustenta que
los juegos de loteria son juegos de maneras didacticas de llegar a los
estudiantes, por tener una facilidad en su comprension. Teniendo como
materiales papel y lapiz, frijoles, dos dados cartones de loteria del dos al

doce, seis fichas por estudiante. Manteniendo como regla de juego cada
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uno de los jugadores tiran los dados, anota el nimero que sale, suma los
valores y anota el total de la suma, los participantes que tuvieron tal
nimero a su carton poner una ficha. Gana el que ha cubierto todos los

ndmeros.

2.2.2. Bases tedricas de nocion de nimero

(Pert Ministerio de Educacion, 2016) Aborde los problemas en los que
modela los atributos y el area de elementos con propiedades de formas
matematicas, al igual que su area y eliminacion utilizando organizaciones
cartesianas, la condicién del 6valo y el perimetro, o una sintesis de cambios
de formas bidimensionales. Comunica su comprension de las conexiones
métricas entre los componentes del limite y los componentes de los
poligonos grabados; al igual que la direccién de los elementos que utilizan
la condicidn del o6valo; utilizando diferentes representaciones. Agrupar
formas matematicas compuestas, a la luz de sus propios estandares y
propiedades matematicas. Consolidar e incorporar metodologias o
metodologia para decidir las condiciones de la linea, pardbola y évalo;
como aparatos y activos para ensamblar formas matematicas. Ofrece
expresiones sobre conexiones entre ideas matematicas, encuentra
propiedades y las apoya con argumentos que muestran su disolubilidad

aplicada.
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(P. Ministerio de Educacion, 2015) Es la representacion de situaciones de
la vida real, mediante la numeracion que indica la cantidad de elementos
dentro de una coleccion ordenada donde se tiene en cuenta la clasificacion,
seriacion, ordinalidad y correspondencia haciendo uso de materiales
concretos donde puedan determinar distintas cantidades permitiendo el

desarrollo del pensamiento matematico.

Dimensiones

(P. Ministerio de Educacion, 2015)

Cardinalidad: Son referidas a las cantidades que tienen los grupos de
coleccidn, en tal caso; 5 pelotitas 5 juguetes, 5 borradores. Donde cada
grupo debe tener 5 elementos

Ordinalidad:

Es la manera de ordenar las colecciones en forma lineal el estudiante
ordena conforme a sus posiciones 1,2,3,4,5 formulando las siguientes
preguntas ;Qué posicion ocupa...’ ;Cual de ellos esta ocupando el primer
lugar? ¢Quién es el primero de?

Inclusion jerarquica:

Son referidos a los Gltimos numeros que se encuentran dentro del total de
las colecciones teniendo 5 pelotitas, es decir 1 al 4 si estan incluidos dentro

de la coleccion de los

(Flores, s.f.) Considera que aprender matematica es alterar los procesos las

estructuras cognitivas de manera global de acuerdo a su destrezas del
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estudiante y resuelva problemas desde lo méas simple a lo complejo
haciendo uso de recursos concretos con los que realizara tareas complejas
y consiga el dominio de diversos conceptos, para lograr un mayor niUmero
de éxitos. En tal sentido también tiene dentro de la historia tiene sus raices
en la conducta y tiene que ver con la base cognitiva, las cogniciones

consideran aprender es mover o cambiar las estructuras mentales (p. 7)

(Perd Ministerio de Educacion, 2013) Plantea que es importante
comprender la nocion de nimeros desde el nivel inicial ya que serviran de
base para el desarrollo del pensamiento matematico y la representacion de
cantidades donde se considera: La cardinalidad que se refiere la cantidad
de una coleccion de elementos. Ordinalidad referida al orden que ocupa
cada elemento en un conjunto. Inclusién jerarquica: Pertenencia del ultimo
elemento incluido en el conjunto. Numeral: Es una representacion de la
cantidad mediante las grafias. Los cuantificadores que nos permiten

conocer la cantidad precisa de elementos. (p.33)

(Gervasi de Esain, s.f.) Sostiene que no es necesario definir los nimeros
para ser utilizados y es preciso aceptar los conocimientos previos de los
niflos. En el nivel inicial se debe trabajar la nocion de numeros,
considerando el sistema de numeracion de serie numérica, conteo,
recitado, serie escrita y lectura, nocion de orden, uso y funciones de los

nameros que permiten resolver problemas de memoria, cantidad, realizar
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comparaciones, anticipaciones ya que el nifio y nifia tiene la capacidad de
desarrollar  conceptos numeéricos de conteo, correspondencia,

disposiciones geometricas. (p.p.2,3)

(Perd Ministerio de Educacion, 2013) El significado de aprender
matematica es tener mucha disciplina organizando bien sus aprendizajes
tomando en cuenta sus conocimientos previos manifestando a los
educandos desarrollando la matematica en base a la realidad donde vive
relacionando los conocimientos adquiridos con las aplicadas a la realidad

construyendo sus propios conocimientos. (P.7)

(Perd, Ministerio de Educacién, 2015) Las matematicas siempre seran un
problema que buscan respuestas a la vida real sabiendo actuar de forma
adecuada utilizando los saberes previos

Capacidades matematicas: los problemas son resueltos en base a la
practica

resuelve problemas Illamado una practica matematica, y los ordenamientos
importantes y un control para desplegar capacidades como la
matematizacion, representacion, comunicacién, produccion de estrategias
utilizacion de expresiones simbolicas lo que significa una accion para ser
eficaz mueve una serie de recursos.

Conocimiento matematico: Propicia lo revelador y funcional de una
situacion problematica precisa de la realidad entonces puede descubrir que

la matematica es una herramienta esencial para la vida acceder a
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conocimientos cientificos interpretar y transformar el entorno. (p-p-10-
11).

2.2.3. Bases tedricas de aprendizaje

(Rodriguez Palmero, 2004) El aprendizaje significativo inicia en la mente
humana cuando adquiere los nuevos conocimientos de una manera no
arbitraria y necesita la predisposicion para lograr aprender y el material se
convierte muy potencial significativo es principal la integracion
constructivista de pensar, hacer y sentir lo principal del progreso humano.

Es una interaccion entre docente, aprendiz y los materiales educativos.

Las transformaciones de conocimiento por medio de los nuevos contenidos
interactuando con las ideas propuestas, con ideas muy claras, se puede
sefialar que no solo son procesos también son productos por las
atribuciones muy significativas que se generan con las nuevas
informaciones son los resultados entre las ideas claras, firmes y relevantes
y la estructura cognitiva, en este caso; ya son ideas enriquecidas y

modificadas. (p.4).
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I11.  Hipotesis

Hipotesis general

Los juegos matematicos benefician de manera significativa en el
aprendizaje de la nocién de numeros en estudiantes de la Institucion

Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

Hipotesis especifico

Los juegos matematicos benefician de manera significativa en el
aprendizaje de la cardinalidad en estudiantes de la Institucién Educativa

Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

Los juegos matematicos benefician de manera significativa en el
aprendizaje de la ordinalidad en estudiantes de la Institucion Educativa

Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

Los juegos matematicos benefician de manera significativa en el
aprendizaje de la inclusion jerarquica en estudiantes de la Institucion

Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.
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Metodologia

(Valderrama Mendoza, 2015) El autor sustenta que el método es el
conjunto de procedimientos légico a través de las cuales se plantean los
problemas cientificos y se ponen a prueba las hipotesis y los instrumentos
de trabajo investigados; se entiende también como método al camino o
procedimientos que se sigue mediante un conjunto sistematico de
operaciones y reglas prefijadas para alcanzar un objetivo; también es un
determinado procedimiento para ordenar una actividad y tratandose de un
hecho experimental el rigor en el control y manipulacion de la
manipulacion de las variables de estudio.

En la presente investigacion el método que se utilizara serd el método

general cientifico y sus fases. (p.76).

4.1.Disefio de la investigacion

(Valderrama Mendoza, 2015) El autor propone que los estudios pre-
experimentales pretenden responder preguntas buscando conocer el grado
de influencia o el grado de causa y efecto que existe entre dos 0 mas
conceptos categorias o propiamente dichas variables, para medir cada una
de ellas luego cuantificarlos y analizar la relacion.

Por tal razon, en la presente investigacion se utilizé el disefio pre-

experimental buscando conocer la influencia que existio de la variable
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independiente juegos matematicos en la variable dependiente nocion de

namero (p.45)

DONDE

G = Grupo de estudio

O3 = Medicidn del pre test
O2 = Medicidn de post test

X = Manipulacion la variable independiente

4.2.Poblacién y muestra

a. Poblacion

(Valderrama Mendoza, 2015) El autor sustenta que el universo es el
conjunto finito o infinito de elementos o seres o cosas que tienen atributos
0 caracteristicas comunes susceptibles de ser observados teniendo en
cuenta cuales son los elementos que lo conforman, el lugar que lo
conforman. En total del universo fue de 21 estudiantes entre damas y
varones de 3 afios, 4 afios y 5 afios en la Institucion Educativa Integrado

N° 1404 del distrito de Pichanaqui-2021. (p.236)
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Tabla N° 1: Poblacién Institucion Educativa N° 1404 del distrito de
Pichanaqui, 2021

SEXO N° DE
ESTUDIANTES DE H M ESTUDIAN
INICIAL TES
Nifios de 3 afos 2 2 3
Nifios de 4 afos 2 8 10
Nifios de 5 afios 3 4 7

Total de estudiantes 21

Fuente: Nomina Institucion Educativa N° 1404 del distrito de
Pichanaqui, 2021.

b. Muestreo
(Valderrama Mendoza, 2015) el autor sustenta que el muestreo es una parte
de la seleccion de una parte representativa de la poblacion, la cual permite
estimar los parametros de la poblacion. Donde un parametro es un valor
numerico que caracteriza a la poblacion que es objeto de estudio.
En la investigacion se utilizo el muestreo no probabilistico intencional por

conveniencia a criterio del investigador. (p.188)

c. Muestra

(Valderrama Mendoza, 2015) El autor afirma que una muestra es
adecuada cuando estd compuesta por fragmento representativo de la
poblacién cuyas caracteristicas esenciales son objetivas y reflejo fiel de
ella; de tal manera que los resultados obtenidos en la muestra puedan

generalizarse a todos los elementos que conforman dicha poblacion.
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En consecuencia, se tomo como muestra a los estudiantes de 4- 5 afios de
edad que son en total 17 estudiantes entre damas y varones de la misma
Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui-2021

al respecto. (p.237).

Tabla N° 2: muestra Institucién Educativa N°1404 del distrito de
Pichanaqui-2021

SEXO N° DE
ESTUDIANTES H M ESTUDIAN
INICIAL TES
4 afos 2 8 10
5 afios 3 4 7

Total de estudiantes 17

Fuente: Nomina Institucion Educativa N° 1404 del distrito de
Pichanaqui-2021
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4.3.Definicion y operacionalizacion de juegos matematicos y nocion de numero en estudiantes de la Institucién Educativa Integrado

N° 1404 del distrito de Pichanaqui-2021

MATEMATICOS

estudiante donde cumple un
rol socializador e instaura
relaciones entre los nifios,
conduce a elegir y tomar
decisiones y requiere de
razonamiento I6gico-
matematico y pueda abstraer
ideas, de clasificar, figuras
geométricas, juegos con
reglas, esperar  turnos,
resultados de los tiempos,
desplazamientos y rumbo en
la auto construcciéon del
saber.

(Gervasi de Esain, s.f.)

geométricas de numerosos tamafios, clasificaran
segun su color, forma, tamafio, dureza y disefiaran
siluetas de animales, monstruos, personajes
animados y otros de acuerdo a su creatividad
perdiéndole la observacion, concentracion y
abstraccion de las caracteristicas de las figuras n
forma individual o en equipos de trabajo tomando el
modelo que presentara la maestra y con su apoyo.

Se planificaran actividades de juego de mesa donde
los estudiantes interactuaran con sus pares en juegos
de laberintos previamente disefiada por la maestra,
realizaran trazos lineales donde se busca llegar al
camino de partida y llegar a la meta respetando las
reglas. Demés este juego pueden hacerlo en patio
disefiando en forma muy amplia donde todos los
estudiantes se involucren activamente con la
orientacion y estimulacion de la maestra en forma
libre.

Se realizaran actividades de juegos con la utilizacién
de dados de diferente tamafio elaborado con distintos
materiales y colores llamativos donde cada
estudiante interactuard con los  materiales
estructurados en situaciones de juego en forma
individual o con sus pares jugando con los dados a
fin de realizar un calculo mental con los nimeros del

siendo parte del
grupo.

- Interactia  con
sus  pares  en
actividades de

juego de
matemética
respetando las
reglas.

- Participa en juegos
con dados e inicia en

el conteo de

nimeros del 1 al 6

correctamente

Variables Definicién conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Escala de
mediciones
Son actividades fisicas, | - Se utilizaran variados recursos como fichas de - Participa en
mental con un alto potencial domind de diversos materiales, con colores basicos, actividades de
educativo, que ayuda al diferentes tamafios donde los estudiantes juego individual o
desarrollo mental, afectiva, participaran en actividades de juego haciendo uso de en equipo
JUEGOS sensitiva y armonico del los materiales concretos, construyendo figuras aportando ideas y

37




1 al 6 iniciando al conteo y su respectiva escritura.
Siempre con la guia de la maestra.

NOCION
NUMEROS

DE

Es la representacion de
situaciones de la vida real,
mediante la numeracién que
indica la cantidad de
elementos dentro de una
coleccién ordenada donde se

tiene en cuenta la
clasificacion, seriacion,
ordinalidad y

correspondencia  haciendo
uso de los materiales a
disposicion donde puedan
determinar distintas
cantidades permitiendo el
desarrollo del pensamiento
matematico.

(P. Ministerio de Educacion,
2015)

- Se planificaran y ejecutaran diversos juegos
haciendo uso de material concreto como
semillas, palitos, chapas, hojas y otros
agrupandolos en diferentes colecciones donde
los estudiantes tendran en cuenta sus
caracteristicas como: colores, formas, grosor,
dureza, hasta cinco elementos y expresar con sus
propias palabras la cantidad de elementos que
tienen las colecciones para construir nocion de
cantidades y puedan determinar mas que menos
que...pudiendo agregar o quitar cantidades con
el apoyo de la maestra.

- Serealizarn colecciones de 5 elementos como:
cajas, pelotitas, papeles, semillas, flores y otros
teniendo en cuenta un orden lineal y una
posicion el estudiante ordenara de acuerdo a la
posicion que ocupan 1,2,3.4,5... se debe de
verbalizar oralmente y responder a las preguntas
(,Qué posicion ocupa el...? ;Cual de ellos esta
ocupando el primer lugar? ;Quién es el primero
de?? ;Cudl es el Gltimo? Teniendo en cuenta su
capacidad cognitiva y su interés de participar
con la guia y soporte e la maestra.

- Seorganizara colecciones de cinco elementos de
diferentes objetos como: cajas, pelotitas,
papeles, semillas, flores, piedras y otros de
acuerdo a la disponibilidad, se ordenara en
forma lineal donde el estudiante en forma oral
verbalizard y contara de cualquier orden vy
siempre le dara la misma cantidad, teniendo en
cuenta sus saberes y estilos de aprendizaje e
interés donde la maestra los guiara.

Cardinalidad: Son referidas a las
cantidades que tienen los grupos
de coleccion, en tal caso; 5
pelotitas 5 juguetes, 5 borradores.
Donde cada grupo debe tener 5
elementos

Ordinalidad:

Es la manera de ordenar las
colecciones en forma lineal el
estudiante ordena conforme a sus
posiciones 1,2,3,4,5 formulando
las siguientes preguntas ;Qué
posicién ocupa...” ;Cudl de ellos
estd ocupando el primer lugar?
¢Quién es el primero de ellos?

Inclusion jerarquica:

Son referidos a los Ultimos
nUmeros que se encuentran dentro
del total de las colecciones
teniendo 5 pelotitas, es decir 1 al 4
si estan incluidos dentro de la
coleccidn de los 5 elementos.

(P. Ministerio de Educacion, 2015)

Organiza
Reconoce
Comprende
Selecciona
Utiliza

Ordena
Colecciona
Formula
Analiza
Comprende

Incluye
Colecciona
Separa
Describe
Reconoce

Intervalar
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4.4 Técnicas e instrumentos

a. Técnicas

(Valderrama Mendoza, 2015) El autor sustenta que las técnica son los
procedimientos sistematizados, validos, confiables, de comportamiento o
situaciones observables sirven para recolectar datos pertinentes sobre las
variables atributos, que se limita a observar las variables hechos, procesos,
objetos, conductas que han concurrido o estan ocurriendo
independientemente a su voluntad, es decir que se va manipular a las
variable dependiente, técnica que brindara un eficiencia en la seleccion de
instrumento ya que la investigacion va depender del planteamiento del
problema y las solucion del problema a través de la técnica y el uso del

instrumento debidamente seleccionada y que mida lo que se quiere medir.

En consecuencia, el estudio se realizd con la técnica de la pbservacion ya

que por este medio se considerd el instrumento pre-test y pos-test. (p.194).

Confiabilidad de instrumento

La validez de instrumento se llevd a cabo por el Alfa de Cronbach con la
finalidad de determinar el grado de homogeneidad de los items que se han

considerado en el instrumento.

La consistencia: Permitid depurar los datos innecesarios o falsos

proporcionados por algln encuestado.
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b.

La clasificacion de la informacion: se logro agrupando datos mediante la

distribucién de frecuencias

Estimacion de la confiabilidad de la variable

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,812 2

Interpretacion
El valor alfa en la prueba fue de 0.812. se consider0 este valor como fiable
en la validacion de los instrumentos de recoleccion de datos de la variable.

Interpretacion de coeficiente de confiabilidad

RANGOS INTERPRETACION

0.81 a1.00 Muy alta

0.61 a 0.80 Alta

0.41 a0.60 Moderada

0.21 a 0.40 Baja

0.01 a 0.20 Muy baja
Instrumentos

(\Valderrama Mendoza, 2015) El autor hace conocer que los instrumentos
son los medios materiales que emplea el investigador para recoger y
almacenar la informacion, en tal sentido se debe seleccionar de manera
cuidadosa seleccionando acorde a las variables y sobre hechos y
fendmenos sociales o naturales de la realidad, comportamientos
individuales y colectivos de personas e instituciones, respecto a de los

cuales se pide que las personas sometidas a observacion expresan su
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4.5.

opinidén y actitud, es el documento que debe brindar el dato exacto lo que
busca el investigador con el objetivo de llevar a cabo pertinentemente el

resultado de la investigacion como confirmacion de la hipotesis.

En el presente caso del estudio su utilizo el instrumento de pre-test y pos-
test con el objetivo de recoger los datos para el proceso de busqueda. (p.

195).
Plan de analisis

Se ha definido primero el problema general de la investigacion ¢Como
beneficia los juegos matematicos en el aprendizaje de nocion de numeros
en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito

de Pichanaqui — 2021?

Luego buscar y lograr el objetivo planificado: Determinar los beneficios
de los juegos matematicos en el aprendizaje de nocién de nimeros en
estudiantes de la Institucién Educativa Integrado N° 1404 del distrito de

Pichanaqui — 2021.

Considerando la nueva linea de investigacion proporcionado por la
Universidad Promover investigaciones aplicadas sobre intervenciones

educativas innovadoras para mejorar el aprendizaje en los estudiantes.

En tal sentido; en el presente caso se tiene un plan bien definido como es
aplicar los instrumentos disefiados previamente los Items. A la totalidad
de la muestra una vez aplicada por primera y segunda vez se procedera, a

crear una base de datos temporal en el programa Excel 2013y se procedera
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a la tabulacion de los mismos. Para el analisis de datos, se utilizara el
programa estadistico SPSS (Stadistical package for the social sciencies)
version 24 a traves del cual se obtendran los resultados estadisticos con las
frecuencias, para realizar luego el analisis de distribucion de dichas

frecuencias con sus respectivos graficos.
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4.6.Matriz de consistencia de variables juegos matematicos y nocion de numero en estudiantes de la institucién Educativa N° 1404
del distrito de Pichanaqui, 2021.

PROBLEMA GENERAL | OBJETIVO GENERAL | HIPOTESIS GENERAL VARIABLES METODOLOGIA
¢Como beneficia los juegos | Determinar los beneficios H1. Los juegos matematicos | VARIABLE INDEPENDIENTE | Tipo de Investigacién:
matematicos en el | de los juegos matematicos benefician de  manera | JUEGOS MATEMATICOS Segun su finalidad: Aplicada.
aprendizaje de nocion de | en el aprendizaje de significativa en el Segun su caracter: experimental
ndmeros en estudiantes de la | nocion de ndmeros en aprendizaje de la nocion de Seguin su alcance temporal: Transversal
Institucion Educativa | estudiantes de la numeros en estudiantes de | VARIABLE DEPENDIENTE Segun la orientacion que asume: Orientada a la
Integrado N° 1404 del | Institucion Educativa la Institucion Educativa | NoclON DE NOMERO aplicacion
distrito  de  Pichanaqui, Ir_1teg_rado N® .1404 de,l |r_1teg_rado N® 1404 de,l Disefio de la investigacién: pre-experimental
2021? distrito de Pichanaqui, distrito  de  Pichanaqui,
2021. 2021.
PROBLEMA ESPECIFICO OBJETIVOS ESPECIFICOS HIPOTESIS ESPECIFICOS
Donde:
1. ¢Como beneficia los | 1.-Comprobar los | H1.- Los juegos matematicos G = Grupo de estudio
juegos matematicos en el beneficios de los juegos benefician de manera O, =Variable 1
aprendizaje de la matematicos en el significativa en el aprendizaje 0= Variable 2
cardinalidad en aprendizaje de la de la cardinalidad en X = Manipulacién de la variable independiente.
estudiantes de la cardinalidad en estudiantes de la Institucion
Institucion Educativa estudiantes  de la Educativa Integrado N° 1404 POBLACION
Integrado N° 1404 del Institucion  Educativa del distrito de Pichanaqui,
distrito de Pichanaqui, Integrado N° 1404 del 2021. ESTUDIANTES | SEXO
20217 distrito de Pichanaqui, DELAILEIN" | H | M N° DE
1404 del distrito ESTUDIANTES
2021. . . de Pichanaqui
2. ¢éComo beneficia los H2.- Los juegos matematicos 3 AROS > 2 7
juegos matematicos en el |2.-Comprobar los benefician de manera 2 ANOS 2 | 8 10
aprendizaje de la beneficios de los juegos significativa en el aprendizaje 5 ANOS 31 2 7
ordinalidad en estudiantes matematicos en el de la ordinalidad en
de la Institucion aprendizaje  de la estudiantes de la Institucion
Educativa Integrado N° ordinalidad en Educativa Integrado N° 1404 Total de poblacion 21
1404 del distrito de estudiantes de la
Pichanaqui, 2021? Institucion  Educativa
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¢Como  beneficia  los
juegos matematicos en el

aprendizaje de la
inclusién jerarquica en
estudiantes de la

Institucion Educativa
Integrado N° 1404 del
distrito de Pichanaqui,
2021?

Integrado N° 1404 del
distrito de Pichanaqui,
2021.

3.-Comprobar los
beneficios de los juegos
matematicos en el

aprendizaje de la
inclusion jerarquica en
estudiantes de la
Institucion  Educativa
Integrado N° 1404 del
distrito de Pichanaqui,
2021

del distrito de Pichanaqui,
2021.

H3.- Los juegos matematicos
benefician de manera
significativa en el aprendizaje
de la inclusion jerarquica en
estudiantes de la Institucion
Educativa Integrado N° 1404
del distrito de Pichanaqui,
2021.

MUESTRA
ESTUDIANTES SEXO
DELAILEILN |H | M N° DE
1404 del distrito ESTUDIANTES
de Pichanaqui
4 ANOS 2| 8 10
5 ANOS 3] 4 7
Total de muestra 17
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4.7.Principios éticos

(Uladech, 2019) Proteccion a las personas. - La persona en toda
investigacion es el fin y no el medio, por ello necesita cierto grado de
proteccion, el cual se determinaré de acuerdo al riesgo en que incurran y

la probabilidad de que obtengan un beneficio.

En las investigaciones en las que se trabaja con personas, se debe respetar
la dignidad humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la
privacidad. Este principio no s6lo implica que las personas que son sujetos
de investigacion participen voluntariamente y dispongan de informacion
adecuada, sino también involucra el pleno respeto de sus derechos
fundamentales, en particular, si se encuentran en situacion de

vulnerabilidad.

Cuidado del medio ambiente y la biodiversidad. - Las investigaciones que
involucran el medio ambiente, plantas y animales, deben tomar medidas
para evitar dafios. Las investigaciones deben respetar la dignidad de los
animales y el cuidado del medio ambiente incluido las plantas, por encima
de los fines cientificos; para ello, deben tomar medidas para evitar dafios
y planificar acciones para disminuir los efectos adversos y maximizar los

beneficios.

Libre participacion y derecho a estar informado. - Las personas que
desarrollan actividades de investigacion tienen el derecho a estar bien

informados sobre los propositos y finalidades de la investigacion que
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desarrollan, o en la que participan; asi como tienen la libertad de participar

en ella, por voluntad propia.

En toda investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad,
informada, libre, inequivoca y especifica; mediante la cual las personas
como sujetos investigados o titular de los datos consiente el uso de la

informacidn para los fines especificos establecidos en el proyecto.

Beneficencia no maleficencia. - Se debe asegurar el bienestar de las
personas que participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta
del investigador debe responder a las siguientes reglas generales: no causar

dafio, disminuir los posibles efectos adversos y maximizar los beneficios.

Justicia. - El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y
tomar las precauciones necesarias para asegurar que sus sesgos, Yy las
limitaciones de sus capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren
practicas injustas. Se reconoce que la equidad y la justicia otorgan a todas
las personas que participan en la investigacion derecho a acceder a sus
resultados. El investigador esta también obligado a tratar equitativamente
a quienes participan en los procesos, procedimientos y servicios asociados

a la investigacion.

Integridad cientifica. - La integridad o rectitud deben regir no sélo la
actividad cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus
actividades de ensefianza y a su ejercicio profesional. La integridad del
investigador resulta especialmente relevante cuando, en funcién de las

normas deontoldgicas de su profesion, se evalUan y declaran dafios, riesgos
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y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes participan en una
investigacion. Asimismo, debera mantenerse la integridad cientifica al
declarar los conflictos de interés que pudieran afectar el curso de un

estudio o la comunicacién de sus resultados.
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V. Resultados

5.1. Resultado

Los anélisis descriptivos e inferenciales presentados son un resultado de la
evaluacion de los estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N°
1404 del distrito de Pichanaqui, 2021. Se utiliz6 el software Excel en su
version 2019 con la finalidad de almacenar y agrupar los datos
recolectados, el andlisis estadistico se realiz6 con el Software SPSS en la
version 24

Resultados.

Se agrupo y consolido las dimensiones y variables en cada evaluacion,
procediendo con la categorizacién para su analisis, para tal fin se dio uso

al siguiente baremo:

Baremo
Escala Variable Dimension
Inicio 15a25 5a8
Proceso 26a35 9al2
Logro esperado 36 a 45 13a15

Tabla N° 3: Dimensién Cardinalidad

Tipo
Pre-test Post-test Variacion
Recuent % de N Recuent % de N Recuent % de N
0 columnas 0 columnas 0 columnas
Inicio 5 29,4% 0 0,0% -5 -29,4%
Proceso 11 64,7% 9 52,9% -2 -11,8%
Cardinalidad
Logro
1 5,9% 8 47,1% 7 41,2%
esperado
Total 17 100,0% 17 100,0% 0 0,0%
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Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.

Interpretacion:

Se da a conocer en la tabla N° 3 las habilidades de los estudiantes de la
Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021
en el reconocimiento de las cantidades que poseen un determinado grupo,
los resultados de la primera evaluacion demostraron que 5 estudiantes se
encontraron en un nivel inicial del reconocimiento de las cantidades, 11
estudiantes se encontraron en proceso de reconocimiento y 1 estudiante
alcanzo el logro esperado. Posterior a la primera medicién se procedio a
implementar los juegos matematicos como estrategia de aprendizaje
logrando los siguientes resultados: que no existieron estudiantes con un
desempefio inicial, 9 estudiantes atn se mantuvieron con un desempefio en
proceso y 8 lograron alcanzar el logro esperado. Dentro de la columna de
resumen se logro apreciar que existe una clara reduccién en la cantidad de
estudiantes que presentaron desempefios iniciales y en proceso y se
incrementd la cantidad de estudiantes con un logro esperado en su

desempefio cognitivo.
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Figura N° 1: Dimension Cardinalidad

Porcentaje

Barras agrupadas Porcentaje de Tipo por Cardinalidad

Cardinalidad
icio
roceso
ogro esperado

Posttest

Tipo

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.

Interpretacion:
Se representd graficamente en la figura N° 1 el estado de los estudiantes
dentro de las pruebas pre y post test, dentro de la primera medicion de la
cardinalidad se pudo contrastar que el 29.4% de los estudiantes se
encontraron con un desempefio inicial en la organizacion de las
colecciones, 64.7% presentd un aprendizaje en proceso al reconocer los
grupos de una coleccién y solo el 5.9% de ellos alcanz6 el logro esperado.
Durante la segunda medicion los resultados mostraron ausencia total de
estudiantes con un desempefio inicial, el 52.9% de los estudiantes
presentaron un aprendizaje en proceso Yy el 47.1% de ellos mostré un logro
esperado en la organizacion, reconocimiento, comprension, seleccién y

utilizacion de las cantidades que tiene una coleccion
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Tabla N° 4: Dimensién Ordinalidad

Tipo
Pre-test Post-test Resumen
Recuent % de N Recuent % de N Recuent % de N
0 columnas 0 columnas 0 columnas
Ordinalidad o
Inicio 6 35,3% 3 17,6% -3 -17,6%
Proceso 10 58,8% 5 29,4% -5 -29,4%
Logro
1 5,9% 9 52,9% 8 47,1%
esperado
Total 17 100,0% 17 100,0% 0 0,0%

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.

Interpretacion:

Se da a conocer en la tabla N° 4 las habilidades de los estudiantes de la
Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021
en la identificacion del orden que poseen un determinado grupo, los
resultados de la primera evaluacion demostraron que 6 estudiantes se
encontraron en un nivel inicial al identificar el orden de un grupo, 10
estudiantes se encontraron en proceso de reconocimiento y 1 estudiante
alcanzd el logro esperado. Posterior a la primera medicién se procedio a
implementar los juegos matematicos como estrategia de aprendizaje
logrando los siguientes resultados: que 3 estudiantes mostraron un
desempefio inicial, 5 estudiantes atn se mantuvieron con un desempefio en
proceso y 9 lograron alcanzar el logro esperado. Dentro de la columna de
resumen se logro apreciar que existe una clara reduccion en la cantidad de

estudiantes que presentaron desempefios iniciales y en proceso y se
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incrementd la cantidad de estudiantes con un logro esperado en su

desempefio cognitivo.

Figura N° 2: Dimension Ordinalidad

Porcentaje

Barras agrupadas Porcentaje de Tipo por Ordinalidad

Ordinalidad
icio
roceso
Logro esperado

Pre-test Posttest

Tipo

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.
Interpretacion:

Se representd gréficamente en la figura N° 3 el estado de los estudiantes
dentro de las pruebas pre y post test, dentro de la primera medicion de la
ordinalidad se pudo contrastar que el 35.3% de los estudiantes se encontraron
con un desempefio inicial en la organizacién de las colecciones, 58.8% presento
un aprendizaje en proceso al ordenar los elementos de una coleccion y solo el
5.9% de ellos alcanz6 el logro esperado. Durante la segunda medicion los
resultados mostraron que el 17.6% de estudiantes se mantuvo con un
desempefio inicial, el 29.4% de los estudiantes presentaron un aprendizaje en

proceso y el 52.9% de ellos mostré un logro esperado en la organizacion,
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coleccién, formulacién, analisis y comprension de los elementos de una

coleccion.

Tabla N° 5: Dimension Inclusion jerarquica

Tipo

Pre-test Post-test Resumen

Recuent % de N Recuen % de N Recuen % de N

0 columnas to columnas to columnas
Inicio 3 17,6% 1 5,9% -2 -11,8%
Proceso 13 76,5% 8 47,1% -5 -29,4%
Inclusién
jerarquica Logro
1 5,9% 8 47,1% 7 41,2%
esperado
Total 17 100,0% 17 100,0% 0 0,0%

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.
Interpretacion:

Se da a conocer en la tabla N° 5 las habilidades de los estudiantes de la
Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021 en la
identificacion de los elementos que poseen un determinado grupo, los
resultados de la primera evaluacion demostraron que 3 estudiantes se
encontraron en un nivel inicial de la inclusién de los elementos de un grupo,
13 estudiantes se encontraron en proceso de reconocimiento y 1 estudiante
alcanzé el logro esperado. Posterior a la primera medicion se procedié a
implementar los juegos matematicos como estrategia de aprendizaje logrando
los siguientes resultados: 1 estudiante se mantuvo con un desempefio inicial, 8
estudiantes ain se mantuvieron con un desempefio en proceso y 8 lograron

alcanzar el logro esperado. Dentro de la columna de resumen se logro apreciar
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que existe una clara reduccion en la cantidad de estudiantes que presentaron
desempefios iniciales y en proceso y se incrementd la cantidad de estudiantes

con un logro esperado en su desempefio cognitivo.

Figura N° 3: Dimensién Inclusion jerarquica

Porcentaje

Barras agrupadas Porcentaje de Tipo por Inclusion jerarquica

Inclusién

jerarquica
Einicio _Logro
.F’roceso.'ESI:“W'“’0

Pre-test Posttest

Tipo

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.
Interpretacion:

Se representd gréficamente en la figura N° 3 el estado de los estudiantes
dentro de las pruebas pre y post test, dentro de la primera medicion de la
inclusion jerarquica se pudo contrastar que el 17.6% de los estudiantes se
encontraron con un desempefio inicial en inclusion de los elementos, 76.5%
presentd un aprendizaje en proceso Yy solo el 5.9% de ellos alcanzé el logro
esperado. Durante la segunda medicion los resultados mostraron que el 5.9%
de los estudiantes se mantuvo con un desempefio inicial, el 47.1% de los

estudiantes presentaron un aprendizaje en proceso y el 47.1% de ellos mostré
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un logro esperado en la inclusion, coleccion, separacién, descripcion y
reconocimiento de los elementos que tiene una coleccion.
Tabla N° 6: Variable Nocion de nimeros

Tipo
Pre-test Post-test Resumen

Recuent % de N Recuen % de N Recuen % de N

0 columnas to columnas to columnas
Inicio 3 17,6% 1 5,9% -2 -11,8%
) Proceso 13 76,5% 4 23,5% -9 -52,9%
Nocién de
nameros Logro
1 5,9% 12 70,6% 11 64,7%
esperado
Total 17 100,0% 17 100,0% 0 0,0%

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.

Interpretacion:

Se da a conocer en la tabla N° 6 las habilidades de los estudiantes de la
Institucién Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021 en la
determinacion de distintas cantidades que permitan desarrollar el pensamiento
matematico, los resultados de la primera evaluacién demostraron que 3
estudiantes se encontraron en un nivel inicial, 13 estudiantes se encontraron en
proceso de reconocimiento y 1 estudiante alcanzo el logro esperado. Posterior
a la primera medicion se procedié a implementar los juegos matematicos como
estrategia de aprendizaje logrando los siguientes resultados: 1 estudiante se
encontré con un desempefio inicial, 4 estudiantes alin se mantuvieron con un
desemperio en proceso y 12 lograron alcanzar el logro esperado. Dentro de la

columna de resumen se logrd apreciar que existe una clara reduccién en la
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cantidad de estudiantes que presentaron desempefios iniciales y en proceso y
se incrementd la cantidad de estudiantes con un logro esperado en su

desempefio cognitivo.

Figura N° 4: Dimension Nocion de niUmeros

Porcentaje

Barras agrupadas Porcentaje de Tipo por Nocién de numeros

Nocidon de numeros

Hinicio
Erroceso
.Logro esperado

Pre-test Posttest

Tipo

Fuente: Instrumentos aplicados a 17 estudiantes.

Interpretacion:

Se representd graficamente en la figura N° 4 el estado de los estudiantes
dentro de las pruebas pre y post test, dentro de la primera medicién de las
nociones numeéricas se pudo contrastar que el 17.6% de los estudiantes se
encontraron con un desempefio inicial al tener en cuenta la clasificacion,
seriacion, ordinalidad y correspondencia de los grupos formados por los
materiales concreto, 76.5% presentd un aprendizaje en proceso Yy solo el
5.9% de ellos alcanzo el logro esperado. Durante la segunda medicion los

resultados mostraron que el 5.9% de los estudiantes con un desempefio
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inicial, el 23.5% de los estudiantes presentaron un aprendizaje en proceso
y el 70.6% de ellos mostr6é un logro esperado en la identificacion de las
propiedades de los grupos.

Resultados inferenciales.

Los datos obtenidos fueron de caracter escalar, es asi que se procedio a
elegir la metodologia para el andlisis inferencial en base a lo mencionado
por. eligiendo a la prueba de Wilcoxon como la mas iddnea para la
investigacion.

Los calculos se realizaron por medio del software estadistico SPSS en su

version 23.

Formulacién de la hipotesis especifica N° 01:

Se plante0 la hipdtesis estadistica a contrastar:

Hipdtesis | Terminologia Definicion

Similitud de frecuencias relativas
Nula Ho: pi=p2
poblacionales

No existe similitud de frecuencias relativas
Alterna Ha: H1#p2
poblacionales

Consideraciones tomadas para la decision de la hipotesis especifica N° 01:

La toma de decision fue realizada en base al cotejo de la significancia
(0.05) y el P-Valor calculado. Las decisiones tomadas se presentan a

continuacion:

Contexto 1 Contexto 2
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X calculada = Xestablecida X calculada < Jestablecida

Operacion realizada: Se admitio la | Operacion realizada: Se denegé la

hipdtesis Nula. hipdtesis Nula.

Prueba de rango: segun el objetivo especifico uno

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Cardinalidad (Post-test) - Rangos negativos 02 ,00 ,00
Cardinalidad (Pre-test) Rangos positivos 12b 6,50 78,00
Empates 5¢
Total 17

a. Cardinalidad (Post-test) < Cardinalidad (Pre-test)
b. Cardinalidad (Post-test) > Cardinalidad (Pre-test)
c. Cardinalidad (Post-test) = Cardinalidad (Pre-test)

Interpretacion:

La prueba evidencio que 12 estudiantes tuvieron influencias positivas tras
la aplicacion del tratamiento y ningin estudiante tuvo una influencia
negativa. Se tuvo a 5 estudiantes que no mostraron influencia significativa

por el tratamiento aplicado.

Ejecucion de la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?

Cardinalidad
VA -3,464°
Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:
La prueba arrojé un P-valor de 0.001, evidentemente fue inferior al 0.05

de la significancia, determinando la denegacion de la hipdtesis nula y
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validando la confirmacién de una variacion significativa. Se pudo
comprobar que los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje
de la cardinalidad en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado N°
1404 del distrito de Pichanaqui 2021 es positivo e influencié al 70.58% de

la poblacion estudiantil analizada.

Formulacién de la hipotesis especifica N° 02:

Se plante0 la hipdtesis estadistica a contrastar:

Hipdtesis | Terminologia Definicion

Similitud de  frecuencias relativas
Nula Ho: pi=pL2
poblacionales

No existe similitud de frecuencias relativas
Alterna Ha: H1#u2

poblacionales

Consideraciones tomadas para la decision de la hipotesis especifica N° 02:

La toma de decision fue realizada en base al cotejo de la significancia
(0.05) y el P-Valor calculado. Las decisiones tomadas se presentan a

continuacion:

Contexto 1 Contexto 2

X calculada = Xestablecida X calculada < Jestablecida

Operacion realizada: Se admitio la | Operacion realizada: Se denego la

hipotesis Nula. hipotesis Nula.

58



Prueba de rango: Seqgun el objetivo especifico dos

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Ordinalidad (Post-test) - Rangos negativos 02 ,00 ,00
Ordinalidad (Pre-test) Rangos positivos 11° 6,00 66,00
Empates 6°
Total 17

a. Ordinalidad (Post-test) < Ordinalidad (Pre-test)

b. Ordinalidad (Post-test) > Ordinalidad (Pre-test)

c. Ordinalidad (Post-test) = Ordinalidad (Pre-test)
Interpretacion:
La prueba evidencio que 11 estudiantes tuvieron influencias positivas tras
la aplicacion del tratamiento y ningin estudiante tuvo una influencia

negativa. Se tuvo a 6 estudiantes que no mostraron influencia significativa

por el tratamiento aplicado.

Ejecucion de la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?

Ordinalidad
Z -3,317°
Sig. asintotica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:

La prueba arrojé un P-valor de 0.001, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacion de la hipotesis nula y
validando la confirmacion de una variacion significativa. Se pudo
comprobar que los beneficios de los juegos matematicos en el

aprendizaje de la ordinalidad en estudiantes de la Institucion Educativa
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Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui 2021 es positivo e

influencio al 64.7 % de la poblacion estudiantil analizada.

Formulacion de la hipotesis especifica N° 03:

Se plante0 la hipdtesis estadistica a contrastar:

Hipotesis | Terminologia Definicion

Similitud de  frecuencias relativas
Nula Ho: pi=p2
poblacionales

No existe similitud de frecuencias relativas
Alterna Ha: H1#u2
poblacionales

Consideraciones tomadas para la decisién de la hipotesis especifica N° 03:

La toma de decision fue realizada en base al cotejo de la significancia
(0.05) y el P-Valor calculado. Las decisiones tomadas se presentan a

continuacion:

Contexto 1 Contexto 2

Xcalculada = Xestablecida X calculada < Jestablecida

Operacion realizada: Se admitié la | Operacion realizada: Se deneg6 la

hipotesis Nula. hipotesis Nula.

Prueba de rango: sequn el objetivo especifico tres

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Inclusion jerarquica (Post- Rangos negativos 02 ,00 ,00
test) - Inclusion jerarquica Rangos positivos 9b 5,00 45,00
(Pre-test) Empates 8¢
Total 17
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a. Inclusién jerarquica (Post-test) < Inclusion jerarquica (Pre-test)
b. Inclusién jerarquica (Post-test) > Inclusion jerarquica (Pre-test)

c. Inclusion jerarquica (Post-test) = Inclusion jerarquica (Pre-test)

Interpretacion:

La prueba evidencio que 9 estudiantes tuvieron influencias positivas tras
la aplicacion del tratamiento y ningun estudiante tuvo una influencia
negativa. Se tuvo a 8 estudiantes que no mostraron influencia significativa
por el tratamiento aplicado.

Ejecucion de la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?

Inclusion

jerarguica
z -3,000°
Sig. asintotica(bilateral) ,003

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:

La prueba arrojo un P-valor de 0.003, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacién de la hipétesis nula y
validando la confirmacién de una variacion significativa. Se pudo
comprobar que los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje
de la inclusion jerérquica en estudiantes de la Institucion Educativa
Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui 2021 es positivo e influencio

al 52.94% de la poblacidn estudiantil analizada.
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Estimacion de la confiabilidad de la variable

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,812 2

Interpretacion
El valor alfa en la prueba fue de 0.812. se considerd este valor como fiable

en la validacion de los instrumentos de recoleccion de datos de la variable.

Formulacion de la hip6tesis general:

Se plante0 la hipdtesis estadistica a contrastar:

Hipdtesis | Terminologia Definicion

Similitud de frecuencias relativas
Nula Ho: pi=pL2

poblacionales

No existe similitud de frecuencias relativas
Alterna Ha: pu#p2

poblacionales

Consideraciones tomadas para la decision de la hipdtesis genera:

La toma de decision fue realizada en base al cotejo de la significancia

(0.05) y el P-Valor calculado. Las decisiones tomadas se presentan a

continuacion:

Contexto 1 Contexto 2

=

X calculada Xestablecida X calculada < Jestablecida

Operacion realizada: Se admitio la | Operacion realizada: Se denego la

hipotesis Nula. hipotesis Nula.

Prueba de rango: Sequn el objetivo general
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Rangos

N Rango promedio Suma de rangos

Nocion de nimeros (Post- Rangos negativos 02 ,00 ,00

test) - Nocion de numeros Rangos positivos 13° 7,00 91,00
(Pre-test) Empates 4c
Total 17

a. Nocion de nimeros (Post-test) < Nocién de nimeros (Pre-test)
b. Nocién de nimeros (Post-test) > Nocién de nimeros (Pre-test)

c. Nocién de nimeros (Post-test) = Nocion de nimeros (Pre-test)

Interpretacion:

La prueba evidencid que 13 estudiantes tuvieron influencias positivas
tras la aplicacion del tratamiento y ningin estudiante tuvo una influencia
negativa. Se tuvo a 4 estudiantes que no mostraron influencia significativa por
el tratamiento aplicado.

Ejecucion de la prueba de Wilcoxon

Estadisticos de prueba?

Nocion de
nuameros
z -3,606°
Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Interpretacion:

La prueba arrojo un P-valor de 0.000, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacién de la hipétesis nula y
validando la confirmacién de una variacion significativa. Se pudo
determinar que los beneficios de los juegos matematicos en el aprendizaje

de nocion de numero en estudiantes de la Institucion Educativa Integrado
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N° 1404 del distrito de Pichanaqui 2021 es positivo e influencié al 76.47%

de la poblacién estudiantil analizada.

5.2.Andlisis de resultado

Problema general: Hubo un grado de confianza del 95% consolidando su
saber en el manejo de la numeracion que indica la cantidad de elementos
dentro de una coleccion ordenada donde se tiene en cuenta la clasificacion,
seriacion, ordinalidad, cardinalidad e inclusion jerarquica haciendo uso de
materiales a disposicion, mostrando asi que el 76.47% de los estudiantes
fueron influenciados en su aprendizaje por los juegos matematicos,
recibiendo el apoyo de la maestra. El presente resultado tiene coincidencia
con los resultados del trabajo cientifico de (Villavicencio M. N. 2016), En
su tesis titulada “Los juegos matematicos en el desarrollo del pensamiento
l6gico matematico en los nifios y nifias de nivel inicial del centro de
desarrollo infantil el Mundo de Mozart” Universidad Central del Ecuador
donde concluy6 de la siguiente manera Los juegos matematicos como
estrategia metodoldgica influye de manera positiva y directa en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los estudiantes. La
mayoria de los nifios lograron completar las caracteristicas detallada en la
valoracion segun el perfil de actividades planteadas. Asimismo, coincide
con los resultados del trabajo cientifico de (Ayala Serrano et al., 2020)
Trabajo de investigacion titulada: El juego en el desarrollo del

pensamiento l6gico matematico de las nifias y nifios de 4 a 5 afios en el
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Centro de Desarrollo Infantil Amaguafia en el periodo lectivo 2019 — 2020
Concluyendo del siguiente modo coincidente con lo hallado: Se descubrid
que el juego fueron favorables mejorando su aprendizaje de la matematica
en los estudiantes menores de edad, consolidando que el juego si en un
agente de mejora en el logro de sus aprendizaje de las areas de los
estudiantes menores de edad. Sosteniendo con la base tedrica (Alfonso
Miralles et al., 2000) Sostiene que los nifios de educacion inicial asimilan
matematica a partir de diversas actividades ludicas haciendo uso de
materiales concretos iniciando con la ordenacion de nimeros donde beben
saber clasificar, ordenar y que cada numero es una mas que el anterior,
deben comprender el concepto de cantidad del 1 al 5y reconocer las grafias
uniendo conjuntos y descomponiendo, determinar las formas de los

objetos, distinguiendo semejanzas diferencias y sus propiedades.

Problema especifico uno: Hubo un grado de confianza del 95%
consolidando su saber en el manejo de la cardinalidad agrupando las
colecciones de cantidades de 5 elementos por grupo, concluyendo asi que
el 70.58% de los estudiantes que fueron influenciados en su aprendizaje
por los juegos matematicos con el apoyo de la maestra. Concluyendo del
siguiente modo: Se descubri6 que el juego fueron favorables mejorando su
aprendizaje de la matematica en los estudiantes menores de edad,
consolidando que el juego si en un agente de mejora en el logro de sus
aprendizaje de las areas de los estudiantes menores de edad. El resultado

mantuvo coincidencias con los hallados por el autor: (Freire Lopez &
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Pilataxi Tutaguano, 2020) En su tesis titulada El aprendizaje basado en
proyectos en el desarrollo 16gico — matematico en nifias y nifios de primero
de EGB en la Escuela Particular Salesiana “Don Bosco” Kennedy en el
periodo lectivo 2019 — 2020 concluy6 de la siguiente manera Los
estudiantes participaron con proceso del aprendizaje un demostrando un
aprendizaje significativo, del mismo modo los padres de familia
participaron en la manera de planificar para lograr un aprendizaje con el
ABP teniendo como resultado la mejora en desarrollar las actividades
matematicas notandose claramente la ayuda en el aprendizaje por parte del
proyecto, consecutivamente también los maestros dieron las facilidades en
el aprendizaje al plantear su proyecto para el aprendizaje con el APB.
Asimismo consolidados con el concepto de (Argentina, Ministerio de
Educacién, 2004) Sostiene que el juego en el aula esta encaminada de
acuerdo a una secuencia y el uso de herramientas didacticas con
intencionalidad de aprendizaje, segin sea su propoésito, para lo cual el
docente determinard los materiales y recursos a utilizar, organizara la
secuencia y conducird la actividad teniendo en cuenta la participacion
activa de los estudiantes en el desarrollo, es necesario tener en cuenta el
desarrollo cognitivo del estudiante y los roles que cumplira durante el
juego, planteara momentos de reflexion sobre el desarrollo del juego y al
término del juego realizard una sintesis de los contenidos trabajados y los

logros obtenidos del nuevo aprendizaje
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Problema especifico dos: Hubo un grado de confianza del 95%
consolidando su saber en la ordinalidad donde el estudiante pudo ordenar
de manera lineal de acuerdo a sus posiciones a los elementos de trabajo
como pelotitas, u otros elementos, formulando las preguntas ¢Quién es
primero? Consolidando asi que el 64.7 % de los estudiantes respondieron
a la ensefianza por la orientacion de su maestra. El resultado mantuvo
coincidencias con los hallados por el autor: (Acosta Arias & Herrera
Lopez, 2019) En su tesis titulada: Estrategias metodoldgicas para el
desarrollo de relaciones l6gico - matematicas en nifios y nifias de 4 - 5 afios
del Colegio Militar Eloy Alfaro donde concluyo en Los trabajos en equipo
dieron como resultado desarrollar la manera de relacionar la relacion
I6gico matematico, consideraron también que la relacion entre l6gico-
matematico se consumaron partiendo de la correspondencia, la manera de
clasificar, comparando, seriando, tiempo y espacio manteniendo las
cantidades; reconociendo asi por parte de los docente lo importante que
trabajar con las estrategias metodoldgicas planificando las actividades a
realizar con los estudiantes. Asimismo consolidados con el concepto de (P.
Ministerio de Educacion, 2015) Es la representacion de situaciones de la
vida real, mediante la numeracion que indica la cantidad de elementos
dentro de una coleccion ordenada donde se tiene en cuenta la clasificacion,
seriacion, ordinalidad y correspondencia haciendo uso de materiales
concretos donde puedan determinar distintas cantidades permitiendo el

desarrollo del pensamiento matematico.
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Problema especifico tres: hubo un grado de confianza del 95%
consolidando su saber en la inclusién jerarquica demostraron dominar qué
nameros estaban incluidos dentro de una coleccion de 5 unidades
mejorando su aprendizaje el 52.94% de los estudiantes de la muestra. El
presente resultado tiene coincidencia con los resultados del trabajo
cientifico de (Villavicencio Saltos, 2016) En su tesis titulada “Los juegos
matematicos en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
nifios y nifias de nivel inicial del centro de desarrollo infantil el Mundo de
Mozart” Llevando a concluir del siguiente modo Los juegos matematicos
como estrategia metodoldgica influye de manera positiva y directa en el
desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en los estudiantes. La
mayoria de los nifios lograron completar las caracteristicas detallada en la
valoracion segun el perfil de actividades planteadas. Asimismo
consolidados con el concepto de (Gervasi de Esain, s.f.) Sostiene que no
es necesario definir los nimeros para ser utilizados y es preciso aceptar los
conocimientos previos de los nifios. En el nivel inicial se debe trabajar la
nocion de numeros, considerando el sistema de numeracion de serie
numeérica, conteo, recitado, serie escrita y lectura, nocion de orden, uso y
funciones de los numeros que permiten resolver problemas de memoria,
cantidad, realizar comparaciones, anticipaciones ya que el nifio y nifia
tiene la capacidad de desarrollar conceptos numéricos de conteo,

correspondencia, disposiciones geometricas.
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VI.

Conclusiones y recomendaciones

6.1.Conclusiones

Obijetivo general: Determinar los beneficios de los juegos matematicos en
el aprendizaje de nocion de numeros en estudiantes de la Institucion

Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

La prueba arrojé un P-valor de 0.000, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacion de la hipétesis nula. En tal
sentido, hubo un grado de confianza del 95% consolidando su saber en el
manejo de la numeracién que indica la cantidad de elementos dentro de
una coleccién ordenada donde se tiene en cuenta la clasificacion, seriacion,
ordinalidad, cardinalidad e inclusion jerarquica haciendo uso de materiales
a disposiciéon, mostrando asi que el 76.47% de los estudiantes fueron

influenciados en su aprendizaje por los juegos matematicos.

Objetivo especifico uno: Comprobar los beneficios de los juegos
matematicos en el aprendizaje de la cardinalidad en estudiantes de la

Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.

La prueba arrojé un P-valor de 0.001, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacion de la hipdtesis nula. En tal
sentido, hubo un grado de confianza del 95% consolidando su saber en el

manejo de la cardinalidad agrupando las colecciones de cantidades de 5
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elementos por grupo, concluyendo asi que el 70.58% de los estudiantes

que fueron influenciados en su aprendizaje por los juegos matematicos.

Objetivo especifico dos: Comprobar los beneficios de los juegos
matematicos en el aprendizaje de la ordinalidad en estudiantes de la
Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021.
La prueba arrojé un P-valor de 0.001, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacion de la hipotesis nula. En tal
sentido, hubo un grado de confianza del 95% consolidando su saber en la
ordinalidad donde el estudiante pudo ordenar de manera lineal de acuerdo
a sus posiciones a los elementos de trabajo como pelotitas, u otros
elementos, formulando las preguntas ¢Quién es primero? Consolidando asi
que el 64.7 % de los estudiantes respondieron a la ensefianza por la

orientacion de su maestra.

Objetivo especifico tres: Comprobar los beneficios de los juegos
matematicos en el aprendizaje de la inclusion jerarquica en estudiantes de
la Institucion Educativa Integrado N° 1404 del distrito de Pichanaqui, 2021
La prueba arrojé un P-valor de 0.003, evidentemente fue inferior al 0.05
de la significancia, determinando la denegacién de la hipétesis nula En tal
sentido, hubo un grado de confianza del 95% consolidando su saber en la
inclusion jerarquica demostraron dominar qué numeros estaban incluidos
dentro de una coleccion de 5 unidades mejorando su aprendizaje el 52.94%

de los estudiantes de la muestra.
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6.2.Recomendaciones

Recomendamos a las Institucion Educativa y los maestros utilizar las
estrategias de uso de juegos matematicos con los alumnitos del nivel inicial
de todas las instituciones educativas a fin de lograr el aprendizaje en las

matematicas.

Recomendamos a los estudiantes practicar los juegos matematicos como
estrategia de aprendizaje en el logro de los aprendizajes de la matematica

a fin de que logren su aprendizaje en el area.

Recomendamos los directores de las instituciones educativas del nivel
inicial a utilizar las estrategias de los juegos matematicos a fin de

prepararles en forma sélida en el aprendizaje de la matematica.

Se recomienda a las autoridades de la Ugel a realizar talleres de juegos
matematicos con especialistas para que ellos den una buena base a los
maestros y padres de familia, en busca de mejora de aprendizaje de

resolucion de problemas.
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BASE DE DATOS

Variable post-test

Variable Pre-test

1

2
3

1
3

">|Dimensién 1 Pre-tesiDimension 2 Pre-testDimensién 3 Pre-tesdimensicn 1 post-teshimension 2 post-tespimension 3 post-tes

10
11
12
13

14

16
17
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V1 D1 D2 D3
33 13 8 12
15 o o 7
31 10 9 12
32 9 12 11
36 11 13 12
33 11 11 11
30 a 10 12
32 12 10 10
30 o 11 13
22 7 3 7
27 10 5 12
28 10 ] 10
26 9 9 8
32 10 10 12
34 12 11 11
19 3 3 9
31 11 11 9
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V2 D1 D2 D3
33 15 11 12
21 9 7 3
36 12 12 12
41 13 13 15
44 14 15 15
37 11 14 12
38 10 13 15
41 15 13 13
39 9 15 15
33 11 11 11
33 13 8 12
33 13 11 14
33 11 11 11
40 14 13 13
41 13 15 13
27 9 8 10
33 11 15 12
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DNI: N° 43853645
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“Afio del Bicentenario del Pert: 200 aiios de Independencia”

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 1404

“CIUDAD UNIVERSITARIA”

AUTORIZACION

Yo, Zelmi Suarez Chavez Directora de la Institucion Educativa
Inicial N° 1404 “Ciudad Universitaria” del distrito de pichanaqui, Provincia
de Chanchamayo, Region Junin. AUTORIZO al Bachiller en Educacion
Inicial Roxana Melania Meza Salvatierra, para que pueda aplicar los
instrumentos y recoleccion de datos y validar su trabajo de Investigacion
Cientifica titulado “JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL
APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMEROS EN ESTUDIANTES DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO INICIAL N° 1404
DEL DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021” y lograr el titulo profesional
de Licenciada En Educacion.

La presente autorizacion se le otorga, a solicitud de la interesada
para los fines que estime pertinente.

Ciudad Universitaria, 08 de marzo del 2021

Atentamente

ELMI SYAREZ/CHAVES
4 DIR :c:ror:,qmw'z
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL

DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021

PRE -TEST

NO
DIMENSIONES NOCION DE NUMERO

ITEMS

En un conjunto indica la cantidad que tiene

Juega con los dados e indica la cantidad

Utiliza un patrén para ordenar las frutas

Mediante juegos mateméticos indica la totalidad de
elementos del conjunto

Indica el numeros que le sigue al 4 - 5

6 Sigue el orden de conteo en sus compaiieros
correctamente

7 Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos

8 ORDINALIDAD En juegos matematicos ordena las fichas numéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene

9 Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacion

10 Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante juegos
matematicos considerando los mismos colores

Participa en juegos matematicos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas

Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

Participa en juegos matematicos separando palitos
del mismo tamafio de un conjunto a dos conjuntos

Dice en forma oral las cantidades de vasos que estan
llenos de agua y las que estén vacios

Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
sola forma y forman (triangulo)

Vi A

Ty ~abelh Alauto Chugquillaigu
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JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021
APELLIDOS Y NOMBRES: A4/ ZA&ET11. ARAILT0. Clll@ad dAn L.

POS -TEST

DIMENSIONES

NOCION DE NUMERO

ITEMS

En un conjunto indica la cantidad que tiene

Juega con los dados e indica la cantidad

Utiliza un patrén para ordenar las frutas

Mediante juegos matematicos indica la totalidad de
elementos del conjunto

Indica el numeros que le sigue al 4 - 5

Sigue el orden de conteo en sus compaiieros
correctamente

Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos

ORDINALIDAD

En juegos matematicos ordena las fichas numéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene

Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacion

Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante juegos
matematicos considerando los mismos colores

Participa en juegos matematicos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas

Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

Participa en juegos matematicos separando palitos
del mismo tamaiio de un conjunto a dos conjuntos

Dice en forma oral las cantidades de vasos que estan
llenos de agua y las que estan vacios

Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
sola forma y forman (triangulo)

Vi

M MD ’E.'[ioui Wl

DOCENTE - BIOLOGIA ¥ QuiICA

96




FICHAS DE VALIDACION

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGFILS
CHINMBOTE

o>

oec’“

DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de Ia Investigacion: JU €GOS HATEHATI COS PARA L0 6RAR L APRENMIANE

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de Evaluacion: ..............cc.cccoevvveviiiiieiciicicce e,

ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

Criterios

Muy Deficiente

Deficiente

Regular

Buena

Muy bueno

0|6

1"

18

21

26

31

36

41

46

51

56

61

66 | 71

76

81

86

91

96

5 10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

70 | 75

80

85

90

95

100

. Claridad

Esta formulado con
lenguaje apropiado

Joo

. Objetividad

Esta expresado en
conductas
observables

700

. Actualidad

Adecuado al
avance de la
ciencia pedagogica

/00

. Organizacién

Existe una
organizacion
logica.

95

. Suficiencia

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

|00

. Intencionalidad

Adecuado para
valorar los
instrumentos de
investigacion

W

. Consistencia

Basado en
aspectos tedricos
cientificos

100

. Coherencia

Entre los indices,

.| indicadores

Joo

. Metodologia

Laestrategia
responde al
propdsito del
diagnostico.

95

0. Pertinencia

Es 0til y adecuado
parala
investigacion

5

PROMEDIO DE VALORACION:

9%
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OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena e)
Muy buena

Nombres y Apellidos: . DNI N° .
ELZaBETH ADAVTO (MU Gus LLANGU] 19942635

Direccién domiciliaria: Teléfono/Celular:
AV HUANCAYyD HHyo ~ JJUAMNCAY O

Titulo Profesional = ’
PRoFEsSorA DE [FloloGin v QuiricA

/

Grado Académico:

MMAGCISTER

Mencioén:

' §
GEsTLon  EDUCATIVA

£y

DOCENTE - BioLosla * (t

My Ehzabeth Adunto Chugu:
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JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL
DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

APELLIDOS Y NOMBRES: ./.F.v..E.}.e..rlE.Q....5.22ID.m.e:....C’Q.!?.Q(Q.r.i.........
8 PRE -TEST
=}
Ne E
DIMENSIONES NOCION DE NUMERO 8
&
2
ITEMS
1 | En un conjunto indica la cantidad que tiene
2 | Juega con los dados e indica la cantidad
3 Utiliza un patrén para ordenar las frutas
4 Mediante juegos matematicos indica la totalidad de

elementos del conjunto

5 Indica el numeros que le sigue al 4 - 5

6 Sigue el orden de conteo en sus compaiieros
correctamente

7 Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos

8 ORDINALIDAD En juegos matematicos ordena las fichas numéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene

9 Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacién

10 Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante juegos

matematicos considerando los mismos colores

Participa en juegos matematicos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas

Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

Participa en juegos matematicos separando palitos
del mismo tamaiio de un conjunto a dos conjuntos

Dice en forma oral las cantidades de vasos que estan
llenos de agua y las que estan vacios

Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL

DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021
APELLIDOS Y NOMBRES: ...E.Y. Qenie Salome. Coudart

POS -TEST
(=}
Ne 4]
DIMENSIONES NOCION DE NUMERO 2
&
=]
2
ITEMS
1 - | En un conjunto indica la cantidad que tiene
2 Juega con los dados e indica la cantidad
3 | Utiliza un patrén para ordenar las frutas
4 | Mediante juegos matematicos indica la totalidad de
elementos del conjunto
5 ) Indica el nimeros que le sigue al 4 - 5
6 Sigue el orden de conteo en sus compafieros
correctamente
7 Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos
8 ORDINALIDAD En juegos matematicos ordena las fichas numéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene
9 Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacion
10 Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante juegos

matematicos considerando los mismos colores

Participa en juegos matematicos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas

Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

| Participa en juegos matematicos separando palitos
del mismo tamafio de un conjunto a dos conjuntos

Dice en forma oral las cantidades de vasos que estan
llenos-de agua y las que estan vacios

| Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
| sola forma y forman (triangulo)
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTI

FICHAS DE VALIDACION

DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.1. Titulo de la Investigacion: Ay 2g05. M alema

ticos

Rreudizgpe

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de EValuaCIoN: .............cccvvvvvmreeeriieeee s

ASPECTOS DE VALIDACION

Indicadores

Criterios

Muy Deficiente

Deficiente

Regular

Buena

Muy bueno

0|6 1|16

21

26

31

41

46

51 | 56

61

66 | 71

76

81

86

91

96

5 [10]15]20

25

35

45

50

55 | 60

65

70 | 75

80

85

90

95

1. Claridad

Esté formulado con
lenguaje apropiado

[0

2. Objetividad

Estd expresado en
conductas
observables

oo

3. Actualidad

Adecuado al
avance de la
ciencia pedagagica

100

4. Organizacion

Existe una
organizacion

logica.

5. Suficiencia

Comprende los
aspectos en
cantidad y calidad

6. Intencionalidad

Adecuado para
valorar los
instrumentos de
investigacion

o0

7. Consistencia

Basado en
aspectos tedricos
cientificos

o7

8. Coherencia

Entre los indices,
indicadores

s

9. Metodologia

La estrategia
responde al
propdsito del
diagndstico.

00

10. Pertinencia

Es (til y adecuado
parala
investigacion

[o0

PROMEDIO DE VALORACION:

185
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OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular d) Buena e)
Muy buena
Nombres y Apellidos: = DZGY\'LO ] 3_[0 il Poinlo 7 . DNI N° 232236213
Direccién domiciliaria: ' - :
ireccion domiciliaria J\ NOW \& U\ bo i, TG- ltu 1e, (o) a’ Teléfono/Celular cn Y336} :

Titulo Profesional

L\c_ L\\eu‘tun. = /-\\{Qs

Grado Académico:

Doctor

Mencion:

Cw clcueles C{n Educ;((é/’\f\

) !
__éu .«,m pd '
genio Selomé-Sandori
—_— renCiencias de la Educacion
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL

DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021

POS -TEST
o
N° a
DIMENSIONES NOCION DE NUMERO 8
@
a
2

ITEMS

En un conjunto indica la cantidad que tiene

Juega con los dados e indica la cantidad

Utiliza un patron para ordenar las frutas

Mediante_juegos matematicos indica la totalidad de
| elementos del conjunto

| Indica el numeros que le sigueal 4 -5

Sigue el orden de conteo en sus companeros
correctamente

1 Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos

8 ORDINALIDAD En juegos matematicos ordena las fichas numéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene

9 Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacion

10 Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante_juegos
matematicos considerando 10s mismos colores

Participa en juegos matematicos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas

Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

Participa en _juegos matematicos separando palitos
del mismo tamano de un conjunto a dos conjuntos

Dice enforma oral las cantidades de vasos que estan
Ilenos de agua v las que estéan vacios

Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
sola forma y forman (triangulo)
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE

JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE NOCION DE NUMERO EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO NIVEL INICIAL N° 1404 DEL
DISTRITO DE PICHANAQUI, 2021 '

APELLIDOS Y NOMBRES: MAZL L. #162A.. SALIATLEREA
PRE -TEST

DIMENSIONES NOCION DE NUMERO

Q
%)
L
:
(64
a

2

ITEMS

En un conjunto indica la cantidad que tiene

Juega con los dados e indica la cantidad

Utiliza un patrén para ordenar las frutas

Mediante _juegos matematicos indica la totalidad de
elementos del conjunto

Indica el numeros que le siqueal 4 -5

Sigue el orden de conteo en sus companeros
correctamente

7 Escribe la cantidad correcta de los elementos de los
conjuntos

8 ORDINALIDAD En_juegos matematicos ordena las fichas numeéricas
de acuerdo a las cantidades que tiene

9 Forma grupos utilizando objetos de un solo color y
cambia de ubicacion

10 Agrupa colecciones de 3 pelotitas mediante juegos
matematicos considerando los mismos colores

Participa en juegos mateméticos y encierra 5
elementos en una caja con las mismas formas
Colecciona 5 pelotitas en un recipiente de distintos
colores

Participa en juegos matematicos separando palitos
del mismo tamano de un conjunto a dos conjuntos
Dice en forma oral |as cantidades de vasos que estén
Ilenos de agua v las que estan vacios

Incluye en su coleccion 5 figuras geométricas de una
sola forma y forman (triangulo)
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

FICHAS DE VALIDACION /
DEL JUICIO DE EXPERTO

DATOS GENERALES

1.2. Nombre de los instrumentos motivo de EValuacion: .............cecevvevvevieiivicienisieeneniinens

ASPECTOS DE VALIDACION

Muy Deficiente Deficiente Regular Buena Muy bueno

Indicadores Criterios 06 [11]16 [21[26[31[36[41 [46 51 [56[61[66[71[76 [81 8 [91

5 |10 [15|20 25|30 | 35|40 |45 (50 |55 |60 (65 (70| 75|80 |8 |90 |95

Esta formulado con

1. Claridad lenguaje apropiado

Esta expresado en
2. Objetividad conductas
observables

Adecuado al
3. Actualidad avance de la
ciencia pedagdgica

176

Existe una
4. Organizacion organizacion
logica.

jou

Comprende los
5. Suficiencia aspectos en B
cantidad y calidad q

Adecuado para
valorar los
instrumentos de
investigacién

6. Intencionalidad

100

Basado en
7. Consistencia aspectos tedricos
cientificos

[00

. Entre los indices, -
8. Coherencia indcadings %

La estrategia
responde al
propésito del
diagndstico.

9. Metodologia

|00

Es (til y adecuado
10. Pertinencia parala
investigacion

100

PROMEDIO DE VALORACION: | (9
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OPINION DE APLICABILIDAD: a) Muy deficiente b) Deficiente c) Regular

d) Buena e)
Muy buena
Nombres y Apellidos: | ./ 4 ¢/ /y pE7A SALVATI ERRA DNI N° 23560037
Direccién domiciliaria: TR {osé AMTONIO Ea)CINAS N ]2/ Teléfono/Celular: .:/';51/93%4

Titulo Profesional

Lic. 1éNGua v LI TE0ATURA

Grado Académico:

MAGISTER

Mencion:

EN ADHINISTRACION D& LA EDUCACIIN
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JUEGOS
MATEMSGTICOS

e | - D - S
L =3 > & S

TITULO

JUEGOS MATEMATICOS PARA LOGRAR EL APRENDIZAJE DE LA NOCION DE
NUMERO

I. DATOS INFORMATIVOS:

1. UGEL : Pichanaqui

2. Institucion Educativa : N° 1404 del distrito de Pichanaqui

3. Docente . MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

4. Tiempo : Del 18 al 31 de marzo

5. Estudiantes : De 5 afios de edad

1. FUNDAMENTACION:

Los nifios y nifias, desde muy temprana edad tienen las habilidades de resolucion de problemas a
partir de situaciones concretas y su entorno social. Es en el Il ciclo de su escolaridad sus habilidades
de nocién de numero desarrollan mediante el conteo, separacion, inclusion, ordena objetos en forma
ascendente/ descendente, seriacion, clasificacion, escritura. Mediante el proyecto titulado juegos
matematicos para lograr el aprendizaje de la nocién de nameros se busca el dominio de
cardinalidad, ordinalidad, inclusién jerarquica, a través de juegos matematicos, donde el nifio entra
en contacto con diversos materiales concretos de su entorno.

111. PLANIFICACION DEL DOCENTE:
¢ Qué haré? ¢Coémo lo haré? ¢ Qué necesito?

e Planificar Actividades con |e Organizar actividades de | Video

juegos matematicos juegos matematicos e Imagenes
* Recoger informacion sobre lg tilizando diversos recursos |e Material de escritorio
las actl_wdades a real!zar (video, imagenes) e GUias
e Seleccionar diversos .
materiales e Materiales del entorno
IV. PLANIFICACION CON LOS ESTUDIANTES:
¢ Qué ¢Qué queremos | ¢Como lo | ¢Qué ¢Como nos
sabemos? saber? haremos? necesitamos? | organizamos?
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(Recojo de | (Lluvia de ideas | (Listado de | (Listado de | (Organizamos para

saberes relacionados al | actividades que | materiales) el desarrollo de las

previos) proyecto a | le gustaria al actividades)
desarrollar) escolar)

e Realizar e Que todos | e planteamiento | e Materiales de | e Equipos de trabajo
conteo de | adquieran de actividades | los sectores y en forma
ndmeros habilidades juegos e Equipo  de | individual

o Escribir sobre  nocion matematicos sonido
ndMeros de _ numeros | e Resolucion de | e Materiales de

mediante problemas de | escritorio
juegos acuerdo a su | e Materiales y
matematicos necesidad e | recursos del
Expresen sus | interés entorno
ideas e

inquietudes,

saberes

V. ORGANIZACION DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES:

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENOS

MATEMATICA

Resuelve
problemas
cantidad

Traduce cantidades

a expresiones
numericas

« Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun
sus caracteristicas
perceptuales al  agrupar
elementos e indica la totalidad

e Realiza  seriaciones  por
tamaiio, longitud y grosor
hasta con cinco objetos.
e Establece  correspondencia
uno a uno en situaciones
cotidianas y ludicas.

de

Comunica su

comprension sobre
los numeros y las

operaciones

e Utiliza el conteo hasta 10, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando  siluetas  de
animales. fichas indicando
los elementos que tiene el
ultimo conjunto

Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo

e Usa diversas expresiones que
muestran  su  comprension
sobre la cantidad
coleccionando 5 pelotitas en
un recipiente de distintos
colores

e Utiliza los numeros ordinales

“primero”, “segundo”,
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29 ¢¢

“tercero”, “cuarto” y “quinto”
jugando con dados, fichas,
agrupando elementos de la
misma forma y estableciendo
la posicion

Realiza el conteo, colecciones
de pelotitas, enfilamiento de
frutas en situaciones de juego
siguiendo la secuencia de un
patron

Utiliza el conteo en
situaciones de juego e indica
el nimero que le sigue al 4

Resuelve
problemas
forma,
movimiento
localizacion

de

y

Modela objetos con
formas geométricas
y sus
transformaciones

Establece relaciones, entre las
formas de los objetos que
estdn en su entorno y las

formas  geométricas  que
conoce, utilizando material
concreto.

Comunica su
comprension sobre
las formas y
relaciones
geomeétricas

Ubica objetos Incluye en su
coleccion figuras geométricas
de una sola forma (triangulo)

Establece relaciones
espaciales al orientar sus
movimientos y acciones al
desplazarse, ubicarse y ubicar

objetos en situaciones
cotidianas. “cerca de” “lejos
de”, “al lado de”; “hacia

adelante” “hacia atras”, “hacia
un lado”, “hacia el otro lado”

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarse en el
espacio

Prueba diferentes formas de
resolver una determinada
situacion relacionada a la
separacion de palitos del
mismo tamafio de un conjunto
a dos conjuntos

Dice en forma oral las
cantidades de vasos que estan
llenos de agua y las que estan
vacios en situaciones de juego

COM

UNIC

ACIO

Obtiene
informacion
texto oral

del

Obtiene informacion de un
texto breve y sencillo donde
predominan  palabras  del
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Se comunica
oralmente en su
lengua materna

ambito cotidiano
familia y comunidad)

(escuela,

Adecua y organiza 'y
desarrolla el texto de
forma coherente y
cohesionada

Responde a un interlocutor
(compafiero de clases o
profesor) utilizando palabras y
frases de su lengua materna.

utiliza recursos no
verbales y
paraverbales de
forma estratégica

Expresa algunas palabras
usando recursos no verbales
(gestos 'y  movimientos
corporales

Interactla
estratégicamente
con distintos
interlocutores

Responde a un interlocutor
(compafiero de clases o
profesor) utilizando palabras y
frases de su lengua materna.

Lee diversos tipos
de textos en
lengua materna

Obtiene
informacion
texto escrito

del

Identifica caracteristicas, roles
de personajes, animales a
partir de lo que observa en los
cuentos

Infiere e interpreta
informacion del
texto escrito

Detalla el tiempo, lugar,
personajes del cuento, como
continua 0 como termina

Reflexiona y evalta

Expresa sus gustos en relacion

la forma, el | al texto leido a partir de su
contenido y | Propia experiencia
contexto del texto
escrito
Escribe diversos | Adecua el texto ala | Escribe a partir de propia
tipos de textos en | situacion iniciativa diverso tipos de

su lengua materna

comunicativa

textos segun su interés con
trazos, lineas.

Organiza y
desarrolla las ideas
de forma coherente
y cohesionada

Considera a quien escribira y
para que lo escribira

Reflexiona y evalla

Reflexiona sobre las ideas més

la forma, el | importantes en el texto
contenido y
contexto del texto
escrito
— . Sedesenvuelve | Comprende su | Coordina movimientos al
O f de manera cuerpo desplazarse con seguridad
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autbnoma a través
de su motricidad

Expresa corporalmente sus
sensaciones, emociones Yy
sentimiento a través de tono

Se expresa
corporalmente

Usa el lenguaje corporal para
comunicar emociones,
sentimientos y pensamientos

Contextualiza  las
manifestaciones
artistico cultural

Descubre y experimenta los
colores, texturas, formas y
espacios, canciones, musica y
movimientos.

Reflexiona creativa
y criticamente sobre
las manifestaciones
artistico culturales

Comenta sobre las imagenes a
partir de su interes

DESARROLLO PERSONAL

Convive y
participa
democraticamente
en la basqueda del
bien comln

InteractGa con otras
personas

Interactlia de manera
respetuosa con sus
comparieros

Construye y asuma
normas de
convivencia

participa y propone acuerdos y
normas de convivencia para el
bien comln

maneja conflictos de
manera constructiva

Realiza acciones con otros
para el buen uso de los
espacios y materiales
Coordina la presentacion en
escena utilizando el tiempo
adecuado

CIENCIA TECNOLOGIA

Indaga mediante
métodos
cientificos
construir
conocimientos

para

problematiza
situaciones

Hace preguntas que expresen
su curiosidad sobre los objetos

Disefia  estrategias

Propone acciones y el uso de

para hacer | materiales e instrumentos para
indagacion buscar informacion del objeto
Genera y registra | Obtiene informacion sobre las

datos o informacion

caracteristicas de los objetos,
seres  vivos, hechos vy
fendmenos

Analiza datos e
informacion

Compara sus explicaciones de
los datos obtenidos y participa
en la construccion  de
conclusiones
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VI.

VII.

Evalla y comunica
el proceso y
resultado

Comunica de manera verbal, a
través de dibujos, segun su
nivel de escritura

ENFOQUE TRASVERSAL:

ENFOQUE VALORES ACTITUDES QUE | ACTITUDES QUE SE

TRANSVERS SUPONEN DEMUESTRA

ALES

Enfoque Solidaridad Disposicion para | Docentes y estudiantes desarrollan

ambiental planetaria  y | colaborar con el bienestar | acciones de ciudadania que
equidad y la calidad de vida de las | demuestren conciencia sobre los
intergeneracio | generaciones presentes y | eventos  climaticos  extremos
nal futuras, asi como la | ocasionando el calentamiento

naturaleza asumiendo el | global, para la adaptacion al

cuidado del planeta

cambio climatico.

Respeto a toda
forma de vida

Aprecio, valoracién 'y
disposicion  para el
cuidado de toda forma de
vida sobre la tierra desde
una mirada sistémica y
global revalorando los
saberes ancestrales

Docentes y estudiantes promueven
un estilo de vida saludable y en
armonia con el ambiente
preservando la flora y fauna.

Se
desenvuelve

Personaliza los entornos
virtuales

Explora aplicaciones mediante el
juego para conocer y experimentar

en entornos vivencias de acuerdo a sus
virtuales necesidades.
generados por Gestiona informacién del | Explora objetos virtuales
las tic entorno virtual interactivos
UTILIDAD DEL TIEMPO:
LUNES MARTES _ JUEVES VIERNES
ENFILANDO FORMANDO
DIVERSOS “MUCHOS”
OBJETOS “POCOS”
GRUPOS
APRENDIENDO | JUGANDO RECONOCIENDO FORMANDO
A CONTAR Y | APRENDEMOS A CANTIDADES MUCHOS
ESCRIBIR CONTAR GRUPOQOS
SEGUN SUS
COLORES
ENFILANDO RECONOCIENDO | IDENTIFICANDO
MUCHAS CANTIDADES CANTIDADES
FRUTAS CON LAS FICHAS

OBSERVACIONES: Se consideraron las actividades que tienen relacion con el proyecto de

investigacion

112




VIII.

BIBLIOGRAFIA:

Recursos para docente

Recursos para estudiante

Programa curricular de educacion inicial
Guias de unidad Minedu

Equipo de sonido

Materiales de escritorio
Materiales de los sectores del aula
Material del contexto

V° B° DIRECTORA

DOCENTE
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_f_ SESION N° 1 |

TITULO ENFILANDO DIVERSOS OBJETOS
INSTITUCION N° 1404 del distrito de Pichanaqui
EDUCATIVA

FECHA 18 de marzo

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

1. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de | Traduce cantidades | Realiza seriaciones por tamafio y

cantidad a expresiones grosor, forma hasta con cinco
numericas objetos.

2. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia Estrategias con procesos didacticos Recursos
didéactica
Rutinas e Actividades permanentes de entrada | Equipo de
e Bienvenida a los nifios /nifias sonido
e Saludo a Dios Papelote
e Entonacidn de la cancién: los nimeros Plumones
e Establecer normas de convivencia 'y

bioseguridad y dar su cumplimiento

Inicio e Dialogo: cuentan los dedos de las manos
en forma coreada y en voz alta

e Preguntas: ¢cuantos dedos tienen en
ambas manos?

e Sidoblan el dedo pulgar de la mano
izquierda ¢cuantos dedos tendran?

e Explicar el propoésito de la sesion:
Realiza seriaciones por tamafio, forma,
grosor hasta con cinco objetos

Desarrollo Planteamiento del problema: Tapones de

e Organizar en grupos medianos, sentados | botellas
cémodamente presentar en la mesa de Semillas
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trabajo un grupo de diversas semillas,
palitos de diversos grosores, tamafo,
longitud, tapitas de botellas marcadas
con los nimeros

Actividad

Pedir que ordene de mayor a menor
tamario a menor en filas mediante una
actividad lddica jQuien hace mas
rapido! la separacion (seriacion de
objetos) considerando el tamario
minimamente hasta 5 objetos utilizando
las semillas, palitos.

Actividad
Utilizando las tapitas de botellas
(marcadas y sin marcar)
Colocan las tapitas en serie segun los
nameros que tienen y al que le falte dar
el numero
Guiarlos en todo el proceso
Felicitar, estimularlo con aplausos

Palitos
Plumones
Papeles
Marcador

Cierre

Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifias, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron el dia de hoy?,
¢Como lo hicieron?, ; Te parecio
facil? ¢ Lograste contar hasta
cinco?

e Pedir que sigan practicando en su casa
el conteo

Evaluacioén

Realiza seriaciones segun su tamario,
forma, grosor hasta con cinco objetos

test
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SESION N° 2

TITULO FORMANDO “MUCHOS” “POCOS” GRUPOS
INSTITUCION N° 1404 del distrito de Pichanaqui

EDUCATIVA

FECHA 19 de marzo

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

1. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENOS

Resuelve problemas de
cantidad

Traduce cantidades
a expresiones
numéricas

Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segun sus
caracteristicas perceptuales al
agrupar elementos e indica la

totalidad

2. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia | Estrategias con procesos didacticos Recurso
didéactica S
Rutinas e Actividades permanentes de entrada
e Bienvenida a los nifios /nifias
e Oracion de la mafiana Equipo
e Entonacidn de la cancién: “muchos, pocos” de
acompariados de movimientos corporales sonido
e Recordar el cumplimiento de las normas de Papelote
convivencia y las medidas de bioseguridad Plumone
Inicio e Preguntar: ;Qué recuerdan de la clase pasada? ;Qué | s
les gusto méas?
e Vamos a contar acompariado de un sonido musical
o Explicar el proposito de la sesion: Establece
relaciones entre los objetos de su entorno segln sus
caracteristicas perceptuales al agrupar elementos e
indica la totalidad
Desarrollo | Planteamiento del problema: Tapones
e Dejar jugar en los sectores en forma libre, culminado | de
el tiempo pedir que dejen organizado los materiales botellas
e Luego organizar en medianos grupos, sentados Semillas
cémodamente en su asiento observan el video Palitos
BabyFirtv; Baby pocos . muchos Plumone
S
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https://www.bing.com/videos/search?q=cancion+muchos&&view=detail&mid=
D4

Luego hacer mencién que trabajaremos con semillas,
cajas, palitos de diversos longitud, grosor, tapitas de
botellas marcadas con los numeros,

Actividad

Pedir que agrupen palitos, chapitas, semillas
considerando el tamafo, color, grosor en grupos
minimamente que contenga hasta 5 elementos y
realizaran el conteo

Actividad
Utilizando las cajas de diferentes tamafios pedir que
enfilen en forma horizontal, vertical en situaciones
realicen el conteo en voz alta
Guiarlos en todo el proceso
Felicitar, estimularlo con aplausos por sus logros

Papeles
Marcado
r
Papeles
cajas

Cierre

Estructuracién del conocimiento

e Los nifios y nifas, verbalizan sus experiencias y
dan sus propias conclusiones

e Metacognicion:

e ;Que aprendieron el dia de hoy?, ;Como lo
hicieron?, ;Te parecio facil? ;Lograste formar
grupos de muchos elementos/ pocos? Pedir que
sigan practicando en su casa el conteo

Evaluacié
n

Mediante juegos matematicos indica la totalidad de
elementos de un conjunto que ha formado

test
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https://www.bing.com/videos/search?q=cancion+muchos&&view=detail&mid=D4
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TITULO APRENDIENDO A CONTAR Y ESCRIBIR
INSTITUCION N° 1404 del distrito de Pichanaqui
EDUCATIVA

FECHA 22 de marzo

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

1. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA

CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de

cantidad

Traduce cantidades
a expresiones

numéricas lUdicas.

Establece correspondencia uno a
uno en situaciones cotidianas y

2. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia | Estrategias con procesos didacticos Recursos
didéactica
Rutinas e Actividades permanentes de entrada
e Bienvenida a los nifios /nifias
e Oracion de la mafiana Equipo de
e Entonacion de la cancion: “los numeros” sonido
acompafiados de movimientos corporales, palmadas | Papelote
e Recordar el cumplimiento de las normas de Plumones
convivencia y las medidas de bioseguridad
Inicio e Hacer palmadas contando en voz alta (1,2,3,4,5)
repetidas veces
o Explicar el proposito de la sesion: Establece
correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas
y ludicas y cuenta, escribe la cantidad
Desarrollo | Planteamiento del problema: Materiales
e Dejar jugar en los sectores en forma libre, del sector
culminado el tiempo pedir que dejen organizado los | cocina
materiales Botella
e Luego organizar a los nifios y nifias en medianos Plumones
grupos, sentados comodamente hacer entrega Papeles
diversos materiales (plato grande, cuchara, tazas, Marcador
zapato, hoja de planta, tapa de botella, botella Papeles
cajas
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Actividad

e Pedir que establezcan correspondencia uno a uno
segun le pertenezca y realizaran el conteo
e Felicitar por sus logros
Actividad
e Hacer entrega de las préacticas de correspondencia
e Guiarlos en todo el proceso
e Felicitar, estimularlo con aplausos por sus logros

Cierre Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifias, verbalizan sus experiencias
y dan sus propias conclusiones

e Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron el dia de hoy?, ;Como lo
hicieron?, ¢ Te parecio facil? ¢ Lograste
realizar la correspondencia de los objetos? ¢ Te
gustd?

e Pedir que sigan practicando en su casa el
conteo

Evaluacion e En juegos matematicos establece la test
correspondencia de uno a uno

Escribe las cantidades correcta de los elementos
de los conjuntos

ANEXO

Establece correspondencia uno a uno y escribe la cantidad en nimeros
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Correspondencias logicas

llllll

Une los dibujos que corresponden y celorea
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TITULO JUGANDO APRENDEMOS A CONTAR
INSTITUCION N° 1404 del distrito de Pichanaqui
EDUCATIVA

FECHA 23 de marzo

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

3. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de Comunica su e Utiliza el conteo hasta 10, en

cantidad comprension sobre |  situaciones cotidianas en las
los nGmeros y las que requiere contar, empleando

siluetas de animales. fichas
indicando los elementos que
tiene el ultimo conjunto

operaciones

4. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia | Estrateg
didactica

ias con procesos didacticos Recursos

Rutinas

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

e Actividades permanentes de entrada

e Bienvenida a los nifios /nifias

e Oracion de la mafiana Equipo de sonido

e Entonacion de la cancion: “aprende los Papelote
nimeros” acompafiados de movimientos Plumones
corporales, palmadas imagen

Inicio e Mostrar una imagen

SclcStocks

NI

e Preguntar ;Qué observan en la imagen?
¢ Cuanto maceteros hay? ¢ Cuantas plantas
necesito para que todas estén llenas?
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e Explicar el proposito de la sesion: Utiliza
el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando siluetas de animales. fichas
indicando los elementos que tiene el
ultimo conjunto

Desarrollo | Planteamiento del problema: Plumones
e Dejar jugar en los sectores en forma libre, | Papeles
culminado el tiempo pedir que dejen Marcador
organizado los materiales Papeles
e Luego organizar a los nifios y nifias en Cajas

medianos grupos, sentados comodamente | practica
hacer entrega diversos materiales (cajas,
bloques logicos, cubos, silueta de
animales, pelotas, palitos)

Actividad

e Pedir que agrupen elementos en la caja
hasta cinco considerandos su color y
forma

e Realizaran el conteo

e Felicitar por sus logros

Actividad

e Hacer entrega de las préacticas, escriben la
cantidad en nimeros y letras

e Guiarlos en todo el proceso

e Felicitar, estimularlo con aplausos por sus
logros

Cierre Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifas, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron el dia de hoy?,
¢Como lo hicieron?, ; Te parecio
facil? ¢ Lograste agrupar objetos en
la caja? ¢Lograste escribir los
nameros?

e Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Evaluacion e Participa en juegos matematicos y test
encierra 5 elementos en una caja con las
mismas formas

122




ANEXO

Realizan el conteo en numeros y letras

NUmeros letras

SaleStacks
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TITULO JUGANDO CONTAMOS CANTIDADES
INSTITUCION N° 1404 del distrito de Pichanaqui
EDUCATIVA

FECHA 23 de marzo

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, Roxana Melania

5. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

operaciones

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de Comunica su e Utiliza el conteo hasta 10, en

cantidad comprension sobre |  situaciones cotidianas en las
los nimeros y las que requiere contar, empleando

siluetas de animales.

6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia
didactica

Estrategias con procesos didacticos

Recursos

Rutinas

Actividades permanentes de entrada
Bienvenida a los nifios /nifias

Oracion de la mafiana

Entonacién de la cancién: “El agua”
acompariados de movimientos corporales,
palmadas

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

Inicio

e Presentar

(=
e Preguntar ;Qué nimero es? ;Cuantos
deditos hay?
e Motivar a la participacion de todos
e Explicar el proposito de la sesion: A través
de juegos matematicos con siluetas de

Equipo de sonido
Papelote
Plumones
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animales indica cuantos elementos tiene el
ultimo conjunto

Desarrollo

Planteamiento del problema:
Actividad

e Mostrar un patrén de formacion de la
silueta de un animal

e Pedir que formen sus propios animales
agrupando hojas y poniéndole ojos, cola,
patas, boca

e Culminado el tiempo realizaran el conteo
cuantas hojas utilizaron para formar los
animales

e Escribir en la pizarra la cantidad

e Felicitar por sus logros

Actividad

e Hacer entrega de las préacticas, escriben la
cantidad en nimeros y letras

e Mediante la técnica del meso mostraran en
la pizarra

o Felicitar, estimularlo con aplausos por sus
logros

Plumones
Hojas
Marcador
Papeles
Practica

Cierre

Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifas, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron el dia de hoy?,
¢Como lo hicieron?, ; Te parecio
facil formar siluetas de animales?

e Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Evaluacion

e A través de juegos matematicos con test
siluetas de animales indica cuantos
elementos tiene el ultimo conjunto
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ANEXO

Cuenta ¢cuantos elementos tiene el tltimo conjunto?

LA
” g ‘7“0 ofo

_f_ SESION N° 6 |
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TITULO RECONOCIENDO CANTIDADES
INSTITUCION N° 1404 DEL DISTRITO DE PICHANAQUI
EDUCATIVA

FECHA 24 DE MARZO

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, ROXANA MELANIA

7. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENOS

Resuelve problemas de
cantidad

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las

e Utiliza los numeros ordinales

29 ¢¢

29 ¢

“primero”, “segundo”, “tercero”,
“cuarto” y “quinto” jugando con

operaciones dados,  fichas,

agrupando

elementos de la misma forma y
estableciendo la posicion

8. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Cantando los Numeros - Canciones y Clasicos

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

Secuencia | Estrategias con procesos didacticos Recursos
didactica
Rutinas e Actividades permanentes de entrada

e Bienvenida a los nifios /nifias

e Oracion de la mafiana Papelote

e Recordar el cumplimiento de las normas | Plumones

de convivencia dentro y fuera de las aula | Pizarra

Inicio Entonacion de la cancion: ““ los numeros” Equipo de sonido

Materiales de

Infantiles - YouTube acompafados de entorno
movimientos corporales, palmadas, saltos Imagen
giros Plumones

Hojas blancas
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https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y
https://www.youtube.com/watch?v=pSqnl2eSu9Y

e Presentar

e Preguntar ;Cuantos pajaritos observan en
la imagen

e ;Pueden escribir en nimeros la cantidad
de pajaritos?

e Motivar a la participacion de todos

e Explicar el propdsito de la sesion: Utiliza
los dados agrupando elementos de la
misma forma y estableciendo la posicion

y dice los nimeros ordinales “primero”,

“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto” en

una misma posicion

Imagen
Plumones
Hojas blancas

Desarrollo

Planteamiento del problema:

e Dejar jugar en los sectores en forma libre,
culminado el tiempo pedir que dejen
organizado los materiales

e Luego organizar a los nifios y nifias en
medianos grupos a fin de realizar los
juegos matematicos

Actividad

e Hacer entrega de los dados de colores y
tamarios diferentes

e Dejar que fluyan sus ideas y jueguen

e Preguntar ;Cémo pueden organizar los
dados?

e Pueden ubicar segun sus caracteristicas
de menor tamafio a mayor, segun el
ndmero que presenta, enfilar, formar
piramides

e Expresar cual es el “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y “quinto”

e Dejar que fluyan sus ideas y realizar
anotaciones

Actividad

Plumones
Papeles
Marcador
Practica
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e Entregar la practica

e Pedir que cuente y escriban la cantidad en
ndmeros

e Pueden expresar el primero, segundo,
tercero, cuarto y ...

e Escribir en la pizarra la cantidad

¢ Mediante la técnica del meso mostraran
en la pizarra

e Felicitar, estimularlo con aplausos por
sus logros

Cierre Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifas, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

¢ ;Qué aprendieron el dia de hoy?,
¢Como lo hicieron?, ¢ Te parecio
facil reconocer el primero y ultimo
de los dados?

e Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Evaluacion ¢ Jugando con los dados dice la cantidad | test
de dados que estan enfilados

ANEXO

Cuenta ¢cuantos elementos tiene el conjunto? y escribe la cantidad en nimeros
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Marca con un - el primero y el Gltimo de los dados
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SESION N° 7

TITULO FORMANDO MUCHOS GRUPOS SEGUN SUS
COLORES

INSTITUCION N° 1404 DEL DISTRITO DE PICHANAQUI

EDUCATIVA

FECHA 25 DE MARZO

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, ROXANA MELANIA

1. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

calculo

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de | Usaestrategiasy | e Usa diversas expresiones que

cantidad procedimientos de muestran su comprension sobre
estimacion y la cantidad coleccionando 3

pelotitas en un recipiente de
distintos colores

2. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia | Estrategias con procesos didacticos
didéactica

Recursos

Rutinas Actividades permanentes de entrada

e Bienvenida a los nifios /nifias

e Oracion de la mafiana

e Entonacion de la cancion: “la taza”
acompariados de movimientos
corporales, palmadas, saltos giros

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

Equipo de sonido
Papelote
Plumones
pelotitas

Inicio
e Presentar

-

—
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e Preguntar ;Cuéantas pelotitas observan en
imagen?

e Pedir que cada uno escriba la cantidad en
la pizarra segun su deseo e interés

e Motivar a la participacion de todos

e Explicar el proposito de la sesion: Realiza
colecciones de 3 pelotitas mediante juegos
matematicos considerando los mismos
colores vy sigue el orden de conteo

Desarrollo | Planteamiento del problema: Materiales de los
e Dejar jugar en los sectores en forma sectores
libre, culminado el tiempo pedir que Plumones
dejen organizado los materiales Papeles
e Luego organizar a los nifios y nifias en Marcador
medianos grupos a fin de realizar los Papeles
juegos matematicos Pelotitas
Actividad

e Hacer entrega de pelotitas de diversos
colores y tamanos diferentes

e Dejar que fluyan sus ideas y jueguen
Manipular
Organizar
Seriacion
Conteo

e Hacer entrega de vasos/ recipientes

e Pedir que colecciones dentro del vaso
minimamente 3 pelotitas de un mismo
color en cada vaso, dandole un tiempo
iVamos vamos quien gana! jTodos
pueden!

e Guiarlos en todo el proceso

Actividad

e Entregar la practica

e Pedir que coloreen, escriban la cantidad
en nuameros y letras

e Felicitar por sus logros y mostrar sus
trabajos a todos sus comparieros
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Cierre

Estructuracion del conocimiento Plumones

_ _ _ Papeles
e Los nifios y nifas, verbalizan sus

experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

e ;Lograste agrupar pelotitas de un
mismo color?

e ;Te gusto la actividad?

¢ Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Evaluacién

Realiza colecciones de 3 pelotitas en | test
un vaso considerando los mismos
colores y realiza el orden de conteo

ANEXO

Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Escribe la totalidad de pelotita
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Colorea las pelotitas de los vasos
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.r_ SESION N° 8 |

TITULO ENFILANDO MUCHAS FRUTAS
INSTITUCION N° 1404 DEL DISTRITO DE PICHANAQUI
EDUCATIVA

FECHA 26 DE MARZO

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, ROXANA MELANIA

3. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

cantidad

Resuelve problemas de | Usaestrategiasy | e Realiza en forma correcta

procedimientos de mediante juegos matematicos el
estimacion y enfilamiento de frutas siguiendo
calculo la secuencia del patron

4. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia
didactica

Estrategias con procesos didacticos Recursos

Rutinas

Actividades permanentes de entrada

e Bienvenida a los nifios /nifias

e Oracion de la mafiana Equipo de sonido

e Entonacion de la cancion: “las vitaminas” | Papelote
acompariados de movimientos Plumones
corporales, palmadas, saltos giros

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

Inicio

e Presentar frutas de la zona
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e Preguntar ¢Les gusta las frutas?

e Qué frutas les gusta?

e (Para qué se debe de comer las frutas?

e Motivar a la participacion de todos

e Explicar el propdsito de la sesion: Realiza
en mediante juegos matematicos el
enfilamiento de frutas siguiendo la
secuencia del patron

Desarrollo

Planteamiento del problema:

e Dejar jugar en los sectores en forma
libre, culminado el tiempo pedir que
dejen organizado los materiales

e Luego organizar a los nifios y nifias en
medianos grupos a fin de realizar los
juegos matematicos

Actividad

e Pedir que pongan en la mesa de trabajo
las frutas que llevaron/ o hacer entrega de
diversas frutas (en forma real o en
siluetas)

e Dejar que fluyan sus ideas y
Observen
Manipulen
Organizan
Conteo
e Pedir que enfilen siguiendo un patrén

e Guiarlos en todo el proceso

e Felicitar por sus logros y mostrar sus
trabajos a todos sus comparieros

Frutas del contexto
Iméagenes
Plumones

Papeles

Marcador

Cierre

Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifas, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

o ;Lograste enfilar las frutas de
acuerdo al patrén presentado?

Plumones
Papeles
Marcador
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e ;Te gusto la actividad?

e Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Evaluacion Realiza en mediante juegos test

matematicos el enfilamiento de frutas

siguiendo la secuencia del patron

.r_ SESION N° 9 I
TITULO RECONOCIENDO CANTIDADES CON LAS
FICHAS

INSTITUCION N° 1404 DEL DISTRITO DE PICHANAQUI
EDUCATIVA
FECHA 29 DE MARZO
DOCENTE MEZA SALVATIERRA, ROXANA MELANIA

5. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

cantidad

Resuelve problemas de | Usa estrategiasy | e Utiliza el conteo hasta 10, en

procedimientos de situaciones cotidianas en las
estimacion y que requiere contar, empleando
calculo fichas ordenando las cantidades

6. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia
didéactica

Estrategias con procesos didacticos Recursos
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Rutinas Actividades permanentes de entrada
e Bienvenida a los nifios /nifias
e Oracion de la mafiana Equipo de sonido
e Entonacion de la cancion: “los numeros” Papelote
acompafiados de movimientos corporales, | Plumones
palmadas, saltos giros
e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad
Inicio Imagen
e Presentar en un papelote Plumones
6\
£ X ™\ PN T
99006090969
- NAINAINAN
e Preguntar ;Qué nimeros faltan?
e Pedir que escriban
e Motivar a la participacion de todos
e Explicar el proposito de la sesion: En juegos
matematicos ordena las fichas numéricas de
acuerdo a las cantidades que tiene
Desarrollo | Planteamiento del problema: Fichas
e Dejar jugar en el sector matematica Imagenes
culminado el tiempo pedir que dejen Plumones
organizado los materiales Papeles
e Preguntar ;Con qué materiales jugaron? Marcador

e Luego organizar a los nifios y nifias en
medianos grupos a fin de realizar los
juegos matematicos

Actividad

e Adivina adivinador ;Cuantos....hay?
(fichas, estudiantes, nifias/ nifios, puerta,
mesas)

e Pedir que participen/ escriban las
cantidades en la pizarra

Actividad

e Hacer entrega de fichas numericas del 1 al
10

e Pedir que ordenen

e Guiar en tobo el proceso
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e Felicitar por sus logros y mostrar sus
trabajos a todos sus comparfieros

Cierre

Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifias, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias
conclusiones

e Metacognicion:

e ;Lograste ordenar las fichas del 1 al
10?

e ;Te gusto la actividad?

e Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Plumones
Papeles
Marcador

Evaluacion

Ordena las fichas numéricas de acuerdo
a las cantidades que tiene

test

ANEXO

Ordena las fichas numéricas de acuerdo a las cantidades

6 o L
=7 B ==z 7 8
4 i u i = - o
B i.-l‘_‘_ P S, S,
- - 1
3 -1 O = PN
Uno Dos Tres | Cuatro | Cinco | Seis | Siete | Ocho | nueve | diez
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TITULO IDENTIFICANDO CANTIDADES
INSTITUCION N° 1404 DEL DISTRITO DE PICHANAQUI
EDUCATIVA

FECHA 30 DE MARZO

DOCENTE MEZA SALVATIERRA, ROXANA MELANIA

1. PROPOSITOS DE LAS SESION:

AREA: Matematica

COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENOS

Resuelve problemas de | Usaestrategiasy | e Usa diversas expresiones que

cantidad procedimientos de muestran su comprension sobre
estimacion y la cantidad de recipiente con

contenido y sin contenido
e Utiliza el conteo en situaciones
de juego e indica la totalidad

calculo

2. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE

Secuencia | Estrategias con procesos didacticos Recursos
didéactica
Rutinas Actividades permanentes de entrada
e Bienvenida a los nifios /nifias
e Oracion de la mafiana Equipo de sonido
e Entonacion de la cancion: “el agua” Papelote
acompariados de movimientos Plumones

corporales, palmadas, saltos giros

e Recordar el cumplimiento de las normas
de convivencia y las medidas de
bioseguridad

Inicio
e Preguntar ;Cémo puedo medir la
cantidad de agua?

e Mostrar vasos y pedir que realicen el
conteo

e Pedir que escriban

e Motivar a la participacion de todos

e Explicar el proposito de la sesion: Dice en
forma oral las cantidades de vasos que
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estan llenos de agua y las que estan vacios
e indica la totalidad

Desarrollo

Planteamiento del problema:

Dejar jugar en el sector matematica
culminado el tiempo pedir que dejen
organizado los materiales
Organizar a los nifios y nifias en
medianos grupos a fin de realizar los
juegos matematicos

Actividad

Presentar en la mesa de trabajo varios
vasos, previamente numerados, agua en
una botella

Pedir que viertan el agua en el

vaso 1, vaso 3, vaso b, vaso 7, vaso 9,

Guiarlos en el proceso
Separar en dos grupos (vasos llenos —
Vasos vacios)
Expresan en forma oral e
individualmente la cantidad de vasos que
estan llenos de agua y la cantidad de
Vasos que estan vacios
Pedir que participen/ escriban las
cantidades en la pizarra

Actividad

Vasos descartables
Agua en una botella
Plumones

Papeles

Marcador

Cierre

Estructuracion del conocimiento

e Los nifios y nifias, verbalizan sus
experiencias y dan sus propias y
dan sus conclusiones

e Metacognicion:

e ;Lograste decir cuantos vasos
Ilenos habia? ¢ Participaste en las
actividades?

e ;Te gusto la actividad?

¢ Pedir que sigan practicando en su
casa el conteo y la escritura

Plumones
Papeles
Marcador

Evaluacién

Dice en forma oral las cantidades de
vasos que estan llenos de agua y las
gue estan vacios

test
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EVIDENCIAS
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