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4. Resumen y abstract.

a. RESUMEN

La presente investigacion titulada “Juegos tradicionales como estrategia
didacticay convivencia intercultural en estudiantes de la |.E.I. N° 31463 Rio
Negro-2016”. Esta estructurado de acuerdo al reglamento de la Universidad
Catolicalos Angeles de Chimbote.

Se plante6 como problema, ¢Qué relacidn existe entre juegos tradicionales
como estrategia didacticay convivenciaintercultural en estudiantes de lal.E.I.
N° 31463 Rio Negro 2016?

El objetivo general fue:Determinar la relacion que existe entre juegos
tradicionales como edtrategia didactica y convivencia intercultural en
estudiantes de lal.E.I. N° 31463 Rio Negro -2016

Durante su g ecucion se empled un disefio correlacional. Se trata de un trabajo
de tipo cuantitativo, cuyo nivel es correlacional. Se trabaj6 con una muestra
de 15 estudiantes, a los que se aplicé una lista de cotgo para evaluar la
convivenciaintercultural.

La correlacion hallada permitié determinar que la relacién entre ambas
variables es alta. Por otra parte al determinar el coeficiente de determinacién
r2 = (0,87)2 = 0,7569 se interpreta que 75.69% de la variacién de la variable
convivencia intercultural es explicada por la variacion de la variable juegos
tradicionales.

PALABRAS CLAVES: Juegos tradicionales, Convivenciaintercultural .



b. ABSTRACT

The present research entitled "Traditional games as a didactic strategy and
intercultural coexistence in students of the |.E.I. N° 31463 Rio Negro-2016".
It is structured according to the regulations of the Universidad Catélica Los

Angeles de Chimbote.

It was posed as a problem, what is the relationship between traditional games
such as didactic strategy and intercultural coexistence in students of the I.E.I.

N° 31463 Rio Negro 2016?

The general objective was. To determine the relation that exists between
traditional games like didactic strategy and intercultural coexistence in

students of the I.E.l. N° 31463 Rio Negro -2016

During its execution, a correlational design was used. It is a work of
guantitative type; whose level is correlational. We worked with a sample of
15 students, to whom we applied a checklist to evaluate the intercultural
coexistence.

The correlation found allowed to determine that the relationship between both
variables is high. On the other hand, when determining the coefficient of
determination r2 = (0.87) 2 = 0.7569, it is interpreted that 75.69% of the
variation of the variable intercultural coexistence is explained by the variation

of the variable traditional games.

KEYWORDS: Traditional games, Intercultural coexistence.
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[. Introduccion.
La presente investigacion, titulada “Juegos tradicionales como estrategia didéactica
y convivencia intercultural en estudiantes de la I.E.l. N° 31463 Rio Negro-2016,
tuvo como proposito fundamental mejorar significativamente las relaciones
interpersonal es entre nifios ashaninkas y nifios de padres colonos. Las estrategias a
utilizarse para tal fin fue poner en practica los juegos tradicionales, para que a
través del juego los nifios y nifias puedan intercambiar experiencias valiosas.
Conocemos que €l perfil psicologico de estos nifios es la introversion, por lo que
les es muy dificil expresar sus sentimientos de manera abierta, 1o que dificulta sus

relaciones interpersonal es.

El juego es un poderoso mecanismo de integracion social, asi 1o han determinado
muchos documentos oficiales y no oficiales, razon por la cual, en la presente
investigacion fue utilizado como una estrategia didéctica. Los nifios no conocen
preceptos de discriminacion, racismo ni egocentrismo. Este tipo de conductas lo

aprenden en el seno de lafamilia.

La investigacion parte del siguiente problema: ¢Qué relacion existe entre juegos
tradicionales como estrategia didécticay convivencia intercultural en estudiantes
de la I.E.I. N° 31463 Rio Negro-2016? la hipétesis de investigacion plantea:
Existe una relacion directa entre juegos tradicional es como estrategia didactica y
convivencia intercultural en estudiantes de la I.E.I. N° 31463 Negro-2016. El
objetivo que se pretendio lograr con la presente investigacion es. Determinar la

relacién que existe juegos tradicionales como estrategia didactica y convivencia
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intercultural en  estudiantes de la I.E.l. N° 31463 Rio Negro-2016. La
investigacion tiene como muestra de estudio a 15 estudiantes de 5 afios de edad de

lal.E.l. N° 31463 Rio Negro-2016.

Para la recoleccion de datos se utilizd la técnica de la observacion, y como

instrumento de recoleccién de datos la lista de cotejo.

El trabgjo de investigacion esta estructurado de acuerdo a los lineamientos de

investigacion emanados de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.
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I.Revision delaliteratura.
2.1. Marco Tedrico Conceptual.
2.1.1. Antecedentes.
a. Nivel Internacional.
Garcia S. (2012) realiz6 una investigacion titulada: “Implementacion
de talleres sobre actividades recreativas para € desarrollo de la
socializaciéon en los de nifios de 4 afos,; dirigido a las hermanas
cuidadoras del Hogar Madre Anna Vitielo del Municipio de
Sumpango, Sacatepéguez — Guatemala™. Previo a optar € titulo de

licenciatura en educacion inicia y preprimaria.

El trabajo se realizd por la necesidad de implementar actividades
recreativas que estimulen el érea afectiva de los nifios quienes por
vivir en situacion de orfandad y lgjos de sus familiares se ven

af ectados en su &rea social.

En una poblacion escolar de 135 sujetos entre autoridades
adminigtrativas, directivos, auxiliares, padres de familia y poblacién
estudiantil se implementd un taller de actividades recreativas para el

desarrollo de la socializacion en los de nifos de 4 afios.

Para lo cual se planted como objetivo desarrollar la socializacion de

los nifios de 4 afios de edad a través de los juegos recreativos.

Haciendo uso de instrumentos como la ficha de observaciéon y la

12



encuesta, se arribo a la conclusion: que, las actividades recreativas
desarrollan la socializacion de los nifios de 4 afios de edad, en sus

diferentes aspectos como la comunicacion, la pérdida de timidez.

Por otra parte, Torres Ch. (2013) investig6: “Los juegos tradicionales
y su incidencia en las habilidades y destrezas de los estudiantes del
tercero y cuarto grado de educaciéon béasica del centro educativo
reforma integral CERIT, de la ciudad de Latacunga, Provincia de
Cotopaxi - Ecuador”. De la Universidad Técnica de Ambato.Informe
del Trabgjo de Titulacionprevio a la obtencién del Titulo de
Licenciado en Ciencias de la Educacion en el pais de Ecuador.

Como objetivo general tuvo; Determinar la importancia de la préctica
de los juegos tradicionales y su incidencia en las habilidades y
destrezas con los estudiantes del tercero y cuartoafio de educacion
basica del Centro Educativo Reforma Integral CERIT, de laciudad de
Latacunga, Provincia de Cotopaxi.

Se aplica la encuesta estructurada a los estudiantes del tercero
conformado por 30 estudiantes y cuarto grado también de 30 del
Centro Educativo Reforma Integral “CERIT” de la Ciudad de
Latacunga, Provincia de Cotopaxi, dando un total de 60 estudiantes.
Utilizando la encuesta y |a entrevista como instrumento de recol eccion
de datos arribo a las siguientes conclusiones. Se puede establecer que
existen diferentes tipos de juegos tradicionales como la carrera de los

sacos, trompo, rayuela, canicas, los encantados, |0s mismos que en la

13



actualidad no son practicados por los nifios, debido a que muchas
costumbres se han cambiado de generacion en generacion, ademas
mucho de los nifios se interesan por otras actividades entre ellas €

internet.

Se ha perdido el impacto en la aplicacion de los juegos tradicionales
permitiendo asi que el estudiante no tenga un excelente desarrollo
motriz y permitiendo también el insuficiente desarrollo de sus

habilidades y destrezas de una manera Gptima.

Se determina que los estudiantes si tienen conocimiento de alguin
juego tradicional por lo que esta interesado en practicar el desarrollo
de los mismos para ver la importancia y el entretenimiento que tiene
cadauno dee€llos.

Por otra parte, Jiménez F. (2009) investigo: “los juegos tradicionales
como recursos didacticos en la escuela”. Provincia de Granada —
Espaiia. Informe monogréfico para optar el grado de Profesora de
educacion parvulario. La investigacion partio del siguiente problema:
¢Podemos utilizar los juegos tradicionales como recursos didéacticos
en la escuela? Mediante una investigacion descriptiva, utilizando un
disefio descriptivo, paralo cua se planted como objetivo: recopilar
los juegos tradicionales y populares que 1os nifios juegan generacion
tras generacion y practicarlos como recursos didacticos en la

escuela.Concluy6 que, 1os juegos tradicionales pueden servirnos como

14



recursos didéacticos, ya que resultan beneficiosos para €l desarrollo
integral de los nifiosy nifiasy ayudan areforzar conceptos, contenidos

y actitudes.

Ariza M. y Pertuz M. (2011) desarrollaron la investigacion titulada:
“Los juegos tradicionales como estrategia pedagdgica para mejorar
la convivencia en quinto grado de la institucion educativa distrital
fundacion pies descalzos, Corporacion Universitaria de la Costa —
CUC Barranquilla — Colombia”. Grado para optar a Titulo
deEspecialista en Estudios Pedagdgicos. Como objetivo genera
considerd; Implementar los juegos tradicionales como estrategia
pedagdgica para mejorar la convivencia en quinto grado de la
Institucion Educativa Distrital Fundacion Pies Descal zos.

La poblacion objetivo se obtuvo a través de una muestra de cuarenta
estudiantes y 10 docentes. Utilizando |os instrumentos como la ficha
de observacion y la encuesta arribaron a las siguientes conclusiones:
L os docentes tienden aromper el paradigma tradicional.

Creen que una estrategia como esta debe ser muy bien orientada.

L os juegos no son utilizados como estrategia de aprendizajes mas bien
en algunas ocasiones se hacen para las evaluaciones en clases.

No existe el mangjo dirigido del tiempo libre.

Por otra parte encontramos la investigacion realizada por Del Rio G.
(2013) realiz6 una investigacion titulada: “El juego tradicional como

herramienta para €l desarrollo de la interculturalidad en el ambito
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escolar, de la Universidad de Rioja, Espafia”. Enla Universidad de la
Rioja. Quien para obtener el grado de profesor de Educacion Primaria,
realizd la investigacion en Espafia. Considerando como objetivo
general: fomentar las relaciones socialesy laintegracion del alumnado
inmigrante através de |os juegos tradicionales internacionales.

En una muestra de 150 estudiantes del internado de dicha universidad.
Utilizando como instrumentos de recoleccion de datos la ficha de
observacion, un registro de casos estructurado y la encuesta, arribd a
las siguientes conclusiones:

Los juegos tradicionales son elementos y mecanismos enrigquecedores
y de fortalecimiento de las relaciones interculturales.

Los participantes desinhiben sus emociones para dar apertura a un
clima de convivencia armoniosa en la que se comparte experiencias y
se relatan vivencias de |os lugares de origen.

. Nivel nacional.

Asmat L.(2013) realizé una investigacion titulada ““Opiniones de los
estudiantes del 3ro. De secundaria de Educacion Basica Regular del
Colegio Mayor Secundario Presidente del Peru sobre las estrategias
didacticas que sus profesores aplican para promover una educacion
intercultural”. En la universidad Pontificia Universidad Catdlica del
PerU. Tesis para optar el grado de Magister en Educacioncon mencion
en Curriculo. En el pais de Peru.

El objetivo que se planted sefialaba: Describir la opinion quetienen los

alumnos del 3er grado del Colegio Mayor Secundario Presidentedel
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Per( sobre las estrategias didacticas que se aplican en e aula
parapromover una educacion intercultural. La investigacion
corresponde a un enfoque cualitativo de tipo descriptivo, cuyo disefio
es el disefio descriptivo-cualitativo. La poblacion total del estudio
estuvo conformada por 280 alumnos queactualmente se encuentran
estudiando en el 3er afio de educacionsecundaria del Colegio Mayor
Secundario Presidente del Perd. Como muestra de estudio se
seleccionaron al azar 24 estudiantes uno de cadaregion del pais.Para
recoger lainformacion de los estudiantes se aplicaron las técnicas. de
la entrevista y para €l andlisis de los datos recogidos se tomé en
cuenta la técnica del Andlisis del contenido. Los instrumentos
aplicados fueron una guia para el grupo focal y una guiade entrevista
aplicada a los estudiantes en forma individual. Ambas fueronde tipo
semi-estructuradas, con preguntas establecidas y repreguntas quese
hicieron de acuerdo a las respuestas brindadas por los estudiantes,
conla finalidad de ampliar lainformacion. Para latécnica del Andlisis
documental, se aplicd una matriz de andlisis del contenido del
discurso. Entre las conclusiones més relevantes de la investigacion se
puede destacar: Los estudiantes del Colegio Mayor Secundario
Presidente del Per( seperciben diferentes y reconocen gque se debe a
sus distintas procedencias; el colegio al permitirles estar juntos todo el
tiempo viene facilitando para que se den cuenta de su diversidad

cultural por las formas distintas de hablar y costumbres particulares.
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Respecto a interaccion sociocultural, los estudiantes opinan que las
relaciones entre ellos en un mismo &mbito, no es ni ha sido fécil
desdesu llegada al colegio. Consideramos que esto se debe en gran
parte ala existencia de la competitividad y el individualismo que ellos
manifiestan que se da en las aulas de clase y también por la actitud
guese le adjudica a los que pertenecen a la cultura dominante limefia.
Porlo tanto, estas caracteristicas que muestran los estudiantes
dificultan el avance en el desarrollo de las fases para lograr la
educacion intercultural.

Se evidencia la existencia de estudiantes, del Colegio Mayor
Secundario Presidente del Per(, cuya lengua materna es otra
diferenteal castellano, como por gemplo el quechua, y a otros que la
tienencomo segunda lengua. Esto convierte al colegio en una
institucion educativa con caracteristicas bilinglies, pero que no se le

viene dando el tratamiento adecuado por poseer esta caracteristica

Por otra parte, Salazar Z. y Schmitz C. (2015) investigaron:
“Practicas educativas en el nivel de inicial desde la educacion
intercultural”. Tesis para optar por el Titulo de Licenciadas en
Educacion con especiaidad en Educacion Inicial, Pontificia
Universidad Catdlica del Perd. El tema que aborda la presente
investigacion es el de las practicas educativas en aulas de 3 a 4 afios
del nivel iniciad desde un enfoque educativo intercultural, teniendo
como objetivo principal el describir como se aborda la educacion

intercultural en las précticas educativas en las aulas de tres a cuatro
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afios de los centros educativos particulares “F” y “H” de Lima. La
investigacion es una investigacion de caracter cualitativo y se opté
como método de investigacion el estudio de casos. Tiene un nivel
descriptivo. La poblacion de la cual se extrajo la muestra son las aulas
de dos instituciones educativas de inicial del distrito de Miraflores de
Lima, PerQ. El trabajo de investigacion serealizo en lasaulasde 3 a4

anos del nido H y F (un aula por cada institucion).

Respecto a las técnicas que se utilizaron en dichas categorias se
encuentran, como ya se menciond anteriormente: la entrevista, la
encuesta y la observacion. Los instrumentos utilizados fueron la lista
de cotgo, la cual es un instrumento de observacion gque contiene un
listado de indicadores. Por otro lado, seempled € registro anecddtico,
el cual es un instrumento de evaluacion que se empleapara resaltar o
describir acontecimientos que no estaban previstos para ser
observados, oque no se han observado con anterioridad. Este
instrumento fue el que mas duracion tuvodentro de la recoleccion de

datos, siendo aplicado durante tres semanas.

Asimismo, se utilizd la guia de entrevista, la cua es una herramienta
gue se utilizapara investigar, y se recurre a esta para recabar
informacion verbal através de preguntas que hace el investigador. Los

entrevistados fueron las tutoras del aula.
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Entre las conclusiones més destacadas encontramos o siguiente: Se
puede concluir que se encuentra diversidad cultural en ambas aulas
debido ague las costumbres locales y culturas de todos los nifios son
diversas. Ya sean peruanos con distintas costumbres familiares/locales
0 sean provenientes de otros paises. Estas costumbres se ponen en
evidencia en su dia a dia, tales como sus habitos alimenticios, formas

de expresarse, usos del vocabulario, lengua maternay juegos.

Ambas directoras muestran interés por € enfoque educativo
intercultural y plantean que es de gran importancia implementarlo en
lainstitucion ya que sonconscientes de que existe multiculturalidad en
sus instituciones. Asimismo mencionan quede alguna manera u otra
este enfoque ya forma parte del curriculo escolar puesto que setoman
en cuenta las caracteristicas de los nifios que vienen de diferentes
culturas a desarrollar las actividades del sal6n, buscando enriquecer
sus aulas con sus aportes paralograr experiencias de aprendizaje en
clases con sus otros alumnos. Sin embargo, aunque ambas directoras
mencionen gue este enfoque si es tomado en cuenta en ecurriculo
escolar cuando se les pregunt6 a las profesoras sobre el tema, ellas se
encontraban gjenas a la informacion y mencionaron que desconocian
dicho enfoque. Por esto se concluye que en ambas instituciones aln no
hay una comunicacion clara sobre el que juega este enfoque dentro de

la institucion. Asimismo las maestras se encuentran desactualizadas o
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poco informadas sobre e enfoque educativo intercultural; ya que es

untema nuevo paraellas.

Se denota que en ambas instituciones e enfoque educativo
intercultural se trabaja en festividades que son consideradas rel evantes
por la directora o maestra del aula'y aguellas que se encuentran en €l
calendario civico peruano, integrando algunas otras fechas
importantes que la ingtitucion crea necesaria; tales como, el 4 de Julio
(independencia de los Estados Unidos) en la cual se trabgja en la
institucion F. Sinembargo se puede concluir que la mayoria de
fegtividades no estédn necesariamente relacionadas con la cultura,

costumbres y/o religiones de cada nifio.

Se aprecié que en diversos momentos las maestras realizaron
dindmicas en las cuales se veian involucrados los fines de dicho
enfoque. Verificando de esta manera, quesi se promueve en ambas
aulas lainterculturalidad a través de diversas actividades. Sin embargo
estos momentos podrian ser mejor aprovechados de tal manera que el
espacioque se cree sea especificamente para crear promover la
convivencia e intercambio entreculturas. Un claro gemplo es la
actividad que se desarrollé por e 4 de Julio donde loschicos solo
pintaron una bandera, mas no sabian el verdadero significado de la

festividad.
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Ambas instituciones cuentan con aulas espaciosas, agradables y
acogedoras, sin embargo se pudo notar que solo en la instituciéon F se
contaba con afiches que adornaban el salon y que en ellos se
mostraban nifios de diversos lugares del pais y del mundo. Sibien
ambas instituciones cuentan con abundantes juguetes didécticos, se
pudo comprobar que hacia falta material representativo de diferentes
culturas, los cuales invitaran a todoslos nifios a aprender més sobre las
costumbres de sus compafieros; buscando lograr laaceptacion y

valoracion de todos.

Frech La Rosa, (2015) present6 lainvestigacion titulada: “Creenciasy
concepciones docentes sobre e juego infantil en comunidades
Shipibo-Konibo de Ucayali”. Tesis para optar por el titulo de
Licenciado en Psicologia con mencién en Psicologia Educacional.
PUCP. Para lo cua se plante6 como problema de investigacion:
¢Cudles son las Creencias y concepciones docentes sobre € juego
infantil  en comunidades Shipibo-Konibo de Ucayali? Los
participantes de esta investigacion son 6 docentes Shipibo-Konibo de
primaria de tresescuelas EIB de tres comunidades Shipibo-Konibo de
la region Ucayali. La eleccidn de losdocentes se hizo de acuerdo ala
accesibilidad y disponibilidad de los mismos para formar partedel
estudio. Se recogieron datos sociodemogréficos de los docentes que
incluyen s han recibido algun tipo de formacion para trabgjar en

escuelas EIB, su percepcion de dominio de la lengua indigena y del
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castellano (en una escaladel 1 a 10, siendo 10 € nivel més alto), €
tiempo de experiencia en EIB y las principales caracteristicas de las
escuelas en las que trabgjan. Para € recojo de la informacion se
utilizaron dos instrumentos: una ficha de datos socio demograficos y
una guia de entrevista cualitativa de creencias docentes sobre € juego

infantil.

La investigacion permitié arribar a la siguiente conclusion: que existe
la creencia que el juego es un factor fundamental de distribucién de
roles en las comunidades Shipibo — Konibo, lo cual se puede notar en
la siguiente expresion que dio un docente: De igual manera, disculpa,
una nifia que utilizaba el juego del varon en cuestién si una nifia que
juega pelota, futbol o cualquier cosa. “Ah, con razén era, jugaba a
cada rato” entonces ya es leshiana ya, eso se nota, entonces, no es

preferible en el mundo indigena, se nota eso. (P5, M, 49 afios)

Por ejemplo, con e trompo, la cometa, tampoco pueden jugar las
nifias. No es que pase algo pero mayormente juegan |os varones, en €l
caso de la nifia no pasa nada, Si juega con trompo o carrito 0 cometa,
se ve mal pero no pasa nada, es mas €l caso de los varones. (P3, M, 48

anos)

También es pertinente citar |as investigaciones realizadas por Miranda

S. (2012) quien redizo la investigacion titulada: “Posibilidades y

23



limitaciones de la educacién Intercultural Bilinglie en Bolivia y
Per(””. Tesispara obtener el Grado Académico de Doctor en Ciencias
Sociales, especialidad de Antropologia, UNMSM, Lima La
investigacion parte por absolver la siguiente interrogante: ¢Cuales son
las posibilidades y limitaciones de la Educacion Intercultural Bilingte
(EIB) dentro del sistema educativo de Boliviay Peri?Latesis plantea
un estudio comparativo para examinar |las posibilidades y limitaciones
de la EIB en Boliviay Perq, el propdsito es conocer la percepcion de
los actores claves, la realidad educativa indigena y las posibles
respuestas para mejorar la EIB en los sistemas educativos nacionales
de ambos paises. La metodologia utilizada para este estudio, erala de
describir cuantitativa y cualitativamente el estado de situacion actual
de la EIB en los dos paises que tienen procesos distintos de Reforma
Educativa y desde la perspectiva de los actores de la comunidad
educativa en dos regiones distintas: guarani en Bolivia y shipibo,
awgun y matsigenka en la region amazénica peruana. Para la
recoleccion de datos se utilizd la técnica de la entrevista y como
instrumento una ficha de entrevista estructurada. Entre las
conclusiones mas resaltantes podemos describir: La EIB ha tenido una
década muy fecunda en transformaciones de las rel aciones de poder en
los estados de América latina. Los pueblos indigenas son los nuevos
actores que con sus propias voces emergen exigiendo una ciudadania
intercultural. La EIB se desarrollé por la participacion indigena, los

avances en la alfabetizacion de los principales idiomas indigenas
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andinos y amazonicos, la participacion de la comunidad académicay
la aparicion de un nuevo modelo educativo indigena abiertos al

control social de los pueblos indigenas.

El BM —recomienda a la politica que desmantelan progresivamente
las politicas estatales de EIB que se venian desarrollando desde €l
Estado, en los Andes y la Amazonia. Es una de las razones que en €l
Per(l aln la EIB sigue siendo considerada como mero proyecto y no
como una politica de Estado. Asi, la EIB desde el Ministerio de
Educacion, todavia estd cefida a la rurdidad y a los pueblos
indigenas, sin tener una rea dimensién para responder a las

expectativas de |os pueblos.

Los pueblos indigenas del Perti siempre han demandado al Estado y la
sociedad nacional la atencién de sus derechos reconocidos en la
congtitucion y en el convenio 169, que son principalmente la
propiedad ancestral, atencion en salud intercultural, educacion
intercultural escolarizada pertinente y el desarrollo de las culturas
respetando las formas de organizacion social, politicay econémica de
los pueblos indigenas. Estos derechos fueron avasallados y negados
por € imperio espafiol en todos los territorios indigenas v,
actualmente, por e Estado Republicano Neocolonial. Las

organizaciones indigenas se han reapropiado de esta propuesta para
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darle un contenido de recuperacion cultural y territorial y de

insertarlas en el sistema educativo publico, tanto rural como urbano.

El empoderamiento docente, es el factor clave de del cambio
educativo. El modelo exitoso de formacion docente del FORMABIAP
en la Amazonia peruana y el Programa de Alfabetizacién Guarani en
Bolivia; sin embargo, no basta que el maestro hable y ensefie en una
lengua indigena; si paralelamente no cambia la percepcion que tiene
de su rol y del aprendizgje y s no comienza a modificar su
comportamiento verbal y no verbal y su desempefio profesional. Sélo
en la medida que €l maestro bilingtie tome conciencia que la relacion
vertical maestro-alumno debe cambiar y que su papel es sobre todo €l
de un facilitador del aprendizaje de sus alumnos y aumnas,
protagonistas centrales del proceso, |a educacion bilingle podré elevar

su calidad y obtener resultados alin mas prometedores.

Esta propuesta se constituye en una aternativa de cambio profundo al
actual modelo educativo del pais. Esta innovacion implica una nueva
forma de construir el Estado con la participacion de los pueblos y
culturas que lo conforman. Experiencias como las escuelas indigenas
de Warista en Bolivia 0 e FORMABIAP en Pert, para citar un
gemplo; han recuperado el proceso de pérdida linglistica y la
identidad de la cultura se encontraba avasallada por la presencia

cultural de politicas hegemonicas educativas; que miraba con sentido
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de inferioridad y arcaicos |os sistemas de conocimientos indigenas. La
escuela puede devolver la cultura y la lengua que la educacion

colonial les ha quitado alos pueblos indigenas.

Del mismo modo Camacho M. (2012) realiz6 la investigacion: “El
juego cooperativo como promotor de habilidades sociales en nifias de
5 afios, de |.E.P. Catdlicas de Lima Metropolitana™. Tesis para optar
el Titulo de Licenciado en Educacién conmencién en Educacion
Inicial. Para lo cual se planted como objetivo general: Vincular el
juego cooperativo con el desarrollo de habilidades socialesnecesarias
para la edad de 5 afios.Para la investigacion se aplico la técnica de la
observacion, cuyo instrumento fue lalista de cotgjo. La muestra estaba
compuesta por 16 nifias de 5 afios de edad de una institucién educativa
privada de Lima. Entre las conclusiones mas resaltantes podemos
mencionar:

El juego cooperativo brinda espacios a las aumnas para poner en
précticasus habilidades sociales, destrezas de organizacion y mejora

los niveles de comunicacién entre |os participantes.

Existen diversos juegos gue responden a las caracteristicas del juego
cooperativo. En esta investigacion se hizo la seleccién de 5 tipos de
juegos,los cuales promovieron un mejor uso de ciertas habilidades

sociales, sobretodo las habilidades alternativas ala agresion.
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Los juegos cooperativos promovidos en el aula constituyen una
alternativapara mejorar las habilidades sociales entre el grupo de

alumnas,promoviendo un clima adecuado en el aula.

La metodologia de trabajo de juegos cooperativos tiene como pilares
el uso adecuado de las habilidades sociales y la comunicacion. Porlos
juegos presentados poseen un caracter eminentemente ladico
eimplican €l trabajo cooperativo entre sus integrantes para lograr un
objetivo, y e cual asegura un papel activo del participante. Supone
una secuencia de juegos, los cuales incluyen reglas, materiales y

espacios determinados.

Mediante |os juegos las habilidades avanzadas se hanincrementado de

manera positivaen el grupo.

Las habilidades relacionadas a los sentimientos y alternativas a la
agresion son aquellas que el incremento de estas ha sido de manera
significativa enel grupo, después de haber sido aplicado el programa

de juegos.

Las habilidades basicas no han presentado mayor modificacién dentro

del tiempo de gecucion.
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2.1.2. Basestedricas.
a. Los Juegostradicionales.

El juego:
Para Diaz (1993) el juego es una actividad pura sin intereses, nace
espontaneamente y es placentero. El nifio a jugar se siente bien.
MINEDU (P113).
Para Flinchum (1988) el juego ayuda al nifio a encontrar un lugar en €l
mundo social, porque aprende a establecer relaciones sociales con
otros nifios y resuelve problemas propios de la edad.
A pesar de la necesidad que tienen los nifios y nifias de jugar |os
adultos lo hacen a un lado y no le dan el tiempo necesario que ellos
deben de jugar. Porque consideran una pérdida de tiempo y no creen
en la funcién que gerce en € nifio por lo que los obligan a realizar
actividades no propias para su edad. MINEDU (P114).
De acuerdo con Brower (1988) considera el juego como una

necesidad para todo nifio o nifia en desarrollo. MINEDU (P114).

El papel del juego en el jardin de infantes:

Zapata (1990) acota que el juego es “un elemento primordial en la
educacion escolar”.

Da a entender que los nifios aprenden mas mientras juegan, por lo que
esta actividad debe convertirse en lo primordial de cada sesion de
clases.

La educacion a través del movimiento necesita del juego ya que

proporciona a nifio grandes beneficios, entre los que se puede citar la
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contribucion a desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la
activacion de lamemoriay el arte del lenguaje. MINEDU (P114).
Bequer (1993) comenta que €l nifio por medio del juego aprende a
compartir, a protegerse asi mismo y defender sus derechos.

Al correr, saltar, trepar, €l nifio se divierte y fortifica sus musculos y
cuando se arrastra, se estira, alcanza objetos y patea aprende a
ubicarse en el espacio.

El juego, ademés de contribuir en su desarrollo fisico, también
favorece su desarrollo cultural y emocional. Para €l nifio con actitudes
y conductas inadecuadas, tales como el mal mangjo de la frustracion,
desesperacion o rabia, e juego es una salida para liberar esos
sentimientos.

Comenta también que todo lugar es bueno para jugar y hay juegos
para todo lugar. Sin embargo, el lugar donde el nifio juega debe ser
especial, privado y respetado por los adultos, decorado segun los
intereses e inquietudes. MINEDU (P114).

El rol del educador en € juego

MINEDU (2001). El educador es un guia el cual debe brindar el
tiempo y espacio necesario, proporcionar material y, principa mente,
formas de juego de acuerdo con la edad de |os educandos.

El educador a seleccionar el juego debe tomar en cuenta que las
experiencias por realizar sean positivas. Debe tener comprension por

|os nifos.
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Si en caso de que algun nifio no entienda las reglas del juego o no
puede redlizar algun juego el educador debe conseguir que lo logre
parague el nifio no sefrustre.

El educador cuando hace uso del juego desea que se dé el aprendizaje
social, es decir que los alumnos tengan la oportunidad de obtener
experiencias sociales y emocional es mientras juegan.

Por gemplo, cuando un alumno es golpeado por un contrario,
inmediatamente debe haber un pequefio didlogo entre ellos, ya que si
no sucede, la agresion se vera fortalecida y nacerdn deseos de
venganza, algo que no debe de darse.

Se recomienda a los educadores una serie de principios pedagdgicos
parala ensefianza de | os juegos:

Debe conocer muy bien el juego antes de presentarlo a los educandos,
tener listo e material por utilizar y delimitar el terreno de juego.

Debe motivar alos aumnos antes y después del juego.

Debe explicar claramente y en forma sencilla e juego antes de
dirigirlo.

Ademas debe exigir la atencion de la clase, para lo cual los alumnos
deben estar en un lugar donde todos puedan escuchar. Debe dar la
oportunidad de que realicen preguntas para un mejor entendimiento.
Después de explicar €l juego, se demuestra con un pequefio grupo de
alumnos o por €l profesor.

Si no fue lo suficientemente claro, detenga el juego y corrija el error.
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S hay un marcador, degje que los jugadores lo vean, y a fina
mencione a ganador.

Antes de iniciar un juego debe haber ensefiado sus fundamentos, para
asi desarrollar las habilidades y destrezas de |os educandos.

Cuando €l grupo esta listo, puede implementar variaciones del juego.
S @ juego ya se estd volviendo monétono debe cambiarse o

terminarse, lo que evitara que los nifios se cansen o se aburran.

El educador debe involucrarse en el juego, mostrando interésen él.

Antes de presentar un juego se debe pensar en que todos los alumnos
van a participar, y cuando se esta practicando si alguno de ellos no lo
esta haciendo hay que averiguar por qué no o hace.

Cuando se ensefia el juego hay que mostrar también sus dificultades y
sus peligros.

Para mantener el interés del juego y evitar problemas es recomendable
gue los equipos sean homogéneos y equilibrados en fuerza y
habilidad.

Se debe tratar que los jugadores que pierden no salgan del todo del
juego.

Si e grupo es muy grande, se puede subdividir promoviendo asi una
mayor participacion de todo el grupo. (P. 115)

Teoriasdel juego

El estudio de la naturaleza humanay sus diferentes conductas, a través
de muchos afios ha involucrado una serie de pensadores, enfocados

principamente a explicar el juego y su influenciaen el ser humano.
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Para Torbert y Schnieder (1986) el juego es “la llave que abre muchas
puertas”. Erickson y Piaget manifiestan que el juego es “un agitado
proceso de la vida del nifio”; y White lo resumiécomo “una diversion,
pero también como un serio negocio. Durante esas horas €l nifio
estructura firmemente su aptitud en las relaciones con el ambiente”.
Todos tratan de resumirconductas del juego y e ser humano y
viceversa. MINEDU (P. 118).

El juego como gjercicio complementario

Vargas, (1995) menciona a H. Carl €l cual pensaba que: 1- €l juego
conserva y renueva los conocimientos, habilidades y destrezas del
nifio, joven o alumno, y 2- el juego crea nuevos habitos y perfecciona
los ya existentes hasta automatizarl os.

Teoriade crecimiento y mejoramiento

Newman y Newman (1983) hacen mencion a Appleton (1910), el cual
considerd el juego como un modo de aumentar las capacidades del
nifio. Lo definia como el tiempo donde los nifios descubren y ensaya
sus capacidades.

Consideraban que € juego dirige a nifio hacia una actitud mas
maduray efectiva. MINEDU (P. 121).

Teoriadereestructuracion cognoscitiva

Piaget (1951) parte de que € juego es una forma de asimilacion.
Desde lainfancia 'y a través de la etapa del pensamiento operacional
concreto, el nifio usa el juego para adaptar los hechos de la realidad a

esguemas gue yatiene.
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Newman y Newman (1983) comentan que cuando los nifios
experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para encontrar los
distintos caminos de como el objeto o la situacion nueva se asemejan a
conceptos ya conocidos.

Ademas, acotan que Piaget considera el juego como un fenémeno que
decrece en importancia en la medida en que el nifio adquiere las
capacidades intelectuales que le permiten entender la readidad de
manera méas exacta. MINEDU (P. 121).

Juego tradicional

Segin Morera M. (2008), Los juegos tradicionales forman parte
inseparable de la vida de la persona y sobre todo, no es posible
explicar la condicion socia del ser humano sin los juegos, ya que
estos son una expresion social y cultural de la adaptacion que ha

protagonizado el ser humano en relacion con su entorno.

Son juegos més solemnes que también han sido transmitidos de
generacion en generacion, siendo transmitidos de abuelos a padres y
de padres a hijos y asi sucesivamente, sufriendo quizas agunos
cambios, pero manteniendo su esencia pero su origen se remonta a

tiempos muy legjanos.

No solamente han pasado de padres a hijos, sno que en su

conservacion y divulgacién han tenido que ver mucho las instituciones

y entidades que se han preocupado de que no se perdieran con €
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tiempo. Estén muy ligados a la historia, cultura y tradiciones de un

pais, un territorio 0 una nacion.

Sus reglamentos son iguales, independientemente de donde se
desarrollen son juegos que no estan escritos en ningun libro especial
ni se pueden comprar en ninguna jugueteria. El material de los juegos
es especifico de los mismos, y estd muy ligado a la zona, a las
costumbres e incluso a las clases de trabajo que se desarrollaban en el
lugar. Los juegos tradicionales se pueden encontrar en todas partes del
mundo. Si bien habra algunas diferencias en la forma del juego, en el
disefio, en la utilizacion o en algin otro aspecto, la esencia del mismo

permanece.

Los juegos populares estdn muy ligados a las actividades de un
pueblo, y alo largo del tiempo han pasado de padres a hijos. De la
mayoria de ellos no se conoce € origen: simplemente nacieron de la

necesidad que tiene el hombre.

Se trata de actividades espontaneas, creativas y muy motivadoras. Su
reglamento es muy variable, y puede cambiar de una zona geogréfica
a otra con facilidad; incluso pueden ser conocidos con nombres

diferentes segiin donde se practique.
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Andar Egg (2005) sefidla que los juegos tradicionales son aquellos que
durante muchos afios y con el pasar de los afios se siguen jugando,
pasando de generacidn en generacion, siendo los padres los que se
encargan de transmitirlosy alavez se va transmitiendo de generacion

en generacion.

Segln Torres R. (2011) los juegos tradicionales son fruto de la
actividad, en la que el hombre transforma la realidad y modifica el
mundo, su carécter radica en la actitud de transformar la realidad
reproduciéndola, €ellos responde a cada sociedad humana, a las
diversas agrupaciones que han ido apareciendo a lo largo de los afios,
donde sereflgja € extraordinario valor que tiene en laformacién de la
personalidad, de las convicciones morales de las cualidades que
contribuyan a dotar a individuo de lo necesario para su meor

desenvolvimiento dentro de |a sociedad.

Lo esencial en este concepto es que |os juegos tradicionales forman la
personalidad del individuo que la préctica El hombre es por
naturaleza un homo luden, y gracias a esta facultad es que desarrolla
toda sus potencialidades. Podemos afirmar ademés que €l juego y €
trabajo humanizan al hombre. El juego y €l trabajo son elementos
esenciales de los cuales & ser humano no puede prescindir. El juego
en la nifiez y en la infancia desarrolla nuestras cualidades fisicas y

psicolégicasy en laadultez es fuente de aprendizaje.
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Ademés los juegos tradicionales nacen de la iniciativa de los
individuos de querer socializarse. Es e punto de inicio de todo un
patrén de comportamiento social. Gracias a los juegos tradicionales
las sociedades han creado sistemas y normas especificas de
comportamiento y relaciones interpersonal es.

Los juegos tradicionales han sobrevivido a tiempo pasando de
generacion en generacion hastallegar a nuestros dias. Forman parte de

la manera de ser de todo un pueblo.

Si bien habra algunas diferencias en la forma del juego, en el disefio,
en la utilizacién o en algun otro aspecto, la esencia del mismo
permanece. Y €S curioso como todos estos juegos se repiten en los
lugares mas remotos aln con la marca caracteristica de cada lugar y
cultura. Si queremos estudiar estos juegos tradicionales no deberiamos
hacer una mirada muy superficial.

Caracteristicas de losjuegos tradicionales.

Lavega P. (2000): sefidla las siguientes caracteristica: voluntario y
libre; divertido, agradable, alegre, satisfactorio; espontaneo, instintivo,
irracional; gratuito, improductivo, intrascendente; incierto, fluctuante,
aventurero; ambivalente, oscilatorio; comprometido, consciente;
estético, creativo; fantasioso, simbdlico, ficticio; serio, necesario,
solemne; reglado, etc. Solo se juegan para divertirse.

Los nifios se encuentran bien con ellos, producen placer solo por

jugar.
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Sus reglas y normas son de facil aprendizaje y son pactados por los

mi smos ninos.

Importancia de los juegos tradicionales en el &mbito infantil.

En la opinion de Lavega, P. (2000), los juegos tradicionales presentan
un amplio abanico de posibilidades para que los docentes podamos
sacar provecho en beneficio de nuestros estudiantes. Entre ellas
podemos destacar:

Aprovechar el juego como unico fin “el juego en si mismo”.

Se puede utilizar para €l conocimiento de la cultura local y de su
region.

Fomentar la relacién entre el alumnado, comunicacion y socializacion
dentro del grupo.

Su caracter motivador favorece la participacion del alumnado en las
actividades.

Favorecen la adquisicion de conocimientos tanto conceptuales como
instrumental es.

Ayuda afomentar la autoestima.

Desarrolla laimaginacion.

Promueve una convivencia sanay de respeto.

Integra alos nifios bajo una sola mistica.

Sirve como medio para afianzar la personalidad del nifio.

Son una herramienta de trabajo inmejorable para el docente.

Organizacion de los juegos tradicionales.
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L os juegos tradicionales de las nifias y los nifios en la zona rural
andina.

Seglin Sebastiani S. (2000) se clasifican en las siguientes dimensiones:

L os que favorecen el desarrollo psicomotriz:

M atagente: Se dividen en dos grupos de igual nimero de jugadores.
Uno de los grupos se coloca en el centro y el otro (de los lanzadores);
también se subdivide en dos y se coloca en los extremos del grupo
central. El juego se inicia cuando los lanzadores arrojan la pelota
tratando de tocar con ella a un jugador del grupo central. S lo
consigue y la pelota cae a suelo el jugador sale del juego, s lo toca,
pero el jugador atrapa la pelota, éste “gana una vida” que le servird
para otra vez en la que la pelota lo toque y caiga a suelo. Termina el

juego cuando no queda nadie en el grupo central.

Pesca o chapa-chapa: Tiene similitud con “la pega” que juegan las
nifias y nifios de la costa en donde un nifio perseguidor trata de coger
uno de los perseguidos. Cuando lo consigue el atrapado pasa a ser €

perseguidor.

Salta Soga: Dos nifias toman una soga por los extremos y la hacen

girar y el resto entra por turnos a saltar. Cuando la soga toca a una

jugadora, pierde. Las que saben contar cuentan |os saltos buenos.
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Ligas: En este juego la soga rodea dos niflas dejando un espacio
central. Primero sostienen la soga a la altura de los tobillos, las otras
nifias deben saltar adentro y afuera. Luego, la soga va subiendo a las
rodillas, la cintura 'y los hombros en cada una de las posiciones varian

laformade entrar y salir segin acuerdan las nifias.

Plicplac: Tiene similitud con el juego del mundo en e que se marca
casilleros en el piso, con un comienzo y un final. Los nifios por turno
arrojan una piedra a un casillero y deben ir a recogerla saltando de un
casillero a otro (la dificultad en los saltos est4 de acuerdo con la
habilidad de los nifios, generalmente es saltando en un pie) Pierde €
turno €l nifio que pisa la linea a saltar. El juego tiene variantes de

complejidad creciente para los més grandes.

Yaxes (pis pis): Consta de una pelotita de jebe y yaxes. El juego
consiste en tirar los yaxes a suelo y luego arrojar la pelotita a aire
mientras se recogen los yaxes. Se hace méas complejo e juego cuando
Se agregan otros movimientos como palmear antes de recoger los

yaxes.

Trompos: Es juego realizado preferentemente por |os varones, en éste

se utilizan trompos que se encordelan y se lanzan.

L os que favorecen el desarrollo verbal.
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Las adivinanzas o watuchis. Este es un juego muy comun en la
region.

Las nifias y los nifios exploran y reflexionan sobre su realidad
inmediata y en un proceso creativo formulan adivinanzas que los
demés deben resolver. Esta es una actividad importante para el
desarrollo del lenguaje como por g emplo:

“Arriba del camino, abajo del camino, una soguita arrancada” (la

culebra)

Lobo ¢estas? Las nifias y nifios forman una ronda, otro nifio hace de
lobo que se esta vistiendo y que a la pregunta: Lobo, ¢estas?; dice lo
gue esta haciendo. Cuando termina de vestirse sale a perseguir alos de

laronda, cuando atrapa a uno, éste pasaa ser €l lobo.

El diablo de los siete cuernos: Un nifio es el diablo otro el vendedor
y otro € éngel, los demés son frutas cada uno con un nombre
diferente. El diablo viene a comprar y s acierta el nombre €l nifio se
va con €l diablo. Lo mismo sucede con el angel. Se forman asi dos
grupos €l del diabloy el del angel gana el equipo que tiene mas nifios.
Con nifios més grandes se hace €l jala, jalaen € que los dos grupos se
ponen frente a frente y tomados de la cintura jalan para ver quien pasa
larayaque estaen el piso. El que la pisa pasaa bando contrario, gana

el grupo con mas integrantes.
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L os que favorecen la percepcion:

Lagallinitaciega: Se vendalos ojos de un nifio y éste tiene que coger
auno de los que forman un circulo arededor de & mientras palmean o

hablan para orientarlo. Si atrapa a uno éste pasaa ser lagallinita

Zapatito cordobés: Las nifias y nifios se sientan en circulo. Otro nifio
0 nifia da vuelta por detras de ellos y sin que se den cuenta deja caer
detrés de uno de ellos un objeto (chapa, piedra, retazo de tela). Si el
gue esta afuera puede dar una vuelta 'y llegar de nuevo hasta donde
esta el objeto, ese nifio pasaal centro y debe cumplir una penalizacion
(cantar, bailar, decir una poesia) Si en cambio se da cuenta, coge €l
objeto, da una vuelta corriendo y se sienta en su lugar y €l otro debe
repetir el juego de dejar € objeto detrés de otro nifio.

Tal como observamos algunos de estos juegos guardan cierta similitud

con algunos juegos occidentales.

Entre los juegos de reproduccién de hechos de la vida real podemos

mencionar:

El mercado, La procesion, La corrida de toros.

También estén otros juegos como: El gatoy el ratén y las rondas.
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Losjuegostradicionales delos nifios de la zona rural amazonica.

Son pocas las investigaciones sobre |os juegos de las nifias y de los

nifos en € arearural de selva.

La selva amazonica se caracteriza por la cantidad de culturas que alli
se encuentran y las investigaciones sobre el tema de la infancia estan
restringidas a algunas de €ellas, o que impide tratar el tema con la

profundidad requerida.

De la investigacion realizada por Teresa Sebastiani Suérez “Estudio
de referentes culturales. Juegos para la Educacion bilingle
intercultural de nifias y nifios de 3 a 5 afios de edad del grupo étnico
aguaruna” Convenio Ministerio de Educacion OEA (2000), hemos
extraido la informacién que nos permite tratar el tema. En la
investigacion encontramos que, al igual que en lazonarural andina, a
los padres les preocupa que los nifios dediquen mucho tiempo a jugar.
Esta opinion demuestra que no le atribuyen importancia a la actividad
|Gdica como fuente de aprendizaje y aunque hay mayor permisividad
para el juego, se desconoce su valor en € desarrollo integral de las

nifiasy delos nifios.

En e estudio se menciona que el nifio no necesita de un estimulo

especia para jugar, sino que lo hace por el placer de jugar, ya que €
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53.49 % de los juegos reconocidos no tienen como objetivo ganar sino
gue lo que importa es el disfrute de hacerlo, en tanto que el 46.51% de
ellos esta relacionado con manifestaciones culturales que constituyen
simulacros de la vida adulta como la caza, la pesca, la minga y la
crianza de nifios. El restante 13.9% esté integrado por 10s juegos de
competencia y son de origen mestizo, es decir con influencia de otra
cultura asi, dos de ellos son comprar y vender y las guerritas con
armas En la vida cotidiana hay también una divisiéon de roles entre el
hombre (caza, pesca, preparacion de la tierra para la chacra y la
construccion de la casa) y la mujer (crianza y cuidado de los nifios,
cosechar y preparar alimentos, lavar la ropa). En el juego de las nifias
y nifios esta diferencia de roles se pone en evidencia cuando se
observa que hay juegos exclusivos para nifios (escopeta, lanza,

guerritas) y juegos para nifias (mufiecas, cocinita).

Como todos sabemos, el juego influye en el desarrollo integral de las
nifias y de los nifios. En el caso del area rural de selva el impacto
mayor se ¢Cudles son los juegos, los juguetes de los nifios de estas
zonas? verifica en e érea socio afectiva (90.70%), demostrando €
impacto que tiene en el desarrollo de la conducta social al estimular la

convivenciacon los otros y con €l medio natural.
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El juego es también un espacio para la transmisién y creacion cultura
a través de los juegos de dramatizacion el que incluye costumbres,

valores, manifestaciones culturales etc.

Segln el estudio de Teresa Sebastiani, se ha detectado que en €
proceso educativo no se registra continuidad entre la endoculturacion
(que es la educacion que el nifio recibe en su familiay comunidad de
manera informal, y la formal que recibe en la escuela). Esto muchas

veces ocasiona conflictos entre el hogar y la escuela.

Una forma de evitar estos conflictos es incluir en nuestra
programacion diaria actividades de juego que respeten las
caracteristicas de un contexto intercultural y multilinglie. Esto apoya

el aprendizajey evitael choque cultural que afectaalanifiay el nifio.

En esta zona los juegos y juguetes estén condicionados por el entorno
sociocultural. La mayoria de los juguetes o instrumentos empleados en
los juegos son del medio natural como los &boles, las ramas, las
hojas, las semillas, € rio, los animales y por Ultimo el propio cuerpo

delasnifiasy los nifios.

Entre los juegos més conocidos estan:

Juegos de caza, Juego con barro (modelar), Mama y bebe, Tejer

canastas., Corretear animales, Criar animales, Guerrita, Jugar en € rio,
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Trepar arboles, Atrapar mariposas, La chacra, La pesca, Los

columpios, Rodar Ilantas.

Entre los juegos con influencia mestiza encontramos:
El gato y el ratén, La gallinita ciega, Los globos, Comprar y vender,

Escondidas, La pega, Apu manda.

Los juguetes mencionados en €l estudio a que nos referimos estéan:
Isana: Son cafas delgadas de 15 cm. de largo con las que se forman
figuras.

Wejemata 1: Es una ficha delgada de forma de rombo con dos
agujeros en el centro por donde se pasa una pita delgada. Se hace girar
la ficha tomando la pita de los dos extremos y luego se jala de ellos
para que laficha siga girando por el impulso.

Wejwmatal 2: Es el trompo que se hace perforando por el centro una
semillay por ese agujero se pasa una varilla, Para jugar se toma entre
las manos la parte de la varilla superior y se hace gira para luego
ponerlo en el suelo.

Canoa: Confeccionada con vaina de pacae o tallada en madera para
hacerla deslizar en €l rio.

Coallar: Con pedazos de cafia de 3 0 4 mm, y semillas que se enhebran

siguiendo un disefio.
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Segun la investigacién mencionada en la zona aguaruna se encuentra
un “parque de diversiones” en e que encontramos variedad de
juguetes y escenarios que tienen en cuenta € desarrollo de todas las

dimensiones del nifio y de la nifia

Esto nos permite sugerir que tanto en la zona andina como en la
amazonica se organicen ludotecas donde haya espacios con juguetes y
libros que permitan a las nifias y a los nifios jugar en un ambiente
extraescolar con materiales en los que se combinen lo autéctono y
natural, asi con otros materiales provenientes de otras culturas. Esto
enriqueceria las experiencias de los nifios y nifias. La organizacion de
los materiales en estas ludotecas, puede realizarse utilizando diversos

criterios.

L osjuegos tradicionales como recur so didactico en €l aula.

Los recursos didécticos son todos aguellos medios y materiales que
utiliza el docente para hacer efectiva su actividad pedagogica. Son
aguellos medios y materiales a las que recurrimos cuando nos
proponemos que e aprendizaje de nuestros estudiantes sea

significativo.

La diversién en las clases deberia ser un objetivo docente. La

actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de los
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alumnos hacia la materia, bien sea para cualquier area que se desee
trabgjar. Los juegos requieren de la comunicacion y provocan y
activan los mecanismos de aprendizaje. La clase se impregna de un
ambiente ludico y permite a cada estudiante desarrollar sus propias
estrategias de aprendizaje. Con el juego, los docentes dejamos de ser
el centro de la clase, los “sabios” en una palabra, para pasar a ser
meros facilitadores-conductores del proceso de ensefianza-
aprendizaje, ademéas de potenciar con su uso el trabajo en pequefios

grupos o parejas.

Segun Ortega (citado en Lopez y Bautista, 2002), la riqueza de una
estrategia utilizando los juegos tradicionales hace del juego una
excelente ocasion de aprendizaje y de comunicacion, entendiéndose
como aprendizaje un cambio significativo y estable que se rediza a

través de la experiencia.

Laimportancia de esta estrategia radica en que no se debe enfatizar en
el aprendizaje memoristico de hechos o conceptos, sino en la creacién
de un entorno que estimule a alumnos y alumnas a construir su propio
conocimiento y elaborar su propio sentido (Bruner y Hasta, citados en
Lopez y Bautista, 2002) y dentro del cual €l profesorado pueda
conducir a aumno progresivamente hacia niveles superiores de

independencia, autonomia y capacidad para aprender, en un contexto
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de colaboracion y sentido comunitario que debe respaldar y acentuar

siempre todas |as adquisiciones.

Los juegos tradicionales como estrategia didactica deben contribuir a
motivar alos nifios y nifias para que sientan la necesidad de aprender
nuevos juegos y amacenar en su repertorio experiencias que le
permitan aceptar al otro con amor y empatia. En este sentido debe
servir para despertar por si misma la curiosidad y el interés de los
alumnos, pero alavez hay que evitar que sea una ocasion para que €
aumno con dificultades se Senta rechazado, comparado
indebidamente con otros o herido en su autoestima personal, cosa que
suele ocurrir frecuentemente cuando o bien carecemos de estrategias
adecuadas 0 bien no reflexionamos adecuadamente sobre el impacto
de todas nuestras acciones formativas en el aula (Correa, Guzman y

Tirado, citados en LOpez y Bautista, 2002).

Seguin Yvern (1998)(p. 36). El juego didéactico surge con un objetivo
educativo, se estructura un juego reglado que incluye momentos de
accion pre-reflexiva 'y de simbolizacion de lo vivido para el logro de
objetivos de ensefianza curriculares, cuyo objetivo Ultimo es la
apropiacion por parte del jugador, de contenidos fomentando €

desarrollo de la creatividad.
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Este tipo de juego permite el desarrollo de habilidades por &reas de
desarrollo y dimension académica, entre las cuales se pueden

mencionar:

Del area fisico-bioldgica: capacidad de movimiento, rapidez de

reflg os, destreza manual, coordinacion y sentidos.

Del area socio-emocional: espontaneidad, socializacion, placer,
satisfaccion, expresion de sentimientos, aficiones, resolucion de

conflictos, confianza en si mismos.

Del &rea cognitiva-ver bal: imaginacion, creatividad, agilidad mental,
memoria, atencion, pensamiento creativo, lenguaje, interpretacion de
conocimiento, comprension del mundo, pensamiento ldgico,
seguimiento de instrucciones, amplitud de vocabulario, expresion de

ideas.

De la Dimension Académica: apropiacion de contenidos de diversas
asignaturas, pero en especial, de lectura, escrituray mateméatica donde

el nifio presenta mayores dificultades.

. Convivencia intercultural.

¢Que es la “interculturalidad” y cudl es su significado e

importancia en € proceso educativo?
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Walsh, (1998) sefidla que, como concepto y préctica, la
interculturalidad significa “entre culturas”, pero no simplemente un
contacto entre culturas, sino un intercambio que se establece en
términos equitativos, en condiciones de igualdad. Ademés la
interculturalidad deberia ser entendida como un proceso permanente
de relacién, comunicacion y aprendizaje entre personas, grupos,
conocimientos, valores y tradiciones distintas, orientada a generar,
construir y propiciar un respeto mutuo, y a un desarrollo pleno de las
capacidades de los individuos, por encima de sus diferencias

culturalesy sociales.

En si, la interculturalidad intenta romper con la historia hegemonica
de una cultura dominante y otras subordinadas y, de esa manera,
reforzar las identidades tradicionalmente excluidas para construir, en
la vida cotidiana, una convivencia de respeto y de legitimidad entre

todos los grupos de la sociedad. MINEDU (P.04)

La educacion intercultural es un derecho estipulado en la constitucion
politica del Perd. En € articulo N° 17, a la letra dice: el estado
garantiza la erradicacion del analfabetismo. Asimismo fomenta la
educacion bilingle e intercultural. Segun las caracteristicas de cada
zona. Preserva las diversas manifestaciones culturales y linglisticas

del pais (...)
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En la opinion de Guerrero, (1999), La interculturalidad no es una
descripcion de una realidad dada o lograda, ni un atributo cas
“natural” de las sociedades y culturas, sino un proceso y actividad

continua.

La interculturalidad segin esta afirmacion es el producto de una
construccion continua, es inacabado, es un proceso dinamico.
Requiere la participacién de todos, en equidad de condiciones, sin

creernos superior ni uno ni el otro. MINEDU (P.04)

Hall, (1997) sostiene que, la interculturalidad es inseparable de la
cuestion de laidentidad. El hecho de relacionarse de manera simétrica
con personas, saberes, sentidos y préacticas culturales distintas,
requiere un autoconocimiento de quién es uno, de las identidades
propias que se forman y destacan tanto lo propio como las diferencias.
La identidad propia no es algo que podemos elegir, sino ago que se
tiene que negociar sociamente con todos los otros significados e
imagenes construidos como conocimientos que nuestro propio uso de
la identidad activan. Es decir, identificarnos dentro del entorno
familiar y cultural requiere, a mismo tiempo, diferenciarnos de otros
distintos y diferentes procesos de identificacion, muchas veces

inconscientes. MINEDU (P.07)
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Esta afirmacion destaca lo fundamental que es la identidad. Si
gueremos interrelacionarnos, 1o primero que debemos tener en cuenta

eslaidentidad con nuestra propia cultura.

Lo inter es lo que Homi Bhaba (1998) refiere como el espacio
intermedio o el “tercer espacio” donde dos o mas culturas se
encuentran, un espacio de traduccién y negociacion en el cual cada
unamantiene algo de si, sin asimilarse ala otra.

Esta nocion del tercer espacio es Util para entender |as relaciones entre
interculturalidad e identidad, y unidad y diversidad, porque permite
unaforma de conceptualizar y a diferencia del multiculturalismo, en €l
que la diversidad se expresa en su forma mas radical, por separatismos
y etnocentrismos y, en su forma liberal, por actitudes de aceptacion y
tolerancia, este tercer espacio de la interculturalidad construye un
puente de relacion, una articulacion social entre personas y grupos

culturales diferentes.

Lainterculturalidad no puede ser reducida a una simple mezcla, fusion
o combinacion hibrida de elementos, tradiciones, caracteristicas o
précticas culturalmente distintas. Mé&s bien, la interculturalidad
representa procesos (no productos o fines) dindmicos y de doble o
multiple direccion, repletos de creacion y de tension y siempre en

construccion.
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En consecuencia, la interculturalidad es. un proceso dinamico y
permanente de relacién, comunicacion y aprendizaje entre culturas en

condiciones de respeto, legitimidad mutua, simetria e igualdad.

Un intercambio que se construye entre personas, Conocimientos,
saberes y practicas culturalmente distintas, buscando desarrollar un

nuevo sentido de convivencia de éstas en su diferencia

Un espacio de negociacion y de traducciéon donde las desigualdades
sociales, econdémicas y politicas, y las relaciones y los conflictos de
poder de la sociedad no son mantenidos ocultos sino reconocidos y
confrontados.

Una tarea social y politica que interpela a conjunto de la sociedad,
gue parte de practicas y acciones sociales concretas y conscientes e

intenta crear modos de responsabilidad y solidaridad. MINEDU (P.11)

Una meta por acanzar. Aunque el sistema educativo no es la unica
institucion social que deberia reconocer y expresar la diversidad
cultural y promover lainterculturalidad en todas sus instancias, quizas
es la institucion con mayores posibilidades de impactar lo personal y
lo social en gran escala.

Lainterculturalidad en el sistema educativo

Al ser el sistema educativo uno de los contextos més importantes para

desarrollar y promover la interculturalidad, porque es la base de la
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formacion humana. Incluir la interculturalidad como elemento bésico
del sistema educativo implica que se asume la diversidad cultural
desde una perspectiva de respeto y equidad social, una perspectiva que
todos los sectores de |a sociedad tienen que asumir hacia losotros. Esta
perspectiva tiene que partir de la premisa de que todas las culturas
tienenel derecho a desarrollarse y a contribuir, desde sus
particularidades y diferencias, a la construccion del pais. Eso quiere
decir, como expresaHaroy Vélez (1997), fragiles delasociedad alas
personas quienes estén en la obligacién de conocer la cultura de los
actores dominantes: sus lenguas, sus costumbres, sus codigos de
comportamiento, sino que més bien la educacion se dé en términos de
igualdad de condiciones, sin discriminacion e irrespeto.

Para que la educacion sea reamente intercultural, las culturas
implicadas en dicho proceso se den a conocer y se difundan en
términos equitativos: con maestros indios, afros, hispano-hablantes y
extranjeros; contemplando en los contenidos curriculares los mltiples
elementos de conocimiento y sabiduria de las diferentes culturas
(p.12).

I nter culturalidad bilingte

(Walsh, 1999) comenta que la educacion bilingue, € uso del término
intercultural se inici6 a principios de los afios ochenta. Mas que
“bicultural”, recalcaba la necesidad de establecer politicas nacionales
de plurilingtiismo y multietnicidad orientadas a la oficializacion de

lenguas indigenas y la necesidad de promover visiones correctas y no

55



discriminatorias del conjunto social. En su aplicacion no fue asumida
como deber de toda la sociedad, sino como reflgjo de la condicién de
marginalizacion linglisticay cultural.

Dentro de laeducacion bilingle, € significado y la préactica de la
interculturalidad siguen ligados principalmente a la ensefianza de la
cultura propia de cada nifio dentro de unainstitucién o fuerade ella.
Seglin (Gigante, 1995). Bicultural es definido como la participacion
de dos culturas en el proceso educativo, la interculturalidad busca
contribuir a una interaccion respetuosa y fecunda entre individuos y
culturas, poniendo énfasis en € reconocimiento, respeto y atencion
pedagogica de las diferencias y la diversidad cultural en todos los
niveles, modalidades y aspectos del sistema educativo y en relacién a
cualquier campo de conocimiento. MINEDU (p.13).

Educacion multicultural einterculturalidad

MINEDU (2005) Afirma que desde los afios 80, varios paises del
mundo han ampliado su curriculum educativo para incorporar la
diversidad étnicay cultural local y nacional, estableciendo programas
multiculturales e interculturales, muchas veces en escuelas
conpoblaciones estudiantiles diversas, pero también en escuelas
homogéneas dentro deregiones, ciudades y/o paises pluriculturales. En
general, estos programas han sido parte de Reformas Educativas que
intentan “multiculturalizar” los contenidos sincambiar sustancialmente
las estructuras o los enfoques curriculares dominantes, estructuras y

enfoques que reproducen las relaciones sociadles y culturales y
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preparan ciudadanos no muy criticos. La mayoria de estos programas
utilizan e referente “multicultural”, lo cual, como mencionamos
anteriormente, tiene connotaciones muy distintas a lo “intercultural”.
Sin embargo, muchas de las Reformas Educativas latinoamericanas
hacen referencia a la Ultima cuando en la préctica se la entiende como
alaprimera

No obstante, también hay modelos en varias partes del mundo que
pretenden formar estudiantes criticos y cuestionadores, atentos a los
problemas reales y actuales de la sociedad, responsablesy solidarios y
dispuestos aintervenir para construir sociedades justas.

Con la oficializaciéon de la educacién bilingle intercultural (EBI), €l
lenguaje de instruccion ha sido elemento de atencidn principal. Pero,
en la conceptualizacion y en la préctica, lo intercultural sigue siendo el
componente débil. En este sentido, los modelos curriculares de EBI,
difundidos en la lengua materna o en forma bilingtie, muchas veces no
tienen mayor diferencia, en términos de interculturalidad, con
losmodel os previstos en la lengua dominante. Es decir, el problema de
como incorporar y desarrollar lo intercultural no esta trabgjandose
como debe de ser.

Con la oficializacion de la educacion bilingue intercultural (EBI), €l
lenguaje de instruccién ha sido elemento de atencion principal. Pero,
en laconceptualizacion 'y en la préctica, lo intercultural sigue siendo el
componente débil. En este sentido, los modelos curriculares de EBI,

difundidos en la lengua materna o en forma bilinglie, muchas veces no
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tienen mayor diferencia, en términos de interculturalidad, con los
modelos previstos en la lengua dominante. Es decir, el problema de
como incorporar y desarrollar 1o intercultural no esta puesto en
préctica adecuadamente.

A continuacién, se presenta una descripcion breve de los modelos
relacionados con la multi- e interculturalidad como base, para luego
considerar cuales deberian ser los fines de la educacion intercultural,
en general, las premisas centrales de su tratamiento en e contexto
peruano y los criterios especificos de aplicacion.

Contribuciones étnicas

Més que programas en si, lainclusion de contribuciones étnicas ocurre
como una ampliacion limitada y superficial del curriculum usud,
normalmente centrada en la celebracion de dias festivos y en la
folclorizacion de las diferencias culturales, artesania, baile y comidas.
Curriculum aditivo

Este modelo intenta ir un poco més alla de la folclorizacion y afiade
varios contenidos étnicos a programa escolar, sin proveer una
reestructuracion curricular.

Programas del desarrollo de autoconcepto

Estos programas parten de la nocion que existe una relacién directa
entre autoestima y aprendizaje. En si, contribuyen a fortalecer €
autoconcepto del alumno por medio de la incorporacion curricular de
unidades que subrayen contribuciones de su grupo étnico como parte

importante de la riqueza histérico, culturalde la nacion.
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Programas de etnoeducacion o de promocién cultural

Estos programas promueven identificaciones y pertenencias étnicas de
todos los alumnos, y atienden a los contenidos culturales especificos.
Su objetivo es mantener culturasy tradiciones propiasy promover una
afirmacion cultural colectiva.

Programas de integracion pluralista

Los programas con este enfoque pretenden preparar a los alumnos
para vivir en una sociedad pluricultural, donde las diferencias se
consideren como riqueza y donde la lengua materna se considere
COmMO un punto de apoyo importante.

Programas de educacion antirracista.

La educacion antirracista busca desarrollar un entendimiento critico de
la sociedad en el cual € racismo es comprendidono simplemente en
término de prejuicios, actitudes o creencias por superar, Sin0 COMO
ideologia que justifica un sistema en €l cual ciertos grupos gozan de
ventgjas y privilegios sociaes, culturales, econdémicos, politicos e
historicos.

Programas reconstructivistas de transformacion intercultural

Estos programas contemplan los conceptos, temas y problemas
curriculares desde diferentes perspectivas culturales con el objetivo de
proporcionar a todos los aumnos habilidades para analizar
criticamente la diversidad cultural, ser ciudadanos activos y

respetuosos de las diferencias, participar eficazmente en la resolucién
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de problemas concretos que impiden la interculturalidad, y ser
responsablesy solidarios.

Fines generales de la educacion inter cultural

MINEDU (2005) A diferencia de la ethoeducacion, que se focaliza en
el aprendizge-ensefianza de lo propio, y la educacién multicultural,
generalmente enfocada en el reconocimiento dela diversidad, la
educacion intercultural intenta promover una relacion comunicativay
critica entre seres y grupos distintos, y también extender esa relacion
en la tarea de construir sociedades realmente plurales y equitativas.
Hay cinco fines amplios y generales que definen la educacién
intercultural:

Fortalecer y legitimar las identidades culturales de todos los
estudiantes en laforma que ellosy sus familias la definen.

Promover un &mbito de aprendizaje en el cual todos los estudiantes
puedan expresarse y comunicarse desde su propia identidad y préctica
cultural, y enriquecerse mutuamente con las experiencias de unos y
otros.

Desarrollar capacidades de comunicacion, didlogo e interrelacion y
fomentar la comunicacion, didogo e interrelacion equitativa entre
personas, grupos, y saberesy conocimientos culturalmente distintos.
Contribuir a la busqueda de la equidad social y mejores condiciones

devida. (p. 23)
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L a competencia afectiva para la convivencia intercultural.

La competencia afectiva puede definirse como la capacidad de
proyectar y recibir respuestas emocionales positivas en las
interacciones interculturales. En otras palabras, consiste en una
sensibilidad intercultural, cuyos componentes serian: empatia, actitud
de no juzgar a otro, motivacion para la comunicacion intercultural,
control de laansiedad.

L os componentes de la competencia afectiva.

Motivacion para la comunicacién intercultural. Este quizas sea el
componente basico para la competencia comunicativa intercultural
gue necesariamente tiene que partir del deseo de comunicarse con
personas distintas culturalmente. Esta motivacion implica el interés en
conocer y aprender otros referentes culturales, la reflexion y el deseo
de reconstruir la propia identidad a partir de la experiencia
intercultural.

Empatia. Mientras que la simpatia parte de los propios referentes
culturales, en el caso de la empatia hay que situarse en la mente de
una persona culturalmente distinta y desarrollar la interaccion sobre
esta base. Es una capacidad y una estrategia que supone un paso mas
en lacomunicacion intercultural.

Actitud de no juzgar. Nuestros patrones de evaluar y juzgar a otro
también estédn condicionados culturalmente. Solemos juzgar como
positivo lo que se inserta en el marco de nuestros propios referentes

culturales, y como negativo, lo que desconocemos. El reconocimiento
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del Otro y la comprensiéon del Otro son dos pasos imprescindibles en
la comunicacion intercultural .

El control de la ansiedad. Se ha llegado a formular € concepto de
aprensién comunicativa intercultural. Se define como la ansiedad
asociada a las interacciones con personas de grupos diferentes en
cuanto a cultura, etnia y/o raza. La incertidumbre provoca la ansiedad
gue, a su vez, es la causa de la aprension. El control de la ansiedad
consistiria en identificar esta emocion y, acto seguido, desarrollar
ciertatoleranciay aceptacion de las ambigliedades.

L as competencias sociocultural e intercultural como subgrupos de
la competencia comunicativa.

El concepto de competencia comunicativa, propuesto por Hymes D.
(1972), parte de un andlisis de caracter sociolinguistico y se reduce a
conocimiento de las normas y convenciones que rigen los actos de
habla, haciendo referencia a la significacion sociocultural. Segun €,
existen reglas de uso sin las cuales las reglas de la gramética son
estériles.

En los ultimos afios el enfoque comunicativo ha sido enriquecido a
incluir la capacidad del hablante para ser creativo con estas normas,
para adaptarlas y modificarlas durante |a comunicacion.

Seglin Garcia S. (1995) la competencia comunicativa es un concepto
compleo, compuesto por varias competencias relacionadas entre si:

La competencia gramatical, que se refiere a lo que Chomsky

denomina competencia linglistica, y que consiste en el dominio de la
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gramética y el 1éxico. Recordemos la dicotomia que establece entre
competenciay actuacion.

La competencia sociolinguistica, que se refiere al contexto social en €l
gue se produce la comunicacion y que incluye el tipo de relacion entre
las personas, la informacion que comparten y la intencion
comunicativa de su interaccion.

La competencia discursiva, que se refiere tanto a la interpretacion de
las relaciones que se producen entre |os elementos del mensagje como a
larelacion del mensaje con el resto del discurso.

La competencia estratégica, que se refiere a la capacidad de los
usuarios de la lengua para iniciar, terminar, mantener, corregir y
reorientar la comunicacién. Es la capacidad que necesita el alumno
para desenvolverse en situaciones comunicativas cuando no dispone
de recursos adecuados o cuando estos no son suficientes. Los estudios
sobre la competencia comunicativa han ido limitando el concepto de
competencia estratégica a | as estrategias utilizadas para compensar las
deficiencias en la comunicacion.

La competencia sociocultural, que tiene que ver con el desarrollo de
un cierto grado de familiaridad con el contexto sociocultural en el que
se usa la lengua. La competencia sociocultural es la que necesitan
dominar los alumnos para disminuir € chogue cultural y para cumplir
con las exigencias de los distintos tipos de adecuacion. Abarca
también el estudio de las variables sociales edad y sexo, los tables y

| os euf emismos.
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La competencia social, que tiene que ver con el deseo y la confianza
para relacionarse con otros, asi como con la capacidad para
desenvolverse en situaciones sociales.

A todos estos subgrupos de competencias nosotros afadiriamos e de
la competencia intercultural, que se refiere a conocimiento y las

habilidades necesarias.
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M etodologia.

3.1. Disefio de investigacion.

Ramirez G. (2015) dice que el término “disefio” se refiere al plan o
estrategia concebida de una manera practica 'y concreta para responder a
lainvestigacién en forma claray no ambigua. Es decir, es un proceso por
el que €l investigador elabora los aspectos méas importantes a desarrollar
en su trabajo; |a estrategia que seguird para evaluar, abordar y resolver el
problema.

Esta estrategia, le indicara o que se debe de hacer para alcanzar los
objetivos de estudio, analizar la certeza de las hip6tesis formulada en un
contexto particular y controlar la varianza; organizar y seleccionar los
procedimientos sistematicos de acuerdo a un orden l6gico (p. 99).

Segun Sanchez y Reyes citado por Ramirez G. (2015), El disefio de
investigacion es una estructura que adopta el investigador para relacionar
y controlar las variables de estudio. El objetivo de cualquier disefio es
imponer restricciones controladas a las observaciones de los fendmenos.
(p.-99).

En tal sentido el disefio elegido para la presente investigacion es €l
disefio correlacional del cual Ramirez G. (2015), define como el disefio
mas utilizado en las ciencias sociales, esta relacionado entre el grado de
relacion existente entre dos o0 mas variables. De interés en una misma

muestra de estudio o evento observado (p. 103).
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El disefio correlacional tiene el siguiente esquema:
O,
M < +
0,

Donde:

M: Muestra.

Os: variable 1

O,: variable 2.

r: relacion de variables.

3.2. Poblacion y muestra.

a. Poblacion.
Segun Levin citado por Ramirez G. (2015) “la poblacion o universo es
el conjunto de individuos que comparten por lo menos una
caracteristica, sea una ciudadania comun, la calidad de ser miembros
de una asociacion voluntaria o de una raza, la matricula en una misma
universidad, o similares (...)” (p. 164)
La poblacién de estudio esta constituido por 45 estudiantes de 3, 4y
5 aflos de edad dela |.E.l. N° 31463 Rio Negro-2016.

Tabla N° 01

Distribucion dela poblacién

EDAD SECCION N° DE ESTUDIANTES TOTAL
Varones Mujeres
3afios Platanitos 5 3 8
4 afos Manguitos 7 5 12
5 afos Naranjitas 12 13 25
Total 24 21 45

FUENTE: Néminade matricula.
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b. Muestra.
Segin Ramirez G. (1015), la muestra es una parte pequefia de la
poblacion o un subconjunto de esta, que sin embargo posee las
principal es caracteristicas de aquella.
Esta es la principa propiedad de la muestra (poseer las principales
caracteristicas de la poblacion) la que hace posible que €
investigador, que trabaja con la muestra, generalice sus resultados a la
poblacion. (p. 165)
La muestra estara integrado por 15 estudiantes de 5 afios de edad de
la seccion naranjitas de la |.E.l. N° 31463 Rio Negro- 2016.
Distribuidos de la siguiente manera:

Tabla N° 02

Distribucion de la muestra de estudio

Varones Muijeres

6 9

Total =15

FUENTE: TablaN° 01

3.3. Definicidn y oper acionalizacion de las variables.
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VARIABLES

Definicion conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
medicion

JUEGOS
TRADICIONALES

Segin Morera M. (2008), “Los
juegos tradicionales forman parte
inseparable de la vida de la persona
y sobre todo, no es posible explicar
la condicion socia del ser humano
sin los juegos, ya gque estos son una
expresion social y cultural de la
adaptacion que ha protagonizado €l
ser humano en relacion con su
entorno.

Son juegos més solemnes que
también han sido transmitidos de
generacion en generacion, siendo
transmitidos de abuelos a padres y
de padres a hijos y as
sucesivamente, sufriendo quizés
algunos cambios, pero manteniendo
SuU esencia pero su origen se remonta
atiempos muy lejanos

Se desarrollara a través del uso
de materiales y existentes dentro
de laInstitucion Educativa.

Se desarrollara los juegos de
mejoramiento con la imitacion de
algunos juegos ya existentes con
el apoyo de su maestra y sus
padres de familia.

Se desarrollard  los  juegos
cognoscitivos con € uso de los
materiales que existen dentro de
la Institucion a fin de desarrollar
el aspecto de ordenamiento
mental.

a JUEGO COMPLEMENTARIO
Vargas, (1995) menciona a H. Carl €
cual pensaba que: e juego conserva y
renueva los conocimientos, habilidades
y destrezas del nifio, joven o alumno, y
e juego crea nuevos habitos y
perfecciona los ya existentes hasta
automatizarlos. MINEDU(P.121)

b) JUEGO DE MEJORAMIENTO
Newman y Newman (1983) hacen
mencion a Appleton (1910), € cual
consideré e juego como un modo de
aumentar las capacidades del nifio. Lo
definia como el tiempo donde los nifios
descubren y ensaya sus capacidades.
Consideraban que € juego dirige a
nifio hacia una actitud més madura y
efectiva. MINEDU(P.121)

¢) JUEGO COGNOSCITIVO Piaget
(1951) parte de que e juego es una
forma de asimilacién. Desde lainfancia
y através de la etapa del pensamiento
operacional concreto, € nifio usa €
juego para adaptar los hechos de la
realidad a esquemas que ya tiene.
.MINEDU(P.121)

Realiza el juego e dentro del
salon y fuera con el objetivo de
renovar los  conocimientos
habilidades y destrezas del nifio
con sus compafieros  en
presencia de la maestra.

Estructura los juegos para
aumentar las capacidades del
nifio para descubrir y ensayar
sus capacidades dirigir a una
actitud més madura con sus
comparieros en presencia de la
maestray sus padres.

Desarrolla los juegos con el
objetivo de lograr esquemas de
ordenamiento mental como
espacio tiempo y velocidad con
sus compafieros en e salon de
clases orientado por la maestra.

La convivencia intercultural se
entiende como € entramado de
relaciones interpersonales

que se dan entre todos los miembros

Se desarrollara a través de
orientaciones charlas a sus padres
e hijos en grupo en forma
mensual.

INTERCULTURALIDAD BILINGUI
orientadas a la oficializacién de lenguas
indigenas y la necesidad de promover
visiones correctas y no discriminatorias
del conjunto social. MINEDU (P.13)

-Comprende que la
interculturalidad bilingle es un
necesidad no discriminatoria
con juntamente con sus padres.

Intervalar
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CONVIVENCIA
INTERCULTURAL

de la comunidad educativa, y en €
que se configuran procesos de
comunicacion, sentimientos,
valores, actitudes, roles, status y
poder (Ortega, 1997)

Se desarrollard por medio de
presentacion de videos y  otros
medios afin que conozcan que es
una obligacién mantener nuestras
culturas tradicionales.

Se desarrollard  mediante la
préctica constante con otros
estudiantes con orientacién a sus
padres.

EDUCACION MULTICULTURAL es
mantener culturas y tradiciones propias
y promover una afirmacion cultural
colectiva. MINEDU (P.21)

EDUCACION INTERCULTURAL
enfocada en €l reconocimiento de la
diversidad, la educacién intercultural
intenta  promover una  relacion
comunicativa y critica entre seres y
grupos distintos, y también extender esa
relacion en la tarea de construir
sociedades realmente pluraes y
equitativas MINEDU (P.23)

-Comprende que la educacién
multicultural mantiene las
culturas tradicionales que

existen dentro de las
comunidades con sus
compafieros en el salén de
clases.

-Comprende que la educacién
intercultural intenta promover
unarelacién comunicativa entre
los seresy grupos distintos en el
salén de clases juntamente con
Sus comparieros.

Definicion y operacionalizacion de “juegos tradicionales como estrategia didacticay convivenciaintercultural en estudiantes de

lal.E.l. N° 31463 Rio Negro- 2016~
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3.4. Técnicas einstrumentos de r ecoleccion de datos.

34.1.

34.2.

Técnicas.

Técnica de la observacion: segin Ramirez G. (1015) es una
técnica que consiste en observar atentamente el fendmeno, hecho
0 caso, tomar informacion y registrarla para su posterior analisis.
La observacion es un elemento fundamental de todo proceso
investigativo; en ella se apoya €l investigador para obtener €
mayor nimero de datos. Gran del acervo de conocimientos que
congtituye la ciencia ha sido lograda mediante la observacion.
(169).

Esdecir esta técnica nos permite observar de manera sistematica
cada una de las manifestaciones actitudinales que muestran los
estudiantes durante el proceso de administracion de los modul os.

I nstrumentos.

Lista de Cotgjo. Es un instrumento estructurado que registra la
ausencia o0 presencia de un determinado rasgo, conducta o
secuencia de acciones. La lista de cotgjo se caracteriza por ser
dicotomica, es decir, que acepta solo dos alternativas. si, no; lo

logra, o no lo logra, presente o ausente; entre otros.

3.5. Plan de andlisis.

En la presente investigacion titulada “juegos tradicionales como

estrategia didécticay convivencia intercultural en estudiantes de la|.E.l.
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N° 31463 Rio Negro- 2016”. Se aplicé una lista de cotgjo a los nifios y
nifias de la muestra de estudio.
L os resultados de la observacion se llevaban a un registro auxiliar para su

respectiva cuantificacion.

Al terminar se paso la informacion a la base de datos en €l programa de

Excel.

Luego se procedio aredizar €l andlisis de los datos. Para lo cual se han
utilizado el sistema SPSS, en la que se determind los resultados. Y para

la correlacion de las variables se aplico el estadigrafo r de Pearson.
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3.6. Matriz de consistencia

“Juegos tradicional es como estrategia didacticay convivenciaintercultural en estudiantes de lal.E.l. N° 31463 Rio Negro -2016”.

VARIABLE E . TECNICASE POBLACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES METODOLOGIA INSTRUMENTOS | Y MUESTRA
PROBLEMA GENERAL GENERAL V1 Juegos | Tipo delnvestigacion: | Variable 1 POBLACION
GENERAL . » ) tradicionales ) o »
Determinar la relacion | H1. Existe  una Segin su finalidad: | O1: Juegos | La poblacion de
(Qué relacion  existe | que existe entre | relacion directa entre | Realiza el juego dentro | Aplicada. tradicionales estudio esta
entre juegos tradicionales | juegos tradicionales | juegos  tradicionales del_ s_alén y fuera con € ] o congtituida por
como estrategia didéctica | como estrategia | como estrategia | Objetivo de renovar los Segln . _ Su | Tecnica 45  estudiantes
y convivencia | didactica y | didéctica y | conocimientos car acter : correlacional Ob s de 3, 4y 5 afios
- e e habilidades y destrezas servacion
intercultural en | convivencia convivencia - y Segin su naturaleza: de edad de la
estudiantes de lal.E.I. N° | intercultural en | intercultural en | 48l nifio - con sus Cuantitativa I nstrumentos: ILEI. N° 31463
31463 Rio Negro-2016? | estudiantes de la I.E.I. | estudiantes de la I.E.I. C?ggg‘:gilam aestr;” L ista de cotei Rio Negro -
N° 31463 Rio Negro- | N° 31463 Rio Negro - P Segin  su  alcance ISta de cotejo 2016.
2016. 2016. _ temporal: Variable 2
Estructura los juegos
ESPECIFICOS para  aumentar  las Transversal O2la convivencia | 1 ESTRA
capacidades del nifio Segln la orientacion | INtercultural
1.- ¢Qué relacion existe para descubrir y ensayar oo La muestra la
i ' ‘ sus capacidades dirigir a | 9U€ asume: Orientada | 1genjica .
enre ¢ juego | ESPECIFICOS ESPECIFICOS ap: e T A | lasplicacién constituyen 15
complementario  y la una actitud mas madura Observacion estudiantes de 5
interculturalidad bilingtie | 1-- Determinar  la | 1.-Existe una relacion | CON SUS cOmpaneros en | . o de la afios de edad de
en estudiantes de la | E.I. | rélacion que  existe | directa entre & juego pr&een(gg de la maesira investigacion Instrumentos la LEIL N°
N° 31463 Rio Negro - | entre & juego | complementario y la | ¥ SUSPadres _ _ 31463 Rio
20167 complementario y la | interculturalidad Correlacional Lista de cotejo Negro -2016.
interculturalidad bilingiie en | . Desarrolla los juegos | descriptivo

2.- (Quérelacion  existe

bilinglie en
estudiantes de la |.E.I.

estudiantes de la 1.E.l.
N° 31463 Rio Negro -

con € objetivo de lograr
esguemas de
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entre e juego de
mejoramiento y
laeducacion multicultural
en estudiantes de la |.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016?

3.- (Quérelacion  existe
entre d juego
cognoscitivo yla
educacion intercultural en
estudiantes de lal.E.l. N°
31463 Rio Negro-2016?

N° 31463 Rio Negro -
2016.

2.-Fijar larelacién que
existe entre €l juego de
mejoramiento 'y la
educacion
multicultural en
estudiantes de la I.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

3.-Seflalar la relacién
gue existe entre €
juego cognoscitivo 'y
la educacion
intercultural en
estudiantes de la |.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

2016.

2.-Existe una relacion
directa entre e juego
de mejoramiento y la
educacion
multicultural en
estudiantes de la |.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

3.-Existe una relacion
directa entre € juego
cognoscitivo y
educacion intercultural
en estudiantes de la
I.LE.l. N° 31463 Rio
Negro -2016.

ordenamiento  mental
como espacio tiempo y
velocidad con  sus
comparieros en e salén
de clases orientado por
la maestra.

V2.La convivencia
intercultural
-Comprende que la

interculturalidad
bilinglie es un necesidad
no discriminatoria con

juntamente con  sus
padres.

Comprende que la
educacion multicultural
mantiene las culturas
tradicionales que existen
dentro de las

comunidades con sus
comparieros en € salén
de clases.

Comprende que la
educacion intercultural
intenta promover una
relacion  comunicativa
entre los seres y grupos
distintos en el salon de
clases juntamente con
SuUS comparieros.

<

Donde:

M = Muestra
O,=Variablel
O,=Variable 2

r = Relacion de las
variables de estudio.

— 0

o]
¥3
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3.7. Principios éticos.
Respeto por las personas. Se basa en reconocer la capacidad de las
personas para tomar sus propias decisiones, es decir, su autonomia. A
partir de su autonomia protegen su dignidad y su libertad. El respeto por
las personas que participan en la investigacion, se expresa a través del

proceso de consentimiento informado, que se detalla méas adelante.

Es importante tener una atencion especia a los grupos vulnerables,
como pobres, nifios, marginados. Estos grupos pueden tomar decisiones
empujados por su situacién precaria o sus dificultades para salvaguardar

su propiadignidad o libertad.

Integridad: Considera la veracidad y transparencia de las acciones
personales, por tanto, se opone alafalsedad o el engafio. Cuando éste es
requerido en la intervencion o indagacidon, se deben cumplir las
condiciones previstas por latradicion en ética aplicada.

Beneficencia. La beneficencia hace que el investigador sea responsable
del bienestar fisico, mental y social de los sujetos de lainvestigacion. De
hecho, la principal responsabilidad del investigador es la proteccién del
participante. Esta proteccién es méas importante que la busqueda de
nuevo conocimiento o que €l interés personal, profesional o cientifico de

lainvestigacion.
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IV. Resultados.

4.1. Resultado

Presentacion.

Los resultados que presentamos estan dirigidos a las variables, juegos
tradicionales como estrategia didactica y convivencia intercultural de los
nifios y nifias de 5 afios de edad de la |.E.l. N° 31463. Presentamos los

resultados del trabajo de campo.

4.1.1. Resultados de la variable juegos tradicionalesy dimensiones.

La variable se operacionalizO en 3 dimensiones. juego

complementario, juego de mejoramiento y juego cognoscitivo.

Tabla 03: Resultados porcentuales dimensién  juego
complementario como estrategia didactica observados en nifios y

ninasdelal.E.l. N° 31463

Niveles Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 4 26,7
REGULAR 7 46,7
BUENO 4 26,7
Total 15 100,0

Fuente: Resultado de la encuesta
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Interpretacion

En la tabla se puede observar en e nivel deficiente del juego
complementario, juego que conserva y renueva los conocimientos,
habilidades y destrezas del nifio, joven o alumno, donde €l juego crea
nuevos habitos y perfecciona los ya existentes hasta automatizarlos.
Se encuentran 4 estudiantes haciendo un total de 26,7% en el nivel
regular se encuentran 7 estudiantes haciendo un total de 46,7% en el
nivel bueno se encuentran 4 estudiantes haciendo un total de 26,7%
haciendo un total del 100% del total de estudiantes.

Grafico 01: Resultados porcentuales dimensién juego
complementario como estrategia didactica observados en nifios y

nifasdelal.E.l. N° 31463.

50,0%

40,0%

30,0%

46,67%

Porcentaje

20,0%

26,67% 26,67%
10,0%
0% T T T
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Fuente: tabla N° 1
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Interpretacion

En e gréfico se observa que en e nivel bueno del juego
complementario se encuentran 26,7% del total de estudiantes en €
nivel regular se encuentran 46,7% y en el nivel regular se encuentran
26,7% del total de estudiantes.

Tabla 04: Resultados porcentuales dimension juego de
mejoramiento como estrategia didactica observada en nifios y

ninasdelal.E.l. N° 31463.

Niveles Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 3 20,0
REGULAR 8 53,3
BUENO 4 26,7
Total 15 100,0

Fuente: Resultado de la encuesta

Interpretacion

En la tabla se puede observar en el nivel deficiente del juego de
mejoramiento, juego como un modo de aumentar las capacidades del
nifio dirige donde el nifio se dirige hacia una actitud mas madura y
efectiva. Se encuentran 3 estudiantes haciendo un total de 20,0% en €
nivel regular se encuentran 8 estudiantes haciendo un total de 53,3%
en el nivel bueno se encuentran 4 estudiantes haciendo un total de

26,7% haciendo un total del 100% del total de estudiantes.
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Gréafico 02

Resultados porcentuales dimensién

juego de

mejoramiento como estrategia didactica observada en nifios y

nifasdelal.E.l. N° 31463.
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Fuente: tabla N° 2

Interpretacion

T
BUENC

En el gréfico se observa que en e nivel bueno del juego de

mejoramiento se encuentran 26,7% del total de estudiantes en el nivel

regular se encuentran 53,3% y en € nivel deficiente se encuentran

20,0% del total de estudiantes.
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Tabla 05: Resultados porcentuales dimension juego cognoscitivo

como estrategia didactica observados en nifios y nifias de la | .E.I.

N° 31463.
Frecuencia Porcentgje
DEFICIENTE 1 6,7
REGULAR 9 60,0
BUENO S 33,3
Total 15 100,0

Fuente: Resultado dela encuesta
Interpretacién

En la tabla se puede observar en e nivel deficiente del juego
cognoscitivo, donde desde la infancia y a través de la etapa del
pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para adaptar
los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene. Se encuentran 1
estudiante haciendo un total de 6,7% en el nivel regular se encuentran
9 estudiantes haciendo un total de 60,0% en €l nivel bueno se
encuentran 5 estudiantes haciendo un total de 33,3% haciendo un total

del 100% del total de estudiantes.
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Grafico 03: Resultados por centuales dimension juego cognoscitivo
como estrategia didactica observados en nifios y nifias de la | .E.I.

N° 31463.
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Fuente: tabla N° 3

Interpretacion

En el gréfico se observa que en € nivel bueno del juego de
mejoramiento se encuentran 33,3% del total de estudiantes en €l nivel
regular se encuentran 60% y en el nivel deficiente se encuentran 6,7%

del total de estudiantes.
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Tabla 06: Resultados porcentuales variable juegos tradicionales

como estrategia didactica de ensefianza en nifiosy nifiasdelal.E.l.

N° 31463.
Niveles Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 5 33,3
REGULAR 5 33,3
BUENO 5 33,3
Total 15 100,0

Fuente: Resultado dela encuesta

Interpretacion

En la tabla se puede observar en la variable juegos tradicionales, son
los que forman parte inseparable de la vida de |a personay sobre todo,
no es posible explicar la condicién social del ser humano sin los
juegos, ya que estos son una expresion social y cultura de la
adaptacion que ha protagonizado el ser humano en relacion con su
entorno. Se encuentran 5 estudiante haciendo un total de 33,3% en €
nivel regular se encuentran 5 estudiantes haciendo un total de 33,3%
en el nivel bueno se encuentran 5 estudiantes haciendo un total de

33,3% haciendo un total del 100% del total de estudiantes.
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Grafico 04: Resultados porcentuales variable juegos tradicionales
como estrategia didactica de ensefianza en nifiosy nifiasdelal.E.l.

N° 31463.
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Fuente: tabla N° 4

Interpretacion

En el gréfico se observa que en € nivel bueno de la variable juegos
tradicionales se encuentran 33,3% del total de estudiantes en el nivel
regular se encuentran 33,3% y en € nivel deficiente se encuentran

33,3% del total de estudiantes.

4.1.2. Resultados la variable convivenciaintercultural y dimensiones.

La variable estuvo operacionalizada en 3 dimensiones:

interculturalidad bilinglie, educacion multicultural, y educacién
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intercultural.

Tabla 07: Resultados porcentuales dimension interculturalidad

bilinglie observados en nifiosy nifasdelal.E.l. N° 31463.

NIVELES Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 1 6,7
REGULAR 10 66,7
BUENO 4 26,7
Total 15 100,0

Fuente: encuesta aplicada a nifiosy nifias

Interpretacion

En la tabla se puede observar en la interculturalidad bilingie,
orientadas a la oficializacion de lenguas indigenas y la necesidad de
promover visiones correctas y no discriminatorias del conjunto social,
en el nivel deficiente. Se encuentran 1 estudiante haciendo un total de
6,7% en el nivel regular se encuentran 10 estudiantes haciendo un
total de 66,7% en el nivel bueno se encuentran 4 estudiantes haciendo

un total de 26,7% haciendo un total del 100% del total de estudiantes.

83



Grafico 05. Resultados porcentuales dimension interculturalidad

bilinglie observados en niflosy nifasde lal.E.l. N° 31463.
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Fuente: tablaN° 5

Interpretacion

En el gréfico se observa que en el nivel bueno de interculturalidad
bilinglie se encuentran 26,7% del tota de estudiantes en el nivel
regularse encuentran 66,7% y en €l nivel deficiente se encuentran

6,7% del total de estudiantes.
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Tabla 08: Resultados porcentuales dimensién educacion

multicultural observados en nifiosy niflasdelal.E.l. N° 31463.

Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 1 6,7
REGULAR 8 53,3
BUENO 6 40,0
Total 15 100,0

Fuente: Resultado de la encuesta

Interpretacion

En la tabla se puede observar en la educacion multicultural, donde es

mantener culturas y tradiciones propias y promover una afirmacion

cultural, en € nivel deficiente. Se encuentran 1 estudiante haciendo un

total de 6,7% en el nivel regular se encuentran 8 estudiantes haciendo

un total de 53,3% en el nivel bueno se encuentran 6 estudiantes

haciendo un total de 40,0% haciendo un total del 100% del total de

estudiantes.
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Grafico 06: Resultados porcentuales dimension educacion

multicultural observados en nifiosy niflasdelal.E.l. N° 31463.

60

50

.
=]
1

Porcentaje
[n]
o
I

10
o T T T
DEFICIENTE REGULAR BUENC

Fuente: tabla N° 6

Interpretacion

En e gréfico se observa que en € nivel bueno de educacién
multicultural se encuentran 40,0% del total de estudiantes en el nivel
regular se encuentran 53,3% y en el nivel deficiente se encuentran
6,7% del total de estudiantes.

Tabla 09: Resultados porcentuales dimension educacién

inter cultural observadosen nifiosy nifiasdelal.E.l. N° 31463.

Frecuencia Porcentaje
DEFICIENTE 3 20,0
REGULAR 5 33,3
BUENO 7 46,7
Total 15 100,0

Fuente: Resultado de la encuesta

Interpretacion
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En la tabla se puede observar en la educacion intercultural, enfocada
en el reconocimiento de la diversidad, intenta promover una relacién
comunicativa y critica entre seres y grupos distintos, y también
extender esa relacion en la tarea de construir sociedades realmente
plurales y equitativas, en e nivel deficiente. Se encuentran 3
estudiantes haciendo un total de 20,0% en e nivel regular se
encuentran 5 estudiantes haciendo un total de 33,3% en €l nivel bueno
se encuentran 7 estudiantes haciendo un total de 46,7% haciendo un

total del 100% del total de estudiantes.

Gréfico 07: Resultados porcentuales dimension educacion

intercultural observadosen nifiosy nifiasdelal.E.l. N° 31463.
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Fuente: tabla N° 7

Interpretacion
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En el gréfico se observa que en e nivel bueno de educacion
multicultural se encuentran 46,7% del total de estudiantes en el nivel
regular se encuentran 33,3% y en € nivel deficiente se encuentran

20,0% del total de estudiantes.

Tabla 10: Resultados porcentuales variable convivencia

intercultural. Observados en nifiosy nifiasdelal.E.l. N° 31463.

Niveles Frecuencia Porcentgje
DEFICIENTE 1 6,7
REGULAR 7 46,7
BUENO 7 46,7
Total 15 100,0

Fuente: Resultado de la encuesta

Interpretacion

En la tabla se puede observar en la variable convivencia intercultural,
gue es el entramado de relaciones interpersonales que se dan entre
todos los miembros de la comunidad educativa, y en e que se
configuran procesos de comunicacién, sentimientos, valores,
actitudes, roles, status y poder, en el nivel deficiente. Se encuentran 1
estudiante haciendo un total de 6,7% en €l nivel regular se encuentran

5 estudiantes haciendo un total de 46,7% en €l nivel bueno se
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encuentran 7 estudiantes haciendo un total de 46,7% haciendo un tota

del 100% del total de estudiantes.

Gréfico  08: Resultados porcentuales variable convivencia

intercultural. Observados en nifiosy nifiasdelal.E.l. N° 31463.
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Fuente: tablaN° 8

Interpretacion

En el gréfico se observa que en € nivel bueno de la convivencia
intercultural se encuentran 46,7% del total de estudiantes en e nivel
regular se encuentran 46,7% y en € nivel deficiente se encuentran

6,7% del total de estudiantes.
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4.1.3. Estudio correlacional por variable y dimensiones de estudio:
juegos tradicionales como estrategia didactica y convivencia
intercultural.

Interpretacion de indices de interpretacion del coeficiente rho de
Spearman:
0.01 a0.19 correlacion positiva muy baja
0,20-0,39: correlacién positiva baja
0,40-0,69: correlacion positiva moderada
0,70-0,89: correlacion positiva alta
0.90 a0.99: correlacion positivamuy alta
1: correlacion positiva grande y perfecta.

Hipotesis general

Existe una relacion directa entre juegos tradicionales como estrategia
didactica y convivencia intercultural en estudiantes de la I.E.I. N°

31463 Satipo-2016

Correlacion entre la variable: Juegos tradicionales y la convivencia

intercultural

El coeficiente de correlacion se hallé haciendo uso del software SPSS-

22

90



Corréelaciones

JUEGOS CONVI
TRADICIONALE | VENCIA
S
Coeficiente 1,000 868"
de
JUEGOS correlacion
(T)m?'% Sig . 000
(bilateral)
Rho de N 15 15
Spearman Coeficiente 868" | 1,000
de
correlacion
CONVIVE
NCIA Sig. ,000
(bilateral)
N 15 15

** Lacorrelacion essignificativaal nivel 0,01 (bilateral).

I nter pretacion estadistica

La correlacion hallada fue r,,=0,87 y de acuerdo a la escala de
interpretacion se tiene que la correlacion entre ambas variables es
positiva alta

Conclusién

La correlacion hallada permite determinar que la relacién entre ambas
variables es alta. Por otra parte a determinar e coeficiente de
determinacion r® = (0,87)% = 0,7569 se interpreta que 75.69% de la
variacion de la variable convivencia intercultural es explicada por la
variacion de la variable juegos tradicionales.

Significancia del coeficiente de correlacion hallado para las
variables convivencia intercultural y juegos tradicionales.

Planteamiento de Hipdtesis estadistica

91



Ho: ry=0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuya correlacién es cero (rxy = 0)

Ha rw# 0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuyo coeficiente de correlacion es distinto de cero (ryyz 0).
Nivel de error (a)

E

nivel de error (de significacién) en el problemaes a = 0,01

Calculo del estadistico

Tempirica=

Tempirica= =6.36

t critica t(0.0l, 13) = 3.012

-3,012 3012 636 t

Zona de
aceptacion

X

Zona de rechazo

Zona de rechazo

Tomade decision

Como 6.36> 3.012 rechazamos la hipdtesis nula con un riesgo
(méximo) de 1% y aceptamos la hipétesis alterna. El coeficiente de
correlacion obtenido procede de una poblacion cuyo coeficiente de

correlacion es diferente de cero ryy# 0

Conclusion
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El vaor hallado procede de la poblacion objeto de estudio, en

consecuencia el variable juego tradicional y convivencia intercultural

estan relacionados de manera significativa.

Correlacion entre las dimensiones. juego complementario e

inter culturalidad bilingue

El coeficiente de correlacion se hallé haciendo uso del software SPSS-

22.

Hipotesis especifica 1

Existe una relacién directa entre el juego complementario y la

interculturalidad bilinglle en estudiantes de la I.E.I. N° 31463Rio

Negro-2016.
Correlaciones
JUEGO INTERCULTURALID
COMPLEME AD BILINGUE
NTARIO
Coeficiente de 1,000 532"
JUEGO correlacion
COMPLEM . .
ENTARIO Sig. (bilateral) ,041
Rho de N 15 15
Spearm X
Coeficiente de ,532 1,000
INTERCUL  correlacion
TURALIDA
D Sig. (bilateral) ,041
BILINGUE
N 15 15

*, Lacorrelacion es significativa a nivel 0,05 (bilateral).

Interpretacién estadistica
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La correlacion hallada fue r,,=0,53y de acuerdo a la escala de
interpretacion existe una correlacion positiva moderada entre ambas
dimensiones.

Conclusion

La correlacion hallada entre ambas dimensiones permite especificar
gue existe una correlacién positiva moderada entre las dimensiones
juego complementario e interculturalidad bilingle, € coeficiente de
determinacién r*> = (0,53)> = 0.2809 explica que el 28,09% de la
variacion de la dimensién interculturalidad bilinglie es explicada por
la variacion de la dimension juego complementario como estrategia
didactica.

Significancia del coeficiente de correlacién hallado para las
dimensiones de estudio juego complementario e inter culturalidad
Planteamiento de Hipotesis estadistica

Ho: ry=0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuya correlacion es cero (rxy = 0)

Ha rw# 0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuyo coeficiente de correlacion es distinto de cero (ryy# 0).

1. Nivel de error ()
El nivel de error (de significacion) en el problemaes a = 0,05

2. Cdculo del estadistico

Tempirica=
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Tempirica= =225

t critica t(o,05, 13) = 2.16

-2,16 216 225 t

Zona de rechazo Zona de

N Zona de rechazo
aceptacién

g

Tomade decision

Como t calculada es mayor que t critica 2.25> 2,16 rechazamos la
hip6tesis nula con un riesgo (méximo) de 5% y aceptamos la hipotesis
alterna. El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacién cuyo coeficiente de correlacion es diferente de cero ry,# 0
Conclusion

El valor hallado procede de la poblacion objeto de estudio y llegamos
alaconclusién que juego complementario como estrategia didactica e
interculturalidad bilinglle en los estudiantes es significativo. El
resultado de la prueba de hipétesis nos dice que € coeficiente hallado

es significativo aun nivel de confianza del 95%

Hipotesis especifica 2
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Existe una relacion directa entre €l juego de mejoramiento y la

educacion multicultural en estudiantes de la |.E.l. N° 31463 Rio

Negro-2016.
JUEGO EDUCACION
MEJORAMI | MULTICULTU
ENTO RAL

Coeficiente de 1,000 803"
JUEGO .corre? acion -

Bh MEJORAMIENTO  Sig. (bilateral) :

(0]
de N 15 15
Spear Coeficiente de ,803” 1,000
man EDUCACION correlacion

N 15 15

** Lacorrelacion es significativaa nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion estadistica

La correlacion hallada fue r,,=0,80 y de acuerdo a la escala de
interpretacion existe una correlacion positiva alta entre ambas
dimensiones.

Conclusion

La correlacion hallada entre ambas dimensiones permite sefidar que
existe una correlacion positiva alta entre las dimensiones juego de
mejoramiento 'y educacion multicultural, €l coeficiente de
determinacion r? = (0,80)% = 0,64 explica que el 64% de la variacion
de la dimensién educacién multicultural se explica por la variacion de

la dimension juego de mejoramiento estrategia didéctica.
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Significancia del coeficiente de correlacién hallado para las
dimensiones de estudio juego de meoramiento y educacion
multicultural

Planteamiento de Hipotesis estadistica

Ho: rw=0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuya correlacion es cero (rxy = 0)

Ha rw# 0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuyo coeficiente de correlacion es distinto de cero (ryy# 0).
Nivel de error (a)

El nivel de error (de significacion) en el problemaes a = 0,01

Calculo del estadistico
Tempirica=
Tempiricaz = 481

t critica t(o_01, 13) = 3.012

-3,012 3012 481 t

Zona de rechazo

Zona de Zona de rechazo

aceptacion

Tomade decisiéon
Como t calculado es mayor que t critica 4.81>3.012 rechazamos la

hipétesis nulay aceptamos |a hipétesis alterna con un riesgo (maximo)
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de 1%. El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuyo coeficiente de correlacion es diferente de cero ry,# 0

Conclusion
El valor halado procede de la poblacién objeto de estudio, se
concluye que la relacion es positiva alta la prueba de hipétesis se
refiere que tanto de significatividad tiene el coeficiente hallado en la
muestra de estudio. El resultado de la prueba de hipétesis dice que €

coeficiente es significativo aun nivel de confianza del 99%
Hipotesis especifica 3
Existe una relacién directa entre el juego cognoscitivo 'y educacion

intercultural en estudiantesdelal.E.l. N° 31463 Rio Negro- 2016”

Interpretaci on estadistica

Correlaciones

JUEGO | EDUCACIO
COGNOSC N
ITIVO |INTERCULT
URAL
Coeficiente de 1,000 524
correlaciéon
JUEGO o 05
COGNOSCITIVO  Sig. (bilateral) : ’
15 15
Rho de N
Spearman Cosficiente de 524" 1,000
EDUCACION correlacion
INTERCULTURA  gig. (bilateral) ,045
L
N 15 15

*. Lacorrelacion es significativa a nivel 0,05 (bilateral).
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La correlacion hallada fue r,,=0,52 y de acuerdo a la escala de
interpretacion existe una correlacion positiva moderada entre ambas
dimensiones.

Conclusion
Existe una relacion positiva moderada entre las dimensiones juego
cognoscitivoy educacion intercultural, el coeficiente de determinacion
r> = (0,52)°> = 0.2704 explica que el 27.04% de la variacion de la
dimension educacion intercultural se explica por la variaciéon de la
dimension juego cognoscitivo como estrategia didéctica.
Significancia del coeficiente de correlacion hallado para las
dimensiones de estudio juego cognoscitivo y educacion
intercultural
Planteamiento de Hipétesis estadistica
Ho: ry=0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuya correlacion es cero (rxy = 0)

Ha rw# 0 El coeficiente de correlacion obtenido procede de una

poblacion cuyo coeficiente de correlacion es distinto de cero (ryyz 0).
Nivel de error (a)
El nivel de error (de significacion) en el problemaes a = 0,05

Calculo del estadistico

Tempirica=
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Tempirica= =219

t critica t(o,05, 13) = 2.16

Zona de rechazo

Zona de Zona de rechazo

aceptacion

g

2,1

Tomade decision

Como t calculado es mayor que t critica 2.19>2,16 rechazamos la
hip6tesis nulay aceptamos la hipétesis alterna con un riesgo (méaximo)
de 5%. El coeficiente de correlacion obtenido procede de una
poblacion cuyo coeficiente de correlacion es diferente de ceroryy# 0 .

Conclusion

El coeficiente de correlacion hallado procede de la poblacion objeto
de estudio, llegamos a la conclusion que juego cognoscitivo como
estrategia didéctica y educacion intercultural observados en los nifios
y nifias de la institucion educativa es significativo a un nivel de

confianza del 95%.

4.2. Anédlisisderesultados.
Del Rio G. (2013) realiz6 una investigacion titulada: “El juego tradicional
como herramienta para € desarrollo de la interculturalidad en el ambito

escolar, de la Universidad de Rioja, Espafia”. En la Universidad de la Rioja.
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Quien para obtener el grado de profesor de Educacion Primaria, realizo la
investigacion en Espafia.

El cua obtuvo las siguientes conclusiones:

Los juegos tradicionales son elementos y mecanismos enriquecedores y de
fortalecimiento de las relaciones interculturales.

Y en la investigacion presente con las variables juegos tradicionaes y
convivencia intercultural su obtuvo como conclusion que. La correlacion
hallada permitié determinar que la relacion entre ambas variables es positiva
alta. Por otra parte al determinar el coeficiente de determinacion r2 = (0,87)2
= 0,7569 se interpreta que 75.69% de la variacion de la variable convivencia
intercultural es explicada por la variacién de la variable juegos tradicionales.
El cual daaentender que los juegos tradicionales influyeron positivamente en
convivencia intercultural de los estudiantes de 5 afios del nivel inicial de la
[.E.l. N° 31463 Rio Negro- 2016.

Con respecto a la investigacion de Rios G. Y la investigacion presente los
juegos tradicionales es una estrategia adecuada que el docente puede utilizar

paratener una buena convivencia intercultural con sus estudiantes.

Por otra parte, Torres Ch. (2013) investigd: “Los juegos tradicionales y su
incidencia en las habilidades y destrezas de los estudiantes del tercero y
cuarto grado de educacion bésica del centro educativo reforma integral
CERIT, de la ciudad de Latacunga, Provincia de Cotopaxi - Ecuador”. De la

Universidad Técnica de Ambato. Informe del Trabajo de Titulacion previo a
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la obtencion del Titulo de Licenciado en Ciencias de la Educacién en el pais
de Ecuador.

Obtuvo la siguiente conclusion.

Se puede establecer que existen diferentes tipos de juegos tradicionales como
la carrera de los sacos, trompo, rayuela, canicas, los encantados, 10s mismos
gue en la actualidad no son practicados por los nifios, debido a que muchas
costumbres se han cambiado de generacién en generacion, ademéas mucho de

los nifios se interesan por otras actividades entre ellas el internet.

Y en la investigacion presente con las variables juegos tradicionales y
convivencia intercultural su obtuvo como conclusién que. La correlacion
hallada permitié determinar que la relacion entre ambas variables es positiva
alta. Por otra parte al determinar el coeficiente de determinacion r2 = (0,87)2
= 0,7569 se interpreta que 75.69% de la variacién de la variable convivencia
intercultural es explicada por la variacién de la variable juegos tradicionales.
S bien es cierto la conclusion de Torres Ch. de generacion en generacion
aparecen con la tecnologia nuevos juegos los cuales hacen que los nifios ya
no compartan y se relacionen con otros nifio, SiN0 con una maguinay ya sea
el celular, lastablets o las computadoras, por tal motivo no la convivencia en
lainstitucién educativa no es la adecuada.

Entonces para que los nifios se relacionen adecuadamente con otros nifios los
juegos tradicionales son una estrategia apropiada que el docente puede usar

en el aula, seguin los resultados de esta tesis.
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Por otra parte, Jiménez F. (2009) investigd: “los juegos tradicionales como
recursos didacticos en la escuela”. Provincia de Granada — Espafia. Informe
monogréfico para optar el grado de Profesora de educacion parvulario. La
investigacion concluyo que, los juegos tradicionales pueden servirnos como
recursos didéacticos, ya que resultan beneficiosos para el desarrollo integral de
los nifios y nifias y ayudan areforzar conceptos, contenidos y actitudes.
Considero la conclusién de ente autor muy cierto ya que debido a los
diferentes juegos tradicionales que existen los nifios logran un desarrollo
integral y con resultados de mi investigacion agrego que logran una
convivencia intercultural en la institucion educativa segun. La correlacion
hallada permiti6 determinar que la relacidn entre ambas variables es alta. Por
otra parte a determinar € coeficiente de determinacion r2 = (0,87)2 = 0,7569
se interpreta que 75.69% de la variacion de la variable convivencia
intercultural es explicada por la variacién de la variable juegos tradicionales.
Garcia S. (2012) realiz6 una investigacion titulada: “Implementacion de
talleres sobre actividades recreativas para €l desarrollo de la socializacion en
los de nifios de 4 afos; dirigido a las hermanas cuidadoras del Hogar Madre
Anna Vitiello del Municipio de Sumpango, Sacatepéquez — Guatemala”.
Previo a optar el titulo de licenciatura en educacion inicia y preprimaria.
Realizé la siguiente conclusion. Las actividades recreativas desarrollan la
socializacion de los nifios de 4 afios de edad, en sus diferentes aspectos como

lacomunicaciony la pérdida de timidez.
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Con respecto alainvestigacion presente dio como conclusion.
La correlacion hallada entre ambas dimensiones permitié especificar que
existe una correlacion positiva moderada entre las dimensiones juego
complementario e interculturalidad bilingle, el coeficiente de determinacién
r2 = (0,53)2 = 0.2809 explica que el 28,09% de la variacion de la dimension
interculturalidad bilingle es explicada por la variacién de la dimension juego
complementario como estrategia didactica.
Segln los resultados estadisticos 26,7% de estudiantes lograron un nivel
bueno de interculturalidad bilinglie y que e 66,7% de estudiantes se
encuentraen un nivel regular.
Entonces concluiré diciendo que €l juego es indispensable para lograr una
socializacion y convivencia excelente en los estudiantes.
Ariza M. y Pertuz M. (2011) desarrollaron la investigacion titulada: “Los
juegos tradicionales como estrategia pedagégica para mejorar la convivencia
en quinto grado de la ingtitucion educativa distrital fundacién pies descal zos,
Corporacién Universitaria de la Costa — CUC Barranquilla — Colombia”.
Grado para optar a Titulo de Especialista en Estudios Pedagdgicos.

Arribaron ala siguiente conclusion:
Los juegos no son utilizados como estrategia de aprendizajes mas bien
algunas ocasiones se hacen para las eval uaciones en clases.
En la actualidad muchas veces tanto los padres de familia como algunos
docentes se olvidan de la importancia del juego para € desarrollo y

socializacion del nifio. Y quieren que toda la mafiana el nifio este encerrado
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en el saldn sentado y con su ficha escribiendo o contando el cual, es una
formainadecuada de ensefianza.

Es por ello que en la presente tesis da a conocer que a través de juegos
tradicionales con las dimensiones de juego complementario, utilizandolo
como una estrategia didactica. La interculturalidad bilinglie se puede lograr
en un aulade clase.

De acuerdo a los siguientes resultados:

La correlacion hallada entre ambas dimensiones permitié especificar que
existe una correlacion positiva moderada entre las dimensiones juego
complementario e interculturalidad bilingle, el coeficiente de determinacion
r2 = (0,53)2 = 0.2809 explica que €l 28,09% de la variacién de la dimension
interculturalidad bilinglie es explicada por la variacién de la dimension juego

complementario como estrategia didactica.

Por otra parte, Salazar Z. y Schmitz C. (2015) investigaron: “Practicas
educativas en el nivel de inicial desde la educacién intercultural”. Tesis para
optar por €l Titulo de Licenciadas en Educacion con especialidad en
Educacion Inicia, Pontificia Universidad Catolica del Peru.

Entre la conclusion més destacadas encontramos lo siguiente: Se puede
concluir que se encuentra diversidad cultural en ambas aulas debido a que las
costumbres locales y culturas de todos los nifios son diversas. Ya sean
peruanos con distintas costumbres familiares/locales o sean provenientes de

otros paises. Estas costumbres se ponen en evidencia en su dia a dia, tales
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como sus habitos alimenticios, formas de expresarse, usos del vocabulario,
lengua maternay juegos.

Con respecto a esta conclusion de los autores Salazar Z. y Schmitz C. Las
diferentes culturas que cada nifio tiene muchas veces hace que no puedan
convivir adecuadamente en el aula ya que cada quien defiende su cultura.
Debido a este problema aporto con mi tesis lograr una educacion
multicultural utilizando el juego de mejoramiento como estrategia didéactica
ambas son dimensiones de juegos tradicionales y convivenciaintercultural las
cuales segun mis resultados tienen unarelacion significativa.

La correlacion hallada entre ambas dimensiones permitié sefidlar que existe
una correlacion positiva alta entre las dimensiones juego de mejoramiento y
educacion multicultural, €l coeficiente de determinacion r2 = (0,80)2 = 0,64
explica que el 64% de la variacion de la dimension educacion multicultural se
explica por la variacion de la dimension juego de mejoramiento estrategia

didactica

Frech La Rosa, (2015) presentd la investigacion titulada: “Creencias y
concepciones docentes sobre e juego infantil en comunidades Shipibo-
Konibo de Ucayali”. Tesis para optar por el titulo de Licenciado en

Psicologia con mencién en Psicol ogia Educacional.

La investigacion permitio arribar a la siguiente conclusion: que existe la

creencia que el juego es un factor fundamental de distribucién de roles en las

comunidades Shipibo — Konibo, 1o cual se puede notar en la siguiente
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expresion que dio un docente: De igual manera, disculpa, una nifia que
utilizaba el juego del vardn en cuestion si una nifia que juega pelota, futbol o
cualquier cosa. “Ah, con razon era, jugaba a cada rato” entonces ya es
lesbiana ya, eso se nota, entonces, no es preferible en el mundo indigena, se

nota eso. (P5, M, 49 afios)

Por ejemplo, con €l trompo, la cometa, tampoco pueden jugar las nifias. No es
gue pase algo pero mayormente juegan los varones. En el caso de la nifia no
pasa nada, S juega con trompo O carrito 0 cometa, se ve mal pero no pasa
nada, es més el caso de los varones. (P3, M, 48 afos)

Este autor tiene su conclusion para ello aporto que los juegos de
mejoramiento ayudan a una convivencia multicultural considerando que
ambos son dimensiones de juegos tradicionales y convivenciaintercultural.
Teniendo como sustento mis resultados del trabajo de investigacion presente.
La correlacion hallada entre ambas dimensiones permitié sefidlar que existe
una correlacion positiva alta entre las dimensiones juego de mejoramiento y
educacion multicultural, el coeficiente de determinacion r2 = (0,80)2 = 0,64
explica que el 64% de la variacion de la dimension educacion multicultural se
explica por la variacion de la dimension juego de mejoramiento estrategia

didactica

También es pertinente citar las investigaciones realizadas por Miranda S.

(2012) quien realiz6 la investigacion titulada: “Posibilidades y limitaciones

de la educacion Intercultural Bilingle en Bolivia y Per(”. Tesis para obtener

107



el Grado Académico de Doctor en Ciencias Sociales, especididad de

Antropologia, UNMSM, Lima.

Entre las conclusiones mas resaltantes podemos describir: La EIB ha tenido
una década muy fecunda en transformaciones de las relaciones de poder en
los estados de América latina. Los pueblos indigenas son |os nuevos actores
gue con sus propias voces emergen exigiendo una ciudadania intercultural. La
EIB se desarroll6 por la participacion indigena, los avances en la
alfabetizacion de los principales idiomas indigenas andinos y amazonicos, la
participacion de la comunidad académicay la aparicion de un nuevo modelo
educativo indigena abiertos a control social de los pueblos indigenas.

La conclusion de este autor es innegable y a través de esta tesis se puede
mejorar una convivencia intercultural con las siguientes dimensiones juego
cognoscitivo y educacion intercultural. Teniendo como prueba los siguientes
resultados.

Existe una relacion positiva moderada entre las dimensiones juego
cognoscitivo y educacion intercultural, el coeficiente de determinacion r2 =
(0,52)2 = 0.2704 explica que €l 27.04% de la variacion de la dimension
educacion intercultural se explica por la variacion de la dimension juego

cognoscitivo como estrategia didactica.

Del mismo modo Camacho M. (2012) realiz6 la investigacion: “El juego

cooperativo como promotor de habilidades sociales en nifias de 5 afios, de

|.E.P. Catolicas de Lima Metropolitana”. Tesis para optar el Titulo de
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Licenciado en Educacion con mencién en Educacion Inicia. Tiene la
siguiente conclusion.

Las habilidades relacionadas a los sentimientos y alternativas a la agresion
son aquellas que el incremento de estas ha sido de manera significativa en el
grupo, después de haber sido aplicado el programa de juegos.

Esta conclusion tuvo una relacion a los resultados de mi trabgjo en
investigacion con las dimensiones juego cognoscitivo y educacion
intercultural.

Existe una relacion positiva moderada entre las dimensiones juego
cognoscitivo y educacion intercultural, el coeficiente de determinacion r2 =
(0,52)2 = 0.2704 explica que el 27.04% de la variacion de la dimension
educacion intercultural se explica por la variacion de la dimensiéon juego
cognoscitivo como estrategia didactica.

Y es muy cierto que el juego ayuda a los nifios a relacionarse y convivir en

armoniaen un aula de clase.

Asmat L. (2013) realizd una investigacion titulada: “Opiniones de los
estudiantes del 3ro. De secundaria de Educacion Basica Regular del Colegio
Mayor Secundario Presidente del Per(l sobre las estrategias didacticas que sus
profesores aplican para promover una educacion intercultural”. En la
universidad Pontificia Universidad Catélica del Pert. Tesis para optar €l
grado de Magister en Educacién con mencion en Curriculo. En € pais de

Perd.
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Respecto a interaccién sociocultural, los estudiantes opinan que las relaciones
entre ellos en un mismo ambito, no es ni ha sido facil desde su llegada al
colegio. Consideramos que esto se debe en gran parte a la existencia de la
competitividad y el individualismo que ellos manifiestan que se da en las
aulas de clase y también por la actitud que se le adjudica a los que pertenecen
ala cultura dominante limefia. Por |o tanto, estas caracteristicas que muestran
los estudiantes dificulta el avance en el desarrollo de las fases para lograr la
educacion intercultural.

Las diferentes culturas que los estudiantes pueden tener en la institucion
educativa pueden hacer que se dificulte el avance para lograr una educacion
intercultural, en relacion a esto mi tesis plantea con las dimensiones juego
cognoscitivo para una educacion intercultural, probandolo con los siguientes
resultados. Existe una relacion positiva moderada entre las dimensiones
juego cognoscitivo y educacion intercultural, el coeficiente de determinacion
r2 = (0,52)2 = 0.2704 explica que e 27.04% de la variacion de la
dimensidneducacion intercultural se explica por la variacion de la dimensién

juego cognoscitivo como estrategia didactica.
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V. Conclusionesy recomendaciones
5.1. Conclusiones.
En cumplimiento a objetivo general de la investigacion con los variables
juegos tradicionales y convivencia intercultural, la correlacion hallada
permitié determinar que la relacion entre ambas variables es alta. Por otra
parte a determinar el coeficiente de determinacion r2 = (0,87)2 = 0,7569 se
interpreta que 75.69% de la variacion de la variable convivencia intercultural

es explicada por la variacion de la variable juegos tradicionales.

En cumplimiento a primer objetivo especifico, la correlacion hallada entre
ambas dimensiones permitio especificar que existio una correlacion positiva
moderada entre las dimensiones juego complementario e interculturalidad
bilingle, el coeficiente de determinacion r2 = (0,53)2 = 0.2809 explica que €l
28,09% de la variacién de la dimensiéon interculturalidad bilinglie es
explicada por la variacién de la dimension juego complementario como

estrategia didactica.

En cumplimiento a segundo objetivo especifico, la correlacion hallada entre
ambas dimensiones permitio sefialar que existié una correlacion positiva alta
entre las dimensiones juego de mejoramiento y educacion multicultural, el
coeficiente de determinacion r2 = (0,80)2 = 0,64 explica que € 64% de la
variacion de la dimension educacion multicultural se explica por la variacion

de ladimension juego de mejoramiento estrategia didactica.
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5.2

En cumplimiento a tercer objetivo especifico. Concluyo que existio una
relacién positiva moderada entre las dimensiones juego cognoscitivo y
educacion intercultural, e coeficiente de determinacion r2 = (0,52)2 = 0.2704
explica que el 27.04% de la variacion de la dimension educacion intercultural
se explica por la variacion de la dimension juego cognoscitivo como

estrategia didactica.

Recomendaciones.

La presente investigacion tiene las siguientes recomendaci ones.

A los padres de familia le recomiendo que brinden todos |os medios, recursos,
materiales y demas para que sus hijos puedan jugar y a través de ellas
desarrollar sus capacidades fisicas, intelectuales, psicolégicas de manera
integral.

A los docentes de educacion inicial y en general a quienes tienen bagjo la
responsabilidad de educar a los nifios utilicen el juego como estrategia para
ayudar a los nifios a desarrollar sus capacidades y superar algunas conductas

antisociales.

A las instituciones educativas se recomienda implementar areas en las que los
nifios puedan jugar con plenitud. Implementar las areas relacionadas al
desarrollo psicomotriz y socializacion con materiales que permitan utilizar el
tiempo y el espacio para jugar. Pues gracias a la presente investigacion he
comprendido que el meor recurso didactico que podemos emplear los

docentes de educacion inicia es el juego.
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Base de datos.

PRIMER EVALUACION MUESTA 15 ESTUDIANTES VARIABLE JUEGOS TRADICIONALES

COMO ESTREATEGIA DIDACTICA Y CONVIVENCIA INTERCULTURAL L.E.I. N° 31463 RIO

NEGRO - 2016.
1/2/3(4|/5|/6|7|8|9(10|11|12|13 |14 |15

TOTAL

24
27
25
28
26
26
28
25
25
26
28
24
29
26
28

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

211/1(1(2|1]|2|2]|2
211(1(2(2|2]|2|2]|1
211/1(2|2|1]|2|2]|1
211(1(2(2|2]|2|2]|2
211(1(2(2|2]|2|2]|1
21111(2(2|2]|2|2]|1
211(2(2(2|2]|2|2]|1
211(1(2(2|1]|2|2]|1
211/1(1(2|2]|2|2]|1
211/1(1|2|2]|2|2]|2
211(2(2(2|2]|2|2]|2
211j1(1(2|1]|2|2]|1
212(2(1(2|2|2|2]|2
211(1(2(2|1]|2|2]|2
211(2(2(2|1]|2|2]|2

ITEMS
PUNTAIJE
SUJETO

1

10
11
12
13
14
15
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SEGUNDA EVALUACION MUESTA 15 ESTUDIANTES VARIABLE JUEGOS TRADICIONALES

COMO ESTREATEGIA DIDACTICA Y CONVIVENCIA INTERCULTURAL I.E.I. N° 31463 RIO

NEGRO - 2016.

1/2|3|4|5/6|7|8|9]| 10

TOTAL

30
27

29
29
28
30
29
28
28
28
28
28
28
29
29

15

14

13

12

11

2

1
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

212|12|12(2(2]2|2]|2
2|1112|2(2(1]2|2]|2
201212|12(2(2]2|2]|1
20121112(2(2]2|2]|2
212|11|12(2(2]2|2]|1
201212(2(2(22|2]|2
201112(12(2(2]2|2]|2
2111112(2(2]2|2]|2
212|11|12(2(2]2|2]|1
2|12|11|12(2(2]2|2]|1
21112|12(2(2]2|2]|1
2111212(2(2]2|2]|1
212|11|12(2(2]2|2]|1
21112(2(2(2(2|2]|2
2012|12|12(2(1]2|2]|2

ITEMS

PUNTAIJE
SUJETO

10
11
12
13
14
15

PUNTAJE DIMENSIONES JUEGO COMPLEMENTARIO E INTERCULTURALIDAD

BILINGUE EN ESTUDIANTES DE LA LE.l. N° 31463 RIO NEGRO - 2016.

TOTAL

10

10

10

10

SEGUNDA
EVALUACION

PRIMER

EVALUACION
3

ITEMS

SUJETOS

10
11
12
13
14
15
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PUNTAJE DIMENSIONES JUEGO DE MEJORAMIENTO Y EDUCACION

MULTICULTURAL EN ESTUDIANTES DE LA I.E.I. N° 31463 RIO NEGRO - 2016.

TOTAL

10

10

10
10
10

10

SEGUNDA
EVALUACION
6(7|8|9

10

2
1

2

2
2
2

2
2
2
2
2
2

1

1

1

2| 2| 2|2
1] 2] 2| 2

2| 2| 2

2| 2| 2|2
2| 2| 2

2| 2| 2|2
2| 2| 2|2
2| 2| 2|2
2| 2| 2

22|21

21 2|21

21221

21221

2| 2| 2|2
1] 2] 2| 2

TOTAL

9
9

10

9

8

10
10
8
10
9
9

PRIMER
EVALUACION
67|8|9

10

2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2
2

11222

212|2|1

12|21
212|2|2
212121

212|2|1

212121

11221
212|2|1

212|2|2
212|2|2
11221
212|2|2
11222
11222

ITEMS

SUJETOS

10
11
12
13
14
15

PUNTAJE DIMENSIONES JUEGO COGNOSCITIVO Y EDUCACION

INTERCULTURAL EN ESTUDIANTES DE LA |.E.I. N° 31463RIO NEGRO — 2016.
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Estructura del instrumento de convivencia intercultural

)5y 7T ) N s S
Investigadorai.. i P e e L e P e
f OET1 11 1T 11 s T O S i L L L L T T
N? : ’ Items Respuesta |
TG
1. | Disfruta el contacte fisico con otros nifios i
2. | Scinteresa por hacer amigos nuevos. e
3. | Entiende las reg]asae los juegos
4. Se divierte con los amigos y muestra alegria y deseo de _
compartir con ellos. ps |
3 Defiende sus derechos con firmeza pero sin atacar a los i
demas gt
6. Expresa afecto por sus amigos | i
] 2 Se siente parte del grupo. Expresa complicidades con sus
%_ | miembros. .
i 8. Es aceptado y querido por sus compafieros {pocos o
| muchos)
9. Se interesa por ayudar a sus amigos o por su bienestar
10. Frente a ﬁ‘h"'iafdb]ema se desespera y le cuesta trabajo
encontrar una solucion
11, Se le dificulta compartir.
12, Manifiesta temor de que sus compafieros se burlen de él, 10
rechacen ¢ hieran fisica o verbalmente. No se siente
o | perteneciente a ninglin grupa
13. Le cuesta trabajo decir "no". Cede a la presion de sus
amigos -
14. Le cuesta trabajo hacer amigos nuevos
15. Se queja frecuentemente de que no encuentra con quién i |
jugar en el recreo : | |
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Estructura del instrumento de convivencia intercultural

Director: iﬂﬁ.-.g‘:’:’é PR (ﬁ{@ \"\\ﬁ'&ﬁ-(\ﬂ

..... sesssmtastsrransrrannsa

Investigadora:....... ﬂﬁf@{‘ﬁzﬂ r@bbﬂ‘*k\ﬂ@nd\l

A
Estudiante:.......coccieeeninnnn. e sesTERG SRR SRR SRR S
Ne ftems . Respuesta
SI | NO
i1 Disfruta el contacio fisico con otros nifios i /
2. Se interesa por hacer amigos nuevos. P ’
|

3. Entiende las reglas de los juegos o

4, Se divierte con los amigos y muestra alegria y deseo de
compartir con ellos. i

5 Defiende sus derechos con firmeza pero sin atacar a los |

. -
demas ;

6. Expresa afecto por sus amigos

7. Se siente parte del grupo. Expresa complicidades con sus
miembros.

8. Es aceptada y querido por sus compafieros {pocos o
muchos).

9. Se interesa por ayudar a sus amigos o por su bicnestar _

10, Frente a un problema se desespera y le cuesta trabajo k4
encontrar una solucion |

58 Se le dificulta compartis.

12, Manifiesta temor de que sus compaiieros se burlen de €, lo
rechacen o hieran fisica o verbalmente. No se siente ' E
perteneciente a ningin grupo |4

13. Le cuesta trabajo decir "no". Cede a la presion de sus
amigos

14. Le cuesta trabajo hacer amigos nuevos

15. Se queja frecuentemente de que no encuentra con quién
jugar en el recreo
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Definicion y operacionalizacion de “Juegos tradicionales como estrategia didactica para mejorar la convivencia intercultural en

estudiantesdelal.E.I. N° 31463Rio Negro — 2016”.

VARIABLES

Definicion conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de
medicion

JUEGOS
TRADICIONAL
ES

Segin Morera M. (2008), “Los juegos
tradicionales forman parte inseparable
delavidade la personay sobre todo, no
es posible explicar la condicién social
del ser humano sin los juegos, ya que
estos son una expresion social y cultural
de la adaptacion que ha protagonizado
el ser humano en relaciéon con su
entorno.

Son juegos més solemnes que también
han sido transmitidos de generacion en
generacion, siendo transmitidos de
abuelos a padres y de padres a hijos y
asi sucesivamente, sufriendo quizéas
algunos cambios, pero manteniendo su
esencia pero su origen se remonta a
tiempos muy lejanos

Se desarrollara a través del uso
de materiales y existentes dentro
de lalInstitucion Educativa.

Se desarrollara los juegos de
mejoramiento con la imitacion de
algunos juegos ya existentes con
el apoyo de su maestra y sus
padres de familia.

Se desarrollard  los  juegos
cognoscitivos con e uso de los
materiales que existen dentro de
la Institucion a fin de desarrollar
el aspecto de ordenamiento
mental.

a JUEGO COMPLEMENTARIO
Vargas, (1995) menciona a H. Carl €
cual pensaba que: e juego conserva y
renueva los conocimientos, habilidades
y destrezas del nifio, joven o alumno, y
el juego crea nuevos habitos y
perfecciona los ya existentes hasta
automatizarlos. MINEDU(P.121)

b) JUEGO DE MEJORAMIENTO
Newman y Newman (1983) hacen
mencion a Appleton (1910), € cua
consideré e juego como un modo de
aumentar las capacidades del nifio. Lo
definia como € tiempo donde los nifios
descubren y ensaya sus capacidades.
Consideraban que € juego dirige a
nifio hacia una actitud més madura y
efectiva. MINEDU (P.121)

¢) JUEGO COGNOSCITIVO Piaget
(1951) parte de que e juego es una
forma de asimilacién. Desde lainfancia
y através de la etapa del pensamiento
operacional concreto, € nifio usa €
juego para adaptar los hechos de la
realidad a esquemas que ya tiene.
.MINEDU(P.121)

Realiza el juego e dentro del
salon y fuera con el objetivo de
renovar los  conocimientos
habilidades y destrezas del nifio
con sus compafieros  en
presencia de la maestra.

Estructura los juegos para
aumentar las capacidades del
nifio para descubrir y ensayar
sus capacidades dirigir a una
actitud més madura con sus
comparieros en presencia de la
maestray sus padres.

Desarrolla los juegos con el
objetivo de lograr esquemas de
ordenamiento mental como
espacio tiempo y velocidad con
sus compafieros en e salon de
clases orientado por la maestra.
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CONVIVENCI
A
INTERCULTU
RAL

La convivencia intercultural se entiende
como € entramado de relaciones
interpersonales

que se dan entre todos los miembros de
la comunidad educativa, y en e que se
configuran procesos de comunicacion,
sentimientos, valores, actitudes, roles,
status y poder (Ortega, 1997)

Se desarollard a través de
orientaciones charlas a sus padres
e hijos en grupo en forma
mensual.

Se desarrollard por medio de
presentacion de videos y  otros
medios afin que conozcan que es
una obligacién mantener nuestras
culturas tradicionales.

Se desarrollarda mediante la
préctica constante con otros
estudiantes con orientacion a sus
padres.

INTERCULTURALIDAD BILINGUI
orientadas a la oficializacién de lenguas
indigenas y la necesidad de promover
visiones correctas y no discriminatorias
del conjunto social. MINEDU (P.13)
EDUCACION MULTICULTURAL es
mantener culturas y tradiciones propias
y promover una afirmacion cultural

colectiva. MINEDU (P.21)

EDUCACION INTERCULTURAL
enfocada en € reconocimiento de la
diversidad, la educacion intercultural
intenta  promover una  relacion
comunicativa y critica entre seres y
grupos distintos, y también extender esa
relacion en la tarea de construir
sociedades realmente plurales 'y
equitativas MINEDU (P.23)

-Comprende que la
interculturalidad bilingle es un
necesidad no discriminatoria
con juntamente con sus padres.

-Comprende que la educacion

multicultural mantiene  las
culturas  tradicionales  que
existen dentro de las
comunidades con sus

compaiieros en e sadén de
clases.

-Comprende que la educacion
intercultural intenta promover
una relacion comunicativa entre
los seres y grupos distintos en el
salén de clases juntamente con
Sus comparieros.

Intervalar
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Matriz de consistencia “Juegos tradicionales como estrategia didacticay convivenciaintercultural en estudiantesde lal.E.l. N° 31463 Rio

Negro -2016”.
VARIABLE E . TECNICASE POBLACION
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS INDICADORES METODOLOGIA INSTRUMENTOS | Y MUESTRA
PROBLEMA GENERAL GENERAL V1 Juegos | Tipodelnvestigacion: | Variable 1 POBLACION
GENERAL . » . tradicionales 3 o L
Determinar la relacion | HI1. Existe  una Segin su finalidad: | O1: Juegos | La poblacién de
cQué relacion  existe | que existe entre | relacion directa entre | Realiza el juego dentro | Aplicada. tradicionales estudio esta
entre juegos tradicionales | juegos  tradicionales | juegos  tradicionales | del salon y fuera con el i o congtituida por
como estrategia didéctica | como estrategia | como estrategia | objetivo de renovar los Segn _ ~ su | Tecnica 45  estudiantes
y convivencia | didactica y | didactica y | conocimientos car cter :correlacional ob i de 3, 4 y 5 afios
- G enci habilidades y destrezas servacion
intercultural en | convivencia convivencia ces 'y Seglin su naturaleza: de edad de la
estudiantes de lal.E.l. N° | intercultural en | intercultural en | d8l nifio - con sus Cuantitativa I nstrumentos: ILE.l. N° 31463
31463 Rio Negro-2016? | estudiantes de la I.E.l. | estudiantes de la I.E.I. C?gr?gggsémm aestrgn Listad . Rio Negro -
N° 31463 Rio Negro- | N° 31463 Rio Negro- | P Segin  su  alcance | HiStadecotejo 2016.
2016. 2016. _ temporal: Varisble 2
Estructura los juegos
ESPECIFICOS para  aumentar las | Transversa O2la convivencia | \; yesTRA
capamdades_ del nifio Segln la orientacién intercultural
1.- ¢Qué relacion existe para descubrir y ensayar C La muestra la
i ‘ ' sus capacidades dirigir a | U asume: Orientada | t¢cnjica ,
entre e juego | ESPECIFICOS ESPECIFICOS X s dirg - constituyen 15
; una actitud méas madura | @laaplicacion
complementario y la . . ] > Observacion estudiantes de 5
interculturalidad bilingie | 1~ Determinar la | 1-Existe una relacion | CON SUS COMPaneros en | iy, ooy o |5 afios de edad de
en estudiantes dela | E . | réacion que  exisie | directa entre @ juego | PrESENTA de la Maesa | i g iy Instrumentos la LEl N°
N° 31463 Rio Negro - | entre e juego | complementario y la | ¥ SUSPadres _ _ 31463 Rio
20167 complementario y la | interculturalidad Correlacional Lista de cotejo Negro -2016.
interculturalidad bilingiie en | . Desarrolla los juegos | descriptivo

bilingte en
estudiantes de la |.E.I.

estudiantes de la 1.E.I.
N° 31463 Rio Negro -

con €l objetivo de lograr
esguemas de
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2.- (Quérelacion  existe
entre e juego de
mejoramiento  y  la
educacion  multicultural
en estudiantes de la |.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016?

3.- (Qué relacion  existe
entre e juego
cognoscitivo y la
educacion intercultural en
estudiantes dela l.E.l. N°
31463 Rio Negro -2016?

N° 31463 Rio Negro -
2016.

2.-Fijar larelacién que
existe entre €l juego de
mejoramiento  y la
educacion
multicultural en
estudiantes de la I.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

3.-Seflalar la relacién
gue existe entre €
juego cognoscitivo 'y
la educacion
intercultural en
estudiantes de la |.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

2016.

2.-Existe una relacion
directa entre e juego
de mejoramiento y la
educacion
multicultural en
estudiantes de la 1.E.I.
N° 31463 Rio Negro -
2016.

3.-Existe una relacion
directa entre € juego
cognoscitivo y
educacion intercultural
en estudiantes de la
I.LE.l. N° 31463 Rio
Negro -2016.

ordenamiento  mental
como espacio tiempo y
velocidad con  sus
comparieros en e salén
de clases orientado por
la maestra.

V2.La convivencia
intercultural
-Comprende que la

interculturalidad
bilinglie es un necesidad
no discriminatoria con

juntamente con  sus
padres.

Comprende que la
educacion multicultural
mantiene las culturas
tradicionales que existen
dentro de las

comunidades con sus
comparieros en € salén
de clases.

Comprende que la
educacion intercultural
intenta promover una
relacion  comunicativa
entre los seres y grupos
distintos en el salon de
clases juntamente con
SuUS comparieros.

=

<

S—»re—0

Donde:

M = Muestra
O,=Variablel
O,=Variable2

r = Relacion de las
variables de estudio.
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SOLICITO: Autorizacion para trabajo
aplicativo de investigacion.

Sefior director de la LE. “RIO BERTHA" yo Wendy Lizbeth
Hinostroza Ribbeck identificada con DNI N° 71608214, ante Ud. Con el
debido respeto me presento y expongo.

Que, habiendo presentado mi proyecto de investigacion titulado:
“JUEGOS TRADICIONALES COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA
MEJORAR LA CONVIVENCIA INTERCULTURAL EN ESTUDIANTES DE
LA LE. RIO BERTHA", Solicito se me autorice realizar la aplicacion de 10
modulo de juegos tradicionales con los nifios de 5 afios de edad,

Por lo expuesto:

Ruego a Ud. Sr. Director acceder a mi solicitud.
Satipo 31 de marzo del 2017,

Wendy Lizbeth Hinostroza Ribbeck
DNI: 71609214
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“ANO DEL BUEN SERVICIO AL CIUDADANO”

"AUTORIZACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INTEGRADO N° 31463
“RIO BERTHA” COMPRENSION DE LA UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA
LOCAL N° 302 DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION JUNIN

A la Br. Hinosfroza Ribbeck Wendy Lizbeth, identificada -c'oﬁ DNIN° 71609214,
realizar la aplicacion de su investigacion, titulado “Juegos tradicionales como estrategia
didactica para mejorar la convivencia intercultural en ta LE.1. Rio Bertha™. Se llevara a

cabo con los nifios de 5 afios del nivel inicial.

Se otorga autorizacion para fines que crea conveniente.

Satipo. 04 de abril del 2017
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Fotogr afias

Los nifios participan en € juego de las canicas.

130



Las nifias participan en el juego de rompe olla.
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Otro grupo de nifios participan en el juego de canicas.
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Los nifios y nifias participan en el juego de adivinanzas.
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