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RESUMEN

La presente investigacion titulada “El juego didactico como estrategia para la
iniciacion de la escritura en los nifios de 5 anos de educacion inicial “se realizd
con el objetivo de determinar la efectividad del juego como estrategias para la iniciacion
de la escritura en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Pasitos de Alegria —
Piura. Por medio de la aplicacion de un grupo de sesiones de aprendizaje que utilicen
actividades de clase centrado el juego como una estrategia para la iniciacion de la

escritura que sean de atractivos para los nifios.

Para el desarrollo de la misma se adopté de acuerdo al tipo investigaciéon cuasi —
experimental. Se realiz6 con una poblacion estudiantil de 37 nifios correspondiente a 3
aulas del nivel inicial, tomando como muestra a 15 nifios de la edad 5 afos, en el cual se
elabord una lista de cotejo aplicada a la nuestra, para ser sometidos los resultados aun
andlisis medidas estadisticas, con un disefio pre-test y post-test. Por lo consiguiente
determinar la influencia del juego como una estrategia de ensefianza para la iniciacién de
la escritura en los nifios de 5 afios de educacion inicial de la institucion educativa Pasitos

de Alegria

Los resultados de acuerdo a las frecuencias obtenidas, a los datos estadisticos descriptivos
y la prueba de pret-test un 60% se encontraba en inicio del nivel de logro, se
comprobaron que luego de la aplicacién del programa basado en el juego los nifios de 5
afios del nivel inicial tienen mejores calificaciones en un 47% el nivel de logro esperado

en la iniciacion de la escritura.

En consecuencia, pudimos observar resultados de la investigacion, determiné que el
programa de las actividades basadas en el juego como estrategia didactica resulto efectivo
para el desarrollar la iniciacion en la escritura en los nifios del nivel inicial.,
concluyéndose que las actividades aplicadas durante el cuasi-experimento ayudo de

manera significativa los nifios del nivel inicial en la escritura.

Palabras claves: Juego, estrategia, escritura.
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ABSTRACT

This research entitled "The educational game as a strategy for initiation of writing
in children 5 years of initial education” is conducted to determine the
effectiveness of the game as strategies for initiation of writing in children 5 Years
of School Pasitos of Joy - Piura. Through the application of a group learning
sessions that use class activities focused play as a strategy for initiation of writing
that are attractive to children.

For the development of it it was adopted according to research quasi -
experimental. It was performed with a student population of 37 children
corresponding to 3 classrooms of the initial level, taking as example 15 children
from age 5, in which a checklist applied to ours was developed for undergoing the
results even analysis statistical measures, a pre-test and post-test design. It
therefore determine the influence of the game as a teaching strategy for initiation
of writing in children 5 years of preschool educational institution Pasitos Joy

The results according to the frequencies obtained, the descriptive statistics and
testing of pret-test 60% were in the beginning of level of achievement is found
that after the implementation of the program based on the game children 5 years
of the initial level have better grades by 47% the level of achievement expected at
the start of writing.

Consequently, we saw results of the investigation, determined that the program of
activities based on the game as a teaching strategy proved effective in developing
initiation into writing children's initial level, Concluding that the activities
implemented during the quasi -experiment significantly help children on the initial
level in writing.

Keywords: Game, strategy, writing.
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. INTRODUCCION

En el proceso educativo, la etapa pre-escolar es quizas el momento mas crucial
del desarrollo integral del nifio. A esta edad, los procesos cognitivos se encuentran
en plena fase de maduracion, convirtiéndose asi uno de los niveles mas

importantes y significativos.

Ademas es en este nivel donde se colocan los primeros cimientos de la
Educacion. Bésica Regular, por ello juega un rol decisivo muy importante en
desarrollo del nifio, es asi que la docente de Educacién Inicial se convierte en
testigo principal del encuentro formal del nifio con lengua escrita, razon por la
cual, recae todo la responsabilidad en proveer al nifio los medios necesarios para

iniciarse exitosamente.

Del mismo modo la lectura y escritura son procesos cognitivos que requieren

de cierta madurez perceptiva, especialmente en el area visual y de la motricidad.

Por lo consiguiente, se vuelve una de las habilidades primordiales del ser
humano, que se da a través del cual los nifios sistematizan la amplia gama de
conocimientos adquiridos en el medio social donde se desenvuelven, que les seran
utiles en el transcurso de su vida diaria, por esta razon, desde hace varios afios, las
investigaciones realizadas por psicopedagogos enfocadas en el tema de la
escritura, han hecho del tema del juego un aspecto muy importante.

Por ello, las estrategias utilizadas por la docente ocupan un lugar protagonico,

pero por muchas razones, es débil y hasta el nulo de la actividad diaria.

Por esta razon, se ha realizado la presente investigacion denominada: “E! juego
como estrategia para la iniciacion de la escritura en los nifios de 5 afios de
educacion inicial en la Institucion Educativa Pasitos de Alegria - Piura, 2015,

se refiere a la importancia que tiene el juego para iniciar al nifio en la escritura, el



juego es una pieza clave, esencial en el desarrollo integral del nifio ya que guarda
conexiones sistematicas a través de él. Juego no es sélo una posibilidad de
autoexpresion para los nifios, sino también de autodescubrimiento, exploracion y
experimentacion con sensaciones, movimientos, relaciones, a través de las cuales

Ilegan a conocerse a si mismos y a formar conceptos sobre el mundo.

Debemos enfatizar la importancia que tiene el juego en el aprendizaje del nifio
del nivel inicial, pues se puede decir que es el motor de su desarrollo intelectual y

emocional.

1.1 Caracterizacion de la problematica

Por muchos afios el nivel inicial fue visto como un lugar donde los nifios son
cuidados y juegan, sin embargo en ultimos afios, en nuestro pais, se tomo
conciencia que para lograr el progreso del pais son necesarios los cimientos de
una buena educacion pre-escolar; por ello la educacion en el PerG en los diferentes
niveles atraviesa por cambios importantes relacionados con el aprendizaje de los

nifios y el desempefio de los profesores.

Si bien, es cierto pese al esfuerzo del gobierno por mejorar la educacion en el
Per( en la ultima década, en términos generales, los niveles de aprendizaje de
nuestros escolares no han mejorado durante el quinguenio pasado y la mayoria de

los alumnos evaluados no alcanzaron los niveles esperados para su grado.

Asi lo demuestran los alarmante resultados de la PISA 2013, que sitla al Peru

en el puesto Gltimo puesto de 65 paises, a nivel mundial, en comprensién lectora.

Evaluacién Censal de Estudiantes (ECE- 2013), que se aplico a los escolares de
segundo grado de Primaria de Educacién Basica y cuarto grado de Primaria de
Educacién Intercultural Bilingue (EIB), en las escuelas privadas y estatales del

pais.



En el caso de Comprension lectora, solo un 33 % alcanzo el nivel 2
satisfactorio para el grado, mientras que el 51,3% alcanzo el nivel 1 en proceso,
por otro lado solo 15,8 % esté por debajo del nivel 1 en inicio. Matematica, solo
el 16,8% logrd del nivel satisfactorio. (MINISTERIO DE EDUCACION, 2013)

Se debe sefialar que existen muchos factores, uno de los problemas dentro del
proceso de aprendizaje en nivel inicial (4 a 6 Afos), es la falta o el mal uso de
estrategias metodoldgicas que nos ayude en los logros de las habilidades y
competencias basicas. Es por eso en los ultimos afios la preocupacion del estado
peruano esta dirigida hacia la reinvencion de los esfuerzos y recursos para el logro
de un sistema educativo eficiente y de calidad, que le permita insertar la
participacion activa de todos los ciudadanos en igualdad de condiciones para la
busqueda de oportunidades de crecimiento individual, social y profesional. Uno
de los objetivos de la Educacion segun de DCN es que el estudiante desarrolle
procesos cognitivos basicos que le permitan construir su propio conocimiento a
partir de las experiencias significativas, para consolidar habilidades, aplicar el
razonamiento y tomar decisiones a fin de enfrentar decisiones o problemas de su

vida cotidiana.

En ese sentido, el mismo plantea que los aprendizajes escolares deben estar
enriquecidos de experiencias, para que los educandos comprendan, sientan e

interpreten la realidad que luego le servira para enfrentarse a la vida en sociedad.

Sin duda, una de las mayores preocupaciones de los docentes en el uso y
aplicacion de nuevas estrategias, técnicas y recursos que les facilite el aprendizaje
de la lengua oral y escrita y asi consolidar el logro de los objetivos sobre las bases
cognoscitivas, afectivas y motrices, de acuerdo a sus necesidades e intereses de

los alumnos.

En ese sentido el Ministerio de Educacion edita fasciculos “Rutas del
Aprendizaje”, un material que proporciona orienta y apoya el trabajo pedagdgico

dentro del aula de acuerdo a sus necesidades.



De igual manera, (Guzméan, 2004) sefiala que en cuanto a la préactica de la
lectura y escritura inicial, lo que se ha hecho es invertir gran parte del tiempo
escolar en identificacion de letras, simbolos y sonidos aislados, como el simple
hecho de decodificacion en el afan de dominarlo y luego comenzar a pensar en lo

que dice el texto.

En consecuencia, y a los efectos de la presente investigacion, pretende
proponer una serie de actividades, centradas en la aplicacion y uso de estrategias
de ensefianza basadas en el juego para la iniciacion de la escritura en los nifios de

nivel inicial.

A través de la aplicacion de esta estrategia, de manera sistemética, gradual y
permanente los nifios desarrollen el dominio de la ESCRITURA ya que hoy en dia
existen un sinnumero de investigaciones internacionales que han verificado la
importancia del JUEGO para la iniciacion de la escritura, y asi de manera

agradable y sin presion estimule al nifio.

Tal como lo sefiala (Moreno, 2002) “La responsabilidad que tiene el profesores
de poner en contacto a los estudiantes con diversidad de textos y géneros, para
leerlos y escribirlos, se convierten en situaciones significativas”’; pero a menudo
se observa en las aulas que los docentes, por desconocimiento o porque se
encuentran presionados por los propios padres de familia, aceleran procesos y

buscan que el nifio escriba y lean antes de los 6 afios.

De alli la importancia de incluir en la planificacion de los proyectos de
aprendizaje actividades relacionadas con el juego, como estrategia de ensefianza y
aprendizaje en la escritura y lectura, permitiéndole al docente desarrollar
habilidades y destrezas de una manera placentera e irresistible, ya que se usara

uno de los aspectos favoritos de los nifios.



Tal como lo sefiala, (Vigotsky, 1934) quien otorg6 al juego, como instrumento y
recurso socio- cultural, el papel gozos de ser elemento impulsador del desarrollo
mental del nifio, facilitando el desarrollo de sus funciones superiores del
entendimiento tales como la atencién o la memoria voluntaria tales como la
atencion o la memoria voluntaria. “El juego es una realidad cambiante y sobre

todo impulsora del desarrollo mental del nifio “. Tal como lo seniala.

1.2 Enunciado del problema

Por los argumentos contemplados a esta situacion y tomando en cuenta la
problematica expuesta anteriormente, se formul6 la siguiente interrogante que

guiaron la presente investigacion.

¢De qué manera influye el juego como estrategia de ensefianza para la
iniciacion de la escritura en los nifios de nivel inicial de la institucion

educativa Pasitos de Alegria - Piura - 2015?

1.3 Justificacion de la investigacion

Es imprescindible que los nifios desde muy pequefios y de forma natural vayan
desarrollando sus estructuras cognitivas de acuerdo a su edad. En este sentido, el
aprendizaje de la escritura es una de las actividades mas complejas, no solo por
ser la adquisicién del codigo escrito, sino porque cuya trasferencia cognitiva y
afectiva va mucho mas alla de lo que se podria imaginar, permitiéndonos dar

permanencia a nuestros contenidos mentales y estructuras el razonamiento.

Proponen una serie de juegos para la ensefianza motivadora para contribuir al
aprendizaje significativo, mediante esta estrategia divertida y espontanea como el

juego.

Teobricamente, la investigacion contribuye a ampliar los conocimientos sobre el
juego vy la iniciacion de la escritura ya existente, para las futuras investigaciones o

consultas que fortalezcan y permitan profundizar, indagar o incorporar otras



dimensiones del problema, pues como producto de los resultados obtenidos las
conclusiones las conclusiones conforman un cuerpo tedrico que permitira verifica

la efectividad del juego como estrategia para la iniciacion de la escritura.

Lo metodoldgico, la investigacion se centrard en juego como una estrategia
fundamental dentro de la actividad diaria del aula facilitara la ensefianza de la
escritura en los nifios de nivel inicial. Asimismo buscarla integracion activa y
participativa del educando y el docente donde le permitan valorar la escritura con

el fin de mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

En lo préctico, determinar si el juego como estrategia ayuda en la iniciacién de la
escritura de los nifios del nivel inicial. La investigacion educativa cuasi-
experimental propone un programa de las estrategias basadas en el juego como
opcidn para generar actividad significativa en nifios, buscando mejorar y de una
manera mas divertida y asi ayudar a que los estudiantes aprendan jugando. Siendo
el juego un excelente recurso para aprender de una manera menos tediosa para

obtener resultados novedoso.

1.4 Objetivos de la investigacion

La investigacion verificd los siguientes objetivos: General y Especificos.

1.4.1. Objetivo General

Determinar la influencia del juego como una estrategia de ensefianza para la
iniciacion de la escritura en los nifios de 5 afios de educacion inicial de la

institucién educativa Pasitos de Alegria — Piura.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Describir los tipos de juego que se utilizan en la conduccién de las
actividades de aprendizaje la relacion entre la importancia que asignan

los docentes al juego y el nivel de iniciacidn en escritura.



Disefar y aplicar un programa basado en el juego como estrategia
para la iniciacion de la escritura durante las sesiones de clase

Medir el nivel de logro en escritura en los nifios del nivel inicial antes

y después del programa de actividades.



1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes de la investigacion

En el presente, se hace referencia a los antecedentes de la investigacion,
relacionados con el juego como estrategia de ensefianza y aprendizaje de los
procesos de escritura; asi como, la fundamentacion tedrica y legal, la definicion de

términos.

Antecedentes internacionales

Se revisO la tesis (Cuadros, L y Torres N., 2011) “El Juego como estrategia
pedagogica para incentivar el desarrollo de la expresion escrita en estudiantes
del grado de primero de educacion de san Vicente del Caguan — Caqueta” Las
autoras presentaron como objetivo principal formular e implementar una
propuesta pedagdgica fundamenta en el juego como estrategia metodoldgica que
permita incentivar el desarrollo de la expresion escrita en los estudiantes del

primer grado.

(Morillo, 2007) Realiz6 una tesis titulada “Evaluacion de estrategias creativas
para la ensefianza de la lecto-escritura en educacion basica” cuya finalidad fue
proponer un conjunto de estrategias creativas para la ensefianza de la lectura y
escritura dirigida a docentes de la | etapa de la escuela basica more, municipio
torres, estado Lara. La investigacion se enmarco bajo la modalidad de trabajo
descriptivo con propuestas, fue un estudio de campo con disefio no experimental.
Se desarroll6 a través de la realizacion de un diagnostico de la situacion
problematica, para luego elaborar la propuesta. La interpretacion de los resultados
se hizo mediante una relacién porcentual, y los resultados dejaron evidencia de la
necesidad del docente de adquirir mayor conocimiento tedricos sobre estrategias,

asi como las técnicas para llevarlas a cabo en la praxis educativa.

(Ledn, M. Barcena I y Cook, N, 2005) , realizaron una investigacion: “L0s juegos

los métodos creativos de ensernianza en las escuela de Cuba”. Cuyo objetivo fue



para crear en los estudiantes incentivos para el aprendizaje, estimular su atencién
y fomentar motivaciones con el objetivo de darle solucion a un determinado

problema planteado por el profesor.

La investigacion esta enfocada y aborda diferentes aspectos de los JUEGOS como
método de ensefianza, clasificAndolos: Juegos creativos, Juegos didacticos, juegos

profesionales.

Los autores plantean que las clases como forma basica de organizacion de la
ensefianza debe responder a las demandas que plantea la escuela moderna, por lo
que los objetivos no pueden lograse mediante la ampliacion del tiempo dedicado a
la ensefianza sino principalmente mediante la intensificacion del trabajo escolar,
donde el alumno se desarrolle integralmente protagonizando un verdadero papel
activo de las clases. El trabajo aborda diferentes aspectos de los juegos como

método de ensefianza,

Con la aplicacién de los juegos didacticos en la clase, se rompe con el
formalismo, dandole una participacion activa al alumno en la misma y se logra

ademas, los resultados siguientes:

¢ Profundizar los habitos de estudio, al sentir mayor interés por dar solucion
correcta a los problemas a él planteado por ser un ganador.

e Logra el colectivismo del grupo a la hora del juego.

e Mejorar el indice de asistencia y puntualidad a clases, por la motivacion
que despierta en el estudiante.

e Interiorizar el conocimiento por medios de la repeticion sistematica,

dinamicas y variada.

De igual manera, (Guzméan, 2004) sefiala que en cuanto a la practica de la
lectura y escritura inicial, lo que se ha hecho es invertir gran parte del tiempo
escolar en identificacion de letras, simbolos y sonidos aislados, como el simple
hecho de decodificacion en el afan de dominarlo y luego comenzar a pensar en lo

que dice el texto.



Antecedentes nacionales

En ese sentido el Ministerio de Educacion (2012) edito fasciculos “Rutas del
Aprendizaje”, un material que proporciona orienta y apoya el trabajo

pedagogico dentro del aula.

En consecuencia, y a los efectos de la presente investigacion, pretende
proponer una serie de actividades, centradas en la aplicacion y uso de estrategias
de ensefianza basadas en el juego para la iniciacion de la escritura en los nifios de
nivel inicial. A través de la aplicacion de esta estrategia, de manera sistematica,
gradual y permanente los nifios desarrollen el dominio de la ESCRITURA ya que
hoy en dia existen un sinnimero de investigaciones internacionales y nacionales
que han verificado la importancia del JUEGO para la iniciacion de la lecto-

escritura, y asi de manera agradable y sin presién estimule al nifio.

Se revisé la tesis de Silva (2010) “Actividades pedagdgicas alternativas, para
mejorar las estrategias de metacomprension de textos escritos, de nifios de sexto

grado en la LP.N° 50696 “Capitan Ccoyllurqui Cotabambas” Apurimac.

El autora observo en la préctica pedagogica las situaciones de aprendizaje que se
desarrollan en el &rea de comunicacion, particularmente en el sexto grado, los
cuales se conducen de manera casi rutinaria, improductiva, sin objetivos
pedagdgicos claros de caracter inmediato; hay una fuerte presencia del DCN como
unico documento matriz de planificacion que no les permite ver a los docentes

maés alla de lo que realmente necesitan y cuéles son las expectativas de

10



aprendizaje de los alumnos. De ahi que el estudio se plante6 como objetivo el
disefar y aplicar actividades pedagogicas alternativas, para mejorar las estrategias
de meta-comprension de textos escritos, de nifios de sexto grado. En sus
conclusiones , la autora destaca que cuando los docentes no planifican ni innovan
estrategias ni actividades creativas , ello repercute en el nivel de comprension de
los textos que se les presenta a los nifios los cuales no son minima ni
cuidadosamente preparados para obtener logros educativos observables, los nifios
leen por leer, no entienden lo que leen, no disfrutan la lectura, no tienen
estrategias para una lectura productiva y provechosa, el plan lector se ha
convertido en un mecanismo para mantener a los nifios ocupados. Esta situacion
ha sido una de las motivaciones para proponer una metodologia de trabajo que les

permita supera y revertir esta lamentable realidad.

(Zufiga, 2003) realiz6 el estudio: Influencia de un programa basado en
estrategias meta-cognitivas para mejorar el nivel de comprension lectora de los
docentes del nivel primaria de menores del distrito de Victor Larco de la ciudad
de Trujillo-La Libertad en el 2003.

La investigacion se realizd para obtener la Licenciatura en Educacion-
especialidad lengua y Literatura, se plante6 como objetivo Determinar la
influencia entre la lectura comprensiva y elaboracién de textos con los logros
alcanzados en su aprendizaje de los estudiantes de segundo grado de primaria. El
estudio de caracter Descriptivo explicativo y disefio descriptivo simple llega a la
conclusién que haciendo uso adecuado de estrategias meta-cognitivas se llegaron
a mejorar significativamente los niveles de comprension lectora de los docentes

del nivel primario del distrito de Victor Larco de la ciudad de Truijillo.

Antecedentes locales

(Aredo, 2012), en su tesis que tituld6 Modelo metodologico, en el marco de
algunas teorias constructivistas, para la ensefianza - aprendizaje de funciones
reales del curso de matemética basica en la Facultad de Ciencias de la
Universidad Nacional de Piura, la cual fue presentada a la Pontificia Universidad

11



Catolica del Peru para obtener el titulo de Magister en Ensefianza de las
Matemaéticas.

Se trata de una investigacion cualitativa cuantitativa, de tipo descriptivo y pre
experimental desarrolldndose con una muestra intencional de 40 alumnos, una
seccion de la especialidad de Electrénica y Telecomunicaciones de un universo de
80 alumnos matriculados en el curso de Matematica Béasica de la Facultad de
Ciencias, semestre académico 2011.

Entre sus conclusiones destacan que se elaboraron actividades metodologicas con
participacion activa y colaborativa de los mismos alumnos y con instrumentos de
evaluacion formativa para mejorar el rendimiento académico, asimismo que la
actitud de los integrantes de cada grupo de compartir sus conocimientos y
materiales dentro del grupo les permitid que el trabajo sea mas eficaz; es decir,
esta actitud del estudiante, colectiva e individual, cualitativamente fue el eje

fundamental del aprendizaje de las funciones reales.

(Camizan, 2010), en su tesis ¢(Como influye la aplicacion de Estrategias
Metodoldgicas para desarrollar la lectura y escritura en los nifios y nifias del |
ciclo Segundo Grado en el &rea de Comunicacion Integral de la Escuela Primaria
de Menores N° 14507 del distrito de San Miguel del Faique — Huancabamba —
Piura — 2001.

Esta investigacion realizada para obtener la licenciatura en educacion
Especialidad primaria en Universidad Nacional de Piura , de caracter descriptico
explicativo y disefio Correlacionar, se plante6 como objetivo el determinar la
influencia de la aplicacion de Estrategias Metodologicas para desarrollar la
lectura y escritura en los nifios y nifias del | ciclo Segundo Grado en el area de
Comunicacion Integral de la Escuela Primaria de Menores N° 14507 del distrito
de San Miguel del Faique — Huancabamba. En sus conclusiones los autores

sefialan que:
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a. La Aplicacion de estrategias Metodoldgicas en los nifios del | ciclo. Segundo
grado de la Escuela Primaria de Menores N° 14507, ha permitido mejorar el
rendimiento académico en el area de Comunicacion Integral;

b. El alumno que sabe leer bien, tiene mayor facilidad y gusto para aprender y el
alumno que no tiene esta capacidad nunca encontrara el placer de la lectura.

c. Para acrecentar los procesos de lectura y escritura es imprescindible desarrollar

actividades significativas con los nifios y nifas.

Cruz (2006) tituld su tesis: Descubrir la relacion entre el nivel de habilidades
para la lecto escritura segun el test de fiy hoy el juicio critico de los nifios y nifias
de educacidén primaria de la institucion educativa Maria Goretti, del A.H. Maria
Goretti — Piura, La misma que present6 a la Facultad de Ciencias de la Educacion
de la Universidad Nacional de Piura.

Fue una investigacion cualitativa, correlacional que se realiz6 en el primer y
segundo grado de educacién primaria, del colegio Maria Goretti de Piura, con una
poblacién de 170 alumnos a los cuales se les aplic6 una encuesta con el fin de
recoger informacion y ver el nivel de conocimiento que tienen los alumnos en
cuanto al tema desarrollado, con el fin de establecer la relacion entre las
habilidades para la lectura que emplean los profesores y el juicio critico de los
nifios y nifias que presentan como mayor frecuencia en desvanes y

fundamentalmente en la escuela.

En sus conclusiones, la investigacion demostré que los métodos y técnicas
educativas empleadas por los profesores son insuficientes y no contribuyen a
hacer eficaz el proceso de ensefianza — aprendizaje, haciendo que los alumnos no
le tomen importancia a la utilizacion de las habilidades para la lectura y no
asumen una conclusion critica o valorativa de la realidad en la cual se

desenvuelven.

(Guerrero, 2003) En la tesis: Estrategias de ensefianza para mejorar la

comprension y produccion de textos en las areas de Comunicacion Integral y
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Logico Matematica en los alumnos el segundo afio del colegio Nacional de

Menores “San Lorenzo” — La cruceta- Tambogrande.

Esta investigacion realizada para obtener el titulo de profesor en educacion
primaria en el Instituto Superior Pedagogico de Piura, se planted como objetivo el
explicar como las Estrategias de ensefianza empleadas por los docentes permite
mejorar la comprension y produccion de textos en las areas de Comunicacion
Integral y Logico Matemética en los alumnos el segundo afio del colegio
Nacional de Menores “San Lorenzo” — La cruceta- Tambogrande. El estudio de
caracter Descriptivo explicativo y disefio correlacional, en sus conclusiones
sostiene que la lectura es una forma eficiente de aprender y un factor importante
para ser un estudiante de calidad. Apoya el repaso por lo que es una buena
herramienta de recordacion, y permite que los alumnos asuman con mayor interés
el redactar diversas composiciones escritas en sus aprendizajes. Restablecen que
una adecuada ensefianza de estrategias lectoras permitird a los alumnos el mejorar
sus aprendizajes asi como poder desarrollar un adecuado nivel de redaccién y
comprension de los textos que lee y redacta en y fuera de la escuela y Expresan
también que los alumnos valoran la posibilidad de interiorizar su propia forma de
organizacion de la informacién y conocer cémo se desempefian en sus

aprendizajes.

2.2 Bases tedricas- conceptuales sobre el juego

2.2.1 EL JUEGO

Segun, (Gonzalez, O y Flores, M, 1998), el juego es una actividad, naturalmente
Feliz, que desarrolla integralmente la personalidad del hombre y en particular su

capacidad creadora.

Es decir, el juego es una pieza clave en el desarrollo integral del nifio ya que
guarda conexiones sistematicas con lo que no es juego, es decir, con el desarrollo
del ser humano en otros planos como son la creatividad, la solucion de problemas,

el aprendizaje de papeles sociales.
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A si mismo para (Russel, 1970) “El juego es una actividad generadora de placer
que no se realiza con una finalidad exterior a ella si no por si misma”. Y ademas
el juego no es solo una posibilidad de auto expresion para los nifios sino tamien de
autodescubrimiento, exploracion 'y experimentacion con  sensaciones,
movimientos, relaciones, a traves de las cuales llegan a concerse asi mismos y

formar conceptos sobre el mundo.

Por otro lado, Fortuny (1987) sostiene que “el Juego es una actividad de
verdadera importancia a través de la vida. Es universal y existe en todas las

culturas conocidas.”

En consecuencia, se puede deducir, que el juego es una actividad inherente al ser
humano. Todos nosotros hemos aprendido a relacionarnos con nuestro &mbito
familiar, social y cultural a través del juego. Se trata de un concepto muy rico,
amplio, versatil y ambivalente el juego es una actividad vital para el desarrollo
emocional y de gran importancia en el proceso de ensefianza — aprendizaje,
especialmente durante la infancia, etapa donde el nifio aprende a desarrollar sus
capacidades y habilidades de una manera préactica y sencilla, pues a través de éste
puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus diferentes areas como son

psicomotriz, cognitiva y afectivo social.

Por medio del juego los pequefios experimentan, aprenden, reflejan y transforman
activamente la realidad. Los nifios crecen a través el juego, por eso no se debe

limitar al nifio en esta actividad ludica.

2.2.2 Laimportancia del Juego para algunos pedagogos

La relacion de los juegos con el desarrollo integral del nifio y nifia, ha inspirado la
investigacion surgiendo asi teorias que tienden a buscar las causas como las
finalidades de la actividad ludica, cuyas leyes no se anulan ni se contradicen sino
que complementan y nos permiten comprender la naturaleza del juego y los

beneficios que estos pueden producir. Podemos mencionar algunos Autores y
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Pedagogos que hacen referencia a la importancia del juego en la vida de los

nifios/as:

A. - Pestalozzi (1746- 1827).- Gracias a su espiritu de observacion del proceso de
desarrollo psicologico de los estudiantes y del éxito o del fracaso de las técnicas
pedagdgicas empleadas, abrié un nuevo rumbo a la educacion moderna. Segun él,
la escuela es una verdadera sociedad en la cual el sentido de responsabilidad y las
normas de cooperacion son suficientes para educar a los nifios y el juego es un

factor decisivo.

B. - Dewey (1859-1952).- Para él las distintas formas de ocupacion brindan al
nifio la oportunidad de insertarse en la vida, de hacer natural el ambiente, un clima
en el que él aprenda a vivir correctamente, en lugar de aprender simplemente

lecciones que guardan una abstracta y remota referencia.

C. - Dewey (1943).- "El juego crea el ambiente natural del nifio, en tanto que las
referencias abstractas y remotas no corresponden a sus intereses", (pag. 68). El
juego es tan importante para el nifio segun sus necesidades y prioridades que

necesita desarrollar en el medio que lo rodea.

D. - Maria Montessori (1870-1952).- Constituye la referencia obligada de toda la
reflexion pedagdgica sobre la ensefianza preelemental. Descubrié en Froebel la
idea de los juegos educativos, ella exalta la necesidad de tales para la educacion
de cada uno de los sentidos. Los juegos "sensoriales"” estan estrechamente ligados

a su nombre.

E. - Jean Piaget.- (1896-1980) Para él los juegos no son simplemente una forma
de desahogo o entretenimiento para gastar energias en los nifios, sino medios que

contribuyen y enriquecen el desarrollo intelectual.

Por Ej. Los juegos pre-operativos "antes del periodo escolar” no sirven solamente
para desarrollar el instinto natural, sino también y ante todo para representar

simbolicamente el conjunto de realidades vividas por el nifio.
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» Los juegos segun el desarrollo cognitivo del nifio

La teoria Psicogenética de Jean Piaget, divide por etapas el desarrollo cognitivo de

los seres humanos, estas etapas son:

Etapa Sensoria motriz esta dividida en 6 estadios que son:

e Uso de los reflejos (primer mes de vida).- Este estadio se caracteriza por el
uso o ejercicio de reflejos, como el llanto, la succion y las variaciones del ritmo
respiratorio. El uso repetitivo de los reflejos, combinado con la maduracion

neuroldgica y fisica tiene a formar los primeros habitos.

e Primeros habitos y reacciones circulares primarias (de 1 a 2 meses).-
cuando los movimientos voluntarios reemplazan lentamente a la conducta refleja,
las respuestas adquiridas accidentalmente se convierte en nuevos habitos
sensoriomotirces. La experiencia se conecta estrechamente con el ambiente que
estimula la reaccion y la repeticidn. La reaccion circular primaria suministra una
pauta de organizacion, un esquema mediante el cual dos o tres factores se

organizan en una pauta de relacion.

e La reaccion Secundaria, coordinacion de la vision y la prension (2 a 9
meses).- Entre el cuarto y el noveno mes, la conducta del nifio continta
desarrollando formas familiares de experiencia. El aparato sensoriomotor es capaz
de incorporar solo los hechos a los cuales ha llegado a acostumbrarse. El objeto
fundamental, de este estadio en su conducta es la retencion. Una vez realizado, el
desarrollo intelectual estimula tres nuevos procesos de conducta: imitacion, el
juego y el afecto. La principal caracteristica o mayor logro de estadio es la

permanencia del objeto.

e Coordinacion de esquemas secundarios y aplicacion a nuevas situaciones
(9 a 12 meses).- Los modelos familiares de las actividades sensoriomotrices se
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aplican a nuevas situaciones, realiza experiencias con objetos nuevos, prueba y
experimenta nuevas maneras de manejarlos. El nifio adopta nuevas actitudes y

nuevos objetos de la experiencia a los esquemas adquiridos previamente

e Primera internalizacién de esquemas y soluciones de algunos problemas
por deducciéon o invencion de nuevos medios (12 a 24 meses), mediante
combinaciones mentales.- Hay un desplazamiento que pasa de las experiencias
sesoriomotrices reales a una reflexion mas acentuadas de las mismas. El nifio
posee una capacidad inicial de recordar sin tener que repetir una actividad con su
sistema sensoriomotor, el proceso imitativo implica un predominio de un modelo

ambiental.

e La segunda fase o periodo llamado Preconceptual o Preoperatorio (2 a 7
anos).- Esta fase tiene dos estadios que son:

» La funcion simbdlica (2 a 4 afios).- Representaciones elementales y
gracias al desarrollo del lenguaje, que le permitira al nifio adquirir una progresiva
interiorizacion mediante el empleo de signos verbales, sociales y transmisibles
oralmente; hay un gran progreso tanto en el pensamiento del nifio como en su
comportamiento. A medida que va desarrollando la imitacion y la representacion
el nifio puede realizar los actos “simbolicos”, Piaget habla del simbolismo la
funcién simbdlica tiene gran desarrollo entre los tres y los siete afios, esta le
permite reproducir situaciones vividas, las asimila a su accion y deseo
(afectividad). El juego simbdlico es un medio de adaptacion, tanto afectivo como

intelectual.

» El pensamiento intuitivo (4 a 7 afos).- En este estadio el nifio disfruta
de una gran diversidad de juegos, pues sus estructuras psicologicas ya muestran el
sentido de la clasificacion y de la seriacion. Situacion que le permite jugar mas,

cuantas mas cosas tiene para hacerlo.
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e Aqui el pensamiento sigue una sola direccidn, sin poder dar marcha atras,
es el pensamiento irreversible, y en este sentido Piaget habla de

preoperactividades.

e La subjetividad de su punto de vista y su incapacidad de situarse en la

perspectiva de los demas repercute en el comportamiento infantil.

F.- Vygotsky.- propone su teoria del individualismo social que considera, por lo
tanto se propone que el proceso y aprendizaje dirigido a los nifios debe darse
como una relacion humana. “El individuo sélo puede ser entendido como parte de
la sociedad a la cual pertenece y que esa sociedad solo puede ser comprendida
sobre la base de las interrelaciones de los individuos que la constituyen” "El

proceso de ensefianza y aprendizaje como una relacion humana”.

Por lo tanto, siguiendo la filosofia humanista, el hombre es un ser

multidimensional, espiritual, racional, e impredecibles.

Vygotsky propone por su parte que “la optimizacion del rendimiento escolar
resultante de la interaccion docente- alumno. La zona de desarrollo préximo,
afirma el autor, es la distancia entre el nivel real de desarrollo del estudiante,
determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema vy el
nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion de un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con “otro”. Desde esta
perspectiva se propone rescatar la ludica a través del juego para la ensefianza del
lenguaje oral orientado a nifios/as de cuatro a cinco afios, mediante un taller. “La
ludica se relaciona con el desarrollo humano, al ser parte constitutiva del ser
humano como factor decisivo para lograr enriquecer los procesos, la ludica se
refiere a la necesidad de comunicarse, sentir, expresarse y producir emociones

orientadas al entretenimiento”.

En ese sentido, a través del entretenimiento se propone lograr un aprendizaje

en el nifio, haciendo que el nifio/a goce, ria, grite y exprese sus emociones, que
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deben ser canalizadas adecuadamente por el facilitador del proceso, que sin duda
para este propdsito debe estar capacitado.

2.2.3 El niflo y el juego

Involucrarse en los juegos de los nifios preescolares aparentemente es sencillo,
para los adultos, pero esto no es cierto, si en realidad se quieren respetar su
derecho, pues cuando ellos juegan establecen sus propias reglas a las cuales se

someten todos los participantes y desde Juego el adulto no debe ser la excepcion.

Al respecto Bruner, dice que cuando los maestros se involucran adecuadamente en
los juegos preescolares, los alumnos logran elevar su desarrollo cognitivo. Pero
desafortunadamente los adultos somos impositivos y cuando participamos en los
juegos de los nifios por regular los desplazamos de sus papeles protagonistas y

absorbemos la atencion, haciendo del juego una actividad tediosa y sin interés.

En los aportes del aprendizaje escolar se dice que:

» EIl Juego es conducta, porque siempre actlan tres areas del cuerpo, el area de

la mente y area del mundo externo.

» Todo Juego es aprendizaje, ya que a través de él, el nifio conoce y descubre
los objetos del mundo externo. El juego es un proceso de comunicacion del nifio
con distintas relaciones objetables, pues cuando el nifio juega se interralaciona con
los objetos y personas que se encuentran en su entorno y las respuestas que recibe

las va ingresando a su personalidad.

> El juego del nifio con objetos permite el transito de lo sensorio-motriz a lo
I6gico — concreto, el nifio pro medio de los juegos sesomotores va incorporando y
operando mentalmente, por lo tanto los progresos del conocimiento estan

intimamente asociados al progreso del sistema motor.
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» Por medio del juego el nifio estructura su esquema corporal y desarrolla e
integra las nociones espacio temporal, a través del juego el nifio conoce su
cuerpo Yy el de los otros, y va constituyendo su imagen corporal, pues al tomar
conciencia de la estructura corporal y sus partes, también lo hace de su uso y

ubicacion tiempo espacial.

> El juego es la actividad esencial que posibilita su socializacion y la
incorporacion de su identidad social, el juego le permite al nifio integrarse a

diferentes grupos sociales reconociendo sus derechos y obligaciones con persona.

» Por medio de los juegos se puede lograr los aprestamientos para lectura,
escritura y matematicas, los juegos psicomotrices favorecen el proceso de
maduracion y el desarrollo de habilidades que son bésicas para la adquisicién de

los contenidos curriculares escolares.

2.2.4 Caracteristicas Generales del Juego

En los primeros afios de vida se desarrolla la personalidad del ser humano,
influyendo muchos factores en su desarrollo, debido a que pueden ayudar o
perjudicar al individuo; por lo que si se incentivaran nuevos habitos, en la
personalidad de cada individuo, seria posible aplicar proyectos con juegos

tradicionales, como esta planteado en esta investigacion.

A si mismo se debe aprovechar que el desarrollo cognitivo del nifio es acelerado,
observandose que sienten muchos deseos de adquirir y saber mas ; son capases de
comunicar lo que sienten, quieren, les gusta, no les gusta, lo cual puede servir de
gran ayuda y puedan transmitan a sus padres y madres .En esta etapa los nifios y
nifias exploran su entorno todo el tiempo, son capaces de reconocer, discriminar y
mas delante seleccionarlos objetos, son capaces de hacer una lectura de imagenes,
lectura de colores. Por lo cual si se le da instrucciones claras el nifio/a puede

hacerlo sin ningun problema.
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El interés que tienen los nifios y nifias por el mundo exterior es una oportunidad
Unica de la cual es posible utilizarla para la defensa de la naturaleza y su entorno.
En esta etapa evolutiva, el nifio/a es capaz de adquirir nuevos conocimientos y
aprender a expresarse mientras aprenden mediante actividades lddicas, ya que su

mundo es el juego y a traves de él, enriquece su aprendizaje.

A partir de los cuatro afios, los nifios y las nifias pueden ir aprendiendo el lenguaje
oral mediante el juego y diferentes actividades los nifias/nifios pueden hacerlo de
una forma divertida, de igual forma es muy importante el ejemplo de los padres,
puesto a que en esta etapa de desarrollo al igual que las anteriores, ellos aprenden
por observacion e imitacion. El interés de los nifios/as por el lenguaje oral

dependera en gran medida de lo que se le inculque.

2.2.5 El Juego Didéctico

(Chacén, 2001), publico en su Sitio Web. EI juego didactico es una estrategia que
se puede utilizar en cualquier nivel o modalidad del educativo pero por lo general

el docente lo utiliza muy poco porque desconoce sus multiples ventajas.

Para CENAMEC (1998:145) “Los juegos son recursos y pueden ser diddcticos,
valiosos para atender las diferencias individuales, los juegos también suelen ser
un medio de estimulo y a su vez de diversion mientras se esta aprendiendo, es
COmo un ejercicio recreativo sometido a ciertas reglas donde ganar es aprender y
perder es volver a intentarlo, los juegos didacticos, tienen como objetivo que,
concluidas las actividades tedricos practicas los docentes elaboran en forma

i3]

correcta los juegos inherentes a diferentes areas curriculares

El juego es una actividad amena de recreacion que sirve de medio para desarrollar
capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los alumnos, por lo
que este sentido el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia feliz, es
muy antiguo, en la comunidad primitiva era utilizado de manera empirica en el
desarrollo de habilidades en los nifios y jovenes que aprendian de los mayores la

forma de cazar, pescar, cultiva y otras actividades que se trasmitian de generacion
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en generacion. De esta forma, los nifios lograban asimilar de una manera mas facil

los procedimientos de las actividades de la vida cotidiana.

2.2.6 Objetivo que persigue el juego didactico

Un juego didactico deberia contar con una serie de objetivos que le permitiran al
docente establecer las metas que se desean lograr con los alumnos, entre los

objetivos se pueden mencionar:

Plantear un problema que debera resolverse en un nivel de comprension que

implique ciertos grados de dificultad.

Afianzar de manera atractiva los conceptos, procedimientos Yy actitudes
contempladas en el programa. Ofrecer un medio para trabajar en equipo de una

manera agradable y satisfactoria.

> Reforzar habilidades que el nifio necesitard mas adelante.

» Educar porque constituye un medio para familiarizar a los jugadores
con las ideas y datos de numerosas asignaturas.

» Brindar un ambiente de estimulo tanto para la creatividad intelectual
como para la emocional. Y finalmente, desarrollar destrezas en donde el

nifio posee mayor dificultad.

(Garcia, 2006). Destaca en este tipo de juegos se combinan el método visual, la
palabra de los maestros y las acciones de los educandos con los juguetes,
materiales, piezas etc. Asi, el educador o la educadora dirige la atencion de éstos,

los orienta, y logra que precisen sus ideas y amplien su experiencia

En cada juego didactico se destacan tres elementos:

El objetivo didactico. Es el que precisa el juego y su contenido.
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Por ejemplo, si se propone el juego «Busca la pareja», lo que se quiere es que los
infantes desarrollen la habilidad de correlacionar objetos diversos como naranjas,
manzanas, etc. El objetivo educativo se les plantea en correspondencia con los

conocimientos y modos de conducta que hay que fijar.

Las acciones ludicas. Constituyen un elemento imprescindible del juego didactico.
Estas acciones deben manifestarse claramente y, si no estan presentes, no hay un
juego, sino tan solo un ejercicio didactico. Estimulan la actividad, hacen més
ameno el proceso de la ensefianza y acrecientan la atencion voluntaria de los
educandos. Un rasgo caracteristico de la accion ludica es la manifestacion de la

actividad con fines ludicos;

Por ejemplo, cuando arman un rompecabezas ellos van a reconocer qué cambios

se han producido con las partes que lo forman.

Los maestros deben tener en cuenta que, en esta edad, el juego didactico es parte
de una actividad dirigida o pedagdgica, pero no necesariamente ocupa todo el
tiempo que esta tiene asignado. Las reglas del juego. Constituyen un elemento
organizativo del mismo. Estas reglas son las que van a determinar qué y como
hacer las cosas, y ademas, dan la pauta de como cumplimentar las actividades

planteadas.

2.2.7 Reglas se deben distinguir de los demas juegos

e Las que condicionan la tarea docente.
e Las que establecen la secuencia para desarrollar la accion.

e Las que prohiben determinadas acciones.

Es necesario que el docente repita varias veces las reglas del juego y llame la
atencion de los pequefios acerca de que si las reglas no se cumplen, el juego se
pierde o no tendra sentido. Asi, se desarrollard, ademas, el sentido de la

organizacion y las interrelaciones con los compafieros.
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La temética para los juegos didacticos esta relacionada con los distintos
contenidos de las actividades pedagdgicas que se imparten, y seran una parte de la

misma.

En las actividades para el desarrollo del lenguaje, por ejemplo, se realizan juegos
para la correcta pronunciacion de los sonidos, aunque es conveniente sefialar que
nunca se llevan a cabo cuando el sonido se presenta por primera vez, sino para
fijarlo, ya que durante el juego el maestro o la maestra no siempre puede controlar
si todos pronuncian correctamente el sonido. Las acciones relacionadas con la
repeticion del sonido deben darse a aquellos infantes que presenten dificultades,
ya que asi se les da la posibilidad de que se ejerciten en la pronunciacién de uno u

otro sonido.

En los juegos que se utilizan para el desarrollo intelectual los educadores pueden
utilizar un juguete (mufeca, titere, etc.) para que dirija la actividad. Esto hace que
aumente el interés del nifio y la nifia. EI contenido de los juegos se selecciona
teniendo en cuenta que ellos poseen determinados conocimientos sobre los objetos
y fendmenos del mundo circundante, por lo que se hace necesario que antes del
juego se examinen los objetos que se utilizaran en el mismo. Las acciones ludicas
de muchos juegos didacticos exigen que los nifios hagan una descripcién del
objeto de acuerdo con sus rasgos fundamentales. Ademas, en sus juegos van a

aplicar lo que conocen acerca de las semejanzas y diferencias entre los objetos.

Cuando el docente se percate de que durante la actividad no se observan las
reglas del juego o no se realizan las acciones ludicas indicadas, debe detener el

juego y volver a explicar como jugar (Garcia, 2006).
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2.2.8 Caracteristicas del juego didactico

Segun (Fernandez, 1999), el juego tiene las siguientes caracteristicas es
placentero, divertido. Es voluntario y espontaneo, simplemente elegido por el que
lo practica. Proporciona alegria emocional de saber que solo es un juego.

. La participacion: Es el principio basico de la actividad ludica que expresa
la manifestacion activa de las fuerzas fisicas e intelectuales del jugador, en
este caso el estudiante. La participacion es una necesidad intrinseca del ser
humano, porque se realiza, se encuentra a si mismo, negarsela es impedir
que lo haga, no participar significa dependencia, la aceptacion de valores
ajenos, y en el plano didactico implica un modelo verbalista,
enciclopedista y reproductivo, ajeno a lo que hoy dia se demanda. La
participacion del estudiante constituye el contexto especial especifico que

se implanta con la aplicacién del juego.

. El dinamismo: Expresa el significado y la influencia del factor tiempo en
la actividad ludica. Todo juego tiene principio y fin, por lo tanto el factor
tiempo tiene en éste el mismo significado primordial que en la vida.
Ademas, el juego es movimiento, desarrollo, interaccion activa en la

dinamica del proceso pedagdgico.

. El entretenimiento: Refleja las manifestaciones amenas e interesantes que
presenta la actividad ldica, las cuales ejercen un fuerte efecto emocional
en el estudiante y puede ser uno de los motivos fundamentales que

propicien su participacion activa en el juego.

. El valor didactico de este principio consiste en que el entretenimiento
refuerza considerablemente el interés y la actividad cognoscitiva de los
estudiantes, es decir, el juego no admite el aburrimiento, las repeticiones,
ni las impresiones comunes y habituales; todo lo contrario, la novedad, la

singularidad y la sorpresa son inherentes a este.
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. El desempefio de roles: Esta basado en la modelacion ludica de la
actividad del estudiante, y refleja los fendmenos de la imitacion y la

improvisacion.

. La competencia: Se basa en que la actividad ludica reporta resultados
concretos y expresa los tipos fundamentales de motivaciones para
participar de manera activa en el juego. El valor didactico de este principio
es evidente: sin competencia no hay juego, ya que esta incita a la actividad
independiente, dindmica, y moviliza todo el potencial fisico e intelectual

del estudiante.

Por otra parte, Gonzalez, O y Flores, M (1998:69), El Juego es una actividad
naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la personalidad del hombre y en
particular su capacidad creadora. Como actividad pedagogica tiene marcado
caracter didactico y cumple con los elementos Intelectuales, practicos

comunicativos y valorativos de manera ludica.

2.2.9 Tipos de juegos

De acuerdo con los autores Gonzélez, O y Flores, M (1998:25), los juegos

didacticos se clasifican a partir de su estructuracion y utilizacion, entre ellos:

» Juegos para desarrollar habilidades o fisico, incrementa la
coordinacion, fuerza, vitalidad, flexibilidad, el conocimiento espacial y
posibilita destreza de control (ejemplo atrapa y lanza), ademas positiva la
propia imagen fisica.

» Juegos para consolidacion de conocimientos, afectan el, desarrollo
intelectual en general, la capacidad de plantearse problemas de manera
creativa y de resolverlos, ademas de moverse en varios estadios de
desarrollo conceptual y capacidad de abstraccién ejemplos: memorias,
crucigramas, anagramas, sopa de letras, bingo de palabras, rompecabezas.

» Juegos para fortalecimiento de valores, ejerce influencias en el

desarrollo social en general, la capacidad de colaborar y cooperar con
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otros, destrezas de comunicacion, sentido de si mismo en relacién con los

demas en este sentido se puede mencionar las dindmicas grupales.

Yvern, (1998) reafirma Segun la edad, para adultos, jévenes y nifios. De acuerdo
a la discriminacion de las formas, de engranaje y rompecabezas. Segun la
discriminacién y configuracion, de correspondencia de imagen. De acuerdo a la
orientacién de las formas, las imégenes invertidas. De ordenamiento l6gico, de
secuencias temporales y de accién. Segun las probabilidades para ganar, de azar

y de razonamiento ldgico.

Rompecabezas, destinados a construccion de textos, esquemas, cartas literarias,
dominio gramatical, triangulos de conocimientos, ¢Quién soy?, ajiaco de saber,

camino del saber

2.3. Bases teodricos- conceptuales escritura

2.3.1 Definicién de escritura

Se puede decir que a lo largo de la historia de la escritura, se han presentado un
gran numero de definiciones, por este motivo es muy importante destacar algunas

de ellas:

Para autores como (Tolchinsky, 1993)en su libro “Aprendizaje del Lenguaje
Escrito” en el cual habla de como los nifios aprenden a escribir y propone la
escritura como una actividad fisica y simbolica para cuyo ejercicio hace uso de un
sistema — un sistema de notacion —que en distintas circunstancia produce lo
escrito. Dado lo anterior es preciso aclarar que la autora no considera el escribir
solo como una habilidad motora, sino como un conocimiento complejo. Al ser
considerado como habilidad motora, el escribir se circunscribe al procesamiento
de trazar las letras. Como conocimiento complejo, en cambio la habilidad motora
queda incluida, pero, entre otras clases y niveles de conocimiento. Se preocupa

por el contenido y el interés de las informaciones que se transmiten o se producen
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por escrito, no por las combinaciones de letras o sonidos que son mas faciles para

los nifios.

Para (Cassany, 1997). “Escribir es elaborar un significado global y preciso sobre

un tema y hacerlo comprensible para una audiencia utilizando el codigo escrito”.

Asimismo la escritura es un invento para aumentar la capacidad intelectual. Esta
es su primera prolongacion y lo logra por la via de ser un aprendizaje permanente,
lo que permite ayudar en la memoria y la comunicacion en el espacio y en el
tiempo, de tal modo que no podria existir la ciencia sin la escritura, ya que esta
permite explicar la practica y dejarla, para que otro lector, en otro momento,

pueda leer e interpretar de otra manera distinta.

Por otro lado, la escritura también ha permitido la educacion. Es imposible la
ensefianza sin la escritura porque permite instruir a mucha gente y a lo largo del
tiempo. Es més, cuando uno aprende a escribir no s6lo domina los contenidos sino
el instrumento béasico para adquirirlos, aprender a aprender. El concepto de
escritura refleja claramente la importancia que la misma tiene en el hombre y la
educacion. Sin la escritura el hombre no seria capaz de crear ciencia, ya que no
podria escribirla y explicarla como lo han hecho los cientificos e investigadores en
épocas anteriores. También recalca que la escritura representa el medio perfecto
para el desarrollo intelectual del ser humano, ya que a través de ella, el hombre
escribe lo que ha aprendido, reconociendo sus aciertos y errores, siendo capaz de

corregirlos.

Cuando el individuo aprender a leer y a escribir no solamente esta aprendiendo a
decodificar mensajes y a escribir los mismos, sino que ya esta capacitado para

comprender los mensajes y crear sus propios criterios.

La escritura es una forma de relacionarse con la palabra escrita, y les posibilita a
los grupos desplazados la expresion de sus demandas, de sus formas de percibir la

realidad, de sus reclamos, en una sociedad democratica, proceso mediante el cual
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se produce un texto con significado, lo que incluye utilizar para formar palabras

de tal manera que se resulten un texto comprensible para el que lee”.

“La escritura es un codigo secundario, cuya adquisicion requiere de un esfuerzo
cognitivo, intelectual y de la intervencion de un sujeto alfabetizado. En este
proceso se diferencian dos tipos de desarrollo: los que forman parte de un
aprendizaje perceptivo (discriminacion visual de letras y palabras) y los que el
adulto mediatiza los aprendizajes (intervencion de un adulto competente en

habilidades lingiiisticas) .

En conclusion la escritura es una destreza psicomotriz en el cual se da la
representacion gréafica o codificada de un texto verbal por medio de palabras,

letras u oraciones.

La ensefianza de la escritura se hace al mismo tiempo que la ensefianza de la
lectura. Comprende la segunda parte de la ensefianza de cada letra. La
reproduccion de unos gestos que configuran las letras que el nifio hard para
expresar un pensamiento, es un trabajo que tal como deciamos constituye una
cenefa, pero que no es para facilitar el dominio global de la mano, sino para que
aprenda domine y automatice los gestos, movimientos y direccionalidad de los

signos graficos que le permitiran escribir.

2.3.2 Importancia de la escritura

En la educacion pre escolar en el proceso de escritura interviene el desarrollo de
movimientos motrices acompafiados de las funciones mentales de los nifios.
Como es fundamente en esta etapa de los nifios se debe respetar el ritmo de
aprendizaje de cada uno de los nifios, ya que todos no tienen el mismo ritmo de
aprendizaje y no se debe forzar y sobre todo estimular para obtener resultados que
uno quiere, sin dejar de lado, ni quitar actividades de los nifios que son las que

generan de mejor manera los aprendizajes en los nifios.
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El proceso de escritura marca la vida segun las experiencias que va
atravesando el nifio durante el aprendizaje de la escritura ,es alli cuando se debe
tener en cuenta la importancia que tiene la misma y la forma mas adecuada y
natural para aprender la misma, la mejor manera de aprendizaje sera con
actividades y ejercicios que generan division y placer en el nifio, siendo adecuadas
para su edad y necesidades, por medio de las cuales el nifio generara sus logros y
aprender de sus equivocaciones de una forma que no promueve frustraciones o

retrasos en sus aprendizajes.

2.3.3 Niveles por la que atraviesa el nifio en la adquisicion de escritura

Emilia Ferreira y Ana Teberosky (1999) en su libro “los sistemas de escritura en
el desarrollo del nifio “definen cinco niveles de escritura por los que atraviesa el

nifio, ellos son:

a Nivel 1(indiferenciado): “en este nivel escribir es producir los rasgos
tipicos del tipo de escritura que el nifio identifica como forma basica de
escritura” (Ferreiro y Teberosky, 1989, p.241).si la forma basica es la es la
cursiva podremos observar grafismo ligados simulados una linea ondulada con
curvas cerradas o semis cerradas. Ademds en este nivel “la correspondencia se
establece entre aspectos cuantificables del objeto y aspectos cuantificables de la
escritura.” Es decir, a objetos grandes mayor nimero de grafias o mayor longitud
del trazado. Por ejemplo, para la palabra hormiga le corresponderia un trazo y/o
pequefio y para vaca uno largo y/o grande. Al trabajar en base a las letras
imprentas, en esta primera etapa, pareciera que los nifios mantienen dos hipétesis,

las grafias son variadas y la cantidad de grafias es constante.

b) Nivel 2 (diferenciando o pre-sildbico): hipotesis central: “para poder
leer cosas diferentes debe haber una diferencia objetiva en las escrituras”,

(Ferreiro y Teberosky, 1989, p.249).en este nivel las formas de los grafismos.

Ante la posibilidad de reproducir un cierto niamero de formas graficas fijas y

estables aparecen dos tipos de reacciones en los nifios que son opuestas:
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Bloqueo: responderia a un razonamiento del tipo “a escribir se aprende
escribiendo” esto lo vemos reflejado cuando se le pide a un nifio que escriba una
palabra y él responde que no sabe como se escribe porque su mama no se la

ensefio.

Utilizacion de los modelos adquiridos para prever nuevas escrituras:
Comparte las mismas caracteristicas del modelo anterior pero aqui las letras se

pueden identificar con mayor facilidad y la disponibilidad de grafias es mayor.

0 Nivel 3 (silabica): “caracterizado por el intento de dar un valor sonoro a
cada una de las letras que componen una escritura”. Cada letra vale por una
silaba”. (Ferreiro y Teberosky, 1989, p.255) Es el surgimiento de la hipotesis
silabica.

En esta etapa el nifio puede realizar la escritura tanto con sueldo letras como con

letras bien diferenciadas con o sin valor sonoro.

d) Nivel 4 (sildbica alfabética): “Pasaje de la hipotesis silabica a la
alfabética”. El nifio le comienza a dar valor sonoro a las letras y es asi como se
enfrenta a dos conflictos “uno entre la hipdtesis silabica y la exigencia de
cantidad minima de grafias y el otro entre las formas graficas que el medio le

propone y la lectura de esas formas en términos de la hipotesis silabica’.

(Ferreiro y Teberosky, 1989, p.260).

e) Nivel 5 (Alfabética): Es el final de este proceso. En este nivel “el nifio ha
comprendido que cada uno de los caracteres de la escritura corresponden a valores
sonoros menores que las silabas y realiza sisteméaticamente un anélisis sonoro de
los fonemas de las palabras que va a escribir”. (Ferreiro y Teberosky, 1989,

D.266).

Es importante que como docentes conozcamos los niveles de escritura por los que
los nifios atraviesan durante su desarrollo para poder brindarles herramientas que

le faciliten la tarea. Crearles conflictos superadores cada vez que realicemos una
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escritura junto a ellos para ir acercandolos al mundo de la escritura mediante la

construccion y el andlisis de sus propias hipdtesis.

Para ello es de gran riqueza utilizar sus propias escrituras ya Sea en Sus
producciones individuales, dentro de la sala, o de manera grupal a partir de

tarjetas de imagenes o cualquier otro material que se esté utilizando.

Al poner en discusion las diversas opiniones de los nifios sobre la escritura de lo
que se estd observando, estos tienen la posibilidad de reafirmar sus
interpretaciones, refutarlas o simplemente generar una pequefia duda que mas

adelante le permitira seguir avanzando en este complejo proceso.

Las escrituras no solo pueden estar hechas por los nifios, también es interesante
trabajar a partir de escrituras convencionales. En ambos casos pueden utilizarse
preguntas relacionadas a ¢Como se escribe el nombre de tal objeto? ¢Su nombre
es largo o corto? ¢Por qué? ¢ Que letras lleva? ; Como puedo saber lo que dice alli?
entre otras. Para favorecer las estrategias e hipdtesis que el nifio va plasmando
recurrimos a la conciencia fonologica, tomando a esta como la “capacidad de

atender de forma explicita a los sonidos del lenguaje” (Manrique, 2009).
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2.4 PROGRAMA DE ESTRATEGIAS

2.4.1 Programa Definicion

Matos (1999) lo define como el conjunto de tareas académicas como busqueda de
bibliografia sobre temas especificos, la participacion en el disefio y ejecucion de
experimentos o practicas de campo, la participacion en el trabajo de grupo, la
escritura de reportes, la planeacion y ejecucion de tareas de servicio o productivas

y otras propias del ejercicio”.

Para Zuniga (2003) un programa se define como: “Agrupacion colectiva de
proyectos, que normalmente incluyen un conjunto comun de objetivos, planes y
un sistema de evaluacion del éxito, que se administra y se entrega de una forma

coordinada.”

Gutiérrez (2008) refiriéndose a la informatica lo define como ‘“conjunto
organizado de datos e informacidn que tiene como objetivo desarrollar y mejorar

una situacion problemética en un determinado lapso de tiempo.

Luzuriaga (2002) lo define como una estructura para obtener objetivos mas
especificos que los de un plan o taller y por lo tanto tiene mayor precision de las

acciones y de los recursos para su realizacion

No obstante las definiciones anteriores a afectos de la presente investigacion,
definimos el programa como el “Disefio de ensefanza y aprendizaje de
contenidos elaborado por las responsables del proyecto cuyo objetivo es su
aplicacion. en contextos escolares y determinar el grado de efectividad en la

interiorizacién, cambios de conductas, principios, ideas erroneas”.(Boulanger y

Heredia , 2012)

Un programa suele tener la siguiente estructura.

A).- Justificacion
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B).- Objetivos

C).- Actividades

D).- Evaluacion

2.4.2 Principios

Para Calero (2007) existen tres principios didacticos que define un programa en

este modelo

a) Aprendizaje orientado a la produccion, el programa esta organizado y funciona
orientado por el interés de los participantes de producir algin resultado

relativamente preciso;

b) Aprendizaje colegial, el aprendizaje se produce gracias a un intercambio de
experiencias con participantes que tienen una practica de un nivel similar

durante el desarrollo del programa ;

c) Aprendizaje innovador, el aprendizaje se logra como parte de un continuo
desarrollo de la practica, especialmente de los sistemas, procesos y productos.

4.4.3 Etapas del programa

De acuerdo con Luzuriaga (2002) las fases de un programa son:

a) Iniciacion, en que los iniciadores fijan el circulo de invitados y delimitan el

marco tedrico y la organizacion;

b) Preparacion, los organizadores informan a los participantes sobre el proyecto
y las diferentes tareas (0 metas de aprendizaje), exigen los aportes y, si
corresponde, que sean enviados los materiales para su preparacion;
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c) Explicacion, se presenta a los participantes un esquema de los problemas que
enfrentaran o de las tareas, y los productos que trabajarén. Se forman grupos de

trabajo y se asignan los recursos necesarios;

d) Interaccion, los grupos de trabajo trabajan en la formulacion de soluciones o
la preparacion de productos, se consulta a expertos sobre la informacién

disponible, se utilizan herramientas y se formulan soluciones o propuestas;

e) Presentacion, los grupos de trabajo presentan sus soluciones o productos, se

discuten y, si es necesario, se someten a prueba;

f) Evaluacidn, los participantes discuten los resultados del programa y sus
perspectivas de aplicacion, evalGan sus procesos de aprendizaje y sus nuevos
conocimientos, terminan las actividades finales, y finalmente formulan,

preparan y presentan un informe final.
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I1l. METODOLOGIA

El método de investigacion se enmarcO dentro del paradigma cualitativa, se
aplicaron pruebas de entrada (pre test) y salida (pos test), las mismas que serviran
para establecer cual es grado de influencia del juego en la iniciacion de la

escritura.

En relacion la propuesta, es importante sefialar a Arias (2001:32), quien afirma
que, formular una propuesta consiste en la ejecucién de un conjunto de acciones
que llevan a satisfacer necesidades o resolver problemas sociales y de caracter
practico, y en este caso, la intencion fundamental es proponer el juego como
estrategias que potencien la ensefianza de la escritura en los nifios del nivel inicial

de la Institucion Educativa Pasitos de Alegria, Piura.

Esta investigacion, consiste en la recoleccion de los datos necesarios para asi
poder estar consciente de cual es el problema en cuestion y de cémo esta
investigacion puede ayudar a solucionarlo o, en su defecto a minimizar. Se realiz6

en 3 fases: Diagnostico, elaboracion de propuesta y ejecucion de la misma.

3.1 Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es Cuasi experimental, cuyo esquema es el siguiente:
G: 01 X 02
Donde:

G  : Grupo experimental

X . Eljuego como estrategia
O1 : Pretest (Instrumento aplicado antes de la ejecucion del programa).
02 : Post test (Instrumento aplicado después de la ejecucion del programa).
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3.2 Poblacion y muestra

Para Hurtado (2006:141) “El conjunto de seres que poseen la caracteristica o
evento a estudiar y que se enmarca dentro de los criterios de inclusion” Asi

mismo, se hace mencion a la muestra a partir de lo enunciado por el autor.

Poblacion

La poblacion del presente estudio esta conformada por 15 nifios del nivel inicial
de la Institucion Educativa Privada Pasitos de alegria, de la Urbanizacién Ignacio

Merino, Piura - Piura”.

Aulas del nivel inicial TOTAL
3 afos aula Amarilla 12
4 afos aula Roja 10
5 afios aula azul 15
TOTAL 37
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Muestra

El tipo de muestreo que se ha seleccionado es el denominado muestreo no

probabilistico, especificamente, el muestreo intencional, dado que se trabajard

solo con la aula de 5 afios de educacion inicial, de la institucién antes mencionada

que esta conformada por 15 alumnos.

Aula azul

TOTAL

15

15

3.3 Definicion y operacionalizacion de variables

A continuacion se presenta la operacionalizacion de las respectivas variables:

Variables Definicion operacional Dimensiones Indicadores
El juego Poner en practica el juego como e Consolidacion de | Expresa sus
como una estrategia adecuada y conocimientos sentimientos e

. ) . ideas.

estrategia pertinente a la realidad

educativa que permita iniciar a L

quep Motivacion
los nifios del nivel inicial en la
escritura.
Escritura

La Es la capacidad con la que nace indiferenciada Realiza trazos
iniciacion el nifio que va desarrollandose a
de la | través de diferentes etapas. Escritura |dentifica

escritura de

los nifios de

diferenciada

Silabica

direccionalidades

Traza con
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5 afos. pulcritud

e Silabico- . ;
alfabética eproduce
Identifica y

e Alfabética escribe

3.3.1. El Juego didactico como estrategia de ensefianza

Para Vygotsky considera que el juego tiene una funcion social, y dentro de este
contexto, el verdadero juego es simbdlico o de representacion, porque en él, el
nifio y nifla no solo representa roles y funciones de caracter social, sino que
también mediante el asimilan la cultura social que el contexto transmite. (Ortega,
Ry Tenorio J. 2006)

Seglin, el Manual del Docente (2002:146) estrategia se define como “el conjunto
de métodos, técnicas y recursos que se planifican de acuerdo con las necesidades
de la poblacion a la cual van dirigidas, los objetivos que persiguen, la naturaleza
de las areas de estudio todo eso con la finalidad hacer mas efectivo el proceso

ensefianza - aprendizaje”

3.3.2. La escritura en los nifos de 5 afios

Los nifios y nifias de cinco a ocho afios, ademas de los usos del lenguaje oral, se
requiere favorecer la familiarizacion con el lenguaje escrito a partir de situaciones

que impliquen la necesidad de expresion e interpretacion de diversos textos.

La escritura se constituye en un proceso individual y a la vez social en la que se
configura un mundo y entran en juego saberes, competencias, intereses y esta
determinada por el contexto en el cual se produce. Es la produccion de sentido por
medio de signos graficos y de esquemas de pensamiento para representar y
comunicar significados. La escritura es un aprendizaje muy complejo, se da al
entrar el nifio y la nifia en contacto con el mundo alfabetizado. Desde la mirada
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constructivista, se asume que €stos construyen su propio proceso operando

directamente sobre el sistema de escritura.

3.4. Técnicas e instrumentos para la recoleccién de datos

Las técnicas de recoleccion de datos que se utilizaron en la investigacion son:

TECNICA INSTRUMENTOS
Observacién e Lista de cotejo
Encuesta e Cuestionario

3.5. Plan de andlisis

El tratamiento estadistico de la informacion se realizé siguiendo el proceso

siguiente:

a) Seriacién.- Para dar inicio al procesamiento de datos, serd necesario ordenar
los instrumentos aplicados en un sélo sistema de seriacion para facilitar la

identificacion.

b) Codificacién.- Siguiendo con el procesamiento de datos se codifico para lo
cual aplicaremos hojas de codificacion, teniendo en cuenta las respuestas para

codificarlas en nimeros.

¢) Tabulacion. Para el inicio de la tabulacion se registré la respuesta de las
hojas de codificacion en una matriz, la cual permitié elaborar tablas

estadisticas correspondientes a la contratacion de las hipotesis.
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Obtenidos los datos, se procederéd a analizar cada uno de ellos, atendiendo a los
objetivos y variables de investigacion; de manera tal que podamos contrastar
hipotesis con variables y objetivos, y asi demostrar la validez o invalidez de estas.
Al final se formularan las conclusiones y sugerencias para mejorar la problematica
investigada.
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IV. RESULTADOS DE INVESTIGACION

4.1. Resultados

Los resultados los considerando de suma importancia en todo el estudio, puesto
que se parte de el para respuesta a las interrogantes de la investigacion y en este
caso especifico, se buscd determinar el uso de los juegos didacticos como
estrategia para la ensefianza de la escritura en los nifios de la Institucion Pasitos de

Alegria — Piura.

Se aplico la investigacion sobre un total de 15 alumnos, y a continuacion, se
presentan en tablas y graficos los resultados correspondientes a las puntuaciones

obtenidas en el pre-test como en el post-test, asi como en la comparacion.

Tabla de valores del nivel de logro

Inicio Proceso Logro

(00-10) (11-16) (17-20)

4.1.1 Nivel de logro en la escritura de los nifios, antes de la aplicacion del

programa experimental

Se aplic6 una prueba de entrada (pre-test) para medir el nivel de logro en la
escritura en los nifios de 5 afios del nivel inicial. Los resultados, se sistematizan en

la tabla que se presenta a continuacion:
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Tabla 1l

Nivel de logro en la escritura de los nifios, antes del programa experimental

Frecuencias Pres-test

Nivel de logro N %

e Inicio 9 60
e Proceso 5 33
e Logro 1 7

Total 15 100

Fuente : Pre-test aplicado a los alumnos de 5 afos de la L.E. “Pasitos de alegria” — Ignacio
Merino , Piura, 2015.

(Inicio (Proces (Logro

Figura 1: Representacion gréafica del nivel de escritura de los nifios, antes de
la aplicacion del programa experimental.

Fuente: Tabla 1
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En la tabla y figura 1: Observamos en la tabla y gréafico anterior que de los 15
nifios evaluados. EI 60 % los estudiantes tiene dificultades para la iniciacion de la

escritura.

Mientras el 33 % se encuentra en proceso, por lo consiguiente, solo un 7% a
logro el nivel de escritura esperado. Estos resultados tomados ANTES de la
aplicacion del programa nos muestran que los nifios del nivel inicial de la
Institucion Educativa Pasitos de Alegria tienen problemas para la escritura. Estos
resultados pueden atribuirse a varias razones una de ellas es la ausencia del juego

como una estrategia durante las actividades de juego.

4.1.2 Nivel de logro en la escritura de los nifios, antes de la aplicacion del

programa experimental

Una vez que desarroll6 el programa experimental centrado en el juego como
estrategias para la iniciacion de la escritura, se administré una prueba de escritura
(post-test) con el proposito de medir el logro alcanzado en la escritura en los nifios
de 5 afios del nivel inicial y asi sostener la influencia de las actividades de juego

ejecutadas a traves del programa. A continuacién se presentan los resultados.
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Tabla 2

Nivel de logro en la escritura de los nifios, después del programa
experimental.

Frecuencias Pres-test

Nivel de logro N %

e Inicio 3 20
e Proceso 5 40
e Logro 7 40
Total 15 100

Fuente : Pre-test aplicado a los alumnos de 5 afos de la L.E. “Pasitos de alegria” — Ignacio
Merino, Piura, 2015.

s o1 h OOl
C
1 1

I
N\

/

g OFr Ok, ON
N
hY

Figura 2: Representacion grafica del nivel de escritura de los nifios, después
de la aplicacion del programa experimental.

Fuente Tabla 2
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En la tabla y figura 2: Observamos en la tabla y grafico anterior que de los 15
nifios. Que solo el 20 % los estudiantes tuvo dificultades para la iniciacion de
escritura, situacion que se disminuydo DESPUES de la aplicacion del programa
“Como jugando aprendo mis primeras letras”, por otro lado el 47 % a logro el
nivel de escritura esperado. Estos resultados de muestran la eficacia de dicho
programa que determinando asi la influencia del juego para desarrollar el nivel de
logro esperado en la escritura, en los nifios de la Institucion Educativa “Pasitos de

Alegria”
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4.1.3 Comparacion entre el nivel de desarrollo de la escritura en los nifios
antes y después de la aplicacion del programa experimental

Tabla 3
. Prueba Entrada Prueba Salida
Nivel de logro

F % F %
. Inicio 9 60 4 20
. Proceso 5 33 6 33
. Logro 1 7 6 47
Total 15 100,0 15 100,0

Fuente : Pre-testy Pos-test aplicado a los alumnos de 5 afios de la I.E. “Pasitos de alegria” —
Ignacio Merino, Piura, 2015.
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3 - m (Proceso
m ) (logro)

2 -5

1 -

0 —_— 4/

Pres-Test Post-Test

Figura 3: Representacion grafica de la comparacién del nivel de escritura de
los nifios, antes y después del programa experimental

Fuente Tabla 3
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En la tabla y gréaficos se perciben las diferencias en el grupo, considerando los

resultados del pre y post- test.

Se observan diferencias significativas entre los resultados del pre-test y del post-
test. Se nota que el porcentaje de estudiantes (60 %) que tenian bajo nivel de logro
en la iniciacion de la escritura en el pre-test, esto se reduce considerablemente en
un 40% de estudiantes del post-test; asi mismo, del 7 % de estudiantes que logro
el nivel esperado en el pre-test fue superado considerablemente durante el post-
test (47 %), por otro lado se observa que el 33% de estudiantes que se

mantienen en esa escala de proceso.

En conclusion, los resultados del grupo experimental establecen que existen
diferencias entre ambos, lo que significa que la manipulacién de la variable
independiente por medio del programa cuasi-experimental ha tenido efectos sobre

el nivel de logro en la escritura de los estudiantes de la Institucion Educativa
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4.2. Discusion de resultados

La investigacion realizada durante la primera fase, se logré revelar que los nifios
de 5 afios del nivel inicial, no lograron superar el nivel esperado en la iniciacion
de la escritura, dado a varios factores uno de ellos fue el mal uso o la poca
informacion que tenian las docentes referente a una estrategia que es divertida y

amena para el nifio como lo es el juego.

Por otro lado la problematica de la fase del diagnostico, dieron a conocer enfoques
de diferentes autores como: Piaget, Vygotsky, Montessori, Pestalozzi y etc.
Centrado en el sujeto que aprende y construye su propio aprendizaje, lo cual sirvio
para mejorar conocimientos del nifio y de esta manera se planifico, organizo y se
realiz6 un programa de estrategias basadas en el juego como eje central para

despertar el interés de la iniciacion del nifio en la escritura.

El Juego como estrategia para la iniciacion de la escritura

El juego facilita conocimientos a través de él, nifio se siente contento desarrolla
su autonomia, su pensamiento y por lo tanto, el proceso de aprendizaje se lleva
acabo con mucha satisfaccion, tal como lo sefiala, (Vygotsky, 1934) quien otorg6
al juego, como instrumento y recurso socio- cultural, el papel gozos de ser
elemento impulsador del desarrollo mental del nifio, facilitando el desarrollo de
sus funciones superiores del entendimiento tales como la atencion o la memoria
voluntaria tales como la atencion o la memoria voluntaria. “El juego es una
realidad cambiante y sobre todo impulsora del desarrollo mental del nifio*. Tal
como lo sefialan los resultados que se evidenciaron en el post-tes donde el nivel de
logro en la escritura subié a un 47% de un 7% antes de la propuesta. Cabe
mencionar que en la realizacion de la propuesta de estrategia “Jugando
aprendemos nuestras primeras letras” el nifio se siento contento desarrollando

las actividades propuestas por la docente.
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La relacion del juego y la iniciacién de la escritura

Lo que interesa favorecer con el juego, son situaciones de aprendizajes
significativos. La pedagogia moderna reconoce la importancia que tiene el juego y
de da un cardcter indispensable como un recurso para la facilitacion del
aprendizaje de la iniciacion en la escritura en el nivel inicial, incorporando al
juego como una estrategia que favorece el proceso educativo, satisfaciendo las

necesidades mas proximas del nifio.

Como se pudo evidenciar en nuestra investigacion que el 40% de los nifios
lograron superar el nivel (inicio) del logro esperado en la escritura. Asi mismo se
pudo notar que el nivel (proceso) del logro esperado en la escritura se mantuvo en
un 33%.

De esta manera los resultados obtenidos se puede reafirmar lo manifestados por
las autoras (Ferreiro y Teberosky) que el nifio debe ser considerado como un
sujeto cognoscente y no como ignorante y aprovechar ese conocimiento inicial en
su proceso de adquisicion de la lengua escrita. Ademas las autoras sostienen que
la escritura no debe verse como un producto escolar sino como un objeto cultural

resultado del esfuerzo colectivo de la humanidad.

Los nifios en el nivel inicial escriben, para luego mas tarde descifrarla, claro que
este tipo de representacién escrita no es convencional, sin embargo, no deja de
ser escritura, porque cuando el nifio comienza a realizar sus primeros garabatos,
inicia con este objetivo, obviamente interpreta la escritura, es por ello que al leer
lo que escribe construye su propio significado, muy diferente a la interpretacion

que hace un adulto socializado.
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V CONCLUSIONES

5.1. Conclusiones

» De acuerdo con el objetivo general: Determinar la influencia del juego
como una estrategia de ensefianza para la iniciacion de la escritura en los
nifios de 5 afios de educacion inicial de la institucion educativa Pasitos de
Alegria, la investigacion observo el poco uso que se hace de este recurso,
para la cual propones disponer de la aplicar el juego como estrategia para la
iniciar la ensefianza de la escritura, el uso del mismo contribuye a
incrementar el interés de los nifios, el docente también se vera beneficiada
ya que su desempefio se hace mas flexible y atractivo, desarrollandose sin
tension, situacion que propicia cambios de actitud ante el desempefio

docente.

» Las dificultades que se observaron es el poca participacion activa de las
docentes para logar los cambios que se proponen, por medio de acciones
concretas y aplicando las estrategias como el juego pueden dar soluciones a
corto y mediano plazo a los problemas mas puntuales y significativos como
es la iniciacion de la escritura en los nifios del nivel inicial. Por otro lado las
estrategias que utilizan los docentes para la ensefianza de la escritura, de los
nifios de la Instituciébn Educativa Pasitos de Alegria son un tanto
tradicionales, que poco despiertan el interés de los nifios por la escritura,

razon por la cual no logran llegar con interés al nifio.

» La utilizacion del Juego hace de la clase una actividad amena que permite a
los nifios desarrollar sus potencialidades intelectuales y fisicas ayudando a
formar su personalidad adquiriendo valores y destrezas. Por ello se ha
realizado esta investigacion para determinar la influencia del juego en la
iniciacion de la escritura donde aprovechamos el potencial de energia de los
nifios en los primeros cinco afios de vida, no hay nada mejor que el juego.

Por tal razén las educadoras deben estar atentas y no perder de vista el tipo
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de juego que practican los nifios, pues estos debe ser 100% educativos de
acuerdo a su edad y el fin que pretende conseguir, por ejemplo: juegos que
contribuyan a definir la lateralidad, la escritura, la lectura, etc.

Finalmente en la escala del nivel de logro en escritura (de 0 a 20), se lee
que al iniciar la investigacion, existia el 60% de los nifios en inicio del
logro esperado, en cambio al finalizar el experimento, hay solo 20 % de
nifio en inicio del logro esperado, porcentaje que nos da como resultado un

mejorado nivel de logro en la iniciacion de la escritura.

53



5.2. Recomendaciones

De acuerdo con las conclusiones expuestas, se recomienda:

» Hoy en dia en el Peru, el nuevo sistema educativo enfatiza en que la
eficiencia y produccion de las instituciones Educativas dependen del logro
de los objetivos y la satisfaccion de sus necesidades, el desempefio del
docente y de todos los miembros involucrados en el proceso de ensefianza
aprendizaje, son partes muy importe. Asi mismo es necesario sefialar e
implementar las adaptaciones curriculares pertinentes, dentro de su plan
curricular anual que los docentes tienen la responsabilidad en la aplicacion
de estrategias de ensefianza que permitan potenciar en los nifios las
habilidades y destrezas necesarias en los proceso de escritura, pues son ellos
los que establecen puentes cognitivos y poner en contacto a los alumnos con
diversos materiales escritos para reescribirlos de modo que, las experiencias
se transformen en vivencias significativas, cuyo resultado serd un mejor

rendimiento en el proceso de ensefianza.

» Es recomendable que el nifio con deficiencia o problema de aprendizaje
tenga las mismas oportunidades al momento de realizar el juego esto lo

estimula a mejor si se equivoca.

» Buscar un ambiente al cual al nifio le permita sentirse seguro, los nifios
pequefios gustan mucho de sentar en el suelo con realizan alguna actividad

creativa o de juego.

» Evitemos que el nifio se enfrasque y se especialice en un solo juego y
tematica. Eso permite que su mente este abierta a experimentar y perciba de

manera positiva las alternativas y los cambios.

» Por otro lado es importante, es estar alerta respecto a la fortaleza y
debilidades de los nifios, pues existen muchos juegos que ayudan
especificamente a desarrollar habilidades y potenciarlas que las que ya

tienen.
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> Disefiar actividades basadas en el juego adecuandolas al nivel de desarrollo
del grupo que permita fomentar y desarrollar sus habilidades.
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ANEXOS N° 1

MATRIZ DEL PROBLEMA DE INVESTIGACION

. Definicion . . .
Problema Variables : Dimensiones Indicadores
operacional
Son acciones ' gjuegos ﬁarg el
intencionales y heg?‘{.rg do €
sistematicas  que abtiidades
integran métodos,
técnicas, recursos - Juegos para la
ElJuego |y actividades consolidacién de
como dldactl_cas durza_r]te Actividades de conocimiento.
estrategia | la intervencion | . .
o juego activas
de dulica 'y que
ensefianza | ayudan a orientar - Juego para el
¢De qué la  adquisicion de fortalecimiento
. conocimientos y el de valores.
manera influye desarrollo sus
el juego como habilidades y
. capacidades.
estrategia de _
. - Alfabético
ensenanza para
la iniciacion de s
- Silbico
la escritura en . Fonético
los nifios de - Realiza trazo con
nivel inicial de pulcritud.
la institucion
educativa La La escritura es un ICaI;actgtnsticas de | Eccribe su
o i a Escritura.
Pasitos de iniciacion sistema de nombre
de la representacion
Alegria - Piura | oscritura en | grafica de Iad_ Nivel de dificultad Centi
- 2015? los nifios engua, por medio | o\ 1 escritura. ’ : ent }(,:a y traza
de5afios |  designos as gratias y
dibujados sobre un vocales
soporte. Resultados
- Reproduce

palabras y textos

- Completa

oraciones con
palabras nuevas.

- Escribe oraciones
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ANEXO N° 2

INSTRUMENTO DE EVALUACION

CODIG

LISTADE COTEJO

PARA MEDIR CAPACIDAD PRODUCCION DE TEXTOS

El presente instrumento se ha elaborado con el propdsito de medir las capacidades
de los nifios (a).

Lee atentamente cada indicador y responde de acuerdo a la escala.

Edad:

Fecha:

NO

INDICADORES

PRODUCCION DE TEXTOS

EVALUACION

Pres-test

Post-test

A B C A

(logro
previsto)

(logro
proceso)

(logro
inicio)

(logro
previsto)

B

(logro
proceso)

C

(logro
inicio)

Realiza trazo de caminos con
pulcritud 'y respetando el
trayecto indicado.

Expresa sus sentimientos e
ideas, mediante el dibujo y el
trazo libre

Identifica, considerando ciertas
convencionalidades: izquierda a
derecha; arriba hacia abajo.

correctamente  las
mayusculas y

Traza
vocales
minusculas.

Escribe en forma ordenada las
vocales.

Identifica y traza las grafias M,
P,LYS.

Reproduce palabras y textos
pequerios
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Completa  oraciones con

8
palabras nuevas.

g | Escribe completando los
crucigramas con imagenes.

10 | Identifica y escribe la silaba
que falta en la oracién.

11 Escribe oraciones a partir de

una imagen.
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ANEXO N° 3

PROGRAMA DE ESTRATEGIAS

I. Datos Generales

1.1. Denominacién : “Como jugando aprendemos mis primeras
letras™,”

1.2, Lugar . Pasitos de Alegria

1.3. Beneficiarios : 15 alumnos y 01 profesores

1.4. Duracion : 1mes

1.5. Profesora : Ana Castillo G

I1.Justificacion

Es imprescindible que los nifios desde muy pequefios y de forma natural vayan
desarrollando sus estructuras cognitivas de acuerdo a su edad. En este sentido, el
aprendizaje de la escritura es una de las actividades mas complejas, no solo por ser la
adquisicion del cédigo escrito, sino porque cuya trasferencia cognitiva y afectiva va
mucho mas alla de lo que se podria imaginar, permitiéndonos dar permanencia a nuestros

contenidos mentales y estructuras el razonamiento.

En ese marco, la investigacién educativa cuasi-experimental propone un programa de
las estrategias basadas en el juego como opcidn para generar actividad significativa en
nifios, buscando mejorar y de una manera mas divertida y asi ayudar a que los estudiantes
aprendan jugando. Siendo el juego un excelente recurso para aprender de una manera

menos tediosa para obtener resultados novedoso.
I11.Fundamentacion

En la historia de la Pedagogia, pedagogos como John Locke y Pestalozzi, se
preocuparon por mejorar el trabajo con los nifios en el proceso de ensefianza—aprendizaje.
Es asi que a comienzos del siglo XX, Ovidio Decroly, se interesé por una nueva e
innovadora propuesta pedagégica basada en el respeto por el nifio, oponiéndose asi la
disciplina rigida, proponiendo un ambiente motivador donde se le permita al nifio

expresar sus inquietudes a través del juego.

Decroly aconseja que toda actividad escolar deba presentarse como un juego
estimulante, siendo estos tanto colectivos como individuales. El juego es como una
excusa para romper el ambiente de tension en el aula, entrar y disfrutar de un clima de
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libertada y confianza. "Los juegos son de tal naturaleza que sirve para desarrollar un
programa de ideas asociadas, basados en los interés primarios y comunes a todos los
nifios”. Entonces, el juego se ha configurado en una alternativa para desarrollar

actividades y experiencias de aprendizaje que abre la puerta al conocimiento.

En la actualidad, el juego es considerado como una actividad alternativa con
intencionalidad pedagdgica para desarrollar actividades y experiencias de aprendizaje que
abre la puerta al conocimiento; como un facilitador de las précticas de ensefianza -
aprendizaje ya que los nifios a través del juego es capaz de despertar la imaginacion,
socializar, negociar significados y de compartir conocimientos con otros nifios y con los

adultos.

Por eso, en la actualidad se plantea la necesidad de utilizar el juego como estrategia,
permitiéndole asi que a través del juego los nifios de edad escolar desarrollan nuevas
férmulas para explorar la realidad, buscando soluciones a los problemas y se provee de
estrategias diferentes para operar sobre la misma. Desarrolla a su vez diferentes estilos de
pensamientos y transforma el intercambio social dentro y fuera de la escuela por ello
considerar el juego dentro de este proyecto como actividad central en las acciones
educativas cotidianas. A través de este programa se introduce actividades ludicas como
alternativa para desarrollar el interés y la intuicion del nifio tomando en cuenta la

psicologia y la edad de los nifios.
IVV.Objetivo General

Diseflar y ejecutar una propuesta didactica basada en el juego para promover la

iniciacién de la escritura en los nifios de 5 afos.
4.1 Obijetivos Especificos

e Crear situaciones de escritura considerando ciertas convencionalidades: derecha—
izquierda, arriba— abajo.
e Utilizar el dibujo y el trazo libre para la expresion sus sentimientos e ideas.

e Elaborar y construir textos sencillos para que lo reproduzcan a través de la escritura.
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V. Seleccion de capacidades e indicadores
Area | Competencias Capacidades y actitudes Indicadores
Expresa sus Realiza trazo de

O >» O - 2 cCc I 00

zZ O

Produccién de
textos

sentimientos e ideas,
mediante el dibujo trazo
libre.

Escribe, considerando
ciertas
convencionalidades:
izquierda a derecha;
arriba  hacia  abajo.

Expresando una idea.

Elabora simbolos vy
signos que representan
textos diversos como su

nombre  objetos vy
situaciones.
Produce diferentes

textos planificando el
qué, para qué y coémo
del texto luego escribe
su nombre.

Construye
colectivamente  textos
sencillos dictados por el
adulto.

Reproduce palabras y

textos pequefios para
dar a conocer
informaciéon  cotidiana
que le es util.

Utiliza el dibujo para
expresar sus
experiencias, les coloca
nombre, los describe

con grafismos o letras.

caminos con pulcritud y
respetando el trayecto
indicado.

Identifica  ubicaciones
con su cuerpo y en
material ~ grafico vy
establece su derecha e
izquierda.

Traza correctamente las
vocales mayusculas y
minusculas.

Relaciona las vocales
mayusculas y
minusculas.

Identifica y traza las
grafias M, P, LyS.

Completa oraciones con
palabras nuevas.

Revisa y corrige en sus
escritos la  adecuada
escritura en las palabras
y oraciones.

Escribe oraciones a
partir de una imagen.

64




Programacion de actividades

Objetivos de Nombre
) . Duracio
logro de la Contenido Estrategia N
actividad
Imita
R i 13
diferentes * El juego “soy un
trazos robot“, los nifios
realizara trazos
respetando el “soy un robot”. | Grafomotricidad | respetando la 30
trayecto trayectoria  indicada
indicado por la docente; luego
dibujaréa libremente.
Reproduce L
gréficos Ubicacion e Juego “el tren de
. ’ espacial (arriba- | los cariditos” la
considerando P .( Lo
quierda a El tren de los abajo) y cancion indicaran a 60’
a carifiitos lateralidad los nifios hacia donde
derecha de (derecha deben moverse
arriba hacia oo (izquierda — derecha).
. izquierda).
abajo
e Losnifios jugaran
¢Qué vocal es? los
nifios dibujan en las
espaldas de  sus
Reproduce de ~
: P : comparieros las
as vocales L as vocales vocales sefialadas en
mayusculas ,Que vocal . i ifi
yus y Q maylisculas y la tarjeta los nifios | ¢,
minusculas es? mindsculas descubriran la vocal
dadas por el para _ luego
adulto. reproducirla en  sus
hojas  escribiéndola
correctamente si  es
mayuscula 0
minudscula
e Los nifios
escuchan y repiten la
rima  “él come
] vocales”.
Reproduce ;El gusano Escribe y lee )
P =19 y Pasaré  por el ,
palabras y come nuevas palabras . 60
gusanito  de un
textos. vocales? usando las vocales
extremo al otro

llevando un ficha con
el nombre del animal
imagenes luego
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escribiran la vocal

que falta.

e Los nifios jugaran
y ayudan a elaboran

Reproduce y . una invitacion
reordena Conociendo la gigante a través de
oraciones con “la ruleta” consonantes las imagenes que 60’
las nuevas “my p. encontraran en la
palabras “rule_ta”_ y_,escribira’m
una invitacion para
mama.
e Los nifios juegan a
Expresay Escribey forma | “La  rayuela de
escribe oraciones con las | imagenes”, para
oraciones con La rayuela consonante luego formar | 60
graficos o oraciones que
letras “s, 17 escribirdn  en un
papelote.
e Los nifios a través
de la  expresion
Reescribe las EI::gsr;r;os Repaso de la artistica elagoraran
nuevas grafias propias consonantes letras con ceramica
L.S consonantes L—1S-5s granulada, para luego 30

escribirlas en hojas
de colores.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 1

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”

Nombre de actividad: “Soy un robot”. Edad: 5 afios

Materiales: Cancion, plumones y papel A-4

Requerimiento: Espacio amplio y despejado

Capacidad: Expresa sus sentimientos e ideas, mediante el dibujo trazo libre.

Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

Inicio: Los nifios iran al patio a imaginarse que son robots y que no pueden
moverse, pero que existen una cancion especial que les ayudara a darles
movimiento. Previamente a docente habra disefiado caminos por los cuales ellos
caminaran. Por ejemplo:

‘——~ — P
N 7 /’ |

Desarrollo: Los nifios escuchan las indicaciones: se formar 2 columnas a
moverse libremente por el patio (caminado sobre las lineas) cuando escuchen la
cancién. Les preguntaremos ¢de que otra manera pueden hacerlo?, los nifios
propondran otras maneras. Luego de un tiempo prudencial se les indica que los
robots se han quedado sin baterias y tienen que descansar. Acompafiamos este
momento con musica de descanso.

Cierre: Los nifios reciben medio papelografo y plumones gruesos o crayolas para
que dibujen lo que més les gusto de la actividad. Acostados sobre en piso los
nifios para que se sientan méas en confianza
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SESION DE APRENDIZAJE N° 2

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”
Nombre de actividad: “El tren de los carifiitos”. Edad: 5 afios
Materiales: Cancion “el trencito”,

Requerimiento: Grupo de 5 a 8 nifios, espacio amplio y despejado
Capacidad: lzquierda - derecha; arriba - abajo.

Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

¢ Inicio: Los nifios se relnen en 2 grupos un espacio despejado y les contamos que
existe un gran tren que tiene como mision lleva muchos abrazos y besos a la ciudad pero
que necesita de nuestra ayuda para moverse, ellos cantaran “El trencito”.

e Desarrollo.- Los dos grupos (rojo y verde), de nifios forman en cada esquina
colocando sus manos en los hombros del compafiero (a) se imaginaran que son un gran
tren y tiene un largo camino que recorreré. ellos escucharan las indicaciones de la
maestra.

Cuando escuchen la cancién se moveran siguiendo las indicaciones (derecha- izquierda y
arriba - abajo). El primer nifio dirigird a su grupo diciéndole a la derecha ahora arriba
ahora la izquierda.

o Cierre: los nifios reciben cartulina blanca, temperas verde y roja, se pintaran las
manitos rojo derecha verde izquierda donde sefialaran y plasmarla cual es su derecha e
izquierda.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 3

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”

Nombre de actividad: ;Que vocal es? Edad: 5 afios

Materiales: cancion de las vocales, tarjetas de las vocales, cartulina y crayolas
Requerimiento: Espacio amplio y despejado.

Capacidad: Elabora simbolos y signos que representan textos.
Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

¢ Inicio: Los nifios cantan y la cancidn de las vocales ademas dibujaran la vocal
imaginariamente.

e Desarrollo: Se organizaran en parejas uno detras del otro y juegan a la “vocal
secreta”, dibujando con su dedo en la espalda de su compaiero la vocal que indica la
tarjeta ya sea mayuscula o minascula ejemplo:

Luego el compafiero de delante tendrd que adivinar y reproducird en una cartulina la
vocal que dibujo su compafiero de atrds. Una vez reproducida la vocal el nifio de atras
dira si es correcto 0 no, luego cambiamos de lugares asiendo el mismo procedimiento,
gana quien menos equivocaciones tenga.

o Cierre: entregamos hojas y temperas de colores para que los nifios ordenen y
reproduzcan las vocales usando la técnica dedo tactil.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 4

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”

Nombre de actividad: Gusanito come vocales Edad: 5 afios

Materiales: gusanito, tarjetas de animales, papelote y plumdn grueso.
Requerimiento: Espacio amplio y despejado.

Capacidad: Produce diferentes textos planificando el qué, para qué y como del texto
luego escribe su nombre

Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

e Inicio: Leemos junto con los nifios la rima “él come vocales” y dialogamos sobre lo
gue dice la rima (tenemos en cuenta presentarles la rima con laminas para que observen
las vocales).

e Desarrollo: Los nifios realizan una caminata de lectura y buscan las vocales en los
carteles, afiches y mensajes del aula. Se les presenta a los nifios ficha donde observaran
que faltan las vocales. Les contamos que “él come vocales” paso por ahi se comio
algunas letras de sus nombres, observan ¢ indican que letra se comi6 “él come vocales”,
el nifio pasara por el gusanito gateando luego de reconocerla escribira la vocal faltante
donde corresponde.

ik Conejo
A
e C_N_J__
— ‘v"l" N
uJ } '..'?'.}
R0 T p_rr_

e Cierre: les entregamos hojas con sus nombres sin las vocales y pideles escriban las
vocales que les falta.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 5

]

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras’
Nombre de actividad: laruleta  Edad: 5 afios

Materiales: la ruleta con imagenes, papelote, plumones.
Requerimiento: Espacio amplio y participa todo el grupo.
Capacidad: Construye colectivamente textos sencillos.
Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

¢ Inicio: Nos disfrazamos de cartero y les entregamos invitaciones elaboradas con
palabras y dibujos, para luego leerlas.

e Desarrollo: (previamente se disefiara una ruleta de iméagenes) Les contamos que
memo el cartero esta preocupado porque no sabe escribir solo tiene una ruleta con
iméagenes, los nifios dialogaran como podrian ayudar a que escriba la invitacion. Los
nifios jugaran con la ruleta y junto con la docente ordenan ideas para luego escribirlas.
o Cierre: los nifios reciben cartulinas de colores en las cuales escriben y dibujan una

Pablito te invito a mi casa para jugar con mi nueva
pelota. Tomaremos sopa y saltaremos.

Este 5 de diciembre Hora 10 de la manana

invitacion para mama para luego compartir lo escrito en la invitacion.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 6

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”
Nombre de actividad: el tesoro Edad: 5 afios

Materiales: historia del loro Lalo con imagenes y plumones.
Requerimiento: Espacio amplio y participa todo el grupo.

Capacidad: Reproduce palabras y textos pequefios para dar a conocer informacion
cotidiana que le es dtil

Procedimiento (Articular el proceso de la clase)

¢ Inicio: Los nifios observan, la imagen y conversaran sobre lo que ven.

"\ Los nifios escuchan con atencién la historia del “loro Lalo el pirata”
quien busca un tesoro y lo vamos ayudar, con mapa en la mano se
dispone a navegar (previamente disefiamos con cinta masking tape el
camino a navegar) ejemplo camino de la letra L.:

e Desarrollo: Los nifios se vestiran de piratas imaginando, y simularan que estan
navegando siguiendo el mapa. Finalmente, deben encontraran el tesoro (el cual puede
ser una cajita decorada). Dentro de él hallaran figuras con sus nombres en desorden
como: una pala, luna, paloma, lupa, lima, etc. Los nifios reproduciran y ordenaran las
silabas con guia de la docente. Ejemplo:

na lu ro lo ma lo pa

e Cierre: los nifios reciben hojas para delinear a través de la técnica pintura dactilar. A
demas llenaran un crucigrama de imagenes.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 7

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”
Nombre de actividad: La serpiente Susi Edad: 5 afios

Materiales: rima y titere “la serpiente Susi”, con imagenes y plumones.
Requerimiento: Espacio amplio y participa todo el grupo.

Capacidad: Reproduce palabras y textos pequefios para dar a conocer informacion
cotidiana que le es dtil

Procedimiento (Articular el proceso de la clase)

¢ Inicio: Los nifios conoces a Susi la serpiente quien les recitaran una rima.
Preguntamos ¢Quién es Susi?, ;Qué es lo que hace? ;En dénde? etc. Los nifios se
convierten imaginariamente en serpientes para desplazarse repta por todo el aula como
Susi la serpiente.

e Desarrollo: El nifio se organizan para jugar dentro del salén hay unos carteles e
imagenes escondidas que los nifios deben buscar. Con ayuda de la maestra uniendo
silabas para formar palabras escribirlas y luego leerlas. Ejemplo

m

la,

Cierre: los nifios reciben una ficha que con ayuda del pincel delinearan la letra.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 8

Unidad Didactica: “Jugando aprendemos nuestras primeras letras”
Nombre de actividad: Elaboramos nuestras propias consonantes
Edad: 5 afios

Materiales: Ceramica granulada

Requerimiento: mesas amplias.

Capacidad: Reproduce y moldea.

Procedimiento (Articular el proceso de la clase):

e Inicio: Los nifios junto con la docente recordaran las consonantes ya conocidas.

e Desarrollo: Los nifios reciben hojas con las consonantes respectivas: m, I, s, p. luego
nos nifios moderaran la letra con la letra propuesta por la docente. Pondremos mdsica
relajante y trabajaran en circulos en el suelo. Para que los nifios sientan mayor seguridad
y confianza.

o Cierre: Los nifios trabajan una ficha donde utilizaran claves para luego escribir y leer
la oracion ejemplo:

‘ a=% e= §il o= w= M

Saast Y le?
TP T ® MPMP

meme { a baose
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Letra de las canciones

*hkkkkhkkikkkhkkkikkikikkk

Soy un robot
Yo soy un robot y no puedo moverme
hasta que le des cuerda a mi cuerpo
triki, triki, triki, tra, ya puedo moverme
(bis)

Ahora le daré, cuerda a mi cabeza,
Triki, triki, triki, tra, ya puedo moverla.

Ahora le daré cuerda a mi tronco (bis)
triki, triki triki, tra, ya puedo moverlo

Ahora le daré cuerda a mis piernas,
(bis)
Triki, triki, triki, tra, ya puedo moverlo.

Ahora le daré, cuerda a mis brazos(bis)
triki, triki, tri,i, tra, ya puedo moverme

*khkkkkhkhkhkkkhkkhkhkhkhkkkhkiikkkkkkx

*khkkkhkikikk

El trencito
Soy el trencito chup chup
Me muevo de un lado
otro sin parar(bis)

Me muevo hacia la izquierda
me muevo hacia la derecha
pues soy el trencito que te va llevara
(bis)

me voy hacia arriba con mi chup, chup
Soy el trencito chup chup
Me muevo de un lado
otro sin parar(bis)

*kkkkhkkikkkhkkkikik
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Las Vocales

Salié la a, salio la a, no sé a donde va.
Salio la a, salié la a, no sé a donde va.
A comprarle un regalo a mi mama,

a comprarle un regalo a su mama.
Salio la e, salio la e, no sé a donde fue,
Salio la e, salié la e, no sé a donde fue,
fui con mi tia Marta a tomar té,
fue con su tia Marta a tomar té.

Sali6 lai, salié la i, y yo no la senti,
Sali¢ la i, sali6 la i, y yo no la se senti,
fui a comprar un punto para mi,

a comprar un puntito para mi.
Sali6 la o, sali6 la 0, y casi no volvio,
Sali6 la o, sali6 la 0, y casi no volvio,

fui a comer tamales, y engordo,

fue a comer tamales y engordo.

Sali6 la u, salio la u, y que me dices t0,
Salié la u, sali6 la u, y que me dices ta,
sali en mi bicicleta y llegue al Perd,
salio en su bicicleta y llego al Peru.
a, eio,u.
a, e,
a,ei,ou,
a,ei,o,u,
i,0,
a,ei,ou,

Rimas
E R e v o o o o
“El come vocales”
Nadie sabe dénde vive,
tampoco, nadie lo vio.

Pero todos ya lo saben,
las vocales se comio.

El sefior come vocales
a toditas se comio.

Comidlaalaelai
también lauy la o.
Toditas las vocales,
a su panza se metié



*Ahhkhkhkkhkkikkhkkkhkkhkkihkhkkkikix

*hkkkhkhkk

Susi la Serpiente
La serpiente Susi
se desliza suavemente
en las dunas del desierto
de arena caliente.

*khkkkkkhkkikikkkhkkkikk

Cuento
En las profundas aguas del mar vivia el
pirata Lalo es un loro que conquista
territorios buscando un gran tesoros.
Su valentia y destreza es admirable su
fiel amigo el palomo rema las grandes e
inmensas olas hasta llegar a un isla del
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ledn donde Lalo escavaria pues creia
hay se encontraba un tesoro.

Pero Lalo tenia tan mala suerte que no
encontré nada, cansado de escavar y
renegar se quedd dormido. Sofi6 que
Dofa luna le decia: No estés triste Lalo
ve al badl hay encontraras un mapa,
una pala, un ovillo lana y una lupa.
Sigue las indicaciones del mapa y
cuando estés en tierra tira el ovillo de
lana. Todo esto lo tienes que hacer en
luna llena y cantando una cancién y
mucha alegria. Al despertar se dirigi6 al
baul y exactamente encontro todo lo que
le dijo la luna. Lalo y Palomo reman sin
cesar. Lalo hizo exactamente todo tal
cual le dijo Dofia luna, al escavar
encontr6 un badl lleno de oro y muy
contento canto bailo y agradeci6 a la
luna por ayudarlo.



