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RESUMEN

Los bajos niveles de desarrollo del pensamiento creativo evidenciado en el
nivel inicial de la Educacion Basica Regular, motivé la realizacion de la presente
investigacion, la misma que se desarrollé bajo una metodologia de tipo aplicada con
un enfoque cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental con pre y post test
con un solo grupo. Tuvo como objetivo determinar de qué manera la dramatizacién
como estrategia desarrolla la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Estrellitas de Belén — Paita. La muestra de tipo no probabilistico intencional, estuvo
conformada por 19 nifios matriculados en el afio 2019. Utiliz6 como técnica la
observacion directa y como instrumento la lista de cotejo. De los resultados obtenidos,
tanto en el pre como post test, se observaron claras diferencias en el desarrollo de la
creatividad, evidencidndose que en el nivel Inicio, de un 52.63 % disminuy6 a un 0 %;
el nivel Proceso disminuy6 de un 42.11 % a un 15.79 %, mientras que el nivel Logrado
aumentd de un 5.26 % a un 84.21 %. Para la contrastacion de la hipétesis planteada,
se aplico la prueba paramétrica T de Student, que arrojé un valor de probabilidad
(0,000) inferior al nivel de significancia admitido (0,05), lo que avalé dar por aceptada
la hipdtesis alterna y rechazar la hip6tesis nula. La investigacion lleg6 a la conclusién
que, la estrategia utilizada a partir del uso de la dramatizacién permiti6 desarrollar de
manera significativa la creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa

Estrellitas de Belén — Paita; 2019.

PALABRAS CLAVES: creatividad, dramatizacion, estrategia, nivel inicial



ABSTRACT

The low levels of development of creative thinking evidenced in the initial level
of Regular Basic Education, motivated the realization of this research, which was
developed under an applied type methodology with a quantitative approach,
explanatory level and pre-experimental design with pre and post test with a single
group. Its objective was to determine how dramatization as a strategy develops
creativity in 5-year-old children from the Estrellitas de Belén - Paita Educational
Institution. The intentional non-probabilistic sample was made up of 19 children
enrolled in 2019. It used direct observation as a technique and the checklist as an
instrument. From the results obtained, both in the pre and post test, clear differences
were observed in the development of creativity, showing that at the Beginning level,
from 52.63% it decreased to 0%; the Process level decreased from 42.11% to 15.79%,
while the Achieved level increased from 5.26% to 84.21%. To test the hypothesis, the
parametric Student's t test was applied, which yielded a probability value (0.000) lower
than the admitted significance level (0.05), which endorsed accepting the alternative
hypothesis and rejecting the null hypothesis. The research came to the conclusion that
the strategy used from the use of dramatization allowed to significantly develop
creativity in 5-year-old children of the Estrellitas de Belén - Paita Educational

Institution; 2019.

KEYWORDS: creativity, dramatization, strategy, entry level.
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I. INTRODUCCION

La educacidn inicial constituye la primera etapa de institucionalizacién de la
infancia, en donde el nifio al acudir ha de encontrarse con un ambiente totalmente diferente
al familiar y, en el que al inicio ha de ser acogido por personas que le resultan extrafias a
su cotidianeidad. Este nuevo ambiente, le permite ampliar su entorno y expandir sus
posibilidades de accion para adquirir nuevos aprendizajes e interactuar de manera
diferente con el mundo a su alrededor (Barbosa et al., 2018) sin embargo, este contexto
muchas veces no es el propicio para que el nifio desarrolle y potencie su creatividad, ya
que en ocasiones por desconocimiento, la docente no sabe como fomentar y desarrollar
en los infantes el pensamiento creativo asi como no aplica las estrategias pertinentes para
explorar, experimentar, ensayar, hacer suposiciones, realizar comprobaciones entre lo que
se presume y lo que la realidad le presenta; a indagar, buscando nuevas respuestas o
soluciones a los problemas planteados con la finalidad que el nifio arribe a conocimientos
altamente significativos y opere su pensamiento enriqueciendo sus estructuras mentales
orientandolo hacia un nivel de mayor complejidad en cuanto a operaciones Yy
enriquecimiento de la inteligencia creadora.

Situacion gue ha sido evidenciada, durante los ultimos afios, en diversos estudios
realizados a nivel internacional, para atender a esta realidad, organismos como la
UNESCO, proponen gue tanto la creatividad como la innovacion sean integrados en la
educacion a fin de potenciar el desarrollo de conocimientos, habilidades competencias y

valores que propicien el desarrollo integral del nifio (Del Valle, 2020).



En el Perd, se evidencia una problematica similar a la descrita en el ambito
internacional, motivo por el cual, el Ministerio de Educacion consciente de la importancia
de fomentar la creatividad en el proceso educativo de los nifios vienen aplicando medidas
que permitan el desarrollo del pensamiento creativo en todos los niveles de la Educacion
Béasica Regular, las cuales tienen como prioridad la formacion continua de docentes para
fomentar en su préctica pedagdgica el uso de estrategias que permitan desarrollar la
creatividad orientada en la formacion integral de los nifios (Ministerio de Educacion,
2016).

En el plano local, los procesos orientados al desarrollo del pensamiento creativo
en los nifios del nivel inicial, atraviesan dificultades semejantes a las descritas. En la
Institucion Educativa “Estrellitas de Belén” Paita; 2019; se pudo comprobar serios
problemas en torno al desarrollo de la creatividad en los nifios, evidenciandose que las
aulas del nivel inicial cuentan con un numero significativo de nifios quienes no son
atendidos adecuadamente porque el docente ya que este no puede atender adecuadamente
a todos, ante lo cual opta por mantenerlos “ocupados” con actividades recreativas basadas
en el “jugar por jugar” lo que no aportaba beneficios significativos en el desarrollo
creativo del nifio, ya que constituye una inadecuada estrategia para fomentar la creatividad
quedando lejos contribuir en la formacion de nifios capaces de generar ideas y soluciones
innovadoras Yy originales para la correcta resolucion a sus problemas y de recrear nuevas
y mejores realidades, asi como saber hacer frente y salir airosos de los retos que les

presente la vida.



Asi también se debe destacar que a los nifios en dicha institucion educativa, se les
ensefiaba a adecuarse y cefiirse a ciertos patrones rigidos que han sido previamente
establecidos, a adoptar un pensamiento convergente en lugar de divergente; interesandole
mas a la docente que los nifios respondan de la manera “esperada” en relacién a ciertos
contenidos y que no se desvien de las rutas trazadas. Constantemente se les rectificaba
cuando estos no realizan las actividades de acuerdo a lo que se ha previsto o se espera,
como por ejemplo cuando al realizar actividades de dibujo y pintura el nifio es rectificado
0 corregido porque lo pintd todo de color negro y se le “obliga” a pintarlo del color que
se considera el correcto. Este tipo de “correcciones” sin mas motivacion que la que el nifio
responda de acuerdo a los estereotipos pre establecidos, y que supuestamente buscan
encaminarlo en la ruta de un correcto aprendizaje, no hacen mas que limitar su potencial,
limitar el uso de su imaginacion y por ende, inhibir el desarrollo de su capacidad creativa
(Murcia, 2003).

Asimismo, los nifios demostraban poca iniciativa por participar en las actividades
que se ejecutaban en el aula, o en algunos casos se limitaban solo a esperar y seguir las
indicaciones de la docente, no arriesgandose por ejemplo a pintar con sus colores favoritos
sino esperar que la docente les indique qué color deben utilizar; Otro de los problemas
que se observé en torno a los nifios, es que eran mas propensos a actividades sedentarias
como el ver television y jugar videojuegos, quizas sea esta una de las causas por la que en
la escuela, no mostraban una inclinacion hacia las actividades que la docente planificaba,

aburriéndose demasiado pronto en ellas.



Muchos de los nifios no se expresaban libremente por miedo a ser objeto de burla
por parte de sus demas compafieros o incluso la misma docente que reprochaba el que sus
respuestas no se amolden a lo que ella habia indicado, como por ejemplo cuando se les
indicaba a todos armar el mismo modelo de “casa” que viene predisefiada en el pote de
bloques didacticos, pero ellos prefieren armar un avién; o simplemente, no se le dejaba
que realicen sus propias creaciones, sino que siempre se les pedia cefiirse a un modelo,
con el agravante que ni siquiera al terminar su trabajo se les pedia que expresen lo que
piensan de su creacidn, o por que lo pintd de ese color, qué representa para ellos, tampoco
se les motivaba a “crear” una pequefa historia en torno a la actividad que acaban de
realizar, solo la docente se limita a valorar lo realizado por el nifio, poniendo una carita
feliz o triste segun su criterio.

Una posible alternativa a la situacién problematica expuesta la constituye la
aplicacion de estrategias, recursos o herramientas por parte de los docentes, como es la
dramatizacion que resulta muy valiosa para estimular la participacién, desarrollar la
comunicacion y, en especial para motivar y fomentar el desarrollo de la creatividad en el
nifio. Para ello, se ha de emplear las actividades dramaticas poniendo especial atencion a
las caracteristicas de los infantes, el ambiente que vive al interior del aula, asi como los
materiales que se dispongan para trabajar, esto debe considerar que no siempre una misma
actividad dramatica va a conseguir los mismos resultados en nifios de diversas culturas,

edades, costumbres o procedencia.



Por lo general, en la literatura se suele relacionar los términos dramatizacion y
creatividad, existiendo un consenso casi generalizado que las actividades dramaéticas
pueden desarrollar las habilidades creativas en los nifios, del mismo modo como la
dramatizacion en sus diversas formas, resulta Gtil para perfeccionar la fluidez y la
intuicién; también, algunos investigadores, entro de ellos Gonzélez (2002), han logrado
evidenciar que determinadas habilidades manifiestas en la dramatizacion se corresponden,
esta situacion se revela cuando se aplican por ejemplo los test de creatividad de Torrance:
flexibilidad, fluidez, originalidad y viabilidad (Torrance y Safter, 1986). Asimismo, las
estrategias de la dramatizacion han demostrado beneficios en su préctica desde los
primeros afos del nifio debido a su real contribucion en el desarrollo integral de la
personalidad. El arte dramatico abarca una serie de actividades (improvisaciones, titeres,
juego de roles, drama creativo, etc.), cuya realizacion logra despertar y orientar la
creatividad, y pueden ser facilmente desarrolladas en el salon de clases. Por otro lado, hay
quienes consideran, que los talleres de expresion dramatica son un buen sistema motivador
y proporcionan un clima creativo muy apropiado, mientras que otros, aseveran que la
practica de las dramatizaciones en la edad escolar es, posiblemente, la mas completa forma
de expresién creadora (Mitjans, 1993).

En ese sentido, la presente investigacion se planted el siguiente problema: ¢De qué
manera la dramatizacion como estrategia desarrolla la creatividad en nifios de 5 afios en
la Institucion Educativa Estrellitas de Belén - Paita; 2019?; para dar respuesta al
enunciado planteado se formul6 como objetivo general: determinar de qué manera la
dramatizacion como estrategia desarrolla la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion

Educativa Belén - Paita; 2019. Ademas, se fijaron los siguientes objetivos especificos: a)



Determinar mediante un pre test el nivel de desarrollo de la creatividad que presentan los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Estrellitas de Belén - Paita; 2019, antes de la
aplicacion de la dramatizacién como estrategia; b) Determinar mediante un post test el
nivel de desarrollo de la creatividad que presentan los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Estrellitas de Belén - Paita; 2019, después de la aplicacion de la dramatizacion
como estrategia; ¢) Contrastar los niveles de desarrollo de la creatividad que presentan los
nifios de 5 afos en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belen™ - Paita; 2019, antes y

después de la aplicacion de la dramatizacién como estrategia.

La presente investigacion, se justifico desde el punto de vista practico, porque
procur6 demostrar la importancia, utilidad y funcionalidad de la dramatizacién como
estrategia para fortalecer el desarrollo de la creatividad, ademas, pretende beneficiar de
manera conjunta a docentes y nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de
Belén"— Paita; 2019. Desde el punto de vista metodoldgico, aportdé con un instrumento
para la recoleccion de datos, que fue sometido y validado por juicio de expertos, y que
sirvio para medir el nivel de creatividad, en dos periodos de tiempo, antes y después de la
realizacion de las sesiones de trabajo encaminadas a promover la creatividad a partir del
uso de la dramatizacion en el aula de clases. En lo teorico, se definieron y plantearon
teorias relacionadas al uso de la dramatizacién como estrategia de apoyo para la labor
docente en el aula a nivel inicial, con la finalidad de promover el desarrollo creativo en

los nifios.



Para formular una alternativa de solucion al problema planteado, la presente
investigacion considerd el empleo de una metodologia de tipo aplicada de enfoque
cuantitativo, cuyo nivel responde al explicativo con un disefio pre experimental con pre y
post test y un solo grupo, la misma que contd con una poblacion muestral representada
por el total de 19 nifios del aula de 5 afios del nivel inicial. Asi mismo, se disefiaron e
implementaron 10 sesiones de trabajo donde se vincularon estratégicamente las dos
variables en estudio. Emple0 la técnica de la observacion y la lista de cotejo para el recojo
de informacion.

El analisis y comparacion de los resultados obtenidos, en el pre test y post test,
evidenciaron un notable desarrollo del nivel creativo obtenido después de la aplicacion de
la dramatizacion como estrategia, el mismo que para el nivel Inicio de un 52.63 %
disminuy6 a un 0 %; para el nivel Proceso, disminuyo de un 42.11 % a un 15.79 %,
mientras que para el nivel Logrado aumenté de un 5.26 % a un 84.21 %.

Por otro lado, los resultados obtenidos de la aplicacion de la prueba T de Student,
arrojaron un valor de probabilidad (0,000) muy por debajo del nivel de significancia
admitido (0,05), demostrandose la eficacia de la estrategia aplicada, corroborandose y
dandose por aceptado lo planteado en la hipotesis principal.

A la luz de los resultados expuestos, la investigacion concluyé que el uso de la
dramatizacion como estrategia, permitio desarrollar de manera significativa la creatividad

en los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén"— Paita; 2019.



1. REVISION DE LA LITERATURA
2.1 Antecedentes

Antecedentes a nivel internacional

Pilachanga (2017), en su tesis maestral “La dramatizacion y su incidencia en el
desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias de la Unidad Educativa
Bolivar” - Ecuador, se plante6 como objetivo determinar la incidencia de la dramatizacion
en el desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y nifias de la Unidad
Educativa Bolivar del canton Ambato. Su metodologia fue de tipo accion, descriptiva, de
enfoque cuali-cuantitativo, nivel explorativo — correlacional. 54 nifios y 3 docentes
conformaron su poblacion muestral. Utilizo la observacion y la encuesta como técnicas, y
como instrumentos, la lista de cotejo y el cuestionario respectivamente. El analisis de los
resultados obtenidos, en el pre test establecio un nivel bajo (6.68 %) y después de aplicada
la estrategia se obtuvo un nivel alto (34.11 %). El estudio concluyo6 que la dramatizacién
contribuye a desarrollar el lenguaje corporal, verbal y musical fortaleciendo el desarrollo
cognoscitivo y motriz de los nifios, por lo que debe ser considerada como una herramienta
de importancia y como soporte a la labor docente en el aula del nivel inicial.

Panata (2016), estudio para obtener el titulo de Licenciada en Ciencias de la
Educacion, tesis denominada: “La dramatizacion como estrategia diddctica para
fomentar el pensamiento creativo de los estudiantes de la escuela Republica de Colombia
del Canton Saquisili” Ambato — Ecuador, tuvo como objetivo analizar la incidencia de la
dramatizacion como estrategia didactica en el pensamiento creativo de los estudiantes. La

metodologia empleada fue de tipo campo, bibliogréafica - documental con un enfoque



cuantitativo y de nivel descriptivo. Se tuvo como poblacién muestral 37 estudiantes,
utilizando como técnica para la recoleccion de informacion el Test de Torrance. Para
procesar la informacion utilizo el software “R Project” asi como de la prueba estadistica
T de Student. Los resultados obtenidos mostraron un incremento de la creatividad de los
estudiantes de un 13% inicial a un 41% final. La investigacion concluyd que la
dramatizacion como estrategia didactica incide en el desarrollo del pensamiento creativo
en los estudiantes.

Santana (2016), en su tesis para la obtencién del titulo de Licenciadas en Ciencias
dela Educacion mencion Educacion Parvularia, denominada: “La dramatizacion y su
aporte en la expresion creativa en nifios/as de 4 - 5 afos de la Escuela de Educacion
Basica "Ciudad de Vinces", Canton Vinces, provincia de Los Rios. ” — Ecuador, se plante6
como objetivo general determinar el aporte de la dramatizacion en el desarrollo de la
expresion creativa en nifios/as de 4 — 5 afios de la Escuela de Educacion Basica “Ciudad
de Vinces”, canton Vinces, Provincia de Los Rios” — Ecuador. La metodologia utilizada
fue de tipo causal explicativo, descriptiva, empleé como técnica la observacion y como
instrumento la lista de cotejo. Los resultados alcanzados en la investigacion evidenciaron
que la dramatizacidn permitié que los nifios mejoren sus procesos creativos, por lo que se
concluyo gue la estrategia de dramatizacion influye en el desarrollo de expresion creativa
en nifios/as de 4 a 5 afios de la Escuela de Educacion Bésica “Ciudad de Vinces”, canton

Vinces, Provincia de Los Rios” — Ecuador.



Antecedentes a nivel nacional

Chéavez (2018), en su tesis para obtener el titulo profesional de Licenciada en
Educacion Inicial, titulada: “La dramatizacion para desarrollar la creatividad en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos Carabayllo 2018 — Lima; tuvo como
objetivo demostrar la influencia de la dramatizacion para desarrollar la creatividad en los
nifios de 5 afios de la Institucién Educativa “Los Amiguitos”. La investigacion fue de tipo
aplicada con enfoque cuantitativo, se utilizé el método hipotético-deductivo y un disefio
cuasi experimental. La poblacién estuvo conformada por 51 nifios. Utiliz6 la observacion
como técnica y como instrumento la lista de cotejo. De los resultados obtenidos se observo
que en pre test se alcanzd una media de 54.80 % mientras que en el post test la media fue
de 62.08% lo que evidencio la eficacia del experimento. El estudio concluy6 que la
dramatizacion influye significativamente para desarrollar la creatividad en los nifios de 5

afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Ruiz (2019) en su tesis para obtener el titulo profesional de Licenciada en
Educacion Inicial y Arte “La dramatizacion de cuentos costumbristas y el desarrollo de
la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de edad de la I.E.P. Juan Pablo Il del distrito
de Zarumilla” ” — Tumbes tuvo como objetivo general determinar el nivel de relacién
existente entre la dramatizacion de cuentos costumbristas y el desarrollo de la creatividad
en los nifios y nifias de 5 afios de edad, de la I.LE.P. Juan Pablo Il del distrito de Zarumilla,
Tumbes. La investigacion fue de tipo no experimental, transeccional o transversal con un
enfoque cuantitativo. La muestra estuvo conformada por 24 estudiantes de 5 afios de edad.

Utiliz6 como técnica para la recoleccion de informacion, la observacion y como
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instrumento la lista de cotejo. El analisis de los resultados obtenidos permitié establecer
de manera general, que los nifios en hasta un 75.8% lograron un nivel alto de desarrollo
de la creatividad, nivel que se repitié en cada una de las dimensiones de la variable
creatividad; un 16.7% alcanz6 un nivel moderado; mientras que solo un 4.2% un nivel
bajo. La investigacion llego6 a la conclusion que existe una relacién significativa entre la
dramatizacion de cuentos costumbristas y el desarrollo de la creatividad, puesto que su

aplicacion permitio un mejor desarrollo de la creatividad en los nifios.

Torres (2016), en su tesis de segunda especialidad en Educacién Inicial de
Educacion Basica Regular “Dramatizaciones para mejorar la creatividad en los nifios y
nifias de 3 afos de la I.E. 80915 - El Pallar - Huamachuco - Sanchez Carrion 2016” —
Trujillo; se planted como objetivo mejorar la creatividad mediante la dramatizacion en los
nifios y nifias de 3 afos. La investigacion fue de tipo accién educativa conté con una
muestra de 12 nifios. Utilizd la observacion como técnica y la lista de cotejo como
instrumento. Los resultados obtenidos en el pre test arrojaron que el nivel de creatividad
en el 85% de los estudiantes era bajo y el post test arrojo que el 100% de los estudiantes
alcanzo un nivel alto luego de la aplicacion de talleres de dramatizacion que permitieron
a los nifios desarrollar su creatividad y mejorar su expresion oral, su seguridad y confianza,
y su independencia al actuar; por lo que la investigacién concluy6 que la creatividad de
los estudiantes mejoro significativamente en todas sus dimensiones a partir del uso de la

dramatizacion en el aula de clases.
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Antecedentes a nivel local

Rondoy (2018), en su tesis para obtener el titulo de Licenciada en Educacion Inicial
“La dramatizacion y el pensamiento creativo de los nifios de 5 arios de la LE N° 512 —
Sullana”; tuvo como objetivo determinar cémo influye la dramatizacion en el desarrollo
del pensamiento creativo de los nifios de 5 afios de la I.LE N° 512. La investigacion fue de
disefio no experimental - transeccional, descriptivo correlacional. Utilizé la observacion,
y la lista de cotejo debidamente validada por juicio de expertos. La muestra fue de 30
nifos. Los resultados obtenidos demostraron que la aplicacion de la dramatizacion
permitio mejorar los niveles de desarrollo de la creatividad, por lo que la investigacion
concluyo que la dramatizacion ayuda a desarrollar el pensamiento creativo en los nifios
de 5 afios de la I.E. N° 512 recomendando su uso en actividades de los nifios.

Garcia (2017), en su tesis para obtener el grado de Maestro en Psicologia
Educativa, “Juegos infantiles y desarrollo creativo en nifios (as) de 4 aiios de la L.E. 538
Marcavelica — Sullana 2016 ”; tuvo como propdsito conocer y relacionar los diferentes
juegos infantiles en el desarrollo creativo de los nifios y nifias de 4 afios de edad. En ese
sentido planted un tipo de estudio basico con un disefio experimental de tipo pre
experimental de pre prueba — post prueba con una sola medicion. La poblacién ascendio
a 86 nifios y considerd una muestra no probabilistica intencionada de 25 nifios, de 4 afios
de edad. Como técnica de recoleccién de datos se empled la observacion, y como
instrumento un cuestionario con preguntas cerradas. De los resultados obtenidos, se
observé que los docentes de educacion inicial en un 100¢% conocen los tipos y efectos de
los juegos infantiles y que los mismos ayudan al desarrollo creativo en el nifio, a partir de

sus caracteristicas de fluidez, analisis, originalidad, sintesis, elaboracién y viabilidad, lo
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que los conllevaron a concluir que, existe una relacion directa entre los juegos infantiles
y el desarrollo creativos de los nifios (as).

Sosa (2016), en su tesis para optar el titulo profesional de Licenciada en Educacion
Inicial, “Las actividades ludicas basadas en el enfoque colaborativo orientadas al
desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la I.E.I
N.° 604 Talara”; tuvo como objetivo determinar si la aplicacion de actividades ludicas
(entre ellas la dramatizacion) basado en el enfoque colaborativo, orienta el desarrollo de
la creatividad de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la 1.E. Ni 604 — Talara
correspondiendo a una investigacion explicativa. Su poblacion y muestra estuvo
conformada por 30 estudiantes. Después de analizar los datos obtenidos, se evidencié una
diferencia significativa entre los niveles de creatividad obtenidos en el pre test (53.3 %) y
el post test (82.1%) por lo que se llego a la conclusion que si existe una diferencia
significativa entre el logro de aprendizaje obtenido en el pre test con el logro del post test,
pues los estudiantes demostraron tener un mejor y mayor nivel de creatividad después de

haber aplicado el programa planteado.
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2.2  Bases tedricas de la investigacion
2.2.1 Ladramatizacién

2.2.1.1 Definicion conceptual

Real Academia de la Lengua Espafiola (2015), define la dramatizacion como la
“accion y efecto de dramatizar”, verbo que a su vez hace se refiere a “dar formar y
condiciones dramaticas” o a “exagerar con apariencias afectadas”. En ese sentido, se
entiende por dramatizacion como la representacion de una situacion o hecho determinado.

Dramatizar una historia es la adaptacion de un texto narrativo o poético al formato
propio de una obra teatral, en donde el didlogo entre sus personajes constituye el motor
principal de la representacion. Es necesario que los actores cuenten con un gran talento y
adecuado manejo del lenguaje a fin de dotar de naturalidad a los roles y en todo momento
la escenificacion teatral represente lo més real posible la belleza y profundidad de la
historia original. A decir de Cabre (2002) “la dramatizacion es la interpretacion de un
problema o de una situacion de las relaciones humanas”, constituye un mecanismo que
crea informalidad, resulta flexible, permisivo y facilitador al establecer una experiencia
en comun que puede ser tomada como base para la discusion.

Calderon de los Rios (1990), considera que en la dramatizacion se representa una
situacion o problema en la que dos o mas personas escenifican de manera breve las
posibles relaciones humanas que se desarrollan en una situacion hipotética en la que los
roles se desempefian como se cree o considera que se hubiesen sucedido en la situacion

verdadera.
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Para Tejerina (1994), la dramatizacion constituye una estrategia didactica que
permite fomentar valores y habilidades en sus participantes, teniendo al teatro como
instrumento en una practica ludica, a partir del juego y la experimentacion pretende
otorgar cauces para la libre y espontanea expresion, el desarrollo de diversas aptitudes e
impulsar la creatividad. La dramatizacion, siendo de carécter holistico, demanda de sus
participantes la exteriorizacion libre de sus propios sentimientos y emociones por medio
de las diferentes manifestaciones artisticas y comunicativas, propiciando de esta manera
la construccidn de su propio conocimiento a través de un lenguaje personal activo, siendo
participes en dicho descubrimiento por si mismos en un ambiente abundante en fuentes
de comunicacion (Davidson, 1996). La dramatizacion es reconocida como un medio para
expresar, transmitir y comunicar algo mediante la representacion de situaciones, es por
ello que segun Cervera (1982), en la realizacion de las dramatizaciones infantiles se
pretende dos objetivos diferenciados, desarrollar la expresion en sus variadas formas, v,
potenciar la creatividad a partir de los diversos tipos de expresion coordinados.

De los conceptos enunciados se puede concluir que la dramatizacion consiste en
otorgarle sentido de drama a un texto literario acomodando su estructura y disefio para
dotarlo de una destreza de comunicacién definida. En ese sentido, una fabula, un poema,
una novela o cualquier texto literario pueden ser optimizados para su dramatizacion. Asi
mismo se debe tener siempre en consideracion que la dramatizacion es un proceso que
resulta del juego y constituye un medio para la exteriorizacion del mundo interior que
permitird a los nifios desarrollarse de manera integral, potenciar su creatividad y favorecer

su socializacién.
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2.2.1.2 Objetivos de la dramatizacion

La correcta implementacién de la dramatizacion en el aula busca conseguir los
siguientes objetivos en el nifio por un lado, que logre descubrir la acciébn como una manera
de representacién y juego, y por otro, favorecer el desarrollo de la funcion creativa del
nifio. A decir de Cervera (1982), la dramatizacion en el area emocional pretende la
traduccion de ideas, temores, sentimientos y esperanzas que puedan ser convertidos en
acciones representables, asi como el reconocimiento del valor comunicativo de las
escenificaciones teatrales.

En relacion al lenguaje la dramatizacion busca conseguir la adquisicion de nuevas
y mejores habilidades lingiisticas indispensables para la consecucion de competencias
comunicativas Lopez etal., (2010). Representar a través de mimicas sentimientos,
emociones, situaciones o acciones, aprender a utilizar los gestos ya sean solos o de forma
conjunta con palabras para lograr comunicarse (Cervera, 1982).

En general dentro del contexto escolar, la dramatizacion, permite:

e Potenciar el desarrollo de la creatividad, imaginacion y espontaneidad del nifio.

o Resaltar el valor del cuerpo y los movimientos como elementos comunicativos.

e Aprender a mostrar respeto por las creaciones de los demas.

e Mejorar las habilidades sociales por medio de la comunicacion verbal y no

verbal.

e Lograr superar los miedos y temores propios del nifio.

e Lograr el conocimiento y aceptacion propia.

e Desarrollar la tolerancia, aprender a observar y ser observados, criticar y ser

criticados.
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e Activar la imaginacion y espontaneidad en sus actos.

e Asumir roles y mostrar respeto por los roles de los demas.

e Potenciar la capacidad innata de imitacion y escenificacion de lo observado en
su entorno.

e [Favorecer a través de los recursos dramaticos, la expresion de sentimientos y
emociones ya sean estos reales o imaginarios.

2.2.1.3 Caracteristicas de la dramatizacion

Segun sefialan Aranguren et al., (1996) basicamente son cuatro las caracteristicas

que determinan la dramatizacion y evidencian su utilidad dentro del marco educativo:

e Es activa: se da una participacion y retroalimentacion constante de las
personas a través de los diferentes procesos comunicativos y expresivos. Se
pueden intercambiar, en cualquier etapa de su desarrollo, los roles entre el
espectador y el actor.

e Es globalizadora: es transversal a las diversas areas que versan sobre el
entono social y cultural, la capacidad plastica, el lenguaje, la educacion fisica
y la musica. No solo posibilita, sino que también implica imperiosamente
enfoques multidisciplinarios.

e Esintegradora: en la medida que, por un lado, permite la integracién de los
diferentes ambitos cognitivos, y por otro, es una accion que ha de realizarse
por lo general de manera grupal. En ese sentido, la consecucion de sus
objetivos estd determinada por las dindmicas grupales potenciadas por el

profesor y por las relaciones que se establezcan entre sus participantes.
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e Es estetica: sus procesos son imperiosamente de naturaleza artistica. Busca
proporcionar al alumno experiencias placenteras a la vez que aprende a
expresarse con menos trivialidades y sentir goce por el arte al estar
involucrado alli mismo donde este se realiza. La vivencia de ser yo y ser a la
vez otro representa el placer estético que sirve de motivacion al actor.

2.2.1.4 Elementos de la dramatizacion

Para Motos y Tejedo (1999), los elementos de la dramatizacion son los siguientes:

e Personajes: quienes realizan la accion dramética y a través de los cuales se
pone de manifiesto el mensaje. Deben ser reales (cémicos o tragicos) o
fantasticos en cuyo caso han de ser creibles. Son caracterizados por atributos
distintivos de edad, clase social, historia personal, valores, rasgos fisicos y
relaciones entre personajes.

e Conflicto, que es considerado la esencia de la dramatizacién. Hace referencia
a la conexidn o relacion que se crea entre los actantes (que realizan la accion
pudiendo ser personas, conceptos u objetos). Pueden adoptar diversas formas:
rivalidad, choque, oposicién, enfrentamiento, aceptacion o rechazo, amor u
odio, traicion o ayuda y admiten grados de evolucién.

e Espacio: constituye el lugar donde se realiza la accion, puede ser por un lado,
un espacio escénico y por otro, un espacio dramatico. El espacio escénico o
espacio teatral es el lugar visible sobre el cual evolucionan los personajes y en
el que normalmente tiene lugar la representacion. El espacio dramatico es el
espacio representado en el texto y que el espectador ha de construir en su
imaginacion.
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e Tiempo: se debe distinguir entre la nocion de duracion y época. La duracion
estd comprendida por el tiempo dramatico (tiempo que dura la representacion)
y el tiempo de ficcion (intervalo de tiempo que duraria en la realidad la accién
representada). A su vez, la época hace referencia al momento en que sucede
la accion.

e Argumento: es lo que se cuenta, la trama de la historia que se representa, la
idea o ideas centrales, el esquema de la accion.

e Tema: hace referencia a la idea principal de la representacion que por lo
general sintetiza la intencién del autor, pudiendo existir mas de un tema en
toda obra dramética.

2.2.15 Principios de la dramatizacion

A decir de Bulldn (1975), se contemplan tres principios:

e Principio de la libertad: la dramatizacion brinda al nifio la oportunidad de
expresarse y de avivar su creatividad sin favorecer su divismo. El profesor en
todo momento mantiene su rol de monitor y guia, pero antes de asignarles un
texto teatral que deban memorizar para su puesta en escena, es preferible buscar
que los nifios dramaticen actividades y acciones propias de su entorno, para lo
cual bastara con brindarles unicamente algunas pistas para que ellos dando

rienda suelta a su imaginacion desarrollen y construyan su propio libreto.
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e Principio de la creatividad: al incentivar que los nifios dramaticen una
actividad en concreto no se esta limitando su libertad y creatividad. EI profesor
puede programar y monitorizar una actividad dramatica en concreto a las que
previamente ha indicado las reglas basicas para su desarrollo, pero debe respetar
la libertad y autonomia del nifio a desarrollar su propia representacion a partir
de su creatividad e imaginacion. Por ejemplo, se puede proponer la
dramatizacion de un partido de futbol de la seleccion peruana a un grupo de
nifios, pero se debe dejar que cada nifio elija sus jugadores y dramatice el
desarrollo del partido de acuerdo a su imaginacion y creatividad.

e Principio de la actividad: el nifio va conociendo, aprendiendo y adquiriendo
conocimiento en la medida que interactla, que participa directamente, que se
involucra en la accién misma, en ese sentido, la dramatizacion constituye un
medio eficaz para su desarrollo, puesto que le brinda la oportunidad de actuar y
expresar su personalidad de manera libre, improvisada y sin inhibiciones. Por
ende, resulta ideal que todos los nifios participen y se involucren en el desarrollo
de las actividades dramaticas en el aula, y que no sean relegados a simple
espectadores. Asi mismo, es conveniente que sean los propios nifios quienes

elijan los roles o personajes que desean representar.
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2.2.1.6 Modelos de la dramatizacion

La dramatizacion puede ser empleada en la educacién inicial de diversas formas:
improvisaciones, dramas, juegos de actuacion dramatica, juegos de ficcion, juego de roles,
drama creativo, expresion corporal y creacion colectiva, entre otros. A decir de Motos y
Tejedo (1999), a partir de diversos factores y circunstancias puede ser empleada como
recurso educativo, como practica de animacion — motivacién e incluso como tratamiento
terapéutico.

A continuacion, se detallan, algunos modelos de dramatizacién con mayor
proyeccién en la ensefianza a nivel educativo inicial:

e Juego dramatico: practica colectiva, interactiva, reciproca y sincronizada en la
que los nifios asumen diferentes roles, desarrollados de manera alternada, en la
que representan objetos, personas o acciones (Mayos, 1997; citado por Morén,
2011). En el juego dramaético no existe separacion entre los roles que desempefia
el nifio ya sea como actor o espectador, puesto que en determinado momento
desempefia ambos roles. Es una forma dramatica apropiada para ser desarrollada
por nifios entre 5 a 12 afios en la cual el infante puede expresarse, interactuar y
comunicarse de forma ladica como parte del propio proceso de aprendizaje. Los
juegos dramaticos comprenden practicas variadas como las imitaciones,
improvisaciones, dramatizacion de cuentos, adaptacion de textos, historias
inventadas, entre otros. Y tienen como objetivo general no solo el desarrollo

personal sino también el fomento de la creatividad en el nifio.
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¢ Improvisaciones: técnica en donde el nifio actlia sin una preparacion previay en
la que se inventa una situacion de manera espontanea a partir de un estimulo y
cuyo resultado ha de mostrar el ingenio y creatividad del nifio.

e Pantomima: entendida como el arte de comunicar ideas a través de diversos
movimientos y actitudes expresivas del cuerpo, tiene un enorme valor formativo
puesto que permite la estimulacién de la imaginacion, la sensibilidad, agudiza el
sentido de la percepcion y obliga a la concentracion y la creatividad.

e Titeres: actividad altamente formativa que realiza el nifio dentro del salon de
clase y que le permite enriquecer su imaginacion, favorecer su expresividad y
ejercitar su agilidad mental. Resulta interesante esta actividad que permite la
posibilidad de desarrollar la sensibilidad estética (al confeccionar por si mismo
el titere), asi como agudizar el control mental (al tratar la mente de controlar los
dedos para poder manipular al titere).

e Drama creativo: improvisacion de una obra dramatica breve, donde no hay
memorizacion del texto, se da mediante la expresion oral y corporal y el nifio
manifiesta su imaginacion y sentimientos con total libertad, en la cual se pueden
incorporar como elementos motivadores: la muasica, narracion, mitos, leyendas,
etc. Constituye un juego teatral complejo en el que se gana conciencia del uso y

del medio draméatico como lenguaje (Motos y Tejedo, 1999).
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e Teatralizacion: dentro del ambiente pedagogico la teatralizacion busca trasmitir
un mensaje mediante un lenguaje expresivo apoyado en elementos simbdlicos y
teatrales. Su realizacion es mas cercana a la imitacion que a lo simbdlico en el
que el nifio muestra interés en “interpretar” un personaje. Es una representacion
sobre un fragmento de un cuento, cancion, escena histérica o cotidiana en la que
los nifios realizan la interpretacion de personajes bajo una monitorizacion
(Achetoni, 2015).

2.2.1.7 Drama terapéutico
Es una actividad dramatica que se lleva a cabo con fines puramente terapéuticos
con la finalidad de evidenciar problemas emocionales y sociales. Son consideras dentro
de esta actividad el psicodrama, tratamiento psiquiatrico para ayudar a nifios con
desventajas fisicas, retardos mentales o con disturbios emocionales, y el sociograma,
técnica de dindmica grupal que propicia dramatizaciones espontaneas con la finalidad de
descubrir la razén de una situacion conflictiva en un determinado grupo e intentar

solucionarla.
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2.2.1.8 Teoria de la dramatizacion y el desarrollo evolutivo del nifio

La dramatizacion constituye un espacio y herramienta de caracter educativo que
posibilita el desarrollo de los contenidos curriculares en la escuela, ademas de constituir
un poderoso instrumento que favorece el desarrollo de habilidades sociales y la creatividad
en los nifios. En ese sentido, la dramatizacion constituye una disciplina que es considerada

importante para el desarrollo integro de la persona en cualquier &mbito escolar.

En ese sentido, Cafias (2008) en su teoria sobre la dramatizacion y su empleo en el
entorno escolar, propone estimular el aprendizaje de contenidos desde el juego dramatico
y asi lograr desarrollar la creatividad. Plantea que la etapa inicial de todo juego dramatico
lo constituye la expresion dramética, la misma que consiste en que el nifio pueda
exteriorizar toda manifestacion interna para lo cual, se apoya en un intermedio que puede
ser corporal, grafico, vocal o mixto entre estos elementos, lo que permite que se convierta
no solo en un acto creativo sino también en un proceso de receptividad y escucha, de
aceptacion de los demas y a su vez de autoafirmacién personal.

La teoria propuesta por Cafias, toma en cuenta los estadios en el desarrollo de la
aptitud dramatica propuestos por Courtney (1968), autor que realizd un analisis
comparativo entre los estadios del desarrollo cognitivo, afectivo, moral y empatico y los
estadios del desarrollo dramatico. Segun este autor se debe considerar las siguientes etapas

de la aptitud dramatica:
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Identificacion, que va entre las edades del nifio de 1 a 2 afios.

Imitacion, que va de los 2 los 7 afios, etapa en la que el nifio se identifica con los
adultos que lo rodean y los imita. Lo cual le permite conocer los papeles sociales de
las personas de su entorno e interactuar con ellos.

Dramatizacion grupal, que va desde los 7 a los 12 afios. El nifio no solo actda, sino
que planifica sus actuaciones o juegos que luego realizara en grupo, en esta etapa
aparece el juego dramatico. El nifio empieza a tener en cuenta elementos, como el
argumento, tema, estructura, componentes de espacio y sonido. Durante este estadio
el nifio experimenta, planifica diferencia roles, todo ello debido a que esta fase
coincide con la etapa del desarrollo cognitivo en el nifio quien ya es capaz de realizar
operaciones mentales con objetos. Se da cuenta que tiene diferentes pensamientos y
sentimientos, que a pesar de ello el sigue siendo la misma persona, y que puede
desempefiar papeles complejos, desarrolla su empatia, es capaz de actuar de acuerdo

a su propio estado de animo o el de los otros, a pesar de la diferencia de pensamientos.
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De los roles, va de los 12 a los 18 afios. El nifio empieza a desarrollar una madurez
propia de su adolescencia. Durante la pubertad, etapa del desarrollo donde se
producen cambios violentos y tumultuosos ya sean fisicos o psiquicos en la persona,
esta también sufre un cambio en su aptitud dramatica, ya que en esta etapa, la persona
mantiene una lucha constante por descubrir su identidad, lo que muchas veces lo lleva
a una confusion de roles, su relativa estabilidad evidenciada en el estadio anterior se
ve alterada, y entra en un periodo de confusion, en el que incluso su puesto en la
sociedad le resulta ambiguo, ya que no es ni nifio ni adulto, lo que le genera la
distorsion de su propio entendimiento. Desde el punto de vista cognitivo, durante esta
etapa la persona constantemente suele plantear hipétesis de lo que acontece a su
alrededor y busca explicarlo a partir de sus conocimientos previos. Razona su actuar,
y no solo toma en consideracidn aspectos reales sino también posibles. Es capaz de

improvisar, de imaginarse como un yo totalmente diferente al que realmente es.
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2.2.2 Ladramatizacion en la educacion preescolar
2.2.2.1. Importancia de la dramatizacion en el aula escolar

La dramatizacidn constituye un recurso pedagdgico que busca fomentar y potenciar
en los nifios valores, habilidades sociales como medios de expresién. Su importancia en
la educacién inicial versa en que propicia la participacion activa de los nifios en procesos
creativos en los cuales, se desenvuelvan de manera libre y espontanea para hacer frente a
diversas situaciones o problemas y en donde el docente ha de cumplir un rol catalizador
mas que transmisor, para lo cual ha de poseer vastos conocimientos de técnicas teatrales.

Se debe tener en cuenta, que la dramatizacion es considerada uno de los recursos
didacticos mas completos que se pueden aprovechar en la formacidon del nifio debido a sus
multiples beneficios que aporta para los diversos ambitos de su desarrollo como es el
perfeccionamiento del lenguaje y de la expresion corporal, el fomento de habilidades
sociales, refuerza la motivacion y el entusiasmo hacia la escuela, estimula el desarrollo de
laintuiciony la creatividad, los estimula y prepara para expresarse, dialogar, comunicarse,
integrase, formar vinculos de amistad y enfrentarse a un mundo en constante cambio.

Por otro lado, los grandes aportes de la dramatizacion para el desarrollo del nifio
generan que su practica en las escuelas sea de gran importancia, puesto que permite
articular la adquisicion de diversos aprendizajes y permite el desarrollo de sus
competencias basicas: la expresion oral, escrita, gestual, corporal, grafica, musical,
comunicativa, socializadora y la resolucion de situaciones conflictivas, ademas de
prepararlos para afrontar la vida misma tanto dentro como fuera de la escuela.

La dramatizacion es, en esencia, interaccién y en ella el nifio desarrolla sus

habilidades de comunicacion dentro de un marco mas amplio en el que se posibilita el
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trabajo en grupo mediante la cooperacién e interaccion favoreciendo a su vez la
adquisicion de conocimientos a través de la experimentacion, cooperacion y participacion
activa. Esta participacion activa, libre y esponténea del nifio va a permitir al docente tener
un mejor conocimiento de su manera de pensar, actuar y ver el mundo a su alrededor.

En tal sentido, resulta gravitante que su utilizacion como recurso educativo en el
aula reuna las caracteristicas de libre expresion en un clima de confianza y respeto a las
reglas establecidas. La dramatizacion destaca por su intencionalidad educativa y debe ser
asumida como objetivo educativo puesto que busca ensefiar; como contenido, permite la
construccion de maultiples aprendizajes; y como recurso metodologico ya que permite la

realizacion de aprendizajes propios de diversas areas.

2.2.2.2. Beneficios que aporta la dramatizacion como estrategia
Los investigadores coinciden en resaltar que la dramatizacion aporta maltiples y
variados beneficios tanto como estrategia educativa o en otras areas de la educacion inicial
y que se encuentra estrechamente ligada al desarrollo de la inteligencia emocional, el
desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz del nifio. El empleo de la dramatizacion como
recurso educativo aporta grandes beneficios pedagdgicos, como:
e Desarrollo de habilidades sociales. Las habilidades sociales abarcan todos
aquellos comportamientos que brindan al nifio un sostén sicol6gico y

equilibrado para relacionarse con sus pares en la escuela (George, 2000).
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e Mejora considerable de la autoestima. Se potencia la valoracion, el aprecio y
aceptacion propia del nifio como persona a pesar de las limitaciones o
habilidades que posea en relacion a los compafieros de clase (Brown, 1990)

e Aumenta la confianza en si mismo. Consciente de sus propias posibilidades y
fortalezas que le permitiran hacer frente a cualquier adversidad (Waite, 1993).

e Potencia el trabajo en equipo. La adecuada coordinacion entre los nifios v el
apoyo del docente se ejecutan con éxito proyectos en comun, en donde el
resultado es responsabilidad de todos gracias a la coordinacion, comunicacion,
confianza y compromiso mutuo (Platke, 1990).

e Desarrolla la imaginacion entendida como la habilidad para crear algo nuevo
(ingenio, originalidad, invencion, intuicion) (Lépez et al., 2010).

e Propicia el desarrollo de la fluidez y mejora la intuicion en los nifios
(Torrance, 1969)

e Promueve la participacion activa, la colaboracion mutua y el desarrollo de una
conciencia colectiva (Motos y Tejedo, 1999).

e Favorece el desarrollo de las habilidades linglisticas necesarias en todo
proceso de adquisicion de competencias comunicativas (Laferriere, 1993).

Todos estos beneficios y otros que aporta la dramatizacion permiten el desarrollo

de un adecuado comportamiento individual - social dentro y fuera del aula, de la misma
manera, propician el equilibrio del estado emocional del nifio que le va a permitir un
adecuado desarrollo psicoldgico, la liberacion de emociones y energias reprimidas,

relajacion de tensiones y una mejor salud mental (Eisner, 1972).
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2.2.3 Lacreatividad
2.2.3.1. Concepto

Durante los Gltimos tiempos, se ha debatido acerca de la creatividad por tratarse de
una categoria conceptual compleja que incide en la elaboracion de bienes materiales y de
manera especial por fomentar una personalidad creativa, segura, democratica, equilibrada
y reflexiva que comprende como afrontar y resolver problemas de la vida cotidiana
reforzando la formacion de los demés contextos de actuacion.

Hablar de la creatividad, es hacer referencia a “cualquier tipo de actividad del
hombre que origina algo nuevo, ya sea del mundo exterior que resulta de la accion creativa
0 cierta organizacion del pensamiento o sentimientos que actian y esta presente solo en
el propio hombre” (Vygotsky, 1985). Esta concepcion resulta importante en la medida que
se percibe la creatividad como un atributo propiamente humano, una potencialidad
bioldgica y que se exteriorizara si es correctamente estimulada y que puede concretarse
hasta en la actividad creativa. Hablar de creatividad es hacer referencia a la generacién de
ideas relativamente innovadoras, apropiadas y de calidad que cumplen con las exigencias
de un determinado entorno social en la medida que exista la motivacion externa que debe

promover la familia, la escuela y la misma sociedad.
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2.2.3.2. Dimensiones
En las personas creativas conjugan diversos factores que las caracterizan (Guilford,
1978), y que se suelen configurar dimensiones que fundamentan la creatividad, estas son:

e Fluidez: capacidad de generar una enorme cantidad de ideas y respuestas
diferentes y validas en un determinado periodo. Las personas creativas se
caracterizan por la no rigidez de sus pensamientos los cuales fluyen libremente.

e Flexibilidad: consiste en la facultad de cambiar, transformar o renovar. No se
relaciona con la habilidad para modificar ideas previas sino mas bien con la
necesidad de renunciar a principios o preceptos arraigados y cambiar el punto
de perspectiva para su observacion. Se tienen dos tipos de flexibilidad, por un
lado, la adaptativa vinculada al conjunto de impresiones que permiten encontrar
y dar solucion a un problema, y la espontanea vinculada a la inspiracion y
ocurrencia instantanea que en muchos casos es la més frecuente.

e Originalidad: para muchos autores es el factor mas importante a la hora de
determinar la creatividad y consiste en la destreza para generar respuestas poco
comunes, insélitas, inhabituales o poco acostumbradas. Esta dimension esta
muy vinculada al contexto dentro del cual se produce la idea original, pues es
el contexto sociocultural el que finalmente le da la valoracion y aceptacion
como idea novedosa caso contario, puede quedar en el olvido sin ser valorada.

e Viabilidad: Capacidad de producir ideas y soluciones realizables en la practica.
Se intentar solucionar problemas con ideas nuevas, pero a la vez se demanda un

mayor uso de recursos Yy estrategias cognitivas.
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La fluidez, la flexibilidad y la originalidad son dimensiones relacionadas al
funcionamiento del pensamiento divergente o lateral, cuyo actuar es como un explorador
que transita hacia la aventura. Se corresponde con la libre asociacion de imagenes e ideas.
El pensamiento divergente es el pensamiento innovador el que da origen a la creatividad.
La viabilidad esta relacionada al pensamiento convergente, que es el que a partir de la
evocacién y concatenacion de ideas busca llegar a punto ya existente y concreto.

2.2.3.3. Componentes

Vygotsky (1985), sefiala como componentes de gran significancia para la
creatividad: la imaginacion, el pensamiento productivo y la accion practica.

e Imaginacion: habilidad para concebir ideas o creaciones innovadoras a través
de la manipulacién de informacion generadas al interior del organismo sin la
realizacion de estimulos externos.

e Pensamiento productivo: que permite la generacién de grandes cantidades de
ideas distintas, Unicas y elaboradas. Puede ser convergente (capacidad de
sefialar respuestas acertadas a preguntas generalizadas) y divergente (genera

ideas creativas a partir de explorar varias posibles soluciones).
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2.2.3.4. Niveles

De acuerdo con varios tedricos coexisten diferentes niveles de creatividad, del
mismo modo coinciden que la mayoria de personas normalmente alcanzan los niveles
inferiores y que solo las personas creativas llegan a alcanzar los niveles superiores. Segin
Taylor (1959), en la creatividad se puede calcular en niveles, describiendo los siguientes:

e Creatividad Expresiva: Expresion autbnoma en donde es considerado de
mayor importancia el proceso de crear que la originalidad y calidad de lo
creado. Ejemplo. Dibujos espontaneos que realizan los nifios.

e Creatividad productiva: por lo general, se limita y controla la actividad libre
y se da preferencia al desarrollo de técnicas de elaboracién de productos
acabados. Ejemplo: productos artisticos o cientificos.

e Creatividad inventiva: donde se pone de manifiesto el ingenio para la creacion
novedosa. Ejemplo: las creaciones de los inventores, exploradores,
descubridores del uso de técnicas y métodos.

e Creatividad innovadora: implican el perfeccionamiento mediante
modificaciones a partir de fuertes conocimientos conceptuales.

e Creatividad emergente: propicia el desarrollo de supuestos o principios
completamente nuevos y que permiten la aparicion de nuevas escuelas

literarias, musicales, artisticas, cientificas, entre otras.
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Para el mencionado autor, los alumnos por lo general, suelen alcanzar con éxito los
primeros dos niveles, y a partir de una buena ensefianza y motivacion podréan alcanzar el
tercer nivel. Sin embargo, la gran mayoria nunca podra alcanzar los siguientes niveles,
pero a pesar de ello, el impulso natural por crear ha de quedar conforme pudiendo asi
mejorar la calidad de sus obras y la calidad de su propia vida.

2.2.4 Lacreatividad en la educacion inicial

2.2.4.1. El clima creativo en el aula escolar

Hay quienes opinan de manera acertada que la etapa de la vida en la que mejor se
puede desarrollar, incentivar y potenciar la creatividad es entre los tres y los ocho afios, y
si tenemos en cuenta que la etapa preescolar del nifio se da por lo general entre los tres y
los seis afios resulta méas que evidente la importancia de generar en el aula preescolar un
clima adecuado y favorable para el desarrollo de la creatividad en el nifio.

También se debe tener en cuenta, que la creatividad es un proceso que no se
desarrolla de manera aislada, sino que por el contrario, exige un ambiente socialmente
favorable y de una aceptacion mutua, por esta razon es importante la cohesion grupal y
que todos los que participan del proceso se encuentren a gusto, asi mismo que las
comunicaciones se den de manera fluida, flexible y espontanea. En si, la creatividad no
constituye una manifestacion individual sino mas bien un producto social en razén que los
productos emergentes son influidos en gran parte por el contexto social y cultural.

En ese sentido, vemos que el potencial creativo se ve de manera directa
influenciado por el clima que se forma en el grupo y con la oportunidad de satisfacer las
exigencias individuales de cada participante, las cuales deben concordar en todo momento

con las del grupo, para evitar situaciones agresivas o de insatisfaccién que conlleven al
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blogueo del potencial creativo. En ese sentido, en el &mbito preescolar, la creatividad y
espontaneidad se veran influenciados en gran medida por las condiciones en que se
desarrollen. Al motivar en los nifios la creatividad y la espontaneidad, es factible lograr
elevar sus niveles de trabajo. En razon de ello, la forma de llevar a cabo una clase
dependeré tanto del contexto como de las caracteristicas y habilidades de la docente. Por
tanto, es necesario que la misma actle con creatividad y espontaneidad al enfrentar los
problemas nuevos que se presenten, y sea capaz de garantizar un clima de seguridad y
brindar condiciones adecuadas para el desarrollo y fomento de la creatividad en los nifios.
2.2.4.2. Mecanismos pedagégicos para incentivar la creatividad en el aula

El docente debe saber encontrar el apoyo necesario para incentivar la creatividad

inventiva o pensamiento original, basado en mecanismos como:

. Desempefiar un rol mediador entre el nifio y los aprendizajes que libremente
desea adquirir, orientando la consecucion siempre dentro de los margenes
del respeto hacia los intereses e inclinaciones que el nifio desea tener.

. Evitar en todo momento, el aprendizaje autoritario, el mismo que coaccione
la libertad psicoldgica que permite la manifestacién autonoma y espontanea

tanto del nifio como del docente.
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2.2.5 La dramatizacion y el desarrollo de la creatividad en nifios de

educacion preescolar
2.2.5.1. La dramatizacion como elemento motivador de la creatividad en niiios
de edad preescolar

Es condicidn de todo proceso de aprendizaje que el nifio tenga el firme propésito
de hacerlo, es decir, que se encuentre motivado intrinsecamente, puesto que esta
motivacion, produce una mayor disposicion e involucramiento en la ejecucion de una tarea
que la propia motivacion extrinseca en la que la determinacion para realizar la accion se
encuentra sujeta a alcanzar alguna meta externa como por ejemplo un premio,
reconocimiento o recompensa.

Para algunos, investigadores como Amabila (1983), la motivacion intrinseca
resulta fundamental tanto para un aprendizaje eficaz como para iniciar y sostener un
proyecto creativo. En ese sentido, un nifio serd mas creativo cuando se sienta motivado
por el interés, la satisfaccion, el placer y el desafio de la tarea por si misma y no por
ninguna presion externa. El impulso o motivo para la ejecucion de una tarea requiere un
determinado nivel de auto implicacién por parte del nifio, y este se puede obtener por
medio de la dramatizacion, puesto que esta le presenta una situacion problematica que
debe resolver dentro de un espacio ladico que le permite acercarse a la realidad sin la

tension o exigencia que genera el hecho real.
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La dramatizacion ha sido comprendida, como una técnica de accién para estimular
la espontaneidad, en ese sentido, durante la educacion inicial se realizan dramatizaciones
que no pretenden convertir a los nifios en futuros actores, ni dramaturgos o directores, sino
que estos aprovechen las posibilidades y beneficios que la dramatizacion aporta en areas
vitales para su desarrollo integral. No se debe considerar la dramatizacion como un simple
“jugar por pasar el rato”, ya que constituye una herramienta vital que brinda la posibilidad
de alcanzar objetivos que deben ser previstos, programados 0 pensados con antelacion y
en donde el docente ha de cumplir su rol a cabalidad a fin de potenciar el desarrollo

integral del nifio.

2.2.5.2. El docente como mediador en la dramatizacion y el desarrollo de la
creatividad
Por medio de la ensefianza creativa el docente tiene la gran oportunidad de
implantar relaciones creativas con los nifios que le permitan desarrollar al maximo su
potencial creativo. Este tipo de relaciones requiere un gran compromiso de la docente
puesto que seré ella quien finalmente decida la calidad de las experiencias que tendré el
nifio en el aula preescolar, sin embargo, es en este contexto que surge el primer gran
problema en contra del desarrollo creativo del nifio, el que no siempre la docente esté lo
suficientemente preparada para asumir con responsabilidad y eficiencia el gran reto que
exige la sociedad hoy en dia: forjar alumnos creativos que aporten soluciones innovadores

a los diferentes problemas que se enfrenten.
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En ese sentido, el Ministerio de Educacion del Peru realiza un loable esfuerzo por
dar y reconocer el valor que ostenta la creatividad para el desarrollo el nifio, para lo cual
dispone una serie de medidas encaminadas a la preparacién de los docentes en el uso de
herramientas novedosas y practicas, que coadyuven en potenciar un trabajo eficiente en el
fomento de la creatividad y el desarrollo integral del nifio en edad preescolar.

Por su parte, la docente ha de buscar siempre impulsar en los nifios la creatividad
y motivarlos a desarrollar sus propias habilidades intelectuales y destrezas, ello supone
que debe desempefiar su rol de monitor y guia mostrando en todo momento respeto por la
libertad creativa y autonomia del nifio, esto permitira, por ejemplo, que en las actividades
dramaticas guiadas y controladas que se programen dentro del aula el nifio puede realizar
su propia representacion a partir de su imaginacion y capacidad de expresion.

En suma, el docente tiene un papel importante dentro de la utilizacion de la
dramatizacion como herramienta educativa en el nivel inicial, la de aproximar a los nifios
al juego dramatico, contribuyendo a su realizacion con los recursos necesarios dentro de
una ambiente adecuado en el que puedan disfrutar de oportunidades para expresarse con
confianzay libertad, esto contribuira a fortalecer su seguridad para interactuar, desarrollar
su creatividad y criticidad, ademas de valorar y respetar las reglas para una buena
convivencia con sus pares.

Asi mismo, el docente como facilitador y guia ha de ser creativo en el ejercicio de
su préactica docente, ha de saber propiciar la creacién de un clima conveniente tanto
cultural como afectivo que permita al nifio desenvolverse de manera libre y creativa. En
ese sentido, son diversas las practicas que ha de seguir para mejorar las condiciones que

permitan desarrollar el potencial creador del nifio.
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I11. HIPOTESIS

3.1 Hipdtesis principal

La dramatizacion como estrategia desarrolla de manera significativa la
creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén" - Paita;
2019.
3.2 Hipdtesis especificas

1. El desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belen"- Paita; 2019, antes de la aplicacion de la
dramatizacion como estrategia, se encuentra en el nivel Inicio.

2. El desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén"- Paita; 2019, después de la aplicacion de la
dramatizacion como estrategia, se encuentra en un nivel Logrado.

3. Existen marcadas diferencias entre los niveles de desarrollo de la creatividad
que presentan los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de
Belén"- Paita; 2019; antes y después aplicacion de la dramatizacién como

estrategia.
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IV. METODOLOGIA

4.1 Disefio de la Investigacion

La presente investigacion fue de tipo aplicada con un enfoque cuantitativo. Rojas
(2011) considera que en una investigacion aplicada se pretende la resolucion de un
problema a partir de la aplicacién de los conocimientos previos. En este tipo de
investigaciones se conoce el problema, por lo que el investigador busca dar solucion o
respuesta al mismo, de una manera practica. En relacion al enfoque de un investigacion,
Rojas (2011) considera ademas que el enfoque de una investigacion es la manera como el
investigador se aproxima al objeto de estudio. El enfoque cuantitativo, hace uso del dato
cuantificable para probar la hipotesis, a partir de la medicion numérica y el analisis
estadistico. Por su nivel de profundidad, la investigacion sera de nivel explicativo. En los
estudios explicativos el investigador explica el hecho o fendmeno en estudio, mediante
proposiciones de valor a fin de encontrar y entender las causas que lo originaron.
(Sampieri et al., 2004)

La investigacion tuvo un disefio pre experimental con pre y post prueba con un
solo grupo. Un disefio pre experimental suele caracterizarse porque el investigador solo
se limita a observar, en condiciones naturales, el objeto de estudio; sin alterarlo o
modificarlo, lo que permite confiar que los resultados alcancen altos niveles de validez

(Hernandez et al., 1997).
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Su esquema se representa de la siguiente manera:

M O X 02

Figura 1. Disefio pre experimental con pre prueba — pos prueba con un solo grupo.
Fuente: Elaboracion propia

En donde:

M = Muestra representada por 19 nifios del aula de 5 afios.

O1 = Pre Test para medir el nivel de desarrollo de la creatividad, antes de la
aplicacion del pre experimento.

X = Pre experimento - aplicacion de la dramatizacion como estrategia ladica.

O2 = Post Test para medir el nivel de desarrollo de la creatividad, después de la

aplicacion del pre experimento.

4.2 Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacion
Grande y Abascal (2007), definen la poblacién como una coleccién finita o infinita
de individuos o elementos de los cuales se desea obtener alguna informacion. En ese sentido,
la poblacion estuvo conformada por el total de nifios del nivel inicial en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén"- Paita; 2019, y cuyo detalle se muestra en la Tabla 1.

Tabla 1. Poblacion estudiantes Institucion Educativa Estrellitas de Belén - Paita.

Aula Cantidad
De 3 afios 18
De 4 aios 20
De 5 aios 19
Total Poblacion 57

Fuente: Némina de matricula afio 2019.
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4.2.2. Muestra

A decir de Velez (1993), la muestra es un subconjunto de la poblacion, en la cual se
deben observar las mismas caracteristicas que el conjunto universal, y que debe ser obtenida
con la finalidad de investigar a partir del conocimiento de sus particularidades. Por su parte,
Ancajima (2016) afirma que el muestreo de tipo no probabilistico intencional, es aquel en el
que el investigador atendiendo a su criterio y experiencia selecciona los individuos que
conformaran una muestra.

En ese sentido, para la presente investigacion, la muestra fue de tipo no probabilistico
intencional y estuvo conformada por los 19 nifios del aula de 5 afios en Institucién Educativa
“Estrellitas de Belén"- Paita; 2019.

4.3 Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

4.3.1. Definicion de variables

e Dramatizacién como estrategia
Conjunto de acciones debidamente planificadas que se ponen al servicio de
la expresién creadora de la persona, asi como del desarrollo integral de su
personalidad (Tejerina, 1994).

e Creatividad
Capacidad humana de producir contenidos mentales de cualquier tipo, que
pueden ser considerados como nuevos y desconocidos para quienes los
producen, a partir de aptitudes que son caracteristicas de los individuos
creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la viabilidad

(Guilford, 1978).
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4.3.2. Definiciony operacionalizacion de variables e indicadores

TITULO:

Belén"— Paita; 2019.

La dramatizacion como estrategia para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa “Estrellitas de

desarrollo integral de su

fomentar la creatividad

Forma de expresion basado en el empleo adecuado del lenguaje
y sus derivados lingiiisticos como un instrumento de

lenguaje y sus recursos

DEFINICION DEFINICION :
VARIABLES CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS
Conjunto de acciones | Son actividades Expresion corporal e Estimulacion de la expresion de sentimientos y emociones
debidamente planificadas | debidamente Forma de expresion de sentimientos y estados de 4nimo mediante Empleo adecuado del mediante los gestos.
que se ponen al servicio de | planificadas que se | ¢ empleo adecuado del gesto (Tejerina, 1994). gesto e Expresion de diferentes estados de animo con el rostro.
la expresion creadora dela | centran en la . .
persona, asi como del | dramatizacion para Expresién lingiiistica Empleo adecuado del | ¢ Comunicacion adecuada de mensajes de manera correcta

y expresiva.

personalidad  (Tejerina, | en el niflo a partir de su L - . . derivados o Fomentar el dominio del lenguaje no verbal
s i comunicacion y concrecion de realidades (Tejerina, 1994).
Dramatizacion como 1994) expresion corporal, —
estrategia expresion  verbal vy Expresién plastica o Utilizacion de disfraces durante las dramatizaciones
expresion gestual. Forma de expresion que hace uso de elementos que desempefian Uso de sistemas de o Uso de maquillaje de acuerdo al personaje a representar
un papel enriquecedor para la motivacion, desinhibicion e signos e Uso de escenarios de acuerdo a las representaciones a
incentivacion de la creatividad (Tejerina, 1994). desarrollar.
Expresién ritmo-musical .
. f s R .. Empleo conveniente de . . .
Forma de expresion que posibilita la realizacion de actividades e o Bailes al ritmo de los compases musicales.
. . L o . los recursos ritmicos y o . Dy .
motivadoras mediante la coordinacion de movimiento, sonido y . o Entonacion de melodias de manera ritmica y armoniosa.
S musicales
palabra (Tejerina, 1994).
Capacidad humana de | Proceso de generacion . . e Aporta ideas novedosas al dramatizar.
. . B B Fluidez Demuestra fluidez en . . .
producir contenidos | de ideas innovadoras, C idad de crear eran cantidad de ideas soluciones sus didlogos e Expresa de manera fluida sentimientos y emociones en la
mentales de cualquier tipo, | apropiadas y de calidad apacidad de crear gran cantidad de y alogos y dramatizacion.
d 11 1 novedosas (Guilford, 1978) comunicaciones . . . .
que pueden ser | cuyo desarrollo en los o Desarrolla con naturalidad didlogos largos e improvisados.
considerados como | nifios serd medido a e Aporta alternativas de solucion a problemas suscitados
nuevos y desconocidos | partir de sus Flexibilidad P durante las dramatizaciones
. 1 i di . fluid . . Demuestra flexibilidad :
para quienes los producen, imensiones uidez, | Capacidad de abordar problemas desde enfoques diferentes para la resolucion de e Aporta punto de vistas divergentes.
a partir de aptitudes que | flexibilidad, (Guilford, 1978) . . L. . P : . At
i - one a prueba sus ideas representandolas dramaticamente.
son caracteristicas de los | originalidad y situaciones conflictivas P P
individuos creadores, | viabilidad.
Creatividad como la fluidez, la e Crea cuentos de manera ingeniosa a partir del
flexibilidad, la Originalidad Demuestra originalidad conocimiento adquirido.
opgl'n'alldad y la Capacidad de producir creaciones novedosas. (Guilford, 1978) en sus creaciones o o Crea nuevos personajes asignandoles roles coherentes.
‘lfgl;gldﬂd (Guilford, invenciones e Transforma objetos cotidianos del aula en elementos

necesarios para las dramatizaciones.

Viabilidad
Capacidad de producir ideas y soluciones realizables en la
practica (Guilford, 1978).

Expresa ideas
realizables en la
realidad

Crea historias faciles de dramatizar.
Relaciona ideas nuevas con elementos reales.
Crea relatos y personajes a partir de sus propias vivencias
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion se utiliz6 como técnica la observacion, esta técnica
permite conocer y entender un problema determinado con mayor profundidad, por lo que
representa una herramienta fundamental en una investigacion (Herndndez et al., 1997). En
ese sentido, sera utilizada para observar y describir el nivel de desarrollo de la creatividad.
Asi también Cerda (1993) define como instrumento a los medios fundamentales de los
cuales se vale el investigador para recolectar los datos en un investigacion, en la presente
investigacion se utilizd como instrumento la lista de cotejo, la misma que permitio registrar
los objetivos alcanzados y no alcanzados en el estudio. La lista de cotejo que consto de 12
items fue estructurada conforme a las dimensiones (fluidez, flexibilidad, originalidad y
viabilidad) definidas para la variable creatividad, y permitié el registro del cumplimiento de
los indicadores de logro antes y después de la aplicacion de la dramatizacion como estrategia.
Este instrumento fue sometido a juicio de expertos, quienes validaron su redaccion, cantidad,
pertinencia y aquiescencia para medir el desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afos.
Se realizd una prueba piloto que permitié establecer la fiabilidad y consistencia del
instrumento, lo que avald su posterior aplicacion, a fin de asegurar la confiabilidad de los

datos y resultados obtenidos.
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4.5 Plan de analisis

Los datos obtenidos, en el pre test y post test, fueron codificados, otorgandose un
punto (1) a cada observacion positiva y cero puntos (0) a cada observacion negativa y se
ingresaron a una hoja de calculo del programa informético Excel 2016, lo que permitié su
ordenamiento y conteo. Luego fueron tabulados para facilitar la representacion grafica de los
resultados obtenidos. Se implementaron cuadros y graficos estadisticos en los que se
establecieron las frecuencias (absolutas y relativas) asi como el analisis de distribucion de las
mismas.

Asimismo, se realizaron diversas comparaciones de las medias obtenidas en los
resultados del pre y post test, mediante la aplicacion la prueba T de Student, lo que permitio
la contrastacion de las hipétesis planteadas.

Finalmente, los resultados fueron analizados a partir de las técnicas propias de la
estadistica descriptiva y mostrados en términos absolutos y relativos, e interpretados de
manera inferencial, estableciendo relaciones con las bases teoricas declaradas en la

investigacion.
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4.6 Matriz de consistencia

TITULO:

Belén"— Paita; 2019.

La dramatizacion como estrategia para desarrollar la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa “Estrellitas de

VARIABLES /

afios en la Institucion Educativa Estrellitas
de Belén - Paita; 2019, antes de la
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia?

(Cudl es el nivel de desarrollo de la
creatividad que presentan los niflos de 5
afios en la Institucion Educativa “Estrellitas
de Belén”- Paita; 2019, después de la
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia?

(Existen marcadas diferencias entre los
niveles de desarrollo de la creatividad que
presentan los niflos de 5 aflos en la
Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”
- Paita; 2019; antes y después de la
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia?

de desarrollo de la creatividad que
presentan los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Estrellitas de
Belén - Paita; 2019, antes de la
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia.

b) Determinar mediante un pre test el nivel
de desarrollo de la creatividad que
presentan los niflos de 5 afios en la
Institucion Educativa Estrellitas de
Belén - Paita; 2019, después de la
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia.

¢) Contrastar los niveles de desarrollo de la
creatividad que presentan los niflos de 5
afios en la Institucion Educativa
Estrellitas de Belén - Paita; 2019, antes
y después de la aplicacion de la
dramatizacion como estrategia.

nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa Estrellitas de Belén - Paita;
2019, antes de la aplicacion de la
dramatizacién como estrategia, se
encuentra en un nivel Inicio.

2. El desarrollo de la creatividad en los
ninos de 5 afnos en la Institucion
Educativa Estrellitas de Belén - Paita;
2019, después de la aplicacion de la
dramatizaciébn como estrategia, se
encuentra en un nivel Logrado.

3. Existen marcadas diferencias entre los
niveles de desarrollo de la creatividad
que presentan los nifios de 5 afios en
la Institucion Educativa Estrellitas de
Belén - Paita; 2019; antes y después
aplicacion de la dramatizacion como
estrategia.

® Representacion

Variable dependiente
Creatividad
Dimensiones

e Fluidez

e Flexibilidad
e Originalidad
e Viabilidad

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSION METODOLOGIA
General General General Variable Tipo:
(De qué manera la dramatizaciéon como | Determinar de qué manera la | La dramatizacion como estrategia independiente Aplicada
estrategia desarrolla la creatividad en nifios | dramatizacion como estrategia desarrolla | desarrolla de manera significativa la
de 5 afios en la Institucion Educativa | la creatividad en nifios de 5 afios de la | creatividad en niflos de 5 afios de la Dramatizacién como Enfoque:
Estrellitas de Belén - Paita; 2019? Institucion  Educativa “Estrellitas de | Institucion Educativa Estrellitas de estrategia Cuantitativo
Belén” - Paita; 2019. Belén - Paita; 2019.
Problemas especificos Dimensiones Nivel:
Objetivos especificos Hipotesis especificas Explicativo.
e ;Cudl es el nivel de desarrollo de la e Expresion corporal
creatividad que presentan los nifios de 5 | &) Determinar mediante un pre test el nivel | 1. El desarrollo de la creatividad en los | e Comunicacion Disefio:

Pre experimental con pre
test y post test, con un
solo grupo.

Técnica:
Observacion directa

Instrumento:
Lista de Cotejo

Muestra:
19 estudiantes del aula
de 5 afios.

Muestreo:
Muestreo no
probabilistico
intencional
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4.7 Principios éticos

Los principios éticos observados durante el desarrollo de la presente investigacion
son los mismos que fueron establecidos por la Universidad en el instructivo titulado
Codigo de Etica para la Investigacion (2019):

e En todo momento se prestd especial atencion en la proteccion a las personas,
nifios y docentes que intervinieron en la presente investigacion, quienes fueron
tratados, con irrestricto respecto de sus derechos fundamentales y su dignidad
humana.

e Se minimizaron los posibles riesgos, garantizando la integridad de los
participantes en la presente investigacion

¢ Los participantes fueron tratados con justicia y equidad, sin distincion de ninguna
clase; evitando cualquier tipo de préactica injusta y/o desigual entre ellos.

e Durante el desarrollo de la investigacion, el investigador mostré honestidad,

transparencia, justicia y responsabilidad en cada uno de sus actos.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados por objetivos

5.1.1. Respecto al primer objetivo especifico

Determinar mediante un pre test el nivel de desarrollo de la creatividad que
presentan los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén"- Paita;

2019, antes de la aplicacion de la dramatizacion como estrategia.

Tabla 2. Nivel de desarrollo de la creatividad evidenciado en el Pre Test.

NIVEL n %
Inicio 10 52.63
Proceso 8 42.11
Logrado 1 5.26
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en niflos de 5 afos en la Instituciéon Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

12

52.63%

10
42.11%

2 5.26%
0 I
Logrado Proceso Inicio

Figura 2. Nivel de desarrollo de la creatividad evidenciado en el Pre Test.
Fuente: Tabla 2.
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Interpretacion: De la Tabla 2 y Figura 2, se evidencia que, antes de la aplicacion
de la dramatizacion como estrategia, el 52.63 % de los nifios, presentan un nivel de
desarrollo de la creatividad, inicio; otro 42.11 % presentaban un nivel en proceso; mientras
que solo el 5.26 % restante evidenciaban un nivel logrado. Infiriéndose que mas del 50 %
de los estudiantes presentaban serios problemas en sus procesos de desarrollo de la
creatividad, resultaba necesario la aplicacion de una estrategia innovadora a fin de lograr

revertir dichos resultados.

Tabla 3. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension fluidez, evidenciado
en el Pre Test.

NIVEL n %
Inicio 12 63.16
Proceso 3 15.79
Logrado 4 21.05
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

14

63.16%

12

10

21.05%
4 15.79%

Logrado Proceso Inicio
Figura 3. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension fluidez, evidenciado

en el Pre Test.
Fuente: Tabla 3.
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Interpretacion: De la Tabla 3 y Figura 3, se evidencia que, antes de la aplicacion
de la dramatizacion como estrategia, el 63.16 % de los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, presentan un nivel de desarrollo de la
creatividad en su dimension fluidez, inicio; otro 15.79 % presentaban un nivel en proceso;
mientras que un 21.05 % restante evidenciaban un nivel logrado. Infiriéndose que era
necesario implementar una estrategia que permita mejorar los niveles de desarrollo de la

creatividad en su dimension fluidez.

Tabla 4. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension flexibilidad,
evidenciado en el Pre Test.

NIVEL n %
Inicio 14 73.68
Proceso 3 15.79
Logrado 2 10.53
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén- Paita; 2019.

16

73.68%
14
12

10

4 15.79%
10.53
: ]
0
Logrado Proceso Inicio

Figura 4. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension flexibilidad,
evidenciado en el Pre Test.
Fuente: Tabla 4.
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Interpretacion: De la Tabla 4 y Figura 4, se evidencia que, antes de la aplicacion

de la dramatizacion como estrategia, el 73.68 % de los nifios, presentan un nivel de

desarrollo de la creatividad en su dimension flexibilidad, bajo; otro 15.79 % presentaban

un nivel en proceso; mientras que un 10.53 % restante evidenciaban un nivel logrado.

Infiriéndose que era necesario implementar una estrategia que permita a los estudiantes

mejorar los niveles de desarrollo de la creatividad en su dimension flexibilidad.

Tabla 5. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension originalidad,

evidenciado en el Pre Test.

NIVEL n %
Inicio 13 68.42
Proceso 5 26.32
Logrado 1 5.26
TOTAL 19 100

Fuente:

14
12

10

Lista de Cotejo aplicada en ninos de 5 afios en la Instituciéon Educativa
“Estrellitas de Belén” - Paita; 2019.

68.42%

26.32%

5.26%

Logrado Proceso Inicio

Figura 5. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension originalidad,

evidenciado en Pre Test.

Fuente: Tabla 5.
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Interpretacion: De la Tabla 5y Figura 5, se evidencia que, antes de la aplicacién
de la dramatizacién como estrategia, el 68.42 % de los nifios presentan un nivel de
desarrollo de la creatividad en su dimension originalidad, en inicio; otro 26.32 %
presentaban un nivel en proceso; mientras que un 5.26 % restante evidenciaban un nivel
logrado. Infiriéndose que los estudiantes presentaban problemas para demostrar su
originalidad creativa por lo que resultaba necesario la aplicacion de una estrategia que

permita desarrollar la creatividad en su dimension originalidad.

Tabla 6. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension viabilidad, evidenciado
en el Pre Test.

NIVEL n %
Inicio 12 63.16
Proceso 4 21.05
Logrado 3 15.79
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

14
63.16%
12

10

21.05%

4 15.79%
2 -
0
Logrado Proceso Inicio

Figura 6. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension viabilidad,
evidenciado en el Pre Test.
Fuente: Tabla 6.
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Interpretacion: De la Tabla 6 y Figura 6, se evidencia que, antes de la aplicacién
de la dramatizacion como estrategia, el 3.16 % de los nifios presentan un nivel de
desarrollo de la creatividad en su dimension viabilidad, bajo; otro 21.05 % presentaban un
nivel en proceso; mientras que un 15.79 % restante evidenciaban un nivel logrado.
Infiriéndose que los estudiantes presentaban problemas que no les permitia producir ideas
y soluciones realizables en la practica, tal vez por falta de una adecuada estrategia que los

motive a expresarse sus ideas de manera viable.

5.1.2. Respecto al segundo objetivo especifico

Tabla 7. Nivel de desarrollo de la creatividad evidenciado en el Pos Test.

NIVEL n %
Inicio 0 0
Proceso 3 15.79
Logrado 16 82.41
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén” - Paita; 2019.

18
16
14
12
10

84.21%

15.79%

0.00%

o N b O

Logrado Proceso Inicio

Figura 7. Nivel de desarrollo de la creatividad evidenciado en el Pos Test.
Fuente: Tabla 7.
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Interpretacion: De la Tabla 7 y Figura 7, se evidencia que, después de la
aplicacion de la dramatizacion como estrategia, el 84.21 % de los nifios, lograron
demostrar un nivel logrado en el desarrollo de la creatividad; otro 15.79 % presentaban un
nivel en proceso; y no se evidencié ninguin estudiante en el nivel inicio. Infiriéndose la
efectividad de la estrategia aplicada la misma que permiti6 mejorar los niveles de
desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion “Educativa Estrellitas

de Belén”— Paita; 2019.

Tabla 8. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension fluidez, evidenciado en

el Pos Test.
NIVEL n %
Inicio 1 5.26
Proceso 5 26.32
Logrado 13 68.42
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

14 68.42%
12
10
8
6 26.32%
4
2 5.26%
0 I
Logrado Proceso Inicio

Figura 8. Distribucion porcentual de estudiantes por nivel de desarrollo de la
creatividad — dimension fluidez, evidenciado en el Pos Test.
Fuente: Tabla 78.
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Interpretacion: De la Tabla 8 y Figura 8, se evidencia que, después de la

aplicacion de la dramatizacion como estrategia, el 68.42 % de los nifios, presentan un nivel

logrado de desarrollo de la creatividad en su dimension fluidez; un 26.32 % presentaban

un nivel en proceso; mientras que apenas un 5.26 % restante evidenciaban un nivel inicio.

Infiriéndose que la aplicacion de la dramatizacion como estrategia logré desarrollar en los

estudiantes la capacidad para crear grandes cantidades de ideas y soluciones novedosas.

Tabla 9. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension flexibilidad, evidenciado

en el Pos Test.

NIVEL n %
Inicio 0 0.00
Proceso 4 21.05
Logrado 15 78.95
TOTAL 19 100

Fuente:

16
14
12

10

Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa

“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

78.95

21.05%

Logrado Proceso

0.00%

Inicio

Figura 9. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension flexibilidad, segin en

el Pos Test.

Fuente: Tabla 9.
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Interpretacion: De la Tabla 9 y Figura 9, se evidencia que, después de la
aplicacion de la dramatizacion como estrategia, el 78.95 % de los nifios, presentan un nivel
de desarrollo de la creatividad en su dimension flexibilidad, logrado; otro 21.05 %
presentaban un nivel en proceso; y ningun estudiante en el nivel inicio. Infiriéndose la
aplicacion de la propuesta estratégica de la dramatizacién potencié la capacidad de los
estudiantes para abordar problemas desde enfoques diferentes, demostrando flexibilidad
para la resolucion de situaciones conflictivas.

Tabla 10. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension originalidad,
evidenciado en el Pos Test.

NIVEL n %
Inicio 1 5.26
Proceso 6 31.58
Logrado 12 63.16
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

14
63.16%
12

10

31.58%

2 5.26%
I

Logrado Proceso Inicio
Figura 10. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension originalidad, segin

Pos Test.
Fuente: Tabla 10.
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Interpretacion: De la Tabla 10 y Figura 10, se evidencia que, después de la
aplicacion de la dramatizacion como estrategia, el 63.16 % de los nifios, presentan un nivel
logrado en el desarrollo de la creatividad en su dimension originalidad; otro 31.58 %
presentaban un nivel en proceso; mientras que apenas un 5.26 % restante evidenciaban un
nivel en inicio. Infiriéndose que la propuesta estratégica aplicada potencié en los
estudiantes la capacidad de producir creaciones novedosas demostrando originalidad en

las mismas.

Tabla 11. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension viabilidad, evidenciado
en el Pos Test.

NIVEL n %
Inicio 3 15.79
Proceso 4 21.05
Logrado 12 63.16
TOTAL 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.

14
63.16%
12

10

21.05%

4 15.79%
) -
0

Logrado Proceso Inicio

Figura 11. Nivel de desarrollo de la creatividad — dimension viabilidad,
evidenciado en el Pos Test.
Fuente: Tabla 11.
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Interpretacion: De la Tabla 11 y Figura 11, se evidencia que, después de la
aplicacion de la dramatizacion como estrategia, el 63.16 % de los nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa Estrellitas de Belén - Paita; 2019, presentan un nivel logado en el
desarrollo de la creatividad en su dimensidn viabilidad; otro 21.05 % presentaban un nivel
en proceso; mientras que un 15.79 % restante evidenciaban un nivel inicio. Infiriéndose
que con la aplicacion de la dramatizacion como estrategia lograron mejorar su capacidad

de producir y expresar ideas y soluciones realizables en la practica.

5.1.3. Respecto al tercer objetivo especifico

Contrastar los niveles de desarrollo de la creatividad que presentan los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, antes y después de la

aplicacion de la dramatizacion como estrategia

Tabla 12. Comparativa del nivel de desarrollo de la creatividad resultantes en el

Pre Test y Post Test.
Pre Test Post Test
NIVEL n % n %
Inicio 10 52.63 0 0
Proceso 8 42.11 3 15.79
Logrado 1 5.26 16 84.21
TOTAL 19 100 19 100

Fuente: Lista de Cotejo aplicada en nifios de 5 afios en la Institucion Educativa

“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019.
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Figura 12. Comparativa del nivel de desarrollo de la creatividad resultantes en el

84.21%

52.63%

42.11%
15.79%
5.26%
0% —

Inicio Proceso Logrado

B Pre test M Pos Test

Pre Test y Post Test.

Fuente: Tabla 12.

Interpretacion: De la Tabla 12 y Figura 12 se evidencian diferencias significativas
en los niveles de desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”— Paita; 2019, obtenidas en el Pre test y Post Test. Asi
vemos, que en el nivel inicio, este pasd de un 52.63 % en el pre test a un 0 % en el Post
test; el nivel proceso, pasé de un 42.11 % en el pre test a un 15.79 % en el post test;
mientras que el nivel logrado pasé de un 5.26 % en el pre test a un 84.21 % en el post test.
Resultados que permiten inferir que los estudiantes lograron elevar su nivel de desarrollo

de la creatividad, gracias a la aplicacion de la propuesta innovadora a partir de la

dramatizacion como estratega en el aula de clases.
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5.2. Contrastacion de Hipotesis
5.2.1. Contrastacion primera hipdtesis especifica

Definicion de hipétesis nula y alterna:

HO: EI desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, antes de la aplicacién de la

dramatizacion como estrategia, no se encuentra en un nivel Inicio

H1: EIl desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, antes de la aplicacion de la

dramatizacion como estrategia, se encuentra en un nivel Inicio

Tabla 13. Estadisticos descriptivos del Pre Test.

N Media Varianza

Pre Test 19 4,5263 2,31825

Fuente: SPSS

En la Tabla 2, se aprecia que, como resultado del pre test, se evidencio en
Inicio el nivel de desarrollo de la creatividad en el 68.42 % de los nifios de 5 afios
en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”— Paita; 2019. Al analizar los
resultados de los Estadisticos Descriptivos para el pre test (Tabla 13), se observa
que la media resultantes es apenas del 4,5263, lo que deja en evidencia el bajo
nivel de desarrollo de la creatividad evidenciado antes de la aplicacion de la
dramatizacion como estrategia, situacion que resulta concordante con lo planteado
en la primera hipotesis especifica por lo cual se da por aceptada la misma,

rechazandose la hipdtesis nula.
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5.2.2. Contrastacion segunda hipotesis especifica

Definicion de hipédtesis nula y alterna:

HO: EI desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucién
Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, después de la aplicacion de la

dramatizacion como estrategia, no se encuentra en un nivel Logrado

H1: EIl desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, después de la aplicacion de la

dramatizacion como estrategia, se encuentra en un nivel Logrado

Tabla 14. Estadisticos de la Post Prueba.

N Media Varianza

Post Test 19 10,3684 1,46099

Fuente: SPSS

En la Tabla 7, se aprecia que, como resultado del pos test, se evidencié en
Logrado el nivel de desarrollo de la creatividad en el 82.41 % de los nifios de 5
afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”— Paita; 2019. Los resultados
de los Estadisticos Descriptivos para el pos test (Tabla 14), arrojaron una media de
10,3684, lo que permitid corroborar el alto nivel de desarrollo de la creatividad
evidenciado después de la aplicacién de la dramatizacibn como estrategia,
situacién que resulta concordante con lo planteado en la segunda hipdtesis

especifica por lo cual se da por aceptada la misma, rechazandose la hipotesis nula.
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5.2.3. Contrastacion tercera hipdtesis especifica

Definicion de hipdtesis nula y alterna:

HO: No Existen marcadas diferencias entre los niveles de desarrollo de la
creatividad que presentan los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén”- Paita; 2019; antes y después aplicacion de la

dramatizacion como estrategia.

H1: Existen marcadas diferencias entre los niveles de desarrollo de la creatividad
que presentan los nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de
Belén”- Paita; 2019; antes y después aplicacion de la dramatizacién como

estrategia.

Tabla 15. Estadisticos de la Pre Prueba — Pos Prueba.

N Media Varianza
Pre Test 19 4,5263 2,31825
Pos Test 19 10,3684 1,46099

Fuente: SPSS

Analizadas las medias resultantes de los estadisticos obtenidos para el pre test
como pos test, se evidencia que pasé de 4,5263 a 10,3684, haciéndose manifiesta una
marcada diferencia entre los niveles de desarrollo de la creatividad, pasando de un nivel
en Inicio en el 52.63 % de los nifios a un nivel Logrado en el 84.21 % de ellos, esto en

virtud de la eficacia de la aplicacién de la dramatizacion como estrategia, situacion que
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resulté concordante con lo planteado en la tercera hipotesis especifica, por lo que se dio

por aceptada la misma y se rechazd la hipotesis nula.

5.2.4. Contrastacion hipotesis general

Definicion de hipdtesis nula y alterna:

HO: La dramatizacién como estrategia no desarrolla de manera significativa la
creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa “Estrellitas de

Belén"- Paita; 2019.

H1: La dramatizacién como estrategia desarrolla de manera significativa la
creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa “Estrellitas de

Belén"- Paita; 2019.

Consideraciones a tener en cuenta:

e Nivel de significancia: 0=0.05

¢ Nivel de confianza: p=0.95

e Muestra: 19 estudiantes.

e P-valor: nivel de desarrollo de la creatividad.

e SiP-valor > o Aceptar HO = Datos provienen de una distribucion normal

e  SiP-valor <a Aceptar HI = Datos no provienen de una distribucion normal
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Tabla 16. Prueba de Normalidad.

Kolmogorov-Smirnov # Shapiro-Wilk
Variable Estadistico gl Sig  Estadistico gl Sig
Pre Test 159 19 200 968 19 ;733
Post Test ,184 19  ,091 ,872 19 016

a. Correccion de significacion de Lilliefors
Fuente: SPSS
En virtud que la muestra es menor a 30 individuos, correspondi6 la aplicacion de
la prueba de normalidad propuesta Shapiro — Wilk, de la misma, se concluye que, siendo
que el P-Valor obtenido tanto en el Pre Test (,733) y Post Test (,016) mayores al nivel de
significancia (0,05), se pudo corroborar que los datos provenian de una distribucion
normal, en consecuencia, se procedio a aplicar la prueba paramétrica T Student, con los

siguientes resultados:

Tabla 17. Prueba de muestras relacionadas

Diferencias emparejadas

95% intervalo de

Sig.
Desv. confianza de la t gl
. Desv. . Qs bilateral
Par1 Media Desviacién Errol‘. diferencia Sig. ( )
promedio
Inferior Superior
Pre Test
-Post -5,84211 2,50029  ,57361 -7,04721 -4,63700 -10,185 19 ,000
Test

Fuente: SPSS
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Criterios de decision a tener en cuenta:

e Si P-valor < a, se rechaza la hipdtesis nula (HO) y se acepta la hipotesis la

alterna (H1).

Si P-valor > a, se rechaza la hipétesis alterna (H1) y se da por aceptada la hipdtesis nula

(HO)

Decision Final

Los resultados de la prueba de muestras relacionadas, expuesto en la Tabla 17,
muestran un nivel de significancia bilateral (,000) menor al nivel de significancia admitido
(0,005), en consecuencia, y en atencién a los criterios de decision esbozados, se rechaza
la hip6tesis nula (HO) y se da por aceptada la hipétesis alterna (H1). Asimismo, y habiendo
demostrado la existencia de marcadas diferencias entre los niveles de desarrollo de la
creatividad alcanzados en la presente investigacion, se llegd a la conclusion que la
dramatizacion como estrategia desarrolla de manera significativa la creatividad en nifios

de 5 afos de la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén" - Paita; 2019.
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5.3. Analisis de resultados

5.3.1. Conforme al primer objetivo especifico

Los resultados obtenidos en el pre test, tanto de manera general como en cada una
de las dimensiones consideradas en el estudio, se puede evidenciar el bajo nivel de
desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 5 afios en la Institucion Educativa
“Estrellitas de Belén™ — Paita; 2019, tal como fue planteado en la primera hipotesis
especifica.

Se evidencia de manera general que el 52.63 % se encontraban en un nivel inicio,
para la dimensién fluidez, el 63.16 % también se encontraban en un nivel inicio. En las
dimensiones restantes, como es la flexibilidad, originalidad y viabilidad, también se
evidencio mayoritariamente un nivel inicio, con porcentajes de 73.68%, 68.42% y 63.16%
respectivamente. Los porcentajes expuestos, evidenciaban que los estudiantes presentaban
mayores problemas para abordar situaciones conflictivas desde diferentes enfoques lo que
es indicativo de la existencia de problemas en el desarrollo de la creatividad en su
dimensién flexibilidad, asi mismo, tenian similares dificultades para la produccién de
creaciones novedosas, es decir para demostrar originalidad en sus intervenciones.

A nivel nacional, resultados similares, fueron evidenciado por Torres (2016), quien
en su investigacion llegé a determinar en el pre test, que el 100 % de los nifios de cinco
afios que observo, presentaban un nivel inicio de desarrollo de la creatividad. Estas
coincidencias, dejan en evidencia las dificultades que se tienen, incluso a nivel nacional,
para abordar el desarrollo de la creatividad en los estudiantes del nivel inicial. Lo que
resulta preocupante, si se tiene en cuenta que un nifilo que no logre desarrollar

convenientemente su creatividad, en el futuro tendra problemas para expresarse por si
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mismo, le serd muy dificil la resolucién de situaciones conflictivas e incluso tendra

problemas para relacionarse con los demas.

5.3.2. Conforme al segundo objetivo especifico

Del andlisis de los resultados obtenidos en el post test se evidencia que la aplicacion
de la dramatizacion como estrategia en los estudiantes observados logré6 mejorar sus
niveles de desarrollo de creatividad. De manera general, el 82.41% alcanzd el nivel
logrado; asi mismo en la dimension fluidez el 68.42 % alcanzo el nivel logrado; en la
dimensién flexibilidad el 78.95 % alcanzo el nivel logrado; en la dimensién originalidad,
el nivel logrado lo alcanzaron el 63.16 % de los estudiantes; mientras que para la
dimensién viabilidad el 6.316 % alcanzo el nivel logrado.

Anivel local, Rondoy (2018), en su investigacion evidencio que después de aplicado
el post test, el 86.60% de estudiantes fueron capaces de expresar de manera fluida sus
diferentes puntos de vista, el 76.15 % brindd alternativas de solucion viables antes
situaciones problematicas diversas; el 80% lograron desarrollar su pensamiento creativo,
manifestado en la creacion de historias para ser representadas mediante la dramatizacion.

Los niveles de logro alcanzados después de la aplicacion de la dramatizacion como
estrategia, evidencian la importancia de su empleo en el aula de clase a nivel inicial, al
respecto, Tejerina (1994) considera que la dramatizacion resulta atil como estrategia,
puesto que favorece la comunicacion en los nifios, propiciando vivencias desde su propio
entorno, y que, ademas, a pesar de ser un juego ayuda al estudiante a dar vida a las

creaciones de su imaginacion mientras juega, con lo cual desarrolla su creatividad.
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5.3.3. Conforme al tercer objetivo especifico

De la Tabla 12, se puede observar que los resultados del pre test como el post test,
destacan diferencias significativas en los niveles de desarrollo de la creatividad
observados de manera general como para cada una de las dimensiones consideradas en el
estudio.

Es evidente el notable desarrollo del nivel creativo obtenido después de la aplicacion
de la dramatizacion como estrategia, el mismo que pasé de un 5.26 % en el pre test a un
84.21% en el pos test. Este desarrollo permitio a los estudiantes demostrar fluidez en sus
didlogos, flexibilidad para la resolucion de situaciones conflictivas, originalidad en sus
creaciones, asi como mejorar su capacidad de produccion de ideas y soluciones realizables

en la practica.

5.3.4. De acuerdo al objetivo general.

Los resultados y el analisis de los mismos, permitieron determinar que la
dramatizacion como estrategia desarrolla de manera significativa la creatividad en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”- Paita; 2019, tal como
fue planteado en la hipdtesis general de la presente investigacion.

Al respecto, a nivel internacional Pilachanga (2017) lleg6 a una conclusién similar
en su investigacion, al determinar que la dramatizacion contribuyd a desarrollar el
lenguaje corporal, verbal y musical fortalecimiento el desarrollo cognoscitivo motriz de
los nifios que observo durante su estudio; a nivel nacional Chavez (2018), en su
investigacion concluyd que la dramatizacion logr6 influir significativamente en el

desarrollo de la creatividad en los nifios de 5 afios en la institucion que investigo; por su
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parte en el plano local, Rondoy (2018) determiné que la dramatizacion ayuda a desarrollar
el pensamiento creativo en los nifios de 5 afios, recomendando incluso, su uso en
actividades escolares a nivel inicial.

Tejerina (1994), considera que la dramatizacion favorece la comunicacién en los
nifios y propicias vivencias en su entorno que son enriquecedoras para incentivar, motivar
y desarrollar su pensamiento creativo. Sin embargo, para facilitar dicho proceso, en la
educacion preescolar, los docentes deben valerse de diversos recursos o herramientas,
como la dramatizacion cuyo uso en el aula pre escolar tal como ha quedado demostrado
en la presente investigacion, puede resultar muy valiosa para estimular la participacion,
desarrollar la comunicacion y en especial, para motivar y fomentar el desarrollo de la
creatividad en el nifio. Para lo cual, se ha de emplear las actividades dramaticas poniendo
especial atencion a las caracteristicas de los nifios, el ambiente que vive al interior del
aula, asi como los materiales que se dispongan para trabajar, considerando ademas que no
siempre una misma actividad dramatica va a conseguir los mismos resultados en nifios de

diversas culturas, edades, costumbres o procedencia.
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VI. CONCLUSIONES

Analizados los resultados obtenidos en la investigacion, se lleg6 a la conclusion
que, la estrategia utilizada a partir del uso de la dramatizacién, permiti6 desarrollar
de manera significativa la creatividad en los nifios, quienes después de su uso
demostraron una mejor fluidez en sus didlogos y comunicaciones, mayor
capacidad para abordar problemas desde enfoques diferentes, asi mismo,
demostraron originalidad en sus creaciones o intervenciones, ademas expresaban
ideas coherentes y faciles de poner en practica.

La evaluacién inicial (pre test) realizada antes de la aplicacion de la dramatizacion
como estrategia para desarrollar la creatividad, evidencié que, los estudiantes
presentaban un nivel de desarrollo de la creatividad en inicio (52.63%).
Infiriéndose la existencia de serios problemas en torno a los procesos orientados
al desarrollo de la creatividad en el aula de clases, lo que limitaba el pensamiento
creativo de los estudiantes.

En la evaluacion (post test) realizada después de la aplicacion de la dramatizacion
como estrategia, se evidencié un desarrollo significativo de la creatividad en los
estudiantes ubicandose, de manera general, en el nivel Logrado el 82.41 % de
ellos. Dicha mejora se corrobord en todas las dimensiones en estudio: fluidez
(68.42 %); flexibilidad (78.95 %); originalidad (63.16 %) y viabilidad (63.16 %)

se ubicaron en el nivel Logrado.
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La contrastacion de los resultados obtenidos, tanto en el pre test como el post test,
permitieron confirmar la existencia de marcadas diferencias entre los niveles de
desarrollo de la creatividad que presentan los nifios de 5 afios en la Institucion
Educativa “Estrellitas de Belén”, antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion como estrategia para desarrollar la creatividad. Situacién que
permitié corroborar los postulados tedricos propuestos por Cafias (2008), en su
teoria sobre la dramatizacion y su empleo en el entorno escolar con la finalidad
estimular el aprendizaje de contenidos desde el juego dramatico y asi lograr

propiciar el desarrollo de la creatividad en los nifios.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Sugerir a la Institucion Educativa “Estrellitas de Belén”, en atencion a los
resultados expuestos, brinde espacios en los que los estudiantes puedan
experimentar situaciones de aprendizaje enriquecedoras a partir del uso de la
dramatizacion como estrategia, dada su importancia para el desarrollo del
pensamiento creativo en los estudiantes, lo que ha sido evidenciado en la presente
investigacion.

Sugerir, la difusion de la presente investigacion, la misma que puede servir como
base para investigaciones futuras, que deseen aportar al conocimiento y solucion
del problema planteado.

Sugerir a las docentes del nivel inicial, no escatimar esfuerzos en capacitarse
constantemente, a fin de mantenerse actualizados en relacién al uso de estrategias
innovadoras que propicien el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios en

el aula de clases.
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ANEXO 1
LISTADE COTEJO

NO

ITEMS

LOGRO

SI

NO

DIMENSION: FLUIDEZ

Indicador: Demuestra fluidez en sus dialogos y comunicaciones

1 | Aporta ideas novedosas al dramatizar
2 | Expresa de manera fluida sentimientos y emociones en la dramatizacion.
3 | Desarrolla con naturalidad didlogos largos e improvisados

DIMENSION: FLEXIBILIDAD

Indicador: Demuestra flexibilidad para la resolucion de situaciones conflictivas

Aporta alternativas de solucion a problemas suscitados durante las

4
dramatizaciones.
5 | Aporta punto de vistas divergentes
6 | Pone a prueba sus ideas representandolas dramaticamente

DIMENSION: ORIGINALIDAD

Indicador: Demuestra originalidad en sus creaciones o invenciones

7 | Crea cuentos de manera ingeniosa a partir del conocimiento adquirido
8 | Crea nuevos personajes asignandoles roles coherentes

Transforma objetos cotidianos del aula en elementos necesarios para las
9

dramatizaciones

DIMENSION: VIABILIDAD

Indicador: Expresa ideas realizables en la realidad

10 | Crea historias faciles de dramatizar
11 | Relaciona ideas nuevas con elementos reales.
12 | Crea relatos y personajes a partir de sus propias vivencias
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ANEXO 2

“ANO DE LALUCHA CONTRA LA CORRUPCION E IMPUNIDAD™

INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
“ESTRELLITAS DE BELEN”

CONSTANCIA DE PROYECTO DE INVESTIGACION

La Directora De La Institucion Educativa Inicial “Estrellitas De Belén™ de Paita.
HACE CONSTAR:

Que 1a Srta. Cintva Yuliana Panta Santiago con DNI 70061898, estudiante de la
Universidad Catolica Los Angeles De Chimbote de la carrera profesional de educacién
inicial, ha venido desarrollando su provecto de investigacion “La Dramatizacion Como
Estrategia Para Desarrollar La Creatividad™ con los estudiantes del aula de 5 afios, a
partir del mes de octubre del afio 2019.

Cabe sefialar que la sefiorita se ha desempefiado con puntualidad responsabilidad v

eficiencia en el desarrollo de su trabajo de investigacion.

Se expide la presente solicitud de la interesada para los fines que estime conveniente.

Paita, 22 de diciembre del 2019

Atentamente
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ANEXO 3
SESIONES DE APRENDIZAJE
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

Fomentar técnicas y habilidades necesarias para utilizar el juego
mimico como un instrumento pedagdgico y didactico utilizando el
cuerpo y los gestos como Unico medio de expresion y los nifios
desarrolle su creatividad en su dimension originalidad.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ¢ Demuestra
su lengua materna lenguajes del arte originalidad en sus
e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos creaciones o
. 1 t jali invenciones
COMUNICACION en su lengua materna e Socializa sus procesos y
o Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna
o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos
e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
e Describe lo que ha creado
e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a lqs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
e Antes de la sesion se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
. . - . reproductor de
. . un mimo y qué caracteristicas tiene. :
Inicio videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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Desarrollo

La docente invita a los nifios a jugar a los mimos, plantea una pregunta retadora ¢Qué
creen que hacen los mimos? ¢Los mimos hablan? ¢ que utiliza? ¢Qué gestos pueden
realizar los mimos? ¢ Nosotros podemos ser mimos?, se escucha la respuesta de los nifios
y lo escribe en la pizarra.

La docente les plantea que el dia de hoy seremos mimos en el aula ¢ Qué gestos podemos
realizar?, anotamos en la pizarra mediante una lista todos los gestos a realizar.

Ademas, la docente propone la siguiente actividad:

1. Nos pondremos el casco y subiremos a una moto imaginaria para ir al otro
extremo del patio del colegio., alli encontraremos un espejo y nos colocarnos
frente a un espejo y vamos a transmitir sentimientos mediante los gestos de la
cara tanto como feliz, triste, enojado. Subiremos a la moto imaginaria, nos
colocaremos el casco y regresaremos al aula.

Finalmente, les pediremos a los nifios que representen graficamente lo mas le gusto de la
actividad. Al término de la actividad, expondran sus trabajitos.

VIAJAMOS AL RINCON DE LAS EMOCIONES

/ Todos los ninos se convertiran en™\
mimos dentro del aula, nos
pondremos el casco y subiremos a
una moto imaginaria para ir a un
rincon. Alli, el mimo nos ensenara
diferentes sentimientos a través
de su imagen (triste, feliz,
enfadado...) y los nifos y nifas
deberan representar las
expresiones del mimo.

*A continuacion, las maestras
propondran a los nifos que digan
otras actividades o emociones y
que las expresen.

=Al acabar, volveremos a montar

en la moto vy viajaremos al

segundo rincoén, y asi hasta acabar
\as cuatro esquinas. B

e Espacio fisico

e Pinturas de
cara

¢ Bancos

o Cuentos

e Fotografias o
imagenes

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éComo se han
sentido? éLes gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

e COEVALUACION: ( Todos trabajaron? ¢ Quiénes no lo hicieron?

o HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

desarrolle su creatividad en su dimension flexibilidad.

Fomentar técnicas y habilidades necesarias para utilizar el juego
mimico como un instrumento pedagdgico y didactico utilizando el
cuerpo y los gestos como unico medio de expresion y los nifios

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ¢ Demuestra
su lengua materna lenguajes del arte flexibilidad para la
e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos resolucion de
UN . en su lengua materna e Socializa sus procesos y situaciones
COMUNICACION o Escribe diversos tipos de proyectos conflictivas
textos en su lengua materna
o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos
e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
e Describe lo que ha creado
e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a lqs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
¢ Antes de la sesion se mostrard algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
. . - . reproductor de
- un mimo y qué caracteristicas tiene. :
Inicio videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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Desarrollo

La docente les menciona el propdsito de la clase de hoy.

Nifios hoy dramatizaremos un cuento, pero antes debemos de escuchar atentamente el
cuento, la docente les ensefia la portada del cuento y les pregunta:

éde qué creen que tratara el cuento? ¢Qué animalito encontramos en la portada del libro?
écomo cree que se siente? ¢Qué titulo creen que diga en la portada del libro?

La docente escucha atentamente las respuestas de los nifios, finalmente la docente les lee
el cuento de Conejin, menciona también el autor del cuento.

A continuacidn, la docente les lee el cuento, al finalizar la docente les pregunta_

équé personajes se mencionan en el cuento?

Los escribe en la pizarra, al término del dialogo, la docente les propone dramatizar el cuento
de Conejin, Dialoga con los nifios y toman acuerdos para saber quiénes van a realizar el
papel de Conejin y su familia, repartiéndose las funciones, cada nifo realizara gestos o
sonidos de los personajes.

Al finalizar la maestra recreara el cuento de Conejin con sus nifios.

La docente pide a los niflos que representen graficamente lo que mas les gusto de la
dramatizacion.

PROTAGONISTAS DE UN CUENTO

La maestra contarad una gran
historia creada en la que los
nifios tendran que ir
dramatizando e interpretando
las acciones del cuento que el
maestro esta narrando.

e Espacio fisico

e Pinturas de
cara

¢ Bancos

o Cuentos

e Fotografias o
imagenes

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ; Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

Potenciar y desarrollar las habilidades fisicas basicas afectivas de
los nifios y nifias favoreciendo las relaciones con otros nifios
mediante la dramatizacién y el teatro y permitir a los nifios
desarrollar su creatividad en su dimension flexibilidad.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ¢ Demuestra
su lengua materna lenguajes del arte flexibilidad para la
e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos resolucion de
UN . en su lengua materna e Socializa sus procesos y situaciones
COMUNICACION o Escribe diversos tipos de proyectos conflictivas
textos en su lengua materna
o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos
e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
e Describe lo que ha creado
e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a lqs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
¢ Antes de la sesion se mostrard algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
. . - . reproductor de
. . un mimo y qué caracteristicas tiene. :
Inicio videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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Desarrollo

La docente, les menciona el propdsito de la clase de hoy.
Nifios hoy vamos a jugar al circo, éalguna vez has ido al circo? ¢Qué encontraremos en un
circo? é¢encontraremos magos?

El dia de hoy vamos a jugar a que somos magos.

Vamos a sortear quien es primero el mago. La docente sortea y va colocando los nombres
de los nifios en la pizarra y les comenta que cambiaran de roles segun acaba el juego. La
docente les pregunta ¢ Qué materiales utilizara el mago? Escuchando y escribiendo las
respuestas de los nifios.

El nifo o nifia disfrazado de mago va a coger una varita y expresara las palabras magicas
para convertir a sus compafieros en lo que desee,

Los nifios mencionaran las palabras magicas, ada cadabra patas de cabra, los convertiré
en sapitos, todos los nifios imitaran ser unos sapitos, asi sucesivamente cambiando de
roles con todos los nifios presentes en el aula.

Al finalizar la docente les pide que se sienten en un circulo para dialogar como se han
sentido

ABRACADABRA!!!

!

El nifio disfrazado de payaso elegird a un nifio para que sea el
mago. El nifio o nina seleccionada debe coger una varita y
decir las palabras mdgicas para convertir a sus companeros
en lo que él desee.

or ejemplo: jAbracadabra, pata de cabra, yo les convierto @
todos en... sapitos! Los nifios y nifas, deberan ir de un extremo
del auditorio al otro moviéndose, actuando y saltando como si
fueran sapitos. De igual manera se elegira a otros nifios para
ue sean magos.

e Espacio fisico

e Pinturas de
cara

e Cartulinas

e Cuerdas

e Bancos, aros

e Varita de
magia

e Tela blanca

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

su dimension fluidez

Descubrir las capacidades expresivas del cuerpo, como instrumento
de comunicacion a través del lenguaje corporal, gestual y sobre
todo divirtiéndose mientras que el nifio desarrollo su creatividad en

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ® Demuestra fluidez
su lengua materna lenguajes del arte en sus dialogos y

e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos comunicaciones

’ 1 t iali
COMUNICACION en su lengua materna e Socializa sus procesos y

o Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna

o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

e Describe lo que ha creado

e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.

ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a 1qs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
¢ Antes de la sesion se mostrard algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
. . - . reproductor de
- un mimo y qué caracteristicas tiene. :
Inicio videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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La docente les menciona la actividad de hoy, nifios hoy jugaremos a que somos actores
¢has escuchado de los actores? ¢Qué hacen los actores? ¢donde lo podemos ver?
éconoces alguno? Escuchando las respuestas de los nifos.

La docente invita a los nifios al patio para trabajar, ya sentados en semicirculo, se le
entregara una tarjeta que describe un oficio eligiendo a varios estudiantes, Los demas
niflos deberan decir en que consiste la profesién e interpretarla, Cuando la adivinen otro
grupo de nifos saldran a representar la siguiente accion y asi sucesivamente.

Hasta que todos los nifios lo hagan.

Finalmente, la docente lleva a los nifios al aula y en la asamblea les pegunta éCémo se han
sentido? ¢ Tuvieron dificultades?, invita a los nifios a representar graficamente lo que han
trabajado

e Patio

e Espacio fisico
e Cartulinas

e Rotuladores
o Tijeras

e Pegamento.

e Bancos

e Ordenador

e Pizarra

Desarrollo
- ™\
Somos actores
strara a los L‘
ndo a vari
decir e
EVALUACION
La docente pregunta
e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
ido? é 2 47
Cierre sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? iPor qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?
e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

creatividad en su dimension Fluidez

Adquirir los fundamentos tedricos y practicos del teatro de sombras
principalmente a los que tienen dificultad para comunicarse y
expresarse efectivamente, facilitando que los nifios desarrollen su

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ® Demuestra fluidez
su lengua materna lenguajes del arte en sus dialogos y

e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos comunicaciones

- 1 terna iali
COMUNICACION en su lengua mater e Socializa sus procesos y

o Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna

o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

e Describe lo que ha creado

e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.

ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a 1qs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
¢ Antes de la sesion se mostrard algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
un mimo y qué caracteristicas tiene reproductor de
Inicio ya ' videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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Desarrollo

> EL POLLITO PIO
La profesora divide al alumnado
en dos grupos. El primer grupo se
colocara detras del telon vy
bailard la cancion “El baile del
Pollito Pio” con los pasos que la
profesora les va indicando.
Mientras tanto, el sequndo grupo
permanece sentado de
espectador y para evitar que se
aburran se les dara instrumentos
musicales para que los toquen al
son de la cancion con a su propio
ritmo.

e

* Cambiamos de roles. Los nifos y ninas que han estado
haciendo el teatro de sombras tocan los instrumentos y
viceversa.

La docente menciona a los nifios que el dia de hoy trabajaremos un teatro en el
aula, vamos a dividir dos grupos, el primer grupo va a bailar al ritmo del baile del
pollito pio, realizando sus movimientos libres y coreografias que ellos crean
pertinentes, el segundo grupo sera el espectador y calificara a los nifios que tal
hicieron el trabajo.

Luego, cambiaran roles, los que han bailado serdn los espectadores y los
espectadores seran los que bailaran, teniendo en cuenta los acuerdos
establecidos en el aula.

La docente, propone a los nifios en realizar unas tarjetas de invitacién para darle
a mama o papa para realizar un teatro en el aula y los papitos los puedan ver y
sean ellos los espectadores.

e Espacio fisico

e Pinturas de
cara

e Musica

e Careta

e Cartulina

e Colores

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
sentido? éLes gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada | Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

desarrollen su creatividad en su dimension viabilidad

Lograr personificar un personaje potenciando la expresividad,
utilizando el espacio para desplazarse y controlando los gestos de
acuerdo a lo que les indica la maestra, mientras los nifios

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | e Expresa ideas
su lengua materna lenguajes del arte realizables en la

e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos realidad

2 1 t iali
COMUNICACION en su lengua materna e Socializa sus procesos y

o Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna

o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

. e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

e Describe lo que ha creado

e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.

ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a 1qs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
¢ Antes de la sesion se mostrard algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es e Equipo
. . - . reproductor de
- un mimo y qué caracteristicas tiene. :
Inicio videos

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Pizarra
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Desarrollo

Se divide en varias y pequefos grupos aproximadamente de 5 nifios representaran los
trenes, y se ubicaran libremente dentro del patio. Al escuchar los nifios la orden del
“jefe de la estacion” (la maestra), los nifios prestaran atencion y la maestra les ira
dando sugerencias e indicaciones de los diferentes imi que puede hacer un
tren. Cada nifio es un vagon, y el nifio que va delante es la locomotora que guia los
movimientos
\. /

La docente les muestra una imagen de un tren, les pregunta éCudles son las partes de un

tren? ¢que transportara el tren? ¢has visto un tren?,

La docente les propone jugar a los viajes en un tren, cada uno ird en un vagon y que la
docente serad la jefa de la estacién, cada nifio estara sentado en un extremo del aula y que
la docente ira a recogerlos para ir de viaje en el tren.,

La docente imita que estd en un tren e invita a los nifios a subir realizando diferentes
movientes, vamos a pasar por un bache, todos saltando en su vagon, la docente les
menciona que esta vez vamos a pasar por una zona de curvas, todos nos vamos hacia la
derecha o a la izquierda, pasaremos por el tunel, nos vamos agachar.

Luego bajaremos del tren y les pediremos a los nifios cambiar los roles, alguien mas sera la
jefa de estacidn y dara las indicaciones, todos nos colocaremos en nuestros vagones
respectivos para dar un paseo por el tren imaginario.

e Salén

e Patio

e Espacio
despejado de
obstaculos

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita
Nivel | Inicial
Nombre de la sesion | Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad
Area priorizada | Creatividad
Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

Desarrollar la expresion creativa a través de formas dramaticas,

creatividad e imaginativas, mediante los fundamentos artistico-
técnicos de la danza adquiriendo dominio y manejo de los
elementos dramaticos que permitan al nifio desarrollar su
creatividad en su dimension viabilidad

conducta para alcanzar determinados objetivos.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | e Expresa ideas
su lengua materna lenguajes del arte realizables en la
Lee diversos tipos de textos | ® Aplica procesos creativos realidad
COMUNICACION en su lengua mate.rna e Socializa sus procesos y
Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna
Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos
Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
DESEMPENOS Representa ideas acerca de sus Vivenc?as per’so.nales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES Disposicion para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia

MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
e Antes de la sesién se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias sepan qué es un mimo y e Equipo
) e . reproductor
qué caracteristicas tiene. de videos
¢ Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos corporales e Pizarra

Inicio

como herramienta de comunicacion.

maestra los nifios y nifias.

o Esta expresion creativa o actividad la realizaremos en los patios de la institucién con la ayuda de la
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Desarrollo

La docente menciona que trabajaran en el patio y que moveran el cuerpo al compas de la musica.

Tendran que realizar movimientos libres y que luego que se acabe la musica van a recordar que pasos
han realizados.

La docente le preguntard a cada uno de los nifios, luego la docente volvera a colocar la continuidad de
la musica y van a realizar los mismos pasos incluyendo algunos mas, asi sucesivamente hasta que
termine la cancion.

La docente los llevara al aula para luego en la asamblea poder dialogar sobre los pasos que realizaron
y como se sintieron. Representando graficamente lo que han trabajado.

Formaramos diferentes grupos mezclados anto
nifios como nifilas, cada uno presentard una
coreografia en donde se seleccienara una
cancion v empezaremaos a improvisar
diferentes canciones con los nifios y nifias
puede ser para fechas especiales o para
impartir una clase normal la selecciéon de las
canciones.

Fstas actividad los ninos ‘podran
desarrollar diferentes habilidades basicas
como o son la coordinacion, la conciencia
espacial, la memoria, concentracion,
expresion por diferentes formas,
habilidades auditivas, entre otras, donde
los ninos emplearan a lo largo de toda su
vida.

chesaned by & feeniic

e Patio

e Grabadora

e Cd

o Coreografia

e Disfraces

e Musica
seleccionada

Cierre

EVALUACION

La docente pregunta

o METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢éComo se han sentido? ¢Les
gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

o EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

o COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢ Quiénes no lo hicieron?

o HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita
Nivel | Inicial
Nombre de la sesion | Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad
Area priorizada | Creatividad
Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

Orientar la imaginacion y fomentar los sentidos de los nifios a través
de la expresion creativa hacia el mundo real mientras que los nifios
desarrollan su creatividad en su dimension Originalidad

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ¢ Demuestra
su lengua materna lenguajes del arte originalidad en sus
e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos creaciones o
. 1 t iali invenciones
COMUNICACION en su lengua materna e Socializa sus procesos y
o Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna
e Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

DESEMPENOS

e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

e Describe lo que ha creado

e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.

ACTITUDES OBSERVABLES

e Disposicion para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.

MOMENTOS

DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA

RECURSOS

de la familia luego se debe confeccionar los titeres que en este caso serén titeres de dedo

Inicio los hard de la familia papa, mama, hermano, hermana y bebé.

e Se hard hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan solamente gestos

corporales como herramienta de comunicacion.

e Lamaestradebe presentar a los nifios y nifias Idminas para que identifique a los miembros | e Equipo

reproductor de
videos
e Pizarra
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La docente les pedira a los nifios que escuchen la siguiente cancién “familia dedo”. e La Salade

https://www.youtube.com/watch?v=gXBAilcMCbk clases

o MUsica
La docente les pregunta éde qué trata la cancion? ¢a quienes mencionan? e Laminas

e Cancion
La docente entrega titeres de dedos para representar a los miembros de la familiay su e Fotografias o
funcién que cumplen en la familia, luego de mencionar su funcidn, les entregan a los imagenes
demas nifios los titeres de dedos y representan uno de los miembros de su familia, .

cambiando de roles seglin vayan terminado.

Finalmente, la docente, les pregunta éComo se sintieron? ¢qué profesion cumple su
padre? itienen hermanos? équé hacen sus hermanos?

Finalmente representan graficamente a su familia.

Se forman pequefios grupos entre nifios y nifias
Desal"l"O"O cada grup_ct tendra {_)n papel dentro tf'e los mferr{bros

de la familia es decir grupos de papas de mamas,
abuelos y asi sucesivamente, ubicaremos a todos los
nifios en circulo y a cada grupo entregaremos el titere
que lo pertenece entonces sortearemos las posiciones
para las funciones.

Lo snifios entonardn el siguien estribillo:

"s deditos tiene mi mano todos son pequerios todos
son hermanos esté dedo es el papda este otro es la
mamdé el que le sigue es el hermano lleva el anillo la
coqueta hermana el pequeno queda atrdas la familia
unida est&”.

- >

Cada uno los personajes debe ir presentando a su papel, después de cantar todo cada
grupo de nifios debe ir pasando al centro del circulo y decir el rol que cumple cada

miembro en el hogar

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
Cierre sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? éPor qué?

e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢ Quiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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https://www.youtube.com/watch?v=qXBAiJcMCbk

SESION DE APRENDIZAJE N° 09

Institucion | Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita
Nivel | Inicial
Nombre de la sesion | Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad
Area priorizada | Creatividad
Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje

Orientar la imaginacion y la expresion creativa hacia el mundo real
con el desarrollo de los sentimientos de libertad, cooperacion y
colaboracion, mientras los nifios desarrollen su creatividad en su
dimension flexibilidad

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
e Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | e Demuestra
su lengua materna lenguajes del arte flexibilidad para la
e Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos resolucion de
UN - en su lengua materna e Socializa sus procesos y situaciones
COMUNICACION o Escribe diversos tipos de proyectos conflictivas
textos en su lengua materna
o Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

e Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

e Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

e Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DEENRE desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

e Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

e Describe lo que ha creado

e Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES | ° Disposicion para adaptarse a 1qs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia

conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
e Antes de la maestra explicard que la obra de titeres se realizard interpretando a dos o Laminas
e Pizarra

Inicio

personajes principales, la luciérnaga y la serpiente, el nifio dentro del escenario hacen
todo lo que el narrador cuenta.

e Al final de la obra la maestra anunciara el mensaje
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Desarrollo

La docente propone a los nifilos dramatizar un cuento, pero antes les leera e cuento de la
luciérnaga vy la serpiente., los nifios escucharan atentamente.

La docente le hace algunas preguntas de repaso éa quién quera comerse la serpiente?
équé le dijo la luciérnaga a la serpiente? écdmo reacciono la serpiente?

Vamos a repasar el dialogo de la serpiente y la luciérnaga, pero antes vamos asignar los
roles de la serpiente y la luciérnaga a dos de sus comparieros para practicar la
dramatizacion.

La docente pregunta quienes quieren ser voluntarios para esta dramatizacion.

La docente les repetira el guion hasta que se lo aprendan en su totalidad.

Finalmente, la docente realiza la dramatizacién teniendo en cuenta que los demas nifios
serdn los espectadores. Para luego cambiar los roles con los demas nifios.

La docente les pregunta a los nifios ¢ Qué entendieron de cuento? ¢habra algin mensaje
oculto? éque aprendemos de este cuento?

Al escuchar las respuestas de los chicos, la docente les leera el mensaje que transmite el
cuento.

Narrador
(profesora

{ Luciernaga J Serpiente J

L

Esta obra teatral se desarrollard especificarme con la ayuda
de la maestra quien luego de un proceso de repaso y
entrenamiento donde los nifios y nifias se aprendan el
guion, debiendo ser muy féacil de aprender para gravarse y
asi puedan hacer la representacién.

GUION

e Narrador (Maestra): En un gran dia volaba muy feliz una luciérnaga por

los aires. De pronto una serpiente con mucha hambre la mird, se acerco,
e intento comérsela. La luciérnaga esquivé su ataque volando
rdpidamente hacia los drboles, pero la serpiente no pensaba desistir. La
luciérnaga volaba y huia rdpido y con miedo de la feroz depredadora. Un

e Musica

e Laminas

e Cancién

e Disfraces

o Tijeras

e Prendas de
vestir

e Pintura

¢ Bisuteria

e Guantes

e Mascaras

o Implementacién
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dia la serpiente no desistia, dos dias y nada. En el tercer dia ya sin fuerzas

la luciérnaga se agotd y pard y dijo a la serpiente:

e Ambos se detienen y la luciérnaga le hace unas preguntas

e Luciérnaga: jEspera un momento! Sé que estds tan agotada como yo,

e Serpiente: Normalmente no doy respuesta a mi comida, pero veamos
que sucede.

e Luciérnaga: ¢ Comes tu luciérnaga?

e Serpiente: No.

e Luciérnaga: éte hice algun mal?

e Serpiente: No.

e Luciérnaga: Y si no comes tu luciérnagas, ni te hice dafio, ¢ Porque me
persigues?

e Serpiente: Porque no me gusta ni soporto verte brillar.

e Narrador: Esas fueron las ultimas palabras que dijo la serpiente, pero la
luciérnaga aparte de brillar, también posee un par de alas, que la
ayudaron a escapar...

MENSAJE

En Muchas ocasiones tenemos grades pruebas y nos vemos
envueltos en situaciones donde nos pasan cosas muy dificiles, sin
haber hecho algo malo o danado a alguien. Pero esto sucede porque
al igual que con nuestra amiga la luciérnaga, hay personas que no
soportan vernos brillar, pero no hay que dejar que esto no arruine
nuestros logros, cuando esto pase, jno dejes de brillar! Continua
siendo tu mismo(a), sigue dando lo mejor de ti, jSigue brillando y no
podrdn tocarte!.

Cierre

EVALUACION

La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢éComo se han

sentido? ¢ Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?
e EVALUACION: ¢ Quienes participaron?
e COEVALUACION: ( Todos trabajaron? ¢ Quiénes no lo hicieron?

o HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10

Institucion

Institucion Educativa Estrellitas De Belén — Paita

Nivel | Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada

Creatividad

Edad | 5 afios

Proposito de aprendizaje | Desarrollar en el nifio el sentido de la musicalidad, ritmo y

coordinacion, estimulando el desarrollo de la creatividad mediante
el movimiento corporal y la expresion libre, mientras que los nifios
desarrollen su creatividad en su dimension Fluidez

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmente en e Explora y experimenta los | ® Demuestra fluidez
su lengua materna lenguajes del arte en sus didlogos y
Lee diversos tipos de textos | e Aplica procesos creativos comunicaciones
2 1 t iali
COMUNICACION en su lengua materna e Socializa sus procesos y
Escribe diversos tipos de proyectos
textos en su lengua materna
Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos
Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
DESEMPENOS Representa ideas acerca de sus vivencias per’so.nales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.
ACTITUDES OBSERVABLES Disposicion para adaptarse a lqs camb10§ modlﬁcando si fuera necesario la propia
conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
e Antes de la sesion con la ayuda de la maestra los nifios haran su propia careta, a partir ¢ Equipo

Inicio

de la reutilizacion de cartones que recortaran y pintaran a su gusto e imaginacion.

e La maestra comienza hard introduccion: hoy les traigo a una amiga, es el gorila Camila.
Ella es bailarina de la musica nacional. ¢Alguien sabe qué es la misica nacional?,
¢Saben que se utiliza para bailar? (careta, disfraces,). Nifios resulta que Camila esta

videos /

e La maestra introducira al nifio en los ritmos y bailes de la mdsica nacional. musica

e Laminas
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muy triste, a ver todos ¢c6mo ponemos cara de triste? jSe la ha olvidado como se baila

la musica nacional! ;Quieren ayudar a que recuerde el baile?

Desarrollo

La docente menciona el propédsito del dia: hoy vamos a bailar al ritmo de la musica.

Primero la docente hara un repaso de las partes de su cuerpo para luego bailar
libremente el baile del gorila, teniendo en cuenta la letra de la cancién, y las nociones
espaciales, arriba, abajo, teniendo en cuenta que los movimientos serdan libres y
dindmicos.

Al término de la clase la docente hace los ejercicios de relajacidn, luego les pregunta ’
¢Cémo se sintieron ¢Qué partes del cuerpo trabajaron? ¢qué movimientos ha realizado?

Se les pide que puedan representar mediante un dibujo lo que han creado.

La maestra ira
-~ ensenando la
letra y los pasos
4 de la cancion que
estan danzando y
los nifAos y ninas
de la clase van
repitiéndola 3%
dramatizandola.

EL BAILE DE LOS GORILAS

La maestra pondra una cancion
donde los nifios y ninas
bailaran libremente incluyendo
diversos pasos ensenados en la
cancidn anterior. Cuando
llegue a la estrofa de la cancién
cada nifno debera hacer lo que
la cancién mande.

e Espacio fisico

e Pinturas de
cara

e Cuentos

e Musica

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

e METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢Cémo se han
sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

e EVALUACION: ; Quienes participaron?

e COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

e HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.
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