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5. Resumen

En la presente investigacion, se ha planteado como objetivo general: Determinar la
relacion de los recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de
secundaria de la institucion educativa I.LE. N° 88066 René Salazar Maguifia Chimbote,
2021.Su metodologia fue de tipo de investigacion cuantitativo; nivel descriptivo
correlacional; un disefio no experimental. De la misma manera, se aplic6 como técnica
la encuesta y como instrumento el cuestionario, para el procesamiento de los datos se
ha utilizado el programa spss para determinar los niveles de correlacién. Los resultados
obtenidos se comprobaron que el nivel de correlacion entre la variable recursos digitales
y la organizacién del aprendizaje fue de 0,630"; esto se considera como una correlacion
positiva muy fuerte; el resultado entre la variable recursos digitales y la ejecucion en el
aprendizaje se obtuvo 0,676; esto se considera como una correlacion positiva muy
fuerte; el resultado entre los recursos digitales y la evaluacion en el aprendizaje se
obtuvo un valor de 0,614"; esto se considera como una correlacién positiva muy fuerte.
Finalmente, se concluye que existe relacion entre la variable recursos digitales y el
aprendizaje siendo el valor de correlacion de 0,606"; esto se considera como una
correlacion positiva muy fuerte.

Palabras clave: aprendizaje, digitales, herramientas, recursos
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Abstract

In the present investigation, the general objective has been established: To determine
the relationship of digital resources in the learning of students of the fifth grade of
secondary school of the educational institution I.LE. N ° 88066 René Salazar Maguifia
Chimbote, 2021. His methodology that has been considered was of a quantitative
research type; to be translated into statistical values and percentage values, descriptive
correlational level; for describing and relating variables to each other and a non-
experimental design has been considered. In the same way, the interview was applied as
a technique and the questionnaire one for each variable as an instrument; for data
processing, the spss program was used to determine the correlation levels. The results
obtained showed that the level of correlation between the variable digital resources and
the organization of learning was 0.630 *; this is considered a very strong positive
correlation; the result between the digital resources variable and learning performance
was 0.676 *; this is considered a very strong positive correlation; the result between
digital resources and assessment in learning was obtained a value of 0.614 *; this is seen
as a very strong positive correlation. Finally, it is concluded that there is a relationship
between the variable digital resources and learning, the correlation value being 0.606 *;
this is seen as a very strong positive correlation.

Keywords: learning, digital, tools, resources
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l. Introduccion

En la actualidad la tecnologia digital se ha posicionado en la vida de las personas, de
igual manera en los diferentes campos del conocimiento como la economia, la
ciencia, la tecnologia, en el campo de la medicina y dentro de ello en el sector
educativo ha tomado relevancia el uso de las tecnologias digitales para el desarrollo
del proceso de la ensefianza- aprendizaje.

Con respecto, en el sector educativo se ha tenido que implementar o modificar ciertas
cosas por motivo de la expansion de la pandemia del COVID-19, a nivel
internacional la educacion ha generado transformaciones, se ha dejado lo tradicional
para asumir un modelo de educacién virtual, por su parte; La Organizacion de las
Naciones Unidas para la cultura, la ciencia y educacion [UNESCO] (2020), ha
identificado grandes brechas en los resultados en educacion en donde se ha
evidenciado una desigualdad de atencién en tanto para los docentes como para los
estudiantes en cuanto el uso de la aplicacion de la tecnologia en el campo educativo.
Por otro lado, los recursos digitales han tomado relevancia en la utilizacion para
desarrollar las diversas actividades aplicado en los diversos campos como en lo
econdmico, politico, educativo e incluso en el campo social para la comunicacion y el
desarrollo del conocimiento con los diferentes profesionales.

En los aportes de Garcia (2010) sefiala que:

“Los recursos digitales ha desarrollado la velocidad de informar sobre un tema,

ayudar en la adquisicion de un conocimiento, reforzar un aprendizaje, remediar una
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situacion desfavorable, favorecer el desarrollo de una determinada competencia y
evaluar conocimientos” (p.13).

De tal manera, se entiende que los recursos digitales ha contribuido a llevar la
informacién mas rapida, de alguna u otra manera a favorecido al desarrollar o
alcanzar objetivos educacionales que antes se veia imposible; en el caso haciendo
uso de diversas plataformas virtuales que por la coyuntura misma también la
tecnologia ha desarrollado y a puesto al servicio de todos.

En el contexto nacional, mediante el Ministerio de educacion [ MINEDU], ha
implementado también recursos digitales para brindar el apoyo en el desarrollo de las
actividades con los estudiantes en los diferentes niveles a nivel nacional, de tal
manera que la tecnologia digital se ha posicionado de las necesidades de las
personas, aun mas en el campo educativo se ha vuelto muy importante en el proceso
de la ensefianza — aprendizaje, siendo vital para llegar con la informacion mas
acelerada, mas comprensible y mas asequible, de tal manera que se ha vuelto como
una estrategia en el proceso dual de la educacion.

En cuanto a los docentes, también han tenido que desarrollar sus
competencias y habilidades en el manejo de diversos programas digitales, debido que
las actividades curriculares por ahora se desarrollan de manera virtual, de tal manera
que los profesionales de la educacion en este caso también han tenido que compartir
experiencias tanto entre los docentes como los estudiantes que también han tenido

que desarrollar sus habilidades digitales para la interaccion con el docente.



Por otro lado, los estudiantes también han tenido que adecuarse a la realidad,;
es decir ante la situacion en que se vive en el sistema educativo mor motivo de la
pandemia que se origind en diciembre en el 2019, los estudiantes a partir del 2020 en
el mes de marzo han tenido que adecuarse a los procesos o contextos de la ensefianza
digital; es decir desarrollar las actividades pedagdgicas mediante la modalidad virtual.

Ante esta situacion, el ente rector como es el caso del Ministerio de
Educacion(MINEDU), determino en el afio 2020 desarrollar las actividades de
manera virtual; es decir haciendo uso de la plataformas virtual Aprendo en Casa(AC),
y los medios de comunicacién como radio y television considerandose Utiles e
importante en este proceso; utilizdndose para los lugares en donde la sefial de internet
no llega, de tal manera que el MINEDU ha contribuido de esta manera a dar solucion
al problema educativo del proceso de ensefianza- aprendizaje.

Con respecto al aprendizaje en los estudiantes, no todos los estudiantes cuenta
con (internet); en este caso la radio y la television se ha convertido un medio
fundamental para llevar el desarrollo de las actividades a lugares inhdspitos, pero se
ha evidenciado que los estudiantes han tenido que desarrollar estrategias para lograr
esos aprendizajes, asi como los recursos que mas se utiliza en la actualidad como es
el teléfono celular en donde se ha convertido como un dispositivo importante en este

proceso de ensefianza.

A diferencia de otros medios que también se hace uso para el desarrollo del

aprendizaje como los libros, los documentos impresos, de tal manera, los medios
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digitales constituyen nuevas formas de representacion multimedia (enriquecida con
imagen, sonido y video digital), para cuya lectura se requiere de un computador, un
dispositivo movil y conexion a Internet.

“Todo acto educativo implica acciones comunicativas entre docente y estudiantes,
quienes comparten informacién y la procesan para generar conocimiento”
(Gonzales,2017).

En el ambito local, la situacion en cuanto a los aprendizajes de los estudiantes
también ha sufrido situaciones diferentes, muchos de los estudiantes presentan
deficiencias en el desarrollo y adquisicion de los aprendizajes, en el desarrollo y
presentacion de sus trabajos, la participacion con el docente se percibe poca
interaccion, esta situacion hace que se debe de tomar decisiones de mejora de las
actividades.

Con respecto al estudio se centrd en la institucion educativa N° 88066 René
Salazar Maguifia, ubicado en el centro poblado de Chachapoyas perteneciente al
distrito de Chimbote, a manera de descentralizar o conocer la realidad de como los
estudiantes aplican o interactian con los recursos digitales; como ha influenciado en
su aprendizaje del aprendizaje, como hacen uso de los recursos digitales, de tal
manera que es necesario conocer como ellos se han venido fortaleciendo esta
habilidad en cuanto al dominio de estos recursos, de tal manera urge realizar un
diagnostico con la finalidad proponer alternativas de solucién ante la situacion dada.
Ante la situacion presentada, formulamos el siguiente enunciado:

¢Como se relaciona los recursos digitales con él aprendizaje de los estudiantes del
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quinto grado de secundaria de la institucion educativa I.E. N° 88066 René Salazar
Maguifia Chimbote, 2021?
De la misma manera, se ha considerado las siguientes preguntas especificas como:
¢Cual es la relacion de los recursos digitales en la organizacion del aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la 1.E. N 880667 ; ;Cual es la relacion
de los recursos digitales en la ejecucion del aprendizaje en los estudiantes del quinto
grado de secundaria de la 1.LE. N@ 880667 ; ¢ Cual es la relacion de los recursos
digitales en la autoevaluacion aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de
secundaria de la I.E. N2 880667
De la misma manera, se ha considerado como objetivo general: Determinar la
relaciona de los recursos digitales y el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado
de secundaria  de la institucion educativa 1.LE. N° 88066 René Salazar Maguifia
Chimbote, 2021.
Asimismo, los objetivos especificos que nos orientd en la investigacion se
consideraron:
a). Establecer la relacion de los recursos digitales en la organizaciéon del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2
88066.
b). Establecer la relacion de los recursos digitales en la ejecucion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la .LE. N2
88066.

c). Establecer la relacion de los recursos digitales y la autoevaluacion del
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aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2

88066.

La investigacion, se justifica por realizar un diagnostico en cuanto a los
recursos digitales que aplican los estudiantes en el desarrollo de sus aprendizajes y a
base de los resultados tomar decisiones.

De la misma manera, se justifica dentro de un aspecto tedrico; es relevante por
lo que a base de la realidad proponer o sustentarse en teorias y conocimientos que
ayude a resolver la problematica.

En el aspecto préactico: la importancia en este campo de conocer cdmo se ha
trabajado o se ha desarrollado las actividades, a partir de los resultados encaminar o
direccionar el sentido del desarrollo de las actividades.

En el campo metodoldgico; se sustenta por hacer uso del método cientifico; es decir
se desarrollara la investigacion sustentandose en teorias, instrumentos validados y de
los diferentes métodos sistematizado en cuanto al desarrollo mismo de la
investigacion.

En cuanto a la metodologia, se ha considerado un tipo de investigacion cuantitativo,
nivel descriptivo- correlacional; se caracteriza por describir las variables de estudio y
relacionar entre las variables y dimensiones. En relacion a los resultados el nivel de
correlacion entre las dos variables fue de ,625 obteniendo una correlacion positiva

fuerte.



En cuanto a los resultados, al comparar la variable recursos digitales y la
organizacion del aprendizaje se obtuvo un valor de 0,6307; esto se considera como
una correlacion positiva muy fuerte.

En conclusion, al comparar la variable recursos digitales y el aprendizaje se obtuvo
un valor de 0,606"; considerandose una correlacion positiva muy fuerte; esto
significa que los recursos digitales se relaciona significativamente con el aprendizaje

de los estudiantes del 5° afio de secundaria de la seccion A.



1. Revision de literatura

2.1. Antecedentes

Garcia (2017).En su investigacion: Uso de recursos educativos digitales y
resultados en el area de matematicas de los estudiantes del grado noveno del Centro
de Integracion Popular en la ciudad de Riohacha, Colombia — 2017.La siguiente
investigacion tuvo como propdsito determinar la relacion existente entre el uso de
recursos educativos digitales y los resultados en el area de matematicas obtenidos por
los estudiantes del grado noveno de la institucion educativa Centro de Integracion
Popular en el afio 2017. La informacion para la variable uso de recursos educativos
digitales se obtuvo por medio de un cuestionario de 30 preguntas cerradas, 10 por
cada dimensién, que se validé por expertos y se sometio a la prueba de confiabilidad
de Cronbach (0,74). La informacion requerida para la variable resultados en el area de
matematicas se tomo6 del sitio en linea Colombia Evaluadora e-goverment for
education, el cual es alimentado por los docentes. Recogidos los 110 cuestionarios
que representan el total de la poblacion, y obtenida la informacién del sitio en linea,
se organizaron los datos en una matriz donde se analizd su normalidad mediante el
coeficiente de Kolmogorov-Smirnov, arrojando un estudio no paramétrico, en el cual
se aplicd la correlacion entre variables mediante el estadistico de Spearman. Al
finalizar el estudio se pudo afirmar que existe relacion practicamente nula y negativa
entre el uso de recursos educativos digitales y los resultados en el area de
matematicas de los estudiantes del grado noveno de la institucién educativa Centro de

Integracion Popular, en el afio 2017 (p=-0,194).
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Ortega & Zaravia (2018), Los recursos educativos digitales en el proceso de
ensefianza aprendizaje del area de ciencia, tecnologia y ambiente. La investigacion
se desarrollé con el objetivo de determinar la importancia del uso de los recursos
educativos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje del area de ciencia,
tecnologia y ambiente. Durante la ejecucion de la investigacion se aplicd el
método descriptivo, con un disefio No Experimental, dado que se observa los
fendmenos tal y como se dan en su contexto natural para después analizarlos, es
decir no se manipulé la variable en estudio. Se ha logrado encuestar a 50 docentes
contratados de la Ugel Huancayo. El recojo de datos se realizd mediante una
encuesta; el andlisis de datos se realizd mediante el analisis porcentual, la
estadistica descriptiva, y con el apoyo del programa EXCEL. Los resultados
muestran que los docentes se involucran con medios tecnoldgicos de la siguiente
manera: un 90% usan en sus sesiones de aprendizajes, en promedio un 75.7% en
su labor docente, asi mismo 84% de docentes manifiestan que los recursos
digitales contribuyen en la mejora del desarrollo de sus las sesiones de clases. En
conclusion, mas de 50% de docentes consideran muy importante uso de los
recursos educativos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje del area de

ciencia, tecnologia y ambiente.



Ingaruca (2020), El estudio de investigacion lleva por titulo “Uso de TICS y
competencia digital docente en la Institucion Educativa Felipe Huaman Poma de
Ayala - Chosica, 2019, se estableci6 como problema la siguiente interrogante:
¢Qué relacion existe entre uso de Tics y la competencia digital docente en la IE
Felipe Huaman Poma Ayala - Chosica, 2019? Como objetivo principal se plante6
determinar como se relaciona el uso Tics y el la competencia digital docente en la
institucion educativa Felipe Huaman Poma de Ayala- Chosica, 2019. En el aspecto
metodoldgico el estudio esta enmarcado dentro del disefio No experimental
correlacional. La poblacion y la muestra estan compuesta por 80 profesores de la
institucion educativa Felipe Huaman Poma de Ayala - Chosica, 2019.A través de
la prueba Rho de Spearman, se puede percibir que el valor de?? = .002 < .005,
entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis alternativa. Por ello,
se puede establecer que hay relacion significativa, positiva y regular entre la
variable 1 (uso de Tics), y variable 2 (Competencias digitales), finalmente se
concluye que: los docentes aplican las competencias digitales en sus actividades

diarias.

Apaza (2020), En su investigacion: La Alfabetizacion digital mediado web 2.0
para fortalecer las Competencias de gestion educativa en directivos, Santiago de
Chuco 2019. La presente investigacion tiene como objetivo general determinar si
el programa de alfabetizacion digital mediado Web 2.0 fortalece las competencias

de gestion educativa en directivos, Santiago de Chuco 2019. El fundamento se
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sustenta en las dimensiones, de la Gestion propuestas por Senge (2016), y Pozner
(2014), Gestion institucional, Gestion pedagogica, Gestion administrativa y
Gestion comunitaria. La metodologia de investigacion es de tipo aplicada, con un
disefio es cuasi experimental, tomandose una muestra no probabilistica, a través de
la técnica del muestreo por conveniencia. La muestra la conformaron 50 directivos
entre los niveles de primaria y secundaria, distribuidos en 25 directivos para el
grupo control y 25 directivos para el grupo experimental. Se utilizé el método
hipotético deductivo, la técnica empleada fue la observacion y el instrumento que
se utilizé fue la Guia de observacion para valorar la alfabetizacion digital mediado
Web 2.0 en las competencias de Gestidn Institucional, Pedagdgica, Administrativa
y Comunitaria. Este instrumento fue validado a través de juicio de expertos, para
su confiabilidad se aplic6 una prueba piloto a 23 directivos con la misma realidad
y caracteristicas, obteniendo una confiabilidad de 0,936 segun el Alfa de Cron
Bach. El programa de Alfabetizacion digital se realiz6 en sesiones de aprendizaje.
La evaluacion del pre test y post en el grupo experimental en la variable
Competencias de Gestion Educativa, se observé una media de 57,5 en el pre test a
65,5 en el post test lo que representa un aumento de 8 puntos. Por otro lado, en la
prueba de hipotesis de “t” de Student los resultados se encuentran al 95% de
confiabilidad, donde se obtuvo el grado de significancia de 0,01 con p < 0,05 en
consecuencia se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion.
Es decir, se acepta que el programa de alfabetizaciéon digital mediado Web 2.0

fortalece significativamente las competencias de Gestion Educativa en los
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directivos, Santiago de Chuco, 2019.

Alafia (2017).En su articulo de investigacion” Los recursos didacticos
digitales en la calidad del aprendizaje significativo en los estudiantes de Educacion
General Basica”. Los recursos didacticos digitales constituyen una via idonea para
elevar el aprendizaje significativo de los estudiantes de la Educacion General Basica.
La investigacion responde a los fundamentos de las Ciencias de la Educacion. Desde
su proyeccion se analiza las categorias recurso didactico de manera general y en
particular a los digitales. Ademas precisa los sustentos teéricos sobre aprendizaje
significativo. Se reconoce la influencia de los recursos didacticos digitales en la
calidad del aprendizaje significativo. Para la ejecucion del presente proyecto de
investigacion se utilizo la modalidad de proyecto factible basado en la investigacion
de campo. Se emplearon métodos del nivel empirico y tedricos, entre ellos, la
observacidn, encuesta y entrevistas

Marmanillo (2019), “Aplicacion de las herramientas digitales y recursos web

2.0 para el logro de competencias digitales de los docentes del instituto de
educacion superior privado de formacion bancaria — Lima, 2014”.La investigacion
cuyo titulo es Uso de Herramientas digitales y recursos Web 2.0 para el logro de
competencias digitales en los docentes del Instituto de Educacion Superior Privado
de Formacién Bancaria — Lima, 2014. El propoésito del estudio fue verificar el uso
de herramientas tecnoldgicas de los docentes en sus actividades diarias, asi mismo
los estudiantes indican que existe poco interés en el cumplimiento de sus trabajos,

los docentes del Instituto de Educacion Superior Privado de Formacion Bancaria
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CERTUS del afio académico 2014, de Lima es la falta de capacitacion y
actualizacion en el uso de herramientas tecnologicas y métodos pedagdgicos que
ayuden al desarrollo de la clase, esto debido a la falta de asesoramiento académico
con respecto a la utilidad que podria tener esta herramienta provocando una
insuficiente coordinacién académica que dificulta la generacion de nuevos
modelos de compartir informacién, la metodologia a utilizar para el estudio se
aplico métodos y técnicas de recoleccion de informacion con encuestas dirigidas a
los docentes de la institucion como poblacion del estudio, ademas se empled
herramientas ofimaticas de aplicacion estadistica para tener un mejor analisis de
los resultados, luego se procedio a la elaboracion de Plan de capacitacion sobre el
manejo de las herramientas web 2.0 para los docentes del Instituto de Educacion
Superior Privado de Formacion Bancaria CERTUS, de esta manera se ayuda al
mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje para los docentes en los
estudiantes de la institucion educativa, ya que al fortalecer el uso y empleo de
herramientas digitales y recursos web 2.0 permitird progresar en la actualizacién
de nuevos contenidos para actividades curriculares en las diferentes unidades
didacticas, con esto se lograra mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
ademas del uso de contenidos educativos que aporten a la interaccion y

comunicacion entre el docente y el estudiante.

Milian (2017), “los materiales digitales y su aplicacion en la ensefianza y
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desarrollo del trabajo en el aula de manera individual y/o grupal". Los materiales

digitales y su aplicacién en la ensefianza y desarrollo del trabajo en el aula de
manera individual y/o grupal es de gran importancia en nuestra realidad, puesto
que las Instituciones Educativas Publicas del pais cuenta con adecuado material
tecnoldgico para la ensefianza aprendizaje de distintas competencia y articuladas a
la pizarra digital se potencializan para lograr una motivacion instantanea por parte
de los educando, a aprender lo que ellos decidan aprender a aprender consiguiendo
capacidades superiores de sintesis, reflexion y solucion de problemas de manera
coherente y responsable.

Quezada y Ramos (2021).En su investigacion: Importancia de los recursos
digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria. Aborda el tema
la importancia de los recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes del
nivel secundaria Los cambios tecnoldgicos suscitados en educacion en los Gltimos
tiempos han generado grandes expectativas para el hombre, cuyo crecimiento,
propagacion a alcanzado a todos, hoy por hoy es una realidad que las generaciones
actuales han hecho suyas. En particular, su Objetivo es contribuir al conocimiento
de la importancia de los recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes del
nivel secundaria. Se Analizar los documentos de trabajos realizados las ventajas
que tienen las tecnologias de informacion y comunicacién como recurso el video y
el audio. la metodologia de investigacion de tipo bibliografico o documental. En

conclusion, La incorporacién de recursos digitales mejora la motivacion y atencion
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de los estudiantes en el aprendizaje significativo, Por ultimo, los niveles de
motivacidn y participacion incrementaron al interactuar con la tecnologia.

Olascuaga (2019). En la tesis titulada El uso de las TIC y el aprendizaje de
los estudiantes del area de comunicacion del quinto afio de secundaria de la
Institucion Educativa n® 0426 Inmaculada Concepcion, Uchiza, 2019, el cual se
realizd para resolver la siguiente interrogante: ¢Como se relaciona el uso de las
TIC en el aprendizaje de los estudiantes del area de comunicacién del quinto afio
de secundaria de la Institucion Educativa n° 0426 Inmaculada Concepcion,
Uchiza, 2019?, y para ello se planted el objetivo general el cual fue establecer la
relacién del uso de las TIC en el aprendizaje de los estudiantes del area de
comunicacion del quinto afio de secundaria de la Institucion Educativa n° 0426
Inmaculada Concepcién, Uchiza, 2019. Para este estudié se utilizd una
metodologia de tipo cuantitativa, con un disefio no experimental de nivel
correlacional, para ello se utilizd la encuesta, mediante dos instrumentos, los
cuales se les aplicaron a 27 estudiantes, los resultados indicaron un nivel
inadecuado tanto para la variable uso de las TIC y la variable aprendizaje.
Teniendo como conclusion general que el uso de las TIC y el aprendizaje de los
estudiantes del area de comunicacion del quinto afio de secundaria de la Institucion
Educativa n° 0426 Inmaculada Concepcidn, Uchiza, 2019.

Corteganana(2019). La presente investigacion titulada: “Uso de los
entornos virtuales generados por las TIC: como competencia transversal, en

estudiantes del primer afno de secundaria de la I. E. N° 16044, Jaén”. Tuvo como
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objetivo Caracterizar el uso de los entornos virtuales generados por las TIC: como
competencia transversal, en estudiantes del primer grado “A” de educacion
secundaria de la Institucién Educativa N° 16044, Jaén. Para ello se aplic una
investigacion descriptiva sobre una muestra de 23 estudiantes, a los cuales se
aplico un cuestionario dirigido a identificar ¢ Cual es el nivel de uso de los
entornos virtuales generados por las TIC: como competencia transversal, en
estudiantes del primer grado “A” de educacion secundaria de la Institucion
Educativa N° 16044, Jaén?. Una analizada la informacion recogida, se llego a las
particularidades fundamentales que evidenciaba el grupo de estudio. La
caracterizacion del estado actual de los niveles del uso de los entornos virtuales
generados por las TIC: como competencia transversal, en los estudiantes es medio,
lo que demuestra dificultades de los estudiantes para personalizar entornos
virtuales, gestionar informacion del entorno virtual, interactuar en entornos

virtuales; y, crear objetos virtuales en diversos formatos.

16



2.2. Bases teoricas

En la comunicacion y en los recursos que se emplea hoy en dia en cuanto a los
proceso en educacion se ha pasado de manera gradual pero muy acelerada de los
recursos tradicionales o convencionales a la utilizacion de los recursos digitales, de
acuerdo a Garcia (2010) en cuanto a los recursos digitales en educacion lo define:
“Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios digitales y
producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje,
ayuda a los contenidos conceptuales, adquirir habilidades procedimentales y mejora
las actitudes o valores en las personas” (p.23)

A partir de este andlisis se debe considerar que en el proceso de aprendizaje-
ensefianza en la actualidad los recursos digitales han ganado espacio en cuanto al
desarrollo de las actividades curriculares, tal es asi que ahora se habla de una
educacion virtual, una educacion en donde se utiliza medios y herramientas digitales.
2.2.1. Recursos digitales

Hoy en dia tenemos varios medios y herramientas al servicio de la educacion;
se habla de una educacion de la modalidad virtual en donde se hace uso de diversas
plataformas para desarrollar las actividades curriculares, tenemos también cursos que
se promociona mediante el internet en donde ofrece al estudiante estrategias y
metodologias de ensefianza y como desarrollar los cursos de manera virtual.

En la actualidad, es necesario realizar una reflexion pedagdgica en cuanto al proceso
de ensefianza- aprendizaje, es necesario saber y conocer en cuanto a la ensefianza; es

decir: ¢ que cosa se ensefia en la actualidad? , ;Cémo se ensefia? ¢cuales son los
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recursos se emplea bajo este contexto social?; son interrogantes que nos ayuda a
visorar el contexto actual y a base de ello realizar un analisis en cuanto al proceso de
la ensefianza y los recursos que se emplea para asegurar este proceso y que sea
significativo.

En Ospina (2004) con relacion a los recursos digitales sefiala que:

“los recursos facilitar el autoaprendizaje al ritmo del estudiante, dandole la
oportunidad de acceder desde un computador y volver sobre los materiales de lectura
y ejercitacion cuantas veces lo requiera” (p.16).

Al desarrollar las actividades mediante las diversas plataformas, estas deben
estar de manera ordenada presentada por una estructura funcional en donde se
evidencie una programacion de manera virtual y de esa manera el estudiante lleva una
secuencia de manera ordenada.

Para Bermejo (2003) con respecto a los recursos digitales hace mencion que
los recursos como la tecnologia se ha compenetrado en el proceso de ensefianza
aprendizaje, para ello es necesario también ubicarse en este proceso de manera
funcional; es decir este proceso es efectivo en donde funcione este sistema de
ensefianza, asi como por ejemplo, el contexto, la realidad mismas, las herramientas y
los materiales que se utiliza en este proceso.

En Sulmont (2015). Los recursos digitales te ayudan a apropiarse y
familiarizarte con los recursos, para ello es necesario también desarrollar habilidades
de indole tecnoldgico que combine con los pedagdgico, de esta manera poder

compenetrar en las actividades curriculares del estudiante.
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“Este factor es clave, pues, empleada sin esta consideracion, la tecnologia puede
reforzar practicas tradicionales, de tipo expositivo y, con ello, desde una perspectiva
de mediacién y mediatizacion pedagogica, no aporta ningun valor significativo a la
construccion del conocimiento” (Sulmont, 2015, p.26).

De esta manera, nos acercamos mas a la definicion de recursos digitales

2.2.1.1. Clases y manejo de recursos digitales

Cuando se habla de recursos digitales, se considera todo medio o toda
herramienta u objeto que contribuye o ayuda en el proceso; es decir se estamos
abordando en el campo educativo; los recursos son todo aquellos que ayuda a logro
de los objetivos, a la vez este recurso sirve de puente entre el sujeto y el objeto; es
decir nos acerca al conocimiento.

De acuerdo a las apreciaciones de Calvo (1998) sostiene que: “un recurso
didactico es todo medio instrumental que ayuda a facilitar la ensefianza y posibilita la
consecucion de los objetos de aprendizaje que se pretenden” (p.17).

Entonces, se dice que el recurso ayuda en este contexto a comprender o a entender el
proceso de aprendizaje y de esa manera llegar a este proceso.

Para Munoz (2014), “el uso de herramientas digitales como recurso se han hecho
comun hoy en dia en el proceso de ensefianza-aprendizaje” (p,12).

En ese sentido, entendemos entonces por recursos todo aquello que nos ayuda o sirve
de puente entre el sujeto que aprende y el desarrollo de los contenidos o los planes

que se debe de aprender.
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Dentro de los recursos digitales tenemos una diversidad, Gutiérrez (2018) hace una
clasificacion bésica en cuanto a los recursos:
a) Recursos que depende de la web
2.2.1.1.1. Portales educativos.

Los portales educativos son aquellos en donde brinda informacion abierta para todos;
en este caso para los profesores, estudiantes y publico en general, los portales
educativos ayudan a obtener informacion con respecto a temas de interés, se
caracteriza por estar alojado en la web; es decir es necesario acceder a los servicios de
internet para realizar las consultas(Maquera,2020).
2.1.1.1.2. Repositorios.

Un repositorio es un espacio en la web en donde se concentra, se organiza, se
mantiene y se almacena informacién para hacer difundida de manera digital,
especialmente compartir archivos de indole cientifico, educativo o de interés este
caso tenemos el repositorio del Ministerio de educacion en donde todo estudiante o
docente puede acceder y obtener informacion en cuanto al desarrollo de las
actividades (Maquera,2020)..
2.2.1.1.3. Plataformas virtuales.

Una plataforma es un programa en donde se caracteriza por englobar una diversidad
de “herramientas o recursos destinados con fines educativos, se caracteriza por
gestionar el aprendizaje; es decir lo presenta de manera organizada, gradual y

selectiva con la finalidad que el usuario que hace uso pueda seguir la secuencia y
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desarrollar las actividades” (Maquera,2020).

Una plataforma virtual es un sistema que permite la ejecucion de diversas
aplicaciones bajo un mismo entorno, dando a los usuarios la posibilidad de acceder a
ellas a través de Internet, esto quiere decir que, al utilizar una plataforma virtual, el
usuario no debe estar en un espacio fisico determinado, sino que s6lo necesita contar
con una conexién a la Web que le permita ingresar a la plataforma en cuestion y

hacer uso de sus servicios.

2.2.1.1.4. Herramientas colaborativas en el proceso pedagdgico.

Edmodo: El Edmodo es una plataforma educativa gratuita, solamente es necesario
de registrarse en la web , obtener un usuario y contrasefia y poder ingresar, se
caracteriza que el usuario puede ingresar como docente o gestor de curso y la otra
modalidad el usuario puede ingresar como estudiante.

“Es una plataforma educativa en donde se puede intercambiar diversos archivos desde
documentos, fotografias, mensajes entre otros, similar al uso de una red social, asi
mismo esta plataforma pedagdgica utiliza la psicologia del juego ya que su entorno
educativo se basa en juegos dindmicos también maneja una mecanica similar al de un
aula presencial” (Maquera,2020,p.23).

Se caracteriza esta plataforma por que da la oportunidad de participar mediante tres
perfiles (profesor, estudiante, padres) estos perfiles se adecua de acuerdo del interés
del usuario , de la misma manera, de la misma manera, una vez estando dentro de esta

plataforma como docente o profesor; puede configurar cursos, disefiar los cursos a
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desarrollar, realizar foro, presenta una serie de recursos que ayuda el trabajo didactico
con los estudiantes y a la vez la interaccion mediante foros, también da la opcion de
formar grupos de trabajo.

“Como hemos descrito esta plataforma tiene muchas ventajas ademas de ser muy
segura con los datos personales otros”.(Maquera,2020,p.23)

Classroom: Es una plataforma en donde se puede utilizar con fines educativos, se
encuentra alojada en google, todo aquel usuario que tenga un correo o direccion
electronica en google, este tiene acceso a la plataforma de clasroom.

Como manifiesta Rincon (2016), “esta herramienta educativa permite gestionar un
aula colaborativa es decir de intercambio de archivos ya sea fotografica, documentos
digitales, videos, entre otros, entre sus virtudes estan que es de facil manejo, gratuita,
y el docente puede dejar tareas, permite organizar los recursos” (p.22).

Estos recursos se pueden trabajar mediante carpetas distintas, ademas se puede
instalar en el celular, mediante el celular uno puede administrar o controlar las
actividades, en tal sentido, se puede acceder al dispositivo desde cualquier lugar y
momento como se ha explicado basta con tener como requisito un correo Gmail
(Rincon,2016)

Moodle: Es una plataforma mas universal o a condicion en sus dos versiones ; en
donde es gratis pero mantiene una serie de publicidad y el cual es un poco
complicado para el trabajo y la otra es mediante el servicio de pago; en esta
oportunidad cuando uno accede la plataforma presenta todos los servicios o0 recursos

para trabajar.
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De igual manera, se puede registrar como usuarios como docente en donde se
presenta una interfaz para el disefio, la planificacion, el desarrollo y la evaluacion del
curso, presenta una serie de herramientas en los cales facilita el proceso de
aprendizaje, de la misma manera los diversos recursos o herramientas que presenta
para el docente son muy utiles, a que estos recursos ayudan a la planificacion del
curso.

Por otra parte como estudiantes, se registra se asigna un codigo y un usuario, ingresa
a la plataforma o al interfaz y ubica el curso en donde visualiza una planificacion en
el curso, empezando desde la presentacién, la motivacién, el desarrollo, la ejecucion,
la evaluacién, de la misma amanera, se presenta recursos para subir archivos,
mensajeria, foros en donde el estudiante puede hacer sus consultas y una diversidad

de recursos que esta al servicio del estudiante.

Drive: Al respecto, el drive o disco de almacenamiento lo podemos obtener
mediante el registro de una cuenta ya sea mediante el dominio de google o de micro
soft , nos presenta almacenamiento de archivos, video y a la vez estos archivos se
puede compartir con diferentes usuarios.

De la misma manera, este programa se encuentra en la Web, en conclusién:

“sirve para crear documentos en linea con la posibilidad de compartirlo y colaborar a
un grupo, incluye un procesador de textos, una hoja de calculo, programa de
presentacion basico, un editor de formularios destinados a encuestas y un editor de

dibujos en linea” (Rincon;2016).
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“También se puede usar como un potente almacén de archivos online, este es
un espacio virtual en la nube, asi mismo permite guardar diferentes tipos de
informacién como textos, imagenes, videos, entre otros, en este espacio
virtual el alumno o docente puede crear carpetas y sub carpetas los que
pueden ser visualizados por otras personas al que se les da el acceso, para
acceder a esta herramienta el usuario solo debe tener una cuenta
Gmail”(Rincon,2016, p.54).
Correo electrénico: Es un servicio en la web en donde uno puede registrarse
mediante una cuenta y a través de ello uno puede enviar mensajes como recibir, el
correo electronico tuvo su auge en el afio dos mil; es decir tomo relevancia social en
el cual se vio como importante de transmitir mensajes digitales.
Whastapp: : EI WhatsApp se ha convertido un recursos del proceso de la ensefianza,
nacié como una mensajeria comun; esta aplicacién se inicié primero en los teléfonos
inteligentes o Smartphone , luego tuvo su acogida y se hizo popular la aplicacion de
tal manera que se empez6 a enviar mensajes de texto, audio y video; hoy dia ha
tomado relevancia en el campo educativo, en el contexto actual que se ha vivido
durante el 2020 y parte del 2021 ha tomado posicion en el contexto educativo
convirtiéndose en una herramienta digital aliada de los docentes y estudiantitas
especificamente.
Es una plataforma en donde se intercambia informacion de manera rapida, los

creadores de WhatsApp ha disefiado un sistema para asegurar los datos o informacion
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que sea segura en su intercambio, de la misma manera, este recurso didactico se
insertado en la web, de tal manera que el usuario puede hacer uso de este recurso
tanto en el teléfono celular como aplicacion y también tenerlo en la web como medio
o plataforma digital para intercambiar informacion lo mas rapido posible.
Los profesores o docentes pueden utilizar esta aplicacion como una herramienta de
comunicacion entre colegas, alumnos o padres, este recurso permite realizar el
seguimiento o envio de actividades entre integrantes del grupo o de manera individual
(Rincon,2016,p.54)
En la actualidad, el whasapp se ha convertido un medio o plataforma en el cual se ha
utiliza para el intercambio de archivos con los alumnos, de tal manera que se ha
convertido una plataforma muy esencial, incluso los archivos que envian puede ser
subido al drive de usuario en este caso.
Facebook: es una de las redes sociales mas utilizadas y conocidas a nivel
mundial, esta plataforma se ha caracterizado y se ha hecho méas popular por
ser mas interactiva y asequible, en esta aplicacion se puede hacer grupos, se
puede enviar archivo y compartir informacion.
En la misma linea, como red social se ha convertido también una plataforma
para la comunicacion mas rapida, esto se caracteriza por que en su plataforma
sirve como para subir fotos , videos, informacién, se caracteriza por compartir
esto con el grupo de amigos o el publico en general, se caracteriza por que el
usuario puede configurar, lo puede configurar para privado o para publico.

Ademas, esta plataforma también tiene recursos para intercambiar archivos,
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informacién, enviar todo tipo de archivo en audio, video o texto, es muy
comun en sus opciones que sale por ejemplo compartir este archivo, dar me
gusta; de tal manera va registrando el impacto o la apreciacion de la
informacién por parte de los navegantes o Ilamados seguidores de la
informacion.

Telegram: Ultimamente, esta red social o plataforma digital se ha convertido
interesante después de que la plataforma de WhatsApp tuvo su caida por seis
horas en el mes de octubre, esta red social tuvo un impacto positivo.

“Se caracteriza, por ser inmediata mensajeria entre personas que comparten la
misma aplicacién podemos decir que Telegram es similar al Whatsapp, con
algunos atributos mejores que el whatsapp, entre los que destacamos los mega
grupos es decir puedes crear grupos con mas integrantes que el que te permite
WhatsApp” (200.000 personas).

Con respecto a su almacenamiento, almacena archivos, videos, audios y a la
vez también se caracteriza por hacer grupos y maneja la opcion de canales de
informacién en donde el usuario se puede subscribir y obtener informacion en
tiempo real.

Es muy facil de instalar en el celular mdvil se descarga la aplicacién o
también esta vinculado a la web en donde la informacion se aloja en la nube.
“Hay muchas posibilidades de uso educativo, es decir el alumno puede enviar
enlaces de audios almacenados en Poscat, ya que en esta aplicacion se puede

reproducir contenidos de otras aplicaciones, ademas la velocidad de
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reproduccion de videos y mensajes rapidas” (Maquera,2020)

Zoom: En el campo educativo, esta plataforma ha tomado relevancia en el
sentido que se ha vuelto popular en la utilizacion para compartir el
aprendizaje con los estudiantes, se ha convertido parte de este proceso
educativo, también ha tomado relevancia en estos tiempos e pandemia, se
accede teniendo una cuenta electrénica, en estas reuniones se puede
interactuar hasta con 100 personas pero con un tiempo ilimitado, al respecto,
en esta plataforma se tiene la ventaja de grabar la reunién, de proyectar o
intercambiar informacion, formar o hacer grupos de trabajo; es decir es muy
interactiva, la diferencia esta que hay de tipo Premium o con cuenta pagada y
la otra es la utilizacién de la plataforma de manera gratis por un tiempo de 45
minutos.

Esta aplicacién también se obtiene mediante la aplicacion de play store en

donde uno puede descargarlo y programar una reunion mediante su celular.

Google meet: Solamente con basta tener una cuenta de correo electronico en
Gmail, como usuario accede a todo tipo de recurso que te ofrece google, de tal
manera uno de esos recursos es google meet ; en donde esta plataforma para
realizar videoconferencias o desarrollar las clases por internet también a
tomado relevancia en el proceso educativo; es facil y sencilla de acceder ;
basta y suficiente de ir a la cuenta del correo, ubicar el icono y dar clic se

activa el recurso con un enlace y se comparte con los demas usuarios.
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Desde 2017 toma posicién de los usuarios y se hace mas comdn, google meet
es una version de hangoust disponible para los teléfonos inteligentes; es decir
podemos acceder mediante las aplicaciones e instalar en el teléfono movil y
realizar la videoconferencia.

“Se pueden organizar llamadas con hasta 150 participantes y grabar video
Ilamadas en Google Drive para que las vean los miembros del equipo que no

puedan asistir’(p.23).

B ) Recursos que se desarrolla con aplicaciones o programas

2.2.1.1.5. El manejo del office.

Esta referido a el desarrollo de habilidades en el manejo de los programas del
office o programa de escritorio llamados de esta manera; dentro de ello
tenemos el manejo del Word, del Excel y el power poitn; es decir programas
basicos en donde los estudiantes, docentes deben de conocer de manera

obligatoria para poder desarrollar las actividades.

2.2.1.1.6. Desarrollo de mensajeria.

Es la capacidad que se tiene en este caso para realizar videos, editar videos o
hacer videos haciendo uso de los celulares de alta gama y poder compartirlo
en tiempo real, de igual manera, en cuanto a la mensajeria, hoy en dia se
comparte informacion mediante el uso de mensajeria ya sea escrita 0 por

audio en donde se transmite la comunicacion entiempo real.
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2.2.1.2. La comunicacion virtual

La comunicacion se ha convertido hoy en dia un medio muy importante y aun mas se
abordamos la modalidad de la comunicacién; es decir mediante la comunicacion
virtual, la persona puede hacer diversos canales para comunicarse hoy en dia.

La comunicacién se entiende que es la interaccion entre dos 0 mas personas, de tal
manera que tiene que cumplir ciertas caracteristicas como el tema a desarrollar es un
tema en comun, la coherencia de lo que se dice o expresa, la claridad; es decir
mantener bien claro al momento de transmitir el mensaje y a la vez el vocabulario que
se emplea para entendernos mejor.

Al decir Diaz(2012). “Hablar con claridad significa hoy referirse con la expresion
mas explicita a aquello a lo que se alude: no es precisamente una época caracterizada
por el uso decoroso del lenguaje” (p.23).

En otras palabras, al decir de las apreciaciones del autor, en el mundo virtual se ha
manejado o se ha desarrollado una comunicacion virtual expresado mas al momento
de escribir por los medios digitales de internet o la manera de hablar por las redes
sociales, esta comunicacion virtual también se va desarrollando o dando forma
nuevos codigo de comunicacion.

El uso de netiqueta

Dentro de la comunicacion virtual, también ha dado origen a codigos y reglas de
comunicacion dentro de ello ha dado como resultado las reglas de netiqueta, esto es

una serie de reglas y normas en donde todo usuario de las redes sociales o de las
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personas que estan relacionado en este mundo virtual deben de someterse aun
reglamento virtual; es decir como saludar, como pedir la palabra, como escribir, como
relacionarse ante los demaés.

De esta manera, como se entiende la palabra netiqueta, proviene del siguiente
vocablo:

“Del inglés net o network red y del francés étiquette buena educacion, se designa el
conjunto de reglas que regulan el comportamiento de un usuario en Internet, es decir,
la etiqueta del ciberespacio”(Ramos, 2010.p.12).

“Este concepto es una adaptacion de las reglas de comportamiento del mundo real a
las tecnologias y al medio de comunicacion virtual” (Ramos,2001).

Para Yus Ramos (2001) “la cibercortesia o cortesia en la red es basica para mantener
las relaciones interpersonales en Internet dentro de los cauces aceptables, pero al
mismo tiempo complicada, ya que las personas pertenecen a veces a culturas y a

comunidades de habla diferentes” (p.296).

2.2.1.3. Recursos de comunicacion

En tal sentido, como recursos llamamos a todo que nos sirve para comunicarnos ante
los demas; estos recursos se pueden manifestar de diferentes maneras tanto recursos
intangibles como recursos tangibles.

En Diaz (2012) en sus aportes hace mencion de los recursos en donde estos puede ser
desde la palabra del docente; los gestos, las sefiales o acciones en donde contribuya al

desarrollo y obtencion del aprendizaje.
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Por otro lado, tenemos a los recursos materiales o tangibles que o en dia se ha
relacionado con la tecnologia digital, se considera recursos fisicos como una radio, un
televisor, un celular, los libros, los diversos materiales ludicos que ayudan al
desarrollo de este proceso de la ensefianza y aprendizaje.

Finalmente, los recursos digitales; hoy en dia en el internet encontramos bastante
software o aplicaciones que os ayuda al desarrollo de las actividades y compartir el
conocimiento con los estudiantes, asi tenemos desde las plataformas virtuales,
programas que contribuye al aprendizaje, los video tutoriales tambien han tomado
relevancia en el proceso del aprendizaje, como también diversas herramientas o
recursos como el c.maltools, para hacer mapas mentales; el mind genius (herramienta
para capturar imagen y compartirlo),mind node (para hacer mapas mentales), padlet,
entre otras; en donde se presenta una infinidad de recursos en la web para el trabajo
con los estudiantes.

Finalmente, estos recursos se complementa con los otros ya tradicionales como el
correo electronico, mensajeria mediante el whasapp o telegram,foro en caso que se

encuentre en plataformas virtuales, etc.

2.2.2. Aprendizaje

El aprendizaje es el proceso cognitivo que tiene las personas en este caso los infantes
de manera gradual o de menos a mas de acuerdo a la interaccion entre el objeto y el
sujeto en el cual va adquiriendo la experiencia y asimila de manera gradual en los

infantes.
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Con respecto al logro de aprendizaje, segin el Ministerio de Educacion (2009),
refiere que:

“ son los alcances que se consideran deseables, valiosos y necesarios, fundamentales
para la formacion integral de los estudiantes”(p.45).

De la misma manera, se considera resultados esperados es producto de un conjunto
de procesos en el cual se ha tenido que cumplir con ciertos indicadores o criterios de
evaluacion, y esto nos sirve de para dar el seguimiento a los aprendizaje; en este
proceso se desarrolla y se comprende los conocimientos, las habilidades, los
comportamientos, las actitudes y demas capacidades en el cual se considera como
esenciales en el desarrollo de sus habilidades en los estudiantes.

Indicadores de logro, se entiende como indicadores de logro de acuerdo a Leon, P.
(2001), son sefiales, “pistas observables del desempefilo humano, que dan cuenta
externamente de lo que estd sucediendo internamente (en el educando) y que exige
una comprension e interpretacion pedagogica de parte del docente” (p.12).

De la misma manera con respecto a aprendizaje, tenemos a Monereo (2004), “este
aprendizaje posee la facultad de tomar decisiones que normalizan el aprendizaje
aproximandolo a una meta, bajo condiciones determinadas que constituyen el
contexto de aprendizaje” (p. 12).

A partir de las apreciaciones del autor, el aprendizaje se entiende en los estudiantes
como una facultad de tomar decisiones; es decir son los estudiantes quienes se deben
de sentir en confianza o seguro de ello, ante esta situacion es necesario desarrollar la

habilidad de autoestima o de seguridad para poder aprender y poder compartir estos
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aprendizajes.

De esta manera, el aprendizaje es un término muy ligado al proceso de una practica
reflexiva y critica, en este proceso se activa diversos aspectos como la memoria, el
pensamiento, la reflexion; es decir un conjunto de proceso cognitivos en los cuales
contribuye al aprendizaje.

Factores que interviene en el aprendizaje

2.2.2.1. Factores que interviene en el aprendizaje

Motivacién. — La motivacion es parte del proceso del aprendizaje; en este caso la
persona debe de mostrar interés, apatia por lo que va aprender o por hacer las cosas
bien, participacién en el trabajo, en el estudio, en lo personal; si una persona se siente
desmotivado, esto también influye en las personas que lo rodean.

En el caso de los docentes, también deben de estar motivados para llegar a concretar
el aprendizaje en los estudiantes muy a pesar de la adversidad de situaciones tanto
personales como sociales.

Aptitudes intelectuales. - Con respecto a las aptitudes intelectuales, las personas en
este caso los estudiantes deben desarrollar habilidades para recordar o pensar, evocar
nombres de personas, de ciudades, de cosas ; es decir desarrollar la habilidad de
memorizar, habilidad de la percepcion para poder describir o la habilidad de
cognicion para pensar y meditar.

Conocimientos previos. - Todas las personas, en este caso los nifios desarrollamos
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un aprendizaje constante y gradual, de tal manera que esas experiencias diarias se van
grabando en nuestra memoria de acuerdo a su relevancia e impacto en cada una de las
personas.

En este caso, los conocimientos previos son informaciones de manera basica o
informaciones referenciales en los cuales las personas hacen la idea o relacionan la
idea para luego poder consolidarlo con el desarrollo de un saber o conocimiento mas
formal.

Aplicacion de técnicas de estudio. - EIl conocer estrategias y técnicas de estudio por
parte de los estudiantes y docentes es muy importante; las estrategias de estudio en
este caso por parte de los estudiantes deben de ser orientados a poder sistematizar o
resumir las actividades y luego compartirlo o socializarlo con los demas estudiantes.
De la misma manera, las técnicas considerandose la forma o manera como estudia los
estudiantes es importante en el que ellos conozcan estos procesos con la finalidad de
ir poco a poco conociendo proceso que ayude a la comprension en este caso de sus

estudios.

2.2.2.2. Organizadores graficos como técnica en el aprendizaje

En cuanto a los organizadores graficos o Illamadas técnicas para ayudar a procesar el
contenido de los temas, estan referidos a los dibujos, esquemas o disefios que realiza
los estudiantes o discentes para ayudar a la comprension del tema, estos
organizadores se consideran técnicas de estudio; es decir es la manera como se logra

entender o configurar el aprendizaje por pare de los estudiantes.

34



Arevalo (2015) en su investigacion sefiala que:

“Al utilizar organizadores graficos es una buena estrategia para aprender contenidos
nuevos, facilita analizar la informacion, contribuye al analisis de los contenidos
estudiados en clase, comprenden e integran mejor la nueva informacion” (p.49).

A partir de lo expresado a base de su experiencia de la autor, podemos entender que
los organizadores si ayudan a comprender los temas, en tal sentido se requiere la
motivacién en este caso de los docentes y de los estudiantes para lograr desarrollar,
para desarrollar estos organizadores graficos hay un proceso en los cuales puede
conocerse.

En ese mismo sentido, tenemos a Chisaguano y Sandoval (2011), manifiestan que los
organizadores graficos desarrollan o contribuye también habilidades para hacer el
trabajo grupal, de tal manera que desarrolla también habilidades colaborativas en
donde busca promover el estudio cooperativo y el bienestar del estudiante, en su
estudio realizado afirma que el 72% de los participantes han logrado resultados
favorables en la utilizacion de los organizadores gréaficos.

a). Cuadro sindptico

Campos (2005), define los organizadores graficos como la representacion
esquematica en donde se ordena las ideas de manera jerarquicas y paralelas las ideas
entre los conceptos amplios e inclusivos, y los detalles especificos.

Al trabajar con los organizadores graficos, esto se manifestd6 mediante la
representacion visual que ayuda entender los temas, el conocimiento en los jovenes o

estudiante se hace més entendible en donde las unidades de informacion o contenido.
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Siendo asi una herramienta instruccional para promover el aprendizaje significativo.
Los organizadores graficos tratan de establecer el puente entre el nuevo aprendizaje y
el conocimiento previo del estudiante.

Gonzalez (2002), “explica que un organizador grafico es una representacion visual de
conocimientos expresados graficamente, que constituye lo importante de un concepto
o contenido dentro de un modelo” (p.14).

En ese sentido, es necesario ensefiar esta técnica a los estudiantes a jerarquizar sus
ideas, sus pensamientos y poder plasmarlos en una hoja o en un papel para visualizar
y entenderlo mejor.

b). Mapas conceptuales

Los mapas conceptuales son organizadores graficos que mediante ciertos simbolos
representan informacion, se considera como una estrategia pedagdgica por parte de
los estudiantes y docentes de tal manera que ayuda a la construccion del
conocimiento.

“Mediante esta herramienta se caracteriza, jerarquiza y relaciona informacion a nivel
general o global y se forman proposiciones por medio del sistema de enlaces con
conectores” (Diaz-Barriga y Hernandez, 2010)

La jerarquizacion de las ideas es importante, por ello es necesario dar lectura o
repasar el texto subrayar las ideas principales y secundarias y construir el organizador
de poco a poco.

Los mapas conceptuales se caracterizan por utilizar conceptos claves en su

elaboracion, dentro sus elementos o partes tenemos: Concepto, palabras enlace,
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proposiciones, lineas y flechas de enlace, conexiones cruzadas y en cuanto a las
representaciones se da mediante elipses u 6valos.

¢ ). Mapas semanticos

Se caracteriza por lo que este tipo de organizadores han sido creado para el anélisis de
textos, de tal manera que es necesario ensefiar a los estudiantes desde pequefios a
como proceder mediante esta técnica a analizar los diversos textos que desarrolla,
ademas, se ha convertido también importante porque se aplicado a todos los s niveles
de la educacion; es necesario conocer que se ha convertido un aliado muy importante
para comprender la lectura o como organizadores de la informacion.

“Se trata de organizadores graficos que parten de una idea central a partir de la que
surgen varias lineas de trabajo con diferentes aspectos complementarios entre si”
(Gonzales,2002).

En este tipo de organizadores, se caracteriza por ser un organizador libre en su
realizacion, pero teniendo en cuenta la coherencia y organizacion de las ideas para
poder explicar en adelante.

“A diferencia del mapa conceptual, los mapas semanticos no llevan palabras enlace
para formar proposiciones” (Diaz-Barriga y Hernandez, 2010).

d). Mapas mentales

Tenemos otro organizador de ayuda para los estudiantes como es el mapa mental,
esto se caracteriza por ser representaciones graficas de una idea o tema y sus
asociaciones con palabras clave, de manera organizada, sistematica, estructurada y

representada en forma radial. “Los mapas mentales como herramienta permiten la
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memorizacion, organizacion y representacion de la informacion, de la misma manera,
contribuye con el proposito de facilitar los procesos de aprendizaje, administracion y
planeacion organizacional, asi como la toma de decisiones” (Diaz-Barriga y
Hernandez, 2010).

e). Diagrama causa-efecto

Tenemos otra técnica de estudio que se ha implantado también en el sistema
educativos, esta técnica se utiliza también en el campo de las finanzas y se ha
adecuado a todos los campos del conocimiento, en este sentido el diagrama Causa-
Efecto que usualmente se llama Diagrama de Ishikawa, por el apellido de su creador;
también se conoce como Diagrama Espina de Pescado ; es muy peculiar por la forma
de su presentacion en donde en la cabeza de la imagen se escribe el problema y las
ramificaciones representa los problemas generales , en cuanto a la composicion del
diagrama , anteriormente se ha comentado que esta compuesto por la cabeza; es en
donde se concentra el problema principal, luego tiene una columna vertebral en
donde sale ramificaciones y esas ramificaciones se relaciona con los sub problemas
del problema general o su derivados también llamados.

Estas Gltimas poseen a su vez dos o tres lineas inclinadas (espinas), y asi
sucesivamente (espinas menores), segun sea necesario de acuerdo a la complejidad de
la informacion que se va a tratar (Ontoria, 2003)

f). Lineas de tiempo

La linea del tiempo es una técnica que desde la educaciéon también ha aportado al

conocimiento, se caracteriza por ordenar por fechas o por afios de una manera
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secuencial acontecimientos, sucesos o incluso el desarrollo de la historia o el
desarrollo personal, con la finalidad de dar entender sus acontecimientos desde el
inicio.

Para su elaboracion, la linea del tiempo se tiene que identificar acontecimientos y
fechas de manera gradual; es decir desde una antes, proceso y después, identificar los
eventos y las fechas (iniciales y finales) en que estos ocurrieron.

Al respecto Ontoria (2003), refiere que la linea del tiempo también aporta al
desarrollo del conocimiento:

“...estudiado para poder establecer los intervalos de tiempo méas adecuados; agrupar
los eventos similares; determinar la escala de visualizacion que se va a usar y por
ultimo, organizar los eventos en forma de diagrama” (p.45).

De esta manera, al desarrollar la linea del tiempo, propicia en los infantes o
estudiantes, es necesario inculcar, decirles a nuestros estudiantes que toda cosa |,
persona o sujeto tiene un inicio, un proceso y un final; de tal manera que marca en
todo una historial de sus acontecimientos, actos, evidencias, vestigios y de esta
manera marca una época, un afio, un tiempo es por ello que se dice la linea del tiempo

orientado a registrar las actividades o acontecimientos en un determinado tiempo.

g). Organigramas
El organigrama también se considera como una técnica en el cual se da entender la
estructura de una empresa o en todo caso un cargo jerarquico, es importante propiciar

esta técnica para conocer la jerarquia también en las ideas.
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En tal sentido, cuando se usa en el aprendizaje visual se refiere a un organizador
gréfico que permite representar de manera visual la relacion jerarquica (vertical y

horizontal) entre los diversos componentes de una estructura o de un tema.

2..2.2.3. Medios y recursos para el aprendizaje

Los medios, hoy en dia en el campo del conocimiento se han desarrollado y crecido
de manera alarmante, se presenta diversos tipos de medios ya sea de manera virtual o
fisicos, se caracteriza para poder compartir los contenidos, para poder procesar y
poder concretizar los contenidos que se desarrolla por parte del docente.

Marcos (2010), sostiene que:

“la comunicaciéon en la educacion es parte del proceso de construccion del
conocimiento e incide en la organizacion de criterios de valor y accion en torno a la
actividad cientifica, para ello es necesario contar con los medios para su difusion”
(p.12).

En tal sentido, para es necesario compartir o socializar los contenidos o el
conocimiento mediante los diversos canales o herramientas que contribuya al
desarrollo del aprendizaje.

Estos medios, en la actualidad se ha considerado relevantes como por ejemplo los
tutoriales que se emplea para reforzar o motivar al estudio, las actividades interactivas
como por ejemplo: los juegos educativos en red o mediante el internet en donde los
estudiantes acceden y pueden interactuar, es necesario conocer también la

disponibilidad y el cuidado de la participacion de los estudiantes en el internet.
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2.2.2.4. La autoevaluacioén

La autoevaluacion es un proceso de auto evaluarse uno mismo con respecto al
desarrollo de las actividades, en este caso en el desarrollo del aprendizaje, se
caracteriza por ser formativa y a la vez orienta en el progreso de los aprendizajes,
para ello el sujeto que realiza su autoevaluacion debe ser consiente en reconocer sus
logros y dificultades con respecto al tema.

Es necesario generar una cultura de la autoevaluacion en el estudiante; es decir
hacerse la preguntas; ¢, aprendi el tema? , ¢logre entender los contenidos?, ¢ como lo
puedo desarrollar? , entre otras preguntas; es decir se debe de dar un momento a la
reflexion en el desarrollo de sus actividades.

En ese sentido, como manifiesta Fraile (2009) que:

“Es la evaluacion que una persona realiza sobre si misma o sobre un proceso y/o
resultado personal; en la mayoria de las veces que se utiliza este término es para referirse a
la autoevaluacion del alumnado, para ello se debe de encaminar o ensefiar a realizar su propia
autoevaluacion” (p.2).

Los estudiantes deben estar comprometidos que la autoevaluacion es importante en cada uno
de las personas para determinar si se entiende o se logré con los propdsitos de aprendizaje, a
base de los resultados o del analisis de reflexion puede tomar decisiones o hacer repetir o

averiguar en cuanto a los temas y poder buscar el reforzamiento del tema en este caso.
2.2.2.4.1. La autoevaluacion en los estudiantes
Durante los dos afios de pandemia, especificamente en el Per(, los estudiantes en este

caso de la educacion basica regular EBR, han desarrollado sus actividades de manera
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virtual mediante la recepcion de archivos, en los cuales descargaban los archivos,
daban lectura y desarrollaban las actividades de acuerdo a las indicaciones.

En este proceso es en donde se pone de manifiesto el autoaprendizaje en los
estudiantes, para ello es necesario conocer algunas técnicas, como tambien tener
como tutor o acompafiamiento algin familiar quien ayude a consolidar el aprendizaje.

En palabras de Cabero y Gisbert (2002), “autoevaluar consiste en un conjunto
de actividades autocorrectivas acompafiadas de soluciones que permiten comprobar el
tipo y grado de aprendizaje respecto de los objetivos de la accion formativa” (p.102).

En este sentido, esto significa el desarrollo de las actividades de manera
individual; es decir en donde el estudiante tiene que desarrollar sus actividades y ser
consciente de lo que hace y envia al docente.

Pérez (1997), sefiala lo que caracteriza a la autoevaluacion es que solo
participa el estudiante de forma directa, debido a que se trata de un aprendizaje
autonomo, se convierte en el protagonista indiscutible de su proceso de aprendizaje,
aumentando su motivacién, compromiso y responsabilidad.

La autoevaluacion, ante la circunstancia dada en el &mbito social, se ha
convertido como una técnica fundamental en los estudiantes, en donde ellos son los
gue construyen sus propios aprendizajes y se evalUan en cuanto a su aprendizaje.

Castillo y Cabrerizo (2003) refieren que para ser efectiva, la autoevaluacion
debe tener periodicidad, a fin de que el estudiante vaya comprobando
progresivamente su nivel de aprendizaje estando en condiciones de reorientarlo.

Por consiguiente, se trata de una herramienta de planificacion del proceso de
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aprendizaje a disposicion del propio estudiante, que modula en intensidad y
frecuencia segun sus necesidades.
1. Hipotesis

H1:
Los recursos digitales se relacionan significativamente con el aprendizaje de
los estudiantes del quinto grado de secundaria de la institucion educativa I.E.
N° 88066 René Salazar Maguifia Chimbote, 2021
HO:
Los recursos digitales No se relacionan significativamente con el aprendizaje
de los estudiantes del quinto grado de secundaria de la institucion educativa
I.E. N° 88066 René Salazar Maguifia Chimbote, 2021
Hipotesis especifica
a). Los recursos digitales se relacionan significativamente con la organizacion
del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N?
88066.
c). Los recursos digitales se relacionan significativamente con la ejecucion
del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.LE. N2
88066
c). Los recursos digitales relacionan significativamente en la autoevaluacion
del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2

88066
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IVV. Metodologia
4.1. El tipo y el nivel de la investigacion
El tipo de investigacion fue cuantitativa, porque se recogen y analizan datos
cuantitativos o numéricos sobre variables y estudia el estado, la asociacion o relacion
entre dichas variables.
Segun Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio (2010) nos explica
que sefalan que “El enfoque cuantitativo utiliza la recoleccién de datos para probar
hipdtesis con base en la medicion numérica y el andlisis estadistico, con el fin de
establecer pautas de comportamiento y probar teorias” (p. 4).
Ademas, asocia y relaciona las variables de estudio para realizar inferencia causal que
explique por qué las cosas suceden o no de una forma determinada.
El nivel esta referido al grado de profundidad como se desarrolla la investigacion; en
este caso el nivel se considerd descriptivo — correlacional, Campos & Perales (2018)
menciona que las de tipo descriptivo — correlacional son aquellas que se describe las
variables de estudio y se compara entre si para ver la relacion en donde se manifiesta
puede ser una correlacion positiva o negativa dependiendo del grado de profundidad
de los resultados.
De la misma manera, el objetivo de la investigacion descriptiva consiste en
llegar a conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a

través de la descripcion exacta de las actividades de la variable de estudio.
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4.2. Disefio de la investigacion

Al respecto, Gomez (2019) describe que el disefio de la investigacion es un
planteamiento en el cual se plasman una serie de actividades bien estructuradas,
sucesivas y organizadas, para abordar de forma adecuada el problema de la
investigacion; por lo tanto en el disefio, se indicaran los pasos, pruebas, y técnicas a
utilizar, para recolectar y analizar los datos.

En resumen, para Kerlinger (1999), un disefio expresa la estructura del problema asi
como el plan de la investigacion, para obtener evidencia empirica sobre las relaciones
buscadas.

Para el siguiente estudio, se consideré un disefio No experimental por lo que se
administré un instrumento por cada variable de estudio y a base de los resultados se
realizd la comparacion en cuanto al nivel de impacto, el disefio queda determinado

de la siguiente manera:

0l

M r

Donde:
M: Representacion a la muestra
OL1: Cuestionario de la variable 01 (Recursos digitales)

02: Cuestionario de la variable 02: (Aprendizaje )
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4.3 Poblacion y muestra

4.3.1. Poblacion

Es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo en una
investigacion. "El universo o poblacion puede estar constituido por personas,
animales, registros médicos, los nacimientos, las muestras de laboratorio, los
accidentes viales entre otros".(Neftali, & Diaz De Ledn, s. f.;p.34)

En este caso la poblacion estuvo conformada por 42 participantes (estudiantes del

quinto A 'y B de educacién secundaria)

Tabla 1.
Poblacion representada por los estudiantes de quinto afio de secundaria de las
secciones “A”y “B”.

5° Secundaria Institucion UGEL Participantes Total
Educativa

Seccion A René Salazar Santa 11 9 20

Seccion B Maguifia 12 10 22

Total 42

Fuente: Nomina de matricula de los estudiantes de quinto afio de secundaria

4.5.2. Muestra
Una muestra debe ser adecuada en cantidad y en calidad. En relacion con el
primer aspecto, existen procedimientos estadisticos para saber cual es el numero
minimo de elementos que debemos incluir en el estudio para obtener resultados

validos(Gonzalez & Salazar, 2008).

46



Se dice que una muestra es representativa de la poblacién cuando es un reflejo de
ella, es decir cuando reune las caracteristicas principales de la poblacion en

relacion con la variable en estudio.

Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio (1997). Al respecto
de las muestras no probabilisticas o muestras dirigidas, se utilizan
frecuentemente en estudios cualitativos y suponen un procedimiento de seleccién
de casos orientado por razones o propdsitos de la investigacion, no por una
estimacion del tamafio que sea representativo de la poblacidn ni por cuestiones
de probabilidad.

En este caso, la muestra esta representada por 20 participantes entre los
estudiantes del quinto grado de las secciones A y B de la Institucion educativa

Rene Salazar Maguifia.

Tabla 2
Estudiantes que participaran de la encuesta relacionado a la competencia digital y el
aprendizaje.

5° Secundaria Institucion UGEL  Participantes Total
Educativa M
Seccion “A”-  René Salazar Santa 20 20
Maguifia
Total 20

Fuente: Némina de matricula de los estudiantes de la institucién 2021.
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4.5.3. Técnica de muestreo

En este caso, se ha considerado la técnica de muestreo no probabilisticas, la seleccion
de los sujetos a estudio dependera de ciertas caracteristicas, criterios, etc. que él (los)
investigador (es) considere (n) en ese momento. (Walpole & Myers, 1996).

4.5. 4.. Los criterios de inclusion y exclusion

Criterio de inclusion: Se ha considerado a los 20 estudiantes del quinto afio de
secundaria gue han colaborado y asistido regularmente en la investigacion.

Criterio de exclusion: No se ha considerado a los estudiantes de quinto grado de la

seccion “B”. Porque que no asisten y estan de permiso.

48



4.3. Definicion y operacionalizacion de la variable e indicadores

lo define
“habilidades,
actitudes y
conocimientos  para
adquirir, obtener,
buscar, procesar vy
comunicar
informacion en
distintos  formatos,
mediante las TIC” (p.
63).

como

de los usuarios
en el manejo
de las
tecnologias de
la informacion
en el
aprendizaje

equipos digitales (laptop-
celular)

Comunicacion virtual

Uso del whasatt Utilizacion
del zoom
Uso del Meet

Recurso de
comunicacioén

Medios o materiales

Aprendizaje de los

estudiantes

Adquisicién  del
conocimiento  por
medio de estudio,

desarrollo de
proceso  cognitivos
en donde se
adquieres

comportamientos,
conducta, valores y
conocimiento.(Maqu

era,2020)

Desarrollo deOrganizacion del Aplica técnicas de estudio
actividades aprendizaje
haciendo uso de
los recursosi—: = — -

L Ejecucion del Utiliza medios o recursos
digitales en o .

aprendizaje para el estudio

procesar, A luacic v —
almacenar N utoevaluacion etadqgg]n|0|on { qué
aplicar  técnicas aprenaio:
para el

aprendizaje.

VARIABLES 01 | Conceptualizacion | Operacionali | Dimensiones Indicadores Instrumento de Medicion
de la variable zacion de la
variable
Recursos digitales. Chapilliquen (2015), Habilidades Manejo de recursos Procesa informacién en

EL Cuestionario
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

Las técnicas mas comunes que se utilizan en la investigacion social son la
observacion y la encuesta, y como instrumentos tenemos la recopilacion mediante
instrumentos de recopilacion de datos a través de cuestionarios que asumen el nombre
de encuestas o entrevistas y el andlisis estadistico de los datos.

Luego de haber seleccionado el disefio de investigacion y la muestra en funcion de
los objetivos que pretende alcanzar la investigacion, se procedio a escoger la técnica
de recoleccion de datos.

Las técnicas de recoleccion de datos, son las distintas formas de obtener informacion
los instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y almacenar
la informacion.(Rekalde, Vizcarra, & Macazaga, 2013)

6.6.1. La encuesta:

La encuesta segiin, Hernandez et al. (2010) afirman: “Es una de las formas o
procedimientos de como se aplica para recoger la informacion” (p. 260)

La encuesta es una técnica muy empleada en el campo de la investigacion para hacer
preguntas a un cierto grupo de personas; de tal manera que se recopilan los datos y se
registra en el cuestionario; la encuesta puede desarrollarse por medio directamente de

frente a frente, puede darse por llamadas de teléfono o de cualquier otra forma.
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4.4.2. Instrumento : Cuestionario:

El cuestionario es un instrumento en donde se presenta con un conjunto de items o
preguntas en el cual se debe de dar respuesta.(Jimenez, 2016).

De esta manera, definimos al “cuestionario como un instrumento estandarizado que
empleamos para la recogida de datos durante el trabajo de campo de algunas
investigaciones cuantitativas, fundamentalmente, las que se llevan a cabo con
metodologias de encuestas” (Meneses,2001).

En este caso, el cuestionario para medir los recursos digitales, consta de 15 items ,
este cuestionario ha sido tomado de Olortegui(2020) aplicado de su investigacion: las
competencias digitales y los recursos didacticos que utilizan los docentes del nivel
inicial de las instituciones educativas n° 1590 virgen del carmen LE:l. Mi pequefio
mundo y la I.E.I.N° 1538 nifio Jesus de Praga del distrito de Huarmey-2020.

Ficha técnica

Nombre: Cuestionario para medir las competencias digitales

Duracion: aproximadamente 20 minutos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de educacion secundaria del quinto afio.
Estructura: 15 items en tres dimensiones: Manejo de recurso, Comunicacion virtual
y Recursos de comunicacion.

Escala de medicion: Ordinal, tipo Likert: 1. A veces; 2. casi siempre y 3. Siempre.
Mientras que el cuestionario para medir el aprendizaje también consta de 15 items o
preguntas; los cuales fue validado por juicio de expertos; en este caso 3 docentes de la

especialidad, a continuacion detallamos la confiabilidad y el analisis del instrumento.
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Confiabilidad y Validacion

Para llevar a cabo la confiabilidad y validez de los instrumentos, fue
necesario socializar y tener el visto bueno del instrumento para conocer su
comprension, practicidad y tiempo de aplicacion de dicho instrumento; asi como
para proporcionar la base necesaria para la validez y confiabilidad del mismo.

Validez:

Para determinar la validez de los instrumentos se realiz¢ la validacion por
expertos en los temas de investigacion quienes consideraran que los

instrumentos contienen los reactivos suficientes y necesarios.

Validez y confiabilidad del instrumento
La validez del instrumento en este caso el cuestionario en donde participaron 3
expertos para brindar su opinién al respecto y dejo evidencia del proceso. La

descripcion cuantitativa se aplico la siguiente formula:

C x 100

~TatTd
Doénde:

C = Concordancia entre jueces

Ta = n° total de acuerdos (1)

Td = n° total de desacuerdos (0)
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Tabla 3.
Validez de contenido por criterio de jueces del cuestionario respecto a la
Variable aprendizaje en los estudiantes del quinto afios de secundaria.

Concordancia fi %
entre jueces

No 0 00
Si 3 100
Total 0 100

Fuente. Reporte de jueces de experto, Noviembre2021
El andlisis cuantitativo de la validez de contenido por criterio de jueces presentado en
la tabla 3, indica que los tres expertos concuerdan el 100% la descripcion,
articulacion y coherencia de los items que mide la variable de estudio en este caso el
aprendizaje de los estudiantes del quinto afio de secundaria.
Teniendo en cuenta las sugerencias que se realizaron en los acuerdos para la
aceptacion del instrumento para su aplicacion y medir la variable de aprendizaje,
siendo el valor de confianza de ,990 el Alfa de Cronbach.
Confiablidad
El indice de Confiabilidad del Instrumento, se determind por el método del Alfa de
Cronbach, encontrando un coeficiente de 0.99, la que es considerada como moderada

confiabilidad.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,990 42
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4.5 Plan de analisis
Para el analisis e interpretacion de los resultados se empleara la estadistica
descriptiva e inferencial; los datos obtenidos seran codificados e ingresados en
una hoja de célculo del programa Office Excel 2010, y el andlisis de los datos se
ha realizado utilizando el software PASW Statistic para Windows version 18.0.

Iglesias, J. &.Sanchez, C. (2007).Una vez recopilados los datos por medio
del instrumento disefiado para la investigacion, es necesario procesarlos, ya que la
cuantificacion y su tratamiento estadistico nos permitiran llegar a conclusiones en
relacién con la hipdtesis planteada, no asta con recolectar los datos, ni con
cuantificarlos adecuadamente.

El procesamiento, implica un tratamiento luego de haber tabulado los
datos obtenidos de la aplicacion de los instrumentos, a los sujetos del estudio, con
la finalidad de estimar o conocer la realidad en este caso el uso de recursos
digitales en el aprendizaje de los estudiantes.

Para a definir el nivel correlacional entre las variables y dimensiones debidamente
operacionalizadas se recurrié al analisis de correlacion bivariados aplicando asi el
coeficiente denominado r de Pearson se tomé como medio de interpretacion la tabla

siguiente:
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Significancia de la correlacién de Pearson
Margen Interpretacion Margen Interpretacion
1.00-0.81 Correlacion positiva
perfecta

0.80-0.61 Correlacion positiva muy
fuerte

0.60-0.41 Correlacion positiva
fuerte

0.40-0.21 Correlacion positiva
moderada

0.20-0.01 Correlacion positiva
débil

0.00 Correlacion no existente

Fuente: Olortegui (2020)
Se debe tener en cuenta que el esquema de o cuadro de valores de correlacion se
ha considerado de la investigacion de Olortegui (2020), en el cual se considerd

para determinar el valor de correlacion entre las variables de estudio.
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4.6 Matriz de consistencia

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de secundaria de la institucion
educativa |.E. N° 88066 René Salazar Maguifia Chimbote, 2021.

Formulacién del Problema

Objetivos

Hipotesis

Metodologia

¢Cémo se relaciona los recursos digitales y el
aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de
secundaria  de la institucion educativa I.E. N°
88066 René Salazar Maguifia Chimbote, 2021 ?

Objetivo General:

Determinar la relaciona de los recursos digitales en el
aprendizaje de los estudiantes del quinto grado de
secundaria  de la institucién educativa I.E. N° 88066
René Salazar Maguifia Chimbote, 2021

Hipotesis General

Los recursos digitales se relaciona
significativamente con el aprendizaje de los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la
institucion educativa I.E. N° 88066 René Salazar
Maguifia Chimbote, 2021 .

Preguntas especificas.

¢Cudl es la relacion de los recursos digitales en
la organizaciéon del aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la
I.E. N2 880667

¢Cudl es la relacion de los recursos digitales en
la ejecucion del aprendizaje en los estudiantes
del quinto grado de secundaria de la I.E. N#
880667

¢Cudl es la relacion de los recursos digital en la
autoevaluacion aprendizaje en los estudiantes
del quinto grado de secundaria de la LLE. N?
880667

¢Cudl es la relacién de los recursos digitales en
el aprendizaje en los estudiantes del quinto
grado de secundaria de la I.E. N2 88066?

Objetivos especificos:
Establecer la relacion de los recursos digitales en la
organizacion del aprendizaje en los estudiantes del
quinto grado de secundaria de la I.E. N 88066.

Establecer la relacion de los recursos digitales en la
ejecucion del aprendizaje en los estudiantes del
quinto grado de secundaria de la I.E. N2 88066.

Establecer la relacion de los recursos digitales en la
autoevaluacion del aprendizaje en los estudiantes del
quinto grado de secundaria de la I.E. N2 88066.

Establecer la relacion de los recursos digitales en el
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de
secundaria de la I.E. N2 88066

Hipotesis Especifica

Los recursos  digitales se  relacionan
significativamente en la organizacion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado
de secundaria de la I.E. N@ 88066.

Los recursos digitales relacionan
significativamente en la  ejecucion  del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado
de secundaria de la I.E. N? 88066.

Los recursos digitales relaciona significativamente
en la autoevaluacién de los aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la
I.E. N2 88066

Tipo: Cuantitativo

Nivel: descriptivo-correlacional
Disefio: No experimental

Técnica: La encuesta y la
observacién.

Instrumento: Cuestionario.
Poblacion: 42 estudiantes del
quinto afio de secundaria.

Muestra: 20 estudiantes del quinto
grado “A”.

Procesamiento de los datos:
Aplicacion del programa Excel y la
prueba de correlaciéon de Pearson
para encontrar la correlacion entre
variables.
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4.7 Principios éticos

Se consideraran los siguientes principios éticos expresados en el reglamento de
ética de la Universidad.(ULADECH, 2019).

Proteccidn de las personas, este principio se trabajé con la finalidad de proteger a
las personas en el anonimato durante el proceso del desarrollo de la investigacion;
asegurando su proteccion de su identidad de los estudiantes, por ello los
instrumentos no consignaran los nombres de los sujetos, asignandoles por tanto un

codigo para el procesamiento de la informacion.

Confidencialidad, referente a ello, durante el proceso se guarda la confidencialidad
de los datos, respetando privacidad respecto a la informacion que suministre la

aplicacion del instrumento.

Beneficencia, se considera este principio pues la informacion resultante del
procesamiento de la informacién serd un referente para el planteamiento de

programas de acompafiamiento pedagdgico y tutorial.
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V. Resultados
En cuanto a los resultados, esto se da de acuerdo a los objetivos planteados en la
investigacion
5.1 Resultados
5.1.1. Establecer la relacion de los recursos digitales y la organizacion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N@

88066.
Tabla 4

Relacion de los recursos digitales y la organizacion del aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria-seccion-"A"

Recursos Organizacion
digitales del aprendizaje
Recursos digitales Correlacion de Pearson 1 6307
Sig. (bilateral) ,003
N 20 20
Organizacion del aprendizaje Correlacion de Pearson 6307 1
Sig. (bilateral) ,003
N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Resultado obtenido a través del cuestionario aplicado a los estudiantes.

Figura 1. Dispersion de puntos en el gréafico con relacién de los recursos digitales y
la organizacion del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria-
seccion-"A"

15— (=1 =] o o

13— o o
12— o =] =]

11— (=]

Organizacion del aprendizaje

10— =

T T T T T T T
15,00 20,00 25,00 30,00 35,00 40,00 as,00

Recursos digitales
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En la tabla 6 y figura 4; Con respecto a los resultados obtenido mediante la
correlacion de Pearson entre la variable Los recursos digitales y la dimension
de las segunda variable Organizacion del aprendizaje, el valor de correlacion
fue de 0,6307; esto se considera como una correlacién positiva muy fuerte. De
la misma manera, se evidencia que el p valor es 0,003; entre el resultado entre
las dos variables, por lo tanto, se evidencia que si hay un nivel de

significancia por ser un valor menor al 0,05.
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5.1.2. Establecer la relacion de los recursos digitales y la ejecucion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2

88066.

Tabla 5.
Relacion de los recursos digitales con la ejecucion del aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria-seccion “A”

Recursos Ejecucion de
digitales aprendizaje
Recursos digitales Correlacion de Pearson 1 676"
Sig. (bilateral) ,001
N 20 20
Ejecucion de aprendizaje Correlacion de Pearson ,676 1
Sig. (bilateral) ,001
N 20 20

**_La correlacidn es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Resultado obtenido a través del cuestionario aplicado a los estudiantes.

Figura 2.Dispersion de puntos en el grafico con relacién de los recursos
digitales y la ejecucién del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de
secundaria-seccion-"A"
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En la tabla 7 y figura 5; Con respecto a los resultados obtenido mediante la
correlacion de Pearson entre la variable Los recursos digitales y la dimension
de la segunda variable ejecucion de aprendizaje, el valor de correlacion fue de
0,676"; esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte. De la
misma manera, se evidencia que el p valor es 0,001; entre el resultado entre
las dos variables, por lo tanto, se evidencia que si hay un nivel de
significancia por ser un valor menor al 0,05.

5.1.3. Establecer la relacion de los recursos digitales y la autoevaluacion

aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N@

88066.

Tabla 6.
Establecer la relacion de los recursos digitales en la evaluacion aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria

Recursos autoevaluacion

digitales del aprendizaje

Recursos digitales Correlacion de Pearson 1 6147

Sig. (bilateral) ,004

N 20 20

Evaluacoon del aprendizaje Correlacion de Pearson ,614™ 1
Sig. (bilateral) ,004

N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Resultado obtenido a través del cuestionario aplicado a los estudiantes
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Figura 3.Dispersion de puntos en el grafico con relacion de los recursos
digitales y la evaluacion del aprendizaje en los estudiantes del quinto grado
de secundaria-seccion-"A"

Autoevaluacion del aprendizaje
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Recursos digitales

En la tabla 8 y figura 6; Con respecto a los resultados obtenido mediante la
correlacion de Pearson entre la variable Los recursos digitales y la dimension de la
segunda variable autoevaluacion del aprendizaje, el valor de correlacion fue de
0,6147; esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte. De la misma
manera, se evidencia que el p valor es 0,004; entre el resultado entre las dos variables,
por lo tanto, se evidencia que si hay un nivel de significancia por ser un valor menor

al 0,05.
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5.1.4. Establecer la relacion de los recursos digitales y el aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2 88066

Comprobacion de la Hipdtesis de la investigacion

Tabla 7.
Relacion de los recursos digitales en el aprendizaje en los estudiantes del quinto
grado de secundaria-seccién “A”

Recursos Aprendizaje de
digitales los estudiates
Recursos digitales Correlacion de Pearson 1 606"
Sig. (bilateral) ,005
N 20 20
Aprendizaje de los estudiates Correlacion de Pearson ,606 1
Sig. (bilateral) ,005
N 20 20

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Resultado obtenido a través del cuestionario aplicado a los estudiantes

Figura 4. Relacién de los recursos digitales y el aprendizaje en los estudiantes
del quinto grado de secundaria-seccion “A”
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En la tabla 9 y figura 7; Con respecto a los resultados obtenido mediante la
correlacion de Pearson entre la variable Los recursos digitales y la variable
Aprendizaje de los estudiantes, el valor de correlacion fue de 0,6067; esto se
considera como una correlacion positiva muy fuerte. De la misma manera, se
evidencia que el p valor es 0,005; entre el resultado entre las dos variables,
por lo tanto, se evidencia que si hay un nivel de significancia por ser un valor

igual a 0,05.

Decision de la hipdtesis de trabajo

Para el desarrollo de la investigacion se ha presentado dos hipdtesis con la
finalidad de determinar el comportamiento de las dos variables de estudio; una
hipdtesis nula y otra alterna o hipétesis del investigador.

En este caso nos quedamos con la hipotesis del investigador:

H1: Los recursos digitales se relaciona significativamente con el aprendizaje
de los estudiantes del quinto grado de secundaria de la institucion educativa
I.E. N° 88066 René Salazar Maguifia Chimbote, 2021

Por ser el valor de p menor o igual a 0,005; se rechaza la hipotesis nula y se

acepta la hipotesis del investigador; es decir:
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5.2 Analisis de resultados
5.2.1. Establecer la relacion de los recursos digitales y la organizacion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N 88066

Los recursos digitales son considerados aquello que se utiliza como puente entre
el conocimiento y el objeto por conocer, Rincén (2016), considera de esta manera que
el campo educativo tanto los docentes, estudiantes y comunidad educativa deben de
desarrollar habilidades en la utilizacion de los recursos. Con respecto a los resultados
obtenidos entre las dos variables; recursos digitales y el aprendizaje, el valor de
correlacion fue 0,630, esto significa una correlacion positiva muy fuerte. Los
resultados obtenidos contrastamos con los de Apaza (2020), En su investigacion: La
Alfabetizacion digital mediado web 2.0 para fortalecer las Competencias de gestion
educativa en directivos, Santiago de Chuco 2019.En sus conclusiones determina que
es importante hoy en dia de fortalecer los recursos didacticos en los diferentes
campos de la educacidn; como en la gestidn, en el aprendizaje, en los maestros,
estudiantes, directivos y comunidad educativa.

Los recursos digitales hoy en dia toman una posesién importante en el desarrollo
del aprendizaje, si no adecuamos o complementamos las actividades pedagdgicas con
los recursos digitales estiramos ignorando conocimientos y acciones que hoy dia ya

es necesario.
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5.2.2. Establecer la relacion de los recursos digitales y la ejecucion del
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la 1.E. N@
88066.

Con respecto a los resultados obtenidos, entre los recursos digitales y la dimension de
la segunda variable de ejecucion de aprendizaje, el valor de correlacion fue de 0,6767;
esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte. Los resultados
contrastamos con los de Garcia (2017).En su investigacion: Uso de recursos
educativos digitales y resultados en el area de matematicas de los estudiantes del
grado noveno del Centro de Integracion Popular en la ciudad de Riohacha, Colombia
— 2017.En donde concluye que los recursos digitales hoy en dia se ha convertido en
una necesidad y Util en el proceso de ensefianza, de tal manera que para lograr los
objetivos debe de planificarse, disefiar las estrategias para asegurar el aprendizaje en
los estudiantes. Por otro lado Ortega & Zaravia (2018), describe que los docentes
deben de desarrollar habilidades en el manejo de los recursos, de la misma manera
que los estudiantes se deben de encaminar, ensefiar y aplicar de igual manera
estrategias para promover el aprendizaje mediante estos recursos.

La ejecucion del aprendizaje, Maquera (2020), es uno de los momentos de la
gjecucion de una sesion de aprendizaje, este proceso se plasma las actividades
curriculares, pertenece a procesos de una sesion de aprendizaje, en este proceso se
caracteriza por ser secuencial, temporal y aplica las estrategias para lograr los

objetivos.
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5.2.3. Establecer la relacion de los recursos digitales y la autoevaluacion
aprendizaje en los estudiantes del quinto grado de secundaria de la I.E. N2
88066.

De la misma manera, en cuanto la correlacion entre recursos digitales y la dimension
de evaluacion del aprendizaje de los estudiantes, el valor de correlacion fue de 0,614;
esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte. La evaluacion de igual
manera, se considera como un proceso del momento del aprendizaje, este proceso
estd plasmado en el desarrollo de una sesién de aprendizaje. Los resultados obtenidos
contrastamos con los de Quezada y Ramos (2021). En su investigacion: Importancia
de los recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes del nivel secundaria,
sefiala que la incorporacién de los recursos didacticos en el aprendizaje hoy en dia se
visto necesario considerar en el aprendizaje. En un entorno virtual, los medios que
mas se han utilizado es el WhatsApp, google meet, zoom, entre otros medios en los
cuales mediante estos medios han logrado tender ese puente entre la persona que
aprende y el que ensefia. Que se entiende por evaluacion del aprendizaje, Rincon
(2016), define al aprendizaje como un proceso mental que realiza las personas para
asimilar, evocar y ponerlo en préactica lo que aprendid; el aprendizaje se caracteriza
por aplicar o disponer de métodos, estrategias, recursos y de esta manera poder
consolidar en los infantes.

5.2.4. Establecer la relacién de los recursos digitales y el aprendizaje en los
estudiantes del quinto grado de secundaria de la |.E. N2 88066

De la misma manera, la relacién entre los recursos digitales y la variable
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Aprendizaje de los estudiantes, el valor de correlacion fue de 0,606"; esto se
considera como una correlacion positiva muy fuerte. Estos resultados son
comparados con los de Marmanillo (2019),en donde evidencia en su investigacion
que el uso de las herramientas digitales que maneja los docentes contribuye al
desarrollo de las competencias en los estudiantes, estos recursos digitales aporta a
la interaccion entre el sujeto y el objeto, a la vez es necesario también que los
estudiantes cuenten con los recursos pertinentes para este proceso.

Se entiende por aprendizaje, segun Gutierrez (2018), la adquisicion de
habilidades, de conductas, conocimiento y valores, de tal manera que contribuya a
formar personas integra, personas que asuman responsabilidades y sean capaces

de desarrollar sus actividades de manera auténoma.
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V1. Conclusiones Aspectos complementarios

Con respecto a los resultados obtenido se concluye que existe relacion entre la
variable recursos digitales y la organizacion del aprendizaje siendo el valor de 0,630%;

esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte.

Con respecto a los resultados obtenido se concluye que existe relacion entre la
variable recursos digitales y la ejecucién en el aprendizaje siendo el valor de 0,676;

esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte.

Con respecto a los resultados obtenido se concluye que existe relacién entre la
variable recursos digitales y la evaluacion en el aprendizaje siendo el valor de 0,614;

esto se considera como una correlacion positiva muy fuerte.

Con respecto a los resultados obtenido se concluye que existe relacion entre la

variable recursos digitales y el aprendizaje siendo el valor de 0,606"; esto se considera

como una correlacién positiva muy fuerte.
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Recomendaciones

A las autoridades del Ministerio de Educacion seguir fortaleciendo mediante
capacitaciones y talleres con respecto al manejo de plataformas virtuales como

también en el manejo de programas o aplicaciones relacionadas a la educacion.

A los docentes, seguir con la profesionalizacion y el desarrollo de las competencias y
habilidades en el desarrollo de las tecnologias de la informacion en el cual tiene

relacién con las competencias digitales.

A los docentes de aula desarrollar habilidades en cuanto al manejo del WhatsApp
como descargar o enviar archivos de audio, video o de texto; o de exportar archivos;
es decir conocer las funcionalidades de esta herramienta ya que se ha convertido

como una plataforma principal en el desarrollo de la informacion
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ANexos

1. Instrumento de recoleccion de datos

Instrumento para evaluar los recursos digitales

FECHA: ...... foeinn. /2021
Instruccion: Estimado estudiante, se solicita responder de manera consciente a las
siguientes preguntas del cuestionario, este es un instrumento para recoger
informacidn sobre las habilidades y recursos digitales que maneja el docente.
Aveces: 1  Casisiempre: 2 Siempre: 3

Valoracion
INDICADORES
1 2| 3
SDIMENSIONE N° |V1. RECURSOS DIGITALES
Manejo de Hace uso del correo electrénico para comunicarse con sus compafieros de
recurso 1 [lase
2 |Comparte archivos digitales mediante el whasapp.
3 |Realiza trabajos en Word, inserta figura y tablas con facilidad.
4 |Demuestra dominio en el Excel al hacer una relacion de datos.
5 | Demuestra dominio de Excel al disefiar tablas y gréficos.
Comunicacio | 6 [Hace uso del recurso como el google meete, zoom o Skype para
n virtual desarrollar las actividades.
7 |Utiliza al WhatsApp para su comunicacion con los estudiantes
8 [Se comunica mediante el Facebook con respecto a sus temas.
9 [Envia videos para comprobar su aprendizaje.
10 (Se comunica con los docentes para aclarar sus dudas
Recurso de 11 [Desarrolla sus actividades en su cuaderno.

comunicacion| 12 [Envia las actividades de aprendizaje a los estudiantes de manera
contextualizada.

13 [Domina plantillas para disefiar temas y publicar.

14 [Envia archivos por intermedio de correo eléctrico.

15 [Genera enlaces en el drive y socializa con sus docentes.

Autor: Olortegui (2020). las competencias digitales y los recursos didacticos que utilizan los docentes del nivel

inicial de las instituciones educativas n° 1590 virgen del carmen i.e.i. mi pequefio mundo y la I.E.1.LN°°
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1538 nifio Jesus de Praga del distrito de Huarmey-2020
Instrumento para evaluar el aprendizaje

FECHA: ...... [oeinn. /2021
Instruccion: Estimado estudiante, se solicita responder de manera consciente a las
siguientes preguntas del cuestionario, este es un instrumento para recoger
informacidn sobre las habilidades y recursos digitales que maneja el docente.
Aveces: 1  Casisiempre: 2 Siempre: 3

Valoracién
1 2 3

INDICADORES

Dimensién 01: Aspecto aprendizaje

Los temas que envian los docentes son entendibles

Realiza resimenes con respecto al tema.

Busca informacion referente al tema

Bl W N

Presenta sus actividades de acuerdo a las
indicaciones del docente.
5 Cuenta con un horario particular de estudio.

Dimensidn: Ejecucion del aprendizaje

6 Participo enviando mis trabajos al docente

7 Entiendo la clase y hago pregunta al docente por
intermedio de audio via WhatsApp.

8 |Las preguntas que hago al docente me aclara mis
dudas.

9 Soy conscientes que estoy logrando el propésito del
aprendizaje

10 | Aplico estrategias para dar solucion o resolver las
actividades.

Dimensién: autoevaluacion

11 | Soy consciente de lo que he aprendido en el dia dia.

12 | Reflexiono con respecto a los temas desarrollados.

13 | Me siento seguro que he logrado los objetivos de la
clase.

14 | Reflexiono ante situaciones o temas especificos que
no entiendo.

15 | Vuelo a repetir o reviso nuevamente los temas que he
desarrollado para su evaluacion.
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Autor:
2. Evidencias de validacién de Instrumento

CONSTANCIA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO APRENDIZAJE
Los suscrito(as), dejamos constancia de la validacion del instrumento Aprendizaje de los

estudiantes, aplicable para el desarrollo de trabajo de investigacidn:

RESUMEN DE LA VALIDACI+ON DEL INSTRUMENTO

FIEMAS DE LOS MIEMBEOS DEL COMITE ACADEMICO

Rodriguez
Aprobado X X X
Penclieree
Rechazado

e | (S otlen] S iP
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3. Evidencias de tramite de recoleccion de datos

Variable 1: Recursos digitales

Total
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42

42
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Variable 2. Aprendizaje de los estudiantes

Aprendizaje en los estudiantes

Variable :
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4. Formatos de consentimiento informado (si aplica)

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)

(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado
de secundaria de la institucién educativa 1.E.N° 88066 René Salazar Maguifa,
Chimbote, 2021.

Investigador (a): Carlos Alberto Valera Escudero
Proposito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado

de secundaria de la institucién educativa 1.E.N° 88066 René Salazar Maguifia,

Chimbote, 2021.

.Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los

Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacién (méximo 50 palabras)
El presente trabajo de investigacion tiene por finalidad de conocer como hacen

uso de los recursos digitales en el aprendizajes de los estudiantes de la I.E. N2 88066,

de tal manera que es un proceso académico en donde desarrollaremos actividades de

investigacion y a la vez la finalidad es conocer como han venido desarrollando esta

capacidad corporal.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio

se le realizara lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se aplicaré el cuestionario de manera digital
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Se reservara el derecho a la identidad a si fuera el caso.

3. Se socializard los resultados en caso lo requiera los padres de familia e
interesado.

4. Setomard en cuenta ciertos protocolo de rigor.

no

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Por ser el trabajo con nifios y nifias, se guardara la confiabilidad y discrecion de los
participantes, ademas los derechos de los nifios estan en prioridad ante cualquier cosa
, de tal manera que los estudios por ser el trabajo investigativo guardara y se sujetara
a los protocolos de rigor.

Beneficios:

Los beneficios sera el aporte académico y a la comunidad educativa con la finalidad
de tomar decisiones ante los resultados obtenidos, incluso de los padres de familia, es
importante que conozcan los resultados y a base de ello tomar en cuenta para realizar
o desarrollar actividades de mejora.

Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Los costos seran a cuenta del investigador (autofinanciado)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién
que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquier momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene
alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al namero
telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
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Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio

en cualquier momento.

Carrasco Laborio Teodosio
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Participante

Nombres y Apellidos Fechay Hora

Investigador

76



PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado
de secundaria  de la institucion educativa 1.E.n° 88066 René Salazar Maguifia,
Chimbote, 2021.

Investigador (a): Carlos Alberto Valera Escudero
Propdsito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado

de secundaria  de la institucion educativa 1.E.n°® 88066 René Salazar Maguifia,

Chimbote, 2021.

.Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los

Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (maximo 50 palabras)
El presente trabajo de investigacion tiene por finalidad de conocer como hacen

uso de los recursos digitales en el aprendizajes de los estudiantes de la I.E. N2 88066,

de tal manera que es un proceso académico en donde desarrollaremos actividades de

investigacion y a la vez la finalidad es conocer como han venido desarrollando esta

capacidad corporal.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio

se le realizaréa lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se aplicaré el cuestionario de manera digital

2. Sereservara el derecho a la identidad a si fuera el caso.

3. Se socializara los resultados en caso lo requiera los padres de familia e
interesado.
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4. Se tomara en cuenta ciertos protocolo de rigor.

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Por ser el trabajo con nifios y nifias, se guardara la confiabilidad y discrecion de los
participantes, ademas los derechos de los nifios estan en prioridad ante cualquier cosa
, de tal manera que los estudios por ser el trabajo investigativo guardara y se sujetara
a los protocolos de rigor.

Beneficios:

Los beneficios sera el aporte académico y a la comunidad educativa con la finalidad
de tomar decisiones ante los resultados obtenidos, incluso de los padres de familia, es
importante que conozcan los resultados y a base de ello tomar en cuenta para realizar
o0 desarrollar actividades de mejora.

Costos y/ 0 compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Los costos seran a cuenta del investigador (autofinanciado)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion
que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene
alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o Ilame al niamero
telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en

Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo
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Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio

en cualquier momento.

02/11/21

Gonzales Ponte Catalina

D.N.I. 80944309

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador
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PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado
de secundaria  de la institucion educativa I.E.N° 88066 René Salazar Maguifia,
Chimbote, 2021.

Investigador (a): Carlos Alberto Valera Escudero
Propdsito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado:

Los recursos digitales y su relacion en el aprendizaje de los estudiantes del quinto grado

de secundaria  de la institucion educativa I.E.N° 88066 René Salazar Maguifia,

Chimbote, 2021.

.Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los

Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion (maximo 50 palabras)
El presente trabajo de investigacion tiene por finalidad de conocer como hacen

uso de los recursos digitales en el aprendizajes de los estudiantes de la I.E. N2 88066,

de tal manera que es un proceso académico en donde desarrollaremos actividades de

investigacion y a la vez la finalidad es conocer como han venido desarrollando esta

capacidad corporal.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio

se le realizaréa lo siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se aplicaré el cuestionario de manera digital

2. Sereservara el derecho a la identidad a si fuera el caso.

3. Se socializara los resultados en caso lo requiera los padres de familia e
interesado.
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4. Se tomara en cuenta ciertos protocolo de rigor.

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Por ser el trabajo con nifios y nifias, se guardara la confiabilidad y discrecion de los
participantes, ademas los derechos de los nifios estan en prioridad ante cualquier cosa
, de tal manera que los estudios por ser el trabajo investigativo guardara y se sujetara
a los protocolos de rigor.

Beneficios:

Los beneficios sera el aporte académico y a la comunidad educativa con la finalidad
de tomar decisiones ante los resultados obtenidos, incluso de los padres de familia, es
importante que conozcan los resultados y a base de ello tomar en cuenta para realizar
o desarrollar actividades de mejora.

Costos y/ 0 compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Los costos serdn a cuenta del investigador (autofinanciado)

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion
que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene
alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o Ilame al niamero
telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio

en cualquier momento.

_ 02/11/21

Lifian Cruz Paulina

D.N.I. 41974636

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Participante

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Investigador
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5. Otros

“Afio centenarie del Per: Al ndependencia

Solicito:  Permiso  para  aplicar mi
cuestionaric  de  mi  proyecto  de
investigacion

Sefior  Director de la LE. B8066 Institvcion Educative René Salazar Maguifia-

Chachapoyas

Dir. Dilvert Avalos Aurora

Presente.

Carlos Alberto Valera Escudere con DML M= 32933157, con codigo de estudiante
NE0104031021 bachiller de la escuela profesional de educacion de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote, ante ud. con todo respeto ¥ expongo:

Cue, encontrindome en proceso realizando mi taller de investigacion para la
titulaciin, solicito permiso a su persona para aplicar mi instrumento a los estudiantes
del quinte grado de secundaria relacionado a mi tesis que tiene por titulo:

LOS RECURSOS DIGITALES ¥ SU RELACION EN EL APRENDIZAJE DE
LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO GRADMD DE SECUNDARLA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA LE N° 88066 RENE SALAZAR MAGUINA,
CHIMBOTE, 2021.

En cste caso a los docentes del quinto grado de educacion secundana de su institucion.
Porfavor habilitar el drive gue le haré llegar a usted, donde esti consignado las
preguntas del cuestionario para gque los docentes le envien a los grupos de wasap de los

cstudiantes.
Por lo expuesto, espero acceder a los solicitado por

ser de Importancia.

Chimbotc, 15 de Noviembre del 2021
Frecibido: 15-11-2021

Exp. nipznz 1, =
HJ ____-___'m: -1 Farem TTTTTTTTTTTT T oTmrmmm s s a s
B ) CAREGTOR Cardos Alberto Valera Escudero

s
e
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Evidencias de difundir la investigacion
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