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5. RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

Existe rechazo por parte de los estudiantes al aprendizaje del area de
matematica, debido a una estimulacién de despertar mayor motivacion desde las
primeras etapas del nifio y nifia, para que de ese modo se encuentre el agrado por
conocer esta ciencia, la cual es muy util en la vida cotidiana, por ello desarrollo la
presente investigacion cuyo objetivo fue, determinar la influencia del Iudico en la
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial.
N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020. En la metodologia se considero el tipo cuantitativo, nivel explicativo,
disefio preexperimental. Sobre la poblacion se consideraron todos los nifios y nifias,
seleccionando una muestra de 22 participantes. La técnica fue la observacion,
instrumento la guia de observacién respaldada por validacion de expertos constituida
por 3 especialistas y confiabilidad del Alfa de Cronbach con valor 0.777. Obteniendo
el resultado de pre test 40.9% nivel inicio y post test 63.6% nivel logro. Mediante el
estadigrafo el Wilcoxon se corroboro la prueba de hipétesis con valor p de 0.000. Por
tanto, se concluyo en que, existe influencia del ludico en la resolucion de problemas
de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

Palabras clave: Ludicas, problemas de cantidad, resolucion
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ABSTRACT

There is rejection on the part of the students to learning the area of mathematics,
due to a stimulation of awakening greater motivation from the early stages of the boy
and girl, so that in this way they find the pleasure to know this science, which is very
useful in everyday life, for this reason the objective was proposed to determine the
influence of playful in solving quantity problems in boys and girls of 5 years of Initial
El. N ° 414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco District of Morochucos Province,
Cangallo, Ayacucho 2020. The methodology considered the quantitative type,
explanatory level, pre-experimental design - longitudinal. On the population were all
boys and girls, considering the sample of 22 participants. The technique was
observation, an instrument of observation guide supported by validation of experts
made up of 3 specialists and reliability of Cronbach's Alpha with a value of 0.777.
Obtaining the result of pre-test 40.9% at the beginning level and post-test 63.6% at the
achievement level. Using the Wilcoxon statistician, the hypothesis test was
corroborated with a p value of 0.000. Therefore, it was concluded that there is
influence of playful strategies in solving quantity problems in boys and girls of 5 years
of the Initial I.E. N ° 414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco District of Morochucos
Province, Cangallo, Ayacucho 2020.

Keywords: Playful, problems of quantity, resolution
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I. INTRODUCCION

Para la elaboracion de la presente investigacion se planted el tema “ludico en
la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial.
N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020”.

Existe rechazo por parte de los estudiantes al aprendizaje del &rea de
matematica, debido a una estimulacién de despertar mayor motivacion desde las
primeras etapas del nifio y nifia, para que de ese modo se encuentre el agrado por
conocer esta ciencia, la cual es muy Util en la vida cotidiana. Por otro lado, la actividad
ludico para desarrollar la creatividad en la resolucién de problemas matematicos
referidos a agregar y quitar se parte de la determinacion del componente tedrico basado
en la linea pedagdgica del enfoque socio constructivista Por ello se ha visto
conveniente y apropiado tener en cuenta el uso del juego que promueve el trabajo
productivo y cooperativo, entre otros que son fundamentales para su desarrollo
personal. De acuerdo a la premisa anterior se plantea ¢ Cual es la influencia del lGdicas
en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial
N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020?

En consecuencia, se propuso el objetivo general: Analizar la influencia del
ludico en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E.
Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia,
Cangallo, Ayacucho 2020; asimismo, los objetivos especificos: Identificar la
influencia del Iudico en la resolucion de problemas de cantidad de seriacion en nifios

y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito



de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020. Identificar la influencia del
ludico en la resolucién de problemas de cantidad de cuantificadores en nifios y nifias
de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de
Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020. Identificar la influencia del ludicas
en la resolucién de problemas de cantidad de conteo en nifios y nifias de 5 afios de la
I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

La presente investigacion se justifica desde el aspecto tedrico, brindando
conocimientos e informacidn relevante sobre el ludico y resolucién de problemas de
cantidad, lo cual beneficiara a docentes o estudiantes que estén ejerciendo la carrera
de educacion inicial deben seguir investigando e informandose sobre este tema tan
importante para que se puedan mejorar las habilidades matematicas.

En el &mbito social, partiendo de resultados evidenciados daran mayor
sostenibilidad para recomendar a las profesoras de la institucion la realizacién
periodica de talleres de formacion en los estudiantes en el desarrollo del ludico que le
permitan resolver los problemas matematicos, y estimularlos en el desarrollo de
modelos de resolucion de problemas propios que le permitan ampliar el bagaje de
conocimientos matematicos y no perder el interés del area de matematica.

Como aporte metodoldgico coadyuvara a los investigadores para que
propongan instrumentos que sean aplicables para el interés de los nifios y nifias, porque
en respaldo de los resultados de la presente investigacion ha generado beneficios del
juego que ha permitido que se desenvuelvan con toda naturalidad mejorando de esta
manera sus niveles motivacion y atencion en la resolucion de problemas de cantidad,

considerando como precedente la presente tesis.



En la metodologia se considerd el tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio
preexperimental. Sobre la poblacion fueron todos los nifios y nifias, considerando la
muestra de 22 participantes. La técnica fue la observacion, instrumento la guia de
observacion respaldada por validacion de expertos constituida por 3 especialistas y
confiabilidad del Alfa de Cronbach con valor 0.777.

Sobre el resultado de pre test 40.9% nivel inicio y post test 63.6% nivel logro.
Mediante el estadigrafo el Wilcoxon se corrobor6 la prueba de hipdtesis con valor p
de 0.000.

Por tanto, se concluyé en que, existe influencia del ludico en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa
Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

Se organizo la tesis a través de los siguientes capitulos: introduccidn, revision

de literatura, hipdtesis, metodologia, resultados y conclusiones.



2.1.

Il. REVISION DE LITERATURA

Antecedentes
2.1.1. Internacional.

Deulofeu y Merce (2004) realizé un estudio titulado: Juego, interaccién
y construccion de conocimientos matematicos, el que presentd como tesis de
maestria a la Universidad Auténoma de Madrid (Espafa). La investigacion
detallada acerca de una situacién didactica escolar creada alrededor de juegos
de mesa para el aprendizaje de contenidos matemaéticos llevada a cabo en
segundo de primaria. Dicho trabajo corresponde a un estudio cualitativo y
cuantitativo de tipo descriptivo que se realizé con el objetivo de describir y
explicar lo que sucede en la actividad de ensefianza y aprendizaje: el taller de
juegos y matematica. Los resultados de esta investigacion, segun el autor fueron
los juegos de mesa pueden generar situaciones de trabajo en pequefio grupo en
las cuales aparezcan oportunidades de aprendizaje matematico relacionados
con el calculo mental y con procesos de resolucion de problemas, manteniendo
el sentido y funcionalidad propia de una situacion de juego. Ademas, el tipo de
interaccion que se establece entre los alumnos y entre ellos y la maestra pueden
acercarse mucho a una situacion de interaccion constructiva, segun el marco
teorico de la concepcidn constructivista.

Aybar (2019) en su tesis “Las estrategias ludicas de ensefianza como
herramientas para elevar el nivel de desempefio en la resolucion de problemas
de cantidad en los estudiantes del Il ciclo de la I.E. N° 1027 Republica de
Nicaragua” menciona que al analizar los bajos resultados obtenidos por los

estudiantes de la ILE en el area de Matematica durante las pruebas



estandarizadas ECE en la que tuvo como principal objetivo la mejora de las
practicas pedagogicas para que de esa manera colaboren a mejorar los diversos
niveles de desempefio de los estudiantes para la resolucion de problemas
referidos a cantidad. Al finalizar esta implementacion, se busca haber generado
en el Il ciclo de la institucion educativa ambientes motivadores e interesantes,
propicios para los aprendizajes significativos que puedan aumentar y obtener
mayores logros en el desarrollo de la competencia de resolucion de problemas
referidos a cantidad. Finalmente, se afirma que las estrategias ludicas
responden a las caracteristicas de los estudiantes y promueven el interés, el
afecto y la motivacién hacia la Matematica.

GOmez (1998) en su investigacion “Una metodologia cualitativa para el
estudio de las influencias afectivas en el conocimiento de las matematicas”. La
metodologia expuesta en este articulo es determinar y describir la dindmica de
interaccidn entre los factores cognitivos y afectivos sobre el aprendizaje de las
matematicas en jovenes con fracaso escolar y en un contexto de exclusion
social. Tiene una orientacion cualitativa porque es un estudio descriptivo-
interpretativo sobre las interrelaciones entre cognicién y afecto. Para tipificar
esta interrelacion se ha adoptado una perspectiva holistica. Se ha desarrollado
un disefio que combina técnicas etnograficas especificas con las de los estudios
de casos y la reflexion sobre la accion. En este articulo explicamos los aspectos
metodoldgicos. Describe la elaboracion y los atributos de dos instrumentos
especialmente disefiados para el estudio: uno para investigar las creencias y el

otro para diagnosticar las reacciones emocionales.



2.1.2. Nacional.

Aliaga (2017) en su tesis “Estrategias ludicas para mejorar aprendizajes
relacionados a la competencia resuelve problemas de cantidad en el area de
matematica, de los estudiantes de 5 afios de la institucion educativa n® 250, del
caserio de Paltarume, distrito de Huasmin, Provincia de Celendin, 2017 El
problema que se aborda se fundamenta en las dificultades que presentan los
estudiantes para alcanzar logros en la competencia “resuelve problemas de
cantidad” en el Area de Matematica. Al respecto, la presente investigacion se
realiz6 teniendo como objetivo principal: Demostrar la influencia de las
estrategias ladicas en el desarrollo de aprendizajes relacionados a la
competencia resuelve problemas de cantidad en el Area de Matematica. La
investigacion es de tipo experimental, cuyo disefio es pre experimental, la
muestra fue no probabilistica, estuvo constituida por los estudiantes de 5 Afios
de edad; a los mismo que se aplico una ficha de observacion para diagnosticar
su nivel de competencia “Resuelve problema de cantidad” en el Area de
Matematica; posteriormente se aplicé al grupo un conjunto de estrategias
Iudicas, para finalmente realizar una segunda medicion con finalidad de medir
los cambios favorables alcanzados en dicha competencia. El analisis e
interpretacion de los resultados reflejaron que una gran mayoria de los
estudiantes inicialmente no lograban aprendizajes relacionados a la
competencia Resuelve Problemas de cantidad”, pero luego de la
implementacion de las estrategias ludicas y medidas mediante el pos test, se
verificO que habian desarrollado esta competencia. Por esta razon, se

recomienda, utilizarlas como herramienta basica para la adquisicion de



competencias, la utilizacion de estrategias centradas en el juego que a la vez
ofrece al desarrollo corporal de los estudiantes de Educacion Inicial.

Chambi (2018) en su tesis “Aplicacion de estrategias ludicas basadas en
el método ABN para el desarrollo de la competencia de resolucion de
problemas de cantidad en las estudiantes del quinto grado de primaria del
Colegio Santa Rosa de Viterbo en Arequipa 2018 La investigacion titulada
“Aplicacion de estrategias ludicas basadas en el método ABN para el desarrollo
de la competencia de resolucién de problemas de cantidad en las estudiantes
del quinto grado de primaria(...)”, tuvo como objetivo validar el efecto
producido por el uso de estrategias ludicas basadas en el método ABN
(Algoritmos Basados en Numeros), en el desarrollo de la competencia de
resolucion de problemas de cantidad en las estudiantes del quinto grado de
primaria del colegio Santa Rosa de Viterbo en Arequipa 2018. El trabajo esta
basado en un estudio experimental ya que se manipulo las variables de estudio
y se aplico el pre y el post test; asi mismo la muestra esta conformada por dos
grupos: experimental 37 estudiantes y control 36 estudiantes de quinto grado
de primaria, se utilizé el muestreo no probabilistico; para la recoleccion de
datos se hizo a través de una ficha de observacién y el procesamiento estadistico
fue a través de Microsoft Excel y el programa SPSS, el mismo que sirvié para
analizar la informacion, llegando a concluir que existe un avance significativo
en el aprendizaje aplicando estrategias ladicas lo cual corrobora nuestra
hipdtesis. ElI método aplicado a escenarios similares puede tener un impacto
positivo por lo que se recomienda la aplicacion de estrategias ludicas basada en

el método ABN.



Pastor, M. (2018) en su tesis “Efectos del programa PCA en la
resolucion de problemas aditivos —sustractivos en estudiantes de primer grado
de primaria de la L.LE.P. “Nuestra Senora de Cocharcas” del Cercado de Lima,
2015”. Plante6 el objetivo determinar la influencia del Programa PCA en la
resolucion de problemas aditivos —sustractivos en los estudiantes del primer
grado de primaria de la I.E.P. “Nuestra Sefnora de Cocharcas”, Lima Cercado,
2015. En su metodologia fue de enfoque cuantitativo, con alcance explicativo
y disefio cuasiexperimental, modelo preprueba-posprueba y grupo de control.
Se trabajoé en una poblacion de 53 nifios y nifias de dos secciones. La muestra
final la conformaron 41 estudiantes (19 del grupo de control y 22 del grupo
experimental). El instrumento utilizado es una prueba objetiva de matematica
formada por 20 items. Este instrumento es una adaptacién de las pruebas
validadas y utilizadas a nivel nacional por el Ministerio de Educacion. Los
resultados indicaron que el Programa PCA influye significativamente (p=,005
< ,01) en la resolucién de problemas aditivos-sustractivos en estudiantes del
primer grado de primaria de la Institucion Educativa Parroquial “Nuestra
Sefiora de Cocharcas”, en Lima Cercado.

2.1.3. Regional o local.

Cabrera (2020) en su tesis “Juegos infantiles en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa
Privada Universo de Colores, Ayacucho 2019 Se evidencia como problema
que los nifios tienen dificultades en operaciones de cantidad, confunden
conteos, en consecuencia se afirma ¢Como influyen los juegos infantiles en la

resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la



Institucién Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019?, del
cual para dar respuesta al enunciado se propuso como objetivo general:
Determinar la influencia de los juegos infantiles en la resolucién de problemas
de cantidad en nifios y nifias de tres afios. Sobre la metodologia fue el tipo de
investigacion cuantitativo, nivel explicativo y disefio experimental, pre
experimental y longitudinal. La muestra estuvo conformada por 14 nifios y
nifias. El instrumento utilizado fue la guia de observacion debidamente validada
y confiable. El estadigrafo que se utiliz6 para obtener el resultado a la Hipdtesis
General fue el T-Student. En el contraste de promedios, se obtuvo en el Pre test
el calificativo de 9,31 puntos, lo cual asciende en el Post test en el calificativo
de 14,00 puntos. Por lo tanto, se concluye que: La aplicacion de los juegos
infantiles influye significativamente en la resolucion de problemas de cantidad
en nifios y nifias de tres afios de la Institucion Educativa Privada “Universo de
Colores”, Ayacucho 2019.

Salvatierra (2016) en su tesis titulada “Juegos y recursos didacticos en
el aprendizaje de la matematica en nifios y nifias de la I.E.P. Rio Seco de
Ayacucho”. Este estudio fue presentado a la Universidad Nacional de San
Cristdbal de Huamanga para obtener el titulo de segunda especialidad en
Educacion Inicial. La muestra estuvo conformada por 21 nifios y nifias y la
técnica e instrumento utilizado para el recojo de datos fue la observacion y la
lista de cotejo. Las conclusiones registran que los nifios alcanzan mejores
resultados a partir del uso del juego, porque permite que se desenvuelvan con
toda naturalidad, mejorando de esta manera sus niveles de motivacion y

atencion.



Quino (2018), Influencia del juego como estrategia didactica en el
proceso de ensefianza aprendizaje de matematica de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Publica N° 432-121 La Florida Carmen Alto
Provincia De Huamanga Region Ayacucho el afio académico 2018”. El
objetivo del estudio ha sido, evaluar la influencia del uso estratégico y didactico
del juego en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
matematica de los nifios(as). El estudio se desarroll6 bajo los lineamientos
metodoldgicos del enfoque cuantitativo. El disefio utilizado en todo el proceso
investigativo fue el pre experimental de un solo grupo. La técnica utilizada en
el recojo de informacion fue la observacion y el instrumento que ha permitido
registrar los datos ha sido la lista de cotejo. Los resultados registran que en la
pre prueba que miden el aprendizaje de la matematica los nifios obtienen una
X=10,0, mientras que en el pos prueba la X=18,7 demostrandose la efectividad
de la intervencion. Las conclusiones afirman que el uso estratégico y didactico
del juego influye en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica de
los nifios(as) de la Institucién Educativa Inicial Pablica No. 432-121 La Florida
Carmen Alto Provincia de Huamanga Regidén Ayacucho el afio académico

2018.
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2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Ellddico
2.2.1.1.Definicion de ladico.

El ladico también conocido como juego es un factor importante en la
preparacion de la vida del nifio en su aspecto social, ya que jugando se aprenden
los valores, se forma y consolida el caracter y de esa manera se logra estimular
todo el poder creador. (J Huizinga 2005), sostiene que “el juego es una accion
u ocupacién libre que se desarrolla dentro de limites temporales y espaciales,
que se realiza segun reglas obligatorias libremente aceptadas, cuya accion tiene
su fin en si misma, que va acompariada del sentimiento de alegria, que es de
otro modo que la vida corriente y que es susceptible de repeticion” (Calero,
2005).
2.2.1.2.Teoria de ludico.

Existen diversas teorias acerca del juego, las mismas que han ido
cambiando a medida que pasa el tiempo y la sociedad éstas tedricas se
realizaron entre la segunda mitad del siglo XIX e inicios del siglo XX. Moreno
citado por Tenorio destaca las cuatro teorias siguientes:

a. Teoria del excedente energético: Herbert Spencer (1855) a mitad del
siglo XIX menciona que el juego aparece como consecuencia de que las
personas poseen un exceso de energia en su cuerpo y necesita focalizarlo y
sacarlo. Spencer ademas menciona que la infancia y la nifiez son etapas donde
el nifio no tiene mayor responsabilidad, porque que su rol social no indica que

deba trabajar para sobrevivir porque que sus padres asumen esa funcion.
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Spencer nos dice que el nifio consume su excedente de energia a través del
juego, por ello se debe facilitar la actividad del juego en el tiempo libre.

b. Teoria del pre ejercicio: esta teoria surge en 1898, cuando Karl Grooss
menciona que la nifiez es una etapa donde el nifio se prepara mediante algunas
situaciones, como el juego de roles y la practica ciertas funciones determinadas
siendo el papel del juego de caracter fundamental porque influye en el
desarrollo 6ptimo y psicomotor del nifio, asimismo los demés seres humanos
demuestran mucho interés cuando observan los primeros juegos de los nifios,
lo que constituye una muestra de su interaccion en los grupos sociales, al inicio
los adultos establecen las situaciones de juego y son ellos quienes las dirigen,
pero luego los papeles se invierten y es el propio nifio quien empieza a liderar
el espacio en el juego.

c. Teoria de la recapitulacién: Propuesta por Hall (1904), adopta una
postura biogenética y sefiala que el juego es producto de un comportamiento
ontogenético, es decir, que se produce como parte fundamental del desarrollo
genético.

d. Teoria de la relajacién: el juego permite la relajacion, mediante
canciones infantiles, los cuentos de hadas y la culminacién de las lecciones
educativas antes de que los nifios mostrasen signos de cansancio, el juego
permite descansar, relajarse y recuperar energias consumidas en otras
actividades, en un momento de decaimiento o fatiga, se debe alternar el juego
con el trabajo serio e intensivo, asi se puede favorecer el restablecimiento de
las fuerzas y la estimulacion del sistema nervioso central, el juego no produce

gasto de energia sino mas bien, es una compensacion y espacio de relajacion
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para la fatiga producida por otras actividades. El juego se asocia al tiempo libre
que permite al individuo la diversion, descanso y satisfaccion de las
necesidades humanas.

2.2.1.3.Importancia del ludico.

Calero (2005) manifiesta que las actividades ludicas son un importante
estimulo del aprendizaje, puesto que cuando el nifio y la nifia juegan, estan
aprendiendo al mismo tiempo, experimentando, explorando y descubriendo de
esa manera su entorno, en la infancia es muy importante la ludica puesto que
permite que el nifio refuerce y fortalezca su auto confianza, autonomia, también
ayuda al desarrollo de la personalidad a través de actividades recreativas como
juegos, canciones, retahilas que permiten el desarrollo cognitivo en el nifio y la
dimension social.

Se debe rescatar las actividades ludicas puesto que es una herramienta
que ayuda a que el estudiante aprenda de manera divertida y alegre de esa
manera permitir que el niflo refuerce valores como el respeto, la
responsabilidad, la honestidad, la tolerancia, entre otras y ademas exprese sus
diferentes emociones y sus diferentes opiniones acerca de las actividades que
esta realizando ya sea por si solo 0 en compafiia de otros nifios.
2.2.1.4.Dimensiones del ludico.

Chavez (2019) describe las siguientes:
2.2.1.4.1. Actividades ladico individuales.

Las actividades ludicas llamadas también juego individual permite a los
estudiantes divertirse y aprender sin necesidad del acompafiamiento de otra

persona, en estos espacios los estudiantes se sienten contentos puesto que son
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los protagonistas del proceso de aprendizaje. Hay diversos juegos en el que los
estudiantes pueden realizarlo de manera individual sin la intervencion de algin
adulto, deben tener en cuenta que cada uno de los nifios y nifias tiene su
propuesta de adaptabilidad y asi desarrollar las preferencias ludicas.

2.2.1.4.2. Actividades ladico grupales.

Tenemos diversas actividades grupales en la que los estudiantes
desarrollan la socializacion y las habilidades sociales en el colegio y en casa,
entre ellas tenemos: Esto es un...qué?: Es una dinamica de integracion donde
se sientan todos los participantes en circulos y se les explica la dinamica: el
facilitador tendra en su mano un objeto (puede ser cualquier cosa pequefia) y
solo ¢l sabra lo qué es, comienza por su mano derecha diciendo: “Esto es un
lapiz (por ejemplo), quien recibe pregunta, un qué; un lapiz, responde el
facilitador”. Entonces quien recibio, repite lo mismo a su compaiiero/a, esto es
un lapiz...un qué? Como ¢l no sabe lo que es debe preguntar al facilitador, un
qué, un lapiz, responderd y el otro repite al Gltimo que pregunto. La idea es que
una vez pasado el objeto, Nadie sabe lo que es, por lo que la pregunta de Un
qué, siempre debe volver hasta el facilitador.

Esta dinamica se modifica, por ejemplo, haciendo gestos exagerados al
decir lo que es el objeto; cambiarle el nombre, si tenemos un lapiz decimos
estos es un paralelepipedo u otras cosas complejas y si los participantes
dominan el juego con rapidez, se puede hacer doble: el facilitador parte con un

objeto por mano derecha y otro diferente por mano izquierda.
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2.2.2. La matemética

Lecca y Flores (2017) manifiestan que la matematica es la ciencia que
estudia las propiedades de los nimeros y las relaciones gque se establecen entre
si, el aprendizaje de las matematicas en la educacién primaria se hace a partir
de situaciones en las que el adulto emplea las matematicas de una manera
sistematica en diferentes momentos y contextos, proporcionando al nifio la
informacion pertinente para que pueda utilizarlas de la misma forma.

Las situaciones propias del aprendizaje de las matematicas se extraen de
aquellas que ocurren normalmente en la vida real. Las diferentes actividades
que surgen a partir de estas situaciones ayudan a los nifios a comprender la
necesidad de la organizacion del medio, de las multiples relaciones establecidas
entre los objetos y la utilizacion del lenguaje matemético en contextos
determinados y variados. El trabajo sistematico se extrae de aquellas
situaciones del contexto realmente significativas y Utiles para el nifio, nunca
alejadas de la realidad por ello el hacer matematicas implica razonar, imaginar,
descubrir, intuir, probar, generalizar, utilizar técnicas, aplicar destrezas,
estimar, comprobar resultados, etc. por ello debemos encaminarlos a desarrollar
el razonamiento l6gico con aspectos que se centran en: orientar el trabajo en
torno a proyectos que impliquen otras areas del curriculo de tal manera que los
contenidos no se daran de manera forzada, sino que surgiran de la necesidad de
dar respuesta o completar una determinada cuestion, presentar las matematicas
de forma variada y conceptualizada, utilizando los juegos como recurso los
cuales permiten realizar actividades ludicas cargadas de contenido matematico,

aprovechamiento de las tareas cotidianas.
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2.2.3. Resolucion de problemas de cantidad.
2.2.3.1.Definicion de resolucion de problemas de cantidad.

Salvatierra (2016) refiere que la palabra “resolucion” significa solucion
0 respuesta que se da en este caso a un problema determinado en el rubro de
cantidad, ademas, podemos entender al problema como un asunto o una
cuestion donde la solucion se debe averiguar y llegar asi a definir la resolucion
de problemas como dar solucién o respuesta a un determinado asunto o una
cuestion por resolver. Por ello cuando hablamos de “Resolucion de problemas
de cantidad” nos referimos a una de las competencias del area de matematica
que forma parte del Curriculo Nacional de la Educacion Basica (2017, p. 232);
éste nace por los cambios de enfoque que se vienen dando dentro de la
educacioén peruana, desde una mirada historica, la ensefianza de las matematicas
dentro del pais, ha Sido teniendo diversos cambios desde los afios 90,
principalmente en la primera década del presente siglo, con la implementacion
del modelo constructivista como soporte del curriculo. EI Ministerio de
Educacion, con el proposito de mejorar los resultados de las evaluaciones ECE
y PISA por ello se ha venido proporcionando herramientas didacticas a los
docentes, una de ellas es rutas para el aprendizaje, estos materiales educativos
contienen las orientaciones para la implementacion de unidades didacticas y
sesiones de aprendizaje; del afio 2016, aprobo el Curriculo Nacional de la
Educacidn Basica y sus programas curriculares de educacion inicial, primaria

y secundaria (MINEDU, 2016, p.12).
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2.2.3.2.Teoria de problemas de cantidad.

Pastor (2018) describe que la resolucion de problemas se encuentra
dentro de la didactica de la matematica no por ello no es nueva, pero se ha
convertido en el centro de atencion de las politicas educativas de muchos
paises. Polya, en 1945, en su libro “How to solve it”, hizo la formulacion de
las cuatro etapas esenciales para la resolucién de un problema, que
constituyen el punto de inicio de muchas investigaciones posteriores en las
cuéles debemos tener en cuenta los siguientes criterios:

Comprender el problema; aqui se debe encontrar la incognita a partir de
los datos y las condiciones, para lo cual se debe leer y analizar el problema
cuidadosamente y si es necesario leer varias veces y expresarlo con sus propias
palabras para compararlo con otros problemas.

Disefar un plan; en esta etapa, se plantean las estrategias posibles para
resolver el problema y se seleccionan las mas adecuadas para ubicar el
problema especifico.

Ejecutar el plan; en esta etapa, en la que se aplica el plan, es importante
monitorear todo el proceso de solucién, comprobando cada uno de los pasos
para verificar que estén correctos.

Examinar la solucién; se analiza la solucién planteada, observando
diferentes variantes para asi determinar si es posible encontrar otra solucién,
verificando si la cumple con las exigencias planteadas en el texto del problema.

Se valora criticamente el trabajo realizado.
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2.2.3.3.Importancia de problemas de cantidad.

Nario (2019) afirma que resolver un problema es hallar el camino, la
forma de salir de una dificultad, de sortear un obstaculo, conseguir el fin
deseado, que no se consigue de forma inmediata, utilizando diversos medios
gue sean los adecuados. Algunos autores mencionan que se debe ensefiar la
actitud correcta ante los problemas y asi ensefiar a resolver problemas. EI mejor
método no es echarles cuentos a contarles a los alumnos, sino preguntarselas e
instarles a que se pregunten ellos mismos, ésta es de gran importancia para el
avance de las matematicas y también para la comprension y el aprendizaje. El
“saber hacer”, en matematicas, tiene mucho que ver con la habilidad de resolver
problemas, encontrar pruebas, criticar argumentos, usar el lenguaje matematico
con cierta familiaridad, reconocer conceptos matematicos en situaciones
concretas, saber aguantar la ansiedad, también estar dispuesto a disfrutar con el
camino emprendido.

También Quino (2018) refiere que lo que importa no es solo obtener la
solucién, sino qué camino se ha recorrido para llegar hacia ella. Resolver
problemas es una de las habilidades basicas que los estudiantes deben formar a
lo largo de sus vidas, y deben usarla frecuentemente para no perder el ritmo
cuando estén o dejen la escuela puesto que es una habilidad que se puede
ensefar, pero es una actividad primordial en la clase de matematicas, no es
Unicamente el objetivo general a conseguir, sino que ademas es un instrumento
pedagogico de primer orden. Un problema matematico es una situacion que
necesita alcanzar una meta, hay obstaculos en el camino, se requiere

deliberacion, y se parte de un desconocimiento algoritmico. En términos
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generales, para afrontar la resoluciéon de problemas hemos de tener en cuenta:
la existencia de un interés que quiere decir que debemos enfrentarnos a los
problemas con un cierto atractivo, ademas de la no existencia de un camino o
solucion inmediata, a tener deseos de resolver el problema ademas hay que estar
dispuestos a aceptar el reto para aprender a resolver los problemas.
2.2.3.4.Dimensiones de problemas de cantidad.

De acuerdo a Huaracha (2015) plantea las siguientes dimensiones:
2.2.3.4.1. Seriacion.

Para poder entender la seriacion se trata de una sucesion o seguidilla de
elementos que guardan algun tipo de relacién entre si.

La seriacion es una operacion mental importante que se desarrolla en la
infancia y que precede al entendimiento de los nimeros, como proceso mental,
la seriacion consiste en comparar elementos, relacionarlos y ordenarlos de
acuerdo a sus diferencias o patrones, este ordenamiento constituye una serie.
Las operaciones 16gico — matematicas que puede realizar el estudiante es la
seriacion esto le permite, poder llevar a cabo lo que es la ordenacion de todo
tipo de objetos y elementos en funcion de criterios, como pueden ser el tamafio,
el color, el peso, se les pide a los nifios que realicen diversos ejercicios de
seriacion para que puedan adquirir nociones matematicas. Una de las
actividades frecuentes consiste en entregarle al nifio figuras de diferentes
colores y tamarios para que las ordene, procedera a organizar mediante la
seriacion de las figuras, ubicandolas en una serie de menor a mayor. Estos
elementos, de esta manera, mantendran una relacion entre si, segun el tamafo

(grande, mediano y pequefio).
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Las seriaciones también pueden realizarse por formas, funciones, etc. a
un nifio se le pueden dar mufiecos de diferentes colores y hacer que los ordenen
viendo la forma y colores y finalmente los verdes, el resultado de este proceso
serd una seriacion que obedece a diversos criterios mencionados como
instrucciones.
2.2.3.4.2. Cuantificadores.

Los cuantificadores son elementos de la l6gica, las matematicas y la
teoria de conjuntos, los cuantificadores son simbolos que se emplean en los
diversos contextos para poder sefialar los tipos que integran un conjunto dado
y que cumplen con determinada propiedad, l6gica y matematicas: son simbolos
que indican cuantos elementos componen un conjunto, podremos encontrar una
variedad de cuantificadores, aunque entre los mas empleados: cuantificador
universal y cuantificador existencial.

El cuantificador universal se simboliza de la siguiente manera V, es
empleado para establecer que todos los elementos de un conjunto cumplen con
una propiedad dada.

El cuantificador existencial, es usado para sefialar que existen uno o mas
elementos en el conjunto en cuestiébn que cumplen con una determinada
propiedad.

Cabe destacarse que esta palabra se halla en estrecha relacion con otro
concepto, el de cuantificar, el cual implica una accién que es la de enunciar una

cantidad.
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Cuantitativo: aquello que es posible de ser medio, contado, de esto se
desprende que ambos conceptos se vinculan con lo cuantitativo que implica la
indicacion de una magnitud a partir de nUmeros.

Justamente cuando se habla en términos de cuantitativo se estara
haciendo referencia a la cantidad, a lo que es plausible de ser medido o
cuantificado, contado.

Generalmente, las investigaciones, los analisis que casi siempre
consideran datos posibles de ser medidos con la mision de determinar
estadisticas sélidas, suelen trabajar en este sentido de lo cuantitativo.

Ganar en precision y certeza, por caso, y como vimos lineas arriba en el
ambito de las ciencias exactas y de las naturales, la cuantificacion es altamente
usada por su precision a la hora de las conclusiones y a partir de ello, de la
fiabilidad que generan poder formular leyes, teorias universales ciertas.

Se debe realizar un andlisis cuantitativo antes de llevar a cabo
efectivamente el estudio cientifico con el objetivo de organizar los datos que se
someteran a analisis, siendo esta medida muy recomendada ya que se ganara
en conocimiento y certeza hacia el final del trabajo, pudiendo vincular
variables, plantear hipotesis de trabajo y finalmente arribar a conclusiones. Pero
también debemos extender la accion de lo cuantitativo al plano social ya que
este procedimiento es usado para poder determinar los gustos e intereses de
consumidores, o0 arribar a nimeros cercanos en materia de decision electoral
frente a una eleccion, los estudiantes pueden encontrarse con el anélisis

cualitativo, muy conocido y usado que consiste en la toma de una posicion o la
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fijacién de una valoracion al respecto de un tema, en este caso las conclusiones
no tendrén una validez total como en el método cuantitativo.
2.2.3.4.3. Conteo.

Significa enumerar diferentes elementos de manera ordenada y creciente
se puede utilizar también cuando se hace referencia a la accién de contar un
cuento, relatar una historia, contar supone la expresion de cierta informacion
que ha sido adecuadamente organizada para hacerla mas accesible y
comprensible hacia el publico que la reciba.

Los principios del conteo o del acto de contar que también es entendido
como la enumeracion de elementos o simbolos, es el de la division del total de
informacion en subelementos que serén clasificados de acuerdo a su tamafio, a
su importancia, su cronologia, etc. Estd vinculado con las matematicas que
organiza y ordena su informacion cardinal a través de nimeros que pueden ser
crecientes o decrecientes. La accion de contar es siempre vista como una de las
primeras aproximaciones que el ser humano tiene a la ciencia matematica, se
realiza siempre a partir del uso de colores, juguetes y diferentes elementos que
hacen mas fécil la abstraccion mental del nifio. Sin embargo, “contar” también
hace referencia a la accion de contar un cuento, contar es también un acto de
expresion, en vez de la informacion codificada en nimeros o simbolos
matematicos, se utilizan palabras, formas literarias, formas de expresion,
exclamaciones, acentuaciones y demas elementos que enriquecen el relato. El
acto de contar una historia esta presente desde tiempos antiguos en la historia

humana pues el hombre siempre ha sentido la necesidad de relatar su pasado,
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asi como también su presente tanto a través de formas ficticias como de formas

no ficticias.
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I1l. HIPOTESIS

3.1.  Hipotesis
3.1.1. Hipdtesis general
Existe influencia del ludico en la resolucion de problemas de cantidad
en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De

Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

3.1.2. Hipotesis especificas

e Existe influencia del ladico en la resolucion de problemas de cantidad de
seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz
De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho
2020.

e Existe influencia del ladico en la resolucion de problemas de cantidad de
cuantificadores en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa
Cruz De Nufunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020.

e Existe influencia del ladico en la resolucion de problemas de cantidad de
conteo en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz
De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho
2020.

3.2. Variables

3.2.1. Variable independiente: ludicas
3.2.1.1. Dimensiones

e Juego cognitivo

e Juego motriz

e Juego social
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3.2.2. Variable Dependiente: Resolucion de problemas de cantidad
3.2.2.1. Dimensiones

e Seriacion

e Cuantificadores

e Conteo
IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo.

Fue de tipo cuantitativo, porque segun Hernandez et al. (2014) quienes
nombran el tipo como enfoque cuantitativo porque los datos se obtienen a través
de cuestionarios, censos, pruebas estandarizadas, etc. con base en la medicion
numeérica y el analisis estadistico; es decir los resultados se demuestran a través
de la ciencia de la estadistica.

4.1.2. Nivel.

La investigacion correspondié al nivel explicativo, de acuerdo a
Hernandez et al. (2014) refieren que el nivel se determina como alcance
explicativo porque “Pretenden establecer las causas de los sucesos o fendmenos
que estudian” (p.95), es decir ;Por qué sucede el efecto?”.

4.1.3. Disefio.

Se consider6 el disefio preexperimental, debido a que el investigador
manipula alguna (s) variable (s) para alterar los hechos en su propia naturaleza;
es decir, existe intervencion por parte del investigador para alterar alguna
variable de estudio. Ademas, refiere que “en los disefios cuasi experimentales,
los sujetos no se asignan al azar a los grupos ni se emparejan, sino que dichos

grupos ya estan conformados antes del experimento: son grupos intactos”
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(Hernandez et al., 2014, p.151). También, define que la investigacion es de
disefio longitudinal, porque “recolectan datos en diferentes momentos o
periodos para hacer inferencias respecto al cambio, sus determinantes y
consecuencias” (p.159)

El diagrama del disefio pre experimental se muestra en el siguiente

esquema.
Pre test Post test
GE 01 X 02
Donde:

GE: Grupo Experimental que recibiran el estimulo.

01: Eslamedicion através del pre test del grupo experimental, antes del uso
de la estrategia didactica.

X:  Es laestrategia didactica de intervencion de la Variable Independiente

(ludico).

02: Es la medicion a través del post test, después del uso de la estrategia

didactica.

4.2. Poblacién y muestra
4.2.1. Poblacion.

La poblacidn, es un conjunto de individuos que pertenecen a la misma
clase y esta limitada por el estudio; que en palabras de Tamayo (2012) se puede
definir como: “La poblacion se define como la totalidad del fendmeno a
estudiar, donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica comun la

cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”.
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La poblacién considerada fueron todos los nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios
de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de

Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020, como se indica:

Tabla 1

Ndamero de nifios y nifias de 3, 4 y 5 afios de la Institucion Educativa.

EDADES Varones Mujeres TOTAL
3 12 5 17
4 9 11 20
5 12 10 22
TOTA 33 26 59

4.2.2. Muestra.

La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacion de
donde se obtuvo. La cual es representativa; cuya validez para la generalizacién
esta dada por el tamafio y validez de la muestra. A su vez la muestra segun
Tamayo (2012): “es un subconjunto de la poblacién”, la cual es seleccionada
para indagar el como es su particularidad o caracteristica de la poblacién en

general, considerando que sea distintiva y que refleje sus caracteristicas.

Finalmente, la muestra considerada fueron 22 nifios y nifias de 5 afios
de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de

Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.
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EL muestreo utilizado para obtener la muestra, se dio a través de la
técnica no probabilistica por conveniencia, mediante los criterios de inclusion
y exclusion donde se manejé sobre el codigo de ética para la veracidad de la
informacion el asentimiento informado, como principio de la libre participacion

y la privacidad de los evaluados.

4.2.3. Técnica de muestreo.

La técnica de Muestreo que se ha utilizado es el muestreo no
probabilistico por conveniencia mediante criterios de inclusién y exclusion,

debido a que se decidio con que grupo de nifios se iba a trabajar. (Pérez, 2018).

4.2.4. Los criterios de inclusion y exclusién

4.2.4.1.Criterios de inclusion.

e Nifios con 5 afios cumplidos.

e Niflos matriculados en el afio académico 2020.

4.2.4.2.Criterios de exclusion.

e Los nifios cuyos padres no estan de acuerdo con el estudio de investigacion

y por ende no firmaron el consentimiento informado.
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4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Conteo

situaciones cotidianas siguiendo
un orden no convencional
respecto de la serie numérica

Tabla 2
Matriz de operacionalizacidn de las variables e indicadores.
Variable Definicion conceptual Deflnlc_lon Dimensiones Indicadores Ir_13trumento,
operacional niveles
- . Juego
El ludico se define como una g0
L . Cognitivo
actividad placentera, libre y .
espontanea sin un fin . ) Juegos. _como medio  de
. L - El lddico estan . aprendizaje.
Variable determinado, pero de gran utilidad estructuradas por lo Juego motriz - Juedo como desarrollo de Lista de
independiente:  para el desarrollo del nifio. Exige o Po ge e
g R . S cognitivo, motriz y habilidades motoras. verificacion
ludico una participacién activa del nifio, g
social. - Juegos como desarrollo de
lo cual lo va a conectar con o .
X . habilidades sociales
vertientes de la cultura. (Ambres, Juego social
2011)
- Establece relaciones entre los
objetos de su entorno segln sus
caracteristicas perceptuales al
La resolucion de Seriacion comparar y agrupar aquellos Instrumento:
problemas de objetos similares que le sirven Guia de
Variable Es el procedimiento de solucionar componen de la para algun fin, y dejar algunos observacion
dependiente: dificultades  que  involucren seriacion, elementos sueltos Medida:
Resolucion de conjunto de operaciones cuantificadores y - Usa algunas expresiones que Ordinal
problemas de principalmente en la adicion o conteo, los cuales se Cuantificadores muestran su comprension acerca  Niveles:
cantidad sustraccién. (MINEDU, 2015) mediran a través de de la cantidad, peso y el tiempo - Inicio
la guia de en situaciones cotidianas. - Proceso
observacion. - Utiliza el conteo esponténeo en - Logro
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion Rojas (2010) son apreciadas como una
serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacién, el
forjamiento y la direccion de los instrumentos de recojo de informacién y
posterior analisis de estos.
4.4.1.1.0bservacion.

Se aplico la técnica de la observacion, de acuerdo a la percepcion visual
se recoge la informacion de las acciones de los nifios y nifias de acuerdo a
parametros que permitieron medir a traves de la psicometria.
4.4.1.2. Estrategias de aprendizaje.

Se aplicé esta técnica con el grupo experimental. Se aplicé estrategias
Iudicas en la resolucién de problemas de cantidad.
4.4.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en
investigacion Abanto (2016) refiere que “es todo aquel medio que permite
recabar y procesar informacién las cuales se han conseguido gracias a las
técnicas empleadas, como: guia de observacién, guia de entrevista,
cuestionario”.

Los instrumentos que fueron utilizados se detallan a continuacion:
4.4.2.1.Lista de verificacion.

Se ha utilizado para la Variable independiente: Iudico, para el control de

las 10 sesiones de aprendizaje.
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4.4.2.2.Guia de observacion.
Para la Variable dependiente: Resolucion de problemas de cantidad.
Que miden las habilidades de los estudiantes en una escala numérica y
cualitativa (Escala de calificacion del nivel de educacion inicial — EBR).
4.4.2.2.1. Estructura.
Construida en tres dimensiones:
e Seriacion
e Cuantificadores

e Conteo.

Tabla 3

Tabla de especificaciones para la prueba del desarrollo personal

Estructura del cuestionario

Dimensiones 3 Total Porcentaje
Items
Seriacion 1,2,3 3 34%
Cuantificadores 45,6, 3 33%
Conteo 7,8,9 3 33%
Total 9 100%
Tabla 4
Niveles y rangos de la dimension procedimental
Logro En proceso En inicio
Valor vigesimal 15-20 11-14 0-10
Puntaje 21-27 15-21 9-14

Fuente: Guia de observacion.
Leyenda para puntajes mediante Baremos:
NUmero de items = 09

Valores: Inicio (1), En proceso (2), Logro
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4.4.2.2.2. Validezy confiabilidad del instrumento.

Para obtener la validez de la guia de observacion que mide el desarrollo
personal en los nifios de 5 afios, se solicitd a 3 docentes licenciados en
educacion inicial con grado de maestria, para que participen como expertos, se
entregd a cada uno de los jueces las preguntas que estaban en la guia de
observacion, a fin de que ellos puedan validarlas, para lo cual se asigno el valor
que equivale a lo siguiente: Muy bueno, bueno, regular, deficiente. Una vez que
los jueces consolidaron las pruebas, se confirmd la calificacidn correspondiente
para la aplicacion del instrumento, en consecuencia, se pudo aplicar el
instrumento por el respaldo de validez que tuvo.

Tabla 5

Validez del instrumento por los jueces.

Concordancia de Fi %
expertos

Sl 3 100%
NO 0 0.00%
TOTAL 3 100%

Fuente. Recuperado del programa SPSS.

Tabla 6

Confiabilidad de variable desarrollo personal.

Resumen de procesamiento de casos

N %
Casos Valido 22 100,0
Excluido?® 0 0
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Total 22 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en
todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,689 9

De acuerdo al estadigrafo Alfa de Cronbach el resultado es 0,689, lo que
significa que el instrumento aplicado a la poblacion de estudio tiene un nivel
significativo de fiabilidad en la variable resolucion de problemas de cantidad.

4.5. Plan de anélisis

Con relacion al andlisis de los resultados, se utilizara la estadistica
descriptiva para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la
investigacion y la estadistica inferencial para obtener resultados de la hipdtesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de las encuestas, y se
procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el
software del Excel (hoja de célculo) los resultados descriptivos para la
construccion de tablas de frecuencias y graficos, a través del programa SPSS se
obtendra resultados inferenciales para la prueba no paramétrica (prueba
anormal), contrastacion de datos, asi como también corroborar las pruebas de
hipotesis general y especificos. Sin dejar de lado las medidas de variabilidad
las cuales permiten conocer la extension en que los puntajes se desvian unos de
otros, es decir el grado de homogeneidad de los grupos o dispersion de los

calificativos.
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4.5.1. Evaluaciones realizadas en el pretest.

Se desarrollé durante los meses agosto a octubre del 2020 con la
autorizacion de la directora, profesora de aula y el consentimiento informado
aprobado por los padres de familia, quienes permitieron que sus hijos e hijas
sean participes del proceso investigativo, demostrando que la mayoria de nifios
y nifias evidenciaron niveles bajos en los resultados sobre desarrollo personal.

4.5.2. Experimento

Se realizaron 10 sesiones de aprendizaje con la finalidad de validar si el
taller de teatro influye en el desarrollo personal de los nifios. Para lo cual se ha
empleado el instrumento: lista de verificacion para realizar el seguimiento de
las sesiones de aprendizaje. Las sesiones fueron aplicadas 1 vez por semana
durante 4 meses aproximadamente. La duracion cada sesion fue de 45 minutos.

4.5.3. Evaluaciones realizadas en el pos test.

Con el pos test se pudo conocer el progreso que tuvieron en la resolucion
de problemas de cantidad, asimismo en las dimensiones seriacion,

cuantificadores y conteo.
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4.6. MATRIZ DE CONSISTENCIA

Tabla7

Matriz de consistencia.

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

¢Coémo influye
el ladico en la
resolucion de
problemas de
cantidad en
nifios y nifas de
5 afios de la I.
E. Inicial?
¢N°414-33
Santa Cruz De
Nufiunhuaycco
Distrito de
Morochucos
Provincia,
Cangallo,
Ayacucho
2020?

OBJETIVO GENERAL:

Analizar la

influencia del lddico en la

resolucidn de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33
Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de
Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho
2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Identificar la influencia del ludico en la
resolucién de problemas de cantidad de
seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I.
E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

Identificar la influencia del ludico en la
resolucion de problemas de cantidad de
cuantificadores en nifios y nifias de 5 afios de
la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de  Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

Identificar la influencia del ludico en la
resolucién de problemas de cantidad de
conteo en nifios y nifias de 5 afios de la I. E.
Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito  de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

HIPOTESIS GENERAL:

Existe influencia del ludico en la resolucion

de problemas de cantidad en nifios y nifias de

5afiosde lal. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz

De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos

Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

- Existe influencia del Iludico en la
resolucion de problemas de cantidad de
seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I.
E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

- Existe influencia del Iludico en la
resolucién de problemas de cantidad de
cuantificadores en nifios y nifias de 5 afios
de lal. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

- Existe influencia del Iludico en la
resoluciéon de problemas de cantidad de
conteo en nifios y nifias de 5 afios de la I. E.
Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

Tipo

Cuantitativo

Nivel

Explicativo
Disefio

- Preexperimental

Técnicas:
- Observacion
Instrumentos:

- Guia de observacion
Poblacion:

Todos los nifios y nifias de
5 afios de la I. E. Inicial.
N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de
Morochucos  Provincia,
Cangallo, Ayacucho 2020.
Muestra:

22 nifios y nifias
Estadigrafo para la
prueba de hipotesis:
Wilcoxon
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4.7. Principios éticos

La presente investigacion se ajusta al cédigo de ética de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote (2019), aprobado por acuerdo del Consejo
Universitario con Resolucién en el que tiene como propdsito la promocion del
conocimiento y bien comun expresada en principios y valores éticos que guian
la investigacién en la universidad. Los principios que rigen la actividad
investigadora son:

Proteccion a las personas: A través de las pruebas anénimas.

Cuidado del medio ambiente y la biodiversidad: Sin dafiar algin medio
de la naturaleza.

Libre participacion y derecho a estar informado: Firmaron el
consentimiento informado.

Beneficiencia no maleficiencia: Con el fin de aportar en bien de la
sociedad.

Justicia: Consideracion igualitaria a todos los involucrados en la
investigacion.

Integridad cientifica: Respetando las autorias.

En la redaccion del presente trabajo de tesis se respetd la produccién
intelectual; es decir se citd correctamente a los autores en la construccién del
marco tedrico. Las citas se sustentan en las normas de American Psychological
Association (APA) séptima version, los mismos establecen los parametros

cientificos estandarizados en la produccion intelectual.
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5.1.

V. RESULTADOS

Resultados

En esta investigacion se fundamenté de manera que responda al objetivo
general que pretende determinar la influencia de las ladicas en la resolucion de
problemas de cantidad del en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-
33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020. En tal sentido, los resultados estan organizados de acuerdo a

lo establecido en los objetivos especificos:

1.1.1. Determinar la influencia de las ludicas en la resolucién de problemas
de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa
Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test.

Tabla 8
Niveles en resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias, mediante el
Pre test y Post test.

Nivel de Resolucion de Pre test Post test

problemas de cantidad Fi % Fi %

Inicio 7 31.8% 3 13.6%

Proceso 6 27.3% 5 22.7%

Logro 9 40.9% 14  63.6%

Total 22  100.0% 22  100.0%

Fuente. Guia de observacién elaborada por la autora.

-37-



M Pre test M Post test

63.6%

70.0%
60.0%
50.0%
40.0% 31.8%

27.3%
30.0%

20.0% 13.6%

10.0%

Niveles de autonomia personal

0.0%
Inicio Proceso Logro

Nivel de Resolucion de problemas de cantidad

Figura 1. Gréfico de histograma de niveles en resolucion de problemas de

cantidad en nifios y nifias, mediante el Pre test y Post test.
Fuente. Tabla 8.

Nota. Con respecto a la Tabla 8 y el Figura 1, de 22 nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Santa Cruz, quienes representan el 100%,
evaluados sobre la Resolucion de problemas de cantidad, obtuvieron los
siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 31.8%, Proceso el 27.3%, Logro el
40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso el 22.7%, Logro
el 63.3. Del cual se concluye que existié un progreso regular en el aprendizaje
de resolucién de problemas de cantidad.

1.1.2. Identificar la influencia del ludico en la resolucion de problemas de
cantidad de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial.
N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test.
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Tabla 9
Niveles de resolucion de problemas de cantidad en la seriacion en nifios y nifias

de 5 afios, mediante el Pre test y Post test.

. ., Pre test Post test
Nivel de Seriacion Fi % fi %
Inicio 6 27.3% 5 22.7%
Proceso 7 31.8% 2 9.1%
Logro 9 40.9% 15 68.2%
Total 22  100.0% 22 100.0%

Fuente. Guia de observacion elaborada por la autora.

M Post test M Pre test

68.2%
Logro
40.9%

Proceso

31.8%

. 22.7%
Inicio
27.3%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0%

Porcentaje de participantes

Nivel de Seriacidn

Figura 2. Gréafico de histograma de niveles de resolucion de problemas de
cantidad en la seriacion en nifios y nifias de 5 afios, mediante el Pre test y Post

test.
Fuente. Tabla 9.

Nota. Con respecto a la Tabla 9 y el Figura 2, de 22 nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Santa Cruz, quienes representan el 100%,
evaluados sobre la Resolucion de problemas de cantidad en la seriacion,
obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 27.3%, Proceso el
31.8%, Logro el 40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 22.7%, Proceso
el 9.1%, Logro el 68.2%. Se aprecia que hubo un avance regular en resolucién

de problemas de cantidad.
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1.1.3. ldentificar la influencia del ludico en la resolucién de problemas de
cantidad de cuantificadores en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial.
N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test.

Tabla 10.
Niveles de resolucion de problemas de cantidad en cuantificadores en nifios y

nifias de 5 afios, mediante el Pre test y Post test.

. e Pre test Post test
Nivel de Cuantificadores % fi %
Inicio 8 36.4% 3 13.6%
Proceso 6 27.3% 2 9.1%
Logro 8 36.4% 17 771.3%
Total 22  100.0% 22  100.0%

Fuente. Guia de observacién elaborada por la autora.

M Post test M Pre test

77.3%
Logro
36.4%
Proceso

Inicio

Nivel de Cuantificadores

36.4%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0% 90.0%

Porcentaje de participantes

Figura 3. Gréfico de histograma de niveles de resolucion de problemas de
cantidad en cuantificadores en nifios y nifias de 5 afios, mediante el Pre test y
Post test.

Fuente. Tabla 10.
Nota. Con respecto a la Tabla 10 y el Figura 3, de 22 nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial Santa Cruz, quienes representan el 100%,

evaluados sobre la Resolucion de problemas de cantidad en cuantificadores,
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obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 36.4%, Proceso el
27.3%, Logro el 36.4%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso
el 9.1%, Logro el 77.3%. Se puede valorar un desarrollo sustancial en

resolucion de problemas de cantidad en cuantificadores.

1.1.4. ldentificar la influencia del ludico en la resolucién de problemas de
cantidad de conteo en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-
33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia,
Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test.

Tabla 11

Niveles de resolucion de problemas de cantidad en el conteo en nifios y nifias

de 5 afios, mediante el Pre test y Post test.

. Pre test Post test
Nivel de Conteo Fi % fi %
Inicio 8 36.4% 3 13.6%
Proceso 5 22.7% 4 18.2%
Logro 9 40.9% 15 68.2%
Total 22  100.0% 22  100.0%

Fuente. Guia de observacion elaborada por la autora.
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M Post test M Pre test

68.2%
Logro
40.9%
18.2%
Proceso
22.7%
. 13.6%
Inicio
36.4%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0%

Nivel de Conteo

Porcentaje de participantes

Figura 4. Gréfico de histograma de niveles de resolucion de problemas de
cantidad en el conteo en nifios y nifias de 5 afos, mediante el Pre test y Post

test.

Fuente. Tabla 11.

Nota. Con respecto a la Tabla 11 y el Figura 4, de 22 nifios y nifias de la

Institucion Educativa Inicial Santa Cruz, quienes representan el 100%,

evaluados sobre la Resolucion de problemas de cantidad en el conteo,

obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 36.4%, Proceso el

22.7%, Logro el 40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso

el 18.2%, Logro el 68.2%. Se concluye que por parte de los participantes en su

mayoria mejoraron en aprender la resolucion de problemas de cantidad en el

conteo.

3.1.1.1.Analizar la intervencion del Iadico en la resolucion de problemas de
cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa

Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo,
Ayacucho 2020.
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Tabla 12
Intervencion del ludico en la resolucién de problemas de cantidad en nifios y

nifias de 5 afios, mediante sesiones de aprendizaje.

Sesion  Sesion  Sesion  Sesidn  Sesion  Sesion  Sesion  Sesion  Sesion  Sesion
Niveles 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10
i % Fi % i % i % Fi % i % i % i % i % i %

En inicio 1 1 1 1

© 5 68% 3 59% 1 50% 4 64% 4 18% 3 14% 2 9% 4 18% 1 5% 3 14%

En

proceso

(B) 6 27% 5 23% 5 23% 3 14% 5 23% 8 36% 4 18% 5 23% 6 27% 3 14%

1 1 1 1 1 1

Logo(A) 4 5o 4 18% 6 27% 5 23% 3 59% 1 50% 6 73% 3 59% 5 68% 6 73%

Total 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100 2 100
2 % 2 % 2 % 2 % 2 % 2 % 2 % 2 % 2 % 2 %

Fuente. Guia de observacion elaborada por la autora.

Figura 5. Grafico de lineas del ltdico en la resolucion de problemas de cantidad

en nifios y nifias de 5 afios, mediante sesiones de aprendizaje.
Fuente. Tabla 12.

Nota. En latabla 12 y figura 6, se realiz6 a través de 10 sesiones de aprendizaje
como intervencidn para desarrollar la resolucién de problemas de cantidad, en
aproximadamente 3 meses, de los cuales se evidencia, un proceso de mejoria
partiendo de la sesidén 1 con el mayor porcentaje en inicio del 68%, mientras
que en la sesion 10 hubo progreso con el 68% en logro, concluyendo que la
labor de las sesiones trabajados ha tenido beneficio en el progreso del
desarrollo de la resolucion de problemas de cantidad a través del teatro infantil.

5.1.1. Resultados inferenciales

Tabla 13.
Prueba de normalidad o paramétrica

Pruebas de normalidad

Shapiro-Wilk
Pre test ,637 22 ,000
Post test ,637 22 ,000
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Fuente. Guia de observacion elaborada por la autora.

Criterio para determinar Normalidad

P-valor > a = Los datos provienen de una distribucion normal.

P-valor < o = Los datos No provienen de una distribucion normal.

Nota. De acuerdo a la tabla 13, los resultados de la prueba de normalidad,
demuestran que la distribucion es no normal - Sig. asintotica(bilateral) (p <
0.05); valoradas a través del test de Shapiro-Wilk, al 95% de nivel de confianza
y con un nivel de significancia al 5%. Razén por la que se considerd datos no

paramétricos y se utilizo el estadigrafo Wilcoxon para la prueba de hipétesis.

5.1.1.1.Hipotesis.
Ho: No existe influencia del ltdico en la resolucion de problemas de cantidad
de nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Santa Cruz de

Nufiunhuaycco de Cangallo-Ayacucho, 2020.

Ha: Existe influencia del Iudico en la resolucion de problemas de cantidad de
nifios y nifas de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Santa Cruz de

Nufiunhuaycco de Cangallo-Ayacucho, 2020.

Tabla 14.

Dos muestras relacionadas del pre test y post test de la influencia del Iudico en
la resolucion de problemas de cantidad de nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial Santa Cruz de Nufiunhuaycco de Cangallo-

Ayacucho, 2020.

Estadisticos de prueba?
Post test - Pre

test
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5.2.

VA -3,947P
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.
Fuente. Guia de observacion elaborada por la autora.
Nota. Segun la tabla 14, el valor p = Sig. Asintética (bilateral) es 0.000 siendo
menor a 0.05. Por lo tanto, se rechaza la Hip6tesis Nula (Ho) y se acepta la
Hipdtesis Alterna (Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de
confianza del 95%, lo que concluye que influencia significativa de la ludica en
la resolucion de problemas de cantidad de nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial Santa Cruz de Nufiunhuaycco de Cangallo-
Ayacucho, 2020.
Andlisis de resultados

Mediante objetivo especifico 1, identificar la influencia del ludico en la
resolucion de problemas de cantidad de seriacion en nifios y nifias de 5 afios de
lal. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test,
obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 27.3%, Proceso el
31.8%, Logro el 40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 22.7%, Proceso
el 9.1%, Logro el 68.2%. Resultado coherente con el estudio de Aybar (2019)
quien afirma que las estrategias ludicas responden a las caracteristicas de los
estudiantes y promueven el interés, el afecto y la motivacién hacia la
Matematica. De lo comparado se pudo afirmar que hubo un avance regular en
resolucion de problemas de cantidad en la seriacion, lo cual es util en el

aprendizaje de secuencias por tamafios u orden por colores. Fundamentado por
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Huaracha (2015) quien refiere que la seriacidon se trata de una sucesion o
seguidilla de elementos que guardan algun tipo de relacion entre si.

Mediante objetivo especifico 2, identificar la influencia del ludico en la
resolucion de problemas de cantidad de cuantificadores en nifios y nifias de 5
afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de
Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post
test, obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 36.4%, Proceso el
27.3%, Logro el 36.4%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso
el 9.1%, Logro el 77.3%. Lo que se compara con Deulofeu y Merce (2004)
quien obtienen resultados de esta investigacion, segun el autor fueron los juegos
de mesa pueden generar situaciones de trabajo en pequefio grupo en las cuales
aparezcan oportunidades de aprendizaje matematico relacionados con el
calculo mental y con procesos de resolucion de problemas, manteniendo el
sentido y funcionalidad propia de una situacion de juego. De lo contrastado se
pudo valorar un desarrollo sustancial en resolucion de problemas de cantidad
en cuantificadores porque permite denotar en los nifios la cantidad de mayor o
menor orientandose por el volumen de las agrupaciones de objetos tangibles
que disponen. Refrendado por Huaracha (2015) quien manifiesta que los
cuantificadores son elementos de la légica, las matematicas y la teoria de
conjuntos, los cuantificadores son simbolos que se emplean en los diversos
contextos para poder sefialar los tipos que integran un conjunto dado y que
cumplen con determinada propiedad, l6gica y matematicas.

Mediante objetivo especifico 3, identificar la influencia del Iudico en la

resolucion de problemas de cantidad de conteo en nifios y nifias de 5 afios de la
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. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test,
obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 36.4%, Proceso el
22.7%, Logro el 40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso
el 18.2%, Logro el 68.2%. Respuesta contrastada con Aliaga (2017) resultados
reflejaron que una gran mayoria de los estudiantes inicialmente no lograban
aprendizajes relacionados a la competencia Resuelve Problemas de cantidad”,
pero luego de la implementacion del ludico y medidas mediante el pos test, se
verifico que habian desarrollado esta competencia. De lo comparado se
concluye que por parte de los participantes en su mayoria mejoraron en
aprender la resolucién de problemas de cantidad en el conteo comprendiendo
de lo abstracto en enumerar con el apoyo de los dedos o los simbolos numéricos
que van apreciando para identificarlos. Sustentado por Huaracha (2015) quien
plantea que el conteo significa enumerar diferentes elementos de manera
ordenada y creciente se puede utilizar también cuando se hace referencia a la
accion de contar un cuento, relatar una historia, contar supone la expresion de
cierta informacién que ha sido adecuadamente organizada para hacerla mas
accesible y comprensible hacia el publico que la reciba.

Mediante objetivo general, determinar la influencia del ladico en la
resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E.
Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos
Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020; mediante el Pre test y Post test,
obtuvieron los siguientes niveles en el Pre test: Inicio el 31.8%, Proceso el

27.3%, Logro el 40.9%, mientras que en el Post test: Inicio el 13.6%, Proceso
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el 22.7%, Logro el 63.3. Resultado contrastado con Cabrera (2020) quien
concluye que: La aplicacion de los juegos infantiles influye significativamente
en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de tres afios de la
Institucion Educativa Privada “Universo de Colores”, Ayacucho 2019. Del cual
se concluye que existié un progreso regular en el aprendizaje de resolucién de
problemas de cantidad a través de sus dimensiones de seriacion, cuantificadores

y conteo, fortaleciendo la competencia en el area de las matematicas.
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6.1.

VI. CONCLUSIONES

Conclusiones

Con respecto al objetivo general, determinar la influencia del ladico para
desarrollar la capacidad de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 5 afios; mostrando mejorias en actividades de seriacion,
cuantificadores y conteo; resultado que se ampara con el estadigrafo
Wilcoxon con el p valor = 0.000 que es menor a 0.000. Por lo tanto, se
rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis Alterna (Ha).
Mediante el objetivo especifico 1, identificar los niveles de la capacidad de
resolucion de problemas de cantidad a través del Pre test. Donde existe la
mayor tendencia entre inicio con el 31.8% y logro con el 40.9%, afirmando
que tienen interés en aprender las matematicas; sin embargo, al no contar
con el soporte necesario para entender las operaciones de cantidad se va
limitando y perdiendo el interés por profundizar el aprendizaje de esta area.
Mediante el objetivo especifico 2, como intervencion el ludico para
desarrollar la capacidad de resolucion de problemas de cantidad en nifios y
nifias de 5 afos, se desarroll6 mediante sesiones de aprendizaje con una
cantidad de 12 los que fueron adaptados al trabajo de entorno virtual por la
realidad que se vive por la pandemia, logrando en el proceso fortificar
mediante actividades ludico grupales e individuales.

Mediante el objetivo especifico 3, identificar los niveles de la capacidad de
resolucion de problemas de cantidad a través del Post test. Con el mayor
porcentaje en el nivel logro con 63.6%, demostrandose a través de

establecer relaciones comparativas, por tamafio, ordenando por diferencias
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y/o semejanzas, correspondencia, desarrollo de muchos - pocos y

operaciones de agregar y quitar.

6.2. Recomendaciones

Todas las docentes o estudiantes que estén ejerciendo la carrera de
educacion inicial deben seguir investigando e informandose sobre este tema
tan importante para que se puedan mejorar las habilidades matematicas.
Recomendar a las profesoras de la institucion la realizacion periddica de
talleres de formacion en los estudiantes en el desarrollo del ludico que le
permitan resolver los problemas matematicos, y estimularlos en el
desarrollo de modelos de resolucion de problemas propios que le permitan
ampliar el bagaje de conocimientos matematicos y no perder el interés del
area de matematica.

Los investigadores propongan instrumentos que sean aplicables para el
interés de los nifios y nifias, porque en respaldo de los resultados de la
presente investigacion ha generado beneficios del juego que ha permitido
que se desenvuelvan con toda naturalidad mejorando de esta manera sus

niveles motivacion y atencion en la resolucion de problemas de cantidad.
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AnNexo

Anexo 01: Instrumento de recoleccion de datos.

GUIA DE OBSERVACION PRE TEST - POST TEST
RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD

N° ITEMS Inicio | Proceso | Logro
DIMENSION: Seriacion
1 Establece relaciones para comparar los materiales
" | concretos del aula: forma, color, tamafio.
Establece relaciones para comparar los materiales

& concretos del aula: forma, color, tamafio.
Establece relaciones por tamafios con los materiales
concretos.

3. | Ordena por diferencias los objetos; de grande a
pequefio y de largo a corto de acuerdo a su
semejanza.

DIMENSION: Cuantificadores
4 Identifica las relaciones entre los nimeros con los
' objetos.
Realiza la correspondencia del nimero con la
> cantidad.
Desarrolla el cuantificador muchos, pocos,

° ninguno con material concreto.

DIMENSION: Conteo

7. | Utiliza el conteo hasta 5 con materiales concretos.
Comunica las operaciones que realizo sobre los

5 numeros.

9 Realiza operaciones de agregar y quitar hasta 5

objetos con material concreto.
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Anexo 02: Validacion del instrumento.
FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTODATOS GENERALES

1.1. Titulo de la investigacién: LUDICO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS Y NINAS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA CRUZ DE NUNUNHUAYCCO DE CANGALLO, 2020.
1.2. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion:

ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy buena

Indicadores Criterios 0 6 11 16 | 21 | 26 | 31 | 36 | 41 | 46 | 51 | 56 61 66 71 76 81 86 91 96

5 10 | 15 | 20 | 25 | 30 | 35 | 40 | 45 | 50 | 55 | 60 65 70 75 80 85 90 95 100

Estd formulado

CLARIDAD con lenguaje
propio

Esta expresado

OBJETIVIDAD | enconductas
observables

Adecuado al
ACTUALIDAD | avancedela

ciencia

pedagdgica
ORGANIZA- Existe una
CION organizacion
légica

Comprende los
SUFICIENCIA aspectos en
cantidad y
calidad

Adecuado para
INTENCIONA- | Vvalorarel

LIDAD instrumento
Basado en

CONSISTEN- aspectos

CIA tedrico
cientificos

Entre los items
COHERENCIA e indicadores

METODOLO- La estrategia
GiA responde al
propésito de la
investigacion

Es atily
PERTINENCIA | adecuado para
la investigacion

PROMEDIO DE VALORACION

OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja c) Regular d)Buena e) BUENO
Nombres y apellidos ELOY ROBLES CARRION | DNI | 31024545
Titulo profesional Licenciado en Educacion
Especialidad Filosofia, Psicologia y Ciencias Sociales
Grado académico Mtro. En Educacion
Mencién Docencia Universitaria

Lugar y fecha: Lugar y fecha: Ayacucho, septiembre 2019

."ll‘r- wrr g i L

Mtro. Eloy Robles Carridn
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

DE NUNUNHUAYCCO DE CANGALLO, 2020.

TITULO DE LA TESIS: LUDICOS EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS Y NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA CRUZ

w | o o CRITERIOS DE EVALUACION
n_nl g <Q( " Reltaci?n Reltaci:sn Reltacic’)ln Re’ltacién elntre Observaciones o
entre la entre la entre e itemsy la .
é "'EJ = g IbI:J TEMS variabley la | dimensiény | indicadory opcic’)r?lde recomendaciones
<>E 3 b4 dimension | el indicados el item respuesta
SI |NO| SI | NO| SI | NO | SI NO
Establecer relaciones Establece relaciones para comparar los materiales X X X X
comparativas concretos del aula: forma, color, tamafio.
S Establecer relaciones por | Establece relaciones para comparar los materiales X X X X
= 'S | tamafio. concretos del aula: forma, color, tamafio.
S S Ordenar por diferencias Establece relaciones por tamafios con los materiales
§ w y/o semejanzas concretos. X X X X
pt Ordena por diferencias los objetos; de grande a pequefio
° y de largo a corto de acuerdo a su semejanza.
e = Ident_ificaci()n de Ide_ntifica las relaciones entre los nimeros con los X X X X
2|13 relaciones entre nimeros | objetos.
% % @ Cgrrespondenma dgl Realiza la correspondencia del nimero con la cantidad. X X X X
I £ ndmero con la cantidad _ _
c | 3 Desarrollo de muchos Desarrolla el cuantificador muchos, pocos, ninguno con X X X X
B pocos material concreto.
= Traduce cantidades a Utiliza el conteo hasta 5 con materiales concretos. X X X X
é ° operaciones numéricas
£ Comunica su operacion Comunica las operaciones que realizo sobre los X X X X
8 sobre los nimeros. ndmeros.
Realiza operaciones de Realiza operaciones de agregar y quitar hasta 5 objetos X X X X
agregar y quitar con material concreto.
NOMBRE DEL INSTRUMENTO : Guia de observacion
OBIJETIVO :
DIRIGIDO A : NINOS Y NINAS de 5 afios en la institucién educativa santa cruz de fiufiunhuaycco N°414-33
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR  : ROBLES CARRION, ELOY
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : Mtro. En Educacién
VALORACION : Muy alto Alto Medio Bajo | Muy bajo
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DATOS GENERALES

FICHAS DE VALIDACION

INFORME DE OPINION DEL JUICIO DE EXPERTO

1.3. Titulo de la investigacién: LUDICO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS Y NINAS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA SANTA CRUZ DE NUNUNHUAYCCO DE CANGALLO, 2020.
1.4. Nombre de los instrumentos motivo de la evaluacion:

ASPECTOS DE VALIDACION

Deficiente Baja Regular Buena Muy buena
Indicadores Criterios 6 11 16 21 26 31 36 41 46 51 56 61 66 71 76 81 86 91 96
10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 65 70 75 80 85 90 95 100
Esta formulado X
CLARIDAD con lenguaje
propio
Esta expresado X
OBJETIVIDAD | enconductas
observables
Adecuado al X
ACTUALIDAD | avancedela
ciencia
pedagogica
ORGANIZA- Existe una X
CION organizacion
logica
Comprende los X
SUFICIENCIA aspectos en
cantidad y
calidad
Adecuado para X
INTENCIONA- | Vvalorarel
LIDAD instrumento
Basado en X
CONSISTEN- aspectos
CIA tedrico
cientificos
Entre los items X
COHERENCIA | eindicadores
METODOLO- La estrategia X
GIA responde al
propdsito de la
investigacion
Es utily X
PERTINENCIA | adecuado para
la investigacion
PROMEDIO DE VALORACION
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente  b) Baja c) Regular d) Buena e) Muy buena
Nombres y apellidos FAYRUZ GOMEZ CARDENAS | DNI | 45871471

Titulo profesional

LICENCIADA EN EDUCACION

Especialidad EDUCACION INICIAL
Grado académico MAESTRA
Mencién EDUCACION DE LA CREATIVIDAD
Lugar y fecha: 16 de marzo de 2020 %‘ oot T ‘;,‘./us\f(r
FAYRUZGOMEZ CARDENAS
MAESTRA EN EDUCACION
DE LA CREATIVIDAD

Firma del evaluador
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VALIDEZ POR CRITERIO DE JUECES O EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: LUDICO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD EN NINOS Y NINAS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA CRUZ DE
NUNUNHUAYCCO DE CANGALLO, 2020.
w CRITERIOS DE EVALUACION
‘O o — — — —
n_nl > <Q( Relacion Relacion Relacion Relacion entre Observaciones o
wn i .
< E > S entre la _entre [a _entre el |tem§y la recomendaciones
@ s 5 TEMS variabley la | dimensiény | indicadory opcion de
< = dimensiéon | el indicados el item respuesta
S | a £ d a > 4
SI |NO| SI | NO| SI | NO | SI NO
Establecer relaciones Establece relaciones para comparar los materiales
. ) = X X X X
comparativas concretos del aula: forma, color, tamafio.
S Establecer relaciones por | Establece relaciones para comparar los materiales X X X X
= 'S | tamafio. concretos del aula: forma, color, tamafio.
3 S Ordenar por diferencias Establece relaciones por tamafios con los materiales
% w y/o semejanzas concretos. X X X X
Pt Ordena por diferencias los objetos; de grande a pequefio
° y de largo a corto de acuerdo a su semejanza.
e . Identificacion de Identifica las relaciones entre los ndmeros con los
£ | 5 , , . X X X X
2|13 relaciones entre nimeros | objetos.
S 8 - - - v -
S| Eg Cgrrespondenma dgl Realiza la correspondencia del nimero con la cantidad. X X X X
® = nimero con la cantidad
het 5 Desarrollo de muchos Desarrolla el cuantificador muchos, pocos, ninguno con
S O . X X X X
'S pocos material concreto.
= Traduce cantidades a Utiliza el conteo hasta 5 con materiales concretos. X X X X
§ ° operaciones numéricas
£ Comunica su operacion Comunica las operaciones que realizo sobre los X X X X
8 sobre los nimeros. ndmeros.
Realiza operaciones de Realiza operaciones de agregar y quitar hasta 5 objetos X X X X
agregar y quitar con material concreto.
NOMBRE DEL INSTRUMENTO : GUIA DE OBSERVACION DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD
OBJETIVO : MEDIR NIVELES DE RESOLUCION DE PROBLEMAS DE CANTIDAD
DIRIGIDO A : NINOS Y NINAS DE 5 ANOS :
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR  : GOMEZ CARDENAS, FAYRUZ Foan i
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR : MAESTRA EN EDUCACION DE LA CREATIVIDAD FAYRUZ é()\\)]ﬁf‘ ciﬁﬂtﬂ S
VALORACION : Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo " MAESTRAEN EDUCACION
DE LA CREATIVIDAD

Firma del evaluador
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Resumen

Estimado estudiante, en esta semana deberé:

+ Subir un archivo digital, conteniendo los siguientes elementos: Introduccion, Bases tedricas, resultados, analisis de resultados y conclusiones; &l

cual deberd cumplir con la Politica del servicio antiplagio (méximo parcentaje de similitud: 15%)
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» Entregado Similitud
Entrega Turnitin

5] Ver recibo digital tesis 1694842117 6/11/2021 8% -
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Anexo 03: Constancia de aplicacion de instrumentos.







Anexo 04: Sesiones de aprendizaje

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 01

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA L.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afios

1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela

1.4, NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto agrupando objetos por tamafio”

Propdsito: Participa activamente Agrupando diferentes objetos de su entorno segun su

tamafio.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | < Establece relaciones | L0S nifiosy
problemas de | expresiones numéricas | entre los objetos de su | nifias agruparan
Cantidad entorno  segun  sus | los objetos por

-Comunica su | caracteristicas diferentes

comprensién sobre los | perceptuales al tamafios.
Matematica nimeros y las | comparar y agrupar, y

operaciones. dejar algunos

-Usa  estrategias Yy | elementos sueltos.

procedimiento de

estimacion y calculo.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS
Actividades *Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera | Laptop
permanentes cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que | Video

es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia Plumén

de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estén mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8
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Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ;como se sienten el dia de
hoy?, ¢ Coémo esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabdn antes de comer y después del
ir al bafo. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzard lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

grande pequefio y medianos.
https://www.youtube.com/watch?v=mwaqgaibODmg

Luego la maestra realizara las siguientes interrogantes ¢ De qué
se tratd la cancidn? ¢Para qué hemos cantado? ¢Les gusto la
cancion?

Problematizacién: ¢Qué pasaria si no conocieran las
diferenciar grandes medianos y pequefios? la docente anota en
la pizarra las opiniones de los nifios y nifias.

Manipulacién del material concreto

. Manipulan los objetos y juegan con ellos libremente.

- Los nifios y nifias colocan dentro de los aros las pelotas.

- Responden algunas preguntas: ¢ les gusto

Proceso ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
pedagbgico
Inicio
Proposito: Agrupo objetos por tamafios, grande, medianosy | -Video
pequerios. -Laptop
Motivacién: la docente motivara con una cancion acerca de las N
-Piedritas.

- Plastilina, hoja
-boom, cinta de
-embalaje.
-Pelotas

-Aro
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el juego, con que material han jugado?
¢todas las pelotas son del mismo tamafio?
¢qué tamafios existen?, ;creen que las
pelotas deben ir todas en un mismo aro?
¢Por que?, ;cémo las podemos juntar?

Desarrollo

Los nifios y nifias participan agrupando objetos por tamanio: pelotas
grandes, medianas y pequefias ubicandolos en los aros.

- Jugamos a agruparnos piedritas por tamafio ubican en un circulo
trazado en el piso: piedritas grandes el circulo rojo, medianos en
circulo azul y pequeiios en el circulo de color verde.

- Responden preguntas: ¢ Cuantos grupos formaron?, étodos son del
mismo tamafio? ¢cdmo los agruparon? épor qué?

- Con plastilina elaboran bolitas y las agrupan en diferentes circulos
por tamanos grandes, medianos y pequefios, trazados en una hoja
impresa.

Cierre

Luego preguntare:

¢ Qué hicimos?

¢Qué aprendieron?

¢Coémo lo hicieron?

¢Para qué sirve lo que aprendieron hoy dia?
¢Les gusto la clase de hoy dia?

Plastilinas
Hojas bond

Plumones
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 02

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA L.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De
Nufiunhuaycco Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho

2020.

1.2. EDAD: 05 afios
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela

1.4. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendemos a ordenar objetos por tamafio”

Prop0sito: Elaboran con papel de color pelotas de tres tamafios y las ordenan de pequefio

a grande y viceversa.

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a|e Realiza seriaciones | LOS nifiosy
problemas de | expresiones numéricas | por tamafio, longitud y | nifias ordenaran
Cantidad grosor de pequefio a

-Comunica su | hasta con cinco objetos. | grande viceversa

comprension sobre los
Matematica nameros y las

operaciones.

-Usa  estrategias Y

procedimiento de

estimacion y calculo.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS
Actividades *Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera | Laptop
permanentes cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que | Video

es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia de | Plumén

hoy.

*Los nifios registran su asistencia mediante el grupo del WhatsApp
con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a medida
que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a través
de una cancion de saludo motivacion con una cancién como estan
mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8
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Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ;como se sienten el dia de

hoy?, ¢ Coémo esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?
*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabdn antes de comer y después del

ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzara lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagbgico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Proposito: Ordenamos objetos de pequefio a grande y
de grande a pequefio.

Motivacion: Los nifios y nifias ubican en sus casas para
que juegan con sus familias en trencito se ubican detras
de cada persona primeros las nifias 0 nifios luego los
adultos, después primero los adultos luego los nifios,
juegan libremente.

Luego la maestra realizara las siguientes interrogantes
¢les gusto el juego? ¢Para qué hemos juagado? ¢ Como
hemos jugado?

Problematizacién: ¢todos los que han jugado son del
mismo tamafio? ;como los podriamos ordenar? ¢se
podria ordenar de pequefio a grande o de grande a
pequefio? la docente anota en la pizarra las opiniones de
los nifios y nifias.

Manipulacion del material concreto

Los nifios y nifias juegan con diferentes tamafios de
tablitas grandes, medianos y pequefios juegan
libremente

-Tablitas
de
madera

-Plastilina

Desarrollo

-Forman cada nifio y nifia un circulo y observan las tablitas
de cinco tamafios ¢Son iguales las tablitas? éPara

qué sirven las tablitas? ¢ Cuantos tamafios de

tablitas hay? ¢ Se podrian ordenar las tablitas?

¢de cuantas maneras se pueden ordenar? ¢como lo harian?
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- Los nifios ordenan las tablitas de pequefio a
grande y de grande a pequeio las ubican en un
aro las grandes en aro de color rojo, las
medianas en el aro de color azul y las pequenias
en el aro de color amarillo.

Representacion grafica

Plastilinas
Hojas bond

Plumones

blanco.

- Individualmente ordenan las tablitas de
pequeiio a grande y viceversa.

Los nifios y nifas elaboran con plastilina
gusanitos largos y cortos las ordenan de
pequefio a grande y las pegan en una hoja en

Cierre

utilice?

Reflexionamos a través de preguntas ¢ Qué aprendi hoy?,
¢Como las ordené las tablitas? ¢ Cdmo me senti al ordenar
las tablitas por tamafio ?,é me fue dificil?, ¢ qué me gusto
mas de la actividad?, ¢En que falle?, ¢ qué materiales

DATOS INFORMATIVOS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 03

1.1. NOMBRE DE LA I.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afos
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela

1.4. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Comparo cantidades utilizando muchos, pocos
y ninguno objetos”

Propdsito: Compara diferentes cantidades.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | *Usa diversas Los nifios y
problemas de | expresiones numéricas | expresiones que nifias comparan
Cantidad muestran su utilizando

-Comunica su | comprension sobre la | mucho, pocos y
comprension sobre los | cantidad, el pesoy el ninguno.
ndmeros y las | tiempo “muchos”,

Matematica operaciones. “pocos”, “ninguno”,
-Usa  estrategias Yy | “mas que” “menos
procedimiento de | que”, “pesa mas”,

estimacion y calculo.

“pesa menos”, “ayer”,
“hoy” y “mafiana” en

situaciones cotidianas.
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ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Actividades
permanentes

*Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera
cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacién que
es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia
de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estan mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=5k5bMIfH004

S

S
~

==

—

-

— Sy

e,

amisos?

Laptop
Video
Plumén

Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ;como se sienten el dia de
hoy?, ; Como esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabén antes de comer y después del
ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzara lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagbgico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Propoésito: comparamos cantidades.

Motivacién: la maestra ordena a los nifios y nifias juegan con
sus papito y mamitas utilizan cuerdas (una grande, mediana y
pequerfia), al son de la musica bailan libremente al momento de

-Tablitas
de

madera
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apagar la musica se colocan los nifios en el circulo grande, y los
papas en el circulo mediano.

Problematizacion

- Responden algunas preguntas: ;En qué circulo

hubo mas nifios? ¢En qué circulo hubo menos

nifios? ¢En qué circulo no hubo ningdn nifio?

¢Por qué no hay ningun nifio en el circulo

pequefo?

-Plastilina

Desarrollo

- Juegan libremente con los materiales

- Jugamos a colocar las chapitas y pepitas en botellas descartables y
las comparan.

- Responde, interrogantes: ¢ cuantas botellas

tenemos? ¢Qué hay en las botellas descartables?

¢ddénde creen que hay muchos objetos? ¢En

dénde creen que hay pocos objetos? é¢en dénde no

hay ningun objeto? ¢ por qué?

- Comparan las cantidades mucho, poco y ninguno.

- Se dibuja tres circulos en el papel boom

- Los nifios y las nifias van sacando de la botella descartable los
objetos y las pegan en el dibujo de circulo de acuerdo a las
indicaciones de la docente; en el primer circulo se colocaran los
chapitas, en el segundo circulo se colocaran las pepitas, y en tercer
circulo ningun objeto. Los nifios y nifias comparan cantidades
muchos, pocos y ninguno.

Representacion grafica

La docente indica a cada nifio para que casan una hoja boom donde
dibujaran tres circulos, luego los nifios expresan a través de sus
dibujos realizado.

Cierre

Aplicamos la metacognicion: ;Cémo te sentiste?,
¢ qué te gusto mas de lo que hiciste?, ;Como lo
hiciste? ¢ Qué material utilizaste? ¢En qué te fue
mas dificil? ;Que otro material te gustaria utilizar
para comparar?

Plastilinas
Hojas bond

Plumones
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 04

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA I.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afios
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela
1.4. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “jugando comparo cantidades mas que, menos

9

que

Propdsito: Que los nifios Y nifios compara cantidades mas que, menos que.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | *Usa diversas | Los nifios y
problemas de | expresiones numéricas | expresiones que | nifias.

Cantidad muestran su | Comparan
-Comunica su | comprension sobre la | cantidades mas
comprensién sobre los | cantidad, el peso y el | que, menos que.
ndmeros y las | tiempo “muchos”,
Matematica operaciones. “pocos”,  “ninguno”,
-Usa  estrategias Yy | “mas que” “menos
procedimiento de | que”, “pesa mas”,
estimacion y calculo. “pesa menos”, “ayer”,
“hoy” y “mafiana” en
situaciones cotidianas.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS
Actividades *Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera | Laptop
permanentes cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que | Video
es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia Plumédn

de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8
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Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ;,como se sienten el dia de
hoy?, ;Cémo esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabon antes de comer y después del
ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzara lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagbgico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Propdsito: comparamos cantidades usando las nociones “mas
qué”, “menos que”.

Motivacion: Los nifios y nifias observan a su alrededor y
responden algunas preguntas:

Problematizacion ¢hay mas ventanas

que puertas?, ¢hay menos nifios que adulto?
Manipulacién del material concreto

Los estudiantes representan con material concreto

(semillas, botones, piedritas)

-Plastilina

Desarrollo

Los nifios y nifas lo representan graficamente en un
papelote.

- En un papelote, dibujan colecciones segin
indicaciones como las siguientes: Dibujen mas
circulos que triangulos. Dibujen menos globos que
pelotas.

- Solicitamos a los estudiantes que expliquen las
representaciones que hicieron, ayudamos a utilizar
correctamente las nociones “mds que”, “menos que”
- Planteamos otras situaciones sobre mds que, menos

que, utilizando animales de la zona.

Papelotes

Cartulina,

crayolas
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dificil.

- Pedimos a los alumnos que verbalicen aquello que
les gusto y aquello que les parecié mas agotador o

- Los nifos y nifias reflexionan con preguntas como: écuando
decimos hay mas o hay menos? A partir de las respuestas, explica
gue las nociones se emplean para comparar la cantidad de
elementos en dos colecciones con las mismas caracteristicas.

Cierre

Valoramos el aprendizaje de los estudiantes
pidiéndoles que respondan las siguientes preguntas:
¢qué aprendimos hoy?, ;usaremos estos
aprendizajes en la vida diaria?, ;en qué situaciones?

DATOS INFORMATIVOS

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

1.1. NOMBRE DE LA L.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afio
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela
1.4, NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “jugando aprendemos a contar y usar los

numeros hasta diez, en situaciones de la vida diaria”

Proposito: “jugando aprendemos a contar y usar los nimeros hasta diez, en situaciones
de la vida diaria”

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | ¢ Utiliza el conteo hasta | Los nifios y
problemas de | expresiones numéricas | 10, en situaciones | nifias expresan
Cantidad cotidianas en las que | cantidades hasta

-Comunica su | requiere contar, | diez usando
comprensién sobre los | empleando material

Matematica nameros y las | material concreto o su | concreto de su
operaciones. propio cuerpo. comunidad.
-Usa  estrategias vy

procedimiento de
estimacion y calculo.
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ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Actividades
permanentes

*Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera
cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que
es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia
de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estan mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8

Laptop
Video
Plumén

Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ¢como se sienten el dia de
hoy?, (Cémo esté el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabon antes de comer y después del
ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzara lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagdgico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Propdsito: “Aprendemos a contar y usar los nimeros hasta
cinco, en situaciones de la vida diaria”.

Motivacion: La docente pide los dados elaborados a los
nifios y niflas luego Jugamos utilizando un dado
numérico con los nimeros hasta el seis. ese instante se
lanzan el dado. Los nifios deberan agruparse con sus
familias de acuerdo a la cantidad que marque el dado.
Repite el juego 3 0 4 veces

-Plastilina
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https://www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8

Problematizacion

Formulamos preguntas sobre la cantidad de grupos

que formaron, ¢hay en el grupo? ¢Por qué se agruparon
con esa

cantidad? ¢Pueden contar para saber si hay esa

cantidad?

Desarrollo

La docente presenta a los nifios y nifias globos de diferentes
colores, las observan detenidamente y responden: ¢ Cuantos
globos rojos hay? ¢Cudantos globos azules hay? ¢Cuantos
globos amarillos ha traido la maestra? ¢Habrd globos
celestes?

¢Cudntos globos anaranjados hay? ¢Alcanzaran los

globos azules para todos?, Expresen la cantidad de estos
globos con diversos materiales.

- La docente Guia en la busqueda de estrategias. Para ello,
formula estas interrogantes: ¢ Qué se les pide? ¢ COmo podran
saber cuantos globos de color amarillo hay? ¢(Qué deben
hacer para saber la cantidad exacta de cada color de globo?
éQué

materiales los ayudarian a contar?

- Los estudiantes usan cubitos de las regletas de colores u otro
material concreto, como chapitas, semillas, piedritas, para
representar los globos de diferentes colores.

- Ayudamos a los estudiantes a comprender la nocién de
cantidad haciendo las siguientes preguntas: ¢ Cuando se dice
que hay un globo celeste?, ¢y dos globos azules?, ¢y tres
globos rojos?, éy cinco globos amarillos? ¢Qué haces para
saber que hay cinco globos? ¢Cémo los cuentas? ¢De qué
ndmero partes para poder contar? ¢ Empezards por cualquier
nimero? Se espera que demuestren sus respuestas con
material concreto. Asegurate de que puedan senalar la
totalidad de la coleccidn en sus representaciones. éiLograron
saber cudl es la cantidad exacta de globos? é¢Cémo los han
representado? ¢Todos juntos, por colores? iEsta forma de
juntarlos te ha ayudado a contar?, icémo? Concluye con los
estudiantes “que las cantidades de cualquier coleccion o
grupo se pueden representar de diferentes maneras,

-Cartulina,
-crayolas

-papel boom
-chapitas
-piedritas
-globos
-colores
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- Reflexionamos con los nifios y ninas sobre lo aprendido
respondiendo écémo resolvieron la situacién?, si pudieron
contar todos a la 1-2-3-4-5 y qué necesitaron hacer para saber
cuales la

cantidad total de globos azules, rojos, celestes, amarillos y
anaranjados, asimismo, si fue facil representar los nimeros y
qué tan dificil fue.

Finalmente, deberan dibujar y escribir en un papel boom la
representacion.

Cierre

Responden: ¢Qué aprendieron hoy sobre los numeros?
¢En qué situaciones usamos los numeros? ;De qué
manera? ;como debemos contar?

- Brindamos palabras de gratitud y reconocimiento
por el trabajo realizado.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 06

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA I.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco

Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afo
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela

1.4. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendo a contar hasta diez”

Proposito:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | ¢ Utiliza el conteo hasta | Cuenta
problemas de | expresiones numéricas 10, en situaciones | correctamente
Cantidad cotidianas en las que | hasta el nUmero

-Comunica su | requiere contar, | diez.
comprension sobre los | empleando
Matematica nameros y las | material concreto o su

operaciones.

-Usa  estrategias vy
procedimiento de
estimacion y calculo.

propio cuerpo.
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ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

RECURSOS

Actividades
permanentes

*Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera
cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que
es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia
de hoy.

*Los nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.

*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estan mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=7wTkHmpDE9k

Laptop
Video
Plumén

Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ¢como se sienten el dia de
hoy?, (Coémo esté el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los 0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabon antes de comer y después del
ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzara lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagogico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Propdsito: contamos hasta diez

Motivacion:

- Los nifios y nifias nos ubican para jugar con el dado,
los nifios tiran el dado y dan saltos segun la cantidad
que salga, mencionan y cuentan la cantidad de saltos
que dieron, Todos participan en cdmara encendida
Problematizacion

- Los nifios y las nifias responden preguntas:

¢ Cuéntos saltos dio? ;hasta qué ndmero llego?
¢saben contar hasta diez?

-Plastilina
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Desarrollo

Entonamos la cancidn “La gallina turuleca”

- Responden algunas preguntas: écomo se llama la
cancion? éide qué trata la cancion? ¢Qué forma tiene el
huevo? ¢épara qué sirve? ¢Dénde pone huevos la gallina?
¢Cuantos huevos ha puesto la gallina? ésaben contar hasta
diez?

- Presentamos los niumeros consecutivos del 0 al 10 en el
dia positiva los observan ¢los han visto alguna vez a los
numeros? ¢cémo se llaman se pueden contar?
-agarranlas figuras de huevitos cada nifio, y pedimos que
coloquen cantidades de huevitos donde corresponde el
numero.

- Los nifios cuentan y expresan las cantidades segun el
numero,

- Elaboran 10 huevitos con plastilina y una gallinita,
cuentan los huevitos correctamente hasta diez.

Cierre

Aplicamos la metacognicion: ;Como te sentiste?,
¢qué te gusto mas de lo que hiciste? ;Qué has
contado? ¢hasta qué nimero contaste? ¢te fue
dificil contar? ¢en que fallaste?, ;qué material
utilizaste? ¢ que otro material te gustaria utilizar
para contar hasta diez?

Cancion
- Cartulina
- Plastilina,
-crayolas
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 07

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA I.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 aino

1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela

1.4. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugando aprendo a agregar y quitar cantidades”

Propdsito: Aprendemos a quitar y agregar cantidades con los productos de la tiendita

AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO | EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a | » Utiliza el conteo | Juega
problemas de | expresiones en situaciones | libremente en
Cantidad numericas cotidianas en las | la tiendita

-Comunica su | que requiere juntar, | agregando y

comprension sobre | agregar 0 quitar | quitando
Matematica los ndmeros y las | hasta cinco objetos | productos

operaciones.

-Usa estrategias y

procedimiento de

estimacion y

calculo.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECUR

SOS
Actividades *Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera | Laptop
permanentes cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que | Video
es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesion del dia Plumén

de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.
*Se les brinda a los nifios y nifias un saludo de bienvenida a
medida que van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estan mis nifios como estan
https://www.youtube.com/watch?v=LwGXyvnRUUQ

R
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Actividades
permanentes

La docente pregunta a los nifios y nifias ¢como se sienten el dia de
hoy?, ¢ Cémo esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso
pedagogico

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

MATERIALES

Inicio

Propdsito: aprendemos a quitar y agregar cantidades con los
productos de la tiendita

Motivacion: La docente presenta una tiendita e invita a
observar a los nifios los productos que hay en ella

- Invito a los nifios y nifias a jugar en la tiendita: nos
organizamos: uno sera la vendedora y el resto seran

los compradores.

- Utilizan monedas de un sol para comprar sus

productos hasta 5 soles.

Problematizacion

¢ Que productos hay en la

tiendita?, ¢todos cuestan igual?, ;cudnto cuesta cada
producto?

-Plastilina

Desarrollo

Cada nifio y nifia construyen su tiendita en su casa juegan en la
tiendita con sus familias a comprar productos como: galletas,
Kolinos, leche, gelatina, atun, chocolate. Cada niflo podra comprar
un solo producto hasta 5 unidades, individualmente cuentan sus
productos.

- Los nifos y nifias propongan acciones simples para resolver
problemas que impliquen la accion de agregar o quitar y a su vez
determinen las cantidades y lo que se espera hallar. Para ello,
emplearan la estrategia de conteo.

- Asi se hara con los demds productos.

- Invitamos a los nifios a dibujar las latas de leche agregan y quitan
através de la estrategia de conteo.

- Algunos nifos graficar en papel boom
productos y agregan y quitan algunos de ellos.

Papel boom
Colores
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Cierre

¢que aprendi hoy? ¢en que falle?, ;Cémo lo aprendi? ;para
qué lo aprendi? ;Qué materiales utilice para pesar los
productos?,

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 08

DATOS INFORMATIVOS

1.1. NOMBRE DE LA L.E.: Inicial. N°414-33 Santa Cruz De Nufiunhuaycco
Distrito de Morochucos Provincia, Cangallo, Ayacucho 2020.

1.2. EDAD: 05 afio
1.3. DOCENTE: CCORAHUA CABANA, Adela
1.4, NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Ordenamos por tamaifio y colores”

Propdsito: aprendimos a ordenar objetos de acuerdo tamafio y color

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO EVIDENCIAS
Resuelve -Traduce cantidad a |+ Realiza seriaciones | LOS nifiosy
problemas de | expresiones numeéricas | por tamafio, longitud y | nifias
Cantidad grosor hasta con cinco | Ordenaran los

-Comunica su | objetos objetos de

comprension sobre los acuerdo asu
Matematica numeros y las tamafio y color

operaciones.

-Usa  estrategias Y

procedimiento de

estimacion y calculo.
ACTIVIDAD ESTRATEGIAS RECURSOS
Actividades *Saludamos a todos los estudiantes y padres de familia de manera | Laptop
permanentes cordial y respetuosa a través de los medios de comunicacion que | Video

es el WhatsApp y recordar su participacion en la sesién del dia Plumon

de hoy.

L os nifios registran su asistencia mediante el grupo del
WhatsApp con la ayuda de los padres de familia.

*Nos conectamos con los nifios y nifias a través de nuestra clase
virtual Google meet. Cuyo link ya ha sido enviado.
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*Se les brinda a los niflos y nifias un saludo de bienvenida a
medida gque van ingresando, mientras van ingresando se les va
preguntando como se encuentran, luego de manera grupal a
través de una cancion de saludo motivacion con una cancion
como estan mis niflos como estan
https.//www.youtube.com/watch?v=MDnTPHZndA8

Actividades La docente pregunta a los nifios y nifias ;,como se sienten el dia de
permanentes hoy?, ;Cémo esta el dia ¢, ¢En qué fecha estamos?

*Brindamos la siguiente recomendacion

*Evita tocarte los o0jos, boca y nariz con las manos sin lavarte.
Lavate las manos con agua y jabdn antes de comer y después del
ir al bafio. Cubrete con el antebrazo al toser o estornudar

*Se reforzard lo aprendido el tema de APRENDO EN CASA

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Proceso ESTRATEGIAS METODOLOGICAS MATERIALES
pedagbgico
Inicio Propdsito: hoy seguiran aprendiendo a ordenar objetos de
acuerdo tamafio y color. _Plastilina
Motivacion :
Tarjeta

La maestra presenta tarjetas con imagenes de objetos
ordenados segun, el tamafio y color esto, a fin de que los
estudiantes puedan identificarla y percatarse de la
diferencia:

I Ssad ] o

Problematizacion
una vez que los nifios (a) observan las tarjetas la maestra
de aula formula las siguientes preguntas: ¢qué objetos hay

en cada tarjeta?, ;como son?; ;cOmo estad organizada la
coleccion de objetos en las tarjetas?

Desarrollo A los nifios y nifias se le entregara siluetas de los diferentes
colores elaborado de sus papitos y mamitas y los nifios
primero ordenar de acuerdo a su criterio luego la maestra les | Papel boom

dard pautas para ordenar de acuerdo a la consigna y los nifios Colores

ordenar por colores después cada a lo que ha trabajado
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Luego la maestra pide las latas de leche de diferentes colores y
por diferentes tamanos para que trabajen acuerdo a secuencia
de colores y ordenen mayor y menor, también menor a mayor
ordenan varias veces

Luego se pide a los nifios y niflas una hoja boom de aplicacion
para qué dibujen y que coloreen de acuerdo a lo que se ha
trabajado y con una consigna bien establecida.

Cierre

Dialogan sobre las actividades realizadas ¢ Como se
sintieron? ¢ Qué les gustd? ;Qué cosas hicimos hoy?
¢ Qué hicimos primero? ;Qué mas hicimos?

Anexo 05: Evidencias fotogréficas.
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