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5. RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

En la presente investigacion se observo que la problematica es la falta de
retencion en la nocion de cantidad y como consecuencia los nifios no desarrollan sus
capacidades matematicas. Tuvo como objetivo general determinar cual es la influencia
de los juegos didacticos para el aprendizaje de la nocidn de cantidad en los nifios de
cinco afos. La metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre
experimental. La poblacion estuvo conformada por 90 nifios y la muestra por 20 nifios
con un grupo experimental. La técnica que se utilizé fue la observacion el instrumento
la guia de observacion con 18 items de la variable dependiente con un pre test y post
test, validado por juicio de expertos. El procesamiento de la informacion se realizé a
través del SPSS version 25. Los resultados respecto al objetivo general en el pre test
45% estan en nivel logrado, de la nocion de cantidad. En el post test, 60% nivel
logrado. De acuerdo al resultado de la Hipdtesis general de la prueba estadistica, el p
valor es 0,000 < 0.05, por lo que se acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipétesis
nula, por lo que se establece que existen diferencias significativas entre las Nociones
de Cantidad entre el PRE TEST y el POST TEST debido al uso de los juegos
didacticos. Se concluy6 que los nifios se encuentran en nivel logrado, ya que los juegos
didacticos influyen en la nocion de cantidad gracias a la aplicacion de sesiones de

aprendizaje.

Palabras claves: Clasificacion, Conteo, Juegos, Nocién de cantidad, Seriacion
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ABSTRACT

In the present investigation it was observed that the problem is the lack of
retention in the notion of quantity and as a consequence the children do not develop
their mathematical abilities. Its general objective was to determine what is the
influence of didactic games for learning the notion of quantity in five-year-old
children. The methodology was quantitative, explanatory level, pre-experimental
design. The population consisted of 90 children and the sample of 20 children with an
experimental group. The technique that was used was the observation the instrument
the observation guide with 18 items of the dependent variable with a pre-test and post-
test, validated by expert judgment. The information processing was carried out through
SPSS version 25. The results regarding the general objective in the pre-test 45% are at
the achieved level, of the notion of quantity. In the post test, 60% level achieved.
According to the result of the general hypothesis of the statistical test, the p value is
0.000 <0.05, so the alternative hypothesis is accepted, and the null hypothesis is
rejected, so it is established that there are significant differences between the Notions
of Amount between the PRE TEST and the POST TEST due to the use of educational
games. It was concluded that the children are at the achieved level, since the didactic
games influence the notion of quantity thanks to the application of learning sessions.

Keywords: Classification, Counting, Games, Notion of quantity, Seriation
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I. INTRODUCCION

En la presente tesis titulada los juegos didacticos para el aprendizaje de la
nocion de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada

Pitagoras del distrito Juliaca, provincia San Roman, regién Puno, 2020.

El problema en el &mbito institucional, durante mis practicas pude observar en
los estudiantes, la problematica que presentan es la falta de retencién en la competencia
resuelve problemas de cantidad en el area de matematica y en la nocion de cantidad la
mayoria de los nifios presentan esta dificultad, donde los estudiantes tienen bajo
rendimiento académico y no tienen la asertividad en el aprendizaje en la nocion de
cantidad en el salon de 5 afios, este problema que presentan es porque la actividad que
la docente realiza es mayormente con fichas y los libros, es por ello, que el aprendizaje
de los nimeros no son tan efectivas y no trabajan con materiales manipulativas y los
nifios suelen olvidarse de manera rapida lo aprendido, es por eso, que se presenta el
problema y de esta manera tienen inconvenientes en el desarrollo de sus aprendizajes

en las nociones de cantidad.

De igual manera la utilizaciéon de los juegos didacticos con materiales es de
suma importancia, ya que, al manipular los nifios desarrollan sus capacidades y al jugar
con materiales didacticos, el nifio tiene un aprendizaje y ensefianza constructivo y esto
despierta el interés y la motivacion en los nifios, de esta manera el nifio aprende las
nociones del nimero y va poniendo en préactica en su vida diaria y va desarrollando

nuevos aprendizajes.

(Vargas, 2019) en su trabajo de investigacion titulado, los materiales didacticos

y desarrollo en las nociones matematicas en nifios del nivel inicial en una institucion

1



educativa publica de la provincia de Luya, donde tuvieron en cuenta del desarrollo
cognitivo y utilizaron diversos materiales didacticos estructurados para el desarrollo
de las nociones bésicas matematicas, estas actividades fueron fructiferas y divertidas,
es por ello, que los resultados indican que al principio de la investigacion el 95% de
estudiantes estuvieron en nivel inicio, luego de desarrollar 12 sesiones se observo que

la mayoria estudien en un nivel logrado

Los juegos didacticos son una acciones de entretenimiento independiente que
estimula, en la parte interior de cada nifio, temporales y espaciales determinando en un
grupo de reglas que desarrollan de forma independiente y obligado, y son libremente
aceptadas, son actividades que tienen un fin en si mismo y va acompafiado de un

sentimiento de alegria y es desarrollado por los nifios (Andreu, 2017).

La nocion de numero en los nifios es importante porque se estimula a partir de
la actividad y contacto con los materiales reales y asimilar las caracteristicas de cada
objeto, lo que le ayudara identificar las caracteristicas en comun de objetos y facilitar,
porque descubrid o identifico es decir alcanza establecer una correspondencia entre
objetos y da inicio a la construccion de los conocimientos l6gico matematico (Reseteo,

2017).

A partir del problema observado se plantea la siguiente pregunta: ;Cudl es la
influencia de los juegos didacticos para el aprendizaje de la nocién de cantidad en los
nifios de cinco afos de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, regién Puno, 2020? Y como problemas especificos: ¢(Como
identificar la dimension de clasificacién de la nocion de cantidad en el pre test y post

test en los nifios de cinco afios?, ;Como identificar la dimensién de seriacion de la



nocion de cantidad en el pre test y post test en los nifios de cinco afios?, (Coémo
identificar la dimension de conteo de la nocién de cantidad en el pre test y post test en
los nifios de cinco afios?

Por lo tanto, se plantea como objetivo general: Determinar cual es la influencia
de los juegos didacticos para el aprendizaje de la nocién de cantidad en los nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca, provincia
San Roman, region Puno, 2020. Para resolver la pregunta general se plantea como
objetivos especificos: Identificar la dimension de clasificacion de la nocién de cantidad
en el pre test y post test en los nifios de cinco. Identificar la dimensidn de seriacion de
la nocion de cantidad en el pre test y post test en los nifios de cinco. Identificar la
dimension de conteo de la nocion de cantidad en el pre test y post test en los nifios de
cinco afios.

En lo que respecta a la justificacion de este trabajo de investigacion de los
juegos didacticos para el aprendizaje de la nocién de cantidad, tiene como intencion
mejorar y fortalecer las habilidades en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Privada Pitagoras, de esta manera nos permite identificar y mejorar,
mediante el juego didactico en los nifios y desarrollar sus habilidades y conocimientos
en la nocion de cantidad, de esta forma el aprendizaje que desarrollan son acciones
muy complejas, donde el nifio fortalece sus capacidades y competencias en lo
cognitivo y afectivo, los nifios van utilizando la imaginacién y creatividad en el
razonamiento matematico.

Teniendo en cuenta en lo practico, se observo que existe la necesidad de dar
solucion al problema en la nocién de cantidad en los nifios, con la aplicacién de las

actividades de aprendizaje y el uso de distintos materiales concretos y manipulables



utilizando el juego didéctico, estas actividades aportan en su proceso de aprendizaje
de manera autonoma, porque cada nifio trabaja con sus materiales de forma
independiente en las clases virtuales, en lo tedrico se fue observando el vinculo entre
el juego y las nociones de cantidad, me enfoque en la teoria constructivista, porque los
nifios al realizar actividades con materiales concretos, mediante el juego construyen
sus conocimientos y desarrollan las habilidades de clasificar, seriar y contar con
objetos, se toma en cuenta el método de Piaget y Vygotsky quienes afirman que el
juego es un proceso en la cual el nifio lo realiza de manera autbnoma y aprende a
estructurar y organizar al mismo tiempo con el juego simbdlico, socializa con sus
compafieros.

Posteriormente se plantea como hipdtesis general: Los juegos didacticos
influyen en el aprendizaje de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afios de la
Institucion Educativa Privada Pitadgoras del distrito Juliaca, provincia San Roman,
region Puno, 2020. Respecto a la hipotesis nula es: Ho: Los juegos didacticos no
influyen en el aprendizaje de la nocion de cantidad en los nifios de 5 afios de la
institucion educativa Privada Pitadgoras del distrito Juliaca, provincia San Roman,
region Puno, 2020. Ha: Los juegos didacticos influyen en el aprendizaje de la nocion
de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del
distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Respecto al presente trabajo en la metodologia se enfoca en el tipo de
investigacion cuantitativa, y el nivel de investigacion explicativo, el disefio de
investigacion pre experimental con preprueba y posprueba. La poblacion estuvo
conformada por 90 estudiantes de dicha institucion y la muestra estuvo conformado

por 20 estudiantes de cinco afios del nivel inicial que consta en la nGmina de matricula,



la técnica que se utilizo fue la observacion y el instrumento fue la guia de observacion
que constituye de 18 items, los cuales fueron validados por juicio de expertos, para la
respectiva aplicacion con un pre test y post test, el principio ético de libre participacion
y derecho a estar informado se aplico el consentimiento informado, fue firmado por
parte de los padres de familia y la directora de la institucion, los cuales fueron enviados

virtualmente, la evaluacion del pre y post, se realiz6 de manera virtual por Meet.

Los resultados que se obtuvieron, nos indica que los juegos didacticos si
influyen en el aprendizaje de las nociones de cantidad, donde se observa en el pre test
45% que responde a (9) nifios estan en el nivel logrado de la nocién de cantidad. En el
post test, el 60% que responde a (12) nifios estan en el nivel logrado. Por lo tanto, los
estudiantes se encuentran en un nivel logrado es decir mejoraron en el conocimiento
de la nocion de cantidad, gracias a la aplicacion de las sesiones de aprendizaje de los
juegos didacticos. De acuerdo a la Hipotesis general en los resultados de la prueba
estadistica, el p valor es 0,000 < 0.05, por lo se acepta la hipotesis alterna, y se rechaza
la hipdtesis nula.

Por lo tanto, se concluye que se establecen y existen diferencias significativas
entre las Nociones de Cantidad entre el PRE TEST y el POST TEST debido al uso de
los juegos didacticos. Por lo tanto, los estudiantes se encuentran en un nivel logrado
es decir mejoraron en el conocimiento de la nocion de cantidad gracias a la aplicacion
de las sesiones de aprendizaje de los juegos didacticos. Recomendaciones desde el
punto de vista practico a las docentes de la institucion del nivel inicial, el uso de los
juegos didacticos con materiales concretos y manipulables, asi desarrollar la nocion de
cantidad y mejorar el aprendizaje en el area de matematica y en las distintas areas, ya

que esto mejora el aprendizaje en los nifios.



El informe estd organizado en 6 capitulos, en el primer capitulo esta la
introduccién donde indica la presentacion del trabajo, en el segundo capitulo va la
revision de la literatura y la parte tedrica de la variable dependiente e independiente,
en el tercer capitulo esta la hipétesis general y especificas, en el cuarto capitulo esta la
metodologia de investigacion, esté el tipo, nivel y disefio de investigacion definicidn
de las variables y la técnica y el instrumento que se utilizo, en el quinto capitulo estan
los resultados y anélisis de resultados, en el sexto capitulo esta formado por las

conclusiones y recomendaciones y el anexo.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Moreno (2017), en su trabajo de investigacion tesis de maestria tiene como
titulo “Actividades Ludicas y pre - matematica estudio en nifios y nifias, de la escuela
de educacion General Basica “Dr. José mariano Borja”, Cajabamba — Chimborazo.
Periodo 2016". Tuvo como objetivo: Aplicar un manual didactico de actividades
ludicas que mejore el aprendizaje de la Pre — matematica de los nifios y nifias de la
Escuela de Educacion General Basica “Dr. Mariano Borja. Esta investigacion fue de
caracter pre experimental, ya que se utilizé un solo grupo de control. En lo que se
refiere a la recoleccion de los datos se disefié una ficha de observacion compuesta por
veinte items, del analisis de los datos se obtuvieron resultados muy importantes los
que nos permitieron entender mejor cdmo la ludica es un factor fundamental en el
desarrollo académico de la nifiez. La hipdtesis de investigacion fue comprobada con
el célculo Test z, diferencia de proporciones, para posteriormente elaborar
conclusiones y recomendaciones. Con el grupo se procedio a la aplicacion de veinte
juegos ludicos relacionados con nociones basicas de pre matematica, donde los nifios
aprendieron jugando. Concluyendo que la aplicacion adecuada de actividades ludicas

favorece el aprendizaje de la pre matematica de los nifios y nifias del nivel inicial.

Arias y Garcia (2016), en su trabajo de investigacion, tesis para optar pregrado,
tiene como titulo “Los juegos didacticos y su influencia en el pensamiento logico
matematico en nifios de preescolar de la Institucion Educativa el Jardin de Ibagué —
2015” tuvo como objetivo general: Determinar de qué manera los juegos didacticos
influyen en el pensamiento l6gico matematico en los nifios de preescolar de la
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institucion educativa técnica del jardin Ibagué 2015. Como metodologia de
investigacion fue aplicada y su nivel explicativo y disefio experimental. La poblacion
estuvo conformada por 60 estudiantes de grado preescolar de la Institucion Educativa
Técnica del Jardin de Ibague, se utilizé un instrumento de observacion, se aplico al
grupo control y experimental. El resultado se recogié y con los datos se realizd la
prueba de hipotesis, utilizando la estadistica U de Man- Whitney. Se concluye que es
efectiva los juegos didacticos e influyen positivamente en el desarrollo del

pensamiento I6gico matematico.

2.1.2. Nacionales

Chilon (2018), en su trabajo de investigacion para optar el titulo de licenciada
titulado “Juegos tradicionales en el desarrollo de la construccion del niUmero en nifios
de 5 afios de la L.LE.I. N° 035 Isabel Flores de Oliva distrito de San Juan de Lurigancho”.
Tuvo como objetivo general determinar la influencia de los juegos tradicionales en la
construccion del nimero en nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 035 Isabel Flores de Oliva
del distrito de San Juna de Lurigancho. La metodologia fue de tipo aplicada de nivel
explicativo causal y de disefio pre experimental. Su muestra estuvo conformada por 20
estudiantes de 5 afios, el instrumento que utilizé fue la observacion. En sus resultados
del pre test, el 61,54% esta en inicio, el 34,62% esta en proceso y el 3,85% esta en
logrado, y en el post test indica que el 38,46% esta en proceso y el 61.54% esta en
logrado. Los resultados estadisticos, se observan que aportaron significativamente
indicando la significancia de p=0,000 muestra que p es menor a 0,05 lo que le permite
mostrar que si hay influencia. Por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la

hipdtesis alterna, esto indica que si haya diferencia en sus resultados del pre test y post



test. Concluyendo que los juegos tradicionales si influyen de manera significativa en

el desarrollo de la construccién del nimero.

Tacora y Tacca (2018), en su trabajo de investigacion tesis de licenciada
titulado “Eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area
de matemadtica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 983
Natividad Ccaccachi — San Miguel, 2018 tuvo como objetivo general determinar la
eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area de
matematica en nifias y nifios de la Institucion Educativa Inicial N° 983 ‘“Natividad
Ccaccachi”-San Miguel. La metodologia fue de tipo experimental, disefio pre
experimental. La muestra estuvo conformada por 23 nifias y nifios de 5 afios de la
seccion A del nivel inicial, se utilizo la técnica del pre test y post test. Los resultados
obtenidos muestran que los juegos etnomatematicos son eficaces para la mejora del
aprendizaje en el area de matematica en los nifios. La prueba de rangos con signos de
Wilcoxon relaciona evidencias en el pre test el 82,6% de los nifios se encuentran en el
nivel no cumple y el 17,4% si cumple, para el post test el 30,4% se encuentra en el
nivel no cumple y el 69,6% si cumple y mejoraron en la competencia construye la
nocion de cantidad y establece la relacion espacial (sig=000). Se concluye que la
aplicacion de los juegos etnomatematicos mejord eficazmente en el aprendizaje del

area de matematica.

Oliveira (2017), en su trabajo de investigacién para optar el titulo de
licenciatura, tiene como titulo “El juego como estrategia didactica para adquirir la
nocion de nameros en el area de matematica en nifios de 5 afios de la institucion
educativa cuna jardin N° 160. Mi primer aprendizaje-caballococha-2017”. Tuvo como

objetivo general demostrar la eficacia de la aplicacion del juego como estrategia
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didactica para lograr la adquisicion de la nocidn de numero en el area de matematica
en nifios de 5 afios de la institucion educativa cuna jardin N° 160. Se enfoco en la
metodologia de tipo aplicada y disefio pre experimental. La poblacion estuvo
conformada por todos los estudiantes de 5 afios, la muestra fue de 25 nifios del salon
blanco el grupo experimental y salén rojo de 25 nifios el grupo control. La técnica que
utilizé fue la observacion directa y como instrumento la lista de cotejo y ficha de
observacion en el pre test y post test. Los resultados en el pre test grupo experimental
del salén blanco A= 12%; B= 29%; y C=60% Yy en el grupo control del salon rojo
A=16%; B=20% y C=64%, y los resultados del post test en el grupo experimental
A=48%; B=40% y C=12% y el grupo control A=16%; B=36% y C= 48%. La prueba
estadistica de la hipotesis se empled la prueba de T la muestra relacionada determina
la relacién entre las dos variables con probabilidad de significancia menor de
0,05(p<0,05); le permitié comprobar la hipotesis. En conclusion, se evalu la eficacia

del juego como estrategia didactica en la adquisicién de la nocién numeérica.

Vargas (2019), en su trabajo de investigacion tesis para postgrado tuvo como
titulo “Materiales didacticos y desarrollo de nociones matematicas en nifios del nivel
inicial en una institucion educativa publica de la provincia de Luya” Tuvo como
objetivo general determinar la eficacia del material didéctico y desarrollo de nociones
matematicas en los nifios del nivel inicial. La metodologia de investigacion es de tipo
explicativo de disefio pre experimental. La poblacion estuvo conformada por 20
alumnos la técnica que utilizd es la observacion y el instrumento la ficha de
observacion. Se utilizo la estadistica descriptiva inferencial para la prueba de hipotesis.
Los resultados muestran que al inicio el 95% de los nifios estuvieron en el nivel proceso

en el pre test, luego de desarrollar las 12 sesiones en el post test el 95% de los nifios
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estuvieron en el nivel logrado. En conclusion, los materiales didacticos después del
desarrollo de las sesiones de aprendizaje mejoraron significativamente en el desarrollo
de las nociones matematicas de los nifios de nivel inicial de la institucion educativa

publica de la provincia de Laya.

2.1.3. Regionales

Cueto (2016), en su trabajo de investigacion tesis de maestria llevo como titulo
“Influencia de la estrategia “matematica ludica” en el desarrollo de capacidades
matematicas en nifios/as de 04 afios de la Institucion Educativa N° 304 del distrito de
La Banda de Shilcayo, provincia y region San Martin — 2013”. Tuvo como objetivo
general determinar la influencia del taller “matemadtica ludica” en el desarrollo de
capacidades matematicas en los nifios de 4 afios de la institucion educativa N° 304 del
distrito de la Banda de Shilcayo, provinciay region San Martin- 2013. La metodologia
fue pre experimental, y el disefio pre experimental, la muestra estuvo conformada por
27 alumnos de cuatro afios de nivel inicial, para la recoleccion de datos se hizo a través
de una ficha de observacion y el proceso estadistico fue a través de Microsoft Excel y
el programa SPS. Los resultados de la prueba de hipétesis t=13.64 mayora a 1.65
significa un avance muy significativo, en las tablas mostraron una medida de 47.96
puntos en el pre test y un 78 punto en el post test de acuerdo a la frecuencia en un nivel
logro, significa que se ha desarrollado las capacidades matematicas mediante
estrategias “matematica ltdica” como t calculada: t =13.64 > 1,65 (6 t =13.64 € RC),
se relaciona la hipotesis nula HO y se acepta la hipdtesis alterna. Se concluye que la
aplicacion de la estrategia “matematicas ladicas” influye significativamente en el
desarrollo de las capacidades matematicas en nifios y nifias de cuatro afios, mostrando

que desarrollaron sus capacidades de orden equivalencia y comparacion a través de la
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estrategia lddica, identifican y entienden el rol que juegan las matemaéticas en la

creatividad, asi como en la reflexién.

Huallpa (2018), en su trabajo de investigacion tesis de licenciada, titulada “La
influencia de los juegos financieros para desarrollar la capacidad matematica de los
nifios de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial Privada Chiki de la ciudad de Puno
en el afio 2018”. Tuvo como objetivo determinar la influencia de los juegos financieros
para desarrollar la capacidad matematica en los nifios de 3 afios de la Institucion
Educativa Privada Chiki de la ciudad de Puno en el afio 2018. Tuvo como metodologia
de tipo aplicada y explicativa causal, de disefio cuasi experimental. La poblacion
estuvo conformada por 26 nifios de 3 afios, para la recoleccion de datos fue con dos
grupos no aleatorios con pre y post prueba. Los resultados demuestran con un 1,87 la
prueba de hipotesis se acepta la hipotesis alterna, por lo que indica que los juegos
financieros influyen positivamente en el desarrollo de la capacidad matematica.
Llegando a la conclusion que se demuestra que a través de los juegos se da el
aprendizaje significativo de los nifios, donde participaron en sus aprendizajes y
ensefianzas. Donde el maestro guia y orienta a sus estudiantes apoyando en la

construccion de su aprendizaje.

2.1.4. Locales

Arivilca y Catari (2019), en su trabajo de investigacion tesis de licenciada
titulado “El sudoku como estrategia didactica para el desarrollo de la seriacion y
clasificacion en el area de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucién
Privada la Recoleta Kids, distrito de San Miguel provincia de San Roman 2018”. Tuvo
como objetivo general identificar la eficacia del sudoku en el desarrollo de la seriacién

y clasificacion en el area de matematica en nifias y nifios de 5 afios. La metodologia es
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de tipo experimental, disefio cuasi experimental. La poblacion estuvo conformada por
31 nifios de 5 afios para la recoleccion de datos se aplicé una prueba de pre test y post
test. La prueba estadistica “T” el resultado 7.668, menciona que el pre test indica un
12% de nifios se encuentra en la escala A (logro esperado). El 37% de nifios en B
(proceso) Y 51% de nifios en C (inicio), y en el post test después de aplicar el taller el
82% de nifios en A (loro esperado), el 16% de nifios en B (proceso) y el 2% de nifios
en C (inicio). Se concluye que los juegos del sudoku como estrategia didactica mejord
significativamente en el desarrollo de la seriacion y clasificacion en el area de

matematica en los nifios de 5 afios.

Velasquez (2019), en su trabajo de investigacién tesis de posgrado titulado
“Comprension de la nociéon de variable matematicas en nifios de 5 afios de la
institucion educativa inicial N° 664 Milluni del distrito de San Anton 2019 tuvo como
objetivo general determinar en qué medida el uso de los materiales didacticos de
naturaleza concreta permiten comprender la nocién de variable en nifios de 5 afios de
educacién inicial. La metodologia fue de enfoque cuantitativo de alcance explicativo
de disefio cuasi experimental. Su poblacion estaba conformada por 28 nifios,
distribuidos en 14 nifios en cada grupo. La recoleccion de datos fue de un pre test y
post test dirigido a los nifios del grupo experimental y de control. Los resultados nos
indican que los dos grupos inician en la misma condicion, las condiciones previas
sobre la nocion de variable después de la experimentacion el promedio del nivel de
comprension del grupo experimental no es igual al promedio del grupo control. En
conclusion, lo que indica que el uso de los materiales concretos utilizados en el

aprendizaje de la nocion de variable ha influido positivamente de forma significativa.
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2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Variable independiente: El juego didactico

El juego aporta uno de los aspectos mas importantes en los que los nifios
pequefios alcanzan conocimientos y competencias principales. Por esta razén, la
adecuacion del juego y los medios que favorecen al juego, la indagacion y el
aprendizaje préctico constituyen al principio de los programas de educacion preescolar

eficaces (Unicef, 2018).

El juego es la ocupacion mas importante para el desarrollo de los nifios.
Mediante este asocian los conocimientos que ya han alcanzado y reemplazan con
nuevos aprendizajes, creando asi una mejora en su aprendizaje individual. En los
primeros afios de su vida, el juego como recurso educativo es un componente muy
fundamental porque contribuye de manera eficaz en el desarrollo cognitivo, social,
emocional y en la organizaciéon de la personalidad. Mediante el juego los nifios
mejoran su mente y estimulan su fantasia, conciben situaciones y les dan solucién

(Fernandez y Serra, 2015).

Teniendo en cuenta que los juegos didacticos son unas acciones de
entretenimiento independiente que estimula en la parte interior de cada nifio,
temporales y espaciales determinando en un grupo de reglas que desarrollan de forma
independiente y obligado, y son libremente aceptadas, son actividades que tienen un
fin en si mismo y va acompafiado de un sentimiento de alegria y es desarrollado por

los nifios (Andreu, 2017).

El aprendizaje mental de los nifios a la edad de 5 a 6 afios segln Piaget citado

por Antunes, (2016) nos menciona que a los nifios se puede estimular con el juego esto

14



desarrolla en los nifios lo cognitivo y social, por medio de estas actividades los nifios
desarrollan sus habilidades y aprenden a relacionarse con sus comparieros, en esta
etapa la estimulacién es de suma importancia donde aprenden y tienen “La idea de
conjuntos y de tamafos, y la percepcién de lo grande y de lo pequefio, de lo alto y de
lo bajo, de lo mayor y de lo menor, de lo ancho y de lo estrecho, de lo delgado y de lo
grueso, de delante y detras, de lo entero y de lo medio, de lo largo y de lo corto”(p.

56).

Segun Gallardo y Ferndndez citado por Carboner, (2016, p. 9) definen que “El
juego es una accion libre, que se desarrolla dentro de un espacio y tiempo
determinados, con reglas obligatorias, libremente aceptadas, que tiene fin en si misma
y va acompafada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de ser de

otro modo que en la vida corriente”.

El aprendizaje mental de los nifios a la edad de 5 a 6 afios segln Piaget citado
por Antunes, (2016) nos menciona que a los nifios se puede estimular con el juego esto
desarrolla en los nifios lo cognitivo y social, por medio de estas actividades los nifios
desarrollan sus habilidades y aprenden a relacionarse con sus compafieros, en esta
etapa la estimulacion es de suma importancia donde aprenden y tienen “La idea de
conjuntos y de tamarios, y la percepcién de lo grande y de lo pequefio, de lo alto y de
lo bajo, de lo mayor y de lo menor, de lo ancho y de lo estrecho, de lo delgado y de lo

grueso, de delante y detras, de lo entero y de lo medio, de lo largo y de lo corto”(p.

56).

Segln Gallardo y Fernandez citado por Carboner, (2016, p. 9) definen que “El

juego es una accion libre, que se desarrolla dentro de un espacio y tiempo
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determinados, con reglas obligatorias, libremente aceptadas, que tiene fin en si misma
y va acompafada de un sentimiento de tension y alegria y de la conciencia de ser de

otro modo que en la vida corriente”.
2.2.1.1. Teoria que sustentan el juego didactico en la infantil
a) Teoria constructivista de Piaget y Vygotsky

Segun Piaget citado por Quintana, (2020) explica que “El juego son procesos
de aprendizaje, es decir, los dos procesos en los que el nifio y el adulto se adapta al
medio, en la asimilacion y la acomodacion. El juego es un proceso espontaneo, donde
el nifio indaga e interacciona con el medio libremente, sin necesidad de direccion del
adulto. Piaget entiende qué esta caracteristica del juego, la espontaneidad, supone un
momento de asimilacion tras un esfuerzo de acomodacion la realidad. La cuarta
caracteristica del juego es la falta de estructuracion y organizacién del juego, donde se
pueden dar disonancias cognitivas sin que ello preocupe. Esta caracteristica se

contraponia al orden logico del pensamiento” (p. 71).

Segun Vygotski citado por Quintana, (2020) establece que “El juego es una
actividad social, gracias a la cooperacion con otros nifios. Esta necesidad es
epistemoldgica y de caréacter simbolico, por lo que, el verdadero juego es el juego
simbolico, siendo el juego sensorio motor una simple preparacion para el juego
simbolico y en general cualquier actividad cognitiva superior basada en el simbolo. La
necesidad consiste en acceder a los mundos posibles y deseados a los que el nifio no
puede alcanzar, por lo que, el juego simbdlico supone una via de acceso a esos mundos,

mediante la imaginacion cristalizada, referida a la recreacion de practicas creativas”
(p. 73).
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2.2.1.2. Historia del juego

A lo largo de la historia, los nifios jugaron de forma natural y espontanea,
utilizando su cuerpo a través de juegos deportivos y utilizando objetos de su entorno,
como piedras, palos, huesos, semillas, etc. Los etndlogos creen que los juegos son un
patron fijo de comportamiento en el desarrollo de la ontologia humana, y este
comportamiento ha estado profundamente arraigado en la evolucion de las especies.
Los romanos jugaban a la rayuela y usaban la vejiga de cerdo como sonajero, y
colocaban guijarros en ella para llamar la atencion de los nifios. El juego es primordial
para el crecimiento y desarrollo del nifio, porque a través de él se pueden realizar todas

las actividades (Lapastora y Mata, 2018).

Segln Megias y Lozano, (2019. p. 8) define que “El juego forma parte de la
historia de la humanidad, ha estado presente en todas las épocas y en todas las culturas,
en funcién del momento histérico y del contexto cultural, el juego ha cumplido una

importante funcion de aprendizaje sociocultural”.

2.2.1.3. Clasificacion del juego

Mediante el juego se permite el autoconocimiento y durante la infancia se
puede desarrollar la integracion, adaptacion, igualdad y la convivencia mediante la
actividad ludica y se emplea en todas las etapas de la vida, esto requiere la intervencién
activa de los estudiantes. Que beneficia las habilidades en su aprendizaje, su desarrollo

integral en todas sus dimensiones (Megias y Lozano, 2019).
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a) Juego fisico sensorial:
Son para desarrollar los sentidos mediante actividades lo cual favorece la
correcta coordinacion en distintas partes de su cuerpo y descubrir nuevas sensaciones

a través de los sentidos.

Segln la Academia Kadoora, (2018) plantea que, a través de los juegos, los
nifios pueden descubrir una serie de sensaciones, que de otra manera no podrian
experimentar, los juegos pueden explorar sus propias sensaciones y la posibilidad de

movimiento y desarrollar sus habilidades a través del ejercicio repetido.

b) Juegos cognitivos:
Tiene como objetivo comprender el mundo mediante el juego los nifios
descubren, interpreta, comprende y estimula la capacidad del razonamiento de

imaginacion y la creatividad.

Las actividades con materiales manipulativos favorecen a los nifios en su
desarrollo del pensamiento de esta manera con el juego simbolico desarrolla la
empatia, esto indica a ponerse en lugar del compafiero, sobre todo el juego facilita el
aprendizaje de sus habilidades y fortalece a la creacidn de representaciones mentales

(Academia Kadoora, 2018).

¢) Juegos socioafectivos:

Los nifios juegan un papel fundamental en la relacion que establecen con las
personas adultas o su entorno desarrollando las necesidades, emocionales,
sentimientos, etc. Para que los nifios y sus acompafiantes establezcan el primer amor.
Cuando un nifio interacttia con los demas, aprende a absorber comportamientos ideales

como compartir, saludar, turnarse, y también aprende a no mostrar malos
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comportamientos como golpear a los demas o ejercer su voluntad (Megias y Lozano,

2019).

Este juego te permite aprender sobre ti mismo y comprender el entorno y las
personas que lo comparten con nosotros. A nivel social, los juegos son basicos porque
es un elemento social que puede ayudarnos a establecer formas de conectarnos con los
demas. Permite la comprension y el respeto de las reglas, fomenta la comunicacion,
promueve la cooperacion y apoya el proceso de participacion social (Academia

Kadoora, 2018).

2.2.1.4.El juego es una estrategia de aprendizaje y ensefianza

a) Aprendizaje mediante el juego en la educacion preescolar

El juego contribuye de distintas maneras en el aprendizaje, el juego didactico
con distintos materiales, juego de imaginacién, juego con los compafieros y los
adultos, juegos individuales, juegos cooperativos, juegos asociativos, juego fisico. Se
menciona gue los juegos son actividades que realizan los nifios y que contribuye en su
conocimiento y mediante de ellos adquieren capacidades y competencias, esto les

facilita participar de modo auténomo y con los demas (Unicef, 2018).

b) Aprendizaje mediante el juego en el hogar y la familia

En el ambiente familiar y su comunidad, la mayor parte del tiempo los nifios
juegan y comparten, desde los primeros dias de su vida, los nifios interactian con su
entorno familiar. Estas interacciones y la conciencia influyen significativamente de
esta manera los nifios conciben y exploran el mundo donde vive. El circulo familiar y
la comunidad le proporcionan oportunidad en su aprendizaje a traves del juego desde

su nifiez hasta el periodo pre escolar y la primaria (Unicef, 2018).
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c) Aprendizaje a través del juego en la escuela

El juego permite proporciones de cooperar y precipita en la formacion escolar
donde fortalece sus capacidades de ser creativas del alumno. Permite que los nifios y
nifias se puedan asociar activamente con distintos materiales, con diversos objetos se

fortalece la habilidad de indagacion y de resolucion del problema (Unicef, 2018).

d) Importancia del juego y el aprendizaje de matemética

Segn Campafia, (2016, p. 9) considera que “La importancia del juego en la
ensefianza aprendizaje es un método de mucha importancia que el docente debe aplicar
diariamente durante su clase, ya que mediante esto se puede obtener las siguientes

ventajas en los estudiantes”

e Atraer la atencion del nifio

e Recordar de manera facil lo que aprendizaje

¢ Incentivar que el nifio interactle activamente

e Motivarlo a nuevos aprendizajes

e Aplicar clases activas y dinamicas

2.2.1.5. Dimensiones del juego
a) Planificacion

La planificacion nos permite organizar y sirve como apoyo para los docentes
sobre las acciones educativas y tiene que ser flexible sobre lo que se va a planificar en
el proceso educativo, y nos permite tomar decisiones en el desarrollo de la ensefianza
aprendizaje donde organizamos un espacio, recursos Yy estrategias para desarrollar las

habilidades y competencias de los estudiantes (Ministerio de Educacion, 2019).
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Desde el punto de vista de Hernandez et al., (2020) la planificacion es una
estrategia sistematica que ayuda a organizar una accion con un conjunto de metas y
objetivos que daré un resultado asegurando una estrategia formal que se plantea para
todo tipo de organizacion, la planificacion son elementos importantes para establecer
y acomodar el trabajo académico para lograr los aprendizajes donde se organiza ciertas

acciones.

b) Ejecucién

Se entiende por ejecucion a la accién que se lleva a cabo para lograr los
aprendizajes de manera eficaz, donde se involucra el docente y los alumnos ya sea de
manera grupal o individual, el docente se enfoca en la presentacion y explicacion de
un tema especifico con una variedad de herramientas y estrategias para desarrollar las
capacidades y competencias, los estudiantes se refieren a la realizacién de la actividad,
si presta atencién y resuelve adecuadamente y desarrolla sus habilidades (Medina,

2018).

La ejecucidn es una accion de hacer algo en este sentido, se refiere a la
realizacion o elaboracion de actividades o la implementacion de algo. Por tanto, se
puede decir que la ejecucion de programas de proyectos, sesiones. Se refiere a la
realizacion o elaboracion de ciertas actividades, con un propdsito de lograr el

desempefio mediante una accion o actividad (Velasco, 2018).

c) Evaluacion
Se entiende por evaluar que es un proceso permanente de acompariamientos y
reflexion de los aprendizajes donde se plasma y se ve en qué nivel, este proceso es

continuo donde se busca identificar el avance y logros de aprendizaje de los
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estudiantes, de esta manera se identifica cudles son las dificultades y mejorar la

planificacidn esto se evalia mediante un instrumento (Minedu, 2016).

Teniendo en cuenta que la evaluacion es una actividad reflexiva que se utiliza
para el acompafiamiento de manera permanente que se aplica en la practica educativa
y que es desarrollada en un salon de clase que le permite a la maestra orientar en la
ensefianza y aprendizaje y esto ayuda a los estudiantes aprender y desarrollar su

conocimientos (Hernandez et al., 2020).

2.2.2. Variable dependiente: Aprendizaje de la nocion de cantidad
2.2.2.1. Concepto de aprendizaje

El aprendizaje de las matematicas nos ensefia a alcanzar y desarrollar de forma
I6gica, coherente y sencilla, y asi resolver problemas l6gico matematicos para poder
tomar buenas decisiones. Los estudiantes lo entienden mejor si es relevante para la
vida cotidiana, especialmente en el primer afio de educacion basica utilizando objetos
concretos y manipulables, lenguaje hablado, hablado y escrito, para que los estudiantes

puedan comprender conceptos y representaciones abstractas (Ramos y Bautista, 2018).

El aprendizaje es la adquisicién de nuevos comportamientos de un organismo
a partir de la experiencia previa para adaptarse mejor al entorno fisico y social donde
se desenvuelve. Algunos lo ven como un cambio relativamente permanente en el
comportamiento debido a la practica de cada nifio. Lo que aprendio el nifio es reforzar
de manera permanentemente por el organismo y se puede actuar en consecuencia

cuando sea necesario (M. Pérez, 2021).

Segun Garcia citado por Encalada, (2019) afirma que “aprender no consiste

solamente en memorizar informacion, se necesita también otras operaciones
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cognitivas que implican: comprender, conocer, sintetizar, aplicar, analizar y valorar”

(p. 23).

El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en el comportamiento,
pensamientos o emociones de cualquier persona como resultado de la experiencia y
sus interacciones conscientes con el entorno en el que vive o con otras personas. Desde
la infancia hasta la edad adulta, todos tenemos la capacidad de registrar, analizar,
razonar y evaluar nuestras experiencias, traduciendo nuestras percepciones e

inferencias en conocimiento (Ministerio de Educacion, 2014).

2.2.2.2. Concepto de la nocion de cantidad

Teniendo en cuenta la nocion de nimero en los nifios se estimula a partir de la
actividad y contacto con los materiales reales y asimilar las caracteristicas de cada
objeto, lo que le ayudaré a identificar las caracteristicas en comun de objetos y facilitar,
interrelacionarse con ellos, esta actividad le permitira al nifio encontrar y asimilar las
propiedades y particularidades porque descubrié o identifico. es decir, alcanza
establecer una correspondencia entre objetos y da inicio a la construccion de los
conocimientos légico matematico. La nocion de nimero se va estimulando en los nifios
a partir del desarrollo de sus capacidades de agrupar objetos (clasificacién) y la
capacidad de ordenar los mismos objetos(seriar) lo que le da la doble naturaleza al

namero de ser cardinal y ordinal (Reseteo, 2017).

Segln Arteaga y Macias, (2016) menciona que en la “Educacion Infantil, los
estudiantes construiran el conocimiento matematico tocando y manipulando recursos

y materiales que les permitiran comprender, construir y asimilar conocimientos
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propios del pensamiento I6gico-matematico mediante la accion concreta sobre objetos

reales y la utilizacion de los sentidos” (p.30).

El concepto de nimeros se obtiene de forma gradual y continua, por lo que, es
inatil ensefarles a recitar nimeros en la memoria y operaciones de trabajo. Cuando no
sabes numerar. Si el concepto no se ha desarrollado permite la construccién de
principios basicos de conceptos numéricos, las dificultades posteriores tendrdn un
impacto en el aprendizaje matematico. En la educacion inicial, los nifios deben
manipular diversos materiales de hormigén y desarrollar actividades recreativas,
permitiendo que se establezca el concepto de nimeros. Por tanto, no debe reducirse
pasan del aprendizaje a la memoria y a la ensefianza con lapiz y papel. Aprender
matematicas es mas que aprender nimeros y saber contar. Los nifios de este nivel
necesitan diferentes experiencias que les permitan construir el concepto de nimero

(Oliveira, 2017).

Lo importante es que el nifio establezca conceptos matematicos basicos
basados en sus posibilidades, y encuentra sus conocimientos previos a través del
aprendizaje y utilice los diversos conocimientos Ministerio de Educacién, (2016). Por
lo tanto, menciona que “Las nociones basicas en educacién inicial es un proceso que
contribuye el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los

objetos fisicos su entorno y situaciones diarias de su vida” (p. 21).

2.2.2.3.Teorias que sustenta la nocién de cantidad
Segun Piaget citado por Flores et al., (2016) plantea que el nimero se define
como una coleccién de unidades que son iguales entre si. Por lo tanto, su definicion es

una clase que hace que las subclases sean equivalentes al suprimir la calidad, pero al
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mismo tiempo también es una secuencia ordenada, por lo que, es un comando
serializado de la relacion. Cuando el nifio intenta agrupar los objetos que componen la
clase y la subcategoria, el nifio desarrollara el concepto de nimeros para iniciar la
clasificacion ldgica y el orden en que forman una secuencia. Cuando los nifios
establecen conexiones entre todo tipo de contenido, su pensamiento se vuelve mas
flexible y uno de los resultados de esta migracion es la estructura matemaética légica

de los nUmeros.

Segln Piaget citado por Ramos y Bautista, (2018) menciona que el nifio
desarrolla su capacidad de ordenar los objetos segun sus semejanzas y diferencias, es
cuando inicia el concepto numérico “Piaget distingue dos tipos de actividad, una de
tipo légico matematico y otro de tipo fisico. La primera consiste en seriar, relacionar,
contar diferentes objetos que solo contribuyen el material para la realizacion de tales
actividades, que conduce al nifio a un conocimiento operativo. La actividad de tipo
fisico consiste en explorar los objetos para obtener informacion respecto a sus
principales atributos: color, forma, tamafio o peso y que conduce al nifio a un

conocimiento figurativo de su realidad circundante” (p. 18).

2.2.2.4. Importancia de las nociones de cantidad

Segun flores citado por Encalada, (2019) afirma que los conceptos basicos, los
obtienen los nifios y nifias de manera inconsciente a través del entorno circundante. En
primer lugar, el cuerpo es el primer referente para el concepto de espacio, porque han
aprendido la estructura del control de la respiracién, el equilibrio de la postura, el
espacio y el tiempo a la conformacion de la estructura del cuerpo, es decir, a la

respiracion del cuerpo humano en relacion a si mismo y todo lo que lo rodea.
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En la opinion de Oma citado por Encalada, (2019) afirma que “La principal de
las nociones basicas es cuando desarrolla, el pensamiento Idgico, razonamiento,
interpretacion y la comprensién del numero, espacio, formas geométricas y la
medida”(p.26) en este sentido, los conceptos se adquieren a traves del juego, pero
cuando ingresan a la etapa primaria, deben ser adquiridos en el proceso de ensefianza
y aprendizaje, transmitidos y aplicados de manera muy rigurosa a traves de los juegos,
especificamente y posteriormente de manera abstracta. Porque, es el proceso de
desarrollar el pensamiento l6gico matematico, la interpretacion, el razonamiento y la
comprension de los nimeros, el espacio, las formas geométricas y las medidas, asi

como la lectura y la escritura.

2.2.2.5. Importancia de la matemética en la educacion inicial

Las matematicas en todas las edades se consideran un método completamente
preciso, por lo que aporta en el desarrollo personal y social, representado, descifrado,
expuesto para determinar y promover soluciones. Ciertamente, esta es la razon por la
que la ensefianza de las matematicas nos sirve, hoy resuelve problemas cotidianos,
pero afronta muchos aspectos. Estan las matematicas deben premiarse como una
actividad de entretenimiento, que se basara en estrategias utilizadas por los profesores

(Ugaz, 2021).

Desde el punto de vista de Chiriboga citado por Encalada, (2019) afirma que
“En la experiencia 16gico matematico los nifios obtienen informacion de los objetos
mediante abstraccion reflexiva y mas complicada. ElI conocimiento no se adquiere
directamente de los objetos, sino de su accion sobre estos” (p. 21). Por lo tanto, en

estas etapas del aprendizaje de las matematicas se realizan en el proceso de que los
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estudiantes expongan la abstraccion matematica en términos de obtener informacion,

auto observacion, establecer relaciones y resolver problemas especificos.

En la opinién de Villegas citado por Gastelu y Padilla, (2017) la importancia
del campo logico-matematico, que tiene como objetivo permitir que los nifios y nifias
se posicionen en el espacio y el tiempo, utilicen vocabulario relevante y expliquen
simbolos e imégenes. Menciond que los estudiantes son capaces de construir sus
propios conocimientos porque necesitan materiales especificos para aprender, y luego
interiorizan todo lo aprendido en operaciones mentales, porque esto es importante en
la ensefianza de las matematicas, porque les permiten tener un lenguaje preciso, y

breve.

2.2.2.6. Definicién de la competencia matematica

La habilidad matematica incluye la habilidad de usar y usar NUmeros
asociados, sus operaciones basicas, simbolos, forma de expresion, razonamiento
matematico, tanto produccién como interpretar de diferentes tipos de informacion,
como extensiones. Sobre el conocimiento cuantitativo y espacial de la realidad, y
resolver problemas relacionados con la vida diaria, el mundo del trabajo (Araico,

2018).

Esta habilidad se mostrara cuando los nifios muestren interés en la exploracion.
Obijetos en el entorno y descubre sus caracteristicas perceptivas, es decir, reconocen
su forma, color, tamafio, peso, etc. El nifio aqui comienza a construir relaciones, lo que
los lleva a comparar, agrupar, ordenar, eliminar, Sumay cuenta, usa tu propio criterio

y de acuerdo a tus necesidades y beneficio. Todas estas acciones les permiten resolver
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problemas diarios. Relacionado con el concepto de cantidad (Ministerio de Eduacion,

2016).

2.2.2.7. Competencia del area de matematica
a) Resuelve problemas de cantidad

Esta habilidad se visualiza cuando los nifios construyen relaciones. Entre su
cuerpo, espacio, objetos y personas del entorno. Este es en el proceso de explorar e
interactuar con el entorno por el que viajan los nifios. Alcance y manipule el objeto de
interés o el espacio para interactuar con el objeto gente. Todas estas acciones permiten
la creacion del primer concepto de espacio, Formay tamafio (Ministerio de Educacion,

2016).

Incluye estimaciones, comparaciones, cantidades o medidas asociadas, desde
Construccion y comprension de los conceptos de cantidad, cantidad y sistema.
NUmeros decimales; Uselos en situaciones desafiantes en diversas situaciones. Buscar
Resolver estos desafios implica utilizar el pensamiento 16gico y la implementacion.
Procesos relacionados con la comunicacion, expresion y argumentacion. Relaciones
numericas, uso de estrategias, procedimientos, atributos. funcionar. Determinar si la
solucién buscada requiere el uso de aproximaciones, Estimacién o calculo exacto, los
estudiantes necesitan Comprender los nimeros y sus operaciones y darles significado

(Araico, 2018).

Los nifios comienzan a desarrollar esta capacidad desde muy pequefos.
Empiece por la curiosidad y el deseo de comprender el mundo. Explorando Su entorno
desarrolla su capacidad para construir relaciones entre objetos y objetos. La capacidad
de disefar estrategias y explicar sus ideas, soluciones o inquietudes. Su exploracién

del medio ambiente (Araico, 2018).
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2.2.2.8. Dimensiones de la nocién de cantidad
a) Clasificacion

La clasificacion es la agrupacion de objetos segin su semejanza, permite
construir de esta manera el nifio se involucra de manera natural, clases por medio de
equivalencias cualitativas de los elementos a agrupar. La clase por ser indefinida, no
se construye solo por percepciones; se llega al concepto de clases a través de
abstracciones, generalizaciones y operaciones légicas de composicion, reversibilidad
y asociatividad. Esta construccion se produce en el nifio de forma gradual. Poco a poco
se va independizando de la realidad y procede a construir esquemas abstractos (Bruno,

2018).

Segun Condemarin citado por Ramos y Bautista, (2018) como plantea “La
actividad de clasificar, es decir de agrupar objetos, es una manifestacion esencial del
pensamiento l6gico matematico. Se expresa precozmente en los nifios a través de un
proceso genético, por el cual se va estableciendo semejanzas y diferencias entre los
elementos que le interesan, llegando a formar sub clases, que luego incluira en una

clase de mayor extension” (p. 25).

La clasificacién consiste en agrupar objetos de acuerdo con condiciones
especificas. En un nivel especifico, esta clasificacién comienza con la existencia y los
objetos de los nifios, inicialmente permitiendo la agrupacion de acuerdo con los
propios estandares de los nifios, fomentando asi su libertad creativa. Bajo este
concepto, dominan el sentido de la vista y el tacto, lo que permite a los nifios comparar

diferencias y/o similitudes basandose en estandares (Flores et al., 2016).
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Segun Cofre y Tapia, (2009) define “Las clasificaciones son aquellas que
conllevan la relacion de semejanza entre materiales que mantienen similitud
igualmente nos dice que la percepcion influye de forma solidaria para que se dé la

construccion operatoria de clasificacion” (p. 24).

b) Seriacion

La seriacion es una nocién matematica que ayuda a los nifios a establecer
relaciones de comparacion entre los objetos segln su tamafio, que es facil reconocer
la caracteristica o identificar segln su diferencia, los nifios suelen realizar conteos de
manera mecénica, donde pueden identificado o adquirir el concepto de la nocion de

cantidad de los nimeros (Bruno, 2018).

La seriacion es la posibilidad de establecer un conjunto de objetos de acuerdo
con una o0 mas dimensiones dadas coordinando la relacion de transferencia sin recurrir
a prueba y error. Serializacion significa la coordinacion psicoldgica de relaciones de
transferencia reversibles. Esta es una operacién légica que implica establecer
relaciones entre elementos que difieren en ciertas formas y ordenar estas diferencias.
En este sentido, la operacion se puede realizar de manera creciente o decreciente, y
para asimilar es necesario establecer dos relaciones ldgicas en secuencia: accesibilidad

y reversibilidad (Flores et al., 2016).

La serializacion implica no solo seguir una serie de elementos ubicados en una
secuencia, sino también usar capacidades visuales para identificar y distinguir
elementos en una coleccién donde el nifio recolecta los objetos manteniendo un
atributo puede ser de uno o varios objetos que tienen relacion entre si para realizar una

comparacion de manera ordenada y de esta manera se fomenta el pensamiento légico,
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esta habilidad se desarrolla mediante la visualizacion y manipulacion utilizando

objetos concretos 0 mediante dibujos (Pérez y Merino, 2016).

La serializacion es un ejercicio l6gico, que incluye sistematicamente diferencia
entre objetos de un mismo conjunto y serie; segun los cambios de uno o mas
caracteristicas. Como tamafio, peso, grosor, color, superficie y mucho mas. El
concepto de sefializacion también presenta a los nifios los aspectos ordinales de los
nameros, dale a cada unidad su posicion en la serie ordenada. De la misma forma

incluye los conceptos transitividad y reversibilidad (Ramos y Bautista, 2018).

c) Conteo

Segun Harris, (2015) define que “El conteo es el medio por el cual el nifio
representa el numero de elementos de un conjunto dado y razona sobre las cantidades
y las transformaciones aditivas sustractivas. La capacidad de conteo y razonamiento

numerico son, como ya hemos dicho, muy precoces” (p.45).

El conteo es cuando mencionas cada objeto determinando en una secuencia
numérica en un conjunto. Dicha actividad propone ciertos aspectos como reconocer y
representar, se establece con objetos en una actividad, sefialando e indicando el
proceso de conteo. A partir de los tres afios el nifio manipula los objetos y los cuenta,
en cambio a los cinco afios el nifio no necesita manipular si no lo sefala y

posteriormente lo realiza con la mirada (Martinez, 2018).

El conteo permite al nifio reconocer la cantidad y consecutivamente enlazar
con los numero utilizando objetos, utilizando materiales se indica al nifio que tiene que
ordenar y formar una fila puede ser de izquierda a derecha o de arriba hacia abajo,

observando la direccionalidad que se presenta en el transcurso del aprendizaje
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ensefianza que realiza de manera intuitiva en esta edad, los nifios van obteniendo o
asignando el nombre de cada objeto y contar hasta llegar a la cantidad total (Minedu,

2015).

2.2.3. Relacion entre los jugos didacticos y la nocion de cantidad

Los juegos didacticos juegan un papel importante como medio de desarrollo y
construccion en las habilidades de las nociones matematicas inculcar a partir de
estrategias de enseflanza siempre que comiencen, centrarse en las acciones de
resolucion de problemas del nifio. Las necesidades e intereses en la sociedad en la que
vivimos, hay todo tipo de los juegos aplicados como métodos de ensefianza en el aula
se transforman en sélidos recursos para mejorar las capacidades relacionadas con
nameros y procedimientos, no es posible impartir una ensefianza que esté aislada del
entorno comunitario porque los nifios son sociables por naturaleza y desarrollan su

aprendizaje a traves de la interaccion social (Ugaz, 2021).

La relacion que se obtuvo entre las dos variables de estudios en la poblacion,
durante la aplicacion de actividades de aprendizaje en la clase virtual, se observé que
los nifios al realizar los juegos didacticos, aprenden de manera independiente con el
apoyo de diversos materiales concretos en donde el nifio manipula y desarrolla sus
habilidades de la nocién de cantidad y desarrollan las capacidades, donde realizan la

seriacion, clasificacion y conteo con distintos objetos.

32



111. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1. Hipotesis general
Los juegos didacticos influyen en el aprendizaje de la nocién de cantidad en
los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitdgoras del distrito

Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

3.1.1. Hipdtesis general nula

Ho: Los juegos didacticos no influyen en el aprendizaje de la nocion de
cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del distrito
Juliaca, provincia San Roman, regién Puno, 2020.

Ha: Los juegos didacticos influyen en el aprendizaje de la nocién de cantidad
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, region Puno, 2020.

3.2. Hipdtesis especifica
3.2.1. Hipdtesis especifica 1

Con el pre test y post test se logra Identificar la dimensién clasificacion de la
nocién de cantidad en los nifios de cinco afios, de la Institucion Educativa Privada
Pitagoras del distrito Juliaca, provincia San Roman, regién Puno, 2020.

3.2.2. Hipotesis especifica 2

Con el pre test y post test se logra identificar la dimension seriacién de la

nocion de cantidad en los nifios de cinco afios, de la Institucion Educativa Privada

Pitagoras del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.
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3.2.3. Hipotesis especifica 3
Con el pre test y post test se logra evaluar la dimension del conteo de la nocion
de cantidad en los nifios de cinco afios, de la Institucion Educativa Privada Pitdgoras

del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. El tipo de estudio

En el presente trabajo de investigacion se tomd en cuenta el enfoque
cuantitativo, porque nos ayuda a explorar y describir los fenébmenos y de esta manera
recolectamos y cuantificamos en estadistica numérica los problemas. Y en el nivel de
investigacion fue explicativo, nos ayuda a profundizar y entender el fendmeno y
encontrar las causas de un hecho, el disefio fue pre experimental por qué nos ayuda a

resolver el problema utilizando una variedad de actividades.

El estudio fue de tipo cuantitativo, nos permite coleccionar y analizar los datos
de esta manera se puede desarrollar y plantear las preguntas e hipotesis antes, durante

o0 después de recolectar los datos (Hernandez y Mendoza, 2018).

4.1.2. Nivel de investigacion

En este trabajo de investigacion se tomo el nivel explicativo porque nos ayuda
a describir el fendmeno y los conceptos de las variables, los cuales se puede relacionar,
y responder a las causas que se encontrd y su proposito es establecer las causas del

problema de un grupo de estudio.

Esta investigacion es de nivel explicativo “Los estudios explicativos van mas
alla de la descripcion de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones
entre conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las causas de los eventos y
fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre lo indica, su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fenémeno y en qué condiciones se manifiesta o por qué se

relacionan dos o mas variables” (Herndndez y Mendoza, 2018, p.111).
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4.1.3. Disefio de investigacion

En este trabajo de investigacion fue pre experimental de disefio pre prueba y
posprueba porgque observamos y aplicamos a un solo grupo, luego se realizan diversas
actividades para ver en qué nivel de aprendizaje estan los estudiantes para ello se

evalGa con una pre test y post test.

El disefio fue pre experimental segin Hernandez et al., (2014) menciona que
en una investigacion pre experimental que no existe la posibilidad de comparacion de

grupos, se trabaja con pre prueba y post prueba con un solo grupo.

Segun Hernandez y Mendoza, (2018) plantea que “Se nombra asi porque su
valor de intervencion es minimo consiste en gestionar un estimulo o procedimiento a
un grupo y después emplear una medicién de uno o mas variables para observar cual
es el nivel del grupo. El estudio pre experimental sirve como estudios exploratorios,

pero sus resultados deben observarse con precaucion” (p. 163).

El diagrama es de la siguiente manera:

G o1 X o1

Donde:

G: Grupo experimental nifios de cinco afos

O1: Observacion grupo pre test la nocion de cantidad
X: Juegos didacticos

02: Observacion grupo post test la nocion de cantidad
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4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacion
En la presente investigacion la poblacion estuvo conformada por 90 nifios de 4

y 5 afios del nivel inicial de la I.E.P. Pitagoras esta ubicado en el distrito Juliaca.

Segun Arias, M et al. (2016) afirma que “La poblacion es un conjunto de casos

definidos, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra

y que cumple con una serie de criterios predeterminados” (p. 202).

Tabla 1
Distribucion poblacional del grupo de estudio
Regién Instltuc_lon Secciones Edad Nifias  Nifios  Alumnos
Educativa
Puno Institucion 3 salones 4 afio 20 26 46
UGEL San Educativa Privada
Roméan  Pitégoras 2salones 5afios 17 27 44

TOTAL 90
Fuente. Némina de matricula 2020 |.E.P.P.

4.2.2. Criterio de inclusion y exclusion
4.2.2.1. Criterio de inclusion

En este trabajo de investigacion se trabajo con los nifios de 5 afios de la
institucion educativa privada Pitagoras, dichos estudiantes estuvieron registrados en la

némina de matricula en el afio 2020.

4.2.2.2. Criterio de exclusion
No se han incluido a los nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento
informado de igual manera a aquellos nifios que faltaron y no participaron durante la

recoleccion de datos de dicha institucion educativa.
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4.2.3. Muestra

En la investigacion la muestra estuvo conformada por 20 nifios de 5 afios del
aula las ardillitas de la I.E.I. Pitdgoras. La muestra es el subconjunto o elemento de la
poblacion que se selecciona para el estudio se pretende conocer la caracteristica
condicidn de la muestra a estudiar, por lo tanto, los resultados obtenidos en la muestra
pueden generalizarse a todos los elementos que conforma la poblacion (Carrillo,

2015).

Tabla 2
Distribucion Muestral de los nifios del grupo de estudio

Seccidén Nifnas Nifnos Cantidad

Aula de 5 afios
7 13 20
“Ardillitas”

Fuente. Némina de matricula 2020 I.E.P.P.

4.2.4. Técnica de muestreo

El muestreo fue no probabilistico por conveniencia se seleccion6 la muestra
basada en un juicio subjetivo y de manera intencionada. EI muestreo no probabilistico
se utiliza donde no es posible extraer una muestra de probabilidad aleatoria debido a

consideraciones de tiempo costo.

Segln Roberto. Herndndez et al., (2014) menciona que “El muestreo por
conveniencia es una técnica de muestreo no probabilistico y no aleatorio utilizada para
crear muestras de acuerdo a la facilidad de acceso, la disponibilidad de las personas de
formar parte de la muestra, en un intervalo de tiempo dado o cualquier otra
especificacion practica de un elemento particular que se utiliza de manera mas coman,
ya que es extremadamente rapida, sencilla, econdmica y ademas, los miembros suelen

estar accesibles para ser parte de la muestra” (p. 189).
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4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Cuadro 1
Definicion y operacionalizacion de la variable
: o Definicion . . . - Ecala de
Variables Definicién conceptual . Dimensiones | Indicadores Items _
operacional medicion
Variable El juego aporta uno de los aspectosmés | EI juego es una | 1: Planificacién| Organizacién
independiente | importantes en los que los nifios | actividad libre, que Seleccion de materiales .
pequefios alcanzan conocimientos y | los nifios pueden Sesiones de Ordinal
competencias principales. Por esta | jugar y asi aprendizaje.
razon, la adecuacion del juego y los | desarrollar Sus | 2: Ejecucion Manipulacion de )
medios que favorecen al juego, la | habilidades y materiales. Sesiones de | |N|C10=1
31_19905_ indagacion y el aprendizaje practico | capacidades de 3 o aprendizaje ~
didécticos constituyen al principio de los | manera libre y | 3: Evaluacion | Ampliacion de los PROCESO=2
programas de educacion preescolar | espontaneo. juegos didacticos en la LOGRADO=3
eficaces (Unicef, 2018). nocion de cantidad.
Variable El aprendizaje de La nociéon de | La matematicaes la | 1: Clasificacion| Clasifica los objetosy | 1,2,3,4,5,6
dependiente ndmero se va estimulando en los | resolucion de elementos.
nifios a partir del desarrollo de sus | Problemas que el
capacidades de agrupar objetos | Nifio p“_e;e (;?a'_'zar
ee ., . en su vida diaria o L Realiza la seriacion con
(cIaS|f|caC|on)_y la ca_pamdad_de en 12 escuela y asf | 2 Seriacion - 7.8.9.10.11,
Aprendizaje ordenar los mismos objetos(seriar) desarroflar s materiales.
de lanocien | 10 que le da la doble naturaleza al ociones 12
de cantidad namero de ser cardinal y ordinal temti _
(Reseteo, 2017) matematicas. Realiza el conteo de los
3: Conteo ndmeros. 13,14,15,16
17,18
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnicas de recoleccion de datos
En este trabajo de investigacion se utilizd la técnica de observacion porque nos
ayuda a evaluar a un grupo de personas y recoger los datos que simplemente nos ayuda a

observar de acuerdo a su realidad y asi poder analizar.

Teniendo en cuenta que la técnica observacion es la forma mas reglamentada y
I6gica para el registro visual y demostrable de lo que se prueba conocer; y captar de forma
mas objetiva posible, ya sea para describirlo, analizarlo o explicarlo desde un aspecto
cientificos; en el cual, la persona en comun utiliza el dato o la informacion observada de

manera practica para resolver problemas (Campos y Lule, 2012).

4.4.1.1. Observacion indirecta

Segln Ernesto Rivas Gonzalez citado por Zulay (2017) afirma que en una
investigacion se muestra la observacion indirecta, la cual consiste en tomar los datos del
sujeto en cuanto se va dando los hechos que se producen ante los ojos de la persona que
observa, quien después podria emplear alguna diversién con un propdsito de una

actividad.

4.4.2. Instrumentos de recoleccion de datos

En este trabajo de investigacion se utilizo la guia de observacion los cuales fueron
validados por tres juicios de expertos que el instrumento proviene con un conjunto de
preguntas para recoger una informacion y registrar de manera préactica de esta manera

realizar el analisis de una situacion o problema.
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La guia de observacion es un instrumento que tiene una variedad de indicadores
que se puede elaborar en forma de preguntas, que facilita en la actividad de observacion
en el aula, donde se observa los puntos que son mas relevantes. Se utiliza para el recojo
de respuestas de un grupo de estudiantes en una actividad, durante un cierto tiempo de
trabajo realizado, en una sesion de aprendizaje y en los procesos didacticos en tres
momentos, es en un bimestre, trimestre o en un ciclo escolar (Ministerio de Educacion,

2020).

En esta investigacion se utiliz6 como instrumento la guia de observacion con un
Pre test y Post test que contiene 18 items y 3 dimensiones. El baremo que se utilizé para

el procesamiento de las nociones de cantidad y dimensiones tuvieron una valoracién de:

Cuadro 2
Baremo y valoracion de la variable nociones de cantidad

Criterio de evaluacién | Escala de calificacion Valoracion
Inicio C 1
Proceso B 2
Logrado A 3

Ficha Técnica
Nombre del instrumento :Guia de observacion Pre test y post test de Nociones de cantidad

Autor : Yujra Araujo, Yeny

Forma de administracién
Monitoreo

Participantes

Tiempo de duracion

NuUmero de items

- Individual

. Investigadora.
: 20 niflos/as

: 45 minutos

:18 items y 3 dimensiones
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4.4.2.1. Validez del instrumento

La validez es el grado en que una herramienta mide lo que deberia medir, es decir,
cuando los valores medidos en diferentes momentos tienen buena correlacion. El
instrumento de recoleccion de datos fue validado por 3 juicios de expertos para identificar
su veracidad y fiabilidad

Segun Lopez et al. (2019) afirme que “La validez hace referencia a la capacidad
de un instrumento para cuantificar de forma significativa y adecuada el rasgo para cuya
medicion ha sido disenado. Es decir, que mida la caracteristica o evento para el cual fue
disefiado y no otra similar” (p. 443).

Tabla 3
Validacion del instrumento por juicio de expertos

Validacion de constructo Juicio de Experto Juegos Resultado
didacticos y Nocion de cantidad

1. Magtr. Victoria Esther Valenzuela Arteaga Aplicable
2. Mgtr. Yaneth Vanessa Mayorga Rojas Aplicable
3. Mgtr. Sonia Onofre Ttito Aplicable

Fuente. Elaboracion propia

Con respecto a la validaciéon del instrumento de juicios de expertos, las
observaciones que se me realizé fueron las siguientes con respecto a los items 4, 11 y 12
detallo sobre las observaciones que se realizd y como se mejoro, la Mgtr. Vanessa me ha
observado el item 11 y 12 el cual se tuvo que reformular porque se referia mas a la
dimension clasificacion que a la dimension seriacion, la Mgtr. Sonia me observo el item
4 porque era similar al otro item de la dimension conteo se tuvo que replantear y se mejord

los items correspondientes de mi trabajo de investigacion y fueron aprobados.
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4.4.2.2. La confiabilidad del instrumento aplicado
La confiabilidad es la precision de las mediciones en diferentes momentos, radica
en determinar el grado de respuesta los instrumentos de medida se aplican a un grupo de

individuos.

Como expresa Hernandez y Mendoza, (2018) afirma que “La confiabilidad de un
instrumento de medicién. Todos utilizan procedimientos y férmulas que producen
coeficientes de fiabilidad. La mayoria oscilan entre cero y uno, donde un coeficiente de
cero (0) significa nula confiabilidad y uno (1) representa un méximo de confiabilidad
(fiabilidad total, perfecta). Cuanto mas se acerque el coeficiente a cero, mayor error habra

en la medicion” (p. 239).

Asimismo, se aplico la prueba piloto a 15 estudiantes de Institucion Educativa del
aula conejitos que contaban con las mismas caracteristicas y los resultados se evaluaron

a traveés de la técnica de Alfa de Cronbach.

Tabla 4
Confiabilidad del Instrumento Alfa de Cronbach Variable Nociones de cantidad
Alfa de Cronbach N° de items Estudiantes
0,856 18 15
Fuente. Prueba piloto
Tabla 5
Estadisticas de fiabilidad del pre test y post test
Estadisticas de fiabilidad
Alfa de Cronbach basada en
Alfa de Cronbach elementos estandarizados N de elementos

873 876 20
Fuente. Programa SPSS Version 25

Donde se concluye que los instrumentos estan sobre el nivel de confianza de alta
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confiabilidad, de acuerdo al calculo del coeficiente de Alfa de Cronbach.

4.5. Plana de andlisis

Para el procesamiento de la informacién después de recoger los datos se utilizé el
programa Excel y luego se realizd la tabulacion, para la prueba estadistica descriptiva se
utilizé el Programa SPSS Version 25, donde organice mi informacion en tablas y figuras,
y para la estadistica inferencial, prueba de hipdtesis se utilizd Wilcoxon, el Alfa de
Cronbach.
4.5.1. Procedimiento

La conformacion de la poblacion fue de la seccidn de cinco afios de acuerdo al
criterio de inclusion quedandome con una muestra de 20 nifios de 5 afios del aula ardillitas,
se presentd la solicitud a la directora posteriormente se coordind con la maestra de aula
de dicha institucion educativa, después se realizo la validacion del instrumento, los cuales
fueron validados por 3 expertos, posteriormente se realizé la prueba de piloto del 17 al 21
de agosto, se observd a 15 nifios de 5 afios del aula conejitos de la misma institucion
educativa, por dia se observo a 3 nifios y en total fueron 5 dias, se obtuvo la confiabilidad
del instrumento, posteriormente se aplico el pretest a 20 nifios del 31de agosto al 4 de
septiembre, por dia se observé a 4 estudiantes en total se realiz6 en 5 dias, después se
planificd y realizd las 10 sesiones de clases del 7 de septiembre al 7 de octubre, cada
sesion durd 45 minutos, las sesiones se desarrollaron los dias lunes y miércoles, después
de haber realizado las sesiones, se aplicé el post test se observé a 20 nifios del 11 al 23 de
octubre, por dia se observo a 2 estudiantes en total tuvo una duracion de 10 dias, luego los

datos tomados fueron procesados posteriormente.
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4.6. Matriz de consistencia

Cuadro 3
Matriz de consistencia
TITULO PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA

General: General: General: Tipo:
Juegos ¢Cuél es la influencia de los juegos | Determinar cuél es la influencia de los | Los juegos didacticos influyen en el | Cuantitativo
didacticos para | didacticos para el aprendizaje de la | juegos didacticos para el aprendizaje de la | aprendizaje de la nocién de cantidad en los | Nivel:
el aprendizaje | nocion de cantidad en los nifios de cinco | nocion de cantidad en los nifios de cinco | nifios de cinco afios de la Institucion | Explicativo
de lanocion de | afios de la Institucion Educativa Privada | afios de la Institucion Educativa Privada | Educativa Privada Pitdgoras del distrito | Disefio:

cantidad en los
nifios de cinco
ahos de la
institucion
educativa
privada
Pitagoras
distrito
Juliaca,
provincia San
Romaén, regién
Puno, 2020

del

Pitdgoras del distrito Juliaca, provincia
San Romaén, region Puno, 2020?
Especifico:

e ;COomo identificar la dimension de
clasificacion de la nocion de cantidad
en el pre test y post test en los nifios de
cinco afios, de la Institucién Educativa
Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Romén, region Puno,
2020?

e ;COmo identificar la dimensién de
seriacion de la nocidn de cantidad en el
pre test y post test en los nifios de cinco
afios, de la |Institucion Educativa
Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, regiéon Puno,
2020?

e ;COmo identificar la dimension de
conteo de la nocion de cantidad en el
pre test y post test en los nifios de cinco
afios, de la Institucion Educativa
Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Romén, regién Puno,
2020?

Pitgoras del distrito Juliaca, provincia
San Roman, region Puno, 2020
Especifico:

o Identificar la dimension de
clasificacion, de la nocién de cantidad
en el pre test y post test en los nifios de
cinco afios de la Institucion Educativa
Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Romén, regién Puno,
2020

o Identificar la dimensién de seriacion de
la nocion de cantidad en el pre test y
post test en los nifios de cinco afios de
la Institucion Educativa Privada
Pitagoras del distrito Juliaca, provincia
San Roman, regién Puno, 2020

o Identificar la dimension de conteo de la
nocion de cantidad en el pre test y post
test en los nifios de cinco afios, de la
Institucion Educativa Privada Pitagoras
del distrito Juliaca, provincia San
Roman, region Puno, 2020

Juliaca, provincia San Roman, region Puno,
2020

Especifico:

e Con el pre test y post test se logra
Identificar la dimension clasificacion de
la nocion de cantidad en los nifios de
cinco afios, de la Institucion Educativa
Privada Pitadgoras del distrito Juliaca,
provincia San Romaén, regién Puno,
2020.

e Con el pre test y post test se logra
identificar la dimensién seriacion de la
nocién de cantidad en los nifios de cinco
afos, de la Institucion Educativa Privada
Pitagoras del distrito Juliaca, provincia
San Roman, regién Puno, 2020

e Conel pre testy post test se logra evaluar
la dimension del conteo de la nocién de
cantidad en los nifios de cinco afios, de
la Institucion Educativa Privada
Pitagoras del distrito Juliaca, provincia
San Romén, regién Puno, 2020.

Preexperimental

G
Ol X O2

Poblacion: 90

nifios y nifias

Muestra: 20 nifias y
nifios

Variablel: Juegos
didacticos

Variable2: Aprendizaje
de la nocién de cantidad
Técnica: La observacion
Instrumento:

Guia de observacion

Pre test y Post test
Andlisis de informacion
Estadistica descriptiva
Excel y el Programa SPSS
Versién 25

Estadistica inferencial
Wilcoxon

Principio ético: Principio
de libre participacion y
derecho a ser informado
por que se utilizé el
consentimiento informado
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4.7. Principios éticos

Proteccion de la persona: Los trabajos de investigacion donde se involucra a las personas
es uno de los principios fundamentales que se debe proteger y respetar su integridad personal,
también involucra el pleno respeto y garantizar la valoracion de su dignidad. En la ética de
proteccion a la persona se cumplié de manera adecuada respetando su integridad de cada uno

de los participantes de los nifios y docentes y parte administrativo de la I.E.P. Pitagoras

Libre participacion y derecho a estar informado: Todas las personas que participaron en
este trabajo fueron de manera voluntaria y tienen el derecho de informarse sobre la
investigacion y dar sus propias opiniones en este proyecto establecido. De igual manera
después de recoger la informacion se comunico a la maestra y directora sobre la participacion

y agradecer a cada uno de ellos por su apoyo.

Beneficencia y no maleficencia: El investigador tiene la responsabilidad de proteger y
salvaguardar la integridad de las personas que estan involucradas en el presente trabajo de
investigacion. El cual se cumplid respetando mutuamente durante las sesiones de clase y se

desarroll6 de manera participativa en su aprendizaje.

Justicia: La ética de justicia, cuida las necesidades y asegurar los conocimientos y no dar
lugar a la injusticia y las personas deben ser tratados de igual manera sin la distancia de
género. En este trabajo se respetd a cada uno de ellos y respeto las opiniones y una libre

expresion.

Integridad cientifica: La integridad o la justicia no solo deben regirse en las actividades

cientificas de los investigadores, sino, que deben extenderse sus actividades docentes y
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préactica profesional. Los investigadores son especialmente importantes en las siguientes
situaciones, dependiendo de las normas morales de su profesion, valorando y declarando
dafos, riesgos y beneficios potenciales que pueden afectar a los participantes en una
investigacion. Del mismo modo, se debe mantener la integridad puede afectar la

comunicacion del proceso de investigacion o sus resultados.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

La presente investigacion fue constituida de manera sintética para dar respuesta al
objetivo general y objetivos especificos mencionando las dimensiones de la variable de esta
manera los resultados descriptivos del pre test y post test se organizan conforme a lo

planificado.

Resultado del objetivo general

Determinar cudl es la influencia de los juegos didacticos para el aprendizaje de la
nocidon de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras

del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Tabla 6
Los resultados del pre test y post test de la variable nocion de cantidad.
PRETEST POSTEST
Escala de valoracion fi % fi %
Inicio 3 15% 0 0%
Proceso 8 40% 8 40%
Logrado 9 45% 12 60%
Total 20 100% 20 100%
Fuente. Guia de observacion
Figura 1
Grdfico de barras del pre test y post test de la variable nocion de cantidad.
60%
45%
60% 40%

40% 15%

0
AN

0%

Pretest Postest

mInicio ®mProceso ®Logrado
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Fuente. Tabla 6

De acuerdo a la tabla 6 y la figura 1, los resultados fueron: en el pre test 45% que
responde a (9) nifios estan en el nivel logrado, el 40% que responde a (8) nifios estan nivel
proceso, el 15% que responde a (3) nifios estan nivel inicio de la nocién de cantidad. En el
post test, 60% que responde a (12) nifios estan en el nivel logrado, el 40% que responde a (8)
nifios estan nivel proceso. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que
los juegos didéacticos tienen influencia en las Nociones de Cantidad y el p valor es 0,000 <
0.05. Por lo tanto, se concluye, que los nifios se encuentran en un nivel logrado es decir
mejoraron sus habilidades de la nocién de cantidad gracias a la aplicacion de las sesiones de
aprendizaje de los juegos didacticos.

Resultado del objetivo especifico 1

Identificar la dimensidn de clasificacion, de la nocion de cantidad en el pre test y post
test en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito

Juliaca, provincia San Roman, regién Puno, 2020

Tabla 7
Resultados del Pre test y Post test de la dimension Clasificacion
valoracion fi % fi %
Inicio 2 10% 0 0%
Proceso 9 45% 9 45%
Logrado 9 45% 11 55%
Total 20 100% 20 100%

Fuente. Guia de observacion

Figura 2
Graéfico de barras del Pre test y Post test de la dimension Clasificacion
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mInicio ®Proceso mLogrado

Fuente. Tabla7

En la tabla 7 y la figura 2, se observa que de acuerdo al resultado de la dimension
clasificacion en el pre test se observa que el 45% que responde a (9) nifios estan en nivel
logrado, el 45% que responde a (9) nifios estan nivel proceso, el 10% que responde a (2)
nifios estan nivel inicio y en el post test el 55% que responde a (11) nifios estan nivel logrado,
el 45% que responde a (9) nifios estan en el nivel proceso. Los resultados inferenciales de la
prueba de Wilcoxon indican que los juegos didacticos tienen influencia en la dimension
clasificacion de la nocion de cantidad de los estudiantes el p valor es 0,026 < 0.05. Por lo
tanto, se concluye, que los nifios muestran una mejoria en esta dimension. Ya que en el post
test no se observan nifios en inicio.

Resultado del objetivo especifico 2
Identificar la dimensidn de seriacion de la nocién de cantidad en el pre test y post test

en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,

provincia San Roman, regién Puno, 2020
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Tabla 8

Resultados del Pre test y Post test de la dimension Seriacion

Escala de PRETEST POSTEST
valoracion fi % fi %
Inicio 4 20% 0 0%
Proceso 5 25% 5 25%
Logrado 11 55% 15 75%
Total 20 100% 20 100%

Fuente. Guia de observacion

Figura 3

Gréfico de barras del Pre test y Post test de la dimension Seriacién

750

80%

60%

40%

20%

P

Pretest Postest

0%

m Inicio ®mProceso mLogrado

Fuente. Tabla 8

En la tabla 8 y la figura 3, de la dimension seriacion del pre test se observa que el
55% que responde a (11) nifios estan en nivel logrado, el 25% que responde a (5) nifios estan
en nivel procesos, el 20% que responde a (4) nifios estan en nivel inicio y en el post test 75%
que responde a (15) nifios estan en logrado, el 25% que responde a (5) nifios estan en nivel
proceso. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos

didacticos tienen influencia en la dimension seriacién de la Nocién de cantidad de los
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estudiantes el p valor es 0,001< 0.05. Por lo tanto, se concluye, que los nifios mejoraron y

estan en un nivel logrado y en el post test no hay nifios en el nivel inicio.

Resultado del objetivo especifico 3

Identificar la dimension de conteo de la nocidn de cantidad en el pre test y post test
en los nifios de cinco afos, de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,

provincia San Roman, regién Puno, 2020

Tabla 9
Resultados del Pre test y Post test de la dimension Conteo
Escala de PRETEST POSTEST
valoracion fi % fi %
Inicio 2 10% 0 0%
Proceso 11 55% 10 50%
Logrado 7 35% 10 50%
Total 20 100% 20 100%
Fuente. Guia de observacion
Figura 4
Grdfico de barras del Pre test y Post test de la dimension Conteo
60% 500
50%
40%
30%
20% 0
10% o
0%

Pretest Postest
m Inicio ®mProceso mLogrado

Fuente. Tabla 9
En latabla 9y la figura 4, de la dimension conteo del pre test se observa que el 55%

que responde a (11) nifios estan en nivel proceso, el 35% que responde a (7) nifios estan en
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nivel proceso, el 10% que responde a (2) nifios estan en nivel inicio y en el post test 50% que
responde a (10) nifios estan en nivel logrado, el 50% que responde a (10) nifios estan en nivel
proceso. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos
didacticos tienen influencia en la dimension conteo de la nocion de cantidad de los
estudiantes el p valor es 0,000 < 0.05. Por lo tanto, se concluye, que los nifios estan en un

nivel logrado después de haber aplicado las sesiones de aprendizaje.

Estadistica inferencial

Tabla 10
Resultados inferenciales
Prueba de normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
TOTAL_PRE ,176 20 ,105 ,889 20 ,026
TOTAL POST ,170 20 ,134 ,950 20 ,044

a. Correccion de significacion de Lilliefors

En tal sentido, los resultados de la prueba de normalidad indican que el nivel de
significancia es de 0.0026 para el PRE TEST y 0.044 para el POST TEST valor que es inferior
al alfa de 0.05, mostrando con ello que la tendencia de los resultados es no normal, por lo
que requiere aplicar una prueba no paramétrica para la prueba de hipotesis, la cual en este

caso es Wilcoxon.

Prueba de confiabilidad resumen de procesamiento de casos

Resumen de procesamiento de casos

N %

Casos Valido 20 100,0
Excluido? 0 ,0

Total 20 100,0
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a. La eliminacion por lista se basa en todas las
variables del procedimiento.

Prueba de hipotesis
Prueba de Hipotesis General

Paso N° 1: Determinar la Hipotesis nula y alterna

Ho: Los juegos didacticos no influyen en el aprendizaje de la nocion de cantidad en
los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca, provincia

San Roman, region Puno, 2020.

Ha: Los juegos didacticos influyen en el aprendizaje de la nocién de cantidad en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca, provincia

San Roman, region Puno, 2020.

Paso N° 2: Establecer el nivel de significancia

El nivel de significancia es 5% = 0.05, siendo el nivel de confiabilidad el 95%.

Paso N° 3 Seleccion del estadistico de prueba de hipoétesis

El estadistico de Wilcoxon indica el nivel de significancia entre el PRE TEST vy el

POST TEST.
Rangos
N Rango promedio  Suma de rangos
NOCIONES DE Rangos negativos 02 ,00 ,00
CANTIDAD POST  Rangos positivos 18° 9,50 171,00
NOCIONES DE Empates 2¢
CANTIDAD PRE  Total 20

a. NOCIONES DE CANTIDAD POST < NOCIONES DE CANTIDAD PRE
b. NOCIONES DE CANTIDAD POST > NOCIONES DE CANTIDAD PRE
c. NOCIONES DE CANTIDAD POST = NOCIONES DE CANTIDAD PRE
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Estadisticos de prueba?
NOCIONES DE CANTIDAD POST NOCIONES DE
CANTIDAD PRE
yA -3,732°
Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Paso N° 4: Establecer la Regla de decisién

En los resultados de la prueba de estadistica, el p valor es 0,000 < 0.05, por lo que se
acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hip6tesis nula, por lo que se establece que existen
diferencias significativas entre las Nociones de Cantidad entre el PRE TEST y el POST TEST

debido al uso de los juegos didacticos.

Paso N° 5: Conclusion
Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos
didacticos tienen influencia en las Nociones de Cantidad.
Prueba de Hipdtesis Especifica 1
Paso N° 1: Determinar la Hipoétesis nula y alterna
Ho: Con el PRE TEST y POS TEST no se logra identificar la dimension clasificacion

de la nocidn de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucién educativa Privada Pitagoras

del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Ha: Con el PRE TEST y POS TEST se logra identificar la dimension clasificacion de
la nocién de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del

distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.
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Paso N° 2: Establecer el nivel de significancia

El nivel de significancia es 5% = 0.05, siendo el nivel de confiabilidad el 95%.

Paso N° 3 Seleccion del estadistico de prueba de hipotesis

El estadistico de Wilcoxon indica el nivel de significancia entre el PRE TEST vy el

POST TEST.
Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Clasificacion_post -  Rangos negativos 32 7,33 22,00
Clasificacion_pre Rangos positivos ~ 12° 8,17 98,00
Empates 5¢
Total 20

a. Clasificacion_post < Clasificacion_pre
b. Clasificacion_post > Clasificacion_pre
c. Clasificacion_post = Clasificacion_pre

Estadisticos de prueba?
Clasificacion_post - Clasificacion pre
Z -2,222°
Sig. asintética(bilateral) ,026

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Paso N° 4: Establecer la Regla de decisién

En los resultados de la prueba de estadistica, el p valor es 0,026 < 0.05, por lo que se
acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipétesis nula, por lo que se establece que existen
diferencias significativas entre la dimension Clasificacién de la nocion de cantidad entre el

PRE TEST y el POST TEST debido al uso de los juegos didacticos.

Paso N° 5: Conclusion
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Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos
didacticos tienen influencia en la dimension clasificacion de la nocién de cantidad de los

estudiantes.

Prueba de Hipotesis Especifica 2

Paso N° 1: Determinar la Hipotesis nula y alterna

Ho: Con el PRE TEST y POS TEST no se logra identificar la dimension Seriacion de
la nocidn de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del

distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Ha: Con el PRE TEST y POS TEST se logra identificar la dimension Seriacion de la
nocion de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del
distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Paso N° 2: Establecer el nivel de significancia

El nivel de significancia es 5% = 0.05, siendo el nivel de confiabilidad el 95%.

Paso N° 3 Seleccidn del estadistico de prueba de hipotesis

El estadistico de Wilcoxon indica el nivel de significancia entre el PRE TEST y el

POST TEST.
Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
Seriacion_post -  Rangos negativos 02 ,00 ,00
Seriacion_pre Rangos positivos 15° 8,00 120,00
Empates 5¢
Total 20

a. Seriacion_post < Seriacion_pre
b. Seriacion_post > Seriacion_pre
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c. Seriacién_post = Seriacion_pre

Estadisticos de prueba?

Seriacion_post - Seriacion_pre
Z -3,422°

Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Paso N° 4: Establecer la Regla de decision

En los resultados de la prueba de estadistica, el p valor es 0,001 < 0.05, por lo que se
acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipétesis nula, por lo que se establece que existen
diferencias significativas entre la dimension Seriacion de la Nocion de Cantidad entre el PRE

TEST y el POST TEST debido al uso de los juegos didacticos.

Paso N° 5: Conclusion
Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos
didacticos tienen influencia en la dimension seriacién de la Nocién de cantidad de los

estudiantes.

Prueba de Hipotesis Especifica 3

Paso N° 1: Determinar la Hipotesis nula y alterna

Ho: Con el PRE TEST y POS TEST no se logra identificar la dimension Conteo de la
nocion de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del

distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.
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Ha: Con el PRE TEST y POS TEST se logra identificar la dimension Conteo de la

nocion de cantidad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Privada Pitagoras del

distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

Paso N° 2: Establecer el nivel de significancia

El nivel de significancia es 5% = 0.05, siendo el nivel de confiabilidad el 95%.

Paso N° 3 Seleccidn del estadistico de prueba de hipdtesis

El estadistico de Wilcoxon indica el nivel de significancia entre el PRE TEST y el

POST TEST.
Rangos
N Rango promedio  Suma de rangos
Conteo_post-  Rangos negativos 0? ,00 ,00
Conteo_pre Rangos positivos 17° 9,00 153,00
Empates 3¢
Total 20

a. Conteo_post < Conteo_pre
b. Conteo_post > Conteo_pre
c. Conteo_post = Conteo_pre

Estadisticos de prueba?

Conteo_post - Conteo_pre

Z -3,695°
Sig. asintética(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Paso N° 4: Establecer la Regla de decision

En los resultados de la prueba de estadistica, el p valor es 0,000 < 0.05, por lo que se

acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipétesis nula, por lo que se establece que existen
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diferencias significativas entre la dimension conteo de la nocion de cantidad entre el PRE

TEST y el POST TEST debido al uso de los juegos didacticos.

Paso N° 5: Conclusion
Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos
didacticos tienen influencia en la dimension conteo de la nocion de cantidad de los

estudiantes.

5.2. Analisis de resultados

Respecto el andlisis descriptivo de acuerdo a los objetivos
Objetivo general

Determinar cudl es la influencia de los juegos didacticos con el aprendizaje de la
nocidon de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras

del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020.

De acuerdo a la aplicacion del instrumento a los 20 nifios los resultados fueron: en el
pre test 45% que responde a (9) nifios estan en el nivel logrado, de la nocion de cantidad. En
el post test el 60% que responde a (12) nifios estan en el nivel logrado. Los resultados
inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que los juegos didacticos tienen influencia en
las Nociones de Cantidad y el p valor es 0,000 < 0.05. Por lo tanto, se concluye que los nifios
se encuentran en un nivel logrado es decir mejoraron sus habilidades de la nocion de cantidad

gracias a la aplicacién de las sesiones de aprendizaje de los juegos didacticos.

Estos datos son corroborados con los resultados de Chilon (2018), en su trabajo
titulado “Juegos tradicionales en el desarrollo de la construccion del niimero en nifios de 5

afios de la I.E.l. N° 035 Isabel Flores de Oliva distrito de San Juan de Lurigancho”. En sus
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resultados del pre test, el 61,54% esta en inicio, el 34,62% esta en proceso y el 3,85% esté en
logrado, y en el post test indica que el 38,46% esta en proceso y el 61.54% esta en logrado.
Los resultados estadisticos se observan que aportaron significativamente indicando la
significancia de p=0,000 muestra que p es menor a 0,05 lo que le permite mostrar que, si hay
influencia, por lo tanto, se rechaza la hipotesis nulay se acepta la hipétesis alterna, esto indica
que si haya diferencia en sus resultados del pre test y post test. Concluyendo que los juegos
tradicionales si influyen de manera significativa en el desarrollo de la construccion del

ndamero.

En concordancia con este trabajo los resultados indican que en ambas investigaciones

después de aplicar las estrategias propuestas y las sesiones de aprendizaje

en el post test se observo que los nifios mejoraron.

Teniendo en cuenta la nocion de ndmero en los nifios se estimula a partir de la
actividad y contacto con los materiales reales y asimilar las caracteristicas de cada objeto, lo
que le ayudard a identificar las caracteristicas en comun de objetos y facilitar,
interrelacionarse con ellos, esto le permitira al nifio encontrar y asimilar las propiedades y
particularidades porque descubri6 o identifico. es decir, alcanza establecer una
correspondencia entre objetos y da inicio a la construccion de los conocimientos l6gico
matematico. La nocién de nimero se va estimulando en los nifios a partir del desarrollo de
sus capacidades de agrupar objetos (clasificacion) y la capacidad de ordenar los mismos
objetos(seriar) lo que le da la doble naturaleza al numero de ser cardinal y ordinal (Reseteo,

2017).

Objetivo especifico 1
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Identificar la dimension de clasificar, de la nocidn de cantidad en el pre test y post
test en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito

Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020

De acuerdo a los resultados de la dimension clasificacion en el pre test se observa que
el 45% que responde a (9) nifios estan en el nivel logrado y en post test el 55% que responde
a (11) en el nivel logrado. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican que
los juegos didacticos tienen influencia en la dimension clasificacion de la nocion de cantidad
de los estudiantes el p valor es 0,026 < 0.05 Por lo tanto, se concluye que nos indican una

mejoria en esta dimension. Ya que en el post test no se observan nifios en inicio.

En concordancia con los autores Tacora y Tacca (2018), en su trabajo de
investigacion “Eficacia de los juegos etnomatematicos para mejorar el aprendizaje del area
de matematica en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 983 Natividad
Ccaccachi — San Miguel, 2018”. Puno, Los resultados muestran que los juegos
etnomatematicos son eficaces para la mejora de aprendizaje en el area de matematica en los
nifios. La prueba de rangos con signos de Wilcoxon relaciona evidencias en el pre test se
observa, el 82,6% de los nifios esta el nivel no cumple y el 17,4% de nifios en nivel si cumple,
en el post test el 30,4% de nifios estan en el nivel no cumple y el 69,6% de nifios en nivel si
cumple y mejoraron en la competencia construye la nocion de cantidad y establece la relacién
espacial (sig=000). Se concluye que la aplicacion de los juegos ethomatematicos mejoro

eficazmente en el aprendizaje del area de matematica.

En concordancia con este trabajo los resultados coinciden porque en la metodologia

se trabajo el mismo disefio pre experimental, y la muestra fueron 23 nifios y 20 nifios la
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diferencia fue por 3 nifios, en el instrumentd trabajo con lista de cotejo, tuvo 14 items, se
trabaj6 con la guia de observacion con 18 items, esto indica que en ambas investigaciones
después de aplicar sus talleres de juego y las sesiones propuestas en el post test se observo

que los nifios mejoran eficazmente.

Por lo tanto, la clasificacion consiste en agrupar objetos de acuerdo con condiciones
especificas. En un nivel especifico, esta clasificacion comienza con la existencia y los objetos
de los nifios, inicialmente permitiendo la agrupacion de acuerdo con los propios estandares
de los nifios, fomentando asi su libertad creativa. Bajo este concepto, dominan el sentido de
la vista y el tacto, lo que permite a los nifios comparar diferencias y/o similitudes basandose

en estandares (Flores et al., 2016).

Objetivo especifico 2:

Identificar la dimension de seriacién de la nocion de cantidad en el pre test y post test
en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,

provincia San Roman, region Puno, 2020

De acuerdo a los resultados de la dimension seriacion del pre test se observa que el
55% que responde a (11) nifios estan en el nivel logrado y en el post test 75% que responde
a (15) nifios estan en logrado. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican
que los juegos didacticos tienen influencia en la dimension seriacion de la Nocion de cantidad
de los estudiantes el p valor es 0,001 < 0.05. Por lo tanto, se concluye que los nifios mejoraron

y estan en un nivel logrado y en el post test no hay nifios en el nivel inicio.

Estos datos son corroborados con los resultados de Oliveira (2017), en su trabajo de

investigacion “El juego como estrategia didactica para adquirir la nocion de niimeros en el
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area de matematica en nifios de 5 afios de la institucion educativa cuna jardin N° 160. Mi
primer aprendizaje-Caballococha-2017”. Los resultados en el pre test grupo experimental del
salon blanco A= 12%; B= 29%; y C=60% y en el grupo control del salén rojo A=16%;
B=20% y C=645, y los resultados del post test en el grupo experimental A=48%; B= 40% y
C=12% el grupo control A=16%; B=36% y C= 48. La prueba estadistica de la hipdtesis se
empled la prueba de T la muestra relacionada determina la relacion entre las dos variables
con probabilidad de significancia menor de 0,05(p<0,05); le permitié comprobar la hip6tesis.
En conclusién, se evalud la eficacia del juego como estrategia didactica en la adquisicion de

la nociéon numérica.

En concordancia con este trabajo los resultados si coinciden porque trabajé con
disefio experimental, con dos grupos salon blanco y rojo con 25 nifios de 5 afios, su
instrumento estuvo 20 items, evaludé las dos variables, esto indica que en ambas
investigaciones después de aplicar las estrategias propuestas en las sesiones de aprendizaje

en el post test se observa relacion entre las variables y tuvo una mejora.

Por lo tanto, la seriacion es la capacidad de ordenar un conjunto de elementos de
acuerdo con una o mas dimensiones dadas coordinando la relacion de transferencia sin
recurrir a prueba y error. Serializacion significa la coordinacion psicolédgica de relaciones de
transferencia reversibles. Esta es una operacion l6gica que implica establecer relaciones entre
elementos que difieren en ciertas formas y ordenar estas diferencias. En este sentido, la
operacion se puede realizar de manera creciente o decreciente, y para asimilar es necesario
establecer dos relaciones logicas en secuencia: accesibilidad y reversibilidad (Flores et al.,

2016).

64



Objetivo especifico 3

Identificar la dimension de conteo de la nocidn de cantidad en el pre test y post test
en los nifios de cinco afios, de la Institucion Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,

provincia San Roman, region Puno, 2020

De acuerdo a los resultados de la dimensidn conteo del pre test se observa que el 55%
que responde a (11) nifios estan en el nivel proceso y en el post test 50% que responde a (10)
nifios estan en el nivel logrado. Los resultados inferenciales de la prueba de Wilcoxon indican
que los juegos didéacticos tienen influencia en la dimension conteo de la nocion de cantidad
de los estudiantes el p valor es 0,000 < 0.05. Por lo tanto, se concluye que los nifios estan en

un nivel logrado después de haber aplicado las sesiones de aprendizaje.

Estos datos son corroborados con los resultados de Cueto (2016), en su trabajo de
investigacion “Influencia de la estrategia matematica ludica en el desarrollo de capacidades
matematicas en nifios/as de 04 afios de la Institucion Educativa N° 304 del distrito de La
Banda de Shilcayo, provincia y regién San Martin — 2013 ”. Los resultados de la prueba de
hipétesis t=13.64 mayora a 1.65 significa un avance muy significativo, en las tablas
mostraron una medida de 47.96 puntos en el pre test y un 78 punto en el post test de acuerdo
a la frecuencia en un nivel logro, significa que se ha desarrollado las capacidades matematicas
mediante estrategias “matematica ladica” como t calculada: t =13.64 > 1,65 (6 t =13.64 €

RC), se relaciona la hipotesis nula HO y se acepta la hipotesis alterna.

En concordancia con este trabajo los resultados si coincide porque trabajo con 27
niflos de cuatro afios, utilizé el mismo disefio pre experimental, su instrumenté fue el

cuestionario con 30 items y fue validado por 3 expertos, en conclusién, indican que en ambas
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investigaciones después de aplicar las sesiones de aprendizaje el post test se observo que los

nifios mejoraron en las capacidades matematicas y el juego es eficaz en su aprendizaje.

Por lo tanto, el conteo es cuando mencionas cada objeto determinando en una
secuencia numérica en un conjunto. Dicha actividad propone ciertos aspectos como
reconocer y representar, se establece con objetos en una actividad, sefialando e indicando el
proceso de conteo. A partir de los tres afios el nifio manipula los objetos y los cuenta, en
cambio a los 5 afios el nifio no necesita manipular si no lo sefiala y posteriormente lo realiza

con la mirada (Martinez, 2018).
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VI. CONCLUSIONES

En conclusion, al objetivo general que busca determinar cual es la influencia de los
juegos didacticos para el aprendizaje de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afios en
el pre test el 45% estan en logrado y en el post test el 60% estan en logrado. Los resultados
muestran que los nifios estan en nivel logrado. La prueba estadistica de Wilcoxon indica el
nivel de significancia de 0,000 < 0.05, por lo se acepta la hipdtesis alterna, y se rechaza la
hipdtesis nula, esto indica que existen diferencias significativas en el pre test y post test. Lo
que facilito fue la participacion de los nifios y el apoyo de los padres en el aula virtual. Lo

que me dificulto fue que algunos nifios no tenian internet estable.

En conclusion, al objetivo especifico que busca determinar como identificar la
dimension de clasificacion de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afios, en el pre test
el 45% estan en logrado, y en el post test el 55% estan en logrado. Los resultados nos indican
una mejoria en esta dimension. La prueba estadistica de Wilcoxon indica el nivel de
significancia de 0,026 < 0.05, por lo se acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipétesis
nula, por lo que se establece que existen diferencias significativas en el pre test y post test.
Lo que me facilit6 fue el apoyo de la maestra para la elaboracion de los materiales. Lo que

me dificulto fue que algunos nifios no tenian los materiales que se les solicitaban.

En conclusion, al objetivo especifico que busca determinar como identificar la
dimensidn de seriacion de la nocién de cantidad en los nifios de cinco afios, en el pre test el
55% estan en nivel logrado, y en el post test 75% estan en logrado. Los resultados nos

muestran que los estudiantes mejoraron en su aprendizaje. La prueba estadistica de Wilcoxon
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indica el nivel de significancia de 0,001 < 0.05, por lo se acepta la hipotesis alterna, y se
rechaza la hipétesis nula, por lo que existen diferencias significativas en el pre test y post
test. Lo que me favorecio6 fue que los nifios participan en el aula virtual y lo que me dificulto

fue la inestabilidad del internet de algunos estudiantes.

En conclusion, al objetivo especifico que busca determinar como identificar la
dimension de conteo de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afos. en el pre test 55%
estan en nivel proceso y en el post test el 50% estan nivel logrado. Los resultados nos
muestran que los nifios mejoraron en su aprendizaje. La prueba estadistica de Wilcoxon
indica el nivel de significancia de 0,000 < 0.05, por lo se acepta la hip6tesis alterna, y se
rechaza la hip6tesis nula, por lo que se establece que existen diferencias significativas en el
pre test y post test. Lo que me favorecio fue el apoyo y participacion de estudiantes y padres.

Lo que me dificulto fue que algunos nifios no tenian apoyo de los padres con sus materiales.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Recomendaciones

a)

b)

Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico se sugiere a los investigadores de
la region Puno que deben abordar los juegos didacticos ya que estas actividades
desarrollan en los nifios aprendizaje significativos aplicando distintas estrategias y
diferentes instrumentos que se planted en este trabajo y abordar en las diferentes areas,

pueden utilizar la metodologia planteada o diferente a ello.

Recomendaciones desde el punto de vista practico se sugiere a las docentes de la
institucion educativa del nivel inicial, el uso de los juegos didacticos con materiales
concretos manipulables asi desarrollar la nocion de cantidad y mejorar el aprendizaje en
el area de matematica y en las distintas areas, ya que esto mejoro el aprendizaje en los
nifios.

Recomendaciones desde el punto de vista académico se sugiere a los estudiantes de la
universidad seguir realizando investigaciones, abordando el tema de los juegos didacticos
ya que esta actividad mejora los aprendizajes de la nocion de cantidad en los nifios,
mediante los juegos los estudiantes se desenvuelven y aprenden de manera autbnoma de
igual manera la universidad ULADECH debe seguir incentivando a realizar estudios de

investigacion.
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de recoleccion de datos
JUEGOS DIDACTICOS PARA EL APRENDIZAJE DE LA NOCION DE CANTIDAD EN LOS

NINOS DE CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL PITAGORAS DEL
DISTRITO DE JULIACA, PROVINCIA SAN ROMA, REGION PUNO, 2020.
OBJETIVO: Determinar cual es la influencia de los juegos didacticos para el aprendizaje de la
nocidn de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Privada Pitdgoras del distrito
Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020
INSTRUCCIONES: Estimada profesora, tenga usted la amabilidad de marca con un aspa,
en el instrumento de pretest de nociones de cantidad cuya escala valorativa es:
GUIA DE OBSERVACION
INICIO=1 PROCESO=2 LOGRADO=3

CLASIFICACION 1 2 3

1.| Compara muchos y pocos elementos.

2> | Menciona donde no hay ningin elemento.

3 Forma grupos explicando su criterio

4 Agrupa los nimeros pares e impares de 1 al 10 en forma ordenada.

5. | Agrupa muchos y pocos elementos teniendo en cuenta tamafios

6. | Representa cantidades con material concreto segln su criterio.

SERIACION 1 2 3

7. | Agrupa materiales concretos de 5, 7 elementos

8. Representa dos grupos hasta con 6 integrantes

9. Representa series de largos y cortos con 3 objetos

10.| Crea una serie con 6 objetos e indica como ordeno

11.| Representa series agrupa objetos por tamafios

12. | Representa series agrupa objetos por colores

CONTEO 1 2 3

13.| Expresa la cantidad de patrones con los nimeros

14.| Cuando termina de contar, dice la cantidad de nimeros que conto.

15.| Cuenta de forma ordena de 1 al 5

16.| Construye cantidades hasta 5 de manera autdnoma

17.| Cuando representa con objetos, dice la cantidad total

18.| Cuenta de forma ordena de 1 al 10

76



Anexo 2. Evidencias de validacion de instrumento

UMNIVIEIRSIIOAI C AT L IC A | OO AMNCIil-L_1-S
CHEIINTESCO T K-

“Ano de la Universalizacion de salud”™
FICHA DE EVALUACION JUICIO DE EXPERTO
VALIDACION DE INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES: Coloque en cada casilla ¢l puntaje correspondiente que I¢ parece que
cumple cada categoria la puntuacion, segim los criternios que a continuacion sc detaltan.

B—= Bucno (Spuntos) / R=Regular (3 puntos) M= Mejorar o R= Reemplazar (1 punto)
Los aspestos que se ha evaluado son:

Redaccion, contenido. congruencia y pertinencia. En la casilla de observaciones puede sugerir el
cambio o correspondencia,

Tiwlo del Proyecto: Juegos didacticos para el aprendizaje de Ia nocion de cantidad en los
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitigoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, region Puno, 2020

Por medio de la presente hago constar que he revisado coo fines de Validacién del Instrumento
guia dc obscrvacion, a los cfectos de su aplicacion para recoger informacion,

Lucgo de haber leido y analizado, puedo formular las siguientes apreciaciones.

= = MEJORAR O
BUENO REGULAR REMPLAZAR
NTPREGUNTA

Redaccion de los items / 5

Contenido J/ Y

Congruencia de items X3

v
Pertinencia W 5
TOTAL '_\7_ &
Julisen, 6 de agosto de 2020

Evaluado por:

Nombre y Apellido: /"//q r &é’k‘\, E‘s?‘éw !%Zajﬁ A‘Jr%»&? -\
L ows "Torea

D.N.A: 2# Tllnlnda/o en: 7~

UNWVERSITASRLA

firma
Post firma (Nombre completo)

My - vioks il hiile Algyer
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LU MNIWERSITDATY CATOLIC .S LS ANRNGEL ES
CHIIMABOT

“Aio de la Universalizacion de salud™
B=Bueno (Spuntos) / R=Regular (3 puntos) /M= Mejorar o R= Reemplazar (1 punto)
Loz aspectos que se ha evaluado son:
Bedaccidn, contenido, congruencia v pertinencia. En la casilla de observaciones puede sugerir el
cambio o correspondencia.

Titulo del Proyecto: Juegos didacticos para el aprendizaje de la nocidn de cantidad en los
nifios de cinco afios de la Institucién Educativa Privada Pitagoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, region Puno, 2020

Por medio de 1z presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instimenta
guia de ohservacion, a los efectos de su aplicacion para recoger Informacion.

Luege de haber leido v analizado, puedo formular las siguientes apreciaciones.

| MEJORAR O
RUENO REGULAR | oovpazan

N PFREGLINT A

Redaccion de los ltems )( r2 |
Contenido x [__E? ] ]
Congruencia de [tems X Py

L2l
Permtinencia }( [:_r";_!l I
TOTAL 'i{ g

Julizca, 10 de agosto de 2020

Evaluade por: - ] -

nomire s roatider__ D001 Unoyre TH Ao
¥

o.M DIA2925 5 Titulada/o en: YnAF

il
T St

o furnn.'
Post firma (Mombre complato)

f._;' ok f-\l Cly@ Ii.’lr‘:

" 4 )
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UNIVERSIIDAID CATOLLICA LOS ANGELLES
CHEIINAIRCO T 1=

“Afo de la Universalizacion de salud™
FICHA DE EVALUACION JUICIO DE EXPERTO

VALIDACION DE INSTRUMENTO

INSTRUCCIONES: Coloque en cada casilla el puntaje correspondiente que le parece que
cumple cada categoria la puntuacion, segin los criterios que a continuacion se detallan,

B~ Bueno (Spuntos) / R=Regular (3 puntos) /M= Mejorar o R= Reemplazar (1 punto)
Los aspectos que se ha evaluado son:

Redaccion, contenido, congruencia y pertinencia. En la casilla de observaciones puede sugerir el
cambio o correspondencia.

Titulo del Proyecto: Juegos didicticos para el aprendizaje de la nocion de cantidad en los
nifos de cinco afios de la Institucion Educativa Privada Pitdgoras del distrito Juliaca,
provincia San Roman, regién Puno, 2020

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacion del Instrumento
guia de observacion, a los efectos de su aplicacion para recoger informacion.

Luego de haber leido y analizado, puedo formular las siguientes apreciaciones.

MEJORAR O
BUENO REGULAR | prrc czan
N° PREGUNTA
Redaccion de los Items 3
Contenido 5
Congruencia de items 5
Pertinencia 5
TOTAL
15 >3 18
Juliaca, 12 de agosto de 2020
Evaluado por:

Nombre y Apellido: Yometh Vowessa IMoyorya 2:.’,5

D.N.L: %2 775575 Titulada/o en: __ Comera? e o 20, siporicr

_—_

Marr Yoneth Fonessa Mayorge Ray
omuumxmm:ms

firma
Post firma (Nombre completo)
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Anexo 3. Evidencias de tramites de recoleccion de datos

1 =l E:m il 0> 4 I € 1 .0« i 0T %, L
I I ERC 0 K

“Afio de la Universalizacion de salud™

Juliaca 10 de agosto, 2020

Seficra: Lic. Yudith Glendy Eamirez Famirez
Directora de 1a Institucion Educativa Privada Pitagoras.
Presente.

Asunto: Permiso para aplicacion de Instrumento

Tengo el agrado de dirigirme a vsted expresandole mi cordial zaludo v al misme tempo
darle a conocer que como estudiante de la carrera de Educacion Inicial me encuentro
realizando la investigacion, tiulada: “Joegos didacticos para el aprendizaje de la
nocién de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Privada
Pitagoras del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020 con la
finalidad de Explicar de qus manera los jueges influven para el aprendizaje de la nocidn de
cantidad en los nifios de cinco afios de la Imstitueion Educatrva Imicial Priagoras del distrite de
Juliaca, provincia S3an Foma, regicn Puno, 2020,

Por lo expuesto solicito a su Despacho tenga a bien permitir el acceso para aplicar
laz encuestas que consta de una lista de cotejo a los estudiantes: de 5 afics. Los resultados
de la ivestigacidn realizada podran ser publicados v/o presentados en eventos cientificos.

Agradeciendo su gentil aceptacidn que redundard en beneficio de mu formacidn
profesional, me suseribo de usted, retterandole las muestras de mi especial consideracidn
v estimna personal

Atentamente,

Yeny Yura Araapo

Ciadigo de matricula: 6907171004 e
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INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA

PITAGORAS

INICIAL - PRIMARIA
R.D. N° 0412 - 20!_4

“Afio de la universalizacion de salud”

Juliaca, 12 de agosto del 2020

Carta N°003 — 2020- L.LE.P.P
CORDINADORA DE LA FILIAL JULIACA

ASUNTO ACEPTACION DE PRACTICANTE

Presente:
De mi consideracion:
Por medio de la presente expreso mi saludo y al mismo tiempo en relacion al

documento de la referencia, comunico a usted la aceptacion de las estudiantes YENY
YUJRA ARAUJO con codigo 6907171004 del VIII ciclo de la carrera de educacion
inicial para que desarrollo su practica de taller de intervencion educativa y aplique el
instrumento para su trabajo de investigacion, en mi representada para tal efecto se le
asigna a la LIC. JESSICA MARTHA SUCASAIRE MAMANI como responsable de la
supervision y monitoreo del desempeiio del presente con quien deberia hacer las

coordinaciones pertinentes al nimero de celular.

[ Y051-325834
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Anexo 4. Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA

ENCUESTAS (Educacién)
La finalidad de este protocole en Clemcias Sociales, e informarle zcbre 2] provecto de

mvestizacion v solicitarls su conzentimients. De acaptar, el imvestigador v usted =2 quadaran con
una copia.

La presante investizacion se titula Juegos didacticos para el aprendizaje de la nocidn de
cantidad en los nifios de cinco afios de la Institocion Educativa Privada Pitagoras
del distrito Juliaca, provincia San Roman, region Pono, 2020 + =z dinigide por Yeny
Yujra Aranjo, investigador de la Universidad Catalica Los J'-;LJ‘J.EE].EE da Chimbote.

El propdsitc de la imvestigacidén ez Explicar de qué manera los juegos influyen para el
aprendizaje de la nocidn de cantidad en los nifios de cinco afios de la Institucién Educativa
Privada Pitagoras del distrito de Juliaca, provincia San Foma, regiom Puno, 2020, Para
ello, ze la mviia a participar en uma encussta gqua le tomara 30 minuatoz de su fempo. Su
participacion en la imvestizacién es completamente voluntaria v anonima. Usted puede decidir
mterrompirla en cuzlguier momento, s gque 2llo le gensre nmein peruicio. 31 tuviera alguna
maguietud o duda =obre la mvestigacicén, pueds formularla cuando crea comvenients. Al conclor
la imvestizacion, usted serid mformado de los resultados a fravés de N." 957051461 21 deszea,
tambisn podra ezcribir al commeo vemyvijasmin 2@ email.com para recibir mayor informacidn.
Aszimizmo, para consultas sobre aspactos ahcos, pueds comunicarse con 2]l Comits de Etica dela
Investizacion de la unrversidad Catolica los _-'-;'._ugeles da Chimbote.

51 esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus datos 2 confinmacion:

@ “
r -
Nombre: Y ,a.f.r_.!‘i'_.::_':-" . Moo .-’:ir#n-i_:'

I I . ' . N
Fecha: _J'r."' fo I ___q,_'..:l (Bl _,.c"\-l"("l'I FOZ20
e . Foo ||\/
Cormeo electnonico: S st - . & (el fiiPrattl | e
.
- ..

Firma del participante [ Foeiqt _"‘f'f

Firma del participante (o encargado de recoger informacidn ) et F W
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PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFOEMADO PAR A

ENCUESTAS (Educacion)
La finalidad de este protocole en Clencizs Sociales, ez informarle sobre el proyvecto de

imvestizacicn v solicitarle su consentireispto. De aceptar, el investizadar v usted sa quedarsn con
unE Copia.
La presente investicacion se titula Juegos didacticoz para el aprendizaje de la nocion de
cantidad en loz nifnos de cineo anos de la Institucion Educativa Privada Pitagorasz
del dizstrite Juliaca, provincia San Roman, region Puno, 2020 v ez dirizido por Yeny
Yujra Arsujo, wvestizador da la Universidad Catdlica Los ingeles de Chimkbote
El proposita de la fmvestizacion ez Explicar de gué manera loz egoz mfluyen para =1
aprandizaje de la nocion de cantidad en los nifios de cinco afios de la Instrancion Educativa
Privada Pitagoras del dizinto de Julizca, provincia 3an Foma, region Puano, 2020, Para
allo, zo le imvita a participar en una encuesta gue le tomara 30 mimutos de su tiempo. Sa
participacicn en la investigacion ez completarpente voluntaria v anonima. Ustad puede decidir
internompirla en cozlgquier momente, sin que ello le genere ningin perjuicio. 3 tuvierz alguns
ingmietad v'o duda sobre la investizacion, poeds formularla cuando crea conveniante. A1 concloir
lz investzacidn, nsted serd infarmado de los resultados a mavés de N9 95TR52461 Si desea,
también podra escribir al comes venviasmin 20 Esmail com para recibir mayor informacion.
Azimizmo, para consultas sobre szpectos eticos, prade cormmicarza con el Comite de Eticade la
Irvestizacion de 1z universidad Catolica los Angsles de Chimbote.
Zi extd de zcuerdo con los pumtos amteriores, commplete sus datos 2 contimmacion:

Mk L ¥

Fecha

Correo electndnics

o il Sl
#
-

LAa | -
Farma del pariscspuante = fi{i’.:;’: 4 .__'

B
Firma de PErtCIphEnie (o encargada de recoger imformacion )
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PEROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA

ENCUESTAS (Educacion)
La finalidad de este protocolo en Cilencizs Sociales, ez informarle zobre el provecto de

imvestizacion v solicitarle su conzentirpients. Die aceptar, £l investizador v nsted sa quedarsn con
s Copia.

La presente imvestigacion se tiula Juegos didacticosz para el aprendizaje de la nocion de
cantidad en loz nifioz de cineco afioz de la Institucion Educativa Privada Pitagoras
del dizstrito Juliaca, provincia 5an Roman, region Puno, 2020 v+ ez dirigido por Yeay
Yujra Arsujo, investizador de la Tniversidad Catdlica Los _ilngeles de Chimbate.

El proposito de la imwestigacion ez Explicar de gué manera loz juegoz: mfluyen para =1
aprandizaje de la nocion de cantidad en los mifios de cinco afios de la Institucicn Edocativa
Privada Pitagoras del distrite de Juliaca, provineia San Boma, regicn Pune, 2020, Para
allo, == le inwita a participar en una encpesta gue ls tormara 30 minetos de su dempo. Su
participacion en la imvestigacion ez completareente voluntaria v andnima. Ustad puede decidir
infernumpirla en coslguier momente, :in qoe ello le genere ningian perjuicio. 51 tuviera alzuna
inguiemd o duda sobre lz investizacion, puede formularla cuando cres convenismta, Al concloir
la investisacicn, usted sera informado de los resultados a wavas de N° DSTOE2461 =i desea,
también podra escribir al correo venviasmin 20/@smail com para recibir mayor informacion.
Azimizmo, para consultas sobre zzpactos Sticos, pusde commicarss con el Comite de Eticade 1z
Irvestizacian de 1z univerzidad Catolica los Angsles de Chimbote.

5i esta de acuerdo con los puntos anferiores, complete suz datos a continuacion:

™ oanbare i mes Lialbelh % N n e by
Fecha 41 ela L4 s 203

L ooamed elecinamnidds 3 ey e i L i £
Firma del parmicipantc _:E:ﬂii__ e

Forma del parmicipante (o encargado de recoger infonmacion ) —l
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Anexo 5. Pantallazos de la tabulacion de datos

CODIFICACION DE LA PRUEBA PILOTO NOCION DE CANTIDAD
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ALFA DE CRONBACH DE LA PRUEBA PILOTO NOCIONES DE CANTIDAD

ftem ftem fitem Iitem It it

S

it

—
—
—

tem Item Iitem Item Ite e e e e em Item Item fitem Item fItem Item fltem Item

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 ‘A"
Sujeto 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 3 2 3 2 2 3 48
Sujeto 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 2 2 1 1 3 46
Sujeto 3 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 3 3 2 3 34
Sujeto 4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 1 3 3 3 3 3 3 2 3 50
Sujeto 5 2 2 2 2 2 3 2 2 2 3 1 3 2 2 2 2 2 2 38
Sujeto 6 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 3 1 3 2 2 2 34
Sujeto 7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 1 3 3 3 1 3 2 2 47
Sujeto 8 3 2 3 3 3 3 3 2 3 3 2 1 2 3 3 2 2 2 45
Sujeto 9 1 2 1 2 2 2 2 2 1 3 3 3 1 1 2 2 2 2 34
Sujeto 10 2 1 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 3 3 3 2 2 2 35
Sujeto 11 3 2 2 3 2 3 2 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 42
Sujeto 12 3 2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2 48
Sujeto 13 2 2 2 2 2 2 1 2 1 1 2 1 3 3 3 2 2 2 35
Sujeto 14 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 2 1 2 1 2 45
Sujeto 15 2 2 2 2 2 2 1 2 2 1 1 2 2 3 3 2 2 1 34
VARIAN

ZA 0.54 041 040 027 027 026 074 027 050 084 086 0.64 064 064 054 027 012 031

a (Alfa)= 0.856 k Z A
k (ntmero de items) = 18 0= el
Vi (Varianza de cada item) k-1 V
= 8.50 t
Vt (Varianza Total) = 44.3222222
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CODIFICACION DE LA MUESTRA DE NOCION DE CANTIDAD PRE TEST

CONTEO

Item

18

Item

17

Item

16

Item

15

Item

14

Item

13

SERIACION

Item

12

Item

11

Item

10

Item

Item

[tem

CLASIFICACION

Item

Item

Item

Item

Item

Item

1

Estudiantes

10
11
12
13
14

15
16
17

18
19
20
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CODIFICACION MUESTRA DE NOCIONES DE CANTIDAD POS TEST

CONTEO

Item

18

Item

17

Item

16

ftem

15

Item

14

Item

13

SERIACION

Item

12

Item

11

Item

10

Item

[tem

[tem

CLASIFICACION

Item

Item

Item

Item

Item

Item

1

Estudiantes

10
11
12
13
14

15
16
17

18
19
20
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Anexo 6. Sesiones de clases

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

#* 1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.

1.2. Lugar

1.3. Edad : 5 Afios
1.4. Aula : Ardillitas
1.5. Docente

1.6. Tiempo

: Privada Pitagoras
: Juliaca San Romin Puno

\/.-/

: Lec. Jessica Martha Sucasaire Mamani
: 45 minutos

IN. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando indicamos donde haya muchos y

pocos objetos
111

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

. Qué necesitamos hacer antes de la

actividad de aprendizaje?

. Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
Programar ¢l aula virtual del Mect

y su tablero

Tapas y ganchos
2 cajas pequenas de color amarillo y rojo

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque

Valores

Actitudes que se demuestra
en la docente

Actitudes que se demuestran en

estudiantes

de la

Busqueda

excelencia

Flexibilidad
y apertura.
Superacion
personal

La

propio

maestra
cualidades que mejoraran el
desempeno y
aumentaran el
satisfaccion consigo mismo y
con las circunstancias

adquirir

estado de

los estudiantes
cualidades y recursos al mdximo
posible para cumplir con éxito las
metas que se proponen a nivel
personal y colectivo.

utilizan  sus

fl’ROPﬁSITOS DE APRENDIZAJE

Area

Competencia/ Capacidad

Desempeiios

Evidencias Instrumentos
de

Evaluacion

»

MATEMATICA

Resuelve de
cantidad.

*Traduce cantidades a
expresiones numéricas.
*Comunica su comprension sobre
los nimeros y las operaciones.
*Usa estrategias y procedimientos
de estimacion y calculo,

problemas

Menciona  donde
hay muchos y pocos
elementos.

Expresa y explica
con  su  propio
lenguaje la cantidad
de los objetos.

Guia de

observacion

Que los
estudiantes
calcifiquen y
reconozcan
donde hay

muchos y pocos.

IV. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

RECURSOY [TIEMPO

MATERIALES

hittps
- Saberes pre
preguntas ;Qué observamos en el video?, ;Cuantos tenticulos tenia cl
pulpo?, ;Cuantos zapatos hay en la primera caja?

W '.nlllx.f'; O W .lkl

-Motivacién, interés e incentivo: Se realiza las permanentes,
A los nifios se les muestra un video sobre muchos y pocos objetos.
v=KkMIubdZFbVw
vios: Des puede de observar ¢l video se realiza algunas

Video 10 min

- Normas

&9




- Problematizacion: Se conversa con los nifios y se les pregunta. ;[Qué
aremos ¢l dia de hoy?, ;Qué entienden por muchos?, ;Qué entienden por
pocos?

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y se
les indica que levanten la mano y participen de manera ordenada.

- Propésito de la actividad

“Los nifos aprenden donde hay muchos y pocos objetos™

DESARROLLO

- Procesos dididcticos por drea

- Familiarizacién con el problema: El tema de hoy es muchos y pocos. a
los nifios se les muestra la caja y se realiza algunas preguntas ;Qué habrd
en la caja?, ;Qué haremos con las tapas y los ganchos?, ;jPara qué nos
serviran?

- Bisqueda de ejecucion de estrategia: Lucgo de haber observado los
materiales los nifios inician jucgan con los materiales, se realiza alguna
pregunta. ;Como podemos clasificar?, ;De qué colores son las tapas y los
ganchos? Luego respondido se inicia jugando “El sefior manda™ se les
indica a los nifios en la caja amarillo colocar las tapas y en la caja roja
colocar los ganchos, finalizando se pregunta jEn qué color de caja hay
muchos objetos y pocos? Anotamos las respuestas de los nifios.

08

- Socializa sus representaciones: Sc les invita a los nifios después de
agrupar los objetos en las cajas de color amarillo y rojo, se les indica que
expliguen cada uno donde hay muchos y pocos clementos.

- Reflexion y socializacion: Con ayuda de la macstra, los nifios v nifias
recuerdan como lo realizaron  Como lo clasificaron?, (Por qué clasificaron
cn las cajas?, ;Cudl de los objetos hay muchos y pocos?, ;Qué objetos mas
podemos utilizar para agrupar?

- Planteamiento de otros problemas: Sc le indica a cada nifia plantear un
problema de su entorno sobre ¢l tema que se esta realizando con objetos
que encuentren en su alrededor.

- Evidencias de aprendizaje: Los nifios reconozean donde hay muchos y
pocos objetos y plasman en una hoja lo realizado y envian las fotos.

- Cajas
- Tapas
- Ganchos

30 min

CIERRE

- Reflexion de la actividad: Reforzamos la retroalimentacion se realizando
algunas preguntas

£ Qué les parecio la actividad?

(Como se sintieron?

. Qué parte te gusto mas?

¢En cual de los objetos, habia muchos?

(Cudl de los objetos habia pocos?

S min

V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

actividad?

. Qué lograron los estudiantes en esta &+ Qué dificultades se observaron?
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Los mifios logan ¢ indican donde hay muchos | 5S¢ observo que algunos nifios No cxpresan y son
¥ pocos clementos. timidos
Los niflos clasifican los objetos. Algunos estudiantes ticnen internet incstable.

VL. INSTRUMENTO DE EVALUACION
Compara muchos y pocos | Menciona donde no hay

N* | Apcllidos y nombre | clementos. ningun clemento.

1 2 3 1

I~

3

LR O N

BIBLIOGRAFIA:
Ministerio de Educacidn, (2016) Programa Curricular de Educacion Inicial.

hMip. Cwww o mnedu geb po cumculo pdUprograma <umsuiac-cdusacion- sl pds
Ministerio de Educacion, (2015) Rutas del aprendizaje drea curnicular de matematica

Lt rocunses perueduca e Tutas #

Observaciones y sugerencias de parte del Tutor de pricticas:

sesssnsnnn PR .. EEEE MEssssssssssnnn. Shssnsan Shssnsnnnn e
SEssssasssssnnnnnnn T B EEE T srsssssnnnn
sanan EEEEERY B Y

STENTE:

FIRMA DE LA DE A DELA
AULA LA LEP DE MITAGORAS
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I. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

1.1. LE. : Privada Pitigoras

1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno

1.3. Edad : 5 Afos

1.4 Aula + Ardillitas

1.5. Docente : Le. Jessica Martha Sucasaire Mamani
1.6. Tiempo : 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando agrupamos objetos por tamafos
11l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD
- Qué necesitamos hacer antes de la 2 Qué recursos o materiales se usari en esta
actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?

Planificar la sesion de aprendizaje

Programar ¢l aula virtual del Meet

Tener listo los materiales que se van a utilizar

colores

Tener la caja de sorpresa
Cancién grande y pequciio

Tapas y chapas de distintos tamanios, hojas, lipiz,

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque Valores

demuestra en la docente

Actitudes que se

Actitudes que se demuestran ¢n

estudiantes

Conciencia de derecho

Disposicion a clegir de

Los nifios demuestran actitud

- Snberes previos: Lucgo de ver ¢l video se realiza algunas preguntas
:Qué observamos en el video?, ;Cuil de los animales es el mds grande?,
Cudl de los objetos es ¢l mads pequeno?, ;Cudntos objetos pequeiios
observaste?, (Cuintos objctos grandes habia?

Dialogo y | mancra  voluntaria  y | proactiva en sus deberes vy
Derecho | concertacion. responsable la propia practican la claboracion de normas
forma de actuar dentro de | y otros.
una sociedad.
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Area | Competencia/ Capacidad Desempeiios Evidencias Instrumentos
de Evaluacion
Resuelve  problemas  de | Establecen relaciones | Que los nifios | Guia de
cantidad. entre los objetos de su | participen  de | observacion
5 *Traduce cantidades a |entormo  segln  sus | manera activa
= | expresiones numéricas. caracteristicas en la
"% |+Comunica su comprensién | perceptuales al | agrupacién de
ﬁ sobre los numeros y las | comparar y agrupar, y | objeto y envien
: operaciones. dejar algunos | la foto de sus
= | *Usa estrategias y | clementos sueltos. trabajos.
procedimientos de
estimacion y calculo.
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO Rty | o
- Motivacion, interés e incentivo: Se inicia cantando la cancién grande y | - Video 10
pequeﬁo con los ninos obscrvando el video. - Normas de min
i www_ youtube com watch?v=mwggqaibODmg convivencia
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- Problematizacion: A los nifios se les realiza algunas preguntas ;Saben
qué haremos el dia de hoy?, ;Qué ven?, ;Qué habra dentro de la caja?,
i Para qué nos sirve los objetos?

- Acuerdos de convivencia: Escuchar, levantar la mano y estar atento

- Propdsito de la actividad: “Que los nifios agrupen las tapas del mis
grande al pequefio”

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Se les presenta la caja de sorpresas
a los ninos, realizando algunas preguntas ;Qué cosas habra en la caja?,
:Qué haremos con las tapas y chapas?, ;Cudntas tapas habra?, ;Coémo son
las tapas y las chapas?, ;Para qué nos sirve los mateniales?

- Bisqueda de ejecucion de estrategia: Se habla con los nifios como
podemos agrupar las tapas y se escucha su opinion de cada uno ;Como
podemos ordenar las tapas?, ;Cudntos objetos grandes hay?, ;Cuantas
tapas, chapas grandes y pequenos habra? Cada uno realiza la agrupacion
de grande a pequeno y luego lo cuentan, Luego de a ver clasificado los
objetos se les indica dibujar y colorear en la hoja.

ses

- Socializa sus representaciones: D¢ manera individual realizan la
agrupacion de las tapas de grande a pequefio y luego lo cuentan e indican
comao lo realizaron,
- Reflexion y socializacion: Recordamos todo ¢l camino a seguir para
agrupar ;Qué hicimos?, ;Cémo lo hicimos?, ;Alguien s¢ equivoco?
Dialogamos: ;,Qué hemos realizado?, (para qué nos servird la actividad?,
Que dificultades han tenido? Se les felicita a los nifios por el trabajo
rcalizado
- Planteamiento de otros problemas: Sc¢ conversa con los nifos ;Qué
otros materiales podemos agrupar?, ;Habra otras formas de agrupar?
- Evidencias de aprendizaje

Los nifios agrupan los objetos y lo representan.

N

- Cajas
- Tapas
- Chapas
-Hojas
-Colores

-30
min

CIERRE

Reflexion de la actividad: Retroalimentacion y metacognicion.
(Como te sentiste al realizar la actividad?

¢ Qué materniales usaste?

¢ Cuantos objctos de diferentes tamanos tenias?

£ Qué en tiendes por tamanos?

- Smin

V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

. Qué lograron los estudiantes en esta Qué dificultades se observaron?

actividad?

Los nifos lograron agrupar y desarrollar de Algunos nifios son inquictos y tiene
deficiencias para realizar la actividad.

manera proactiva sus actividades.
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VL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Forma grupos explicando su | Agrupa los ntimeros pares ¢
N | - Apellidony nossbee criterio umpares de 1 al 10 en forma
1

| L]

-

-
L)
w

OU\&WIN-

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educaclén. ("0I6) Progrum Cumculnr de FAucacxén Inicral.

htip 7 ol rani-curnculiaredocacion-jmisial po

Mnmsu:no de Eduuactén (ZOIS) Rums del nptcndwajc drca cumculnr de matemitica
htip:/ /recu ICa.pe/ruta

Observaciones y sugereucias de parte del Tutor de practicas:
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3

DATOS INFORMATIVOS:

L1, LE; : Privada Pitdgoras

1.2. Lugar : Juliaca San Romén Puno

1.3. Edad : 5 Afios

1.4. Aula : Ardillitas

L.5. Docente : Lc. Jessica Martha Sucasaire Mamani
1.6. Tiempo : 45 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Me divierto al agrupar las figuras geométricas segin
su forma y color.

Il PREPARACION PARA LA

ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

;Qué necesitamos hacer antes de la actividad de

aprendizaje?

. Qué recursos o materiales se usard en

esta actividad de aprendizaje?

Tener listo los materiales que se van a utilizar
Se solicita a los padres los materiales para sus hijos
Programar ¢l aula virtual del Meet

Fichas para recortar y colores, laminas
Tizas, tijeras, goma y 2 cajas pequeias
hojas de color negro

ENFOQUES TRANSVERSALES
Actitudes que se demuestra Actitudes que se¢ demuestran en
Eafoque vl en la docente estudiantes
Bisqueda | Superacion | Disposicion a adquirir | Docentes y estudiantes se esfucrzan por
de la personal cualidades que mejorarin cl | superarse, buscando objetivos que
excelencia propio desempefio y | representen avances respecto de su
umentardn ¢l estado de | actual nivel de posibilidades en
tisfaccion consigo mismo y | determinados dmbitos de desempefio.
on las circunstancias

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area | Competencia/ Capacidad Desempeiios Evidencias | Instrumentos
de Evaluacién
Resuelve problemas de cantidad. | Establece relaciones | Los  nifios | Guia de
&~ *Traduce cantidades a expresiones | entre los objetos de | aprenden a | observacién
: numéricas. su entormo segun sus | agrupar los
- *Comunica su comprension sobre | caracteristicas objetos.
E los niimeros y las operaciones. perceptuales al
= *Usa cstrategias y procedimientos | comparar y agrupar
# < | de estimacion y calculo.
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO RECURSOY | TIEMPO
MATERIALES
-Motivacion, interés e incentivo: Iniciamos cantando una cancion Video 10 min
“Buenos dias amigos como estin™ Luego se observa con los nifios un Laminas
video de las figuras geométricas. Figuras
htp viv.youtube com watch?v=DDvY{yNkv 10 geométricas

-Saberes previos: Luego de haber observado el video s¢ les pregunta
(Qué observamos en ¢l video?, (Qué colores tenian las figuras?, ;Qué
figuras observamos?

- Problematizacion
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Se les muestra a los nifios las figuras geométricas ;De qué colores son
las figuras?, ;Qué figuras hay?

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia vy se
les indica que beben escuchar v levantar la mano y estar atento en la sala
virtual.

- Propésito de la actividad

“Agrupar y reconocer las figurus geomeétricas segun su forma y color.

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Se presenta a los ninos(as) las
liminas de las figuras geométricas y preguntamos: ;Qué figuras
observamos? las figuras tienen la misma forma? se les indica a los nifios
que clasificaremos las figuras por su forma y color.

- Bisqueda de ejecucion de estrategia: Los ninos observan las fichas y
luego se realiza algunas preguntamos ;Qué haremos con las fichas?, ;Qué
observamos en las fichas?, ;Qué forma tiene las figuras?, ;Podremos
agrupar todas las figuras? ;De qué manera podemos hacerlo?, Se anota las
respuestas de los niios.

- Socializa sus representaciones: Sc les indica a los nifios que recorten
las figuras geométricas de acuerdo al juego de la ruleta se les indica
agrupar segin su forma y color luego en una hoja negra se les indica que
dibujen las figuras geométricas que agruparon con tiza.
- Reflexion y socializacion: Después de la actividad se realiza algunas
preguntas ;Que realizaron?, ;Qué dificultades tuvieron?, ;Cémo los
soluctonaron?, ;Qué les parecia?, ;Qué cosa hicieron?
- Planteamiento de otros problemas: Hablamos con los nifios sobre
{Qué otros objetos podemos utilizar para agrupar?
- Evidencias de aprendizaje

“Que los ninos reconozean las figuras de acuerdo a sus forma y color”

2 cajas
Laminas de
figuras
Geométricas
Objetos
Tijeras
Tizas

Hojas bon
negras

-30
min

CIERRE

- Reflexion de la actividad
(Qué realizamos el dia de hoy?
+Como clasificaste los objetos?
:Qué figuras habia?

LComo clasificaste las figuras?

- S min

Vs REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

:Qué lograron los estudiantes en esta
actividad?

& Qué dificultades se observaron?

Los nifios lograron agrupar las figuras
geométricas y lo clasificaron segin su forma y
color y lo explican.

Al principio de noto ¢l desinterés de parte de
algunos estudiantes

Se observa que no apoyan algunos padres a sus
hijos en la actividad

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION
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N* |  Apellidos y nombre tamafios criterio.

CARA I N

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion, (2016) Programa Cumicular de Educacion Inicial.
http:/woww ninedy. gob. pe'‘curncula/pd U programa -cumcular-cducacion-inicial pd|
Ministerio de Educacion, (2015) Rutas del aprendizaje drea cumcular de matemadtica
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I.  DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

: Le. Jessica Martha Sucasaire Mamani

1. LE; : Privada Pitagoras

1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno
1.3. Edad ¢ 5 Afos

1.4, Aula : Ardillitas

1.5. Docente

1.6. Tiempo : 45 minutos

1I. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Mc divierto ordenando objetos segin su tamano
11l. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

:Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

,Qué recursos o materiales se usari en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
Programar el aula virtual del Meet

Laminas con imagenes de grande pequefio
7 osos de grande a pequeiio en una caja
Ficha con imigenes de grande a pequeiio

ENFOQUES TRANSVERSALES

ideas o afectos
alternativo  para

juntos una postura comun

Enfoque | Valores Actitudes que se demuestra Actitudes que se demuestran en
en la docente estudiantes

De Didlogo y Disposicion a conversar con | Los estudiantes demuestran tolerancia,

derechos | concertacion | otras personas, intercambiando | iniciativa y respeto a todos y cada uno,

de modo
construir

evitando  cualquier forma  de
discriminacion basada en ¢l prejuicio a
cualquier diferencia.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

pequeno y grande.

-Saberes previos: Se realiza a los ninos algunas preguntas sobre lo
observado ;Qué imigenes observamos en las laminas?, ;Como son las
imagenes?, ; De qué tamano son las iméagenes?

- Problematizacion: Se les pregunta a los ninos ;Qué objetos grandes
conoces?, (Alguna vez viste un animal grande?, ;Qué objeto o animal
pequeno conoces?

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y se
les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento en la
sala virtual.

{ Instrumentos
Area Competencia/ Capacidad Desempeiios Evidencias de Eviduscién
Resuelve problemas de cantidad. | Realizo Los estudiantes | Guia de
< *Traduce cantidades a expresiones | seriaciones por | recosen los | observacion
: numéricas. tamanos, tamanios y la
- *Comunica su comprension sobre los | longitud con | cantidad.
ﬁ nimeros y las operaciones. cinco objetos.
= *Usa estrategias y procedimientos
# “ | de estimacion y célculo.
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE,
INICIO RECURSO Y TIEMPO
MATERIALES
- Motivacion, interés e incentivo: Iniciamos cantando una cancion | Cancion - 10 min
“hola, hola como estas™ luego se presenta las laminas de imagenes | Laminas
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- Propésito de la actividad
“Reconocen los tamafios de los objetos y ordenar hasta 7 objetos™

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacién con el problema: A los nifios se presenta las
imagenes y la caja luego iniciamos junando con las imagenes “El rey
pide” ;Busque el oso mas grande y el pequeiio?. ;Qué ordenemos las
imagenes de grande a pequeiio?, (El rey pide que ordenen de pequeiio a
grande?

- Basqueda de ejecucion de estrategia: Sc les pide abrir la caja luego
se les propone ordenar a la familia de osos ;Como lo podemos ordenar?
Ellos dan a conocer sus ideas y luego los nifios ordenan a la familia oso.

Eafﬁﬁﬁ

- Socializa sus representaciones: Cada nino indica como lo hiso,
(Cuantos osos hay?, ;Cuintas imagenes de osos tienes?, ;Como lo
ordenamos las imdgenes?, ;Cuantas imdgenes tenias?, ;Como lo
ordenaste los osos?, Los nifios en una hoja representan lo que realizaron
y lo colorean algunos con temperas y otros con colores luego explican,
- Reflexion y socializacion: Luego de haber realizado la actividad los
nifios expresan sobre lo que hicieron ;Tuvieron dificultades al ordenar?,
{Como lo solucionaste? luego se les pide que otros objetos podemos
utilizar y ordenar de grande a pequenio o viceversa, los nifos empiezan
a representar con materiales.

- Planteamiento de otros problemas: Sc conversa con los nifios sobre
lo que realizaron ;Qué otros objetos podemos utilizar para agrupar?

- Evidencias de aprendizaje

“Que los nifos reconozcan los tamaiios ¢ indican la cantidad”™

- Imagenes de
0808

-Caja

-7 0s0s por
tamanos

-30 min

CIERRE

- Reflexion de la actividad
(Qué actividad realizamos?
(Como ordenaste los objetos?
;Que ordenaste?

;Qué dibujaste en la hoja?

< 5 min

V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

Qué lograron los estudiantes en esta +Qué dificultades se observaron?

actividad?

Los ninos lograron identifican ¢l osos grande y | Algunos nifios tuvieron dificultad para poder
pequeno y dicen cuantos tenian en toral trabajar con nuestros acuerdos de convivencia.

VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION
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Agrupa mateniales concretos | Representa dos grupos hasta
N* | Apellidos y nombre | dc 5, 7 clementos con 6 integrantes
1

Y ) B N P e

BIBLIOGRAFIA:
Ministerio de Educacion, (2016) Programa Curricular de Educacion Inicial,

hiip Swww onnedu. gob pe‘cumiculo/pd i programa-curricular-cducacion-inicial pdf

Ministerio de Educacion, (20| 5) Rutas del aprendizaje drea curricular de matematica

hup:“recursos. perucduca. pe ritas #
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° §

1.6. Tiempo

DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. : Privada Pitagoras

1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno
1.3. Edad : 5 Aios

1.4. Aula : Ardillitas

1.5. Docente

: Lc. Jessica Martha Sucasaire Mamani

: 45 minutos

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando reconozco los objetos largos corto
I1I. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

& Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

.Qué recursos o materiales se usars en esta

actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
programo ¢l aula virtual del Meet

Cancion “Buenos dias amigos” Video de largo y
corto, | canasta, corbatas, correas, ldpices, cintas

ENFOQUES TRANSVERSALES

aumentaran ¢l estado  de
satisfaccion consigo mismo y
con las circunstancias

Enfoduc Valore Actitudes que se demuestra Actitudes que se demuestran en
- en la docente estudiantes

Blsqueda | Superacion Disposicion a adquirir | Docentes y estudiantes utilizan sus

de la personal cualidades que mejorardn ¢l | cualidades y recursos al maximo

excelencia propio desemperio y

posible para cumplir con éxito las
metas que s¢ proponen a  nivel
personal y colectivo.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area

Competencia/ Capacidad Desempefios Evidencias Instrumentos
de Evaluacién
Resuelve problemas de cantidad. | Establece Que los ninos | Guia de
- *Traduce cantidades a expresiones | relaciones de | reconozcan observacion
E numéricas. medida en | los  objctos
ol *Comunica su comprension sobre | situaciones largo v corto
> los nimeros y las operaciones. cotidianas y usa
= *Usa estrategias y expresiones  como
= procedimientos de estimacion y es el “mas largo”
= calculo. “es  como  mads
corto”
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO RECURSOY | TIEMPO
MATERIALES
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- Motivacién, interés e incentivo: Iniciamos cantando una cancion
“Buenos dias amigos” se les indica observar ¢l video de largo y corto.
htps /www . voutube. com/watch?v=tHUCHY Tg3wl

- Saberes pr&ios: Des pucs dec observa cl video re rcaliza algunas
preguntas ;Qué se observaste en el video?, ;Qué objetos largos
observamos?, ;Qu¢ objetos cortos habia?

- Problematizacién: A los nifos se les realiza algunas preguntas ;Qué
otras cosas u objetos conoces y son largos y cortos?

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y
se les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento en la
sala virtual.

- Propésito de la actividad: “Que los nifios reconozean el largo y corto™

-Cancion
-Video

- 10 min

DESARROLLO

- Procesos didacticos por direa

- Familiarizaciéon con el problema: Sc les indica a los nifos que la
actividad se trata de largo y corto y se les realiza algunas preguntas
;Saben sobre que se observo en el video?, (Qué vieron?, ;Qué animal
largo conoces?, ;Que objctos cortos habia?, ;Qué animales cortos
observaste?, ;Qué prenda de vestir largo observaste?

- Bisqueda de ejecucion de estrategia: Sc les pide a los nifios su
canasta de objetos luego se les indica mediante el jugando “El rey pide”
ordenaran los objetos v se les pide reconocer cual es el largo y corto se
va preguntando a cada nifio.

e Bl

- Socializa sus representaciones: Los nifios indican como lo hicieron,
:Cudntos objetos tienes?, ;De qué tamafios son?, ;Coémo lo ordenaste?,
Coémo identifica el largo y corto?, ;Cuantos objetos distintos tienes?,
Los nifios en una hoja representan lo que realizaron y lo colorean
algunos con temperas y otros con clores luego explican.
- Reflexion y socializacion: Luego de haber realizado la actividad los
nifios expresan sobre [0 que hicieron ;tuvieron dificultades al ordenar?,
;Como lo solucionaste? luego se les pide que otros objetos podemos
utilizar y ordenar.
- Planteamiento de otros problemas: Se conversa con los nifios sobre
lo que realizaron [ Qué otros objetos podemos utilizar para agrupar?

- Evidencias de aprendizaje

“Que los nifos reconozcan los objctos largo y coto™

TR
RS

A
-

- Canasta
- Corbatas
- Corrcas

- Lapices
-Cintas

-30 min

CIERRE

- Reflexion de la actividad

Que les parecio la actividad?
(Como ordenaste los objetos?

¢ Cuantos objctos tienes?

:Que¢ entiendes por largo y corto?

;Cual es la diferencia de largo y coto?

- Smin
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V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

+Qué lograron los estudiantes en csta 2 Qué dificultades se observaron?
actividad?

Los nifios reconocen los objetos largos y cornos | Se observo que algunos nifios no cucntan con
ios indi t08 obictos t mateniales.

Los isSonn ot Se observod en algunos nifios que no tienen un

internet estable y no ticnen apoyo de sus padres

VL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Representa series de largos y | Crea una serie con 6 objetos ¢
N° Apellidos y L cortos con 3 objetos indica como ordeno

1 2 3 1 2 3

DA W1 -

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion, (2016) Programa Curricular de Educacion Inicial.
bt wwww ounedy gob pe oo pd U prugrama -<cammcutaneducacion - imcial pdi
Ministeno de Educaciion, (2015) Rutas del aprendizaje drca cumicular de matemitica

hp. resunos. perucduca s (utas ¥
Observaciones y sugerencias de parte del Tutor de pricticas:

R T
B T

~ AL

Sati npa
e R ) e
M,..‘Mmuﬁ

FIRMA DFE LA TUTORA DF PR A
AULA

ODIRECTORA

103



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

I DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. : Privada Pitagoras

1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno
1.3. Edad : 5 Afos

1.4. Aula : Ardillitas

1.5. Docente

1.6. Tiempo
1L
.

: 45 minutos

PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

: Lec. Jessica Martha Sucasaire Mamani

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando seriamos los objetos por su tamafio

ANTES DE LA ACTIVIDAD

. Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

2Qué recursos o materiales se usari en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
programo ¢l aula virtual del Meet

Video lamina de figuras por tamaiios botellas,
palitos, cucharas, piedras, tapas.

ENFOQUES TRANSVERSALES
Actitudes que se Actitudes que se
Enfoque Valores demuestra en la docente demuestran en
estudiantes
De derechos | Libertad y Disposicion a clegir de | los estudiantes cjerzan sus
responsabilidad manera voluntaria y | derechos en la relacion con
responsable la propia sus pares y adultos.
forma de actuar dentro de
una sociedad
PROPOSITOS DE APRENDIZAJE
Area | Competencia/ Capacidad | Desempeiios Evidencias Instrumentos  de
Evaluacion
Resuelve problemas de | Establece relaciones | Reconozean Guia de
cantidad. de medida en|como son lo | observacion
5 *Traduce cantidades a | situaciones objetos largos y
= expresiones numéricas, cotidianas y usa | coros y incida la
< *Comunica su | expresiones como | cantidad total de
E comprension  sobre  los | largo corto objetos.
= | nimerosy las operaciones.
= *Usa cstrategias y
procedimientos de
estimacion v célculo.,
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAIE.
INICIO RECURSOY TIEMPO
MATERIALES
- Motivacion, interés e incentivo: Iniciamos mirando la historia” mi - Video =10 min
amiga la jirafa” lamina de
1y VAW »\-m_‘i-\ com ' walch’v=EZGKAShsCOM ﬁguﬂ{spor
tamanos
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- Saberes previos: Nifios inc pucden decir de que sc wataba la historia
se realiza algunas preguntas ;Ustedes han visto alguna vez una
Jirafa?, ;Saben como cs una jirafa?

- Problematizacion: Lucgo sc les mucstra laminas de figura indicando
que los ordenen cada nifio tiene sus lamina y ordenan del mas grande
a la mas pequena lo van ordenando segiin su niimero.

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y
sc les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento en la
sala virtual,

- Proposito de la actividad

Realizar una seriacion de imdgenes segun la tamafio y color

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Los nifios ordenaron las imdgenes
de la jirafa de la grande ala pequefio, luego se les muestra una caja con
objetos y se les indica que ordenen segan a los que se le indica.

- Biisqueda de ejecucion de estrategia: Cada nifio tiene sus materiales
iniciamos jugando con la ruleta se gira la ruleta y ordenan los objetos
segtn los indicado y asi van ordenando cada nifio.

co @@
0e oo » EEERY

annNf ﬂ ﬂ

b I v
- -

X 4 T T X e —— 1
- Socializa sus representaciones: Se conversa con los nifos sobre la
actividad y se realiza algunas preguntamos: ;Qué les parecid la
actividad?, ;Como lo ordenaste los objetos?, ; Qué otro material tenias?,
; Cuantas objetos ordenaste? Cada nifo indica lo que realizo.
- Reflexidn y socializacion: Se socializa con los ninos sobre los objetos,
haciendo algunas preguntas ;Como agripate los objetos?, ;Como
ordenaste los objetos?, ;Qué dificultad tuviste?, ;Como has lograste
solucionar?
- Planteamiento de otros problemas: Se socializa con los ninos que
otros materiales podemos orden por su tamano y su color.
- Evidencias de aprendizaje

Quc los ninos realizan la seriacion de objetos por su tamafio y color

- Botellas
- Palitos

- Cucharas
- Piedras

- Tapas

-30 min

CIERRE

- Retlexion de la actividad: Retroalimentacion

- {Queé te ha parecido la actividad?

- {Qué objetos ordenaste?

- ;Como los ordenaste?

- ,Cudl es la secuencia de las figuras?
- {Qué objetos utilizarte?

- (Como eran los objetos?

- Smin

V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
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iQué lograron los estudiantes en esta :Qué dificultades se observaron?
Los nifios ordenan de pequefio a grande yde | Se observo que algunos nifios no cuentan con
grande a pequedio matenales.
Los nifios reconocen los objetos grandes v Se observo en algunos nifios que no tienen un
pequedios y por su color internet estable v no tienen apoyo de sus padres

VL INSTRUMENTO DE EVALUACION

Representa senes  agrupa | Representa senes agrupa
N°|  Apellidos y nombre 1 objetos por colores
1 2 3 1 2 3

1

3

4

5

6

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion, (2016) Programa Curricular de Educacion Inicial,

Ministerio de Educacion, (2015) Rutas del nbfcn;iizijc arca curnicular de matemitica
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7
w5 1. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. : Privada Pitagoras
1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno
1.3. Edad : 5 Afos
1.4. Aula : Ardiliitas
1.5. Docente : Lec. Jessica Martha Sucasaire Mamani
1.6. Tiempo : 45 minutos
1L

1II. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando buscamos objetos iguales

ANTES DE LA ACTIVIDAD

. Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

& Qué recursos o materiales se usard en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
Programo ¢l aula virtual del Meet

Cancion, video, caja, objetos iguales, figuras
geomeétricas de distintos colores y formas.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Actitudes que se demuestra

Valores en la docente

Enfoque

Actitudes que se demuestran en

estudiantes

Busqueda dce la
excelencia

Flexibilidad
y apertura

Disposicion para adaptarse a
los cambios y alcanzar
determinados objetivos
cuando surgen dificultades.

Docentes y estudiantes comparan,
adquieren y emplean cstrategias
atiles para aumentar la eficacia de
sus esfuerzos en ¢l logro de los
objetivos que sc proponen.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Competencia/ Capacidad Desempeiios

Evidencias

Instrumentos
de
Evaluacion

Establece
entre los objetos de su
entomo  segun  sus
caracteristicas
perceptuales al
comparar y agrupar, el
nifo dice el criterio que
usa para agrupar y decir
la cantidad.

Resuelve problemas de cantidad.
*Traduce cantidades a expresiones
numericas.

«Comunica su comprension sobre
los mimeros y las operaciones.

*Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y
cilculo.

MATEMATICA

relaciones | El
indica la
cantidad de
objetos y
agrupar

seglin - su
criterio.

Guia de
observacion

nino

IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

RECURSO Y
MATERIALES

TIEMPO

- Motivacién, interés e incentivo: Iniciamos cantando una cancion
“Como estan mis nifos™ luego se les pide observar el video

htips WW. ) miUK-SVi0v4d

- Saberes previos: Después de haber observado ¢l video se realiza algunas
preguntas /Qué observamos en el video?, ; Cudntas tortugas observaste?,

v.youlube conywatchly

-10
min

-Cancion
-Video
-Caja

- Objetos
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¢Cuanta flores observaste y son iguales las flores?, ;Qué figuras iguales
observaste?

- Problematizacion: Realizamos un jucgo “El rey pide” cada nifa ticne
una caja magica se le pide a cada nifio sacar objetos iguales de sus cajas
migicas y ala sacra cada uno incida sus caracteristicas y cuantos objetos
son.

‘ t

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y s¢
les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento en la sala
virtual.

- Propasito de la actividad: Con el juego el nifio aprende a contar e indicar
la cantidad de los objetos.

DESARROLLO

- Procesos didicticos por drea

- Familiarizacion con el problema: En el juego observamos los objetos
iguales ;Qué realizamos?, ;Qué objetos encontramos?, ;Cuintos objetos
iguales tienen?, ;Como eran los objetos?, ;Cémo lo hemos agrupado?

- Busqueda de ejecucion de estrategia: Sc lc entrega una caja con figuras
geométricas (circulo, cuadrado y triangulo de diferentes colores) cada nifio
propone jugar con cllos sc les formula las siguientes preguntas. ;Qué
objeto observamos en la caja?, ;Todas las figuras que observamos en la
caja son iguales?, ;Qué podemos hacer con las figuras?, ;Cémo los
podemos agrupar? Se les da un tiempo para que ellos lo realicen de manera
libre utilizan sus propios criterios para agruparlos y cada nifo va
mencionando el criterio que utilizo para realizar la agrupacion.

V. Hm.
Aas.AAa.
S .

'@ TR ...

- Socializa sus representaciones: En el aula virtual socializamos sobre la
actividad y se realiza algunas preguntamos: ;Les gusto la actividad?,
¢Como lo realizaron?, ;Qué colores de figuras encontraron?, ;Cudntas
clases de figura habia? Cada nifio expresa sobre lo que realizo.

- Reflexién y socializacion: Se conversamos con los nifios sobre los
objetos iguales, haciendo algunas preguntas ;Cémo agruparon los objetos
de la caja?, ;Como ordenaste las figuras geométricas?, ;Qué dificultad
tuviste?, ;Como has lograste solucionar?

- Planteamiento de otros problemas: Sc socializa con los nifios poniendo
Ejemplos, si tuviéramos una canasta llena de animales de la selva y granja
Como los ordenarias?

- Evidencias de aprendizaje: “Quc los nifios logren ordenar ¢ identifica
los objetos iguales ¢ indicar la cantidad”,

-Caja

- Figuras
geomeétricas

-30
min

CIERRE
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- Reflexion de la actividad: Sc realiza la retroalimentacion sobre ¢l tema | - - Smin
1 Qué hemos hecho hoy?
2Qué les parecio la actividad que hemos realizado?
i Qué fuc lo que mds te gusto?
¢Cuil de las actividades fuc mis facil?

cs ti objetos i ?

V.  REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

2 Qué lograron los estudiantes en esta 2Qué dificultades sc observaron?
actividad?
Los nifios lograron ordenas los objctos Se observo que algunos nifios no cuentan con
Los nifios indican la cantidad de objctos materiales.

Los nifios reconocen las figuras ¢ indican cuantos | Se observd en algunos nifios que no ticnen un
hay internct cstable y no tienen apoyo de sus

VI INSTRUMENTO DE EVALUACION

Expresa la  cantidad de | Cuando termina de contar,

S patrones con los nimeros dice la cantidad de ntmeros

N* Apellidos y nombre @ac contd.
1 2 3 1 2 3

1
2
3
4
N
6
BIBLIOGRAFIA:

Mimnisterio de Educacion, (2016) Programa Cumcular de Educacion Inicial.
httpyvwoww minadu gob pe'cumiculo/pdf programa-curmicula ~sducacion-uncial pdi
Ministerio de Educacion, (2015) Rutas del aprendizaje drea curricular de matemdtica

pr recunds perucducy pe mitas ¥

Observaciones v sugerencias de parte del Tutor de pricticas:
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s 1. DATOS INFORMATIVOS:

L1. LE, : Privada Pitagoras

1.2. Lugar ¢ Juliaca San Roman Puno
1.3. Edad : 5 Afos

1.4. Aula : Ardillitas

1.5. Docente

1.6. Tiempo : 45 minutos

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8

: Le. Jessica Martha Sucasaire Mamani

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando contamos objetos de 1 al 5
III. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

+Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

;Qué recursos o materiales se usard en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar
programo ¢l aula virtual del Meet

Video cantando del 1 al 5

Una caja con Tapas, Ganchos, Bloque, Legos,
Plumones, Colores

Laminas de nimeros de | al 5

ENFOQUES TRANSVERSALES

intercambiando ideas o
afectos de modo
alternativo para construir
Juntos una postura comun

Fafeauo Vialeris Actitudes que se Actitudes que se demuestran en
" demuestra en la docente estudiantes
Dc derechos | Didlogo y Disposicion a conversar estudiantes demuestran tolerancia,
concertacion | con otras personas,

apertura y respeto a todos y cada
uno, evitando cualquier forma de
discriminacién basada en el prejuicio
a cualquicer diferencia.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area | Competencia/ Capacidad Desempeiios Evidencias | Instrumentos
de Evaluacion
Resuelve problemas de cantidad, Expresa en | Los nifios | Guia de
-« *Traduce cantidades a expresiones | forma oral los | recosen  los | observacion
= numéricas. nimeros orales | nimeros en
: *Comunica su comprension sobre los | segin el orden | orden y
- numeros y las operaciones. hasta 5 | representa
& | *Usa estrategias y procedimientos representa con objetos
< de estimacidn y calculo. cantidades con | hasta 5
= objetos hasta 5.
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICIO RECURSOY | TIEMPO
MATERIALES
- Motivacidn, interés e incentivo: Se inicia la actividad cantando una -Video -10
cancion “cantando del 1 al 5 min

htt

outube com wial

h2v=-Osqli4gPISA

-Saberes previos. Luego de observar ¢l video se realiza algunas preguntas
a los nifos ;Qué observamos en el video?, ;Que animales hay?, ; Cuantos
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pingiinos habia?, ;Cuantos pajaritos habia?, ;Cudntos cerditos hay?,
(Cuantos monitos?

- Problematizacion:

Se conversa con los estudiantes y se les muestra en la pantalla unas
imagenes realizando algunas preguntas ;Cuantos drboles hay?, el pato
(cuantos patito tiene en total?

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia y sc
les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento ¢n la sala
virtual.

- Propésito de la actividad: “Que los nifios reconozcan los niimeros de |
al 5 y representen con objetos”.

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Hoy reconocercmos los niimeros s¢
les pregunta a los nifios ;Saben que nimeros seran?, [Cudles son los
nimeros que aprenderemos hoy?, ;Qué nimeros conoces?, (Como
aprenderemos los nimeros?, (Qué animales y objetos observamos y
cuantos habia? Lueco se cuenta los numecros,

- Buisqueda de ejecucion de estrategia: Iniciamos con ¢l juego de la ruleta
giramos y buscamos el niimere que nos indica y colocamos el nimero y asi
vamos ordenando los nimeros hasta 5.

1/2{34}5

NS a--—- N oriaiad \..-.. \_--—

Luego jugamos con los materiales coneretos, pueden utilizas sus colores,
plumones luego giramos la ruleta y colocamos con objetos segin ¢l namero
que indique.

- Socializa sus representaciones: Enseguida se les muestra la caja de
objetos como tapas, ganchos, legos y blogue y se les pide ponerlos en orden
teniendo en cuenta los nimeros ;Como lo ordenarias?, ;Qué numeros va
primero?, ; Cudntos objetos le pertenece?

- Reflexion y socializacion: Se conversa sobre la acuvidad realizada
mencionando los nimeros, preguntamos: ;Le gusto la actividad?, ;Cémo
lo realizaron?, ; Tuvieron dificultades?, ;Como lo solucionaron?

- Planteamiento de otros problemas: A los nifios se les pide que cuenten
a su familia ;Cuantos hermanos tienes?, ;Cudntos abuelos tienes?,
;Cuantos tios y tias tienes?

- Evidencias de aprendizaje
Que los estudiantes tomen una foto sobre lo que realizaron

-Caja

- Tapas

- Ganchos

- Bloque

- Legos

- Plumones

- Colores

- Laminas de
nameros de
lals

-30
min

CIERRE

Reflexion de la actividad: Sc realiza la retroalimentacion realizando
algunas preguntas ;Que realizamos?

:Qué objetos utilizamos?

¢ Qué te gusto mas?

¢Cudl es el altimo nimero que conocimos?

iLograste ordenas los niimeros?

- 5 min

V. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
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. Qué lograron los estudiantes en esta actividad?

i Qué dificultades se observaron?

Los nifios recosen los nameros,

Los nifios expresan oralmente los nimeros.
Los nifios logran ordenar los objetos segin cl
namero.

Los nifios ordenan los ndmeros de 1 al §

Se observo que algunos nifos no cuentan con
materiales.

Se observo en algunos nifios que no tienen un
internet estable y no tienen apoyo de sus padres

VI INSTRUMENTO DE EVALUACION

Cuenta de forma ordena de 1 al | Construye cantidades hasta §
N Apellidos y nombre 5 de manera auténoma
1 2 3 | 2 3

1

2

3

4

5

6

BIBLIOGRAFIA:

Minssternio de Educacion, (2016) Programa Cumcular de Educacion Inicial,
htpwww minedy gub pe/curmeulo/pd ! prigrama-curnculsr-pducscion ol pd

Ministenio de Educacion, (2015) Rutas del aprendizsje area cumicular de matemdtica
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Obscrvaciones y sugerencias de parte del Tutor de pricticas:
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I. DATOS INFORMATIVOS:

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9

1.1. LE. : Privada Pitagoras

1.2. Lugar : Juliaca San Roman Puno

1.3. Edad ¢ 5 Aios

1.4. Aula : Ardillitas

1.5. Docente : Le. Jessica Martha Sucasaire Mamani
1.6. Tiempo : 45 minutos

1L NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando contamos y agrupamos objetos
I1I. PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

< Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

- Qué recursos o materiales se usari en esta
actividad de aprendizaje?

Los espacios que se van a realizar la actividad
Tener listo los materiales que se van a utilizar

Cancion de los nimeros, video, laminas de los
numeros, dado, pinza de cocina, 2 canastas y

excelencia

adaptasc a los cambios
NeCesarios.

ro 0 el aula virtual del Meet pelotitas
ENFOQUES TRANSVERSALES
Actitudes que se Actitudes que se demuestran en
Entngus Yolores demuestra en la docente estudiantes
Busqueda | Flexibilidad La macstra ticne una Los cstudiantes demuestran
dela y apertura actitud proactiva para flexibilidad para ¢l cambio y la

adaptacion a circunstancias
diversas, orientados a objetivos de
mejora personal o grupal.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

‘U[;‘- WWW, Y

utube com watch”

pagni

JeSuvy
-Saberes previos: Nifias y nifios que realizaremos el dia de hoy (Qué
mencionamos en la cancién?, ;Hasta qué nimeros se canto la
cancion?, ;Qué nimeros conoces?, jmenciona los nimeros en orden?
- Problematizacion: Se realiza un dialogo con los nifios preguntando
(Cuantos dedos tienen en las manos?, ;Cuantos lados tiene ¢l dado?,
(Cuantas piernas tienen?,

£ Instrumentos
Area Competencia/ Capacidad Desempenos Evidencias de Evaluacién
Resuelve problemas de | Utiliza el conteo | Los ninos | Guia de
cantidad. hasta 10, en | cuentan los | observacion
- *Traduce cantidades a expresiones | situaciones numeros de 1 al
E numericas. cotidianas en la que | 10 y
- *Comunica su comprension sobre | requiere contar, | representan
- los niimeros y las operaciones. empleando con objetos y
E *Usa estrategias y materiales concretos | dicen la
< procedimientos de estimacion y 0 su propio cuerpo. | cantidad
= cilculo.
IV.  MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
RECURSO Y
INICIO MATERIALES TIEMPO
- Motivacion, interés e incentivo: Iniciamos cantando una cancion de | -Cancionde | - 10 min
los numeros de 1 al 10 observando el video. los nimeros

-Video
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- Acuerdos de convivencia: Sc recuerda las normas de convivencia y
se les indica que beben escuchar y levantar la mano y estar atento en
la sala virtual.

- Propésito de la actividad
“Que los nifios cuenten y recondzeanse los numeros”

DESARROLLO

- Procesos diddcticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Hoy reconoceremos los nimeros
se les pregunta a los nifios (Cuales son los nimeros que aprenderemos
el dia de hoy?, ;Qué niimeros conoces?, ;Como aprenderemos los
nimeros? Lueco se cuenta los numeros.

Lii2{3iiails;
Slii7iislioili10}
- Busqueda de ejecucion de estrategia: Sc les pregunta a los mifios si
tienen sus materiales de trabajo realizamos algunas preguntas ;Qué
materiales tienes?, ;Qué haremos con estos materiales?, /Para qué nos
sirve el dado? ;Qué aremos con las pelotitas?

TN

- Socializa sus representaciones: Luego se les indica a los nifios
comienza el juego lanzando el dado, cuenta la cantidad que sale y luego
agarras la pinza y cuentas la pelotita segin la cantidad mencionada.
{Cudntas pelotitas has trasladado?, ;Coémo hicimos para trasladar la
cantidad de pelotitas? Se observa a cada nifio que puedan realizar el
conteo y si lo estd realizando de acuerdo al numeral que se muestra.

- Reflexidn y socializacién: Sec interactiia sobre la actividad realizada
mencionando del tema tratado, preguntamos: ;Le gusto la actividad?,
. Como lo realizaron?, ; Tuvieron dificultades?, ;Como lo solucionaron?
- Planteamiento de otros problemas: A los nifios se pregunta que otros
materiales podemos utilizar para realizar esta actividad.

- Evidencias de aprendizaje: Los nifios aprenden a contar con los
objetos y se toma el pantallazo de los que estan realizando.

- Laminas de
los numeros

-Dado

- Pinza de
cocina

-2 canastas

- Pelotitas

-30 min

CIERRE

-Reflexion de la actividad: Los ivitamos a los nifios sentarse ¢n su
mesa y activar la cimara para realizar un recuento de lo realizado en la
actividad. Les preguntamos: ;(Qué hicimos ¢l dia de hoy?, ;Como
hicimos para saber cuantas pelotitas colocar en la canasta?, ¢l problema
que se presentd como lo resolvimos?

- 5 min

V.  REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

;Qué lograron los estudiantes en esta ,Qué dificultades se observaron?

actividad?

Los nifios logran contar con objetos hasta | - Algunos nifios no tenian pinza y no quiso
el 10 participar y se le animo que puede utilizar una

Los nifios expresan la cantidad total de | cuchara,

los objetos. - Algunos nifios tienen el internet estable y no se

observo o que realizaban.
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VI INSTRUMENTO DE EVALUACION

Cuando representa con objetos, | Cuenta de forma ordena de |
N° Ape"mym dice la cantidad total al 10
1 2 3 1 2 3

1

2

3

4

5

6

BIBLIOGRAFIA:

Ministerio de Educacion, (2016) Programa Curnicular de Educacion Inicial.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10
L DATOS INFOEMATIVOS:

1.1. LE. : Privada Pitagoras

1.2. Lugar : Juliaca San Eomén Puno

1.3. Edad : 5 Afios

1.4. Aula : Ardillitas

1.5. Docente : Le. Jessica Martha Sucasaire Mamani
1.6. Tiempo : 45 minutos

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Jugando con el domino de nimeros
III. PREFPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

+Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

+Qué recursos o materiales se usara en esta
actividad de aprendizaje?

Domino de nimeros
Lamina de nimeros
Objetos

Los espacios que se van a realizar la actividad
Elaborar el domino para jugar

Se les envia a los padres las ficha del domino
Programo el aula virtual del Meet

ENFOQUES TEANSVERSALES

Actitudes que se demmuestra en la Actitudes que se

Enfoque Valores docente demuestran en
estundiantes
De derechos | Libertad v Disposicion a elegir de manera los estudiantes ejerzan sus
responsabilidad | voluntaria v responsable la propia | derechos en la relacion con

forma de actuar dentro de una
zociedad

sus pares v adultos.

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area | Competencia/ Capacidad | Desempefios Evidencias Instrumentos de
Evaluacion
Resunelve problemas de | Utiliza el conteo | El nific cuenta| Guia de
- cantidad. hasta 10, en | los nimeros | observacion
U *Traduce cantidades a | situaciones hasta 10 ¥
= EXpIEsioNes NUMEricas. cotidianas en las que | representa con
*E': *Comunica su | guiere contar, | objetos v dice la
[ﬂ comprension  sobre  los | empleando material | cantidad.
- nimercs v las operaciones. | conecreto o su propio
ﬁ *Usa estrategias Cuerpo
procedimientos de
estimacion v caleulo.
K2 IV. MOMENTOSDE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.
INICTO RECURSOY | TIEMPO
MATERIALES
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- Motivacion, interés e incentivo: Se realiza las permanentes e
iniciamos cantando una cancién “Como estdn mis nifios como
estan™

- Saberes previos: 3e recuerda con los nifics sobre la actividad
;Qué actividad realizaremos el dia de hoy?, ; Saben como podemos
jugar con el domino?, [ Qué haremos con el domine?

- Problematizacion: A los nifios se les presenta el domino, en aula
virtual v sze les pregunta si tienen listo sus dominds, v ellos
manipulan su material indican y reconocen los ndmeros que se
encuentran en €l. ; Que han observado, ;Como podemos jugar con
ellos?,

- Acuerdos de convivencia: Se recuerda las normas de convivencia
con los nifios v nifiaz en el avla virtual del Meet.

- Propasito de la actividad: “Que los nifios cuenten v ordenen los
tmercs en orden hasta 107

- Cancion

- Domino

- 10 min

DESARROLLO

- Procesos didacticos por drea

- Familiarizacion con el problema: Se conversa con los nifios v se
les pide que realizaremos un juego de domine antes de eso cada nifio
tendra que relacionar los objetos con la cantidad v ordenar el
nimero luego cada nifio tiene sus fichas v ordena los nimeros de 1
al 10

[1]e][2]3][3]e [41c8] [5ced)
[6 Joes) [7 [3d [8Js2d [0 [3%3] [10fE]

- Busqueda de ejecucion de estrategia: luego seguimos con el

juego del domind indica a los nifios que inicien con el nimero 1y

luego cuentan v a3 van formande v ornnando los nimeros hasta 10
[ | - . S= - - =

- - > ‘ -

[
L

[ e
i
- Socializa sus representaciones: Loz nifios muestran lo que
armaron para verificar si lograron, luego se realiza algunas
preguntas. ;jComo armaron el domino?, ;Como se diercn cuenta
gue fichas colocar?, jQué hicieron para darse cuenta que fichas
corresponde?
- Reflexion y socializacion: Se interactia sobre la actividad
realizando algunas preguntas. jLe gusto la actividad?, jComo lo
realizaron?, ; Tuvieron dificultades?, ; Como lo solucionaron?
- Planteamiento de otros problemas: A los nifics se pregunta que
otros materiales podemos utilizar para realizar esta actividad.
- Evidencias de aprendizaje: Loz nifios aprenden a contar los
nimeros v ordenarlos segin corresponda corresponde.

-Domino de
nimeros

-Lamina de
mimeros

- Objetos

- 30 min

CIERRE

- Reflexion de la actividad: Se realiza la retroalimentacion zon
algunas pregumntas.
:Qué hicimos el dia de hoy?
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(A qué hemos juzado?
(Como armamos el domino?

i Como hicimos para realizar la pieza que corresponde?
iComo resolviste el problema que se presento durante el jugo del

lomi srico?

V.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

£ Qué lograron los estudiantes en esta
ividad?

i Qué dificultades se observaron?

Los nifios ponen interés por seguir realizands
el contero de los mimeros.
Los nifios contaron los objetos de acuerdo a lo

| que comresponde.

Se observd que alsunos nifios tuvieron
dificultades con el intemet y no se pudo observar
como lo realizaron.

VL.  INSTRUMENTO DE EVALUACION

Apellidos y nombre

Cuando  representa | Cuenta de forma
con objetos, dice la | ordena de 1 al 10

cantidad total

1 2 3 1 2 3

Ministerio deEﬁmaﬂun,(iﬂl*]Rmsdelqnm:qemmmﬂmdemaumm
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1 Submitted to Universidad Catolica Los 6%
Angeles de Chimbote
Trabajo del estudiante

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo
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