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RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

En la investigacion realizada se orienté a identificar la relacion entre el juego simbolico
y la socializacién en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N°
161, Distrito de Mi Pert, Callao — 2020. Para ello se consider6 como objetivo general
Determinar la relacion entre el juego simbdlico y la socializacion en los nifios y nifias de
5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, Distrito Mi Peru, Callao — 2020. La
metodologia que se utilizé corresponde a una investigacion de tipo cuantitativa, el nivel
descriptiva-correlacional y el disefio no experimental. La poblacion fue conformada por
252 estudiantes y la muestra de estudio fue 20 nifios y nifias de 5 afos del aula de
investigacion. El instrumento que se aplico fue guia de observacion, para ambas variables.
El estadistico utilizado para los resultados de correlacion fue Rho de Spearman,
obteniéndose una correlacion entre las variables el Juego simbolico y la Socializacion es
de r =0,632 lo cual indica una correlacion positiva. Los siguientes resultados: existe
relacién significativa r =0,63394, r =0,58653, r =0,26756, entre el juego simbdlico y la
socializacion en los nifios y nifias en sus tres dimensiones. Se concluy6 segun los
resultados obtenidos que existe relacion positiva entre el juego simbdlico y la
socializacion, por lo tanto, se aprueba la hipdtesis de investigacion.

Palabras clave: Imitacion, Juego Simbdlico, Socializacion.
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ABSTRACT

The research was aimed at identifying the relationship between symbolic play and
socialization in 5-year-old boys and girls in the Initial Educational Institution No. 161,
District of Mi Peru, Callao - 2020. For this, it was considered as a general objective to
Determine the relationship between symbolic play and socialization in 5-year-old boys
and girls in the Initial Educational Institution No 161, Mi Peru District, Callao - 2020.
The methodology that was used corresponding to a quantitative research and the research
level It was descriptive-correlational and the design was non-experimental. The
population and sample consisted of 20 5-year-old boys and girls from the research
classroom. The instrument that was applied was an observation guide for both variables.
The statistic used for the correlation results was Spearman's Rho, obtaining a correlation
between the variables Symbolic Play and Socialization is r = 0.632, which indicates a
positive correlation. The following results: there is a significant relationship r = 0.63394,
r = 0.58653, r = 0.26756, between symbolic play and socialization in boys and girls in
their three dimensions. It was concluded according to the results obtained that there is a
positive relationship between symbolic play and socialization, therefore, the research
hypothesis is approved.

Keywords: Imitation, Symbolic game, Socialization.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion denominado, el juego simbdlico y la
socializacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial
N°161 — 2020. Se puede afirmar que el juego simbolico en los sectores es
considerado como un momento pedagdgico, es una actividad fundamental durante
el desarrollo de la nifiez, fomenta la creatividad de los nifios, hacen uso de su
imaginacidn, imitan situaciones de la vida real y fomentan su socializacion.

La problematica identificada hace énfasis a lo siguiente: se pudo observar que, en
la mayoria de los nifios hay un problema de socializacidn, los nifios al jugar no
socializan, rechazan a su compafiero y lo aislan del grupo de juego, hay poco
compafierismo, no comparten, no expresan sus emociones, esto perjudica en su
desarrollo personal y en su autoestima. La falta de solidaridad y empatia entre
ellos hace que no haya un ambiente armonioso, con lo descrito no cumple con los
requerimientos para una buena socializacion entre las nifias y los nifios.

Ante lo expuesto se formul6 de los parrafos anteriores el siguiente enunciado:
¢Cual es la relacion del juego simbdlico y la socializacion en los nifios y nifias de
5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Pert Callao-2020?
Para dar respuesta se formuld el objetivo general: Determinar la relacion entre el
juego simbdlico y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per(, Callao — 2020.

Para ello, se plantearon, como objetivos especificos, los siguientes: (a) Establecer
la relacion entre el juego simbélico y la integracién en los nifios y nifias de 5 afios
en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per(, Callao — 2020. (b)

Establecer la relacion entre el juego simbdlico y la comunicacion en los nifios y



nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Peru, Callao
—2020. (c) Establecer la relacion entre el juego simbdlico y la actitud en los nifios
y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perd
Callao -2020.

El juego simbdlico es un juego de imitacion, es una situacion en la cual nifias y
nifios imaginan ser, ellas y ellos imitan situaciones que ven en la vida real, cada
nifia o nifio cuando juega, no solo lo hace para entretenerse, también lo hace para
aprender. Mediante el juego simbdlico los nifios se expresan, se divierten y, al
mismo tiempo, desarrollan diversas habilidades de comunicacion: mejorando la
socializacion.

Segun Silva (2019) el juego simbolico es muy importante para los nifios por que
les permite el desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la fantasia a través de
lo que constituye el lenguaje corporal y con este entablan comunicacion con el
mundo que los rodea. (p.16).

El desarrollo social segtin Yubero (2005) la socializacion empieza en la temprana
edad: desde que nace el nifio. Diariamente los nifios se encuentran en un continuo
y constante aprendizaje y es un proceso que se inicia al nacer: el aprendizaje es
constante. Sin embargo, no hay edad fija desde la cual una persona comienza a
desarrollar capacidades sociales: cada persona sigue sus propios esquemas de
desarrollo del aprendizaje.

la socializacion el proceso por medio del cual una persona se convierte en un
integrante del grupo, aceptando pautas de comportamientos del grupo en valores,
normas y en actitud: la socializacién en los nifios es importante, porque establece

interacciones de amistad y compafierismo con sus pares.



La justificacion de la presente investigacion, realizada, servira para dar a conocer
la importancia que tiene el juego simbdlico en la educacion y el desarrollo integral
en los nifios y nifias del nivel inicial. Debido a que el juego simbolico es
importante para fomentar la socializacion. Por consiguiente, la presente
investigacion se desarrollara el analisis y la relacion entre el juego simbolico y la
socializacion.

Se justifico en el aspecto practico, fue importante hacer la investigacion sobre el
juego simbdlico y la socializacion, los padres y maestros tendran aportes o
recursos adicionales para tomar decisiones relevantes para mejorar la ensefianza
en los nifios sobre el tema, porque pueden proponer estrategias y recursos para
mejorar en su aprendizaje. Por estas razones, fue necesario investigar el caracter
investigativo pedag6gico que permitié conocer como favorece la escuela, desde
su accion institucional pedagdgica.

La metodologia de la investigacion realizada fue de tipo cuantitativa, nivel
Descriptiva-Correlacional, el disefio fue No experimental. Los resultados
inferenciales de la prueba de Rho de Spearman indican que la correlacién entre
las variables el Juego simbdlico y la Socializacion es de 0,632 lo cual indica una
correlacion positiva. Por lo tanto, se determind que existe relacion entre el juego
simbolico y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afos.

Se concluye y se acepta que el juego simbolico se relaciona positivamente con la
socializacion. A través del juego va adquiriendo conocimiento sobre si mismo, a
comunicarse, compartir, la empatia con los demas, el objetivo de la educacion,

es lograr que los nifios sean creativos y autdbnomos.



2.1.

REVISION DE LITERATURA

Antecedentes
Antecedentes internacionales

Segun Mosquera y Bustamante (2021) en su trabajo de investigacion titulado el
juego simbolico y el desarrollo del pensamiento creativo en nifios y nifias de nivel
preparatoria de la Escuela De Educacion Basica “Bolivia Benitez”. Machalala
Ecuador, Tesis para optar el Grado de Maestra en preparatoria, sefiala que su
objetivo principal Determinar la relacion entre el juego simbdlico y el desarrollo
del pensamiento creativo en nifios y nifias de nivel preparatoria de la Escuela de
Educacion Baésica “Bolivia Benitez”. Emple6 una metodologia de nivel
correlacional, con enfoque cuali-cuantitativo, el método fue hipotético deductivo,
y el disefio fue descriptivo. Su poblacion es de 24 nifios y 4 docentes del nivel
preparatoria, de los cuales se tom6 como muestra minima a 4 nifios y 2 docentes.
Us6 como instrumento un cuestionario que estuvo dirigido a los docentes y una
ficha de observacion que se la aplico a los nifios de 5 afios. Los resultados
obtenidos después de aplicar los instrumentos fue el 50% de los nifios son
creativos y expresan espontdneamente sus ideas y sus sentimientos, y que el 100%
de la muestra de las docentes tienen conocimiento acerca del juego simbdlico, las
autoras concluyeron que la aplicacion de los juegos simbdlicos si mejora el
desarrollo del pensamiento creativo en los nifios de preparatoria de 5 afios. Los
diferentes juegos ayudan a desarrollar ampliamente la creatividad de los nifios
permitiéndoles imaginar y crear un mundo de fantasia.

Segun Vilema (2020) en su trabajo de investigacion titulado La ludica y la
socializacion entre pares de la unidad educativa “once de noviembre periodo

abril-agosto 2019” Tesis para optar el Grado de Licenciada en Psicologia



Educativa, por la Universidad Nacional de Chimborazo (Ecuador) en la cual
planteo, como objetivo determinar la relacion entre la ludica y socializacion entre
pares en los estudiantes, la metodologia que utilizé fue enfoque cuantitativo. El
disefio es no experimental, el tipo de investigacion por el nivel es correlacional;
Se realiz0 el estudio, transversal. La muestra fue de tipo no probabilistica, es decir
intencional, escogiendo a 72 estudiantes de los cuales 36 fueron varones y 36
mujeres. Las técnicas utilizadas fueron la encuesta y la entrevista con sus
respectivos instrumentos, ficha de observacion y encuesta. Los resultados de la
investigacién, fueron tabulados, representados mediante barras y fueron
interpretados, la correlacién se realizé utilizando el programa SPSS 23, mediante
el cual se pudo comprobar que existe una correlacién entre la ludica y la
socializacion entre pares. La autora concluye que al jugar el nifio tiene una
relacion cercana con sus pares la cual beneficia al aprendizaje como el
fortalecimiento de lazos sociales y afectivos con su entorno.

Justo y Azafio (2018) en su trabajo de investigacion titulado Juego simbélico y las
habilidades sociales en nifios y nifias de Educacion Inicial Intercultural Bilinglie
de la Red “Vida Nueva” UGEL San Romdn — 2018, Juliaca, Puno, Tesis para
obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion Inicial Intercultural
Bilingue, sefialan que la investigacion tuvo como objetivo, determinar la relacion
entre el juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios y nifias de Educacion
Inicial Intercultural Bilingiie de la Red “Vida Nueva” UGEL San Roman - 2018.
Para lo cual se tuvo como poblacién a la Red ya mencionada, de los cuales la
eleccion de la muestra fue conformada por 90 nifios y nifias de las Instituciones

Educativas No 312 “Unocolla”, No 354 “T.A.S.A.” y No 760 “15 de agosto”. La



metodologia de la investigacion fue de tipo correlacional descriptiva con disefio
no experimental porque no se manipularon las variables ya que las investigadoras
se encargaron de observar la realidad, porque se dio en una sola oportunidad, y se
realiz6 con una ficha de observacion conformada por 42 items organizada en 8
dimensiones, estos datos fueron procesados en el programa SPSS 23. Obteniendo
los siguientes resultados, el juego simbdlico y las habilidades sociales tiene una
relacion de (r = 0, 652) es decir una correlacion alta; asi mismo se muestra el nivel
de significancia de (p= 0,00) fue menor a (0.05), asumiendo que existe una
relacion significativa entre el juego simbdlico y las habilidades sociales. Las
autoras concluyeron que se pudo comprobar que existe una correlacion entre el
juego simbdlico y las habilidades sociales en los nifios y nifias de Educacion

Inicial Intercultural Bilingie de la Red “Vida Nueva” UGEL San Roman — 2018.

Antecedentes Nacionales

Mejia (2019) en su trabajo de investigacion titulado Juego simbdlico y las
habilidades comunicativas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa 11084-
Cayalti, Chiclayo -2019, Lambayeque, Peru, Tesis para optar el Grado Académico
de Licenciada en Educacion Inicial, sefiala que su objetivo general fue Determinar
si existe relacion entre Juego Simbolico y las Habilidades Comunicativas en nifios
de 5 afos de la Institucion educativa 11084-Cayalti, Chiclayo - 2019. Su
metodologia fue una investigacion de disefio descriptivo — correlacional, Cuya
muestra es de 28 nifios de 5 afios, se les aplico una lista de cotejo para la variable
del juego simbolico y para la variable habilidades comunicativas se utiliz6 una

Guia de observacion, obtuvo como resultado para el juego simbolico que el 17,86



% de nifios se encuentran en el nivel inicio, el 46,43 % se encuentra en nivel de
proceso y el 35,71 % se ubica en el nivel de logro y en la variable de habilidades
comunicativas el 17,86 % se encuentra en el nivel bajo, y el 32, 14 % se ubica en
el nivel de medio y por ultimo un 50 % de nifios se ubican en el nivel alto.

La autora concluye que existe una correlacion muy significativa entre las variables
asi lo determina el coeficiente de 0,92 la cual indica que el juego simbolico esta
en funcién a las habilidades comunicativas que poseen los nifios.

Segun Juarez (2021) en su trabajo de investigacion titulado Juego simbdlico en el
sector hogar y la expresion de emociones basica en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 118 John F. Kennedy Distrito de Curahuasi,
2018, Abancay, Peru, Tesis para optar el Titulo profesional de Licenciado de
Educacion Inicial Intercultural Bilingiie Primera y Segunda Infancia, sefiala que
la investigacion tiene como objetivo determinar la relacion que existe entre el
juego simbolico en el sector hogar y la expresion de emociones basicas en nifios
de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 188 John F. Kennedy distrito de
Curahuasi, 2018. Su metodologia fue tipo basico, nivel descriptivo correlacional
y es de disefio no experimental. la muestra fue con 35 nifios de 5 afios de edad, se
empleo con la técnica de observacion y como instrumento de lista de cotejo tipo
Likert se aplico, para recolectar datos sobre las variables de estudio. Los
resultados fueron analizados mediante la estadistica descriptiva (SPSS) que se
muestran mediante los cuadros de frecuencias, graficos, y al aplicar la correlacion
de Spearman se hallo que existe una correlacion positiva muy alta; esto permitid

elaborar una serie de conclusiones y recomendaciones en el marco del juego



simbdlico en el sector hogar y la expresion de emociones bésicas existente en los
nifos.

Segin Carazas (2020) en su trabajo de investigacion titulado, Los juegos
recreativos y la socializacion en los nifios de 3 y 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Tupac Amaru I1”. Tesis para optar el titulo de licenciada Arequipa — Perd.
tesis para optar el grado de Licenciada en la Universidad Nacional de San Agustin
de Arequipa (Per() y en la cual sefiala como objetivo principal, determinar la
relacion entre los juegos recreativos y la socializacion de los nifios y nifias de 3 'y
4 afios de la Institucion Educativa Inicial Tapac Amaru 11, utiliz6 la metodologia
de investigacion el método hipotético deductivo, es de tipo no experimental y
disefio descriptivo correlacional. La poblacion estuvo conformada por 34 nifios y
nifias, la muestra lo constituyeron 20 nifios y nifias de 3 y 4 afios, para poder
recolectar los datos se emple6 para los juegos recreativos la ficha de observacién
y para la socializacion la lista de cotejo, cada una de ellas con 20 items distribuidos
en cuatro dimensiones; la confiabilidad se obtuvo a través del Alfa de Cronbach.
Luego de analizar todas las informaciones recogidas la autora llego a la conclusién
de que existe una relacién positiva media entre los juegos recreativos y la
socializacion con una r de Pearson de ,492 a un nivel de confianza de ,028< a
0,05. Por otro lado, se ha podido establecer que los juegos mas preferidos por los
nifilos y nifias de 3 y 4 afios son los juegos colectivos, estructurados y no
estructurados; en cuanto al nivel de socializacion los nifios y nifias se encuentran

en el nivel logro previsto.



Antecedentes locales

Segun Panduro (2019) en su trabajo de investigacion titulado La autorregulacion
emocional y la socializacién Tesis para optar el Grado de Licenciada en
Educacidn Inicial por la universidad Cesar Vallejo Lima (Peru) en la cual plantea,
como objetivo principal, determinar la relacion que existe entre la
Autorregulacién Emocional y la Socializacién en nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa Jorge Chavez, Callao, 2019. Expresa que la metodologia utilizada del
estudio fue cuantitativa, de tipo béasica, con un disefio no experimental y con un
nivel de investigacion descriptivo correlacional. Se utilizé como poblacion a los
nifios y nifias de tres aulas de 5 afios de la institucion ya antes mencionada. Para
poder hacer la recoleccion de datos se utilizé la técnica de observacién y el
instrumento fue la lista de cotejo, lo cual estuvo constituida por 20 items por cada
variable. Para la confiabilidad se obtiene como resultado 0,77 lo cual le otorga
una fuerte confiabilidad a la investigacion y al instrumento dado. Finalmente, los
resultados obtenidos de un 13,75% en un nivel de Inicio, un 15,00% en un nivel
de Proceso y un 71,25% en un nivel de Logro con respecto a la variable de
Autorregulacién Emocional. Con respecto a la variable de Socializacion un
11,25% en un nivel de Inicio, un 41,25% en un nivel de Proceso y un 47,50% en
un nivel de Logro. Llegd a una conclusion, después de analizar los resultados, se
logré observar que se determina que existe relacion entre la Autorregulacion
Emocional y la Socializacion, asimismo la correlacion presenta un nivel medio
con un valor de 0.399 lo cual significa que la correlacion es positiva media.

Segun Ruiz y Huaman (2021) en su trabajo de investigacion titulado Socializacion
y autoestima de los estudiantes de 5 afios de inicial de I.E. N°2064 Tesis para

optar el Grado de Maestria por la Universidad Catdlica de Trujillo Benedicto XVI



(Peru) tuvo como objetivo determinar la relacion entre socializacion y autoestima,
la metodologia usada en la investigacion fue de tipo descriptiva correlacional, el
disefio que se utilizd fue el transversal correlacional y como métodos el
descriptivo, analitico sintético y el cuantitativo; se trabajo con una poblacién
muestral constituida por 25 estudiantes de 5 afios de educacion inicial; las
variables y sus dimensiones fueron medidas a través de la técnica de la encuesta,
y como instrumentos, los cuestionarios sobre socializacion y autoestima
elaborados por los autores y validados mediante el coeficiente alfa de Cronbach
de 0.8299 y 0.8775, los autores llegaron a la conclusion, se establecié la
correlacion que hay entre la socializacion y la autoestima en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 2064/Al-P-EPM del caserio de Malcachugo, 2020, es
una relacidn significativa positiva moderada, con un coeficiente de correlacion de
0,448.

Verano (2017) en su trabajo de investigacion titulado El juego simbdlico y las
habilidades sociales en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 323, Puente
Piedra -2016. Lima — Per0, Tesis para obtener el titulo de Licenciada, sefiala que
la investigacion tuvo como objetivo general determinar la relacion que existe entre
el juego simbolico y las habilidades sociales en nifios de 5 afios. Su metodologia
fue tipo basica observacional, nivel descriptiva-correlacional, disefio no
experimental de corte transversal. Su muestra fue de 80 infantes del distrito de
Puente Piedra, de igual manera para recoger los datos requeridos se emple6 una
ficha politdbmica para el analisis y obtencion de los resultados, se hizo uso del
programa SPSS. Los resultados se demuestran con la prueba de Spearman (Rho=

0.542**; p-valor=.000&It; 0.01). Esto significa que la gran mayoria de los
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alumnos interactian mejor a través del juego. Existe relacion moderada positiva
entre el Juego simbdlico y las Habilidades Sociales. La autora concluye que el
juego simbdlico toma un papel importante para el desarrollo de las habilidades
sociales en los nifios, el cual influird de forma positiva al desarrollo de su
personalidad, con un manejo adecuado de sus emociones y sentimientos, y control
de sus impulsos, lo cual le permitird ser en un futuro personas emocionalmente

equilibradas, siendo capaces de hacer frente a los problemas de su entorno.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. El Juego Simbdlico

2.2.1.1. el juego

De acuerdo con el (Programa curricular de Educacion Inicial, 2016) el juego se
trata de una actividad esponténea, libre y amena, donde los nifios y nifias pueden
utilizar su propia iniciativa, comprender y descubrir su entorno. Lo utilizan para
expresar su mundo interno, representarlo y crearlo segin sus necesidades e
intereses (p. 21).

El juego es la forma donde los nifios tiene a expresarse y sentirse seguros y
mostrarse como son, es la actividad natural que les permite aprender y
socializarse.

Por su parte, (The LEGO Foundation, 2018) da a conocer que el juego es
importante para que los nifios adquieran conocimientos y habilidades basicas. Por
lo tanto, el juego, favorece la exploracion y los aprendizajes practicos que son la

base principal de un programa de educacion infantil eficaz. (p. 11).
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Cuando los nifios juegan, crean, desarrollan aprendizajes en cada una de las areas
con las cuales intervienen. En la vida del nifio el juego es muy importante porque
desarrolla su cerebro, las neuronas, mientras el nifio juega crea las conexiones
neuronales y produce hormonas cerebrales y tiene mucho beneficio para el
desarrollo cognitivo del nifio, el juego es primordial por que facilita el aprendizaje,
son actividades divertidas que los ayuda al nifio a desarrollar su imaginacion y a

descubrir su fantasia.

2.2.1.2. El juego simbdlico
Segln Abad y Ruiz de Velasco (2012) define el juego simbolico como un tipo
de actividad a través de la cual se alcanza el equilibrio psiquico durante los
primeros afos de vida. Es un conjunto de actividades que son muy importante para
el adecuado desenvolvimiento afectivo del nifio, porque es mediante el juego, que
se expresan los temores, emociones, conflictos, etc. En el juego simbdlico se
desempefian imitando roles diferentes en situaciones que observan de la vida real,
utilizando la imaginacion y creando representaciones mentales. En el juego
simbdlico el nifio crea situaciones imaginarias combinando con los hechos de la
vida real.
El juego simbolico es una actividad espontanea de la nifiez, donde los nifios
inventan crean, y representan lo real y juegan a ser otra persona. El juego es el
medio del cual el infante crea, imagina representado todo lo que pasa a su
alrededor. En ese sentido el juego simbélico en los nifios establece la capacidad
de transformar objetos para crear situaciones y mundos imaginarios, basados en

la experiencia, la imaginacion y la historia de nuestra vida.
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Segln Cornago (2008) se puede afirmar que el nifio logré desarrollar juego
simbdlico cuando se manifiestan los siguientes aspectos: elabora juegos de
ficcion, sin objetos; llega a la sustitucién de objetos al momento de recrear o crear
una situacion; atribuye propiedades ficticias a los objetos que usa en sus
actividades; crea o imagina objetos ficticios (p. 62).
De acuerdo con Silva (2019) la creacién de iméagenes y elementos como simbolos
constituyen funciones importantes del pensamiento humano: esta es la llamada
funcion simbdlica y que permite en los seres humanos el desarrollo del lenguaje,
la creacién de cultura y la resolucion de problemas mediante herramientas como
la imitacion (p. 16).
Desde esta perspectiva, el juego en los nifios constituye una actividad importante:
se manifiesta como agradable, libre y espontanea, sin un objetivo predeterminado,
y constituye un gran beneficio en los nifios respecto a su desarrollo. Del mismo
modo, es importante puesto que favorece, en los pequefios, la socializacion con
otros nifios.

2.2.1.3. La teoria del juego simbdlico — Jean Piaget
Para Jean Piaget (1945, citado por Gallardo y Gallardo, 2018) quien indica que el
juego forma parte de la inteligencia de un nifio por que presenta la asimilacion
funcional o regenerativa de la realidad en cada etapa de la evolucion del individuo.
La evolucion y el origen del juego estan condicionados por la capacidad sensorial,
motriz, simbolicas o de razonamiento del desarrollo del individuo. Es decir, que
el juego es fundamental para el desarrollo social integral, fisico, afectivo,

intelectual, moral y emocional en todas las edades (p. 44).
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El juego simbdlico estimula la inteligencia desarrollando su imaginacion en el
nifio: representa la manera como, reproductiva o funcionalmente, el nifio asimila

la realidad circundante segln su propia etapa evolutiva de desarrollo.

2.2.1.4. El juego simbdlico en la educacion Inicial

Como sefialan Prieto y Medina (2005) a diferencia de otros tipos de juego, el juego
simbdlico tiene un fuerte impacto en el desarrollo de experiencias creadoras, un
elemento gravitante en la formacion personal, al suscitar en el interior de los nifios
inquietudes y deseos de modelar aquello que los rodea desde sus propias
perspectivas y necesidades. Estas proyecciones del mundo interior hacia el
exterior constituyen puntos de referencia para desarrollar abstracciones vy
pensamientos respecto a la realidad. Sin embargo, no debe olvidarse que el juego
simbdlico se constituye en un refugio frente a la misma realidad circundante: el
simbolo es un medio para transmitir contenido y un mecanismo para contactar con
la realidad (pp. 56 — 57).

El juego es libre, seguro, en el cual son compartidos con sus comparieros del aula,
en el ambiente familiar y educativo, en la relacion familiar. Pues expresan sus
dificultades y buscan soluciones, aprendiendo a resolverlos problemas, y
desarrollando su autonomia.

Tal como se ha mencionado en paginas anteriores, que en el aula hay diferentes
sectores de juegos que son excelentes para la ensefianza y aprendizaje del nifio,
hay que mencionar que siempre es necesario tener en cuenta aquello que se desea
alcanzar o lograr. De alli la importancia de que las distintas actividades realizadas
en el aula deben tener relacion con los juegos simbolicos, asi se lograra que los

nifios puedan aprender de forma divertida y fomentar su aprendizaje con los tipos
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de juegos, asi mismo jugando aprenderan tales con algunos de los oficios de la
comunidad como, por ejemplo: policia, doctor, bomberos, maestros.

Finalmente, se puede lograr con el juego simbdlico en los nifios como: el
desarrollo de su lenguaje estimula su creatividad, enriquece su lenguaje, aumenta
su capacidad mental, desarrollando la socializacion con sus pares. También

desarrolla su capacidad motora fina y gruesa.

2.2.1.5. Importancia del juego simbolico
Segun Sarlé (2011) la importancia del juego simbdlico es que se constituye en un
puente entre las acciones sensoriales de tipo motriz y las representaciones del
pensamiento. En ese sentido, el juego simbdlico inicia cuando los objetos o gestos
son representaciones, para el sujeto, de cosas distintas a los datos que se perciben
(p. 42). En el juego simbolico se plantea una relacion entre personas, objetos o
acciones tangibles que se desarrollan o nacen en un plano imaginado. En otras
palabras, la simbolizacion ocurre en el momento que el nifio crea una
representacion mental de los objetos, aun no estando presentes. (p. 43): los juegos
simbdlicos nos muestran el grado de comprension y de conocimiento que los nifios
han aprendido del comportamiento de los adultos. Se basa en lo aprendido por
experiencia o0 acciones o situaciones en las que los nifios actian como testigos y
ha complementado todo el contenido de situaciones de imitacion. La importancia

del juego simbolico radica en los aspectos siguientes:

Desarrollo, mediante imitacidn, de pensamiento y lenguaje.

Favorece una comprension e interpretacién del entorno.

Permite representar contextos mentales, reales o imaginarios.

Favorece creatividad e imaginacion.
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- Favorece el desarrollo social del nifio.

- Permite juegos colectivos con reglas basicas sociales.

- Contribuye al desarrollo emocional.
Para terminar, muchos autores sefialan en sus estudios, que el desarrollo de los
juegos simbolicos ayuda en los nuevos aprendizajes de los nifios a lo largo de su
infancia.
Por su parte, Silva (2019) indica que los nifios, al usar su imaginacion durante el
juego diario, lograran comprender mucho mejor aquello que leen y escriben. Los
niflos que demuestran y muestran un juego mas maduro son aquellos que
evidencian un mejor desempefio en la lectura (p. 21). El juego simbolico tiene un
impacto inmediato y directo en el desarrollo de la comprension lectora, puesto que

Ileva a los nifios a interpretar los textos sobre los cuales basan sus interpretaciones.

2.2.1.6. Sectores que promueven el juego simbolico en el aula

Los materiales y los juguetes utilizados durante los juegos libres en estos
ambientes son elementos intermedios los cuales pueden transformar la
imaginacion y la fantasia de los nifios en acciones. Es decir, promueven el
desarrollo del juego simbdlico.

Segun (Programa Curricular de Educacion Inicial, 2016) se debe considerar en el
aula, la proporcién de los sectores que se implementara segin la necesidad e
interés de los infantes. También es importante la presentacion de los juguetes y el
acceso a los materiales: estos deben estar a la vista y al alcance de los nifios.
Segun Silva (2019) a continuacion, se presenta acciones que se pueden llevar a
cabo para promover actividades de juego simbolico en la “Hora del juego en los

sectores”. (p.38). Haciendo recordar el nombre que lleva es referencial y tienen la
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posibilidad de modificarse, tomando en cuenta las distintas preferencias presentes
en los nifios. Los distintos materiales distribuidos por el Ministerio de Educacion
para facilitar el desarrollo del juego simbdlico son los siguientes:
a) Sector hogar
Es un espacio para jugar al hogar y en familia que contribuye al desarrollo de
las emociones sociales, la socializacion, solucién de problemas y lenguaje. Los
nifios crean los espacios al interior de la casa y los distintos roles de las integrantes
de la familia. Los materiales que se encuentran en el sector hogar como: cocina,
mufiecas, mesa, sillas, utensilios de cocina, telas, coches, etc.
b) Sector de dramatizacién
Este es un espacio donde los nifios crean sus personajes, historias, y otros juegos
asumiendo diferentes roles. En este espacio fomentamos la comunicacién, su
autoestima y reforzando su autoestima, la socializacion con sus compafieros. Los
diversos materiales que pueden usar en este sector son: telas, titeres, disfraces, etc.
c¢) Juegos tranquilos
En este espacio a los nifios les gusta hacer representacion de su propia experiencia
de su realidad y su fantasia en miniatura. Estos juegos fomentan su creatividad
facilitando, el incrementando el pensamiento simbolico. Presentamos algunos
materiales, carros, animales domésticos, mufiequitos de diversos personajes, etc.
d) Sector musica
En este espacio los nifios juegan con los sonidos, ritmos y canciones utilizando
diversos instrumentos musicales, esto les favorecera expresar sus distintas
emociones y sus sentimientos mediante la musica. Los instrumentos musicales

son: los Tambores pequefios, cajon, flauta, guitarra, maracas, etc.
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2.2.1.7. Dimension del juego simbdlico
a) Imitacion

Segun Bofarull (2014) las actividades de imitacion se manifiestan durante los
primeros afios de juegos que desarrolla el nifio y se les considera mas como
acomodaciones de la realidad (modificaciones de la realidad asimilada) que
asimilaciones (afadidos de experiencias nuevas): son copias de elementos del
entorno que ofrecen espacios para transformar la realidad (p.10). En un plano de
comunicacion, el juego simbdlico se distingue de un gesto o acto porque la accién
no se lleva a cabo sobre un objeto ausente sino sobre situaciones no presentes. Es
por ello por lo que la importancia del juego simbélico radica en que se refiere a la
habilidad y capacidad de los nifios para representar, mediante imitacion,
condiciones o situaciones de la vida misma y ponerse en la situacién de otros
individuos: es un variado conjunto de acciones y actividades por las cuales los
nifios transitan, de manera continua, de lo imaginario a lo real y viceversa.

De acuerdo con los estudios de Martin et al. (2015) la imitacion juega un papel
importante en el juego porque es un proceso de imitacién. Quien tiene un
conocimiento profundo de ciertos fendmenos de la vida diaria y los redefine
Conviértete en peluquero, oficinista, tejedor o cirujano. Los nifios muestran
distintas facetas en sus comportamientos cuando interactian entre si 0
comparten espacios y tiempos. Sin embargo, es evidente que la mayoria de
ellos realizan juegos de imitacion con normalidad, mientras que otros
proponen juegos construyendo sus propias reglas, asi como también crean e

imaginan situaciones durante el juego participan y disfrutan del juego libre.
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El aprendizaje a través de la imitacion es la primera oportunidad para que los
nifios conozcan Yy reproduzcan el comportamiento humano: los nifios aprenden
a comunicarse por imitacion y es tan real que los especialistas del lenguaje
afirman que no solo imitan las formas en las que hablan sus padres, sino
incluso sus tonos de voz.

b) Representacion
Segun Calarco (2006) se habla de representacion cuando los nifios representan sus
personajes favoritos a traves del juego, de manera simbdlica, los diferentes roles
y las situaciones del mundo que le rodea.
Mencionan Sanchez et al. (2020) que el del nifio es un mundo muy diferente al de
los adultos pues su imaginacion les ofrece diferentes maneras mas creativas e
inesperadas, un simple carro puede arrancar, volar. Cuando un nifio representa
tienen la posibilidad de transformarse en bandidos famosos, o en super héroes, en
diferentes personajes que les agrada. La fantasia beneficia su creatividad,
imaginacion y sensibilidad.
De acuerdo con Silva (2019) por lo general, el juego permite al nifio representar
sucesos que viven y descubren todos los dias. Cuando el nifio comienza a usar
objetos para representar (0 simbolizar). Imitan el mundo del adulto mediante los
objetos representando diferentes roles, de las situaciones del lugar donde viven,
de su familia. Cuando empiezan a representar es el momento en que la creatividad
de los nifios empieza a florecer, se relacionan con sus pares desarrollando la

socializacion.
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e) Dramatizacion
De acuerdo con Sarlé (2011) este es el sector en el cual los nifios logran y
mantienen el desarrollo de la funcion simbdlica, asumiendo distintos roles y
dramatizando. desarrollan el lenguaje, su autonomia. El juego simbdlico es una
herramienta importante, mediante el juego los nifios realizan la dramatizacion.
Menciona que es una de las expresiones mas comunicativos del movimiento,
comunicacion y se caracteriza al representar una determinada situacion o hecho,
asi como un evento o historia de la vida real. (pp. 19 - 20).
Segln Renoult et al. (1994) la dramatizacién integra todas las habilidades
expresivas. Es una herramienta educativa que puede cultivar valores y estimular
el pensamiento auténomo. Establece una conexion entre la realidad y la
imaginacion desde su caracter ludico. La dramatizacion crea un ambiente libre
para expresar actitudes, experiencias e intereses personales y colectivo, fomenta
la comunicacion, la socializacion y expresion en los nifios (p.36).
En este ambito, los nifios pueden encontrar de forma lGdica un espacio para recrear
su mundo imaginario y su situacién a partir de su vida personal. Traza su
representacion del mundo. Es un juego de libertad en el que surgen situaciones, se
plantean problemas y se buscan la solucion. El juego simbdlico es un recurso de
la dramatizacion porque genera los procesos de interrelacion, el
autoconocimiento.
Afirma Onieva (2011) la dramatizacion es una aventura en un mundo de fantasia
y un mundo real para los nifios y nifias. Cuando un nifio dramatiza desarrolla la
creatividad, la imaginacion, y la espontaneidad del estudiante, se conoce y

experimenta todas las posibilidades comunicativas y expresivas de su cuerpo
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como: gestos, movimientos, es un proceso en el cual se conocen y se aceptan a si
mismos (pp. 85 — 86). Como se menciona en la dramatizacion los nifios utilizan
diferentes personajes, y expresan su forma de pensar y la posibilidad de
creatividad que daca uno posee.
2.2.2. La Socializacién

Sobre la socializacion, Simkin y Becerra (2013) mencionan que es un proceso de
aprendizaje mediante el cual los individuos aprenden a lo largo de la vida los
componentes socioculturales de su entorno. La sociabilizacion es aquel proceso
mediante el cual los seres humanos logran el aprendizaje e interiorizacion de los
distintos valores y las normas vigentes en una sociedad, asi como de la cultura que
es especifica en un contexto determinado (p.122). La socializacion constituye, en
las personas, un proceso activo, que plantea modos de interaccion para internalizar
el ambito social y que ayuda a alcanzar una critica reflexién, para llegar a
proposiciones alternativas que ayuden a la transformacion de la realidad. Cuando
se habla de capacidad o habilidad, se esta considerando que el individuo posea o
no determinadas destrezas que son necesarias y Utiles para desarrollar cierto tipo
de acciones.

De acuerdo con Yubero (2005) la socializacion empieza en la temprana edad:
desde que nace el nifio. Diariamente los nifios se encuentran en un continuo y
constante aprendizaje y es un proceso que se inicia al nacer: el aprendizaje es
constante. Sin embargo, no hay edad fija desde la cual una persona comienza a
desarrollar capacidades sociales: cada persona sigue sus propios esquemas de

desarrollo del aprendizaje.
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En ese sentido, la socializacion es un proceso innato mediante el cual se obtiene
una pertenencia a un grupo social, con sus valores, creencias, actitudes,
costumbres, roles y expectativas de su propia cultura. Socializar es una parte
esencial del ser humano. Necesitamos estar en comunicacion con otras personas,
los nifios necesitan adaptarse en el mundo que los rodea y todo empieza en la
familia, en los vecindarios, amigos y con otros nifios.

De acuerdo con Yubero (2005) define desde que nace un nifio se encuentra bajo
la influencia de un determinado entorno de un ambito social, si no contara con
este &mbito, no tendria la posibilidad de convertirse en un adulto de desarrollo
normal. Cuando nace un nifio, pese a estar indefenso, cubre sus necesidades
gracias a que los demas, quienes lo rodean, lo ayudan cuando llega al mundo. Al
nacer posee, establecidos, reflejos basicos Utiles para la satisfaccion de aquellas
necesidades mas primordiales y cuenta con una percepcion que le permite el
establecimiento de contacto a través de estimulos sociales: todos estos elementos

permitiran al nifio, que se adapte al proceso de una completa socializacion.

2.2.2.1. Teoria de la socializacién -Vygotsky
Para Vygotsky (1988, citado por Ledesma, 2014) menciona que las actividades de
interaccion social, en los seres humanos, juegan un papel sumamente importante
en el continuo desarrollo cognitivo. Segin Vygotsky: dentro del desarrollo
cultural del nifio hay un aprendizaje social y comunitario frente a los demés y

luego individual, que se da al interior de cada uno.
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2.2.2.2. Dimension de la Socializacion

a. Integracion

De acuerdo con Ojeda (2004) dentro de la experiencia de la socializacion se
encuentra, integrada de manera natural, el fendmeno de la integracion. Esta se
expresa cuando un conjunto de personas incorpora a alguien que esta por fuera,
no importando sus caracteristicas o sus diferencias. La accion de la integracion
adquiere una gran importancia en el seno de todas las sociedades porque aproxima
a sus integrantes, a través de la convivencia, a la paz y a una vida armoniosa (pp.9-
10). De acuerdo con Yubero (2005) este proceso natural pasa, por lo general, a
través de conseguir una conformidad social, mediante la modelacion de las
conductas, el hecho de adquirir valores y normas (sociales o grupales) en el marco
de un grupo o sociedad particular (p. 834).

Es necesario considerar que la socializacion, de acuerdo con Quishpe (2021)
explica las diversas maneras de acceder, integrarse y permanecer de un individuo
al interior de un grupo social: se capta lo caracteristico del grupo y de sus
componentes, asi como se dominan las normas, las maneras de expresion, la forma
de la comunicacion y el manejo de los lazos afectivos. En ese sentido, la
integracién es el camino opuesto a lo discriminatorio o a la manifestacion de
ciertas acciones en los cuales las personas sufren de un aislamiento o el desprecio
social (p.26).

Desde un enfoque basado en la integracion dentro de la socializacion, Arnéiz
(2019) plantea que esta supone un importante avance en la valoracion positiva de
las diferencias humanas: se va mas alla de ubicar a una persona en una sociedad
porque implica, de modo fundamental, que los individuos forman parte, con todos

los derechos a la sociedad a la cual pertenecen (p. 22).
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De acuerdo con Carazas (2002) la integracion es aquel fendmeno a través de cual
un determinado conjunto de personas incluye a alguien mas, sin tomar en
consideracién caracteristicas o discrepancias: es un acto fundamental para toda
comunidad social (p. 30).

b. Comunicacién
De acuerdo con Aguado (2004) la comunicacion es un continuo intercambio de
informacion y constituye un medio con el cual se permite contactar a una gran
variedad de interlocutores, manifestando, intercambiando, confrontando,
defendiendo y proponiendo ideas y opiniones, obteniendo y dando diversa
informacion. Son experiencias de importancia crucial para los nifios en la continua
construccion de conocimientos y para lograr una adecuada representacion del
mundo dentro del cual se desenvuelven. Como acto social, la comunicacion es el
medio a través del cual una persona establece con otra un contacto con el cual
transmite informacién. En el proceso de comunicacion participan varios
elementos que facilitan o dificultan el proceso: emisor, receptor, mensaje, canal,
cddigo y contexto.
De acuerdo con Condori y Lazo (2018) la comunicacion puede adoptar varias
formas, siendo las méas conocidas y basicas, en el entorno de los nifios, las
siguientes. (pp. 5—7):

1. Comunicacion oral, la cual comienza, de manera natural, con los primeros
desarrollos interactivos de los nifios con las personas que los rodean.

2. Comunicacion gestual, la cual se expresa a través de la gesticulacion (hacer gestos)

y mediante la comunicacidn con su cuerpo. Es necesario considerar al gesto como
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una complementacion del habla y es un elemento que permite una adecuada
interpretacion de los mensajes.

3. Comunicacion escrita, que es un proceso motriz e intelectual que significa la
produccion de textos. Su desarrollo empieza desde antes de las actividades
escolares.

4. Comunicacion grafica, es la expresion de ideas o sentimientos mediante signos o
graficos, con los cuales los nifios buscan representar aquello que lo rodea.

C. Actitud

De acuerdo con Lo6pez et al (2011) las actitudes son elementos psicolégicos que
integran las vidas de todas las personas e influyen en sus comportamientos. Todas
las personas poseen actitudes a favor o en contra de determinadas ideas,
posiciones o creencias. Lo importante de las actitudes es que todas y cada una de
ellas han sido aprendidas y se adquieren mediante la continua interaccién social a
través de las distintas &reas o ambientes de socializacion. ElI hecho de ser
aprendidas dentro de un contexto social determinado implica que pueden ser
modificadas, aunque esto no significa que todas las actitudes se modifiquen:
muchas de ellas son estables y se mantienen o experimentaran pequefias
adecuaciones o cambios, mientras que otras variaran. Estos cambios estaran en
funcién de que la persona se exponga a nueva informacion, a otros grupos o
nuestra experiencia personal pueden cambiar nuestras actitudes, asi como

proporcionarnos otras nuevas.
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2.2.2.3. Importancia de la socializacion
Para Llanos (2014) la socializacién concede a las nifias y a los nifios la eleccion,
con criterio, de sus amigos, la creacion de amistades sanas, derrotar a la timidez,
compartir con otros, el trabajo en equipo y otros beneficios més. El ser humano
nace para ser sociable, desde que se encuentra en el vientre de la madre, hasta el
ultimo dia de vida, se desarrollan experiencias sociales relevantes, de alli lo
importante de ensefiar a los nifios, patrones de conducta para entablar y mantener
buenos vinculos con los demas, lo cual constituye los cimientos de una buena
inteligencia emocional.

2.2.2.4. Socializacion en los nifios de 5 afios
Segun Pizzo (2006) los nifios empiezan a desarrollar como ser social imitando la
accion que realizan los que lo rodean, desarrollan su forma de ser y aprenden a
ponerse en el lugar de otras personas, siendo la nifiez una de las etapas cruciales
para el desarrollo de la personalidad (p.8). se menciona los nifios a la edad de los
5 afios desarrollan las siguientes caracteristicas como: al ingresar al aula saluda y
al salir se despide, agradece, pide por favor, tiene mas autonomia y seguridad en
si mismo. Pasan méas tiempo con su grupo de amigos, los nifios realizan sus
actividades, tiene cuidado con los méas pequefios, vivencian las emociones, al jugar

prefiere hacerlo en grupo, ya relatan cuentos imaginarios y se forma un ser social.
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HIPOTESIS

Hipétesis general

Ho: No existe relacion entre el juego simbolico y la socializacion en los nifios y
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per( Callao-
2020.

Ha: Existe relacion entre el juego simbolico y la socializacion en los nifios y nifias

de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Pert Callao-2020.

Hipotesis especificas

Ha: Existe relacion entre el juego simbdlico y la integracion en los nifios y nifias
de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perd, Callao —
2020.

H2: Existe relacion entre el juego simbdlico y la comunicacién en los nifios y nifias
de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perd, Callao —
2020.

Hs: Existe relacion entre el juego simbélico y la actitud en los nifios y nifias de 5

afios en la Institucién Educativa Inicial N° 161, Distrito Mi Per(, Callao -2020.
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IV. METODOLOGIA
4.1. Disefio de la investigacion

El tipo de investigacion fue cuantitativa, segun Hernandez et al. (2014) la
investigacion cuantitativa es aquella que permite examinar los datos de manera
cientifica, 0 mas especificamente en forma numérica, generalmente con ayuda de
herramientas del campo de la estadistica.
El Nivel de investigacion fue Descriptiva — Correlacional. Segin Hernéndez et al.
(2014) manifiesta que las investigaciones correlacionales pretenden visualizar
cdémo se relacionan o no se relacionan o vinculan diversos fenémenos entre si,
cdmo se comporta una variable conociendo el comportamiento de otra variable
relacionada. Busca evaluar la relacion que existe entre dos 0 méas conceptos,
categorias o el grado de relacion entre dos variables.
El disefio de la investigacion fue no experimental — correlacional. Segun
Hernandez et al. (2014) esto se indica cuando el disefio de la investigacion tiene
como proposito establecer las caracteristicas de las variables.

e No experimental, porque se realiz6 se observd sin manipulacion
deliberada de variables, es decir, el fendémeno observado estd en su
contexto.

e Es correlacional porque se formulé de manera que vincula las dos
variables que sustentan la investigacion: muestra el grado de relacion entre

las dos variables.
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4.2.

4.2.1.

El esquema a seguir es el siguiente:

Ox

M r

M = Muestra de investigacion

Donde:

Ox = Variable 1: juego simbdlico
Oy = Variable 2: la socializacién

r= Relacién entre variables

Poblacion y muestra

Poblacion

La poblacion que se analizo6 estuvo conformada por un total de 252 nifios y nifias,
estudiantes entre los 3, 4 y 5 afios de edad, quienes representan a todos los
estudiantes matriculados en el 2020 en la Institucion Educativa Inicial N° 161,
ubicada en el distrito de Mi Peru, Callao.

Tabla 1

Poblacion de la investigacion.

Institucién N° Estudiantes
uLsLEL Educativa SECCI0IN NiﬁOS Niﬁas 11U AL
Ventanilla 3 afos 48 40 88
Callao N° 161 4afnos 41 41 82
5afnos 39 43 82
TOTAL 128 124 252

Nota: Némina de matricula 2020.
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4.2.2.

De acuerdo con Toledo (2016) la poblacién de una investigacion esta compuesta
por todos aquellos elementos (personas, objetos, organismos, historias clinicas)
que participan del fendbmeno que fue definido y delimitado en el andlisis del
problema de investigacion y que seran motivo del estudio. También se le conoce
COMO universo.

Muestra

Segun el autor Toledo (2016) menciona que la muestra es porcion o parte de la
poblacion de interés, que refleje de las mismas caracteristicas que la poblacion.
Para el presente estudio la muestra estuvo constituida por la totalidad de nifios de
5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, Mi Per(. Qué en cantidad son
20 nifios de acuerdo con la informacion obtenida de los registros de la institucién
educativa.

El tipo de muestreo que se usé fue no probabilistico, considerando que se
identifico el total de individuos que serian atendidos y el trabajo fue realizado
sobre ese total. EI muestreo no probabilistico es aquel en el cual el investigador
selecciona muestras basado en un juicio subjetivo, en lugar de hacer una seleccion

aleatoria o al azar.

Tabla 2
Muestra.
., Estudiantes
1.LE.1 Seccion Nifios Nifias Total
N° 161 5 afos 9 11 20
Total 20

Nota: Némina de matricula 2020.
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4.3.

4.3.1.

4.3.2.

Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Variable 1: Juego simbdlico

Segun Silva (2004) define el juego simbdlico como un tipo de juego en la que los
niflos y nifias se desempefian imitando roles diferentes en situaciones que
observan de la vida real, utilizando la imaginacion y creando representaciones
mentales. Se expresa cuando el nifio crea situaciones imaginarias combinando con
los hechos de la vida real (p.202). Se pueden mencionar, por ejemplo, el juego de
la comida, jugar a las mufiecas o tener una reunion de té. Es curioso sefialar que
el tipo de juego simbdlico que desarrollan los nifios se conecta con su nivel
individual de creatividad y con la capacidad de conectarse con otros.

Variable 2: La socializacién.

Segun Nufiez y Villalobos (2011) la socializacion es el proceso de aprendizaje por
el cual el individuo aprende a lo largo de la vida los componentes socioculturales
de su entorno, La sociabilizacion es aquel proceso mediante el cual los seres
humanos logran el aprendizaje e interiorizacion de las normas y valores de una
sociedad y cultura que son especificas (p.109). la socializacion es un proceso
activo en la persona, que establece formas de interactuar para poder internalizar el
entorno social, que ayude a obtener una reflexion critica, para proponer

alternativas que faciliten transformar la realidad.
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4.3.3 Operacionalizacion de las variables

cuadro 1

Operacionalizacion de las variables

. Definicion Definicion . . . - Instrumentos
Variables - Dimensiones Indicadores Items S
conceptual operacional medicién y valores
) _ El juego simbolico o Imita distintos personajes 1.Im§g|na a dlfe_rentes pers_opfaues. Instru,mento:
Segun Silva : Imitacion . 2.Imita personajes de television. Guia de
(2019), el juego ~ >° refiere a la Imita a sus padres : _ .
simbél}co Jes gna capacidad del nifio 3.Imita a animales del entorno. observacion del
actividad Eﬁzzciones dlemlt?; Representa roles. ; Eigr\(/ifir;tsa\fsgssn ai’:::)aarleJ ur%zgntar asus uego simogice
El juego espontanea de la .- y lo llevan ~ Representacion  Usa objetos al ' i P P Medicién:
N I n|ﬁeZ, donde IOS d representar_ persona!es' ) R .
Simbolico a0 inventan & U mundo 3.Usa diversos objetos al jugar. Ordinal
imaginario. Es una ; P : P PrE
crean, Y actividad en la aue el Dramatiza actividades 1.Dramatiza actividades cotidianas de sus padres. Valores:
representan lo real nifio qpasa cotidianas 2.Asume distintos roles al jugar. Siempre=3
juegan a ser otra . Dramatizacion imi i imi i
y ejrso?w " continuamente de lo Crea gestos y movimientos ~ 3.Utiliza gestos al |m|tar a pfarsonaje. A veces=2
P : real a lo imaginario. 4.Interpreta personajes creativamente. Nunca=1
Segln Yubero La socializacion 1.Se adapta a situaciones nuevas. Instrumento:
(2009), empieza de la edad int . Se adapta a situaciones 2.Reconoce a una situacién nueva. Guia de
i ntegracion N - ~ L
La mer_lcll_onarl que 'f’l‘ temprana, des?e el egracio Acepta a sus compafieros  3.Acepta participar con comparieros observacion de La
sociallzacion €s €l primer momento qué 4.Se integra de modo armonioso Socializacién
Socializacign  Proceso de nace el nifio. Dia a
aprendizaje por el dia se encuentra en . 1.Participa y dialoga en el grupo. Medicion:
cual el individuo un continuo L Participa en su grupo ; ; -
aprende a Io lardo  aorendizaie Comunicacién Expresa ideas libremente 2.Expresa sus ideas libremente. Ordinal
P . 9 P 1€, o . 3.Entiende mensajes de compafieros. .
de la vida los costumbre, valor, rol Manifiesta sentimientos 4.Expresa sus sentimientos. Valores:
componentes y expectativas de su Siempre=3
souotculturales de cultura Tiene iniciativa al 1. Participa con iniciativa. A veces=2
su entorno. participar 2.Muestra seguridad al participar. Nunca=1

Actitud

Muestra seguridad
Respeta a los demas

3.Muestra empatia y solidaridad.
4.Respeta a los demés compafieros.
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4.4.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Luego de definir el disefio metodoldgico del estudio y la operacionalizacion de

las variables, es necesario establecer el procedimiento para la recoleccion

de datos

Técnica de la observacion

Se utilizaron la técnica de la observacion en la siguiente investigacion, que
permitira recoger analizar, informacion en los nifios de 5 afios, para determinar el
avance de la socializacion.

Menciona segun Hernandez et al. (2014) la técnica de observacidn permite evaluar
el nivel de desarrollo del nifio a través de conductas observables. Que consiste en
un listado de indicadores o caracteristicas de desarrollo de un nifio a determinada

edad.

4.4.1. Instrumento de recoleccién de datos

Guia de observacion

Como instrumentos que se utilizaron para recoger datos se utiliz6 la guia de
observacion a los nifios de la variable el juego simbdlico y otra guia de
observacion para la variable socializacion

Segun Hernandez et al. (2014) la guia de observacion es valida para hacer el
seguimiento como parte de una evaluacion continua, en funcion de las necesidades
0 acuerdos tomados entre los involucrados: docentes, estudiantes y padres de
familia. Esta debe permitir una reflexion acerca de lo que se esta consiguiendo
durante un tiempo acotado de antemano, para lo cual es imprescindible poseer
datos confiables obtenidos a lo largo del proceso, que pueden anotarse muy bien

en la guia de observacion. Se debe verificar la presencia 0 ausencia de estas
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caracteristicas, marcando con una X Nunca=1, A veces=2 y Siempre=3. Se aplica
de modo individual.
Ficha Técnica 1

Nombre del instrumento: Guia de observacion del juego simbdlico.

Autor: Diana Meza Granados.

Forma de aplicacion: Individual.

Participantes: 20 nifios.

Tiempo de duracion: Durante la sesién de clase, en promedio de 45 minutos.
Dimensiones: Imitacion, Representacion, Dramatizacion
NUmero de items: 10 items y 3 dimensiones.

Ficha Técnica 2

Nombre del instrumento: Guia de observacién de Socializacion.

Autor: Diana Meza Granados.

Forma de aplicacion: Individual.

Participantes: 20 nifios.

Tiempo de duracion: Durante la sesion de clase, en promedio de 45minutos.
Dimensién: Integracion, Comunicacion, Actitud

NuUmero de items: 12 items, 3 dimensiones.

4.4.3. Validez y confiabilidad del instrumento aplicado.
Validez del instrumento.

El instrumento que se aplico fue debidamente validado por tres docentes de la
carrera de educacion con titulo profesional y docentes. Esto se determina mediante
la correlacion existente entre los componentes del estudio realizado.

Segun Hernandez et al. (2014) la validez hace referencia a la capacidad de un

instrumento para cuantificar de forma significativa y adecuada el rasgo para cuya
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medicién ha sido disefiado. Es decir, que mida la caracteristica (0 evento) para el
cual fue disefiado y no otra similar (p. 298).

La validacién de los instrumentos de recoleccion de datos sera evaluada por juicio
de expertos para identificar su veracidad.

Tabla 3

Validacion de instrumento — Guia de observacion el Juego Simbolico
Validacion de constructo Juicio de Experto

Guia de observaciéon del juego simbdlico Resultado
1. Mg. Victoria Esther Valenzuela Arteaga de Jiménez Aplicable
2. Mg. Felices Morales Artemio Abel Aplicable
3. Mg. Lizarbe Castro Carmen Maria Aplicable

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 4

Validacion de instrumento — Guia de observacion la Socializacién
Validacion de constructo Juicio de Experto

Guia de observacion de la socializacion Resultado
4. Mg. Victoria Esther Valenzuela Arteaga de Jiménez Aplicable
5. Mg. Felices Morales Artemio Abel Aplicable
6. Mg. Lizarbe Castro Carmen Maria Aplicable

Nota: Elaboracion propia.
La confiabilidad del instrumento aplicado

Asimismo, se aplicara la prueba piloto a 20 estudiantes de Institucion Educativa
gue contaban con las mismas caracteristicas y los resultados se evaluaron a través

de la técnica de Alfa de Cronbach.

Tabla5
Confiabilidad del Instrumento Alfa de Cronbach Variable 1: Juego simbélico
AlfadeCronbach —  nogeftems  Estudiantes
Guia de observacion del Juego simbdlico
0,801 10 20

Nota: Prueba piloto.
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4.5.

Tabla 6

Confiabilidad del Instrumento Alfa de Cronbach Variable 1: Socializacion

Alfa de Cronbach 3
Guia de observacion de la N° de Items Estudiantes
Socializacion
0,738 12 20

Nota: Prueba piloto.

Plan de analisis.

Para esta investigacion se utilizé la recopilacion de datos por los instrumentos, las
guias de observacion para cada variable, para el juego simbolico y para la
socializacion. Procesamiento de datos y conteo de valores obtenidos en Excel.
Presentacion de datos en forma de frecuencias y porcentajes en las tablas de
contingencia. Presentacion de datos en el diagrama de barras. Presentacion de las
medidas de resumen obtenidos estadisticamente. Aplicacion de la prueba de
normalidad para optar por la prueba de hipotesis. Prueba de hipétesis de las
variables y sus dimensiones establecidas.

Analisis de los resultados y presentacion de las conclusiones y recomendaciones.
Se disefiaron tablas de codificacion para las respuestas de la prueba piloto y las
muestras, para el analisis de los datos se utiliz6 el programa Microsoft Excel 2016,
paratablas y figuras. Se utilizo el programa SPSS, en su version 24, para la prueba
de hipotesis general, normalidad y Alfa de Cronbach. El coeficiente de correlacion

de Spearman, (rho).
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4.6 Matriz de consistencia

cuadro 2

Matriz de Consistencia

Titulo Enunciado del Objetivos Hipotesis Variables y Metodologia
Problema Dimensiones
Objetivo General Tipo de Investigacion:
El juego (Cudl es la Determinar la relacién entre el juego Existe relacion Variable 1: Cuantitativa
S|m_b(I)_I|co_¥ la r(_alagllolp del Jueglo S|_rpbollco yNIa SSC|a:5|zac~|on en I(?s e_ntrte),l_el jl:ego '_Elj“ego Nivel de Investigacion:
socializacion  simbdlico 'y la nifios y nifias de 5 afos Sn a simbolico y la simbolico Descriptiva, Correlacional
en los nifios y socializacion en Institucién Educativa Inicial N° 161, socializacion en Dimensiones:
nifias de 5 los nifios y nifias distrito Mi Per(, Callao — 2020. los nifios y nifias Imitacis " Disefio de Investigacion:
afios en la de 5 afios en la de 5 afios en la = '™MIACION  No experimental
Institucion Institucion Obijetivos Especificos Institucion -Representacion ldeoarama
Educativa Educativa Inicial ~ 1.Establecer la relacion entre el juego Educativa Inicial  -Dramatizacion g ox
Inicial ~ N° N° 161, distrito ~ simbolico y la integracion en los nifiosy - N° 161, distrito /
161, distrito  Mi Pert Callap-  Nifias de 5 afios en la Institucion M Perg Callao-
Mi Perd 20207 Educativa Inicial N° 161 distrito Mi Pert, 500 M r
' Callao — 2020. ' \
Callao-2020. 5 - Donde: ™ 0¥
2.Establecer la relacién entre el juego M =M
simbélico y la comunicacion en los nifios Variable 2: =Muestra
y nifias de 5 afios en la Institucion LaSocializacion X =Variable 1
Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Di . ) OY =Variable 2
Per, Callao — 2020. |men5|or_1(,es. r =Relacién entre variables
. . - Integracion
3. Establecer la relacion entre el juego C C Poblacion
simbdlico y la actitud en los nifios y nifias - Lomunicacion :
~ Lo . . 252 estudiantes
de 5 afios en la Institucion Educativa - Actitud Muestra

Inicial N°161, distrito Mi Per( Callao -
2020.

20 estudiantes
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4.7.

Principios éticos

Para esta investigacion se tuvo en cuenta el codigo de ética para la investigacion
002.PDF aprobado por acuerdo del consejo universitario con la resolucion

N° Resoluciéon N° 0973-2019-CU-ULADECH Catolica que, a la letra dice.
Proteccién a las personas. - La persona en toda investigacion es el fin y no el
medio, por ello necesita cierto grado de proteccion, el cual se determinara de
acuerdo con el riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un
beneficio.

En las investigaciones en las que se trabaja con personas, se debe respetar la
dignidad humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad.
Este principio no s6lo implica que las personas que son sujetos de investigacion
participen voluntariamente y dispongan de informacion adecuada, sino también
involucra el pleno respeto de sus derechos fundamentales, en particular, si se
encuentran en situacion de vulnerabilidad.

Libre participacion y derecho para estar informado: Las personas que
desarrollan actividades de investigacion tienen el derecho a estar bien informados
sobre los propdsitos y finalidades de la investigacidn que desarrollan, o en la que
participan; asi como tienen la libertad de participar en ella, por voluntad propia.
En toda investigacion se debe contar con la manifestacidn de voluntad, informada,
libre, inequivoca y especifica; mediante la cual las personas como sujetos
investigados o titular de los datos consienten el uso de la informacién para los
fines especificos establecidos en el proyecto.

Justicia: El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y tomar las

precauciones necesarias para asegurar que sus sesgos, Yy las limitaciones de sus
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capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren précticas injustas. Se reconoce
que la equidad y la justicia otorgan a todas las personas que participan en la
investigacion derecho a acceder a sus resultados. El investigador esta también
obligado a tratar equitativamente a quienes participan en los procesos,
procedimientos y servicios asociados a la investigacion.

Integridad cientifica: La integridad o rectitud deben regir no sélo la actividad
cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de
ensefianza y a su ejercicio profesional. La integridad del investigador resulta
especialmente relevante cuando, en funcién de las normas deontolégicas de su
profesion, se evalian y declaran dafios, riesgos y beneficios potenciales que
puedan afectar a quienes participan en una investigacion. Asimismo, debera
mantenerse la integridad cientifica al declarar los conflictos de interés que
pudieran afectar el curso de un estudio o la comunicacion de sus resultados.

Buenas practicas de los Investigadores:
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RESULTADOS

Resultados

Resultados respecto al objetivo general: Determinar la relacion entre el juego
simbolico y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per(, Callao — 2020.

Tabla7
Relacion entre el Juego Simbdlico y la socializacion en nifios de 5 afios.
Socializacion
Siempre Aveces Nunca Total
ciamnra  RECUENTO 16 1 0 17
% de Total 80.0%  5.0% 0.0% 85.0%
Juego . .,.... Recuento 1 2 0 3
Simbolico % de Total 5.0% 10.0% 0.0% 15.0%
Ninea  RECUENtO 0 0 0 0
% de Total 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
Total Recuento 17 3 0 20

% de Total 85.0%  15.0% 0.0%  100.0%
Nota: Guia de observacion el juego simbdlico y la socializacién 2020.

Figural

Relacion entre el Juego Simbdlico y la socializacion

20

16%
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Recuento

2%
.1%._‘_. == o

0,
SeR0% 0% 0% 0%

1 2 3
Siempre A veces Nunca

Juego Simbolico y socilizacion
Nota. La figura muestra la relacion entre el juego simbolico y la socializacién 2020.
Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la Tabla 7 y Figura 1, puedo
mencionar respecto al Juego Simbdlico en los nifios y nifias de 5 afios, de las
cuales se observa que en 17(85.0%) del total de la poblacion muestral siempre
realizan el juego simbolico y mientras en 3(15.0%) nifios encuestados a veces

hacen el juego simbolico, en cuanto ala socializacion tenemos a 17(85.0%) nifios
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encuestados siempre socializan mediante el juego simbdlico, y 3(15.0%) nifios
encuestados a veces socializan. En la cual puedo concluir que existe relacion entre
la variable el juego simbdlico y la socializacion, de acuerdo con la prueba de

hipdtesis, con un nivel de confianza del 95 % y un nivel de significancia de 0,05.

Resultados respecto al objetivo especifico 1: Establecer la relacion entre el
juego simbolico y la integracion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Peru, Callao — 2020.
Tabla 8

Relacion entre el Juego Simbolico y la dimensidn Integracion en nifios de 5 afios

Dimension Integracién
Siempre A veces Nunca Total

ciammnea  RECUENO 16 1 0 17
% de Total 80.0%  5.0% 0.0% 85.0%
Juego A verae | RECUENtO 1 2 0 3
Simbdlico %de Total 5.0%  10.0% 0.0% 15.0%
Nimea  RECUENtO 0 0 0 0
% de Total 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
Total Recuento 17 3 0 20

% de Total 85.0%  15.0% 0.0% 100.0%
Nota: Guia de observacion el juego simbolico y Integracion 2020.

Figura 2

Relacion entre el Juego Simbdlico y la Dimension Integracion.
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Juego Simbdlico y la Integracion

Nota. La figura muestra la relacion entre el Juego simbélico y la Integracion 2020.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la Tabla 8 y Figura 2, puedo

mencionar respecto al Juego Simbolico en los nifios y nifias de 5 afios, de las
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cuales se observa que en 17(85.0%) del total de la poblacion muestral siempre
realizan el juego simbdlico y mientras en 3(15.0%) nifios encuestados a veces
hacen el juego simbolico, también en cuanto ala dimension Integracion tenemos
a 17(85.0%) nifios encuestados siempre se integran durante el juego simbolico, y
3(15.0%) nifios encuestados a veces se integran durante el juego simbdlico. En
la cual puedo concluir que existe una relacion entre la variable el juego simbdlico
y la dimension integracion, de acuerdo con la prueba de hipoétesis, con un nivel de

confianza del 95 % y un nivel de significancia de 0,05.

Resultados respecto al objetivo especifico 2: Establecer la relacion entre el
juego simbdlico y la comunicacidn en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucién
Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per0, Callao — 2020.

Tabla 9

Relacion entre el Juego Simbolico y la dimension Comunicacion en nifios de
5afos.

Dimension Comunicacién
Siempre Aveces Nunca  Total

Ciamnra | RECUENO 17 3 0 20
% de Total 85.0% 15.0%  0.0% 100.0%
Juego A verae  RECUENtO 0 0 0 0
Simbolico % de Total  0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
N Recuento 0 0 0 0
% de Total 0.0% 0.0% 0.0% 0.0%
Total Recuento 17 3 0 20

% de Total 85.0% 15.0%  0.0% 100.0%

Nota: Guia de observacidn el juego simbdlico y comunicacion 2020.

42



Figura 3

Relacion entre el Juego Simbolico y la dimension Comunicacion.
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Nota. La figura muestra la relacion entre el Juego simbolico y la Comunicacion
2020.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la Tabla 9 y Figura 3, puedo
mencionar respecto al Juego Simbdlico en los nifios y nifias de 5 afios, de las
cuales se observa que en 17(85.0%) del total de la poblacion muestral siempre
realizan el juego simbdlico y mientras en 3(15.0%) nifios encuestados a veces
hacen el juego simbolico, también en cuanto ala dimension comunicacién
tenemos a 17(85.0%) nifios encuestados siempre se comunican durante el juego
simbdlico, y 3(15.0%) nifios encuestados a veces se comunican durante el juego
simbolico. Los resultados permiten concluir que existe una relacion entre la
variable el juego simbdlico y la dimension comunicacion, de acuerdo con la

prueba de hipdtesis, con un nivel de confianza del 95 % y un nivel de significancia
de 0,05.
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Resultados respecto al objetivo especifico 3: Establecer la relacion entre el
juego simbdlico y la actitud en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion

Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Peru, Callao — 2020.
Tabla 10

Relacion entre el Juego Simbdlico y la dimension Actitud en los nifios de 5 afios.

Dimension Actitud
Siempre A veces Nunca  Total

Ciamnra  RECUENtO 16 3 0 19
% de Total 80.0% 15.0% 0.0%  95.0%
Juego A uemae | RECUENtO 1 0 0 1
Simbdlico % de Total  5.0% 0.0% 0.0% 5.0%
Nimna  RECUENO 0 0 0 0
% de Total  0.0% 0.0% 0.0%  0.0%
Total Recuento 17 3 0 20

% de Total 85.0% 15.0% 0.0% 100.0%
Nota: Guia de observacion el juego simbdlico y actitud 2020

Figura 4

Relacion entre el Juego Simbdlico y la dimension Actitud.
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Nota. La figura muestra la relacion entre el Juego Simbdlico y la Actitud 2020.

Interpretacion: De acuerdo a los resultados de la Tabla 10 y Figura 4, puedo
mencionar respecto al Juego Simbdlico en los nifios y nifias de 5 afios, de las
cuales se observa que en 19(95.0%) del total de la poblacién muestral siempre
realizan el juego simbolico y mientras en 1(5.0%) nifios encuestados a veces hacen

el juego simbolico, también en cuanto ala dimensién actitud tenemos a
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17(85.0%) nifios encuestados siempre presentan buena actitud durante el juego
simbdlico, y 3(15.0%) nifios encuestados a veces tienen buena actitud con sus
compafieros durante el juego simbdlico. Los resultados permiten concluir que
existe una relacion entre la variable el juego simbolico y la dimension
comunicacion, de acuerdo con la prueba de hipoétesis, con un nivel de confianza

del 95 % y un nivel de significancia de 0,05.

5.1.1 Prueba de hipotesis
5.1.2. Prueba de Hipoétesis General

Ho: No existe relacion entre el Juego simbdlico y la Socializacién en los nifios y
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161 Mi Peru Callao-2020.
Hi: Existe relacion entre el Juego Simbdlico y la Socializacion en los nifios y

nifas de 5 afos en la Institucién Educativa Inicial N° 161 Mi Pert Callao-2020.

Tabla 11
Correlacidn de significancia entre el Juego simbolico y Socializacion
Juego
e Simbélico  Socializacion
Simbolico  Sig. (bilateral) - 0,000
Rho de N 20 20
peamn  Cotemeose o
Socializacion ;o (hilateral)  0.000 i
N 20 20

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0.01 (bilateral).

Los resultados inferenciales de la prueba de Rho de Spearman indican que la
relacién entre las variables Juego Simbdlico y Socializacion es de 0,632 lo cual
indica una fuerte correlacion positiva entre las dos variables y el nivel de Sig. es
de 0,000, que es menor a a=0.05. Por lo tanto, se acepta que el Juego Simbolico
se relaciona positivamente con la Socializacion, Indicando con ello la aceptacion

de la hipdtesis general.
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5.1.1 Hipotesis especifica

Hipotesis especifica 1

Ho: No Existe relacion entre Juego simbdlico e Integracion en los nifios y nifias
de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Peru, Callao —
2020.

Ha: Existe relacion entre Juego simbdlico e Integracion en los nifios y nifias de 5
afios en la Institucion Educativa Inicial No 161, distrito Mi Perd, Callao — 2020.

Tabla 12

Correlacion significancia entre el Juego Simbolico e Integracion

Juego Integracion
Simbolico
Coeficiente de 1.000 0.63394
Juego correlacion ' '
Simbolico Sig. (bilateral) - 0.041
Rho de N 20 20
Spearman Coeficiente de
Integracién correlacion 0.6339%4 1.000
Sig. (bilateral) 0.041 -
N 20 20

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0.01(bilateral).

Los resultados inferenciales muestran en la prueba estadistica de la prueba de
Rho de Spearman que el valor es de 0,63394 lo cual indica que existe una
correlacion positiva media y el Sig. (bilateral) es de 0,041 la cual es inferior al
a=0.05, por lo tanto, se acepta la hipotesis especifica 1. Existe relacion entre el
juego simbdlico e integracion socializacion en los nifios y nifias de 5 afios en la

Institucion Educativa Inicial N° 161, Mi Peru, Callao -2020.
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Hipotesis especifica 2.

Ho: No existe relacion entre el Juego simbolico y la Comunicacion en los nifios y
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perd, Callao
—2020.

Ha: Existe relacion entre el Juego simbdlico y la Comunicacion en los nifios y
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perd, Callao
—2020.

Tabla 13

Correlacion de significancia entre el Juego simbolico y la Comunicacion

Juego Comunicacion
Simbdlico
Coeficiente de 1.000 0.58653
Juego correlacion

Simbolico Sig. (bilateral) - 0.000

Rho de N 20 20

Spearman Coeficiente de
o correlacion 0.58653 1.000
Comunicacion o pilateral) 0.000 i
N 20 20

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0.01 (bilateral).

Los resultados inferenciales muestran en la prueba estadistica de la prueba de Rho
de Spearman que el valor es de 0,58653 lo cual indica que existe una correlacion
positiva y el Sig. (bilateral) es de 0,000 lo cual es inferior al a=0.05, por lo tanto,
se acepta la hipétesis especifica 2. Existe relacion entre el Juego Simbdlico y la
Comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial

N° 161, distrito Mi Pert, Callao -2020.
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Hipotesis especifica 3.

Ho: No existe relacion entre el Juego simbolico y la Actitud en los nifios y nifias
de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per( Callao -2020.
Ha: Existe relacion entre el Juego simbolico y la Actitud en los nifios y nifias de
5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Pert Callao -2020.
Tabla 14

Correlacion de significancia entre el Juego simbdlico y la Actitud.

Juego Actitud
Simbadlico
Coeficiente de 1.000 0.26756
Juego correlacion
Simbolico  Sig. (bilateral) - 0.000
Rho de N 20 20
Spearman ici
P ng';'r(e:'lggir?e 0.26756 1.000
Acitud  sjg (bilateral) 0000 :
N 20 20

Nota: La correlacion es significativa al nivel 0.01(bilateral).

Los resultados inferenciales muestran, en la prueba estadistica de la prueba de
Rho de Spearman, que el valor hallado es de 0.26756 lo cual indica que existe una
baja correlacion positiva y el Sig. (bilateral) es de 0,000 el cual es inferior al
a=0,05, por lo tanto, se acepta la hipotesis especifica 3. Es decir, existe relacion
entre las dimensiones juego simbolico y actitud en los nifios y nifias de 5 afios en

la Institucién Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Peru, Callao -2020.
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5.2.

Anélisis de los resultados.

De acuerdo al objetivo general: Determinar la relacion entre el juego simbolico
y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial
N° 161, distrito Mi Pert, Callao — 2020.

De acuerdo con lo mostrado en la Tabla 7, asi como en la y Figura 1, donde se
obtuvo como que 17(85.0%) nifios encuestados siempre realizan el juego
simbdlico y mientras en 3(15.0%) nifios encuestados a veces hacen el juego
simbdlico, en cuanto ala socializacién tenemos a 17(85.0%) nifios encuestados
siempre socializan mediante el juego simbdlico, en cuanto a 3(15.0%) nifios
encuestados a veces socializan. De acuerdo a los resultados de la prueba
estadistica del valor Rho de Spearman es 0,632 y el p valor(sig.): 0,000<0,05,
puedo determinar que existe relacion entre las variables el juego simbdlico y la
socializacion en los nifios de 5 afios, con un nivel de confianza del 95 % y en nivel
de significancia de 0,05.

Estos resultados se asemejan con los resultados de Juarez (2021) quien menciona
en su tesis “Juego simbolico en el sector hogar y la expresion de emociones en
nifios de 5 afios.” Donde obtiene como resultado estadistico el nivel de
significancia (bilateral) = 0,003 expone que es menor a 0.05, es por ello afirma
que existe relacion significativa entre las variables, el juego simbolico en el sector
hogar y la expresion de emociones en nifios de 5 afios. De acuerdo con ello puedo
mencionar que el Juego simbolico es mediador de la socializacion, tiene un efecto
directo y positivo en los nifios relacionandose mejor con sus comparfieros asi
mejorando la socializacidn, en conclusion, puedo determinar de acuerdo al primer

estudio tenemos una semejanza en la relacién de ambas variables. Por lo tanto, es
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necesario resaltar lo que menciona Silva (2019) que el juego simbdlico es una
actividad espontanea de la nifiez, donde los nifios inventan crean, y representan lo
real y juegan a ser otra persona. De igual forma menciona Yubero (2005) que la
socializacion empieza en la temprana edad: desde que nace el nifio. Diariamente
los nifios se encuentran en un continuo y constante aprendizaje y es un proceso
que se inicia al nacer: el aprendizaje es constante.

De acuerdo al objetivo especifico 1: Establecer la relacion entre el juego
simbdlico y la integracion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 161 distrito Mi Per(, Callao — 2020.

De acuerdo con lo mostrado por la Tabla 8, asi como en la Figura 2, obtuvimos
como resultado que en 17(85.0%) nifios encuestados siempre realizan el juego
simbolico y mientras en 3(15.0%) nifios encuestados a veces hacen el juego
simbdlico, también en cuanto ala dimension Integracion tenemos a 17(85.0%)
nifios encuestados siempre se integran durante el juego simbodlico, y 3(15.0%)
nifios encuestados a veces se integran durante el juego simbolico. De acuerdo a
los resultados de la prueba estadistica de Rho de Spearman que el valor es de
0,63394 lo cual indica que existe una correlacion positiva media y el Sig.
(bilateral) es de 0,041 la cual es inferior al a=0.05, por lo tanto, puedo determinar
que existe relacion entre la variable el juego simbdlico y la dimension integracion
en los nifios y nifias de 5 afios, con un nivel de confianza del 95 % y un nivel de
significancia de 0,05.

Esto se asemeja al resultado de Panduro (2019) en su tesis “la Autorregulacion
Emocional y la Socializacion en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Jorge

Chavez, Callao, 2019. Donde obtuvo como resultado que existe relacion entra las
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variables la Autorregulacion Emocional y la Socializacion, a un nivel de 0.399
con una significancia bilateral de 0.00, la cual es minima a 0.05, por ello puedo
mencionar que es necesario el juego simbdlico en el desarrollo de la socializacion,
por eso se puede decir que ambas investigaciones tuvieron como resultados la
relacion entre las variables la Autorregulacion Emocional y la Socializacion en
nifios de 5 afios, y como el juego simbolico y la socializacion en nifios de 5 afios,
tienen una correlacién positiva, eso indica que el juego simbdlico es importante
para el desarrollo de la socializacion. Por tanto, es necesario resaltar lo que
menciona Ojeda (2004) que dentro de la experiencia de la socializacion se
encuentra, integrada de manera natural, el fendmeno de la integracion. Esta se
expresa cuando un conjunto de personas incorpora a alguien que esta por fuera,
no importando sus caracteristicas o sus diferencias

De acuerdo al objetivo especifico 2: Establecer la relacion entre el juego
simbolico y la comunicacion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion
Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Pert, Callao — 2020

De acuerdo con lo mostrado por la Tabla 9, asi como en la Figura 3, obtuvimos
como resultado en 17(85.0%) nifios siempre realizan el juego simbdlico y mientras
en 3(15.0%) nifios encuestados a veces hacen el juego simbdlico, también en
cuanto ala dimensién comunicacion tenemos a 17(85.0%) nifios encuestados
siempre se comunican durante el juego simbdlico, y 3(15.0%) nifios encuestados
a veces se comunican durante el juego simbdlico. De acuerdos a los resultados de
la prueba de Rho de Spearman que el valor es de 0,58653 lo cual indica que existe
una correlacion positiva y el Sig. (bilateral) es de 0,000 lo cual es inferior al

a=0.05, puedo determinar que existe relacion entre la variable el juego simbdlico
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y la dimensién comunicacion en nifios de 5 afios, con un nivel de confianza del 95
% y un nivel de significancia de 0,05.

Estos resultados se asemejan a los resultados obtenidos por Ruiz y Huaman
(2021) en su tesis “Socializacion y autoestima de los estudiantes de 5 afios de
inicial de I.E. N°2064.” Donde obtuvo como resultado que existe una relacion
significativa entre la Socializacion y autoestima, segun los resultados obtenidos
el coeficiente de correlacion de Pearson para ambas variables es 0,448 a un nivel
se significancia de ,000 < ,005, por ello se puede mencionar que el juego simbolico
es fundamental en el desarrollo de la socializacién, el juego favorecera la
comunicacion, ya que ambas variables significativamente relacionadas.

Por estas razones menciona Aguado (2004) que la comunicacion es un continuo
intercambio de informacién y constituye un medio con el cual se permite contactar
a una gran variedad de interlocutores, manifestando, intercambiando,
confrontando, defendiendo y proponiendo ideas y opiniones, obteniendo y dando
diversa informacion. De este modo se puede indicar el juego simbodlico es
mediador de la comunicacion, permite a los nifios que se expresen, diviertan y, al
mismo tiempo, desarrollan diversas habilidades de comunicacion.

De acuerdo al objetivo especifico 3: Establecer la relacion entre el juego
simbolico y la actitud en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa
Inicial N°161, distrito Mi Peru Callao -2020.

De acuerdo con lo mostrado por la Tabla 10 y Figura 4, se obtuvo los resultados
en 19(95.0%) nifios siempre realizan el juego simbolico y mientras en 1(1.0%)
nifios encuestados a veces hacen el juego simbolico, también en cuanto ala

dimension actitud tenemos a 17(85.0%) nifios encuestados siempre presentan

52



buena actitud durante el juego simbolico, y 3(15.0%) nifios encuestados a veces
tienen buena actitud con sus compafieros durante el juego simbolico. De acuerdo
a los resultados estadisticos de la prueba de Rho de Spearman, el valor hallado es
de 0.26756 lo cual indica que existe una baja correlacion positiva y el Sig.
(bilateral) es de 0,000 el cual es inferior al 0=0,05, por lo tanto, puedo determinar
que existe relacion entre la variable el juego simbdlico y la dimension actitud en
los nifios de 5 afios, de acuerdo con la prueba de hipotesis, con un nivel de
confianza del 95 % y un nivel de significancia de 0,05.

Esto concuerda con lo expresado por Carazas (2020) en su tesis “Los juegos
recreativos y la socializacion en los nifios de 3 y 4 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Tupac Amaru II”.” Donde obtuvo como resultado r de Pearson de ,492 a
un nivel de confianza de ,028< a 0,05, entre los juegos recreativos y la
socializacion por ello puedo mencionar que los juegos son importantes para el
desarrollo de la socializacién, por su parte menciona Lopez et al (2011) que las
actitudes son elementos psicoldgicos que integran las vidas de todas las personas
e influyen en sus comportamientos. Todas las personas poseen actitudes a favor o
en contra de determinadas ideas, posiciones o creencias. Lo importante de las
actitudes es que todas y cada una de ellas han sido aprendidas y se adquieren
mediante la continua interaccion social a traves de las distintas areas 0 ambientes

de socializacion.
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VI.

CONCLUSIONES

En la presente investigacion se lleg6 a las siguientes conclusiones:

Con respecto al objetivo general, en esta investigacion se determind la relacion
entre el juego simbolico y la socializacion en los nifios y nifias de 5 afios. Los
resultados de la prueba de hipétesis muestran que la prueba estadistica del valor
es 0,632 lo cual indica una fuerte correlacion positiva entre las dos variables y el
nivel de Sig. es de 0,000, que es menor a a=0.05. Se concluye que los resultados
de ambas variables se relacionan positivamente, rechazando la hipétesis nula. Por
lo tanto, el juego Simbolico ayudd a mejorar significativamente la socializacion
en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161.

Con respecto al objetivo especifico 1, en esta investigacion se determiné la
relacion entre el Juego Simbdlico y la dimension Integracion en los nifios y nifias
de 5 afios, los resultados de la prueba de hipdtesis muestran que la prueba
estadistica del valor es 0,63394 lo cual indica que existe una correlacion positiva
y el nivel de Sig. es de 0,041 que es menor a 0a=0.05, Se concluye que los
resultados de la variable juego simbdlico y la dimension integracion se relacionan
positivamente rechazando la hipétesis nula. Por lo tanto, la integracion mediante
el juego simbdlico se logré mejorar favorablemente en la socializacion en los
nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Per,

Callao -2020.

. Con relacion al objetivo especifico 2, en esta investigacion se determind la

relacion entre el Juego Simbolico y la dimension comunicacion en los nifios y
nifias de 5 afos, los resultados de la prueba de hipotesis muestran que la prueba

estadistica del valor es 0,58653 lo cual indica que existe una correlacion positiva
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y el Sig. (bilateral) es de 0,000 que es menor a a=0.05, se concluye que los
resultados de la variable juego simbolico y la dimension comunicacion se
relacionan positivamente rechazando la hipotesis nula. Por lo tanto, la
comunicacion se logré mejorar mediante el juego simbdlico en la socializacion en
los nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 161, distrito Mi
Perd, Callao- 2020.

. Con respecto al objetivo especifico 3, en esta investigacion se determind la
relacion entre el Juego Simbolico y la dimension Actitud en los nifios y nifias de
5 afios, los resultados de la prueba de hipdtesis muestran que la prueba estadistica
del valor es 0.26756 lo cual indica que existe una baja correlacion positiva y el
Sig. (bilateral) es de 0,000 el cual es menor a a=0,05, Se concluye que los
resultados de la variable juego simbdlico y la dimension actitud se relacionan
positivamente rechazando la hip6tesis nula. Por lo tanto, la actitud mediante el
Juego Simbdlico se logré mejorar significativamente en la socializacion en los
nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 161, distrito Mi Perq,

Callao- 2020.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Recomendaciones

Después de los resultados logrados se plantean las siguientes recomendaciones:
1. Se sugiere a los maestros capacitarse y actualizarse para la optimizacion en el

desarrollo de la socializacion, implementando programas extracurriculares con los

nifios y nifias.

2. Se sugiere a la directora de la Institucion Educativa Inicial N° 161, implementar
los espacios con materiales novedosos e innovadores para que los nifios puedan
descubrir nuevas experiencias y adaptarlas a la realidad, para que puedan
beneficiarse con las actividades del juego simbdlico ya que este fortalecera la
adaptacion del nifio a su medio en forma sana y adecuada.

3. Se recomienda a los docentes, promover la creatividad y estrategias enriqueciendo
su practica diaria con el fin de desarrollar la socializacion en los nifios del nivel

inicial, promoviendo el juego simbdlico en los nifios y nifias.
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ANEXO 1. INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

GUIA DE OBSERVACION VARIABLE 1 JUEGO SIMBOLICO

Objetivo: Determinar el desempefio de los nifios al utilizar el juego simbdlico en sus tres
dimensiones.

Instrucciones: Sefior padre/ madre de familia observe el desempefio que muestra su nifio
o nifia tenga la amabilidad de marcar con (x) en la casilla segun que corresponde.

NUNCA =1 A VECES=2 SIEMPRE=3

VARIABLE: EL JUEGO SIMBOLICO

N© DIMENSION: IMITACION 1 2

01. | Imagina diferentes personajes.

02. | Imita personajes de television.

03. | Imita a animales del entorno.

DIMENSION: REPRESENTACION

01. | Representa escenarios al jugar.

02. | Usa varias voces para representar a sus personajes.

03. | Usa diversos objetos al jugar.

DIMENSION: DRAMATIZACION

01. | Dramatiza actividades cotidianas de sus padres.

02. | Asume distintos roles al jugar.

03. | Usa gestos al imitar a personajes.

04. | Interpreta personajes creativamente.
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INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

GUIA DE OBSERVACION VARIABLE 2 SOCIALIZACION

Objetivo: Determinar el desempefio de los nifios respecto a la socializacion en sus tres
dimensiones.

Instrucciones: Sefior padre/ madre de familia observe el desempefio que muestra su nifio
0 nifia tenga la amabilidad de marcar con (x) en la casilla segun que corresponde.

NUNCA=1 AVECES=2 SIEMPRE=3

VARIABLE: LA SOCIALIZACION

DIMENSION: INTEGRACION 1 2

1 | Se adapta a situaciones nuevas.

2. | Reconoce una situacién nueva.

3. | Acepta participar con comparieros.

4. | Se integra de modo armonioso.

DIMENSION: COMUNICACION

1. | Participay dialoga en el grupo.

2. | Expresa sus ideas libremente.

3. | Entiende mensajes de compafieros.

4. | Expresa sus sentimientos.

DIMENSION: ACTITUD

1. | Participa con iniciativa.

2. | Muestra seguridad al participar.

3. | Muestra empatia y solidaridad.

4. | Respeta a los deméas comparieros.
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ANEXO 2. EVIDENCIAS DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Informe de opinidn de los expertos de los instrumentos de investigacion

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del Experto: Mg. Victoria Valenzuela Arteaga

1.2. Grado Académico: Magister en Investigacion y Docencia Universitaria

1.3. Profesion: Asesora, Docente

1.4. Institucién donde labora: INCOFI, USIL, ULADECH

1.5. Cargo que desempefia: Asesora de tesis y evaluadora externa

1.6. Denominacion del instrumento: Guia de observacion

1.7. Autor del instrumento: Meza Granados Diana

1.8. Carrera: Educacion

Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 1 El juego simbélico
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
NC de item alguna medir el sujetos en las
dimensién de indicador categorias
la variable planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: IMITACION
Imagina diferentes personajes. X X X
Imita personajes de television. X X X
Imita a animales del entorno. X X X
Dimension 2: REPRESENTACION
Representa escenarios al jugar.
Usa varias voces para representar X X
a Sus personajes.
Usa diversos objetos al jugar. X X X
Dimensién 3: DRAMATIZAR
Dramatiza actividades cotidianas de X X X
sus padres.
Asume distintos roles al jugar. X X X
Usa gestos al imitar a personajes. X X X
Interpreta personajes creativamente. X X X
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Items correspondientes al Instrumento 2 Socializacion

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El .|tem El |tgm permite Observaciones
3 corresponde a contribuye a clasificar a los
N° de Item alguna medir el indicador | sujetos en las
dimension de la planteado categorias
variable establecidas

Sl NO Sl NO Sl NO

Dimension 1: INTEGRACION

Se adapta a X X X

situaciones nuevas.

Reconoce una X X X

situacion nueva.

Acepta participar con X X X

compafieros.

Se integra de modo X X X

armonioso.

Dimension 2: COMUNICACION

Participa y dialoga en X X X

el grupo.

Expresa sus ideas X X X

libremente.

Entiende mensajes de X X X

comparieros.

Expresa sus X X X

sentimientos.

Dimensién 3: ACTITUD

Participa con X X X

iniciativa.

Muestra seguridad al X X X

participar.

Muestra empatia y X X X

solidaridad.

Respeta a los demas X X X

compafieros.

Otras observaciones generales:

Los instrumentos llenan los requisitos indispensables, los items estan de acuerdo con los

indicadores, dimensiones y variables, responde lo que se quiere saber. Es Aplicable

DNI N°08722349
2182 / Exp. 001261 SUNEDU
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE LOS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del Experto: Mg. Felices Morales Artemio Abel

1.2. Grado Académico: Magister en Educacién

1.3. Profesiéon: Docente

1.4. Institucion donde labora: “Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote”

1.5. Cargo que desempefia: Docente

1.6. Denominacion del instrumento: Guia de observacion

1.7. Autor del instrumento: Diana Meza Granados

1.8. Carrera: Educacién

1. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1 El juego simboélico

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite _
. corresponde a | contribuyea | clasificaralos | Observaciones
N° de Item . -
alguna medir el sujetos en las
dimensién de indicador categorias
la variable planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensién 1: IMITACION
Imagina diferentes personajes. X X X
Imita personajes de television. X X X
Imita a animales del entorno. X
Dimension 2: REPRESENTACION
Representa escenarios al X X X
jugar.
Usa varias voces para X X X
representar a sus personajes.
Usa diversos objetos al jugar. X X X
Dimensién 3: DRAMATIZAR
Dra_rr!atlza actividades X X X
cotidianas de sus padres.
Asume distintos roles al jugar. X X X
Usa gestos al imitar a X X X
personajes.
Interpreta personajes X X X
creativamente.
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items correspondientes al Instrumento 2 Socializacion

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item contribuye a El item permite
. corresponde a medir el indicador clasificar a los Observaciones
N° de Item .
alguna planteado sujetos en las
dimensién de la categorias
variable establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: INTEGRACION
Se adapta a X X X
situaciones nuevas.
Reconoce una X X X
situacion nueva.
Acepta participar X X X
con comparieros.
Se integra de modo X X X
armonioso.
Dimension 2: COMUNICACION
Participa y dialoga X X X
en el grupo.
Expresa sus ideas X X X
libremente.
Entiende mensajes X X X
de comparieros.
Expresa sus X X X
sentimientos.
Dimensién 3: ACTITUD
Participa con X X X
iniciativa.
Muestra seguridad X X X
al participar.
Muestra empatia y X X X
solidaridad.
Respeta a los demas X X X
compafieros.

Otras observaciones generales:

Los instrumentos llenan los requisitos indispensables, los items estan de acuerdo con los

indicadores, dimensiones y variables, responde lo que se quiere saber. Es Aplicable

Mg(Artemio Abel Felices Morales

ULADECH - FILIAL AY

COSENTE TUTCR

ACUCH

Mg. Felices Morales Artemio Abel

DNI N° 28226309
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DE LOS INSTRUMENTOS DE
INVESTIGACION

R DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del Experto: Mg. Lizarbe Castro Carmen Maria

1.2.Grado Académico: Magister en Educacion

1.3.Profesion: Docente

1.4. Institucion donde labora: “Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote”

1.5. Cargo que desempefia: Docente

1.6. Denominacion del instrumento: Guia de observacion

1.7. Autor del instrumento: Diana Meza Granados

1.8.Carrera: Educacion

I. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento 1 El juego simbdlico
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio

El item El item El item permite )
. corresponde a | contribuyea | clasificaralos | Observaciones
N° de Item . ;
alguna medir el sujetos en las
dimensién de indicador categorias
la variable planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: IMITACION
Imagina diferentes personajes. X X X
Imita personajes de television. X X X
Imita a animales del entorno. X X X
Dimension 2: REPRESENTACIONX
Representa escenarios al X X X
jugar.
Usa varias voces para X X X
representar a sus personajes.
Usa diversos objetos al jugar. X X X
Dimensién 3: DRAMATIZAR
Dra_rr!atlza actividades X X X
cotidianas de sus padres.
Asume distintos roles al jugar. X X X
Usa gestos al imitar a X X X
personajes.
Interpreta personajes X X X
creativamente.
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items correspondientes al Instrumento 2 Socializacion

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
. corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
N° de Item . L . .
alguna dimension medir el sujetos en las
de la variable indicador categorias
planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: INTEGRACION
Se adapta a X X X
situaciones nuevas.
Reconoce una X X X
situacién nueva.
Acepta participar con X X X
compafieros.
Se integra de modo X X X
armonioso.
Dimension 2: COMUNICACION
Participa y dialoga en X X X
el grupo.
Expresa sus ideas X X X
libremente.
Entiende mensajes de X X X
compafieros.
Expresa sus X X X
sentimientos.
Dimensién 3: ACTITUD
Participa con X X X
iniciativa.
Muestra seguridad al X X X
participar.
Muestra empatia y X X X
solidaridad.
Respeta a los demas X X X
compafieros.

Otras observaciones generales:

Los instrumentos llenan los requisitos indispensables, los items estan de acuerdo con los

indicadores, dimensiones y variables, responde lo que se quiere saber. Es Aplicable
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DNI N° 28223327
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ANEXO 3. EVIDENCIAS DE TRAMITE DE RECOLECCION DE
DATOS

\:.'\.‘b -‘:n-.u whend B
.l-'-l \.m ,1| e

il pordial sialudai: alaiiime:
ji i sl :Ma wwﬁ Cdiicigin Triglal e
. Tm’mmwﬂhﬂn& H’Jwﬂiiﬁwﬁvﬁ Iﬂﬂfhﬁl‘ HEL i sinibe '.',...f*fﬂ socializacidn
o oy e de i i tastitueion: Educaiiva Tiiciab N1, isiciia M
PeriCillan = 2020, con lafirial

L *ﬂfﬂd‘! “Fxplicos hbmﬂjwwfﬁmapmwgf
o ;&;gﬁ'rni'ﬁ.- e liesonitilizacida i los iy i de.5 ahos

For: ’.'q wxpiieisfo:solicid d ¥i Déspocho: tévga:sbiv, pémmrwm para
;‘Jq.&mﬂmmm&k nﬁ:ewacf&n a m.m #e 3 aﬂrﬁﬁ Ist?immmjan

_ Jggffﬁfae.rden el pg:;gmqi-’r}n qigfrm*m&#ﬁ en M@fﬁmﬁ il forniaiion:
Jprifesioniall i Sisicitho ﬁwim&aﬁ&kﬁrmwmﬁﬁemwmmﬁ
. ir;uﬁﬁuﬂwm '

.-uﬁ-{l'.‘:

o K M@ﬁwm

71



VENTANILLA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 161
2]
MI PERU - VENTANILLA W—"

“Afio de la universalizacion de la salud™

Mi Perd, lunes 08 octubre del 2020

CARTA DE AUTORIZACION

El que suscribe, la Direciora de la Institucién Educativa Inicial N°® 161 Distrito de mi
Perd, Region Callao;

Yo, CHACALIAZA LUNA WENDY LIZ, con DNI N° 25813594, Directora de la
Institucion Educativa Inicial N° 161 Mi Peri- Ventanilla, AUTORIZA a la Srta,
DIANA MEZA GRANADOS, estudiante de la universidad ULADECH, con DNI,
41895148 domiciliada en los jardines de mi Perl - MZ D 127, a realizar su proyecto
de investigacion y aplicar encuestas en la Institucion Educativa del presente afio.

Sin otro particular, aprovecho la ocasién para expresarle las muestras de mi
especial consideracion y estima personal.

Atentamente.

CALIAZA LUNA WENDY
DNI 25813594
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ANEXO 4. FORMATOS DE CONSENTIMIENTO INFORMADO

@

CNINERMDADC AT AT ANt 11y
€ N

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
Formulario: Autorizacién de padres

Estimado padre de familia, el presente cuestionario s un instrumento de recoleccion de datos
del estudio de investigacion titulado “El Juego Simbélico y la Socializacién en los pifios y
nifias de 5 afios en la Institucidn Educativa Inicial N° 161, Distrito Mi Peri, Callao ~
2020.” El mismo que no serd identificado con el nombre ya que es anénimo. Participardn todos
los nifios deol aula de 5 afios cuyos padres acepten libremente firmar el consentimiento
informado.

Toda la informacion que se proporcione en el cuestionario serd confidencial y solo ¢l
investigador podrd tener acceso a esta informacion y no serd identificable porque se utilizard
un codigo numérico en la base de datos. Ademis, el nombre del nifio (a) no serd utilizado en
ningim informe cuando los resultados de la investigacién sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

....... pehe Wﬁ/”mw , padre de

familia de la Institucién Educativa Tnicial N°161, identificado con DNI ‘)’5 HAESTT
acepto que mi menor hijo (a) forme parte de la investigacion titulada “El Juego Simbélico v
Ia Socializacién en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 161,
Distrito Mi Peri, Callao ~ 2020." Realizado por la estudiante Diana Meza Granados de la
Facultad de Educacién y Humanidades, Escuela Profesional de Educacién Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado ¢l estudio y absuelto mis dudas, voluntariamente
doy mi consentimiento para que mi menor hijo (a) participe en esta investigacion,

1
/ﬁwaw‘ﬂ HpsreesA.
Vombres y Apellidos
Purticipante

@u.arw » Moz G-

Nombres y Apdhdoa
Investigador
o4 lio [2020
Fecha
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
Formulario: Autorizacién de padres

Estimado padre de familia, el presente cuestionario es un instrumento de recolecoitn de datos
del estudio de investigacion titalado “EI Juego Simbdlico y Ia Secializacitn en los niiios ¥
nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N°© 161, Distrito Mi Perii, Callao ~
2020.™ El mismo que no serd identificado con ¢l nombre ¥aque es andnimo. Participarin todos
los nifios del aula de 5 afios cuyos padres acepten libremente firmar of comsentimignto
informado.

Toda la informacién que se proporcione en el cuestionario serd confidencial y solo ¢l
investigador podri tener acceso a esta informacion ¥ 0o sérd identificable porque se wtilizard
un codigo numérico en la base de datas, Ademnis, ¢l nombre del nifio (a) no serd utilizado en
ningén informe cuando los resultados de 1a imvestigacion sean publicados,

Dﬂcmmcm:_w DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

vo Manesa. f'wf% ﬂ—luﬁﬂ“ﬂﬁ . padre de
familia de la Institucion Educativa Inicial N°161, ldem.rﬁmdu con [IN] Lil.ﬁ‘r;i LSYL..,
2ceplo que mi menor hijo (a) forme parte de la investigacion titulada “E) Juego Simbilico y
la Socializacidn en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial N 161,
Distrito Mi Peri, Callao — 2020, Realizado por la estudiante Diana Meza Granados de la
Facultad de Educacién y Humanidades, Escuela Profesional de Educacion Inigial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas, vohuntariamente
doy mi consentimiento para que mi menor hijo {a) participe en esta investigacion,

for}
ﬁﬂ Vanesa loa L.
Nombres ¥ Apellidos Firma
Participante

D H'a;ﬂ.a- G-
Nembres y ApelTidos
Investigador

(0= 10-2020
Fecha
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
Formulario: Autorizacion de padres

Estimado padre de familia, el presente caestionario es un instrumento de reoleccion de datos
del estudio de investigacidn tiulado “El Juego Simbdlico v In Socializacin en los nifios v
miftas de 5 afos en la Institucidn Educativa Fnicial N® 161, Distrito Mi Peri. Caliuo -
2020." El mismo que no serd identificado con el nombre va que es andnimo. Participarin todos
los nifios del aula de 5 afios cuyos padres acepten librememe firmar ¢l consentimiento
informado,

Toda la informacibn que s¢ proporcione en el cusstionario serd confidencial v solo el
investigador podrd tener aceeso a esta Informacion v no sérd identificable porque se utilizar
un codigo numericn en la base de datos. Ademis, ef nombre del nifio (a) no serd wilizado en
ninglia informe cuando los resultados de Ja investigacién scan publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

vo .2amera, (Nubee Do Lo Cows . pe de
familia de Ia Institacién Educativa Inicial N°161, identificado con DNI .-L2.4€.© 219
acepto que mi menor hijo (a) forme parte de la mvestigacion titulada “El Juego Simbilico y
la Svcializzcion en los nifios y nifias de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 161,
Distrito Mi Peri, Caliao - 2020." Realizado por la estudiante Diana Meza Granados de la
Facultad de Educacidn v Humanidades, Escuela Profesional de Educacion Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo del

estudio, La investigadora me ha explicado el estudio v absuelto mis dudas, voluntariamente
doy mi consentimiento para gue mi menor hijo (a) participe en esta investigacion.

R Elh.-';{ﬁ Geire
Nombres v Apellidos
Participante

(3

Divwses Miaa O veyneeles.

FNombres v Apellidos
Investigador
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ANEXO 5. PANTALLAZOS DE TABULACION DE DATOS

CODIFICACION DE LA PRUEBA PILOTO VARIABLE 1 EL JUEGO SIMBOLICO
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ALFA DE CRONBACH DE LA PRUEBA PILOTO VARIABLE 1 EL JUEGO SIMBOLICO

Suma

26
23

24
2

5

29
29

30
30

29
29

29
27

28

29
29

30
30
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28

Ttem 4
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Dramatizacidén
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~
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L]

Representacion

Item 1

Lol
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~l

Item 3

(2]

Imitacion

Item 2

Item 1

E studiantes]

L'y
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20
Var. Ind.
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CODIFICACION DE LA PRUEBA PILOTO VARIABLE 2 SOCIALIZACION

Integracion Comunicacion Actitud
Se adaptaa Acepta Se integra de Participay Expresa sus Entiende - Muestra Muestra Respeta a los
Alumnos | situaciones Beco_n/oce una participar con modo dialoga en el ideas mensajes de Exp.re.sa 3US Pa_rtl_m_pa_con seguridad al empatia y demas
situacion nueva ~ . . o sentimientos iniciativa , Lo ~
nuevas compafieros | armonioso grupo libremente comparieros participar solidaridad | compafieros

1 2 3 2 2 3 3 2 3 2 2 2 3
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3
3 2 2 2 2 2 3 2 3 2 3 2 3
4 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 2 2
5 3 3 2 2 2 3 2 3 3 3 2 2
6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3
8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 2 3
9 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3
10 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3
11 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3
12 3 3 2 3 2 2 3 3 3 3 3 3
13 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3
14 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3
15 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3
16 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
17 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
18 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3
19 3 3 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3
20 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 2 3
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ALFA DE CRONBACH DE LA PRUEBA PILOTO VARIABLE 2 SOCIALIZACION

Integracion

Comunicacién

Actitud

Alumnos

Se adaptaa
situaciones
nuevas

Reconoce una
situacion nueva

Acepta
participar con
comparieros

Se integra de
modo
armonioso

Participay
dialoga en el
grupo

Expresa sus
ideas
libremente

Entiende
mensajes de
comparfieros

Expresa sus
sentimientos

Participa con
iniciativa

Muestra
seguridad al
participar

Muestra
empatiay
solidaridad

Respeta a los
demas
comparfieros
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SIMILITUD DE TURNITIN

INFORME FINAL

INFORME DE ORIGINALIDAD

O« 10% O«

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES

O

TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe

Fuente de Internet

Ou

Excluir citas Activo Excluir coincidencias

Excluir bibliografia Activo
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