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RESUMEN

Esta investigacion tuvo como objetivo: Determinar la relacion que existe entre el
juego simbdlico y habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022. La metodologia del estudio fue de tipo
Cuantitativo, nivel descriptivo, disefio Correlacional. la poblacion estaba constituida por
57 nifios de edades 3,4 y 5 afios; la muestra fue de 20 nifios de cuatro afios. La técnica
utilizada fue la observacion, y el instrumento Guia de observacion el instrumento fue
validado por expertos. Resultado el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido
para estimar la correlacion entre juego simbdlico y habilidades sociales, el valor es de
0,63751 que significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de
0,01032 que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe
correlacion entre el juego simbélico y habilidades sociales. Conclusion el juego simbolico

fortalece las habilidades sociales de los nifios.

Palabras clave: Creatividad, habilidades sociales, juego simbdlico
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ABSTRAC

The objective of this research was: To determine the relationship between symbolic play
and social skills in four-year-old children of the Miguel Grau Initial Educational
Institution, District of Juliaca 2022. The methodology of the study was Quantitative,
correlational descriptive level, Correlational design. the population consisted of 57
children aged 3, 4 and 5 years; the sample was 20 four-year-old children. The technique
used was observation, and the Observation Guide instrument was validated by experts.
Result of the Spearman's Rho statistician that has been obtained to estimate the
correlation between symbolic play and social skills, the value is 0.63751 which means
that there is a strong positive correlation and the bilateral Sig. is 0.01032 which is lower
at a = 0.05, which accepts the hypothesis that there is a correlation between symbolic

play and social skills. Conclusion symbolic play strengthens children's social skills.

Keywords: Creativity, social skills, symbolic game
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I. INTRODUCCION

Los nifios de cuatro afios de la institucion educativa Miguel Grau presentaban
dificultades para relacionarse de manera adecuada, mantenian conductas negativas y con
ello perjudicaban sus autoestimas, sus seguridades y mostraban miedo para expresar, sin
limites para iniciar una conversacion, la falta de autonomia a si mismo no demostraban
sus sentimientos ante una situacion dado. Esta investigacion se realiz6 con el propdsito
de mejorar las condiciones que se encontraron, en las cuales los nifios de cuatro afios no
se relacionaban, eran timidos. Para investigar se busco relacionar los juegos simbélicos
con las habilidades sociales en los nifios de cuatros afios de la institucion educativa
Miguel Grau.

Las habilidades sociales en la edad preescolar permite que interactle con su
entorno, donde pueden mostrar conductas de forma afectiva y satisfactoria el
aprendizaje de las habilidades sociales viene desde la familia, aprenden a relacionarse
adecuadamente sin, pelear y discutir los nifios aprenden en la familia o escuela mediante
la imitacion, las habilidades sociales ayuda a mejorar su bienestar emocional fomenta
la autonomia donde expresan sus emociones y lo expresan con gestos son espontaneos
son carifiosos juegan con otros nifos.

Gallardo (2018) sefiala que el juego simbdlico es fundamental para que comprendan y
asimilar la realidad que le rodea a los nifios donde representan situaciones reales
mediante el juego ficticio. Este tipo de juegos les permiten no solo expresar sentimientos
sus emociones, experiencias, vivencias, también transforma la realidad con su fantasia,
creando un mundo imaginario el nifio aprende a interpretar distintos roles, juega a imitar
a las personas adultas.

Rodriguez (2021) en la actualidad a nivel mundial el uso incontrolado de las

herramientas tecnoldgicas, debilita las habilidades sociales de las personas,



especificamente de los nifios, ademas de exponerlos a disminuir sus capacidades de
interrelacion, por lo que se debe tener cuidado en el control de las tecnologias. Los nifios
resultan ser insociables porgque pueden estar todo el tiempo jugando o hablando a través
de dispositivos. En este contexto se deben crear otros espacios para realizar juegos,
satisfacer obligaciones, responsabilidades y realizar diferentes actividades que
contengan una interaccion real.
Mundial (2018) expresa que en los paises en desarrollo, solo la mitad de los nifios entre
3y 6 afios asisten a centros preescolares los paises de bajos cursos, apenas 1 de cada 5
asisten. Con miras a que garanticen que todos los nifios tengan experiencias en ese nivel,
respaldar la educacion de calidad en la primera infancia. Los paises desarrollados
consiguieron que los nifios asistan a clases, la cantidad de infantes escolarizados
aumentaron en todo el mundo. Sin embargo, los aprendizajes no estan garantizados
como alrededor de la mitad de los estudiantes la escolarizacién no tiene el mismo
aprendizaje cientos de millones de nifios no saben leer ni escribir a pesar de haber
asistido a la escuela.
Para el desarrollo de la investigacion fue necesario plantearse como enunciado del
problema: ¢ Cual es la relacion entre el Juegos simbolicos y habilidades sociales en nifios
de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022?.
Objetivos General

Determinar la relacién que existe entre el juego simbolico y habilidades sociales
en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca

2022.
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Objetivos especificos

Establecer la relacion que existe entre el juego simbdlico y la dimension
autoestima en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau,
Distrito de Juliaca 2022.

Establecer la relacion que existe entre el juego simbdlico y la dimension
autonomia en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau,
Distrito de Juliaca 2022.

Establecer la relacion que existe entre el juego simbdlico y la dimension
relaciones sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel
Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Este estudio se justifica en:

Tedrico: Esta investigacion tiene la finalidad de conocer la relevancia sobre el desarrollo
de las habilidades sociales en los nifios considero importante que el ser humano se
desarrolle en el &mbito cognitivo, asi mismo en lo socio afectivo, es una herramienta
fundamental para que puedan afrontar los desafios que se presente en un futuro ante la
sociedad. Practico: Esta investigacion tiene la finalidad que los docentes del nivel inicial
fortalezcan sus conocimientos sobre el juego simbdlico y su relacién con las habilidades
sociales, este estudio seréa beneficioso para los nifios, para los maestros, padres de familia
asi obtener resultados satisfactorios y logren mejorar el desarrollo de las habilidades
sociales. Metodoldgico: La investigacion permite relacionar el juego simbdlico y las
habilidades sociales. Estd basada en instrumentos debidamente validados por juicio de
expertos, para impulsar de esta manera los docentes del nivel inicial comprendan y tomen
en cuenta el uso del juego simbolico en el aula.

En cuanto a la metodologia fue de tipo Cuantitativo, nivel descriptivo, disefio

Correlacional la poblacion estaba constituida por 57 nifios edades de 3,4 y 5 afios; la
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muestra fue de 20 nifios de cuatro afios. La técnica utilizada fue la observacion, y el
instrumento Guia de observacion el instrumento fue validado por expertos.

Resultado el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido para estimar la
correlacion entre juego simbolico y habilidades sociales, el valor es de 0,63751 que
significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032 que
es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion entre el
juego simbdlico y habilidades sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial Miguel Grau.

Conclusion el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido el valor es de 0,63751
que significa que existe una fuerte correlacién positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032
que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipodtesis de que existe correlacion

entre el juego simbolico y habilidades sociales.

I1. Revision de literatura.

2.1 Antecedentes

2.1.1 Antecedentes internacionales.

Chuiza (2019) en su investigacion titulada: El Juego Simbdlico en el desarrollo de las
Habilidades Sociales en los nifios y nifias de Educacidn Inicial de 4 a 5 afios de edad de
la Unidad Educativa Maria Auxiliadora del Cantén Chunchi, Provincia de Chimborazo,
Afo Lectivo 2018-2019 — Colombia. Se tuvo como objetivo general: Determinar la
influencia de los Juegos simbolicos en el desarrollo de las habilidades sociales de los
nifos y nifias de educacion inicial de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa Maria
Auxiliadora del Canton Chunchi, provincia de Chimborazo, afio lectivo 2018-2019. La
metodologia utilizada fue de tipo cuantitativo, nivel descriptivo, disefio cuasi

experimental. La muestra estuvo conformada por 40 nifios la técnica utilizada fue
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Observacion el instrumento utilizado fue la ficha de observacion. Segun los resultados
obtenidos permitieron comprobar a través de la aplicacion de la prueba t-student para
comparacion de medias que posterior a la aplicacion de la propuesta se encontraron
menos nifios con retraso frente a su edad, dicha aseveracion contaba con un nivel de
significancia superior al 95%, lo que permitié aceptar la hipétesis alternativa. Se
concluye que la aplicacion de los juegos simbdlicos si mejora el desarrollo de las
habilidades sociales en los nifios de educacion inicial de 4 a 5 afios.

2.1.2 Antecedentes nacionales.

Verano (2017) en su investigacion titulada: El juego simbdlico y las habilidades sociales
en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa N°323, Puente Piedra — 2016 Peru. Tuvo
como objetivo general: Determinar la relacion que existe entre el juego simbdlico y las
habilidades sociales en nifios de 5 afios de la institucion educativa n°323, Puente Piedra
—2016. La metodologia utilizada fue de tipo basica porque se busca el conocimiento a
través de la recoleccion de datos, nivel descriptiva-correlacional, disefio no
experimental la muestra estuvo conformada por 80 nifios la técnica fue la observacion
el instrumento utilizado fue la guia de observacion. Segun los resultados tal como se
observa en la dimension autoestima y juego simbdlico, 75,6% de los estudiantes
observados, es decir 59 muestran haber alcanzado el logro en habilidades de autoestima,
mientras 24,4% (19 estudiantes) observados se encuentran en proceso, es notorio que
ningun estudiante que ha participado en la investigacion muestra en sus observaciones
estar en inicio en habilidades de autoestima. Se concluye existe relacion moderada
positiva y débil positiva entre el Juego simbdlico y las Habilidades sociales en los nifios
de 5 afios de la institucion educativa N° 323 Puente Piedra.

Cruz (2018) en su tesis titulada: Juego cooperativo y habilidades sociales en estudiantes

de nivel inicial de la I.E.l. N°338 del Distrito de Sayan 2018, tuvo como objetivo
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general: Establecer una asociacion entre las variables mencionadas para hacer
propuestas de reajustes en el PEI. La metodologia utilizada fue de tipo aplicada fue el
descriptivo correlacional y su disefio no experimental de corte transversal. La poblacion
estuvo constituida por 90 estudiantes del nivel inicial de la I.E.I. N°338 del Distrito de
Sayan. Se aplicé las técnicas e instrumentos para la observacion de cada variable: juego
cooperativo y habilidades sociales. Los resultados obtenidos en la investigacion
evidencian un vinculo directo entre juego cooperativo y habilidades sociales en
estudiantes de nivel inicial de la I.E.I. N°338 del Distrito de Sayan con un r= 0,673, y
con un p < 0,05; aceptandose la hipétesis de investigacion.

Palpa (2022) En su investigacion titulada: “Juego simbolico y las habilidades sociales
de los estudiantes de 5 afios de la I. E. N°7039 — Chorrillos. tuvo como objetivo general:
Determinar la relacion que existe entre el juego simbodlico y las habilidades sociales en
los estudiantes de 5 afios de la I.E. N° 7039 — Chorrillos. La metodologia utilizada fue
de tipo aplicada fue tipo cuantitativa disefio no experimental transversal. La poblacion
estuvo conformada 91 estudiantes y la muestra es 30 estudiantes de educacion inicial.
Se aplicé la técnica fue la observacidn, el instrumento utilizado fue la guia de
observacion. Los resultados de la contratacién de hipotesis y se determiné que el indice
del coeficiente de correlacion de la Rho Spearman es positiva alta en la contratacion de
la hipdtesis y del mismo modo significativa en el nivel 0,01% cuyo margen de error es
bilateral y al 99% de confiabilidad de los datos de la muestra de estudio en la
investigacion; la r = 0,646, por lo tanto podemos afirmar que se acepta la hipotesis
alterna que si, existe relacion significativa del juego simbolico con las habilidades
sociales en los estudiantes de 5 afios de la I.E. N°7039 — Chorrillos, por lo que podemos

concluir que, el nivel de correlacion positiva medianamente alta.
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Chamorro (2017) en su trabajo cientifico titulada: Aplicacion del programa juego
simbdlico en el desarrollo de las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la I.E.|
87 Santa Rosa, Callao, 2017-Perd. Tuvo como objetivo general: Determinar la
influencia de la aplicacién del programa Juego simbolico en el desarrollo de las
habilidades sociales en nifios de cinco afios de la I.E.I. 87 Santa Rosa, Callao, 2017. La
metodologia utilizada fue de tipo aplicativa, nivel es explicativa, disefio Experimental
con subtipo cuasi experimental, la muestra estuvo conformada por 49 nifios de 5 afios la
técnica utilizada fue la Observacion el instrumento utilizado fue Ficha de observacion.
Segun los resultados obtenidos fue las habilidades sociales relacionadas con los
sentimientos, el 68 % de los estudiantes presentaba un nivel bajo de este tipo de
habilidad antes de iniciar el programa, pero en la medicion postes(experimental), ningdn
nifio. Ningun estudiante llegaba a nivel alto (0%) antes de aplicar el programa, y luego
de realizarse, el 76% de ellos presentaba un nivel alto de estas habilidades. Se concluye
que se ha demostrado que el juego simbolico influye significativamente para el
desarrollo de las habilidades sociales incrementando de manera efectiva en el grupo en
las habilidades sociales basicas, habilidades sociales avanzadas y habilidades sociales
relacionada con los sentimientos.

Orozco (2019) la investigacion titulada: Juegos simbdlicos para mejorar habilidades
sociales bésicas en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Privada
“Villa Catarina” Pimentel 2018 - Pert. Tuvo como objetivo general: Determinar de qué
manera los juegos simbodlicos mejora las habilidades sociales basicas en nifios de cuatro
anos de la Institucion Educativa Particular “Villa Catarina” Pimentel 2018. Pera. La
metodologia utilizada fue tipo de investigacion de estudio es Cuantitativa, el disefio de
la investigacion asumido pre experimental, se trabajé con una muestra 20 nifios, la

técnica utilizada fue observacién el instrumento fue Lista de cotejo. Los resultados
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obtenidos de la dimension “Interactia” el post-test, presentados en la tabla 14, asi como
en la figura 13, los puntajes alcanzados arrojan que el 90% de los nifios se encuentran
en un nivel alto mostrando mejorias al interactuar con sus pares, mientras que el 10%
obtuvo un nivel medio. Se concluye se analizé teéricamente el proceso de habilidades
sociales basicas basandose en la teoria sociocultural de Lev Vygotsky donde menciona
gue son conductas que se desarrolla a lo largo de la vida, y en la infancia se desarrolla
en su entorno con personas de experiencia como son los adultos.

Matamoros y Corichanhua (2017) su investigacion cientifica titulada: juego simbdlico
en el desarrollo de las habilidades sociales de los nifios y nifias de 5 afios de edad, en la
Institucion Educativa Inicial N° 107 “Los Rojitos” — Huancavelica. como objetivo
general: Determinar la influencia del juego simbdlico en el desarrollo de las habilidades
sociales en los nifios y nifias de 5 afios de edad, en la Institucién Educativa Inicial N°
107 “Los Rojitos” — Huancavelica. utilizando la metodologia fue de tipo aplicativo,
nivel explicativo y disefio pre experimental; con una muestra de 30 nifios de 5 afios, se
empled la técnica de observacion y como instrumentos la escala de apreciacion, para
recolectar datos sobre las variables de estudio. Los resultados del pre test aplicado a los
nifios y nifias da por resultado que el 93.3% (28 nifios y nifias) presentan una regular
habilidad social en los nifios y nifias de 5 afios después de aplicar el post tets los juegos
simbolicos se encontrd que el 96.7% (29 nifios y nifias) presentan una buena habilidad
social en los nifios y nifias de 5 afios, de la Institucion Educativa Inicial N° 107 -
Huancavelica — 2017. se concluye que los juegos simbdlicos tienen un efecto
significativo que permite la integracion de los nifios y nifias en la familia y la sociedad
los juegos simbdlicos.

Gomez (2020) en su tesis titulada: Juegos Ludicos y Habilidades Sociales de los nifios

de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 012 Augusto Perez Aranibar Ugel 03_
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Lima 2018. La investigacion tuvo como objetivo determinar la relacién entre los juegos
ludicos y habilidades sociales de los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 012 Augusto Pérez Aranibar Ugel 03 Lima 2018. La metodologia empleada para la
elaboracion del estudio cuenta con un tipo de método Hipotético- Deductivo, el tipo de
investigacion que se aplicara serd basica. El nivel de investigacion que se aplicara sera
Descriptiva Correlacional. El disefio adecuado para esta investigacion es de tipo No
experimental Ex post-facto de corte transversal. La poblacion y muestra estuvo
conformada por 79 estudiantes de la Institucién Educativa Inicial N° 012 Augusto Pérez
Aranibar Ugel 03_ Lima 2018; como instrumentos se utilizd lista de cotejo para recoger
informacion sobre las variables estudiadas, asimismo se obtuvo como el p-valor 0.00 <
a 0.05 entonces se rechaza la hipotesis nula. Por lo tanto, existe evidencia estadistica
que nos permite decir que hay relacion o asociacion significativa lineal, directa y
moderada entre los juegos ludicos y las habilidades sociales consiguiéndose un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0.367 correlacion positiva baja.

2.1.3 Antecedentes Regionales y locales.

Justo y Azafio (2018) en su tesis titulada: Juego simbodlico y las habilidades sociales en
nifios y nifias de Educacion Inicial Intercultural Bilingiie de 1a Red “Vida Nueva” UGEL
San Roman — 2018- Pert. Tuvo como objetivo general: Determinar la relacion entre el
juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios y nifias de Educacién Inicial
Intercultural Bilingiie de la Red “Vida Nueva” UGEL San Roman - 2018. Se utilizo la
metodologia fue de tipo descriptiva correlacional transeccional o transversal disefio no
experimental, con una muestra 90 nifios. La técnica fue la observacion e instrumento
para la recoleccion de datos fue la guia de observacion. Los resultados obtenidos en
cuanto a la relacion del juego simbdlico y las habilidades sociales, se establecié una

relacion significativa, segun la correlacion de Pearson de 0,652 esto representa una
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relacion alta entre dichas variables, y nos da a conocer que la mayoria de los nifios y
nifias interactlan mejor a través del juego. Se concluye se determind una relacion
significativa alta entre el juego simbdlico y las habilidades sociales en nifios y nifias de
Educacion Inicial Intercultural Bilingiie de 1a Red “Vida Nueva” UGEL San Roman —
2018, donde se demuestra con la prueba de Pearson (Pearson = 0. 652; p-valor = 0.00).
Velasquez y Acero (2018) la investigacion titulada: Taller de Juegos Cooperativos y su
contribucion en el desarrollo de las Habilidades Sociales en los nifios de 4 afios de la
I.E.1. 208 del Barrio Laykakota de la Ciudad de Puno — 2017 Peru. tuvo como objetivo
general: Determinar el grado de contribucion del Taller de juegos cooperativos en el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios de 4 afios. La metodologia utilizada
fue de Tipo Experimental, disefio pre experimental la muestra estuvo conformado por
25 nifios la técnicas e instrumento de recoleccion de datos a fin de obtener los datos
necesarios para la investigacion se aplicé la técnica de la lista de cotejo. Este
instrumento se aplicd en dos momentos: el primero de manera inicial, la cual nos
permitio conocer el perfil real de las habilidades sociales de la muestra a la cual se le
iba aplicar el programa de juego. Segun los resultados obtenidos a la dimension
habilidades avanzadas correspondiente, el 52% del total de los nifios piden ayuda a su
profesora usando la palabra “por favor”, mientras que el 48% no lo hace. Después de la
intervencion con los talleres el 76% pide a su profesora usando la palabra “por favor”,
mientras que el 24% todavia no lo hace. Como se puede apreciar hay una mejora. Se
concluye que los talleres de juegos cooperativos han contribuido méas en desarrollo de

las habilidades sociales.
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2.2 Bases tedricas de la investigacion
2.2.1 Juego
2.2.2 Definicién

Mequé et al., (2016) El juego origina a desarrollar la imaginacion, la creatividad.
El juego es una actividad creadora, un trabajo de construccion y creacion; incluso
cuando los nifios juegan a imitar la realidad. El juego es un medio de aprendizaje y
técnicas de solucion los nifios los nifios y nifias resuelven los conflictos para poder jugar.

Los autores Caballo y Verdugo (2005) Expresan:

El juego y las actividades de grupo son los medios mas habituales para prender
y practicar habilidades sociales. A través del juego, los nifios practican muchas de las
habilidades desarrollan la imaginacion, dramatizan diferentes roles sociales, se
relacionan con otros, mueven sus cuerpos y exploran el ambiente, lo que les proporciona
numerosas oportunidades de aprendizaje.
Gallardo (2018) El juego es la actividad principal en la vida del nifio aprende mediante
el juego asimila de una manera mas répida y eficaz. Por este motivo, se acentla la
importancia de la actividad ludica en el entorno escolar, motiva al nifio a desarrollar la
imaginacion y creatividad, facilitar a mantener la relacion entre iguales.

2.2.3 Importancia del juego

Fernandez et al., (2015) El juego es la actividad mas importante para el desarrollo de los
nifos. En los primeros afios de la vida, el juego, como medio educativo, es un elemento
muy importante porque aporta mucho en el desarrollo cognitivo, social, emocional y en
la formacion de la personalidad. A traves del juego los nifios enriquecen su mente,
estimulan su fantasia, crean situaciones y les dan solucion.

Para Uriarte (2015):
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El juego es importante para el aprendizaje y desarrollo integral de los nifios
puesto que jugando aprenden a conocer la vida. Los nifios necesitan hacer las cosas una
y otra vez antes de aprenderlas por lo que los juegos tienen un caracter formativo al
hacerlos una y otra vez, situaciones las cuales podran dominarlas o adaptarse a ellas. A
través de los juegos los nifios buscan, exploran, prueban y descubren el mundo por si

mismos, siendo un instrumento eficaz para la educacion.

Garaigordobil (2008) El juego es una pieza clave en el desarrollo integral del nifio el ser
humano desarrolla la creatividad, la solucion de problemas, el aprendizaje de papeles
sociales. El juego para los nifios, también es autodescubrimiento, exploracion y
experimentacion con sensaciones, movimientos, relaciones, a través de las cuales llegan
a conocerse a si mismos y a formar conceptos sobre el mundo.

2.2.4 Juego simbdlico

Para Delval (1985):

El juego simbdlico el nifio utiliza simbolos que estan formados mediante la
imitacion que tiene un papel esencial en el desarrollo del nifio durante una etapa
que transcurre entre los dos y seis-siete afios, en la que las posibilidades de
insertarse en el mundo adulto, el juego simbdlico es un juego individual, pero
que se puede jugar entre varios nifios. Los simbolos el nifio utiliza pueden estar
construidos por €l y cobrar su significado dentro de la situacion con la actividad.
Un mismo objeto puede variar su significado al cambiar el juego y asi una botella

puede representar un mufieco y convertirse mas tarde en un cohete.

El Ministerio de Educacion MINEDU (2019) El juego simbdlico es para los nifios y las
nifias una necesidad vital que les permite representar lo vivido, descubrir quienes son'y
transformarse en lo quieren ser, sin dejar de ser ellos mismos. Es jugar a identificarse

con algo y representarlo de otra manera. Es una oportunidad para que el nifio pueda
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manifestar emociones muy profundas, deseos y miedos, de esta manera construye

significados sobre el mundo que lo rodea y comprende las relaciones que se dan en él.
Segun Céardenas y Gomez, (2014):

La imitacion es la base del juego simbdlico ayuda a reinventar los objetos, a
elaborar nuevos significados; por ejemplo, la nifia o el nifio que imita la accién
de amasar, posteriormente puede jugar a ser como si fuera un panadero. Durante
el juego, los nifios y nifias se proyectan en las actividades adultas de su cultura 'y
recitan sus futuros papeles y valores. De este modo, el juego va por delante del
desarrollo ya que asi los nifios y nifias comienzan a adquirir motivacion,
capacidad y actitudes necesarias para su participacion social, que Unicamente
puede llevarse a cabo de forma completa con la ayuda de sus mayores y sus

semejantes.

2.2.5 Teorias
Para Piaget (1991)

El juego simbolico se inspira en hechos reales de la vida del nifio (por ejemplo,
el patio de juego, ir a la tienda, ir de Viaje), pero también los que contienen
personajes de la fantasia y superhéroes son muy atractivos para él. este tipo de
juego favorece el desarrollo del lenguaje, asi como las habilidades cognoscitivas,
sociales y favorece la creatividad y la imaginacion.

2.2 Definicion

Paredes (2003) El juego es un vehiculo de aprendizaje y comunicacion ideal en el
desarrollo de la personalidad del infante, asi como la inteligencia emocional del nifio,
medianite el juego aprenden se convierte en lo mas importante en el proceso educativo.
El hombre pasa por las siguientes etapas vienes ser un nifio, adolescente, adulto, un

anciano, por medio del desarrollan sentimientos y emociones del ser humano.
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2.2.1 Descentracion

Es la forma actuar de si mismo la habilidad para obtener la descentracion es aquella que
durante el juego referida a la distancia de uno mismo que guardan las acciones
simbolicas. las acciones infantiles estan dirigidas al propio nifio, para progresivamente

comenzar a ser ejecutadas en y con otros participantes como los humanos y mufiecos.

2.2.2 Sustitucion
En esta etapa se comprende la sustitucion, es decir el nifio toman cualquier objeto real
lo sustituye por ficticio donde podemos observar el nivel de la imaginacion y la
creatividad que tienen los nifios.
2.2.3 Integracion
Cuando los nifios inician un juego simbolico relacionados con las acciones cotidianas,
simples y aisladas.
2.2.4 Beneficios del juego simbdlico
Comprenden el entorno que los rodea.
Favorece la creatividad
Desarrolla la imaginacion.
Permite representar situaciones mentales reales en ficticias.
Favorece el desarrollo del pensamiento.
Ayuda al desarrollo de la socializacion.
habilidades sociales
2.2.5 Caracteristicas del juego simbolico
Para Ocio (2021):
El juego con simbolismo Implica la imitacion de frases y contextos que el nifio ha vivido
directa o indirectamente. A partir de ahi, y partiendo de sus conocimientos previos, su

imaginacion puede volar hasta inventar nuevas historias.
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La practica los nifios pueden usar cualquier objeto que tengan a su alrededor para
convertirlo, con ayuda de su imaginacién, en algo magico. Una caja puede recrear un
casco de moto, una casa para un perro imaginario o, incluso, un coche.

El simbolismo los nifios aprenden a descubrir mejor sus sentimientos, convirtiendose en
una herramienta fundamental para comprender mejor a cada nifio.

3. Habilidades Sociales.

Indica la Roca (2003)

Las Habilidades Sociales son un conjunto de habitos (a nivel de conductas, pero
también de pensamientos y emociones), que nos permiten mejorar nuestras relaciones
interpersonales, sentirnos bien, obtener lo que queremos, y conseguir que los demas no
nos impidan lograr nuestros objetivos.

Vaello (2005) Se pueden definir las habilidades sociales como el conjunto de
capacidades para emitir conductas eficaces en situaciones interpersonales con la
finalidad de obtener respuestas gratificantes de los demas. El caracter plural del término
indica que se trata de un concepto que engloba destrezas especificas aplicables a
diferentes situaciones de intercambio social.

El comportamiento interpersonal del nifio juega un papel, en los nifios que no
tienen comportamiento social apropiado experimentan aislamiento, rechazo. Pefiafiel y
Serrano, (2010) Las habilidades sociales son conductas o destrezas sociales (por
ejemplo, hacer amigos). Y las habilidades sociales son un conjunto de comportamiento
interpersonales complejos que ponen en juego en la interaccion con otras personas con
sus iguales, adultos lo que significa que esta implicada a mas de una persona.

Las habilidades sociales se han convertido en un requisito imprescindible en la
educacion de los nifios. “Las habilidades sociales estan muy relacionadas con el

asertividad, la autoestima y la inteligencia emocional y, en ellas, juegan un importante
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papel los factores cognitivos (nuestras creencias, valores y formas de percibir y evaluar
la realidad)”(Roca, 2003, Parr. 3).

Las habilidades sociales son conductas que se manifiestan en situaciones
interpersonales. Segun Vived (2011)

Es necesario reconocer la importancia que tienen las habilidades sociales para el
funcionamiento diario de las personas y hay que considerar la utilidad de aprender mas
sobre el comportamiento social propio y de los deméas y, lo que especialmente
interesante, el saber que ese comportamiento se puede cambiar y conocer alguna forma
para hacerlo. Las habilidades sociales se definen como una serie de comportamientos
que nos permiten actuar con mas eficacia en nuestras relaciones interpersonales,

Para Gil y Llinas (2020):

Las habilidades sociales estan relacionadas con expresar nuestras
opiniones, pensamientos, sentimientos o deseos. Los nifios y nifias pasan su dia
rodeado de personas: compafieros de clase, profesores, familiares. Si los
ayudamos a entrenar sus habilidades sociales, podran sentirse valorados y
respetados cuando se relacionen con los demas.

3.1 Habilidades sociales en la infancia.

Para Rivera (2008) Las habilidades sociales son conductas y repertorios
adquiridos principalmente a través del aprendizaje en el proceso educativo del entorno
interpersonal en el que se desarrollay aprende el nifio y la nifia. La experiencia cotidiana
nos indica que pasamos un alto porcentaje de nuestro tiempo en alguna forma de
integracion social y tenemos experiencia de que las relaciones sociales positivas son una
de las mayores fuentes de autoestima y bienestar personal.

3.2 Habilidades sociales en el &mbito escolar

Segun Flores y Ramos (2011):
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A pesar de que la falta de habilidades sociales conlleva dificultades convivencia
escolar, la escuela también las puede ver como Oportunidades de Aprendizaje en la
comunidad, para que los nifios y nifias, los profesores y profesoras se relacionen de
multiples formas y asi enriquezcan las habilidades aprendidas en casa.

3.2 Teoria

Para Vigotsky (2004) Al nacer somos seres sociales capaces de interactuar con
los demas, pero con una capacidad limitada para hacer algo ya sea en sentido practico o
intelectual. Sin embargo, de manera gradual avanzamos hacia la autosuficiencia e
independencia, y mediante la participacion en actividades sociales, nuestras capacidades
se transforman.
3. 3 Definicion
3.3.1 Habilidades de autoestima
La autoestima puede utilizarse para describir c6mo se siente una persona con respecto a
su autoconcepto un aspecto muy importante de la personalidad, de su identidad y la
adaptacion a la sociedad su propio valor. “La autoestima como sentimiento favorable
nacido de la buena opinidn que uno tiene de si mismo y de sus capacidades la autoestima
es una representacion afectiva que nos hacemos de nosotros mismos” (Beauregard et
al., 2005 p. 16)
3.3.2 Habilidades de autonomia
El nifio es capaz de asumir y afrontar decisiones por iniciativa propia “Las habilidades
sociales que incluyen habilidades como vestirse, preparar alimentos u orientarse en el
espacio. Por ello, para que una conducta sea socialmente habil, es necesario que la
persona, ademas sea motivado tenga capacidad de percibir la informacioén” (Caballo y

Verdugo, 2005, p. 25)
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3.3.4 Relacione sociales
Flores y Ramos (2013):

Las relaciones sociales es cuando el nifio inicia a interactuar con las personas de
su entorno, inicia desde la familia, seguidamente la escuela, finalmente con la sociedad
donde socializa y comparten actividades. La vida del ser humano no se podria entender
sin las relaciones sociales que estableemos con los demas, ser apreciado por las personas
del entorno y saber comunicarnos adecuadamente con ellas, entre otras capacidades.
3.3.5 Beneficio de las habilidades sociales
Adquisicion de habilidades sociales.

Autoestima.

Autonomia

Identifica sus expresiones y emociones.
Empatia.

Respeto mutuo.

Trabajar la tolerancia.

Adaptarse a situaciones nuevas.

Aprender a interactuar con los demas.

Se comunica mejor, expresa sus sentimientos y necesidades.
Se enfrenta a todas las situaciones sociales.
Hace mas amigos

El nifio participe en actividades ladicas como juegos.
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I11. HIPOTESIS

Hipotesis estadisticas
Existe relacion entre el juego simbdlico y habilidades sociales en nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Hipdtesis alternativa

H1: Existe relacion entre el juego simbolico y habilidades en nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

hipotesis nula

Ho: No existe relacion entre el juego simbdlico y habilidades en nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.
IV METODOLOGIA.
4.1 Disefio de investigacion.
Tipo de investigacion

Cuantitativo

Herndndez et al. (2014) La investigacion que se realiza sin manipular
deliberativamente variables. Es decir, se trata de estudios en los que no hacemos varias
en forma intencional las variables independientes para ver sus efectos sobre otra
variable, es observar fendbmenos tal como tal como se dan en su entorno natural.
Nivel de la investigacion

Descriptivo

Hernandez et al. (2014) La investigacion consiste en describir fendmenos,
situaciones, contextos y sucesos; esto es, detallar como son y se manifiestan. Con los
estudios descriptivos se busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los
perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno

gue se someta a un analisis.
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Disefio de la investigacion

Correlacional
Sanchez et al. (2018) Disefio de investigacion que tiene como objetivo establecer el
grado de correlacion estadistica que hay entre dos variables en estudio. Funcionalmente

permite observar el grado de asociacién entre dos variables.

X
r
Y:
Donde:
X....Y

X = Juego simbolico

Y = Habilidades sociales

I'= Relacién entre variables o correlacion

Poblacion y muestra.
4.2.1 Poblacion.

El estudio se realiza en la Institucion Educativa institucion educativa Privada
Miguel Grau. La poblacion esta conformada por 57 estudiantes de educacion Inicial.
Pérez (2012):

Habitualmente, el investigador trabaja con todos los elementos de la poblacién
que estudia sino s6lo con una parte o fraccion de ella; a veces, porque es muy grande y
no es facil abarcarla en su totalidad. Por ello, se elige una muestra representativa y los
datos obtenidos en ella se utilizan para realizar prondsticos en poblaciones futuras de

las mismas caracteristicas.
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Tabla 1

Poblacion de nifios y nifias de la Institucion Educativa Miguel Grau.

Institucion Educativa  Estudiantes Total
Migue Grau 3 aflos 12

4 afios 20

5 afios 25
Total 57

Fuente: némina de matricula

4.2.2 Muestra
Conjunto de casos o individuos extraidos de una poblacion por algln sistema

de muestreo probabilistico o no probabilistico muestra (Sanchez et al., 2018 p. 93)

La muestra en la investigacion estuvo conformada por 20 nifios de cuatro afios de la
institucion educativa Privada Miguel Grau.

Tabla 2

La muestra de los nifios de la Institucion Educativa Miguel Grau.

Institucion Educativa Estudiantes Total

Migue Grau 4 afnos 20

Fuente: ndmina de matricula

32



4.3._Definicién y operacionalizacion de variables

Tabla 3: Definicion y operacionalizacion de variables

Definicion . Técnicas e
Variables Definicion de la variable operacional de la | Dimensiones Indicadores Items
. Instrumentos
variable
Juegos Delval (1985) El juego simbolico el | El juego simbdlico Recoge, Utiliza, | -Reconoce el objeto. Guia de
Simbélicos nifio utiliza simbolos que ] estan | es una actividad | Descentracion | conoce, juega, | -Utiliza el juguete elegido. observacién
f_ormados mediante _ la imitacion que espontanea  donde asume roles - Conoce el uso del objeto. _
tiene un papel esencial en el desarrollo | . - Juega representando la realidad.
. interpretan a un ;

del nifio durante una etapa que . - Asume y desarrolla diversos roles.
transcurre entre los dos y seis-siete afos, perso.najet reales 0
en la que las posibilidades de insertarse | IMaginarios, crean
en el mundo adulto, el juego simbolico | situaciones ficticias. | Sustitucion
es un juego individual, pero que se sustituye, utiliza, | -Sustituye intencionalmente el objeto real
puede jugar entre varios nifios. Los objeto, demuestra, | -Desarrolla diversos roles y su imaginacion
simbolos el nifio utiliza pueden estar asume roles -Utiliza el objeto sustituido
construidos por él y cobrar su ' -Demuestran los nifios iniciativa en el juego
significado dentro de la situacion con la - Asume y desarrolla roles ficticios
actividad. Un mismo objeto puede
variar su significado al cambiar el juego
y asi una botella puede representar un
mufieco y convertirse mas tarde en un Iniciativa, -Los nifios demuestran iniciativa en el juego
cohete. Integracion Material,  Vida | -Los nifios elijen los materiales que utilizaran

Cotidiana, -Muestran interés a la hora de jugar

Interés, -Realiza secuencia y acciones de la vida cotidiana

Disfruta. -Disfruta el juego en el momento




Habilidades
Sociales

Para Pefafiel y Serrano (2010)
Las habilidades sociales son
conductas o destrezas sociales
(por ejemplo, hacer amigos). Y
las habilidades sociales son un
conjunto de comportamiento
interpersonales complejos que
ponen en juego en la interaccion
con otras personas con Sus
iguales, adultos lo que significa
que esta implicada a mas de una

persona.

Las habilidades
sociales son una
serie de actitudes y
comportamiento

gue nos permitiran
relacionarnos  con
nuestro entorno
social y resolver

conflictos.

Habilidades de
autoestima

Habilidades de
autonomia

Relaciones

Sociales

Expresa,
Percibe
Solidario,
Actla,
Comenta

-Recoge, cuida,

guarda, ata,
vestir.

Sigue, Actla,
pide, ayuda,
explica.

-Expresa alegria cuando saluda a sus compafieros.
-Percibe cuando es aceptado en el grupo de juego.
-Es solidario con su compaiiero.

-Actlia adecuadamente ante sentimientos
desagradables de los demas.

-Expresa comentarios positivos de si mismo

- Recoge los materiales que utilizo en el juego.

- Cuida sus materiales de trabajo.

- Guarda los materiales de clase.

- Ata los cordones de sus zapatos

- El nifio se pone y se quita una prenda de vestir sin
ayuda.

-Sigue las reglas del juego que realiza.

-Actua de acuerdo a las normas acordado

-Pide perdon o dice lo siento sin que nadie lo obligue.
- Explica cuando ha ganado en un juego.

- Pide ayuda o favor cuando lo necesita.

Guia
observacién

de
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.
En el desarrollo de la investigacion se utilizo la técnica de observacién que permitié la
observacion el desarrollo de la variable.
A: Técnica
a: Observacion
Son para ambas variables juego simbolico y habilidades sociales
la observacion es importante tomar en cuenta bajo qué criterios y modalidades resulta
mas conveniente o apropiado desplegar la observacion; por lo tanto, resulta primordial
tener en cuenta; por un lado, que la postura epistemoldgica que el investigador tomara,
asi como la metodologia que se implementara dependen de la naturaleza del objeto que
se investigue; y por otra parte que, el objeto de estudio respondera a los criterios,
necesidades y experiencias del investigador(Campos y Lule, 2012)
B: Instrumento de recoleccion de datos
b: Guia de observacion
Son para ambas variables juego simbolico y habilidades sociales
La guia de observacion es el instrumento que permite al observador situarse de manera
sistematica en aquello que realmente es objeto de estudio para la investigacion; también
es el medio que conduce la recoleccion y obtencién de datos e informacion de un hecho
o fendmeno Campos y Lule (2012).
calificacion las modalidades y niveles de la Educacion Basica Regular

a) AD, logro destacado, cuando el estudiante evidencia un nivel superior a lo
esperado respecto a la competencia. Esto quiere decir que demuestra aprendizajes que

van mas alla del nivel esperado.



b) A, logro esperado, cuando el estudiante evidencia el nivel esperado respecto
a la competencia, demostrando manejo satisfactorio en todas las tareas propuestas y en
el tiempo programado.

c) B, en proceso, cuando el estudiante esti proximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual requiere acompafiamiento durante un tiempo
razonable para lograrlo.

d) C, en inicio, cuando el estudiante muestra un progreso minimo en una
competencia de acuerdo al nivel esperado. Evidencia con frecuencia dificultades en el
desarrollo de las tareas, por lo que necesita mayor tiempo de acompafiamiento e
intervencion del docente.

Baremo:

El puntaje esta segun el Minedu
Logro destacado 18-20
Logro esperado 14-17

En proceso 11-13

En inicio 0-10

Los items tienes tienen el siguiente puntaje:

Logro =3
Proceso =2
Inicio =1
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4.5 Plan de andlisis.
Para el andlisis e interpretacion de los resultados se seguird las siguientes
secuencias:

Se identificara la problematica del estudio y se recopilara informacion tedrica
sobre el juego simbdlico y habilidades sociales, luego se disefiard la matriz de
operacionalizacion de variables que permitira orientar el trabajo de manera precisa,
seguidamente se determinara el grado de validez y confiabilidad del instrumento de
recoleccion de datos.

Después se realizara la coordinacion con el Director y docente de aula y padres
de familia de la institucion educativa para que facilite el acceso a la poblacion y muestra
seleccionada en donde se aplicara el instrumento la recoleccién de datos.

Una vez recopilado los datos, estos se analizaran y organizaran la estadistica
descriptiva e inferencial. El primero servira para realizar tablas y graficos; y, el segundo
se realizard a través de la prueba de coeficiente de correlacion de Spearman, lo cual
permitird demostrar la hipotesis de investigacion y, por ende llegar a las conclusiones

del estudio.
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4.6. Matriz de consistencia

Tabla 4: Matriz de consistencia

ENUNCIADO OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
DEL PROBLEMA
(Cual es la Objetivo General Existe relacion | V1. Tipo de Investigacion

relacion entre el
Juegos
simbolicos y
habilidades
sociales en nifios
de cuatro afios
de la Institucion
Educativa Inicial
Miguel  Grau,
Distrito de
Juliaca 20227.

Determinar la relacion que existe entre el
juego simbdélico y habilidades sociales en nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial
Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Obijetivos especificos:

Establecer la relacion que existe entre el
juego simbdlico y la dimension autoestima en
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Establecer la relacion que existe entre el
juego simbolico y la dimension autonomia en
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Establecer la relacion que existe entre el
juego simbélico y la dimension relaciones sociales
en nifos de cuatro afios de la Institucion Educativa
Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

entre el juego
simbdlico y

habilidades
sociales en
nifos de cuatro
aflos de la
Institucion
Educativa
Inicial Miguel
Grau, Distrito

de Juliaca 2022.

Juego simbdlico

V2
Habilidades
sociales

Cuantitativo

Nivel de Investigacion
Descriptivo

METODO
Disefio de Investigacion:

Correlacional

Poblacion:

57 estudiantes

Muestra:

20 estudiantes
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4.7 Principios éticos

Proteccion a las personas: Toda persona tiene derecho a ser protegida, a ser respetada,
a su dignidad como persona, su identidad, cuando estén participando en una
investigacion y ser informada de los acontecimientos.

Libre participacion y derecho a estar informado: Todo individuo que participe libremente
en estudios cientificos debe estar exactamente informado de los objetivos trazados y los
resultados obtenidos de la investigacion.

Justicia: Es el principio moral lleva a dar a cada uno lo que le corresponde o pertenece
a cada uno derecho razén y equidad. hace alusion a las reglas q se deben establecer
frente a la conducta de las personas dentro de una sociedad. El investigador tiene el
objetivo de dar a conocer y dar a cada uno lo que le pertenece y buscar una equidad

en la investigacion.
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V.RESULTADOS
5.1 Resultados

Tabla 5

Puntuaciones del juego simbdlico de los nifios de la muestra

Nivel Juego Simbdlico Porcentaje
Inicio 0 0%
Proceso 3 15%
Logro Esperado 12 60%
Logro Destacado 5 25%
Total 20 100%

Fuente: Matriz de datos.

Figura 1

Porcentaje del juego simbdlico de los nifios de la muestra

Nivel de Logro en Juego Simbdlico

14 70%

812 60%
£ 10 50% ©
©
= 8 a0% £
T 6 30% ©
o o
g 4 20% o

8 2 10%

0 0%

Inicio Proceso Logro Logro
Esperado Destacado

Nivel de Logro

mmm Juego Simbodlico ==Porcentaje
Fuente: Tabla 5
Se observa que el 60 % de la muestra estudiada se encuentra en un nivel
logro esperado, seguido de un 25 % que se encuentra en el nivel de logro
destacado, asimismo el 15 % se encuentra en el nivel de proceso y 0 % se

encuentra en inicio.
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Tabla 6

Puntuaciones de las habilidades sociales de los nifios de la muestra

Nivel Logro Hab. Soc. Porcentaje
Inicio 0 0%
Proceso 4 20%
Logro Esperado 12 60%
Logro Destacado 4 20%
Total 20 100%

Fuente: Matriz de datos.

Figura 2

Puntuaciones de las habilidades sociales de los nifios de la muestra

Nivel de Logro en Habilidades Sociales

14 70%
%) 12 °
12 0% 60%
£ 10 50% o
= ©
o 8 40% £
o (O]
- 6 30% ©
o] o
T 4 20% O
g 2 10%
O

0 0%

Inicio Proceso Logro Logro
Esperado Destacado

Nivel de Logro

mmmm | ogro Hab. Soc. ====Porcentaje
Fuente: Tabla 6

Se observa que el 60 % de la muestra estudiada se encuentra en un nivel
logro esperado, seguido de un 20 % que se encuentra en el nivel de logro
destacado, asimismo el 20 % se encuentra en el nivel de proceso y 0 % se

encuentra en inicio.
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Tabla 7

Correlacion entre las variables de estudio el juego simbdlico y habilidades sociales

Correlacién
Juefgo Hab. Sociales
Simbolico
Juego C‘oeﬁcnentfe— de 1.000 0.63751
Simbélico Correlacion
Sig. (bilateral) - 0.01032
N 20 20
Rho de
Coeficiente d
Spearman o b. Sociales oo ME A 5 63751 1.000
Correlacion
Sig. (bilateral) 0.01032 -
Tal como se

N 20 20

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01(bilateral)

Tal como se observa en la Tabla 7, el estadigrafo de Rho de Spearman
que se ha obtenido para estimar la correlacion entre juego simbdlico y
habilidades sociales, el valor es de 0,63751 que significa que existe una fuerte
correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032 que es menor al o = 0,05
con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion entre el juego
simbolico y habilidades sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.
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Tabla 8

Correlacion entre el juego simbdlico y la dimension autoestima

Jue_gu Autoestima
Simbolico
Juego (_‘-:reﬁ;:lenti de 1 OO0 0.61635
Simbalico Correlaciom
Correlacion Sig. (bilateral - 0.01976
™ 20 20
Rho de
Spearman Autoestima C vt‘-encleutte. cle 0.61635 1.000
Correlacion
Sig. (bilateral) 0.01976 -
™ 20 20

**_La correlacion es significativa al nivel 0,01(bilateral)

Tal como se observa en la Tabla 8, el estadigrafo de Rho de Spearman que
se ha obtenido para estimar la correlacidn entre juego simbolico y la dimension
autoestima, el valor es de 0,61635 que significa que existe una fuerte
correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01976 que es menor al o= 0,05
con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion entre el juego
simbdlico y la dimensién autoestima en los nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.
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Tabla 9

Correlacion entre el juego simbdlico y la dimension autonomia

Correlacion
_J“e go Autonomia
Simbolico
Juesgo Coeficiente de
= . 1.000 0.62036
Simbolico Comrelacion
Sig. (bilateral) ; 0.01389
N 20 20
Rho de
Spearman . nomia Cosfiientede o036 1.000
Comrelacion
Sig. (bilateral) ~ 0.01389 ]
N 20 20

**_ La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

Tal como se observa en la Tabla 9, el estadigrafo de Rho de Spearman
que se ha obtenido para estimar la correlacion entre juego simbdlico y la
dimension autonomia, el valor es de 0,62036 que significa que existe una fuerte
correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01389 que es menor al o = 0,05
con lo cual se acepta la hipétesis de que existe correlacion entre el juego

simbdlico y la dimension autonomia en los nifios de cuatro afios de la

Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.
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Tabla 10

Correlacion entre el juego simbolico y la dimension relaciones sociales.

Correlacion
Juego Relaciones
Simbodlico Sociales
Juego  Coeficiente de 1.000 0,69737
Simbdlico Correlacion
Sig. (bilateral) - 0,01656
N 20 20
Rho de
Spearman Relac_:lones Coeﬁmentt_e,de 0.69737 1.000
Sociales Correlacion

Sig. (bilateral) 0,01656 -

N 20 20

**. La
correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral)

Tal como se observa en la Tabla 10, el estadigrafo de Rho de Spearman que
se ha obtenido para estimar la correlacion entre juego simbolico y la dimension
relaciones sociales, el valor es de 0,69737 que significa que existe una fuerte
correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01656 que es menor al .= 0,05 con lo
cual se acepta la hipdtesis de que existe correlacion entre el juego simbolico y la
dimension relaciones sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

5.2. Analisis de los resultados.

Para la realizacion de la presente investigacion se ha ejecutado un estudio de
caracter descriptivo correlacional enfocado entre el juego simbdlico y las habilidades
sociales en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau,
Distrito de Juliaca 2022. Para ello se procedio al andlisis estadistico de los datos
obtenidos con el propésito de determinar, en una primera instancia, el nivel

predominante en cada una de las variables de estudio. En segundo lugar, detectar la
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relacion que existe entre el juego simbolico y las habilidades sociales en los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Respecto a la variable 01 Juego Simbdlicos, se observa que el 60 % de la
muestra estudiada se encuentra en un nivel logro esperado, seguido de un 25 % que
se encuentra en el nivel de logro destacado, asimismo el 15 % se encuentra en el nivel
de proceso y 0 % se encuentra en inicio. En cuanto a la variable 02 Habilidades
Sociales, se observa que el 60 % de la muestra estudiada se encuentra en un nivel
logro esperado, seguido de un 20 % que se encuentra en el nivel de logro destacado,
asimismo el 20 % se encuentra en el nivel de proceso y 0 % se encuentra en inicio.

En cuanto al nivel de correlacion existente entre estas variables, juego
simbolico y habilidades sociales, se encontr6 que el estadigrafo de Rho de Spearman
arroja el que se ha obtenido para estimar la correlacién entre ambas arroja un valor
de 0,63751 que significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral
es de 0,01032 que es menor al a.= 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe
correlacion entre el juego simbolico y habilidades sociales en los nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Estos resultados son similares a los mencionados por Palpa (2022), en los
cuales halla que el coeficiente de correlacion de la Rho Spearman es positiva alta con
un Rho de valor igual a 0,646, con un nivel de modo significativo similar al 0,01%
(error bilateral) y que demuestra la existencia de correlacion. También son similares
a aquello obtenidos por Justo y Azafio (2018) porque se establecio una relacion
significativa, segun la correlacion de Pearson de 0,652 esto representa una relacion
positiva alta entre dichas variables y un p-valor = 0,000. De igual manera, no son
similares a los obtenidos por Gomez (2020), cuya investigacion pone en evidencia

estadistica que hay relacion o asociacion significativa lineal, directay moderada entre
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los juegos ludicos y las habilidades sociales consiguiéndose un coeficiente de
correlacion de Spearman de 0,367 que es una correlacion positiva baja.

En cuanto al nivel de correlacion existente entre la variable juego simbdlico
y la dimension autoestima, se encontré que el estadigrafo de Rho de Spearman usado
para estimar la correlacion entre ambas arroja un valor de 0,61635 que significa que
existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01976 que es menor
al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion entre el juego
simbdlico y la dimensién autoestima en los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

En cuanto al nivel de correlacion existente entre la variable juego simbolico
y la dimension autonomia, se encontr6 que el estadigrafo de Rho de Spearman usado
para estimar la correlacion entre ambas arroja un valor de 0,62036 que significa que
existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de 0,01389 que es menor
al o= 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion entre el juego
simbdlico y la dimension autonomia en los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

En cuanto al nivel de correlacidn existente entre la variable juego simboélico
y la dimension relaciones sociales, se encontré que el estadigrafo de Rho de
Spearman usado para estimar la correlacién entre ambas arroja un valor de 0,69737
que significa que existe una fuerte correlaciéon positiva y la Sig. bilateral es de
0,01656 que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe
correlacion entre el juego simbélico y la dimensidn relaciones sociales en los nifios
de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca

2022.
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VI. CONCLUSIONES

Siendo el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido para estimar la
correlacion entre juego simbdlico y habilidades sociales, el valor es de 0,63751 que
significa que existe una fuerte correlacién positiva y la Sig. bilateral es de 0,01032
que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe correlacion
entre el juego simbolico y habilidades sociales en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Siendo el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido para estimar la
correlacion entre juego simbdlico y la dimension autoestima, el valor es de 0,61635
que significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de
0,01976 que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe
correlacion entre el juego simbdlico y la dimension autoestima en los nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Siendo el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido para estimar la
correlacion entre juego simbolico y la dimension autonomia, el valor es de 0,62036
que significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es de
0,01389 que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe
correlacion entre el juego simbdlico y la dimension autonomia en los nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Siendo el estadigrafo de Rho de Spearman que se ha obtenido para estimar la
correlacion entre juego simbolico y la dimension relaciones sociales, el valor es de
0,69737 que significa que existe una fuerte correlacion positiva y la Sig. bilateral es
de 0,01656 que es menor al a = 0,05 con lo cual se acepta la hipotesis de que existe

correlacion entre el juego simbdlico y la dimension relaciones sociales en los nifios
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de cuatro afios de la Institucién Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca

2022.

ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

a)

b)

Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

Se recomienda a la direccién de la Institucion Educativa Miguel Grau, que
considere capacitaciones para el personal docente sobre juego simbolico y asi
brinden un ambiente adecuado y proporcionen a los estudiantes materiales que el
mismo pueda disponer de ellos de manera espontanea

Recomendaciones desde el punto de vista préctico:

Se sugiere a los docentes de nivel inicial tomar en cuenta el juego simbdlico como
estrategia para fortalecer las habilidades sociales de los estudiantes
Recomendaciones desde el punto de vista acadéemico:

Proponer a los estudiantes realizar investigaciones innovadoras considerando el
juego simbdlico para el fortalecimiento de las habilidades sociales de los

estudiantes.
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UNIVERSIDAD CATOLICA 1.LOS ANGELES

CHIMBOTE

GUIA DE OBSERVACION
JUEGO SIMBOLICO

Marcar con un(x)

Inicio Proceso Logro
1 2 3
N° ITEMS 1
DESCENTRACION

1 | Reconoce el objeto

2 | Utiliza el juguete elegido

3 | Conoce el uso del objeto

4 | Juega representando la realidad

5 | Asume y desarrolla diversos roles

SUSTITUCION

6 | Sustituye intencionalmente el objeto real

7 | Desarrolla diversos roles y su imaginacion

8 | Utiliza el objeto sustituido

9 | Demuestran los nifios iniciativa en el juego

10 | Asume y desarrolla roles ficticios

INTEGRACION

11 | Los nifios demuestran iniciativa en el juego

12 | Los nifios elijen los materiales que utilizaran

13 | Muestran interés a la hora de jugar

14 | Realiza secuenciay acciones de la vida cotidiana
15 | Disfruta el juego en el momento
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

GUIA DE OBSERVACION
HABILIDADES SOCIALES

Marcar con un(x)

Inicio Proceso Logro
1 2 3
N° ITEMS 1 ]2
HABILIDADES DE AUTOESTIMA

1 | Expresa alegria cuando saluda a sus comparieros
2 | Percibe cuando es aceptado en el grupo de juego
3 | Essolidario con su compariero
4 | Actua adecuadamente ante sentimientos

desagradables de los demaés
5 Expresa comentarios positivos de si mismo

HABILIDADES DE AUTONOMIA

6 | Recoge los materiales que utilizo en el juego
7 | Cuida sus materiales de trabajo
8 | Guarda los materiales de clase
9 | Actla adecuadamente ante sentimientos

desagradables de los demas
10 | El nifio se pone y se quita una prenda de vestir sin

ayuda

RELACIONES SOCIALES

11 | Sigue las reglas del juego que realiza
12 | Actua de acuerdo a las normas acordado
13 | Pide perdon o dice lo siento sin que nadie lo obligue
14 | Explica cuando ha ganado en un juego.
15 Pide ayuda o favor cuando lo necesita.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

L DATOS GENERALES:
1.1 Apellidos y nombres del informante (Experto): Mayorga Rojas, Yaneth Vanessa
1.2 Grado Académico. Magister
1.3 Profesion: Educacion Inicial
1.4 Institucién donde labora: Pampa Yanaoco
1.5 Cargo que desempefia: Directora (e)
1.6 Denominacién del instrumento: Jucgo Simbolico
1.7 Autor del instrumento: Doris Pilar Cuenta Chavez
1.8 Carrera. Educacion Inicial

1. VALIDACION:

items correspondicntes al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
F Observaciones
i corresponde 8 | contribuye a clasificar a los
Lt alguna medir el sujetos en las
dimension de indicador categorias
Ia variable planteado establecidas
s:[no St l NO S1 I NO
Dimensién 1: Descentracién
Reconoce ¢l objeto X X X
Utlhiza el jugucte clegido X X x
Conoce ¢l uso del objeto X X X
Juega representando la
reatidad X X X
Asume y desarrolla
& X X X
Dimension 2: Sustitucién
Sustituye intencionalmente
el objeto real * e *
Desarrolla diversos roles y X x ~

SU IMaginacion
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¢l objeto real

Desarrolla diversos roles y
su imaginacion

Utiliza el objeto sustituido

Demuestran  los  mifos
iniciativa en el juego

Asume y desarrolla roles
ficticios

ISR
ISR

x KKK %

Dimension 3: Integracién

Los nifios demuestran
inicistiva en ¢l juego

Los nifios elijen los
materiales que utilizaran

Muestran interés a la hora
de jugar

Realiza secuencia y
acciones de la vida
cotidiana

Disfruta el juego en el
momento

Y LY [X[X[¥
NRIRIEE

ARG

|
|

=T L we S*
N o W A >

Firma
Apellidos y Nombres del experto
DNIN® 90| 4960

Nota: se adjunta el proyecto de investigacion
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

L DATOS GENERALES:
1.1 Apellidos y nombres del informante (Experto): Mayorga Rojas, Yaneth Vanessa
1.2 Grado Académico: Magister
1.3 Profesion: Educacion Inicial
1. 4Institucién donde labora: Pampa Yanaoco
1.5Cargo que desempeiia: Directora (¢)
1.6Denominacién del instrumento: Habilidades Sociales
L.7Autor del instrumento: Doris Pilar Cuenta Chavez
L8Carrera: Educacion Inicial

1. VALIDACION:
in—mmnmz
Validez Validez de Validez de
de contenido constructo criterio
El item El item El item _
N° de ftem comesponde | contnibuye a medir ¢l | permite clasificar Observaciones
a alguna indicador planteado | a los sujetos en las
dimension de categorias
la variable establecidas
Si NO S1 NO St
Dimensién 1: Habilidades de Autoestima
Expresa alegria cuando saluda X X X
& sus compafieros
Percibe cuando es aceptado
z X X X
en el grupo de juego
Es solidano con su
o X X X
Actia adecuadamente ante
sentimientos desagradables de X X X
los demas
:Exmcanm
positivos de si mismo X X X
Dimension 2: Habilidades de Autonomia
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Recoge los materiales que X
utilizd en el juego

Cuida sus materiales de
trabajo

Guarda los materiales de
clase

Actua adecuadamente ante
sentimientos desagradables de X
los demis

El nifio se pone y se quita una X
prenda de vestir  sin ayuda

Dimensién 3 Relaciones Sociales

Sigue las reglas del juego que X
realiza

Actua de acuerdo a las
normas acordado

Pide perdon o dice lo siento
sin que nadie lo obligue

Explica cuando ha ganado en X
un juego.

Pide ayuda o favor
cuando lo necesita.

Otras observaciones generales:

t_u;m

" Firma

Apellidos y Nombres del experto
DNI N°® 42793585

Nota: se adjunta el proyecto de investigacion
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:
L1 Apellidos y nombres del informante (Experto): Mamani Flores, Juan cesar

1.2 Grado Acad

ico. £

1.3 Profesién: . (.@.').C:IQAQ...?.?..'{,.EAQQGLC.(Q?\...................‘.
1.4 Institucion donde umESrA~5uLm<.Q~

L5 Cuuoqmdmm..m.ﬂ.\ﬂm.
1.6 Denominacion del instrumento: 3‘-‘8° ...... g
1.7 Autor del instrumento: Doris Pilar Cuenta Chavez

dnbslico...

!
1.8 Carrera: Educacion Inmicial
Il VALIDACION:
items correspondientes al Instrumentod
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El ftem El item El ftem permite
N* de ftem corresponde & | contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el sujetos en las
dimension de | indicador categorias
la variable planteado establecidas
SI | NO SI NO | NO
Dimension 1: Descentracion
Recanoce el objeto 7“ 74_.— /
Utiliza el juguete elegido / f %
Conoce el uso del objeto / /| /
Juega representando la
realidad s A ?4_
s
Asume y desarrolla
diversos roles 74— 7L 74.
Dimensién 2: Sustitucion
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UNIVERSIDAD ¢ ATOLICA LOS ANGEILES
CHIMBOTE

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

L1 Apellidos y nombres del informan (Experto): Mamani Flores,
1.2 Grado Académico:.... J{ QLGS

Juan cesar

1.3 Profesitn: ....L.l.cg.t\.g.\o.d@....‘%f.'.l. G—JUCQClQu
1.4 Institucién donde labora: ... ouss, A-‘} AT
15C e s LN - S

argo que desempeiia: (D -})QQLA S \
1.6 Denominacién del instrumento: . 7 10k Li QAQSQQ\\U
1.7 Autor del instrumento: Doris Pilar Cuenta Chavez

!
1.8 Carrera: Educacion Inicial
IL VALIDACION;
items correspondientes al Instrumento 2
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item
corresponde a | contribuye a medir | permite clasificar | OPServaciones
N° de Item e :
alguna el indicador a los sujetos en
dimension de la | planteado las categorias
vanable establecidas
SI NO SI NO S NO
Dimension 1: Habilidades de Autoestima
Expresa alegria cuando saluda ]
A sus compaferos )/" f 7"
Percibe cuando es aceptado en
el grupo de juego 74 ;/, ‘f"’
Es solidario con su compafiero 7* _// :
Actia adecuadamente ante :
sentimientos desagradables de
los demas -f 7& %
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Actua adecusdamente ante

sentimientos desagradables de
lox demis

Expresa comentarios positivos
de st mismo

<

e
Y K

Recoge los materinles que
utilizd en of juego

Cuida sus materiales de trabajo

Guarda los materlales de clase

Actua adecuadamente ante
sentimientos desagradables de
los demis

El nifo se pone y se quita una
prenda de vestir  sin ayuda

Sigue las reglas del juego que
realiza

Actua de acuerdo o las normas
acordado

Pide perdén o dice lo siento sin
que nadie lo obligue

Explica cuando ha ganado en
un juego.

Pide ayuda o favor
cuando 10 necesita.

NN R
RURKRR RPN R R %]

METE PR [* PR

M Juam Cesar Momame Fmer.

Firma
Wymm“m
DNIN /D) () 4460
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

L DATOS GENERALES:
L.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Calderon Achata, Julianna M.

1.2.Grado Académico: Magister
1.3. Profesion: Educacion Inicial

L4. Institucién donde labora: | E 1. N°248 Del barrio Magisterial
L.5.Cargo que desempeiia: Docente
1.6. Denominacién del instrumento: Juego Simbélico
L.7. Autor del instrumento: Doris Pilar Cuenta Chaver
1.8.Carrera: Educacion Inicial
IL VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 1

Validex Validez de Validez de
de contenido constructo criterio
El  item El item El item permite
N* de ftem corresponde a | contribuye 2 | clasificar a los sujetos Obeervaciones
alguna medir el indicador | en  las  categorias
dimension de | planteado establecidas
Ia vaniable
S1 | NO St NO SI NO
Dimensidn 1: Descentracion
Reconoce el objeto X X X
Utilizs el juguete clegido X
"Conoce o uso del objeto X X X
Juega  representando  la
realidad, s % x
A‘sumc y desarrolla x X x
diversos roles

Dimensién 2: Sustitucion
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e Syt X X
¢ objeto real
Desarrolla diversos roles y X X
o inasiasds
Utihza ol objeto sustinuido X X
Demuestran  los  nifios | X X
| iicietive s o}
Asume y desarrolla roles X
ficticios X

Dimension 3: Integracion
Los niflos  demuestran X X
imciativa en ¢l juego
Los nifos chijen los| X X
matenales que utilizaran
Muestran interés 2 lahoa | X X
de g
Realia  secuencia
Mciones de la vida| X X
cotidiana
Disfruta o juego en o X X
momento

Otras observaciones generales:
Firma
Apellidos y Nombres del experto
DNIN® 43244802
Nota: s adjunta el proyecto de investigacion
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

INFORME DE

OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

L DATOS GENERALES:

1.1 Apellidos y nombres del informante (Experto): Calderdn Achata, Julianna M

1.2 Grado Académico: Magrster
1.3 Profesion: Educacion Imicial

1.4 Institucion donde lubora: | E 1. N® 248 Del barrio Magisterial
1.5 Cargo que desempeiia: Docente
1.6 Denominacion del instrumento: Habilidades Sociales
1.7 Autor del instrumento Doris Pilar Cuenta Chavez

1.8 Carrera: Fducacion Inicial

1L VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento 2
Validez Validez de Validez do
de constructo criterio
contenido
’
El item El item El ltem
N* de frem corresponde | contribuye a permite clasificar Obvervacianes
 alguna medir ef a los sujetos en las
dimension | indicador categorias
dels planteado establecidas
variable
st NO Js: l NO sl | NO ]
Dimensién 1: Habilidades de Autoestima
Expresa alegnia cuande saluda o sus X x X
compafieras
Peraibe cuando es aceptado en ¢l
4 X X X
apo de juego
Es sofidanio con su compafiero X X X
Acnia sdecuadamente ante
sentimientos desagradsbles de los X X X
demas
Expresa comentarios positivos de si
| X X XX
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Dimension 2: Habilidades de Autonomia

Recoge los materiales que utilizo en
ol juego

Cuida sus materiales de trabajo X

Guarda los materiales de clase X

Actua adecuadamente ante
sentimientos desagradables de los X
demas

El nifio se pooe y se quita una
prenda de vestir  sin ayuda

Dimensién 3 Relaciones Sociales

Sigue las reglas del juego que realiza | X

Actua de acuerdo a las normas
acordado

Pide perdon o dice lo siento sin que
nadie lo obligue

Explica cuando ha ganado en un X
juego

Pide ayuda o favor cuando

lo necesita X

Otras observaciones generales:

ek

Firma
Apellidos y Nombres del experto
DNIN™ 43244802
Noh:nldimelpmymbinm
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTY

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

(Ciencias Sociales)
Titulo de la investigacién: EI juego simbdlico y habilidades sociales en nifios de

cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Investigador (a): Cuenta Chavez Doris Pilar
Propdsito de la investigacion:

Estamos invitando a los nifios y nifias bajo su cargo y responsabilidad a participar
en un trabajo de investigacion, cuyo objetivo es: Determinar la relacién entre el juego
simbolico y habilidades sociales en nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la
identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que los nifios (a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951463952
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo en mi calidad de Director (a) de los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa
Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca 2022, doy mi consentimiento, acepto libre y
voluntariamente que los nifios y nifias participe en este estudio, para lo cual he sido informado
y he tomado conocimiento de la misma, comprendo de las actividades en las que participara
si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no
participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los
resultados de la investigacion puedan ser publicados en el pais o el exterior, manteniendo

anonimato de mi menor hijo.

Nombres y apellidos Nombres y apellidos
Directora Investigado
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INFORME DE CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

Cuestionario especifico: El juego simbdlico y habilidades sociales en nifios
de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial Miguel Grau, Distrito de Juliaca
2022.

N° de preguntas 15

N° de sujetos de la muestra piloto : 20

Se ha usado el método de alfa Cronbach, debido a que cada item o proposicion
de la encuesta tiene varias opciones o alternativas ordinales de respuesta, el método de
alfa Cronbach Solo se necesita una aplicacién del instrumento a un grupo de sujetos y
el valor de alfa se basa en las varianzas de los puntajes totales y los de cada item,
cuales se les asigna los valores 2, 3 'y 4 segun la respuesta sea en sentido afirmativo o
negativo, para proceder a la validacion, calculando la confiabilidad del instrumento

con la siguiente formula .

K Y, 2"

a=|—||.
k=1 v,

Donde:
K= numero de item
i = Varianza de los puntajes por cada itm

\%

Vt = Varianza de los puntajes totales

El método de consistencia interna basado en el alfa de Cronbach permite estimar la
fiabilidad de un instrumento de medida a través de un conjunto de items que se espera

que midan el mismo constructo o dimension tedrica.
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Es un indicador estadistico que se emplea para estimar el nivel de confiabilidad por
consistencia interna de un instrumento que contiene una lista de reactivos. Se expresa
en término de correlaciones que van desde — 1 a + 1. Generalmente se aplica a reactivos
que son de respuestas politomicas, es decir, que admiten mas de dos alternativas de
respuesta (Sanchez et al., 2018)

Fiabilidad. Sinénimo de confiabilidad, confianza o certeza de que un instrumento
tenga una estabilidad en sus resultados, es decir, que con dicho instrumento después
de varias aplicaciones al mismo sujeto el resultado tiende a ser el mismo. Constituye
una propiedad basica que debe reunir todo instrumento de medicion(Sanchez et al.,
2018)

Segun los datos tenemos el coeficiente de alfa de Cronbaches > 0.7 es confiable

Caélculo de la confiabilidad :

Reemplazando datos en la formula se obtiene:

a Cronbach | 0.79810357
K 20
Suma Vi 3.71
VT 42.4269006
a=0.798
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Riesgos:

En este rabajo de investigacion se registra los daos de los nifios de manera andnima velamos
por sus derechos y protegemos su, identidad por lo tanto, no hay riesgo alguno

Beneficios:

Se dork o los trabajos obenid

Confidencialidsd:

N puard 1a infi i0n de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
s son publicadon. o se mostned ninguna informacion que permita by identi ficacis
de su hijo(n) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted dectde que su hijoda) participe on el estudio, podrd retirarse de &ste en cualquicr
o mnop par en una parte del estudio sin dafto alguno. Si neme alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefonico 922452984
Si tiene preguntas sobre los aspectos éicos del estudio, o cree que su hijo{a) ha sido tratado
nj pucde con ¢l Comité Institucional de Etica en Investigacion d€ la

Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, correo admision_Himailuladech, edi pe.

Una copia de este consentimiento informado le serk entregada

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(n) participe en este estudio, aprendo de las actividad

en las que participart st ingresa al tmbajo de investigacion, bee iendo que ma hijo(n)
puede decidir no participar y que puede retizarse del estudio en cualquier momento.
Nombres y apellidos de los padres: Sus bres quedan en of imato, porque osi los

decidieron los padres de familia solo firmaran para que sus hijos participen en el tabajo de
mvestigacion. En general representacon 3 padres de fiamilia ded comitéd de nula.

CIEI VERSION 003 Agrobado 24-07-2020

71



CONSTANCIA DE ACEPTACION

ammm.wmv-mmehmmn
mMWMM&MmhMCmCMM%
mamm&ﬁmm“eﬁﬁmeHMkh
UmusulaAwdccmmLm realizars la observacion del
instrumento de su trabajo de investigacion en nuestra  Institucién Educativa,
mﬁh%y%w&am&mmkh
mmmymtwmym
desue-ah-edmlh

&Mdmldmahthﬁmum
conveniente

Juliaca 25 de marzo del 2022
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