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Resumen

La presente investigacion aborda un tema es especialmente relevante, el
desarrollo de las competencias matematicas, ayuda al alumno a resolver
problemas en situaciones de cantidad y forma movimiento y localizacion. En
la actualidad existe una deficiencia en el rendimiento académico del area, pues
segun las ultimas evaluaciones PISA (2015) somos el ultimo pais en el
resultado del &rea de matematica, por ello se profundizo el desarrollo de estas
competencias, para determinar en qué nivel de desarrollo de las competencias
matematicas se encuentran los nifios de 4 afios de la I.E. N°1546. La
investigacion se traz6 como objetivo general: Determinar como influye la
aplicacion del Programa Educativo “Matea Calculator” en el desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020. El analisis del tipo de
investigacion es cuantitativo, nivel explicativo, disefio es pre experimental, la
técnica fue la observacion y el instrumento escala de estimacion. La poblacién
estuvo integrada por los nifios de educacién inicial; la muestra fue de 14 nifios
de 4 afios del aula los constructores Los resultados se presentaron mediante
tablas, gréaficos y figuras, en la contratacion de hipotesis se uso la prueba
Wilcoxon donde el valor de p < 0,05. Concluyendo asi, que se logré identificar
el 100% de nifios se encuentran en un nivel logrado, demostrando asi que la
aplicacién del programa mejoro el desarrollo de las competencias

matematicas.

Palabras claves: competencias, matematica, programa.
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Abstract

This research addresses a topic that is especially relevant, the development of
mathematical skills, helps the student to solve problems in situations of
quantity and shape, movement and location. Currently there is a deficiency in
the academic performance of the area, because according to the latest PISA
evaluations (2015) we are the last country in the result of the area of
mathematics, for this reason the development of these competencies was
deepened, to determine at what level of development of mathematical
competences are found in the 4-year-old children of the EI No. 1546. The
research was set as a general objective: To determine how the application of
the Educational Program "Matea Calculator” influences the development of
mathematical competencies in five-year-old children of the Educational
Institution No. 1546, Chimbote-2020 district. The analysis of the type of
research is quantitative, explanatory level, design is pre-experimental, the
technique was observation and the estimation scale instrument. The population
was made up of initial education children; The sample consisted of 14 4-year-
old children from the classroom builders. The results were presented by means
of tables, graphs and figures. The Wilcoxon test was used when contracting
hypotheses, where the value of p <0.05. Concluding thus, that it was possible
to identify 100% of children are at an achieved level, thus demonstrating that
the application of the program improved the development of mathematical

competencies.

Keywords: competences, mathematics, program.
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I. Introduccién
La calidad educativa y la ciudadania del conocimiento, en las Gltimas

décadas son temas de mucha controversia, pues esto ha impulsado a que
podamos acceder a las tecnologias de la informacién y la comunicacion en
gran parte de los sistemas educativos a nivel internacional, planes
gubernamentales los toman en cuenta para crear requisitos que van a permitir

un mejor desarrollo en la educacién y brindar un servicio de calidad educativa.

Segun algunos resultados internacionales demuestran que es muy
importante el desarrollo de las competencias matematicas para poder
comprender la realidad y podernos desenvolver, en ella, pues su aprendizaje
debe fomentarse desde una temprana edad, ya que €sos conocimientos van a
perdurar para toda la vida; hoy en dia no se puede ignorar que los nifios tiene
una habilidad innata en el manejo de las herramientas tecnol6gicas como
también el acceso a los entornos digitales, muchas veces de depender de ello
para poder desarrollar actividades diarias como estudiar, comunicarnos con los

demas, divertirnos con otras personas, entre muchas cosas mas.

En nuestro sistema educativo nacional, los paradigmas educativos han
sufrido un constante cambio en busca de la calidad educativa; el Ministerio de
Educacidn a través del Disefio Curricular Nacional considera al nivel de
Educacidn Inicial como el primer nivel educativo, se encargan de atender el
desarrollo integral de los estudiantes menores de seis afios, pues mediante

estos documentos que contienen orientaciones que van ayudar al docente en el



proceso de aprendizaje, a las matematicas se les considera como un eje
fundamental para que se pueda desarrollar la ciudadania, permitiéndole

evolucionar en los aspectos cientificos tecnologicos de un determinado pais.

La matematica esta en nuestro vivir diario en diversas situaciones de
nuestra vida, lo cual se hace muy necesaria para poder desarrollarnos, las
matema@ticas tienen la caracteristica de poder encontrarle una explicacion al
como funcionan las cosas, desarrollando en las personas la inteligencia

matematica.

Muchas de las Instituciones Educativas, se han visto en la obligacion
de usar la tecnologia para poder impartir conocimiento a los estudiantes
haciendo uso de este medio y aplicarlo en diversas areas, sobre todo en el area
de matematica y comunicacion, son tan necesarias para poder llegar a alcanzar
una educacion de calidad. Por tal motivo es que en el presente trabajo se
planted favorecer el desarrollo de las competencias matematicas mediante un
programa educativo, la cual ayude al nifio a demostrar en él, las capacidades
exigidos por el curriculo actual, le ayudara a poder desenvolverse en si vida

diaria, tal como lo plantea el enfoque de resolucion de problemas

En la actualidad se habla muy poco acerca de la calidad educativa pese
a unaserie de variables como por ejemplo: los resultados negativos, el bajo
rendimiento académico, el sistema educativo ineficaz, el disefio curricular
inadecuado y la falta de una politica de educacion integral y constante, pues

hoy en dia se puede evidenciar la falta de calidad educativa ya que en



muchos lugares la pobreza abunda y los estudiantes no cuentan con los
suficientes recursos para poder llevar una educacion integral adecuada,
teniendo en cuenta algunos recursos los algunos estudiantes carecen de ello.

De acuerdo a los resultados de la ultima prueba pisa 2018 demuestra
que a comparacion de la prueba PISA que se realizo6 en el 2015 respecto al
Area de matematica se infiere a nivel de los paises latinoamericanos como,
Brasil el lugar 70 con 384 puntos, Argentina el lugar 71 con 379 puntos,
Panama el lugar 76 con 353 puntos y por Gltimo Republica Dominicana el
lugar 78 con 325 puntos, Esta claro que el Peru se encuentra en el lugar 64 de
los 79 paises que participaron en dicha pruebas; segln la ltima evaluacion
PISA el puntaje obtenido fue de 400 puntos en el area de Matematica,
mejorando 13 puntos en relacién a la prueba pasada del afio 2015 con 387
puntos; no obstante pese al incremento de promedio, aun nos seguimos
encontrando por debajo de otros paises latinoamericanos y sudamericanos,
como Chile que con 417 puntos ocupa el puesto 59.

Estos resultados reflejan el sistema educativo y del enfoque
educativo que aun prevalece en nuestras aulas. La informacion presta especial
atencion en el area de matematica, por considerar que los estudiantes después
culminen con éxito la Educacion Basica Regular.

Ante estos resultados, en la prueba PISA 2018, realizados por la
Organizacion para la Cooperacion y el desarrollo Econdémicos (OCDE), El
diario EI Comercio, 2019, afirma que los resultados muestran una mejora,

nuestro pais continua ubicado en los ultimos puestos de la tabla general, si



bien es cierto con la participacion de los estudiantes la evaluacion
internacional coloco al Pert como uno de los siete paises que mostraron
mejoras en el nivel de aprendizaje.

La ministra de Educacion Flor Pablo, manifestd que si bien es cierto
los resultados obtenidos demuestran una mejora, no podemos dejar de
trabajar en el mas del 50% que aun se ubica en los niveles, mas bajos en las
tres areas evaluadas. “Como pais y como sistema educativo tenemos una
deuda con nuestros estudiantes y el gran desafio de seguir promoviendo
politicas y estrategias que contribuyan en la mejora de los aprendizajes,
abriéndoles desde ya el camino hacia las oportunidades que por derecho les
corresponde tener. Ya los resultados de las evaluaciones nacionales nos han
alertado y estamos tomando decisiones al respecto”, sostuvo la ministra.

Segun Camacho (2019) afirma que los resultados de las evaluaciones
PISA, nos brinda informacion valiosa y nos permite ver a qué paises les va
mejor en cuanto al rendimiento académico de sus estudiantes, de esa forma
aprender de los demas por ejemplo Reino Unido ha desarrollado una
estrategia para adoptarla metodologia de Shangai en matematica, por ser
uno de los mejores paises renqueados en la prueba Pisa.

La prueba PISA evalua el grado de conocimiento que ha adquirido el
alumno durante todo el periodo educativo, lo cual incluye un razonamiento
matematico en el estudiante, el manejo de conceptos matematicos, como
procedimientos, hechos y herramientas para poder describir, explicar. Lo que

se quiere lograr es que los estudiantes conozcan la funcion de las matematicas



como es que se pueden evidenciar en la vida cotidiana y como ellos pueden
llegar a resolverlas con el fin de poder formular sabios fundamentos y asumir
decisiones acordes a su criterio. Poniendo en practica el uso de las tecnologias
ya sea a través de programas educativos e interactivos que también pueden
ayudar a que los estudiantes conozcan la funcion de las matematicas de una
forma mas interactiva.

Para ello el Ministerio de Educacién tiene la obligacion de poder
orientar la educacion peruana fomentando el uso de programas educativos
familiarizandose con las TIC para que sus estudiantes puedan responder los
desafios que se le presente en su vida cotidiana , para ello se requiere
actualizar los modos en lo que la educacién desempefia su rol haciendo uso de
las tecnologias como un medio de apoyo para poder lograr un buen desarrollo
y las competencias que hacen posible desarrollar con éxito sus vidas, asi
pueda asumir con responsabilidad las relaciones interpersonales y poder
ejercer un buen rol como ciudadano.

En ocasiones resulta evidente el bajo rendimiento de aprendizaje en
los nifios/as de educacién Inicial en el area de Matematica ya que muchas
veces es ocasionada por la inadecuada metodologia del docente o la falta de
conocimiento de ciertas estrategias como por ejemplo haciendo el uso de las

tecnologias las cuales segln varias



investigaciones pueden ser de gran ayuda para el desarrollo de las
matematicas, poniendo en practica los programas educativos como un medio
interactivo para que el nifio pueda desarrollar estas competencias mediante
juegos en un ordenador virtual, este bajo rendimiento en el desarrollo de las
matematicas se evidencia cuando existe una escasa exploracion de saberes
previos, pues muchos de los estudiantes tienden a no responder a ciertos

criterios involucrados con el 4rea de Matematica.

Haciendo uso de estos programas educativos mediante un ordenador
ayuda a que las clases no se desarrollen como se suele hacer tradicionalmente
para las competencias matematicas, limitandose al uso de las hojas de
aplicacion, debido a ello existe una desvinculacién de los nifios con el uso de
la Tic o los programas educativos interactivos, pues hoy en dia los nifios son

nativos digitales.

Por ello se propuso el siguiente enunciado: ¢ Como influye la
aplicacion del Programa Educativo “Matea Calculador” en el desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020?, y como objetivo general
Determinar como influye la aplicacion del Programa Educativo “Matea
Calculator” en el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020.

Como objetivos especificos se considero tres los cuales son Identificar

el nivel de desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de cuatro



afnos de la Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020, a través de
la aplicacion del pre test. Aplicar el Programa Educativo “Matea Calculator”
durante las sesiones de matemaética en los nifios de cuatro afios de edad de la
Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020. Evaluar el nivel de
desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020, a través de la
aplicacion del post test.

El trabajo de investigacion se justific en lo tedrico, ya que la
informacidn de la investigacion servira como antecedente para futuras
investigaciones con el fin de poder mejorar el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas, asi mismo va a contribuir en cuanto a la mejora de
calidad educativa en el avance y progreso de la ensefianza del area de
matematica, en lo préctico, la implantacion de un Programa Educativo “Matea
Calculator” va a influenciar y elevar el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios del nivel inicial, de la misma manera
servird como base para futuros investigadores que desean explicar y
profundizar el tema de estudio del presente trabajo de investigacion.

En lo metodoldgico, proporcionara un instrumento de evaluacion, la
escala de estimacion por elaboracion propia teniendo en cuenta como base el
curriculo nacional, a la vez cuenta con un grado de validez y confiabilidad,
ademas ofrecera conclusiones y recomendaciones.

La metodologia que se empled en el presente trabajo de investigacion

fue de tipo cuantitativo con un nivel explicativo y un disefio pre experimental,



la técnica que se utilizé es la observacion ademas el instrumento de
evaluacion es una escala de estimacion asimismo para analizar la informacion
se utilizd la prueba de Willcoxon para determinar el nivel de significancia
entre la pre evaluacion y post evaluacion.

Los resultados obtenidos en la pre evaluacion, fue que el 14% de los
estudiantes se encontraban en un nivel de inicio y el 72% en proceso, después
de la aplicacion de las 15 actividades de aprendizaje, en el post evaluacion el
100% de los estudiantes se encontraron en un nivel logrado; es decir, los
estudiantes que se encontraban en un nivel de inicio y en proceso ascendieron
al nivel logrado. Concluyendo que la aplicacion del programa educativo
“Matea Calculator” mejord progresivamente, favoreciendo el nivel de

desarrollo de las competencias matematicas de los estudiantes



I1l. Revision de literatura

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional

Aguilar y Amaro (2017) la presente investigacion titulada
“Importancia de la aplicacion de los juegos para el desarrollo del pensamiento
matematico de los nifios del Nivel Inicial del Jardin de Nifios N° 583-2, Santa
Rosa de Tama, Ulcumayo, Junin”. El objetivo principal de este trabajo de
investigacion esta orientado a captar el interés de los estudiantes del Jardin de
Nifios N° 583-2 del nivel inicial del centro poblado de Tama, siempre a través
del juego, para que éste aprenda a descubrir y a disfrutar de las matematicas
por si mismo. Su metodologia se basé en una metodologia instrumental fue
puesta en practica con 18 estudiantes en edades de tres, cuatro y cinco afos,
considerando que las matematicas pueden aplicarse a numerosas
situaciones de la vida diaria del nifio, contribuyendo con ello a su desarrollo a
través de la experiencia propia. Ademas, el hecho de que puedan trasladar a
su vida cotidiana conceptos que aprenden en el aula convierte la educacion en
algo dinamico y estimulante para los nifios. Esas son las razones por las que,
a través de este trabajo académico aplicamos el estudio l6gico-matematico a
través de los juegos y elaborar con ello una serie de actividades enfocadas a
trabajar las 16gico- matematicas utilizando como recurso principal el juego
como material didactico. Obteniendo como conclusién que la ensefianza a

través del juego es una ensefianza ludica, dinamica y entretenida, que rompe



con estereotipos de que las matematicas son aburridas, el juego potencia el
desarrollo de la imaginacion y la creatividad en los nifios.

Crespo (2018) en la investigacion “Utilizacion del software
interactivo Matea Calculator para favorecer el desarrollo de las capacidades
matematicas en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 283
del distrito de Copani, provincia de Yunguyo, region Puno, afio 2015”;
estudio realizado de tipo cuantitativo, de disefio pre-experimental de nivel
explicativo. La muestra lo conformaron 15 nifios de 5 afios de edad, para la
recoleccion de datos se utilizé como instrumento fichas de observacion, los
datos fueron analizados y procesados a través del software Excel 2013 y
SPSS version. 22.0; corresponde una prueba estadistica para datos no
paramétricos, Aplicando un pre test se obtuvo que un 13,33% de alumnos
estan en la escala de calificacion de logro previsto; un 66,67% en proceso y
un 20,00% en inicio, enseguida se aplico la estrategia didactica a través de
15 sesiones de inter aprendizaje y convivencia; posteriormente se aplico el
respectivo post test en el que se obtuvo resultados indicando que el 80,00%
tiene un logro previsto y un 20,00% se encuentra en proceso y 0,00% en
inicio. Aplicando la prueba de rangos con signos de Wilcoxon, se valida la
hipdtesis alterna del investigador. Concluyéndose que la aplicacion del
software interactivo “Matea Calculator” favorece significativamente el
desarrollo de capacidades matematicas en nifios de cinco afos de edad; se
recomienda el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

en sesiones de aprendizaje del nivel de educacion inicial.

10
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Galindo (2015) en el estudio de investigacion: “Efectos del
Software Educativo en el Desarrollo de la Capacidad de Resolucion de
Problemas Matemaéticos en estudiantes de 5 afios IEI. 507 Canta”, nos indica
que, El presente estudio tuvo como proposito, determinar el efecto del
software educativo denominado Pipo Matematico, en el desarrollo de la
capacidad de resolucién de problemas matematicos, orientado al aprendizaje
de las nociones matematicas en estudiantes de 5 afios de la IEI N° 507 Canta,
Lima. El estudio fue de tipo cuantitativo con nivel explicativo de un solo
grupo y de disefio cuasi experimental. La muestra considerada fue no
probabilistica constituida por 32 estudiantes. Se disefio, elabord valid6 y aplicd
una prueba de rendimiento matematico sobre nociones basicas de clasificacion,
seriacion, correspondencia, nocion de cantidad y numero. Se concluy6 que el
Software educativo Pipo Matematico tiene efectos positivos en el desarrollo
de la Capacidad de resolucion de problemas matematicos en estudiantes de 5

afos de edad.

2.1.2. Nacional

Tito y Venegas (2016) en la investigacion denominada “La tiendita
como estrategia para el desarrollo de la competencia actia y piensa
matematicamente en situaciones de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de
las Instituciones Educativas iniciales del distrito de Amantani en el 2016
Donde se planted como objetivo general: Determinar la eficacia de la

estrategia “La tiendita” para desarrollar la competencia, actla y piensa
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matematicamente en situaciones de cantidad en nifios de 5 afios de las
Instituciones Educativas Iniciales del Distrito de Amantani en el 2016”. Para
lo cual la metodologia que presentd esta investigacion corresponde al tipo
experimental con dos grupos, porque la investigacion se realizé mediante el
método cientifico para solucionar el método planteado puesto que en las
investigaciones experimentales se trata la variable independiente (la
tiendita) para determinar la influencia en la variable dependiente
(Desarrolla la competencia actia y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad). La investigacion esta constituida por los nifios y
nifias de 5 afos de las Instituciones Educativas Iniciales del distrito de
Amantani en el 2016 el nimero de estudiantes fueron elegidos de acuerdo a
la ndmina de matriculados. Es asi que los resultados que se obtuvo fue para la
dimensién matematizan situaciones de actla y piensa matematicamente en
situaciones de cantidad del grupo experimental en nifios y nifias de 5 afios de
las Instituciones Educativas Iniciales del distrito de Amantani en el 2016,
tomando en cuenta la escala cualitativa del presente trabajo, se puede observar
que el Pre test: De acuerdo a la categoria de logro destacado, en la prueba de
Pre test; no se ubica a ningun nifio y representa al 0.00%. De acuerdo a la
categoria de en proceso, en la prueba de Pre test; encontramos a 5 nifios y
representa al 38%. De acuerdo a la categoria de en inicio, en la prueba de
Pre test; encontraron a 8 nifios y representa al 62% respectivamente.
En el proceso del desarrollo de la capacidad de matematiza situaciones se

aprecia en los resultados que los nifios y nifias logran un puntaje de logro
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previsto (A) en un mayor porcentaje de 54% la estrategia influye
significativamente en el desarrollo de identifica cantidades. En la capacidad
comunica y representa ideas matematicas se aprecia en los resultados que los
nifios y nifias logran un puntaje de logro previsto (A) en un mayor porcentaje
de 54%en consecuencia, estos resultados muestran que la estrategia la tiendita
permite que los nifios y nifias logran desarrollar con eficacia los indicadores.
El tipo de investigacion que se plantea para realizar el presente trabajo es
experimental y de disefio de investigacion cuasi — experimental; con cuatro
grupos con pre test (prueba de entrada) y post test (prueba de salida) de las
cuales dos instituciones educativas se sometieron al tratamiento experimental.
Se concluy6 que la estrategia la tiendita es eficaz puesto que promueve
aprendizajes a través de problemas que responden a un contexto en las que se
incita al razonamiento para resolver problemas reales con conocimientos
matematicos que lo ayudarian a sostener estrategias de solucion a partir del
conteo, establecimiento de relaciones, etc.

Apaza (2017) en la Universidad Autonoma de Madrid — Espaiia,
presento su tesis de Doctor en Eduaccion, titulada “La yupana, material
manipulativo para la educacion matematica”. Siendo el objetivo principal de
la investigacion fue en experimentar la aplicacion de la estrategia de Miguel
de Guzman en el desarrollo de capacidades matematicas bajo el enfoque de
Resolucion de Problemas en el Cuarto Grado de Secundaria de la Institucion
Educativa N° 7207 Mariscal Ramon Castilla de San Juan de Miraflores. Se

utilizo el enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo y con un disefio cuasi
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experimental, con pre test y post test. Se demostrd que la aplicacion de la
estrategia de Miguel de Guzméan permite mejorar el desarrollo de las
capacidades matematicas de una manera muy significativa.. La muestra
estaba conformada por las instituciones educativas de Canas — cusco.
Concluye que se define la identidad desde el conocimiento de donde se
encuentra uno ubicado y de qué manera se dan las relaciones y
COmMpromisos.

Alvarez y Garzon (2016) en la investigacion titulada “Uso de la
plataforma moodle para el desarrollo de competencias matematicas del
pensamiento espacial y sistema geomeétrico con estudiantes de preescolar y
primero de la Institucion Educativa San José de las Cuchillas sede el Carmin”, se
realizé con el objetivo de comprobar la efectividad del uso de la plataforma
moodle para el desarrollo de competencias matematicas con relacién al
pensamiento espacial y sistema geométrico de los estudiantes de preescolar y
primero de la I.E. San José de las Cuchillas sede el Carmin del municipio de
Rionegro. Para lo cual se disefi6 un estudio de tipo cuasi-experimental,
descriptivo enfoque mixto, con una poblacion de 34 estudiantes correspondientes
a los grados de preescolar y primero. El grado preescolar conté con 18
estudiantes y el grado primero con 16 estudiantes; debido a que la investigacion se
desarroll6 dentro del curriculo la poblacion se dividié aleatoriamente en dos
grupos con igual nimero de estudiantes, el grupo control y el experimental,
teniendo en cuenta criterios de inclusion. Para lo cual se disefié un estudio de tipo

cuasi-experimental, descriptivo enfoque mixto El desarrollo de la investigacion
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permitié comprobar las hip6tesis y dejé como conclusion principal que el uso
de la plataforma Moodle es efectiva en el desarrollo de las competencias

matematicas.

2.1.3. Regional

Javier (2017) en su trabajo de investigacion: “Software Educativo
Conejo Lector Kinder en el Aprendizaje del Area de Matematica de los nifios
de cinco afios de la IEI. Vida y Alegria, Ventanilla - Callao, 20177, cuyo
objetivo general fue conocer los efectos del software educativo Conejo lector
kinder en el aprendizaje del area de matematica en los nifios de 5 afios de la
IEI. Vida y alegria. La metodologia utilizada fue hipotético deductivo, basado
en el enfoque cuantitativo, con disefio cuasi experimental cuyo proceso de
recoleccion de datos fue en un periodo especifico del pre y pos test del
programa “Me divierto aprendiendo matematica con el conejo lector kinder
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa Vida y alegria en Ventanilla.
Se trabaj6 con dos muestras de 25 nifios y nifias constituidos en: grupo
control con 25 estudiantes y grupo experimental con 25 estudiantes. La
técnica utilizada fue la encuesta y el instrumento la evaluacion o prueba del
area de matematica. Los resultados fueron analizados mediante el estadigrafo
no parametrico, en este caso mediante la U de Mann-Whitney. Para finalizar,
en el analisis de datos segun la prueba no paramétrica de U de Mann-Whitney
se comprobd que la aplicacion del programa “Me divierto aprendiendo
matematica con el Conejo lector kinder”, fue altamente significativo en el

aprendizaje del area de matematica en los nifios de cinco afios, el valor de
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significancia observada sig = 0, 64 y Z = -1,842. Estos resultados indican que
son superiores a 0,05 y 1,96 tedricos, por lo que nos permite indicar que
ambos grupos estadisticamente son similares.

Sakata (2016) en el estudio de investigacion: “Las TIC en el nivel
inicial: Implementacion de Sheppard’s Software en la adquisicion de las
nociones matematicas béasicas en estudiantes de 4 y 5 afios de una institucion
educativa del distrito de Santiago de Surco — Lima”. Este trabajo de
investigacion tuvo como objetivo describir en qué medida la implementacion
de Sheppard’s Software facilita la adquisicion de las nociones matematicas
bésicas en los estudiantes de 4 y 5 afios de edad”. Para lo cual se ha elaborado
un marco teorico sobre las nociones matematicas bésicas, el uso de las TIC en
la educacion y para finalizar los software educativos, su implementacion en la
escuela, su relacion con la nociones matematicas, las caracteristicas de
Sheppard’s Software y los beneficios de aprender matematicas usando dicho
software. Se aplico el software educativo: Sheppard’s Software para realizar
un conjunto de evaluaciones y observaciones que permitieran evidenciar que
dicho software facilitaba la adquisicion de las nociones matematicas basicas
en los nifios de 4 y 5 afos de edad. La investigacion realizada se baso en
evaluar durante cuatro semanas la adquisicion de las nociones matematicas
seleccionadas por parte de dos grupos: de control y uno de intervencion,
conformados por 14 nifios de 4 y 5 anos. Sheppard’s Software Al finalizar las
cuatro semanas del uso del software educativo “Sheppard®s Software”, el

grupo experimental que utilizé dicho recurso, logro satisfactoriamente mayor
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cantidad de indicadores que el grupo control, que trabajo con fichas de
aplicacion. La investigacion es cuantitativa, disefio cuasi experimental, el
nivel es cuasi experimental. Concluyendo que la aplicacién del software
educativo “Sheppard“s Software” influye positivamente lo cual permite la
adquisicion de nociones matematicas y por lo tanto, su uso favorece y
complementa el uso de métodos convencionales (fichas de aplicacion).

Guerra (2017) en la tesis “Programa divertimati y competencias
matematicas en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 10
“Pedro de Osma” Donde se trazd como objetivo general poder Determinar de
que manera influye la aplicacién del programa Divertimati en el logro de las
competencias matematicas de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 10 “Pedro De Osma”. El método que se utilizo en su investigacion
es hipotético deductivo, que consiste en hacer observaciones manipulativas y
andlisis, el tipo de investigacion es aplicada, en cuanto al disefio general viene
a ser cuasi—experimental. La poblacién que se estudi6 estuvo constituida por
180 estudiantes, en donde se cont6 con una muestra de 50 alumnos, 25
alumnos del aula de 5 afios — turno mafiana que son el grupo de control y 25
alumnos del aula de 5 afios — turno tarde, que son el grupo experimental. Para
lo cual tuvo como resultado que el nivel de desarrollo de las competencias
matematicas en el grupo control se tiene que la gran mayoria se encuentra en
inicio representado por el 76%, el 20% se encuentra en proceso y solo un 4%
en logro; mientras que para el grupo experimental post test se tiene que el

100% de los estudiantes se encuentran en logro en relacion al nivel de
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desarrollo de las competencias matematicas. En conclusion, se obtuvo que La
aplicacion del programa “Divertimati” causa efectos positivos en el nivel de
logro de la competencia matematica en los nifios de 5 afios de la IEI N° 10

Pedro de Osma.
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2.2. Bases Tedricas de la investigacion
2.2.1. Fundamentacion de los aprendizajes de la matemética
Leon, Lucano y Dios Oliva (2014) “De igual forma a lo largo de

la historia se han postulado diversas concepciones de codmo aprenden y

cdmo se debe ensefiar la matematica, cuales deben ser sus objetivos, cuél

es su finalidad o contribucion para la sociedad y qué contenidos se deben

ensefar. Basicamente existen dos enfoques generales sobre el

aprendizaje de la matematica: La teoria de la Absorcion y la teoria

cognitiva” (pag. 32).

2.2.1.2. Teoria de la absorcion.
“En esta teoria afirma que el conocimiento matematico se da
desde el exterior y esencialmente ya que es un conjunto de datos
y técnicas que son asimilados por repeticién, careciendo de
importancia su comprension para la formacion de nuevas
asociaciones, haciendo que el aprendizaje sea pasivo, receptivo
y acumulativo.” Baroody (citado por Ledn, Lucano y Oliva 2014,

p-p, 23-24).

Para Baroody (citado por Ledn, Lucano y Dios Oliva 2014),
menciona que esta teoria tiene como principales caracteristicas son las

siguientes:
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La ensefianza es pasivo y receptivo, ya que las alianzas
quedan impregnadas en su memoria la repeticion. La
persona debe ser receptiva y estar presto a practicar. El
aprendizaje es acumulativo, esto conlleva a decepcionar
informacion y métodos. Esto se amplia al memorizar
nuevos conocimientos de acontecimientos. La ensefianza es
pareja y segura pues abarca la importancia de estar informado,

pues por medio de acuerdos se brinda datos con mayor
facilidad, un claro desarrollo de copia es el aprendizaje en
conjunto. Esto se brinda constantemente conjuntamente con
las estrategias y los datos, pues a medida que se va
avanzando con los nifios salvo ciertas acepciones (p-p, 24-

25).

2.2.1.3. Teoria cognitiva.

Para Baroody (citado Ledn, Lucano y Oliva 2014) “sostiene que
las relaciones se van construyendo de forma activa en el interior del nifio
por medio de dos formas: la primera por asimilacion, en donde consiste
en percibir informacion del mundo exterior e interpretarla a partir de sus
estructuras cognitivas propias a su edad. Y la segunda forma es por
integracion, conectando piezas de informacion previamente aisladas. Es
asi que podemos decir que ambas formas de aprendizaje implican un
proceso lento y gradual de cambios cualitativos del pensamiento y

cuantitativos de la cantidad de informacion necesaria” (pag. 26).



2.2.2. Teorias que sustentan las matematicas

La indivisibilidad del proceso de aprendizaje, se ve como una accion
deliberada del docente para incitar ensefianza en los estudiantes, oculta los
aportes teoricos de los investigadores de educacion quienes dirigen su
argumento en la basqueda de conocimientos con el fin de mejorar la calidad

educativa.

2.2.2.1. Aportes de Jean Piaget en las matematicas

Segun las teorias Piagetianas la matematica escolar, menciona que
la matematica es: “Un sistema o estructura l6gica de relaciones cuya base
esta constituida por un conjunto definido de elementos y un método
claramente definido para operar en el mismo. La necesidad de comunicar
parte de la estructura o del sistema a los demas, es asi que da origen a un
simbolismo formal que asocian tanto los elementos, asi como las
operaciones” Alsina (citado por Guerra, 2017).

Segun Piaget (citado por El aporte de Piaget en las
Matematicas,2009) nos dice que: “El nimero es una estructura mental
que construye cada nifio mediante una aptitud natural para pensar, en
vez de aprenderla del entorno. Esto nos lleva a pensar, que, por
ejemplo, no hace falta ensefiar la adicion a los nifios y nifias del
primer nivel y que es mas importante proporcionarles oportunidades
que les haga utilizar el razonamiento numérico.”

“La competencia matematica tiene relacion con el desarrollo del

pensamiento 16gico matematico del nifio, ya que existe un proceso de

21
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desarrollo en los niveles de abstraccion del pensamiento que se da a través de
adquisiciones sucesivas de estructuras légicas cada vez mas complejas, por
eso es importante citar a Jean Piaget y su contribucion en la comprensiéon del
desarrollo del pensamiento l6gico matematico que nos ayuda a tener una
mejor vision en cuanto a la competencia” ( Leon, Lucano y Oliva, 2014, pag.
28).

Para Piaget “El conocimiento es edificado por el nifio a través de la
interaccion de sus estructuras mentales en relacion con el ambiente. En
cuanto a su desarrollo intelectual es un proceso que comienza con una
estructura o forma de pensar tipica de un determinado nivel”. Labinowicz
(citado por Leon, Lucano y Oliva, 2014, pég. 29).

2.2.3. La nocidn de sociedad del conocimiento

Es una innovacion de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, donde el incremento en las transferencias de la informacion
modificd en muchos sentidos la forma en que desarrollan muchas actividades
en la sociedad moderna. Fue utilizada por primera vez por el filésofo de la
gestion empresarial Peter Drucker, cuyas ideas fueron decisivas en la creacion
de la Corporacion moderna, quien previamente habia acufiado el término
"trabajador del conocimiento” y hoy es considerado el padre del management
como disciplina. En el decenio 1990-2000 fue profundizado en una serie de
estudios (Crespo, 2018).

La eficiencia de las nuevas tecnologias -actuando sobre la persona en

el habla, el recuerdo o el aprendizaje-, cambian en muchos sentidos la forma
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en la que se podria desarrollar muchas actividades primordiales y rutinarias de
la sociedad moderna (Crespo, 2018)

Una ciudadania que tiene conocimientos se distingue de una
ciudadania de la informacion pues la primera se centra en transformar
informacion en recursos que permiten a la ciudadania tomar medidas
necesarias y efectivas, en cambio la segunda solo se centra en crear y difundir

los datos en bruto. (Crespo, 2018)

La diferencia una ciudadania con conocimiento y la ciudadania de la
informacidn es que la informacion es muy diferente al conocimiento, pues la
informacidn es un instrumento que apoya al conocimiento, se compone de
incidentes y situaciones, son aquellos elementos que cumple principalmente
con los intereses comerciales. El conocimiento es todo aquello que puede ser
comprendido por cualquier ciudadano, persona humana razonable, se define
como la traduccion de dichas situaciones dentro de un ambiente, encaminada a
alguna finalidad (Crespo, 2018).

2.2.4. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

No hay un concepto claro de las TICS, sin embargo, ya que este
término se emplea de modo semejante al de la “Sociedad de la Informacion”,
es decir, se usan para indicar el cambio de paradigma en la manera en que
consumimos la informacién hoy en dia, respecto a épocas pasadas. Esto tiene
que ver con areas tan distintas como las relaciones amorosas, las finanzas

corporativas, la industria del entretenimiento e incluso el trabajo cotidiano.
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Con ello se quiere decir que las nuevas Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones han revolucionado nuestra manera de vivir, permitiendo la
invencion de nuevos bienes y servicios, de nuevos métodos de
comercializacion y cobro, asi como medios alternativos para el flujo de la
informacion, que no siempre son legales o pasan por areas controladas de la
sociedad (Concepto de, 2018).

Segun el Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD)
en el Informe sobre Desarrollo Humano en Venezuela del afio 2002, se
manifiesta: "La TIC se conciben como el universo de dos conjuntos,
representados por las tradicionales Tecnologias de la Comunicacion (TC) -
constituidas principalmente por la radio, la televisién y la telefonia
convencional - y por las Tecnologias de la informacion (TI) caracterizadas por
la digitalizacion de las tecnologias de registros de contenidos (informatica, de
las comunicaciones, telematica y de las interfases)”. (Valencia, 2010). Cuando
hablamos de las Tecnologias de Informacién y Comunicaciones, son un grupo
diverso de practicas, conocimientos y herramientas, vinculados al consumo y
la transmision de la informacion y desarrollados a partir del cambio
tecnoldgico vertiginoso que ha experimentado la humanidad en las Gltimas
décadas, sobre todo a raiz de la aparicion de Internet (Concepto de, 2018).

A las TIC también se le conceptualiza como practicas sociales que
ayudan a desarrollar las actividades de gestion interactiva de los
conocimientos (involucra el cambio de la informacion respecto a los

conocimientos) y de acuerdo con el entorno ( “construccion de significados
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socio-culturales, las cuales expresan el desarrollo de la cultura digital en los
entornos virtuales”) mediante las normas, roles y los implementos que sirven
de acuerdo entre ellas estan los métodos, las técnicas, organizaciones,

estrategias, etc (Crespo, 2018).

2.2.5. La Pedagogia y las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion.

Segun Acosta (citado por Crespo, 2018) menciona que la educacion
del momento y del futuro esta inmersa a la pedagogia y la TIC, su objetivo es
una mejor comprension de la educacion y la transformacion social. Estas
herramientas didacticas que acompafian las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacidn estan presentes en las aulas de clase de las escuelas, colegios y
universidades como apoyo en el proceso de aprendizaje, cambiando la forma
de acceso del conocimiento y la informacion. Asi mismo, por medio de la
integracion y el desarrollo de habilidades intelectuales para mejorar el
razonamiento, la creatividad y la resolucion de problemas, entre otras. Ellas
buscan crear ambientes de aprendizaje donde los docentes y estudiantes
manejen una comunicacion de forma permanente y directa, motivando el
interés de los estudiantes en la construccion de conceptos, habilidades de
pensamiento. Los docentes gracias a estas herramientas pueden desarrollar
clases més dinamicas e interactivas para facilitar la ensefianza y el aprendizaje

de sus estudiantes acercandolos la informacion (p.34).
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2.2.6. Ensefianza y Aprendizaje con las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

El acceso a recursos TIC, programas y materiales en el aula puede
ofrecer un entorno mucho mas rico para el aprendizaje y una experiencia
docente mas dinamica. La utilizacién de contenidos digitales de buena calidad
enriquece el aprendizaje y puede, a través de simulaciones y animaciones,
ilustrar conceptos y principios que de otro modo serian muy dificiles de
comprender para los estudiantes. (Morrissey, 2015)

Hay algunas evidencias de aprendizajes enriquecidos y profundizados
por el uso de TIC. Las TIC son fuertemente motivadoras para los estudiantes y
brindan encuentros de aprendizaje mas activos. El uso de las TIC en el
aprendizaje basado en proyectos y en trabajos grupales permite el acceso a
recursos y a expertos que llevan a un encuentro de aprendizaje mas activo y
creativo tanto para los estudiantes como para los docentes. La evaluacion del
aprendizaje es una dimension clave para cualquier dominio de aprendizaje
personalizado. Las TIC son particularmente adecuadas como herramientas

para la evaluacion del aprendizaje. (Morrissey, 2015)

2.2.7. Entornos virtuales de aprendizaje.

A partir de la necesidad teorica por analizar pedagogicamente la
presencia y uso de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion en los procesos educativos, se propone reconocer, desde una
perspectiva socio-cultural, los Entornos Virtuales de Aprendizaje como un

instrumento de mediacion, es decir, como un componente que afiade a la
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actividad educativa dos orientaciones: como estructura de accion externa y
fuente para representacion interna. Formulado asi, un entorno virtual de
aprendizaje, al orientar modos propios de actuacion tecnolégica en el proceso
educativo, suscitan simultdneamente en los alumnos, renovadas formas de
regulacion cognitiva que abren nuevas oportunidades y estrategias como
condicion de aprendizaje. Esta lectura forma parte de la dimensién pedagdgica
necesaria para una aplicacion y orientacion pertinente del aprendizaje en la

teleformacion. (Guerrero,2016)

2.2.8. Programa

Segln Rojas (citado por Crespo, 2018) menciona que “Es un conjunto
de actividades de caracter intencional orientadas a la solucion de un problema
concreto y que requiere de una solucion préctica” (p.34).

2.2.9. Programa Educativo

Es un término que hace referencia a un programa informatico. Estas
herramientas tecnoldgicas disponen de distintas aplicaciones que posibilitan la
ejecucién de una variada gama de tareas en un ordenador (computadora)
(Gardey,2016)

Lo educativo, por su parte, es aquello vinculado a la educacién (la
instruccion, formacion o ensefianza que se imparte). El adjetivo también se
utiliza para nombrar a lo que permite educar (Gardey, 2016).

A partir de estas definiciones, podemos indicar que un software
educativo es un programa informatico que se emplea para educar al usuario.

Esto quiere decir que el software educativo es una herramienta pedagdgica o
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de ensefianza que, por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicion de
conocimientos y al desarrollo de habilidades (Gardey, 2016).

Existen diferentes clases de programas educativo. Algunos de estos
programas son disefiados como apoyo al docente. De esta manera, el maestro o
el profesor acude al programa para ofrecer sus lecciones o para reforzar una
clase. Otros tipos de software educativo, en cambio, se orientan directamente
al alumno, ofreciéndole un entorno en el cual puede aprender por su propia
cuenta (Gardey, 2016).

2.2.10. Tipos de programas educativos

De acuerdo con la informacion proporcionada en el folleto “pedagogia
de valores” elaborado por el Instituto Juan Pablo II (2004),los programas
educativos son propuestas que permiten potenciar el desarrollo de la iniciativa
y el aprendizaje auténomo, de los usuarios, proporcionando herramientas
cognitivas para que los miembros de la Institucién hagan el méximo uso de su
potencial de aprendizaje, puedan; decidir las tareas a realizar, la forma de
llevarlas a cabo, el nivel de profundidad de los temas y puedan auto controlar
su trabajo. Tenemos los siguientes tipos de programas segun la informacion

proporcionada en el folleto:

2.2.10.1. Segun la cobertura temporal.
Programa a corto plazo.
Programa a mediano plazo.

Programa de largo plazo.
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2.2.10.2. Segun la funcionalidad

Programa para otras modalidades

Programa para educacion superior universitaria
Programa para educacién superior no universitaria
Programa para educacion secundaria

Programa para educacién primaria

Programa para educacion inicial

2.2.10.3. Segun las areas curriculares
Programa para matematica

Programa para comunicacion
Programa para Ciencia y Ambiente
Programa para Personal Social

Programa para Educacion Religiosa

2.2.11 Etapas de un programa

Segun Rodriguez (citado por Salirrosas, 2016), afirma que un
programa es un conjunto de informaciones, actividades y educacion las cuales
se desarrollan en un periodo de tiempo determinado. Se divide en tres etapas:
2.2.11.1 Planificacion:

La planificacion cumple dos finalidades primordiales en la
organizacion de ella una es el protector y el afirmativo. En cuanto a la primera
finalidad que es el protector consiste en reducir el riesgo y la incertidumbre

que borde al mundo de los negocios y conceptualizando las consecuencias de
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un acto administrativo determinado. En cuanto a la segunda finalidad
afirmativa de la planificacion es incrementar el nivel del éxito organizacional
(Salirrosas, 2016).

Stoner (1996).Es el proceso de establecer metas y elegir medios para
alcanzar dichas metas”. “Es el proceso que se sigue para determinar en forma
exacta lo que la organizacion haré para alcanzar sus objetivos”. “Es el proceso
de evaluar toda la informacion relevante y los desarrollos futuros probables, da
como resultado un curso de accion recomendado: un plan". Goodstein.
(1998)."Es el proceso de establecer objetivos y escoger el medio mas
apropiado para el logro de los mismos antes de emprender la accion”. "La
planificacién se anticipa a la toma de decisiones. Es un proceso de decidir
antes de que se requiera la accion". Murdick, (1994). "Consiste en decidir con
anticipacion lo que hay que hacer, quién tiene que hacerlo, y cémo debera

hacerse".

2.2.11.2 Ejecucidn

Involucra todas las actividades a desarrollar que se proponen en el aula
y fuera de ella, haciendo uso de diversas estrategias teniendo en cuenta el area
que se va trabajar, a estudiar, esto va a generar en los nifios un aprendizaje
socialmente significativo (Salirrosas, 2016).
2.2.11.3 Evaluacion

Es una secuencia integral que acabaran todas las etapas de un
programa. Iniciando con la evaluacion Diagnostica, continuando con la

evaluacion formativa y finalizando con la sumativa. En esta fase participan



31

todas las personas que participen del proyecto, autoevaludndose y evaluandose
entre cada uno de ellos, como también siendo evaluados por agentes internos
ya sea el director de la institucion, los profesores o padres de familia, como
también pueden ser evaluados por agentes externo, teniendo en cuenta las
técnicas, los instrumentos o indicadores por los cuales seran evaluados

(Salirrosas, 2016).

2.2.12 Importancia de utilizar un Programa educativo

Hacer uso de un programa educativo es de mucha importancia ya que
favorece el desarrollo de diversas actividades planificadas por el maestro de
aula, para sus estudiantes, como también lo medios, recursos para poder
realizar dicha actividad (Crespo, 2018).

Los programas educativos son de mucha importancia sobre todo en la
educacidn a distancia. Pues al hacer uso de estos instrumentos tecnoldgicos
que permitiran simular las condiciones que tenga un aula o un salén donde se
desarrolla la clase. De esa forma el alumno puede ingresar a una aula virtual, e
interactuar con sus comparieros y el docente a través de video llamadas ya sea
por chat, correo electronico, etc. Este tipo de programa educativo va a ofrecer
muchas mas actividades para realizarlas en el vivir diario de los alumnos
mediante los trabajos individuales, también esta la interaccion de cada
estudiante que le permitira el desarrollo de las actividades interaccionares,
como el pensamiento critico, la interpretacion y observacion en lo desarrollado

(Crespo, 2018).
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2.2.13 Ventajas del programa educativo

Todo programa educativo tiene ventajas y desventajas en esta
oportunidad nos avocaremos a las ventajas. Estas pueden considerar: Existen
varios tipos de aprendizaje los cuales son individuales o grupales;
favoreciendo a una mejor evaluacién y control; promoviendo la creatividad al
desafiar al educando a aplicar su inteligencia, los conocimientos que tenga y
habilidades en solucionar problemas, como también en la creacion de proyecto
en areas de quehacer cientifico y social; facilitando la construccion de sus
conocimiento del lector, facilitan una buena respuesta entre los estudiantes y
los propios docentes, favoreciendo el aprendizaje autdnomo, ajustandose al
tiempo del que el alumno puede disponer para la realizacion de dicha
actividad, permitiendo la entrada al conocimiento y a la participacion de
diversas actividades planificadas a realizarse, incluyendo elementos para

Ilamar la atencion del alumno (Crespo, 2018, p.47).

2.2.14 Desventajas del Programa Educativo

La mayoria de los alumnos, no tienen la tecnologia necesaria a su
alcance para usar este tipo de herramientas, es necesario contar con un
navegador y la conexion a Internet; en ocasiones, sobre todo en pueblos
rurales, el internet es de muy baja calidad, lo que obstaculiza el correcto uso de
los programas educativos; no hay una supervision o control de calidad de los
contenidos; debido a la simplicidad de basqueda de informacién que tenemos

con este medio, los estudiantes pueden utilizarlo como un Unico recursos y
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dejar de consultar otras fuentes como por ejemplo los libros; algunos
elementos de multimedia utilizado para captar la atencion de las personas
suele resultar también siendo un medio distractores para el estudiante; rigidez
en los dilogos; el uso inapropiado y excesivo del ordenador y demas recursos

tecnoldgicos; darle un doble uso al acceso de Internet (Crespo, 2018, p .48).

2.2.15. Programa Educativo Matea Calculator.

Matea Calculator es una aplicacion, de educarex.es, que trata todos los
aspectos de las Matematicas en Educacion Infantil de modo interactivo con el
alumno. Con tres niveles: para Educacion Infantil de 3, 4 y 5 afios. (Lopez,
2015)

El programa esta denominado como “Matea Calculator” Matematica
Interactiva en Educacién Infantil, los autores fueron los profesores: Telesforo
Guerra Moreno, Mari Carmen Garcia Romero y Mari Paz Sanchez Ruiz; es
subvencionada por la Junta de Extremadura, de Espafa, y se puede acceder y
descargar a través del portal de EducarEx, https://conteni2.educarex.es/?e=1,
el mismo que permite acceder a los servicios que ofrece la Consejeria de
Educacion a traves de su espacio: Contenidos Educativos Digitales; Matea
Calculator es una aplicacion Flash, funciona en modo online, se encuentra
alojado en varios sitios web de contenido educativo infantil, tal es el caso de
https://www.entramar.mvl.edu.ar/?p=40918 lugar desde donde es posible
descargar una version que permitira a los usuarios almacenarlo en un

computadora y acceder al programa sin necesidad de estar conectados a



34

internet. Entre los argumentos del curriculo de Educacién Infantil, los
referidos a la l6gica matemaética son los que presentan mayor dificultad para su
entendimiento en esta etapa.

Matea Calculator esta disefiado para nifios en la etapa infantil de tres,
cuatro y cinco afos, lo cual lo hace adaptable al contenido del nuestro Disefio
Curricular Nacional, en cuanto al nivel de educacién inicial.

La Educacién Infantil tiene como proposito que los alumnos
comiencen a demostrar logros en el desarrollo de las competencias
matematicas necesarias para comprender, utilizar, aplicar y comunicar
conceptos y procedimientos matematicos; que puedan a través de la
exploracién, clasificacion, medicion y estimacion, llegar a resultados que les
permitan comunicarse y hacer interpretaciones y representaciones; es decir,
descubrir que las matematicas si estan relacionadas con la vida y con las
situaciones que nos rodean, mas alla de las paredes de la escuela. Como
podemos ver, para lograr este propdsito es necesario propiciar un cambio en la
forma de ensefiar las matematicas ya que la ensefianza tradicional en esta
materia ha probado ser poco efectiva (Crespo, 2018, p.51).

Por ello, un grupo de profesores, conformado por Mari Paz Sanchez
Ruiz, Mari Carmen Garcia Romero y Telesforo Guerra Moreno, quienes llevan
varios afios trabajando en la incorporacion de las TICS enfocandose en los
procesos de aprendizaje, en el &mbito de las matematicas, buscando y tratando

de obtener mejores resultados (Escolar, 2012).
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“Las Matematicas estan cargadas de conceptos abstractos (invisibles) y
de simbolos. En este sentido, la imagen cobra un valor muy importante ya que
permite que el alumno/a se acerque a los conceptos, sacdndolos de lo abstracto

mediante su visualizacion” (Escolar, 2012).

2.2.16. Competencia

Para el MINEDU segln el Curriculo Nacional de Educacion Basica
Regular (2016) manifiesta que “La competencia se define como la facultad
que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr
un propésito especifico en una situacion determinada, actuando de manera

pertinente y con sentido ético” (p.21).

Una persona es competente cuando empieza a comprender situaciones
las cuales debe de afrontarlas, sobre todo evaluar las alternativas y
posibilidades que tiene para resolverlas. Para el MINEDU segun el Curriculo
Nacional de Educacion Basica Regular (2016) afirma que “Esto significa
identificar los conocimientos y habilidades que uno posee o que estan
disponibles en el entorno, analizar las combinaciones pertinentes a la situacion
y al proposito, para luego tomar decisiones; y ejecutar o poner en accion la

combinacion seleccionada” (p.21).

Alcantara y Fujimoto (2014) sostienen que:

La ensefianza con el paso de los afios se va transmitiendo

como parte de una herencia cultural hacia nuevas
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generaciones, donde se compromete la matematica. Es asi
como forma parte del patrimonio cultural del hombre, des
discernimiento, de la ética, de las reglas. Por tal motivo en
el interior del ambito educacional tiene como primacia la
conformacién matematica del alumno, “por ello las
instituciones deben promover las condiciones necesarias
en la que los pequefios desarrollen la construccion del
conocimiento matematico, mediante la elaboracion de

significados simbdlicos” (p.24).

Para Perueduca (citado por Crespo,2018) afirma que se le llama
competencia a la facultad que tiene una persona para actuar conscientemente
en la resolucion de un problema o el cumplimiento de exigencias complejas,
usando flexible y creativamente sus conocimientos y habilidades, informacion
0 herramientas, asi como sus valores, emociones y actitudes. La competencia
es un aprendizaje complejo, pues implica la transferencia y combinacién
apropiada de capacidades muy diversas para modificar una circunstancia y
lograr un determinado proposito (p.65).

La competencia matematica es entonces un saber actuar en un
determinado contexto, las cuales nos permitiran resolver diversas situaciones
problematicas reales de matematicas, por ello es que existe diversos criterios

basicos como:



a) Saber actuar: Dentro de dicho criterio interviene una
persona sobre una situacion problemética determinada para poder
resolverla.

b) Tener un contexto Particular: Se da cuando ocurre una
situacion problematica y sea real o simulada, pero que establezca
ciertas restricciones a la accion humana.

C) Actuar pertinentemente: Es la accion con la que el
individuo logra dar una solucion a un determinado problema.

d) Seleccibn 'y movilizar saberes: Accién de los
conocimientos matematicos habilidades y de cualquier otra
capacidad matematica que le sea mas necesaria para resolver
alguna situacion matematica.

e) Utilizar recursos del entorno: Cuando la persona utiliza
cualquier medio, material, herramienta de su entorno, con la
finalidad de resolver alguna situacién problematica.

f) Utilizar procedimientos basados en criterios: Formas de

proceder, que necesitan exhibir determinadas caracteristicas.

2.2.17 Competencias Matematicas en educacion Inicial

2.2.17.1 Resolver problemas en situaciones de cantidad
Implica resolver problemas referidos a que el menor pueda
relacionar todos los objetos que lo rodean en su entorno segun sus

caracteristicas perceptuales como saber agrupar, ordenar cinco pizas u
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objetos, comparar cantidades y pesos de objetos, agregar y quitar maximo
cinco elementos, llegara a realizar representaciones con su cuerpo y utilizar
material concreto o dibujos para el mejor desarrollo de su aprendizaje. El
estudiante pueda expresar cantidades, usando la estrategia del conteo. Usa

29 ¢ 2 ¢

cuantificadores: “muchos” “pocos”, “ninguno”, y expresiones: “mas que”

29 <¢

“menos que”. Expresa el peso de los objetos “pesa mas”, “pesa menos” y
29 <¢

el tiempo con nociones temporales como “antes o después”, “ayer” “hoy” o

“manana’”.

Para el desarrollo de esta competencia matematica, el nifio combina
ciertas capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numericas: Es la
combinacion de datos de un problema a una expresion numérica, la cual
establece cierta relacion entre ambas; “esta expresion se comporta como
un sistema compuesto por niumeros, operaciones y sus propiedades”.
Conlleva a plantear problemas partiendo de una situacion o una
expresion numeérica, a la vez implica evaluar si el resultado, cumple las
condiciones del problema.

Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las
operaciones: En el desarrollo de esta capacidad es comprender los
conceptos numeéricos, operaciones, unidades de medida longitudinales, la
relacion que hay entre los objetos y expresarlos utilizando un lenguaje

numérico, al leer sus representaciones con contenido numeérico.
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Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Con
Ileva a la seleccidn, adaptacion y combinacion o a la creacion de diversas
estrategias, como el calculo mental y escrito, la medicion y
aproximacion, comparacién de cantidades; empleado diversos recursos
como apoyo (Curriculo Nacional Educacién Basica, 2016, p. 74).

El desarrollo se esta competencia se llega a visualizar cuando,
llegan a mostrar interés por descubrir, explorar las cosas u objetos que lo
rodean, descubriendo las caracteristicas perceptuales de estos, como son
por su forma, el color, tamafio, peso, longitud, grosor, etc. Pues partiendo
de ello es donde los nifios y nifias empiezan a mostrar interés, logrando a
relacionar los objetos, esto hace que el nifio pueda, agrupar, comparar,
contar, agregar, quitar y ordenar, haciendo uso de su propio criterio
como el nifio desee relacionar los objetos, de acuerdo a su interés que
tenga, todas estas actividades cotidianas conlleva a que el nifio resuelva
problemas de su quehacer diario, relacionandolo con la nocion de

cantidades (Programa Curricular Educacion Inicial, 2016, p. 171).

2.2.17.2 Resolver problemas de forma, movimiento y localizacion

Esta competencia se evidencia cuando el estudiante resuelve
problemas, relaciona los objetos se su entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Interpreta en qué lugar se ubican las personas en relacion a
objetos en el espacio “cerca de” “lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos
“hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también

manifiesta la comparacion de la longitud de dos objetos: “es mas largo que”,
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“es mas corto que”. Busca estrategias y las pone en practica para resolver
problemas, al construir objetos con material concreto o realizar

desplazamientos en el espacio.

El resolver problemas de movimiento, forma y localizacién
conlleva a que el nifio combine las siguientes capacidades:

Modela objetos con formas geométricas y sus
trasformaciones: Construccion de un modelo imite las caracteristicas
del objeto, su localizacién y movimiento, por medio de las formas
geomeétricas, elementos y propiedades, su ubicacion y las
transformaciones en el plano. Implica evaluar si el modelo redne las
condiciones dadas en el problema.

Comunica su comprensidn sobre las formas y relaciones
geomeétricas: Se da cuando el nifio comunica su comprension de las
caracteristicas de las formas geométricas, su transformacion, pudiendo
ubicarla en un sistema de referencia; también implica establecer la
relacion entre estas formas, utilizando “lenguaje geométrico” y
representaciones simbolicas.

Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio: esta capacidad se da cuando el nifio selecciona, adapta, combina
0 crea, diversas estrategias, utilizando recursos para construir formas

geométricas, medir o calcular distancias, trazar rutas y transformar las
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figuras bidimensionales a tridimensionales (Curriculo Nacional de la
Educacion Bésica Regular, 2016, p.80).

Esta competencia se llega a visualizar cuando el nifio (as)
establecen relacion entre su cuerpo y el espacio en el que encuentran, los
objetos y las personas que se encuentran a su alrededor. Se da cuando el
menor explora y interactda con el entorno, el espacio en el que ellos se
desplazan, para poder manipular y alcanzar objetos, las cuales les llama
su atencién o causa algun interés en el nifio, todas estas acciones conlleva
a que le menor construya sus primeras nociones de espacio, forma y

medida (Programa Curricular Educacion Inicial, 2016, p. 179).

2.2.18. Area de matematica en educacion inicial
MINEDU, 2015, citado por Tito y Venegas 2016. Sostienen que:
“La matematica esta presente en nuestra vida, se
encuentra presente en las actividades familiares,
sociales, culturales; en la naturaleza, para contar la
cantidad de integrantes de la familia; realizar un
balance familiar para realizar compras o ir de
vacaciones” (pag. 29).
Guerra (2017) manifiesta que el nifio en educacion inicial
construye conceptos de nimeros, donde el nifio fundamenta los elementos
y objetos que se encuentran en su alrededor contabilizandolos, esta

primera fase Piaget la llama como pre-légica donde la peculiaridad es la
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definicion pre numérica, y es donde antes de los 7 afios los nifios se
encuentran en pre escolar momento en el cual se acepta la contencion de

ideas de pre calculo, se le agrega lo siguiente:

En esta etapa el nifio organiza jerarquicamente, desarrolla
métodos de inclusiones esto involucra seriaciones y
clasificaciones, simétricas y asimétricas por lo que en esta
etapa Piaget denomina como logica, para lo cual esto
permite un desarrollo mental suficiente para dar inicio al
entendimiento y realizar operaciones de suma y resta, es
decir, de célculo aritmético. (Siles, 2006, citado por Guerra,

2017, p—p 34 -35).

2.2.19. Educativa no presencial

La investigacion se realiz6 en un contexto de emergencia sanitaria,
debido al confinamiento causado por la pandemia, el cual conllevo a realizar
varios cambios en todos los sectores de la sociedad, como lo es entre ellos el
sector de educacion. Dicho sector educativo se vio afectado ya que de la
modalidad presencial cambio a no presencial, con el fin de evitar y reducir
los contagios de COVID-19, manteniendo a resguardo la salud tanto de los
estudiantes como también de los maestros y demas miembros de la
comunidad educativa.

Segun el Ministerio de Educacion (2020), menciona que la educacion

a distancia o educacién no presencial:
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Es aquella en la cual el estudiante no comparte el mismo espacio
fisico con sus pares y docentes, por tanto, la ensefianza se realiza a
través de medios de comunicacién escritos y tecnol6gicos, donde el
estudiante consulta las fuentes de modo autonomo, a fin de adquirir
los conocimientos, competencias y actitudes, que estima validos para
su progreso y formacion. (p,3)
Esté claro que la educacion en linea o no presencial no reemplazara
a la educacion presencial en la cual se evidencia el contacto entre los
estudiantes, los docentes y el espacio escolar, las actividades deportivas, los
talleres y los laboratorios que implican la interaccion de las personas, pero
la educacidn en linea si supera a la presencial en los aprendizajes auténticos
y relevantes para el mundo virtual y globalizado, proporcionando acceso a
recursos digitales novedosos y mas alla del aula o la escuela, que ayudan a
los estudiantes a interactuar con sus comparfieros y otros miembros de la

comunidad educativa (MINEDU, 2020).
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I11. Hipotesis
Hipotesis alterna.

Ha: La aplicacién del programa educativo “Matea Calculator”
mejoraré el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N° 1546, distrito Chimbote-
afio 2020.

Hipotesis nula.

Ho: La aplicacion del programa educativo “Matea Calculator” no
mejoraré el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de
cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N° 1546, distrito Chimbote-

afno 2020.
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IV. Metodologia

4.1. El tipo y el nivel de la investigacion.

El presente trabajo de investigacion es de tipo cuantitativo en el que
se midio de forma numérica las variables en estudio.

Seglin Mendoza (como se cité en Angeles, 2018). Manifiesta que:
“La investigacion cuantitativa posibilita unir y examinar antecedentes
matematicos referentes a variantes ya establecidos. Asi como el estudio de
vinculos de componentes que fueron cuantificados ya que esto posibilita un
analisis del producto” (p.16). Asi mismo Mendoza (como se citd en
Angeles, 2018). Sostiene “Esta investigacién edifica un vinculo con los
antecedentes matematicos con la finalidad de ejecutar a través de un
prototipo recto como también exponencial” (p.9).

Se utiliz6 el nivel explicativo, pues se explico las cusas que
provocaron el cambio de la variable dependiente, Hernandez, Fernandez y
Baptista (2010) “estan dirigidos a responder a las causas de los eventos
fisicos o sociales, su interés se centra en explicar por qué ocurre un
fendmeno y en que condiciones se da éste, o por queé dos o mas variables
estan relacionadas” (p.74).

4.2. Disefio de la Investigacion.

Para esta investigacion se considero el disefio pre-experimental segun

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) menciona que los disefios pre-

experimentales:
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Manipulan deliberadamente al menos una variable independiente
para ver su efecto y relacion con una a mas variables dependientes,
solamente que difieren de los experimentas “verdaderos” en el
grado de seguridad a confiabilidad que pueda tenerse sobre la
equivalencia inicial de los grupos. En los disefios cuasi-
experimentales los sujetos no son asignados al azar a los grupos, ni
emparejados; sino que dichos grupos ya estaban formados antes
del experimento, son grupos intactos (p.235).

Se utilizard el siguiente disefio de investigacion:

GE: 01— X——02

Donde:

GE= Grupo Experimental.

X= Aplicacion del programa educativo “Matea Calculator”.
O1 = Pre-test al grupo experimental.

02 = Post-test al grupo experimental.

4.3. Poblacién y muestra:

4.3.1. Poblacion.

La Institucion Educativa N° 1546 Pasaje Cuzco S/N Mz. D Lote 09,
La Victoria, distrito de Chimbote, provincia del Santa, region Ancash. Asi
mismo es de categoria escolarizado, mixto, tiene como turno las mafanas.
Pertenece al tipo publica de la gestion directa. La directora a cargo es Mg.

Luz Marina Rios Mimbella. Con respecto al nimero de aulas esta



constituida por 69 estudiantes de 4 afios de edad las cuales se ubican en 3
aulas diferentes Los constructores, Los creativos, Los talentosos, que
perteneces a la Institucion Educativa N° 1546, Chimbote.

Cuenta con 9 aulas de nivel inicial, las cuales se dividen en 3
secciones por edades, tres aulas de 3 afios, 3 aulas de 4 afios, y 3 aulas de 5
afios, dichas aulas cuentan con espacios adecuados a la cantidad d nifios por
edades. La institucion educativa cuenta con un ambiente amplio, con
espacio de juego, jardin, un arenero y un amplio patio, las aulas estan bien
implementadas y realizan talleres de psicomotricidad, grafico plastico,
musica, danza. Es asi que la poblacién estuvo compuesta por todas las aulas
de cuatro afios de la I.E N°1546.

Tabla 1. Distribucidon de la poblacién de los estudiantes de 4 afios

47

Sexo
Edad Seccion Hombre Mujer Total
4 anos Constructores 6 8 14
4 afos Creativos 10 12 22
4 anos Talentosos 12 11 23

Total 69

Fuente: Nomina de matricula 2020
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4.3.2. Muestra
Esta conformada por los nifios de 4 afios aula los Constructores de la
I.E N°1546.
Tabla 2. Distribucion de la muestra del grupo experimental de los

estudiantes de 4 afos

Institucién Lugar Grado Seccion N° Estudiantes
Educativa Hombre  Mujer
LE.I N° Chimbote 4 afios Los 6 8
1546 Constructores

Total 14

Fuente: Nomina de matricula del afio 2020
4.3.3. Técnica de muestreo.

Se utiliz6 un muestreo No probabilistico, el cual se define como “la
eleccién de los elementos que no dependen de la probabilidad, si no de causas
relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o de quien hace la
muestra” (Soto, 2011, p.5). Para ello en la investigacion se eligio el aula de
cuatro afos “Los Constructores”, ya que con aquella muestra realice mis
practicas y queria conocer el nivel de desarrollo de las competencias

matematicas en la que se encontraban los nifios.
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4.4 Definicion y operacionalizacion de las variables y los indicadores:

Tabla 3. Matriz de operacionalizacion de las variables.

Variable Definicion Dimensién Indicadores
Independiente: Es un término que hace
programa referencia a un programa Participacion de los nifios.
educativo “ Matea | informatico. Estas Planificacion
Calculator” herramientas tecnolégicas
disponen de distintas
aplicaciones que
posibilitan la ejecucion de .
una variada gama de Analiza, comprende y
tareas en un ordenador Ejecucion resuelve las situaciones
(computadora) proble_matlcas. _
(Gardey,2016) Se apllca una evaluacion
de diagndstico de proceso
Evaluacion y salida.

Dependiente:
Favorecer las
competencias
matematicas en
nifios de cuatro
afos

Curriculo Nacional
Educacion Bésica (2016),
define la competencia
como
“Facultad que
tiene una persona
de combinar un
conjunto de
capacidades a fin
de lograr un
propdsito
especifico en una
situacion
determinada”

Resuelve problemas
matematicos en
situaciones de cantidad

Realiza seriaciones .

Relaciona objetos.

Agrupa objetos.

Cuenta hasta 5.

Utiliza nimeros ordinales.

Establece correspondencia
De objetos.

Resuelve problemas
matematicos en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacion

Establece relaciones de
formas.

Establece relaciones de
medida.

Ubica objetos en el
espacio.

Expresa mediante dibujos
sus vivencias.

Prueba diferentes formas
de resolver una situacion.
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4.5. Técnicas e instrumento de recolecciéon de datos

4.5.1. Técnica de recoleccion de datos

Teniendo en cuenta el disefio de la investigacion, asi como los objetivos
de la misma se consider6 como técnicas para la recoleccién de datos, la técnica

de observacion.

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) define la técnica de
observacion como “un proceso cuya funcion primera e inmediata es recoger
informacidn sobre el objeto que se toma en consideracion. Observar es un
proceso situado mas alla de la percepcidn, que no solo hace consientes las
sensaciones, sino que las organiza” (p.287).

Dicha técnica de observacién se utilizé al momento de aplicar el
instrumento de evaluacién, conforme a la instruccion que se le iba dando al
nifio/a, era mediante la observacion donde me podia dar cuenta si el nifio/a
desarrollaba de manera correcta o no el item del instrumento, dandome a
conocer en qué nivel se encontraba el menor. Por medio de la técnica de
observacién pude evaluar las actividades que realizaban los nifios, como
agrupar, sefialar, escuchar y la espontaneidad que los nifios/as mostraban en el

desarrollo de las actividades realizadas.

4.5.2. Instrumento

Como instrumento se utilizo la escala valorativa.
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Veracoechea (2001) sefiala que la escala de estimacion “son
instrumentos de registro similares a las fichas de cotejo, con la diferencia que
las escalas admiten diversas categorias para la evaluacion del nifio” (p.45). En
una escala de estimacion ya no se va sefialar si la conducta esta o no presente
(S1-NO), si no que le vamos a asignar valores como (excelente, bueno, regular,
deficiente, etc).

Las categorias de un instrumento de escala de estimacion pueden ser
asignadas por cada docente de acuerdo a su criterio, a sus necesidades y a

las del grupo.

Este instrumento de evaluacién, permite conocer el nivel de desarrollo
de las competencias matematicas que poseen los estudiantes de cuatro afios de
la I.LE N°1546.

La escala de estimacion consta de 11 indicadores, las cuales se
dividieron en 2 dimensiones, los 6 primeros sirvieron para evaluar la
dimension resuelve problemas matematicos en situaciones de cantidad, los 5
siguientes sirvieron para evaluar la dimension resuelve problemas matematicos
en situaciones de forma, movimiento y localizacion, teniendo como propdsito
general determinar como influye la aplicacion del Programa Educativo “Matea
Calculator” en el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546. Tuvo como rangos A:

Logrado; B: En proceso y C: En Inicio. Dicho instrumento se califico por
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medio de escalas de puntuacion, en donde la puntuacion de 3 representaba que
el nifio se encontraba en un nivel logrado, un 2 representaba que el nifio se
encontraba en un nivel de proceso y por ultimo 1 representaba que el nifio
estaba en un nivel de inicio.

Para el analisis se considerd las siguientes escalas o0 baremos:

Tabla 4. Baremos de las Competencias Matematicas

Puntuaciones Competencias Matematicas
[20-16] Nivel Logrado
[15-12] Nivel en proceso
[11-00] Nivel en inicio

Fuente: Elaboracion propia

4.5.3. Validez.

Para determinar si el instrumento elaborado, escala de estimacion, fue
evaluado por tres expertos del nivel inicial en el afio 2020, los procedimientos
seguidos en la validacion partieron de la solicitud de la participacion de un
grupo de 3 expertos del nivel de Educacion Inicial; a cada uno de ellos se
alcanz¢ la ficha de la lista de validacion de la escala de estimacion. Cada
experto verifico cada item asignado a cada competencia matematica. para lo
cual sus criterios fueron tomados en cuenta para la validez de este
instrumento, debido a que logra cumplir con los objetivos planteados en la

investigacion.
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4.5.4. Confiabilidad.

La confiabilidad del instrumento se realiz6 utilizando el indice de
consistencia Alfa de Cronbach mediante la varianza de los items, colocando
los resultados logrados al software estadistico SPSS 25.0; dichos resultados se
obtuvieron a través de la prueba piloto que se realiz6 a 12 nifios. El nivel de
confianza dado por el estadistico Alfa de Cronbach es de 0,837, por lo que se
precisé que el instrumento de la variable Competencias matematicas fue muy
confiable.

K 2Vi
g=—
K -1 Vi
o = Alfa de Crronbach.
K = Numero de items
Vi = Varianza de cada item.
Vt = Varianza del total
Los procedimientos seguidos en la validacion partieron de la solicitud
de la participacion de un grupo de 3 expertos del nivel de Educacion Inicial; a
cada uno de ellos se alcanzd la ficha de la lista de validacion de la escala de
estimacion. Cada experto verifico cada item asignado a cada competencia
matematica.
Para la aplicacion del instrumento, primero se solicito el permiso a la
directora de la Institucion Educativa; la cual consistio en darle a conocer la

investigacion que se estaba realizando y contar con su autorizacion para
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aplicarlo en su Institucion Educativa dicho documento de permiso se le hizo
Ilegar a la directora por correo donde su persona firmo y sello el permiso
autorizandome poder llevar a cabo la investigacion. Segundo se solicito el
permiso de la docente de aula; el cual se realizé a través de video llamadas,
consistié en informarle que es lo que queria realizar con los nifios y que me
brindara un tiempo dentro de la jornada escolar para poder aplicar las
actividades de aprendizaje asi mismo como la aplicacion del instrumento de
evaluacion. Tercero se solicit6 el permiso a los padres de familia mediante un
consentimiento informado; dicho documento se les hizo llegar por WhatsApp,
la cual consistio en que den su aprobacion para la evaluacion de su menor hijo,
explicandoles a través de una video Illamada en compafiia de la docente en qué
consistia la investigacion e informandoles que la informacion obtenida y los
datos del nifio serian de manera confidencial.

Cuarto se aplico la prueba piloto: la cual consisti6 en aplicar el
instrumento a los 14 nifios que no formen parte de la muestra de la
investigacion, en esta oportunidad fue aplicada de manera grupal, con una
duracion de 30 min por grupo de 5y de 4 nifios y, en la cual se empled la
observacion constante en cada indicador dado. La aplicacion del instrumento
del pre test con la muestra seleccionada, se aplico en 2 dias el 5y 6 de octubre
del afio 2020.

A su vez se aplico de manera grupal, con 5 nifios por cada grupo; dicha
forma de evaluar fue recomendada por la docente ya que se realizo todas las

actividades por video llamadas y también via zoom por las mafanas. Se
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evalu6 por medio de las indicaciones que se le pedia realizar a cada nifio, en
donde mi persona tenia que estar en constante observacion en cada nifio, de
eso modo podia saber si lo que ello realizaba era correcto a lo que pedia el
indicador, de esa forma poder ubicarlos en qué nivel de desarrollo de las
competencias que ubicaba cada uno desacuerdo a la puntuacion que iba
obteniendo el nifio.

La dificultad que se me presento fue que algunos de los nifios no se
podian conectar a las video llamada por motivos personales y por ello tenia
que reprogramar la aplicacion del instrumento y de las actividades de
aprendizaje, otra de las dificultades fue la falla de conexién en las video
Ilamadas, por momentos la sefial se iba y teniamos que volver a ingresar para

poder completar las actividades.

4.6. Plan de analisis.

Para poder recoger la informacion y realizar el trabajo de investigacion
se envio un oficio a la directora Luz Marina Rios Mimbella de la institucion
educativa N° 1546, después de haber aprobado el permiso la docente del aula
de cuatro afios Angélica Horna Merino quien les comunico a los padres de
familia por medio de WhatsApp, las actividades a realizar con sus menores
hijos, permitiéndome asi mediante una video conferencia poder dialogar con
los padres acerca del trabajo de investigacion, seguido de ello se les hizo
llegar a los padres de familia un consentimiento informado por un archivo pdf

donde ellos tenian que leer, imprimir y firmarlo y a través de una foto
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enviarme el consentimiento firmado si es que accedian a que sus nifios
participen como muestra para la elaboracion de la investigacion. El
instrumento para la evaluacion fue una escala de estimacion, tomando como
referencia los objetivos planteados.

Se realiz6 un pre prueba y una post prueba, teniendo en cuenta el
disefio de la investigacion que fue pre experimental para ello se evalué a todos
los nifios de cuatro afios en ambas pruebas aplicando la estrategia del uso del
programa educativo “Matea Calculator”. Cabe resaltar que para la aplicacion
de ambas pruebas se realiz6 por medio de video llamadas por WhatsApp, ya
que la mayoria tenia acceso a este medio, con un grupo de seis nifios y con
otro grupo de cinco trabaja por este medio y con el otro grupo de tres nifios
que tenia acceso al zoom se realiz6 por ese medio también.

Después de haber recopilado los datos por medio del instrumento, fue
necesario procesarlos, cuantificarlos y darle el tratamiento estadistico, para
ellos la base de datos que se utilizé fue el programa informéatico Office Excel
2016, y el andlisis de datos se realiz6 con el paquete estadistico de SPSS
version 25.0. Partiendo de la base de datos de la escala de estimacion, aplicada
a la muestra calculada, en primer lugar, se realizé el analisis cuantitativo,
experimental, disefiado en tablas y figuras estadisticas en el programa Excel

2016.

Respecto a las comparaciones estadisticas, que con llevo la evaluacion

de la significancia de los resultados de acuerdo con los planteamientos de la



hipotesis, se empled la prueba estadistica no paramétrica de Wilcoxon para
muestras relacionadas estableciendo un nivel de significancia del 5%
(p<0,005) hallando como valor p=0,001 con lo cual se permitio rechazar la

hipotesis nula.
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4.7 Matriz de consistencia

Tabla 5. Matriz de consistencia
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Titulo de la

Investigacion

Enunciado del

problema

Objetivos

Metodologia

El programa
educativo “Matea
Calculator” para
el desarrollo de las
competencias
matematicas  en
los nifios de cuatro
afios de la
Institucion
Educativa Inicial
N°1546, distrito
Chimbote-2020

¢Como influye la
aplicacion del
Programa Educativo
“ Matea Calculator”
en el desarrollo de las
competencias
matematicas en los
nifios de cuatro afos
de la Institucion
Educativa Inicial
N°1546, distrito
Chimbote-2020?

Objetivo General:

Determinar como influye la aplicacion del Programa Educativo
“Matea Calculator” en el desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa
N°1546, Chimbote-2020?

Objetivos Especificos:

e Determinar como influye la aplicacion del Programa
Educativo “ Matea Calculator” en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas en situaciones de
cantidad en los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020.

El tipo de investigacion:
Cuantitativa.

Nivel de Investigacion:

Nivel Explicativo

Disefio de Investigacion:

Cuasi- experimental

Poblacion: 69 nifos de 4

afos

Muestra: 14 nifios de 4
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Determinar como influye la aplicacion del Programa
Educativo “Matea Calculator” en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacion en los nifios de cuatro
afios de edad de la Institucion Educativa N°1546,
distrito Chimbote-2020.

Determinar como influye la aplicacion del
Programa Educativo “Matea Calculator” en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas en
situaciones de regularidad equivalencia y cambio en
los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°1546,distrito Chimbote-2020.

Determinar como influye la aplicacion del

aios del aula “Los

Constructores™

Técnica: Observacion

Instrumento: Escala de

Estimacion.

Plan de analisis:
Excel 2016
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Programa Educativo “Matea Calculator” en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas en
situaciones de gestion de datos e incertidumbre en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

N°1546, distrito Chimbote-2020.
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4.8 Principios Eticos
Para abordar la investigacion se considerardn los siguientes principios

éticos del Codigo de Etica para la investigacion de la universidad Uladech (2019)

Proteccidn a las personas. “La persona en toda investigacion es el fin y
no el medio, por ello necesita cierto grado de proteccion, el cual se determinara
de acuerdo al riesgo en que incurran y la probabilidad de que obtengan un
beneficio” (Universidad Catolica los Angeles de Chimbote, 2019, p.2).

Libre participacion y derecho a estar informado, en toda investigacion
“se debe contar con la manifestacion de voluntad, informada, libre, inequivoca y
especifica; mediante la cual las personas como sujetos investigados o titular de
los datos consiente el uso de la informacion para los fines especificos
establecidos en el proyecto” (Universidad Catolica los Angeles de Chimbote,
2019, p.3).

Beneficencia no maleficia, “se debe asegurar el bienestar de las personas
que participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador
debe responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los
posibles efectos adversos y maximizar los beneficios” (Universidad Catolica los
Angeles de Chimbote, 2019, p.3).

Justicia, “El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y
tomar las precauciones necesarias para asegurar que sus sesgos, y las limitaciones
de sus capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren practicas injustas”

(Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, 2019, p.4).
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V. Resultados
5.1 Resultados
Los resultados se tabularon de acuerdo a los objetivos de la Investigacion
5.1.1. Identificar el nivel de desarrollo de las competencias matematicas
en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546, distrito

Chimbote-2020, a traveés de la aplicacién del pre test.

Tabla 6

Calificaciones alcanzadas respecto al desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion educativa N° 1546,
distrito Chimbote-2020 durante el pre test

Nivel fi %
Logrado 2 14
En proceso 10 72
En inicio 2 14
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

Logrado g Enproceso g Eninicio

Fuente: Tabla 5.

Figura 1: Calificaciones alcanzadas respecto al desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020 durante el pre test.
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Segun la tabla N°5 y figura N° 1 muestran los resultados obtenidos en
la aplicacion del Pre Test, aplicada a 14 nifios de 4 afios de edad de la
Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020, se observo que el 72%
de los nifios se encuentran en un nivel en proceso respecto al desarrollo de las

competencias matematica

5.1.2. Aplicar el Programa Educative “Matea Calculator” durante las
sesiones de matematica en los nifios de cuatro afios de edad de la
Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020.

En cumplimiento con lo planificado se disefiaron un total de 15
actividades de aprendizaje, en el aula de cuatro afios de edad de la Institucion
Educativa N°1546, distrito Chimbote; segun lo observado y plasmado en las
escalas de estimacion, los resultados fueron los siguientes:

Tabla7

Actividad de aprendizaje N° 01. Me divierto relacionando objetos.

Nivel fi %
Logrado 13 93

En proceso 1 7
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.
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.Logrado -En proceso .En inicio

Fuente: Tabla 6

Figura 2: Actividad de aprendizaje N° 01. Me divierto relacionando objetos.

Segun la tabla N°6 y figura N° 2 podemos observar que el 93% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).

Tabla 8
Actividad de aprendizaje N° 02. Ayudamos al conejito a ordenar sus

juguetes segun su tamafio.

Nivel fi %
Logrado 12 86
En proceso 2 14

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

m logrado gEnproceso g Eninicio

Fuente: Tabla 7.
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Figura 3: Actividad de aprendizaje N° 02. Ayudamos al conejito a ordenar

sus juguetes segun su tamafio.

Segun la tabla N°7 y figura N° 3 podemos observar que el 86% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).

Tabla 9

Actividad de aprendizaje N° 03. Jugamos a formar grupos.

Nivel fi %
Logrado 14 100

En proceso 0 0

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

Logrado En proceso g Eninicio

Fuente: Tabla 8.

Figura 4: Actividad de aprendizaje N° 03. Jugamos a formar grupos.

Segun la tabla N°8 y figura N°4 podemos observar que el 100% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 10

Actividad de aprendizaje N° 04. Aprendiendo a contar hasta el 5.

Nivel fi %
Logrado 13 93

En proceso 1 7

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

mlogrado mEnprocesc  m Eninicio

Fuente: Tabla 9.

Figura 5: Actividad de aprendizaje N° 04. Aprendiendo a contar hasta el 5.

Segun la tabla N°9 y figura N°5 podemos observar que el 93% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 11

Actividad de aprendizaje N° 05. Quien sigue después.

Nivel fi %
Logrado 10 71
En proceso 4 29
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

glogrado gEnproceso g Eninido

Fuente: Tabla 10

Figura 6: Actividad de aprendizaje N° 05. Quien sigue después.

Segun la tabla N°10 y figura N°6 podemos observar que el 71% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 12

Actividad de aprendizaje N° 06. Identifiquemos las cosas que realizamos
diariamente.

Nivel fi %
Logrado 12 86
En proceso 2 14

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

- Logrado - En proceso - En inicio

Fuente: Tabla 11.

Figura 7: Actividad de aprendizaje N° 06. Identifiquemos las cosas que

realizamos diariamente.

Segun la tabla N°11 y figura N°7 podemos observar que el 93% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 13
Actividad de aprendizaje N° 07. Descubriendo que formas tengo en mi
entorno.
Nivel fi %
Logrado 11 79
En proceso 3 21
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

mlogrado mEnprocesc m Eninicio

Fuente: Tabla 12

Figura 8: Actividad de aprendizaje N° 07. Descubriendo que formas tengo en

mi entorno.

Segun la tabla N°12 y figura N°8 podemos observar que el 79% de los

estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 14

Actividad de aprendizaje N° 08. Conociendo a los objetos por su tamafio.

Nivel fi %
Logrado 14 100
En proceso 0 0
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

100%

mlogrado gEnproceso g Eninico

Fuente: Tabla 13

Figura 9: Actividad de aprendizaje N° 08. Conociendo a los objetos por su

tamanfo.

Segun la tabla N°13 y figura N°9 podemos observar que el 100% de

los estudiantes se encuentran en la calificacién de A (Nivel logrado).



Tabla 15

Actividad de aprendizaje N° 09. Y en donde estan mis juguetes.

Nivel fi %
Logrado 13 93

En proceso 1 7
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

93%

g lograde gEnproceso g Eninicio

Fuente: Tabla 14

Figura 10: Actividad de aprendizaje N° 09. Y en donde estan mis juguetes.

Segun la tabla N°14 y figura N°10 podemos observar que el 93% de

los estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 16

Actividad de aprendizaje N° 10. Dibujando nuestras acciones.

Nivel fi %
Logrado 14 100
En proceso 0 0
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

1002

mlogrado mEnproceso mEn inicio

Fuente: Tabla 15

Figura 11 Actividad de aprendizaje N° 10. Dibujando nuestras
acciones.
Segun la tabla N°15 y figura N°11 podemos observar que el 100% de

los estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 17

Actividad de aprendizaje N° 11. Aprendiendo a evadir objetos.

Nivel fi %
Logrado 9 64
En proceso 5 36
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

®ogrado "™Enproceso ™Eninicio

Fuente: Tabla 16

Figura 12: Actividad de aprendizaje N° 11. Aprendiendo a evadir objetos

Segun la tabla N°16 y figura N°12 podemos observar que el 64% de

los estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 18

Actividad de aprendizaje N° 12. ¢ Qué objetos me sobran?

Nivel fi %
Logrado 13 93

En proceso 1 7

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

93%

M ograde ™Enproceso ™En inicio

Fuente: Tabla 17.

Figura 13: Actividad de aprendizaje N° 12. ; Qué objetos me sobran?

Segun la tabla N°17 y figura N°13 podemos observar que el 93% de

los estudiantes se encuentran en la calificacién de A (Nivel logrado).
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Tabla 19

Actividad de aprendizaje N° 13. Pesando nuestros juguetes.

Nivel fi %
Logrado 10 71
En proceso 4 29
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

mlogrado gEnproceso g Eninicio

Fuente: Tabla 18.

Figura 14: Actividad de aprendizaje N° 13. Pesando nuestros juguetes

Segun la tabla N°18 y figura N°14 podemos observar que el 71% de

los estudiantes se encuentran en la calificacién de A (Nivel logrado).
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Tabla 20

Actividad de aprendizaje N° 14. Luego ¢Qué elemento sigue?

Nivel fi %
Logrado 8 57
En proceso 6 43

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

mlogrado mEnproceso mEninicio

Fuente: Tabla 19.

Figura 15: Actividad de aprendizaje N° 14. Luego ¢Qué elemento sigue?

Segun la tabla N°19 y figura N°15 podemos observar que el 57% de

los estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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Tabla 21

Actividad de aprendizaje N° 15. Construyendo con nuestras figuras
geométricas.

Nivel fi %
Logrado 14 100

En proceso 0 0

En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

100%

mlogrado mEnproceso mEninicio

Fuente: Tabla 20

Figura 16: Actividad de aprendizaje N° 15. Construyendo con nuestras

figuras geométricas.

Segun la tabla N°20 y figura N°16 podemos observar que el 100% de

los estudiantes se encuentran en la calificacion de A (Nivel logrado).
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5.1.3. Evaluar el nivel de desarrollo de las competencias matematicas
en los nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa N°1546, distrito
Chimbote-2020, a través de la aplicacion del post test.
Tabla 22
Calificaciones alcanzadas respecto al desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546,

distrito Chimbote-2020 durante el post test

Nivel fi %
Logrado 14 100
En proceso 0 0
En inicio 0 0
Total 14 100

Fuente: Escala de estimacion, octubre, 2020.

Fuente: Tabla 21
Figura 17: Calificaciones alcanzadas respecto al desarrollo de las
competencias matematicas en los nifios de cuatro afos de la Institucion

Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020 durante el post test

Segun la tabla N°21 y figura N° 17 muestran los resultados obtenidos

en la aplicacion del Post Test, aplicada a 14 nifios de 4 afios de edad de la
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Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020, se observé que el
100% de los nifios se encuentran en un nivel logrado respecto al desarrollo de

las competencias matematicas.

5.1.4. Contrastacion de Hipotesis

Ha La aplicacion del programa educativo “Matea Calculator”
mejorard el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios
de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N° 1546, distrito
Chimbote-afio 2020.

Ho La aplicacion del programa educativo “Matea Calculator”
no mejorara el desarrollo de las competencias matemaéticas en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1546,
distrito Chimbote-afio 2020.

Estadistico de Prueba: Prueba Wilcoxon.

En el programa SPSS version 25.0, se efectia la prueba no
paramétrica para 2 muestras relacionadas de Wilcoxon. Teniendo como
resultado:

Tabla 22
Asignacion de rangos positivos, negativos y empates segun la prueba de

rangos de Wilcoxon.
Rangos

N Rango Suma de
promedio rangos

DESPUES - ANTES Rangos 0?2 ,00 ,00
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Rangos positivos 13b 7,00 91,00
Empates 1°
Total 14

a. DESPUES < ANTES
b. DESPUES > ANTES
c. DESPUES = ANTES

Fuente: Wilcoxon en SPSS versién 25.0

Tabla 23

Nivel de significancia segun la prugha de Rongos de Wilcoxon

Estadisticos de prueba®

—DESPUES - ANTES
Z -3.241"8
Sig. asintotica(bilateral) 001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Wilcoxon en SPSS version 23.0

Se observa que p = 0.001, lo que indica que la hipotesis nula queda
descartada y se valida la hipotesis alterna propuesta por el investigador por
evidenciar mejoras en los resultados obtenidos por los estudiantes en la pre

evaluacion y post evaluacion.
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5.2 Andlisis de Resultados

5.2.1. Identificar el nivel de desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546,
distrito Chimbote-2020, a través de la aplicacion del pre test.

De acuerdo con los resultados obtenidos en relacion al primer objetivo
especifico, en el nivel de desarrollo de las competencias matematicas a través de
la aplicacion del pre test, donde se evidencio que el 72% de los nifios se
encuentran en un nivel en proceso, respecto a la variable de estudio, lo cual
demuestra que la mayoria de los nifios alin estan en proceso respecto al
desarrollo de las competencias matematicas.

Para el MINEDU segln el Curriculo Nacional de Educacion Basica
Regular (2016) manifiesta que “La competencia se define como la facultad que
tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un
proposito especifico en una situacién determinada, actuando de manera
pertinente y con sentido €tico” (p.21). Entonces la competencia matematica es
entonces un saber actuar en un determinado contexto, las cuales nos permitiran
resolver diversas situaciones problematicas reales de matematicas.

Los resultados obtenidos son semejantes a Alvarez y Garzon (2016) en la
investigacion titulada “Uso de la plataforma moodle para el desarrollo de

competencias matematicas del pensamiento espacial y sistema geometrico con
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estudiantes de preescolar y primero de la Institucién Educativa San José de las
Cuchillas sede el Carmin”, tuvo como resultado en su pre test que el 68% de los
nifos se encuentran en un nivel de proceso con respecto al desarrollo de
competencias matematicas.

Crespo (2018) en su tesis titulada “Utilizacion del software interactivo
Matea Calculator para favorecer el desarrollo de las capacidades matematicas en
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 283 del distrito de
Copani, provincia de Yunguyo, region Puno, afio 2015, quien tuvo como
resultado en su pres test que el 66,67% de los nifios se encuentran en un nivel en

proceso.

Los resultados presentados guardan relacion con Javier (2017) quien
expresa que “nivel nacional la educacion evidencia serios problemas en el
aprendizaje en este caso el area de matematica debido a que los docentes no
utilizan herramientas pedagdgicas necesarias, oportunas y pertinentes que
procuren un aprendizaje significativo y por descubrimiento” (p.14). De esa forma
le permite al estudiante poder construir conocimientos, teniendo la capacidad de
poder utilizarlos para resolver cualquier problema de su vivencia, por lo que es
necesario que en las escuelas se puedan implementar el uso de programas
educativos como una herramienta pedagdgica para un mejor aprendizaje de los

alumnos pues es mas que evidente que esta herramienta la han dejado de lado.



Asimismo, Morrissey (2015) afirma “El uso de TIC en el aprendizaje
basado en proyectos y trabajos grupales permite el acceso a recursos y a
expertos que llevan a un encuentro de aprendizaje mas activo y creativo tanto
para los estudiantes como para los docentes” (p.36). Evidentemente el uso de
las TIC en el aprendizaje va a resultar beneficioso no solo en los estudiantes,
sino que también va a facilitar el trabajo por parte del docente ya que hara su
clase mas interactiva despertando el interés de los alumnos por querer
aprender méas permitiéndole al alumno aprender y desarrollar estas
competencias matematicas en las cuales mucho de los estudiantes tiene
dificultades.

5.2.2. Aplicar el Programa Educative “Matea Calculator”
durante las sesiones de matematica en los nifios de cuatro afios de edad

de la Institucion Educativa N°1546, distrito Chimbote-2020.

De acuerdo con Crespo (2018) menciona que hacer uso de un programa
educativo es de mucha importancia ya que favorece el desarrollo de diversas

actividades planificadas por el maestro de aula, para sus estudiantes, como
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también lo medios, recursos para poder realizar dicha actividad, sobre todo en la

educacion a distancia. Pues al hacer uso de estos instrumentos tecnolégicos que

permitiran simular las condiciones que tenga un aula o un salon donde se

desarrolla la clase.



84

Con respecto a la aplicacion del programa educativo Matea Calculator,
se programaron y se ejecutaron 15 sesiones de aprendizaje, tal y como nuestra
las tablas y graficos, el cual se tendré en cuenta las actividades para el anélisis y
comparacion de resultados.

Con respecto a la tabla 9, asi como en la figura 5, respecto a la cuarta
actividad de aprendizaje se evidencio que, el 93% de los nifios se encuentran en
un nivel logrado. Por consiguiente, en la tabla 19, asi como en la figura 15,
respecto a la catorceava actividad de aprendizaje se evidencio que, el 43% de
los nifios se encuentran en un nivel en proceso. Finalmente se puede evidenciar
en la tabla 16, asi como en la figura 12, con respecto a la onceava actividad de
aprendizaje se evidencio que, el 0% de los nifios se encuentran en un nivel en
inicio en relacion al nivel de desarrollo de las competencias matematicas.

De acuerdo con los resultados, el programa educativo “Matea
Calculator” mejord progresivamente en el desarrollo de las competencias
matematicas, pues tal como se muestran en los resultados de la tabla del pre test
al principio los resultados no fueron muy alentadoras, a diferencia después de
ejecutar las actividades de aprendizaje juntamente con el programa educativo, si
bien es cierto para lograr un mejor desarrollo de estas competencias se requiere
de tiempo y paciencia, ya que todos los estudiantes tienen diferentes ritmos y
estilos de aprendizaje, pero si se continua implementando este programa

educativo se puede lograr un optimo desarrollo respecto a la variable de estudio.
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Teniendo en cuenta lo importante que son los programas educativos en el
aprendizaje de los nifios, segin Gardey (2016) menciona que es un “programa
informatico que se emplea para educar al usuario. Esto quiere decir que el
software educativo es una herramienta pedagdgica o de ensefianza que,
por sus caracteristicas, ayuda a la adquisicion de conocimientosy al
desarrollo de habilidades” (p.32). Estos programas permiten enriquecer
conocimientos de manera mas activa y ltdica en los nifios, ayuda al alumno a
desarrollar ciertas habilidades como de concentracion, a la vez estos programas
son disefiados como apoyo al docente de esta manera, el maestro acude al
programa para ofrecer sus lecciones o para reforzar una clase.

Sin duda algunos los resultados de la presente investigacion queda mas
que demostrado que en cuanto al desarrollo del uso del programa educativo
Matea Calculator los nifios fueron mejorando en cuando al desarrollo de su
aprendizaje respecto al area de matematica, ya que a través de dicho programa
los alumnos pudieron enriquecer sus conocimientos, no de una forma rutinaria
como lo era en un saldn de clase si nos mas bien de una forma mucho mas
activa y dinamica la cual permiti6 al estudiante poder lograr el desarrollo de
estas competencias del &rea de matematica, puesto a la situacion por la que hoy
en dia estamos atravesando es muy importante resaltar que el docente debe
hacer uso de diversas herramientas pedagadgicas las cuales permitan en los

estudiantes adquirir de forma mas atractiva sus conocimientos, los resultados
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obtenidos en esta investigacion enmarca mucho el avance de los estudiantes,
ubicando asi a los estudiantes en un nivel logrado, respecto al desarrollo de
ambas competencias matematicas, como es la de resolver problemas
matematicos en situaciones de cantidad y resolver problemas matematicos en
situaciones de regularidad, equivalencia y cambio.

5.2.3. Evaluar el nivel de desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°1546, distrito Chimbote-2020, a través de la aplicacion del post test.

De acuerdo con los resultados obtenidos en relacion al tercer objetivo
especifico, en cuanto al desarrollo de las competencias matematicas a través de
la aplicacion de una post evaluacion, en donde se evidencio en la muestra que el
100% de los nifios se encuentran en un nivel logrado respecto a la variable de
estudio, lo cual implica de después de la aplicacion del programa educativo
Matea Calculator, los estudiantes poseen varios conocimientos respecto al
desarrollo de ambas competencias matematicas como son resuelve problemas
matematicos en situaciones de cantidad, como también resuelve problemas de

forma movimiento y localizacion.

Si bien es cierto en los resultados obtenidos, se evidencia un gran
progreso en el desarrollo de estas competencias ubicandose asi en un nivel
logrado todos los estudiantes, en la tabla 5 figura 1, en relacion con la pre

evaluacion se evidencio que el 14% de los nifios se encuentran en un nivel de
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inicio, el 72% de los nifios en un nivel de proceso, mientras que el 14% de los
nifios se encuentran en un nivel logrado, posteriormente a la aplicacion del
programa educativo Matea Calculator se obtuvieron mejores resultados en la post
evaluacion como se observan en la tabla 21 figura 17, donde se evidencio que el
10% de los nifios se encuentran en un nivel logrado, es decir, los nifios que se
encontraban en un nivel de inicio y en un nivel en proceso ascendieron al nivel
logrado, comprobando asi la efectividad del programa educativo Matea
Calculator, al mostrar los buenos resultados en el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas.

Estos resultados guardan relacion con Guerra (2017), en su tesis titulada
“Programa divertimati y competencias matematicas en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 10 “Pedro de Osma” quien tuvo como resultado
en su post test que el 100% de los estudiantes se encuentran en logro en relacion
al nivel de desarrollo de las competencias matematicas, comprobando asi que
después de haber empleado el programa divertimati para las competencias
matematicas, logrando en los nifios aprendizajes significativos.

Asimismo, Javier (2017), en su trabajo de investigacion titulado
“Software Educativo Conejo Lector Kinder en el Aprendizaje del Area de
Matematica de los nifios de cinco afos de la IEI. Vida y Alegria, Ventanilla -
Callao, 20177, quien tuvo como resultado en la aplicacion de su post test que el

84% de los estudiantes obtuvieron el nivel logrado y el 12% obtuvieron el nivel
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proceso Yy solo el 4% de los estudiantes obtuvieron el nivel de inicio,
comprobando asi la efectividad del software educativo Conejo Lector Kinder.

Los resultados con semejantes a los de Sakata (2016), en su estudio de
investigacion titulada “Las TIC en el nivel inicial: Implementacion de
Sheppard’s Software en la adquisicion de las nociones matematicas basicas en
estudiantes de 4 y 5 afios de una institucion educativa del distrito de Santiago
de Surco — Lima”, tuvo como resultado en su post test que el 71% de los
estudiantes si logro la adquisicion de las nociones matematicas mientras que el
29% de los estudiante son lograron la adquisicién de las nociones matematicas.

Estos resultados guardan relacion con Crespo (2018), menciona que los
programas educativos son de mucha importancia sobre todo en la educacion a
distancia. Pues al hacer uso de estos instrumentos tecnoldgicos que permitiran
simular las condiciones que tenga un aula o un salén donde se desarrolla la
clase. A la vez para el MINEDU segun el Curriculo Nacional de Educacion
Bésica Regular (2016) manifiesta que “La competencia se define como la
facultad que tiene una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de
lograr un propdsito especifico en una situacion determinada, actuando de manera
pertinente y con sentido ético” (p.21).

5.2.4. Contrastacion de hipotesis

Para contrastar la hipotesis de la investigacion “El programa educativo

“Matea Calculator” para el desarrollo de las competencias matemaéticas en los
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nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa Inicial N°1546, distrito
Chimbote- afio 20207, se trabajé en funcion de la aplicacion del programa
educativo “Matea Calculator”, utilizando la prueba estadistica no paramétrica de
Wilcoxon, del que se obtuvo como resultado que el nivel de significancia es de
,001 el cual es menor que 0,005 (p < 0,005). Con dicho resultado se demuestra
la veracidad de la hipotesis y se afirma que la aplicacion del programa
educativo “Matea Calculator”, mejora significativamente el desarrollo de las
competencias matematicas.

El contraste de la hipdtesis es corroborado con los resultados de Javier
(2018) en su tesis titulada “Software educativo conejo lector Kinder en el
aprendizaje del area de matematica de los nifios de cinco afios de la IEI. Vida 'y
alegria, Ventanilla - Callao 20177, donde se obtuvo un nivel de significancia de
0,000 que es bajo con relacién a la significancia estandarizada de 0,05,
rechazando la hipétesis nula, es decir, el programa educativo “Matea
Calculator” desarroll6 significativamente el desarrollo de las competencias

matematicas en los nifios (as).

Asimismo, Crespo (2018), en su tesis titulada “Utilizacién Del Software
Interactivo “Matea Calculator” para favorecer el desarrollo de las capacidades
matematicas en nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial 283
del Distrito de Copani, Provincia de Yunguyo, Region Puno, Afio 20157,

obtuvo un nivel de significancia de ,000311 menor a 0,05, por lo que se rechaza
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la hipétesis nula, por lo tanto, la aplicacion del programa educativo Matea
Calculator como estrategia favorece el desarrollo de las capacidades
matema@ticas en los nifios y nifias.

De acuerdo con los resultados, se puede afirmar la importancia del
programa educativo Matea Calculator en el desarrollo de las competencias
matematicas en los nifios (as). Segin Morrissey (2015), quien afirma que los
programas educativos son fuertemente motivadores para los estudiantes y brindan
encuentros de aprendizaje mas activos. El uso de las TIC en el aprendizaje
basado en proyectos y en trabajos grupales permite el acceso a recursos y a
expertos que llevan a un encuentro de aprendizaje mas activo y creativo tanto para
los estudiantes como para los docentes. Es importante resaltar que los programas
educativos resultan ser motivadores y sobre todo les brinda un aprendizaje mucho
mas activo a los estudiantes.

A la vez Crespo (2018) menciona que “al hacer uso de estos programas
educativos o instrumentos tecnolégicos permiten simular las condiciones que
tenga un aula donde se desarrolla la clase, el alumno puede ingresar a un aula
virtual, e interactuar con sus compafieros y el docente” (p.34). Esta interaccion
se puede dar a través de video llamadas ya sea por chat, correo electrénico, etc,
facilitando asi el trabajo autobnomo de los docentes como también favoreciendo
a una mejor evaluacion y control; promoviendo la creatividad al desafiar al

educando a aplicar su inteligencia, los conocimientos que tenga y habilidades



91

en solucionar problemas, facilitando la construccion de sus conocimiento del
lector, favoreciendo el aprendizaje autobnomo, ajustdndose al tiempo del que
el alumno puede disponer para la realizacion de dicha actividad, permitiendo
la entrada al conocimiento y a la participacion de diversas actividades
planificadas a realizarse, incluyendo elementos para Ilamar la atencion del

alumno.
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V1. Conclusiones

6.1. Conclusiones.

Al completar esta investigacion respecto el programa educativo “matea

calculator” para el desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de

cuatro afios de la institucion educativa inicial n°1546, distrito Chimbote- afio

2020 se concluyo6 de la siguiente manera.

De acuerdo a los resultados que se obtuvieron en cuanto al el nivel de
desarrollo de las competencias matematicas en los nifios de cuatro afios
de la institucion educativa inicial N°1546, distrito Chimbote- afio 2020,
a través de la aplicacidn del pre test, se evidencio que el 72% (10) de
los nifios de cuatro afios se encuentran en un nivel de proceso, lo cual
revelo un problema en ellos, ya que presentaban dificultades en cuanto
al desarrollo de las competencias matematicas tanto de la competencia
resuelve problemas de cantidad como también la competencias
resuelve problemas de forma, movimiento y localizacién, demostrando
el bajo rendimiento de desarrollo de ambas competencias, a su vez se
vio la necesidad de poder emplear el programa educativo “Matea
Calculator” como estrategia didactica para mejorar el nivel de
desarrollo de las competencias matematicas en los nifios (as).

Al aplicar las sesiones de aprendizaje conjuntamente con el Programa
Educativo “Matea Calculator” durante las sesiones de matematica en

los nifios de cuatro afios de edad de la Institucion Educativa N°1546,
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distrito Chimbote-2020, se evidencio una clara mejoria en cuanto a la
estrategia empleada y brindada a los nifios de cuatro afios tomando en
cuenta el grupo de los 14 nifios se pudo concluir que gracias a la
estrategia didactica empleada se visualizé una mejora en el desarrollo
de las competencias matematicas.

Al evaluar el nivel de desarrollo de las competencias matemaéticas en
los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa N°1546, distrito
Chimbote-2020, a través de la aplicacidn del post test, se evidencio que
el 100% (14) de los nifios de cuatro afios se encuentran en un nivel

logrado.

Al contrastar la hipotesis de investigacion se evidencio que, si existe
una diferencia significativa entre el nivel de desarrollo de las
competencias matematicas en el pre test con los resultados obtenidos
en el pos test, demostrando asi que los estudiantes se encontraron en
un mejor nivel del desarrollo de las competencias matematicas
después de haber aplicado el programa educativo matea calculator. De
tal forma la P < 00001, dicho resultado se demuestra la veracidad de
la hipotesis y se afirma que la aplicacion del programa educativo
“Matea Calculator”, mejora significativamente el desarrollo de las

competencias matematicas.
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6.2. Recomendaciones.

A la directora de la I.LE. N°1546, se le recomienda que realice
capacitaciones para las docentes en cuanto al manejo de herramientas
tecnoldgicas, para que puedan hacer mejor uso de ellas de esta forma
estdn preparados para afrontar el avance tecnologico, con la finalidad
de poder ayudar a sus nifios (as) en el desarrollas las competencias
Matematicas de una forma mas didactica, para ello es importante que
la docente sepa escoger dichos programas los cuales pueden ser de
apoyo en el desarrollo de su clase, fomentando en los nifios(as) el
interés por el area de matematica y las competencias que debe lograr
desarrollar cada nifio; asi mismo dichos programas podrian ser de gran
ayuda para el desarrollo de las demas areas curriculares.

A las docentes de la 1.E. N° 1546, se les recomienda hacer uso de
estos programas educativos en la planificacion de sus actividades de
aprendizaje, ya que por medio de ellos los nifios (as) pueden aprender
de una manera mas interactiva las competencias del area de
matematica, teniendo en cuenta que las matematicas se encuentran en
nuestro vivir diario en diferentes problemas cotidianos, por ello es
imprescindible que los nifios desarrollen ambas competencias.

A los padres de familia de la I.E. N°1546, se les recomienda que se
involucren méas en cuando a las actividades de aprendizaje de sus

nifios en el desarrollo de las competencias matematicas, ayudandolos
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en mejorar sus capacidades y habilidades matemaéticas usando como
estrategia didactica los programas educativos, no solo en dicha area si

no también en las diversas areas curriculares.
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ANEXOS
Anexo 1. Instrumento de recoleccion de datos.

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS
MATEMATICAS

I.DATOS INFORMATIVOS:

Variable: DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS A

NO

RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN SITUACIONES DE
CANTIDAD

Relaciona objetos segln sus caracteristicas perceptuales al agrupar.

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos.

Agrupa objetos por cantidades (mucho, pocos).

Cuenta hasta 5 con ayuda de objetos.

Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero”.

o O B~ W N

Establece correspondencia de objetos.

Logro De Aprendizaje Competencia 1

RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN SITUACIONES DE
FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno.

Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra.

10

Expresa mediante dibujos sus vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales entre personas y objetos.

11

Prueba diferentes formas de resolver una situacion relacionada con la ubicacion,
desplazamiento de objetos.

Logro De Aprendizaje Competencia 2

LEYENDA:
A=3: Logrado 20_16
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2: En Proceso 15_12
1:

B=
C=1:Enlnicio 11 00

Anexo 2. Validacion del instrumento.

CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asimismo solicitar su

valiosa colaboracion en calidad de JUEZ para validar el instrumento denominado Desarrollo
de las Competencias Matematicas. Que corresponde ahora al proyecto de investigacion

titulado: El Programa Educativo “Matea Calculator” Para El| Desarrollo De Las
Competencias Matematicas En Los Nifios De Cuatro Afios De La Institucién Educativa
Inicial N°1546, Distrito Chimbote- Afio 2020. Este instrumento consta de 11 items fue

elaborado por el investigador Saavedra Lorenzo Jenifer Alexandra.

El expediente de validacién que se hace llegar contiene:
Carta de presentacion

Definicion conceptual de las variables

Matriz de operacionalizacion de las variables

Ejemplo de instrumento completo.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle

por la atencién que disponga a la presente.

Atentamente
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Saavedra Lorenzo Jenifer Alexandra

DNI: 70995317

DEFINICION CONCEPTUAL DE LA VARIABLE

VARIABLE 1: Programa educativo “ Matea Calculator”

Es un término que hace referencia a un programa informatico. Estas
herramientas tecnoldgicas disponen de distintas aplicaciones que posibilitan la
ejecucién de una variada gama de tareas en un ordenador (computadora)

(Gardey,2016).

VARIABLE 2: Competencia Matematica

Para el MINEDU segun el Curriculo Nacional de Educacion Bésica Regular
(2016) manifiesta que “La competencia se define como la facultad que tiene
una persona de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un
proposito especifico en una situacién determinada, actuando de manera

pertinente y con sentido €tico” (p.21).



MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE
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Variable Definicion Dimension Indicadores
Independiente: Es un término que hace
programa referencia a un programa Participacion de los nifios.
educativo “ Matea | informatico. Estas Planificacion
Calculator” herramientas tecnologicas
disponen de distintas
aplicaciones que
posibilitan la ejecucion de .
una variada gama de Analiza, comprende y
tareas en un ordenador Ejecucion resuelve las situaciones
(computadora) proble_matlcas. -
(Gardey,2016) Se apllca una evaluacion
de diagndstico de proceso
Evaluacion y salida.

Dependiente:
Favorecer las
competencias
matematicas en
nifios de cuatro
afos

Curriculo Nacional
Educacion Basica
(2016),define la
competencia como
“Facultad que
tiene una persona
de combinar un
conjunto de
capacidades a fin
de lograr un
proposito
especifico en una
situacion
determinada”

Resuelve problemas
matematicos en
situaciones de cantidad

Realiza seriaciones .

Relaciona objetos.

Agrupa objetos.

Cuenta hasta 5.

Utiliza nimeros ordinales.

Establece correspondencia
De objetos.

Resuelve problemas
matematicos en
situaciones de forma,
movimiento y
localizacion

Establece relaciones de
formas.

Establece relaciones de
medida.

Ubica objetos en el
espacio.

Expresa mediante dibujos
Sus vivencias.

Prueba diferentes formas
de resolver una situacion.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° DIMENSIONES/ITEMS Pertinencia 1 | Relevancia 2 | Claridad 3 Sugerencia
Dimension1. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN | Sl NO (SI (NO |SI |NO
SITUACIONES DE CANTIDAD

1. | Relaciona objetos seguin sus caracteristicas perceptuales al X X X
agrupar.
2 Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos. X X X
3. | Agrupa objetos por cantidades (mucho, pocos). X X X
4. | Cuentahasta5 con ayuda de objetos. X X X
5. | Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero”. | x X X
6. | Establece correspondencia de objetos. X X X
Dimension 2. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN SITUACIONES DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
7. | Establece relaciones entre las formas de los objetos que X X X
estan en su entorno.
Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas. X X X
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que X X X
se encuentra.
10. | Expresa mediante dibujos sus vivencias, en los que muestra | x X X
relaciones espaciales entre personas y objetos.
11. | Prueba diferentes formas de resolver una situacion X X X
relacionada con la ubicacion, desplazamiento de objetos.
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dimensiones correspondientes

/ Precisar si existe suficiencia en Ia cantidad de items pars evaluar ¢| constraete v lae
‘(\5 ll"MS nNo \\o,-\o (‘i{(rul'o'l Pavi Sey ’Lb Lreer n’*‘o

Opinibén de aplicabilidad:

Aplicable (b4
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador:
MidvAa PAT@icin  ATOHE  SALUABOR

Especiatidad:  £ducacton  Tatdal.
Correo electronico.. pnl&dsia.ﬂf.?—..?.@.bdﬁuu. com &,ﬂ’)
BRI i e s i Lic. Petrcs Asoche 5o
DOCENTE
ChPPg 1170
Firma del experto

Pertinencia 1: El items corresponde al concepto tedrico formulado

Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o la dimensién especifica del
constructo

Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del items, e conciso preciso y directo
Nota: suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensetn.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

Ne

DIMENSIONES/ITEMS

Pertinencia 1

Relevancia 2

Claridad 3

Sugerencia

Dimensiéni. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN
(SITUACIONES DE CANTIDAD

Sl

NO

S

NO

si Wuo

1.

Relaciona objelos segin sus caracteristicas percepluales al
agrupar,

Realiza seriaciones por lamafio de hasta tres objetos.

Agrupa objetos por cantidades (mucho, pocos).

Cuenta hasta § con ayuda de objetos,

Utiliza los ndmeros ordinales *primero’, *segundo’ y “tercerc”.

> o Al N

Establece comespondencia de objetos.

KX X [X K] 24

| A% Ix X >

XX x| x| <

Ememldn 2. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN SITUACIONES DE FORMA,
OVIMIENTO Y LOCALIZACION

7.

Establece relaciones entre |as formas de los objetos que
@stan en su entorno,

Estableca relaciones de medida en situaciones cotidianas,

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra.

10.

Expresa mediante dibujos sus vivencias, en los que muestra
relaciones espaciales entre persanas y cbjetos.

1.

Prueba diferentes formas de resolver una situacion
relacionada con [a ubicacion, desplazamiento de objetos.

R 3l B

x | X [ X x| X

X | X | > | %X




Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las
dimensiones correspondientes

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Opinién de aplicabilidad:
Aplicable X)
Aplicable después de corregir ( )

No aplicable 3

Nombre y apellido del juez evaluador:
_Maria Oel cels Gurrery, A@?ga/ wdd g
oni ... 23319568

Especialidad: Lig., Educacca. Lt el

Correo electrénico:..mg.f.{h.gﬁ.s..ﬁi.lé.é.?.@ Pma /.

MamDe!% %R@Mo

LIC EDUCACION INICIAL

Firma del experto

Pertinencia 1: El items corresponde al concepto tedrico formulado
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Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o 3 dimensién especifica

del constructo

Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del items, es conciso preciso y

directo

Nota: suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensioén.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE EL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS

N° DIMENSIONES/ITEMS Pertinencia 1 | Relevancia 2 | Claridad 3 Sugerencia
Dimension1. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN | SI NO (SI (NO |SI |NO
SITUACIONES DE CANTIDAD

1. | Relaciona objetos segun sus caracteristicas perceptuales al X X X
agrupar.
2 Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos. X X X
3. | Agrupa objetos por cantidades (mucho, pocos). X X X
4. | Cuenta hasta5 con ayuda de objetos. X X X
5. | Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo” y “tercero”. | x X X
6. | Establece correspondencia de objetos. X X X
Dimension 2. RESUELVE PROBLEMAS MATEMATICOS EN SITUACIONES DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION
7. | Establece relaciones entre las formas de los objetos que X X X
estan en su entorno.
Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas. X X X
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que X X X
se encuentra.
10. | Expresa mediante dibujos sus vivencias, en los que muestra | x X X
relaciones espaciales entre personas y objetos.
11. | Prueba diferentes formas de resolver una situacion X X X
relacionada con la ubicacion, desplazamiento de objetos.
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Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las

dimensiones correspondientes
/

@8 LS e S PICCISOS PG

.....................................................................................................................................................

Opinidn de aplicabilidad:

Aplicable 1
Aplicable después de corregir ( )

No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador:

Lnes.. Catalina Fonce  Aonampa

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

O e oS EELE T e

1 4 ’ \
Espedialidad: ....... Edycacion nicia /

ooooooooooooooooooooooooooooo

Correo electr6nico:.....1£0. 2.5 {07 (G 9;’)’%(" / .om

Fin}(a del experto

Pertinencia 1: El items corresponde al concepto teorico formulado

Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o |la dimension especifica
del constructo

Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del items, es conciso preciso y
directo
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Anexo 3. Oficio de permiso para la recoleccion de datos.

UNTVERSIDAD CATOLICA LOS ANG ELES
CHIMBOTE
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

“Afo de 1a Universalueacion de la Salud™

Chimbote, 29 de scucmbie 2020

QFICIO N* 16)-2020-EPE-ULADECH CATOLICA

Srix).

MG. LUZ MARINA RIOS MIMBELLA
Directors de Is LE. N"1546

Pusaje Cazeo S/N Mz D Lote 09
Presente-

De mi considerncion.

re de la Escucla

Es un placer dingirme @ usted pam expresar Questro cordial saludo en nomb
Profesional de Educacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote. EI monvo de la
precnte tiene por finalidad presentar @ s ostudiantc SAAVEDRA LORENZO JENIFER
ALEXANDRA., con codigo de matriculs N®0107171088, de la Carrers Profesional de Educacion
Imical, quién cjecumrd de manera remots © vimal, el proyecto de investignadn uwlado “EL
PROGRAMA EDUCATIVO “MATEA CALCULATOR™ PARA EL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS EN LOS NINOS DE CUATRO ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°1546, distrito CHIMBOTE- aflo 2020”7 duranic los

meses de seniembre, octubre ¥ noviembre del presente afio

Por este motivo, mucho agradeceré brindar las facilidades o la estudiante en mencion o fin
culminar satisfectonamente su investigacion ¢f mismo que redundans ¢n beneficio de los nifos de su

Institucion Educativa.
bmd:w-mblulamfm.qucdodc usted
Atentamente,
O AT L A S D% I
- . nl’uu.\
=iz |
— e oo |
Cal Dot -
e

(5. ¥5a4 - LAVICTORA
C M AUNaman?

et Denos At As Zuca Senvartusa M
Pt 2ath Nusvo f hpnbadte 1
™ B AL A
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Anexo 4. Formato de consentimiento informado.

(O e R R A EE
BT

PEOTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR N UN ESTUDIO
DE INVESTIGACION
(PADEES)
(Edncacion)

Temlo dal estadic:
EL PROGEAMA EDUCATIVD “MATEA CALCULATOR™ PARA FL DESARROLLD DE LAS
COMPETENCIAS MATEMATICAS BN LOS NINOS DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL M™1544, distrite CHIMBOTE- afio 2020
Imrustgador (2): faavedrs Loreaso Junifer Alaxandra
Propasite del exmadio:
Estamps invitands a su kdjeda) 2 participar an mn tmatajo & investigacien dtalado: EL PROGRAMA
EDUCATIVD “MATEA CALCULATOR"™ PARA EL DESARROLLD DE LAS COMPETENCIAS
MATEMATICAS FN LOS NINOS DE CUATRC ARNOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N°1 34, distrite CHIMBOTE- aflo 2020. Fite o5 m ssmdio deamollsdn por imestigadores de
Ia Universidad Catilica Los Angales de Chinsborte.
Explicar brevaments ol fimdamanto do trabaje de mvastigacien
El prosente esmdio de vestigacion we wagins una propussiz [a inplantacica de uo Progama Edecative
“Matea Calcalator”™ com el fn de ver que influencia tiene en &l desasrollar las compatenciz: matematicas
on los nifios de 4 aflos de educaciom izdcial
Procedimienio::
54 nsted acepta que su hijo (3) partcipe y su hijo (2) decids participer an este estadio sa le realizars lo
siguianea):

1. Aplicacien dal Pre test

1 Aplicacion Actividsdes do Aprondizajs

3. Aplicacica dal Pos test
Eiesgos:
He bay nesgos.
Beneficio::
Los nifins (25) podran deamrellar las competenciz matumaricas con la 2yuda de =n programa educativo
Matea Calculator.
52 rualivaran acthidades de aprandizje pama desarrollar las competencias matematicas.

JEI VERSION DOl Aprooeco 24-07-2010
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IR asInA D Cardd 108 LOf A<
CHiP BT

Coafidencialidad:

Hiosotros guardaremos [ informacion de su bdjofa) sin pombre algnno. 5i los mesaltades de este
saguimigxin son publicados, no se mestam nimgmoa infommacics goe parmita la idextificacion de wm
hijo(a) o de ooes participantss del estadic.

Derechos del participamie:

51 urted decide g su hijofz) participe &= el ssmdic, podrd etirarse de dste an czalquisr momsato, o zo
participar smn num parte del sstudio sin dafie alguna. 5 tene alguna dnda adicional, por f2avor pregusde al
parsonal dal svtmdio o llamse al simarn telefomico 944E0TL4

51 tene preguotas sobos los mpecios dtcos del estadic, o cres que s bijofz) b2 sido tatde mjustameaie
pusds comtactar com al Comité Imtitnciczal de Etica en Investigacicn de la Universidsd Catolica Los
Angales de Chimbeote, cormee zhimarhgulidech sdnpe

Una copia d¢ 5t comseatimignts informado le et sotregada.

DECLARACTON VIO CONSENTIMIENTO

Acepio volentariaments qoe md bijofa) participe en @ste sstudio, comprendo de las actvidadies en las que
participard i ingresa al tmbajo de imvestigacidm, tambidn entendo qus o hijo(a) peeds decidir no
participar v que pusds retirerse del svtudio o cualgmer momeate.

Nombres ¥ Apellidos Firma del Participaste

Participanie
Nombres 7 Apellides Firma del Investizader
Investizader

JEI'VERSION 004 Aproedo 22-07-Z020



ACTIVIDADES
DE
APRENDIZAJE




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1

[.DATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 anos.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Me divierto relacionando objetos”

III.  PROPOSITO DE LA SESION: Que los niiios disfruten y todos participen
activamente en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo
aprendan a relacionar objetos segin sus caracteristicas con el apoyo del
programa educativo Matea Calculator .

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:
:Qué necesitas hacer antes de la :.Qué recursos, materiales se necesitara en

Sesion? esta sesion?
- Elaborar y planificar la actividad. - Materiales:
- Elaborar los materiales para la v Cuento
actividad. v" Bloques

v Celular, Tablet, Computadora
v" Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve v Establece relaciones
Problemas entre los objetos de su
De entorno segun sus v' Relaciona
Cantidad. caracteristicas objetos segun v' Escala de
Matematica | * Usa estrategias y perceptuales al comparar sus Estimacion
procedimientos de y agrupar aquellos objetos caracteristicas
estimacién y similares que le sirven perceptuales
calculo. para algun fin, y dejar al agrupar.
algunos elementos
sueltos.




VLMOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacion:

Se les narrara un cuento “La pregunta de Anita”

Saberes previos:

¢Qué le pasaba a Anita? ;Qué objetos utilizo? ¢Qué construyo Anita? ;Utilizo todos
sus bloques?

-Comunicamos el proposito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos relacionar
objetos seguin sus caracteristicas.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que los
nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios una caja con bloques, se les pedira a cada uno de
ellos construir lo que quieran con los blogues (casa, torre, pirdmide) escogiendo
los bloques adecuados, como lo hizo Anita.

Después se les preguntara a cada ¢Qué laboraron? ¢Han utilizado todos sus
blogques? ¢Por qué no ha usado todos sus bloques?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos del
programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicion reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢Qué aprendi hoy?

¢Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS
MATEMATICAS N°1

I.DATOS INFORMATIVOS:

2N VT - 1 o N
1.3. Edad.:......... SEXO:eunnnn.
1.4.Seccion:.......... Fecha:...ccovvennnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Relaciona objetos segun sus caracteristicas perceptuales al agrupar.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumnol
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°2

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Ayudamos al conejito a ordenar sus juguetes segun
su tamaio”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a realizar
seriaciones por tamarios de hasta tres objetos con el apoyo del programa educativo
Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZAJE:

:Qué necesitas hacer antes :Qué recursos, materiales se necesitara en esta
de la Sesion? sesion?

- Elaborar 'y planificar la |- Materiales:

actividad. v Imagen de un conejito
. Elaborar los materiales para la v 3cajas
actividad. v' Celular, Tablet, Computadora
v

Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v Resuelve

Problemas
De v" Realiza  seriaciones v' Realizar
Cantidad. por tamafios de hasta seriaciones v’ Escala de
Matematica | * Usa estrategias y tres objetos. por tamanos. Estimacion
procedimientos de
estimacion y
calculo.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacion:

Se les presenta a los nifios “Bolsa Magica” y entona “Queé sera

qué sera”, “Vamos a ver” y presenta objetos de diferentes tamafos y las colocamos
en la mesa.

Saberes previos:

¢Qué figuras tengo aqui? ¢ Todas son del mismo tamafio? ¢;Saben de qué tamafio
es esta figura?

-Comunicamos el proposito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos a los nifios que él quiere que lo ayudemos a ordenar sus juguetes,
pero de acuerdo a su tamafio en unas cajas.

Se les muestra a los nifios las cajas (una grande, mediana y pequefia) y se
les pregunta ¢ Chicos saben de qué tamafio es esta caja”?.

Se les mostrara imagenes de juguetes y se les preguntara ¢En qué caja ira
este juguete en la grande mediana o pequefia?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N°2

I.DATOS INFORMATIVOS:

G VT T- T o N
1.7. Edad.:......... SEXO:eeennnnn
1.8.Seccion:.......... Fecha:.....cc.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Realiza seriaciones por tamafio de hasta tres objetos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°3

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Jugamos a formar grupos”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a agrupas
objetos segtin su cantidad con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZAJE:

;. Qué necesitas hacer antes .Qué recursos, materiales se necesitara en esta
de la Sesion? sesion?

- Elaborar 'y planificar la |- Materiales:

actividad. v juguetes
. Elaborar los materiales para la v’ 2 frascos
actividad. v' Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator
v Caramelos

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v Resuelve v' Usa algunas
Problemas expresiones que
De muestran su v' Agrupa
Cantidad. comprension  acerca objetos por v Escala de
Matematica de la cantidad, el cantidades. Estimacién
* Traduce tiempo y el peso
cantidades a “muchos”,  “pocos”,
expresiones “pesa mucho”, “pesa
numeéricas . poco”,”  antes” 0
“después”.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

Motivacion:
Se les presenta a los nifios el video : “ ElI pulpo”
https://www.youtube.com/watch?v=kMIu6dZFbVw

Saberes previos:
¢ Qué personajes se mostrad en el video? ¢Que se puso nuestro amigo pulpo? ;Qué
cosas necesitaba nuestro amigo pulpo para que no sintiera frio?
-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a agrupar
objetos por cantidades “muchos” “pocos”.
-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.

- Levantar la mano para opinar

< Se les muestra a los nifios dos frascos y les cuento a los que mi maméa me
dijo que pusiera en un frasco de tapa roja coloque muchos caramelos y en
el otro frasco de tapa azul pocos caramelos, realizamos esta actividad con
los nifios.

< Se le pedira a cada estudiante que busquen sus juguetes y los traigan a la
mesa, se les indicara que en un lado coloquen muchos juguetes y en el otro
pocos juguetes.

<A continuacion los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicion reflexiva
Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula


https://www.youtube.com/watch?v=kMlu6dZFbVw

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N°3

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.10. LUgar:c.ccceieeeeeeeeecereceececanens
1.11. Edad.......... Sexo:........
1.12. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Agrupa objetos por cantidades “muchos, pocos”.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°4

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendiendo a contar hasta 5”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a contar hasta
5 con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes
de la Sesion?

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar 'y planificar la
actividad.

. Elaborar los materiales para la
actividad.

- Materiales:

Video

Objetos

Tablero de numeros

Celular, Tablet, Computadora
Programa educativo Matea Calculator

AN N NN

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve v
Problemas
De
Cantidad.
Matematica | *Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

Utiliza el conteo hasta
5, en situaciones

cotidianas en las que v" Cuenta hasta

se requiere contar, 5 con ayuda v' Escala de
empleando  material de objetos. Estimacion
concreto 0 su propio

cuerpo.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

Motivacién:
Se les presenta a los niflos el video: “ Cinco Patitos”
https://www.youtube.com/watch?v=Vqg3BwgsI0
Saberes previos:
¢Recuerdan cuantos patitos eran? ;Cuando la mama pata llamo cuantos patitos
regresaron? ¢Cuantos patitos se quedaron la primera vez?
-Comunicamos el proposito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a contar
hasta 5.
-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.

Levantar la mano para opinar

Con la ayuda de un tablero con los nimeros de 1 al 5 los nifios tendrén que
colocar imégenes de frutas segiin su cantidad que corresponda en cada
namero.

Se le pedira a cada nifio que busque 5 objetos iguales.

Luego se les pedira que agrupen sus objetos de 1-2-3-4-5

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva
Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



https://www.youtube.com/watch?v=Vqq3BwgsI0

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N°4

I.DATOS INFORMATIVOS:

114, LUQAI:eunneerneeenneernneeernneenes
1.15. Edad.:......... Sexo:........
1.16. Seccibn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Cuenta hasta 5 con ayuda de objetos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°5

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Quien sigue después”
I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a utilizar los

niimeros ordinales “primero
educativo Matea Calculator.
IV. ANTES DEL APRENDIZAJE:

”

egundo” “tercero”con el apoyo del programa

:Qué necesitas hacer antes

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta

de la Sesion? sesion?
- Elaborar y planificar la |. Materiales:
actividad. v" Cuento
- Elaborar los materiales para la v' Materiales para una limonada
actividad. v' Lamina
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve v
Problemas

De
Cantidad.
Matematica | * Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones.

Utiliza los nameros

ordinales  “primero”

“segundo”, “tercero” v' Utiliza los
para establecer la ndmeros
posicion de un objeto ordinales
0 persona en primero”
situaciones cotidianas, ,“segundo” y
empleando en algunos “tercero” .
casos material

concreto.

v' Escala de
Estimacion




VI.MOMENTOS DE LA SESION

Se

Motivacion:

les cuenta el cuento:” La Carrera loca”

https://www.youtube.com/watch?v=VV2ACWCvGJtw

v

v

Saberes previos:

¢Quién estaba primero cuando inicio la carrera? ¢Quien de todos los animalitos
ocupo llego primero? ¢Qué animalito quedo en segundo lugar? ¢Quién quedo en
tercer lugar?

-Comunicamos el propoésito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a
utilizarlos nimeros ordinales “primero” “segundo” y “tercero”.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

v

Se les muestra a los nifios la imagen de unos nifios que quieren patear una
pelota hacia el arco y se les pregunta ¢Quién esta primero el nifio o la nifia?
¢Quién esta segundo la nifia o el nifio?

Se les pedira cada nifio, con ayuda de mama traigan materiales para hacer
una rica limonada, para ello debemos seguir ciertas instrucciones, por
ejemplo: Primero exprimir los limones, segundo echar agua en el vaso,
tercero echar dos cucharada de azlcar y tercero mezclar todos los
ingredientes.

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicion reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



https://www.youtube.com/watch?v=V2ACWCvGJtw

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 5

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.18. LUgar:.ccccieeieeeriecernceecennnenns
1.19. Edad.:......... Sexo:........
1.20. Seccibn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Utiliza nameros ordinales ““ primero” “segundo” y “tercero”.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°6

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Identifiquemos las cosas que realizamos

diariamente”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a establecer
correspondencia de objetos con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

;. Qué necesitas hacer antes
de la Sesion?

:.Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar 'y planificar la
actividad.

- Elaborar los materiales para la
actividad.

. Materiales:
v Imagen de nifios y caramelos
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve
Problemas v
De
Cantidad.

Matematica | * Usa estrategias y

procedimientos de

estimacion y

calculo.

Establece

correspondencia v' Establece

uno a uno en correspondencia v' Escala de
situaciones de objetos. Estimacion
cotidianas.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacion:

Se les presenta a los nifios una imagen de 7 nifios y de 14 caramelos.

Saberes previos:

¢ Qué figuras tengo aqui? ¢ Cuantos nifios son? ¢Cuantos caramelos tengo? ¢Saben
cuantos caramelos le tocara a cada uno?

-Comunicamos el proposito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a imagenes y con la ayuda de ellos vamos a unir cada
animalito segun corresponde su alimento.

Se les comentara a los nifios, chicos si mamé nos pide que coloquemos los
cubiertos a la mesa y somos 5 integrantes de la familia ¢ Cuéantos cubiertos
tendré que colocar?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N°6

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.21. INStitucion EdUCALIVA .eeeeeerrerneeerieeeeereneeennnnens

122, LUQar:c.ccceieeeeeneeececncnecenacenns
1.23. Edad.......... Sexo:........
1.24. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Establece correspondencia de objetos.

° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION

Alumno 1

Alumno 2

Alumno 3

Alumno 4

Alumno 5

o gl & W N ~Z

Alumno 6

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°7

[.DATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 anos.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Descubriendo que formas tengo en mi entorno”
I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a relacionar

formas con objetos de su entorno con el apoyo del programa educativo Matea

Calculator.
IV. ANTES DEL APRENDIZAJE:

:Qué necesitas hacer antes
de la Sesion?

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar y planificar la
actividad.

. Elaborar los materiales para la
actividad.

. Materiales:

v La Cajita Viajera
Figuras de formas

v
v’ Celular, Tablet, Computadora
v

Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v Resuelve

Problemas De

Forma,

Movimiento y
Matematica Localizacion.

* Modela objetos con
formas geométricas y
sus transformaciones..

v' Establece
relaciones
las formas de
los objetos
estan en
entorno.

entre

que
su

v" Relaciona
las formas de
los  objetos
que estan en
su entorno.

v' Escala de
Estimacion




VI.MOMENTOS DE LA SESION

Motivacion:
Se les presenta a los nifios un video Titulado “Las figuras geomeétricas”
https://www.youtube.com/watch?v=SXONzObzFk0

v

v

Saberes previos:

¢Qué figuras vimos en el video? ;Qué imagenes circulares observaron? Qué
objetos tenian la forma del cuadrado? ¢Qué objetos tenian la forma de un rombo?
-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a relacionar
los objetos de nuestro entorno con las formas.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la Cajita Viajera en la cual habrd figuras
geométricas conforme se va mostrando las figuras se les pregunta ¢Que
forma tiene?

Se les pedird que esa forma la relacionen con algin objeto que tengan en
casa y nos lo muestre; y asi sucesivamente se realizara con las demas
figuras que se les vaya mostrando.

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



https://www.youtube.com/watch?v=SXONzObzFk0

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 7

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.26. LUQar:c.ccccieeeeinenecereceecennnnnns
1.27. Edad.:......... Sexo:........
1.28. Seccibn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.
3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°8

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Conociendo a los objetos por su tamaiio”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a establecer
relaciones de medida en situaciones cotidianas con el apoyo del programa educativo
Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes

de la Sesion?

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar y planificar
actividad.

. Elaborar los materiales para la
actividad.

- Materiales:
v" Hojay colores
v" Video El pulpo
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Matematica

v" Resuelve
Problemas
De Forma,
Movimiento
y
Localizacion.

Comunica su

comprension sobre

las formas

y relaciones

geométricas.

%

v Establece
relaciones de medida v" Relaciona
en situaciones objetos v' Escala de
cotidianas. Expresa segun  su Estimacion
CcoN Su Cuerpo medida en
0 mediante algunas situaciones
palabras cuando algo cotidianas.
es grande o pequefio.




VL.MOMENTOS DE LA SESION

Motivacion:
Se les presenta a los nifios  “La  Historia de  Pulpo”
https://www.youtube.com/watch?v=h1WR_OOGJhE

Saberes previos:
¢ Qué personajes observaron? ¢;De qué tamafo era el pulpo? ¢Que tamafio era la
hormiga? ¢El helado del pulpo era grande o pequefio?
-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a establecer
relaciones de medida (grande- pequefio).
-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.

Levantar la mano para opinar

Se les pide a los nifios que con ayuda de mama se coloquen de pie y se les
pregunta ;Quién es grande? ¢ Quién es pequefio?

Después se les pedird que busquen dos objetos en casa uno grande y otro
pequefio, ellos tienen que localizarlo sin ayuda de mama.

Se les pedira que dibujen un objeto pequefio y uno grande

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva
Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula


https://www.youtube.com/watch?v=h1WR_OOGJhE

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 8

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.30. Lugar:.cccceciieieneeieinnienecensones
1.31. Edad.......... Sexo:........
1.32. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas (grande, pequefio).

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:
I1I. PROPOSITO DE LA SESION:

“Y en donde estan mis juguetes”
Que los nirios disfruten y todos participen activamente

en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos aprendan a ubicarse a si mismos
y ubicar objetos en el espacio con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

;. Qué necesitas hacer antes
de la Sesion?

.Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar y planificar la
actividad.

. Elaborar los materiales para la
actividad.

- Materiales:
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve
Problemas
De Formas,
Movimiento

Matematica y

Localizacion.

* Usa estrategias y

procedimientos para

orientarse en el
espacio.

v Se ubica a si mismo
y ubica objetos en el
espacio en el que se
encuentra; a partir de

v' Se ubica a
si mismo y v' Escala de

| ubica Estimacion
ello, organiza sus objetos en
movimientos y el
acciones espacio en
para desplazarse. el que se
encuentra.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacién:
Se les presenta a los nifios una Iamina, y se les deja que la visualicen

Saberes previos:

¢El conejo esta delante o detras de tacho? ¢EIl nifio que estd en el tobogéan esta
arriba o abajo del tobogan?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a ubicarnos
nosotros mismo y ubicar objetos segiin donde nos encontremos

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a La Cajita Viajera la cual contendré dos amigos (ranita,
Mickey y conforme se van sacando de la caja se los va colocando en alguin
lugar visible para los nifios y se les pregunta chicos ¢ Nuestros amigos estan
dentro o fuera de la caja? ¢ La ranita esta delante o detras del Mickey? ¢ La
ranita y el Mickey estan arriba o debajo de la mesa? ¢ Nuestra cajita Viajera
esta cerca o lejos de Mi?

Se les pediré que ellos describan que objetos estan delante o detras de ellos,
arriba o abajo, dentro, fuera.

Por Gltimo, se les preguntara chicos en donde dejaron sus juguetes ¢ Dentro
o fuera de su caja?
A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N°9

I.DATOS INFORMATIVOS:

134, LUQAr:icecceieeeeeeneeneeeeneeneencnnn
1.35. Edad.:......... Sexo:........
1.36. Seccibn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTOY LOCALIZACION

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°10

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

I1I. PROPOSITO DE LA SESION:

“Dibujando nuestras acciones”
Que los nifios disfruten y todos participen activamente

en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a expresar
mediante dibujos sus vivencias, mostrando relaciones espaciales con el apoyo del
programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes
de la Sesion?

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta
sesion?

- Elaborar 'y planificar la
actividad.

. Elaborar los materiales para la
actividad.

- Materiales:
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve
Problemas
De Forma,
Movimiento

Matematica y

Localizacion.

* Usa estrategias y

procedimientos para

orientarse en el

espacio. .

v Expresa con material v Expr.esa
concreto 'y dibujos rr'1ed'|ante
SUS dibujos sus 4 Esc_ala _(,je
vivencias, en los que vivencias, Estimacion
muestra  relaciones en los que
espaciales :Ere?csigﬁes
entre  personas Yy .
objetos. espaciales
entre
personas y
objetos.




VL.MOMENTOS DE LA SESION

Motivacion:
Se les presenta a los nifios “Bolsa Magica” y entona “Queé sera
qué sera”, “Vamos a ver” y presenta algunas fotografias de ellos mismo (de ante
mano se les pedira a los padres de familia)
Saberes previos:
¢Chicos en donde esta nuestro amigo? ¢Qué estd haciendo? ¢Quién esta cerca de
éloella?
-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos expresar
mediante dibujos nuestras vivencias.
-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.

< Levantar la mano para opinar

«Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos la historia de Campo de nuestro amigo y sus amigos.

< Se les pedira que dibujen algun fragmento del cuento se les preguntara
¢ Qué parte del cuento dibujaste? ¢En donde esta nuestro amigo Conejo?
¢Habia alguien cerca de é1?

< Se le pedira a uno de ellos que nos relate que es lo que mas les gustaba a
ellos hacer en la hora de recreo. (se les realizara preguntas de acuerdo a lo
narren).

<A continuacion los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva
Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 10

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.38. Lugar:.cccceciieieneeininnienecensonns
1.39. Edad.:......... Sexo:........
1.40. Seccibn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE
FORMA MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Expresa mediante dibujos sus vivencias, en los que muestran relaciones espaciales entre
personas Yy objetos.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Aprendiendo a evadir obtaculos”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a resolver
situaciones de diferentes formas con el apoyo del programa educativo Matea

Calculator.
IV. ANTES DEL APRENDIZAJE:
:Qué necesitas hacer antes :Qué recursos, materiales se necesitara en esta
de la Sesion? sesion?

. Elaborar y planificar la |- Materiales:

actividad. v Imagen grande
. Elaborar los materiales para la v' Video
actividad. v' Celular, Tablet, Computadora

v Programa educativo Matea Calculator.

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve v" Prueba diferentes | ' Prueba
Problemas formas de resolver una diferentes
De Forma, determinada situacion formas  de
Movimient relacionada con la resolver una v’ Escala de
Matematica 0 y ubicacion, situacion Estimacion
Localizacié desplazamiento en el |  élacionada
n. espacio y la| cn
* Usa estrategias y construccion de objetos ublcaC|on,_
. . desplazamie
procedimientos con material concreto, y nto de
para ellge,u_na para lograr su objetos.
orientarse en el proposito.
espacio.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacion:
Se les presenta a los nifios el video titulado “ubicacion de objetos en relacién a
otros” https://www.youtube.com/watch?v=1IblS_S2AE4

Saberes previos:

¢Qué observan en el video? ;Qué objetos han podido ver? ¢Qué obstaculos se le
presento a Pepito?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a Resolver
situaciones de diferentes formas relacionadas con la ubicacion, desplazamiento de
objetos y personas.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos béasicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

v

Se les muestra a los nifios “Imagen grande” y entona “Qué sera

queé serd”, luego se saca la tela que esté atapando la imagen y se les muestra
a los nifios.

Seguido de ellos se les pregunta ¢(Que observan en la imagen? ;Qué
obstaculos se le presento a la nifia? ¢De qué forma puede resolver esa
situacion?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula



https://www.youtube.com/watch?v=1IblS_S2AE4

ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 11

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.41. InStitucion EdUCALIVA .eeeeeerrerrreeeeineeeereneeennnnens

142, LUQAI:euuneernneeerneernneeernneeenns
1.43. Edad:......... Sexo:........
1.44. SecciOn:.......... Fecha:.....ce.......

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Prueba diferentes formas de resolver una situacion relacionada con la ubicacion, desplazamiento

de objetos.
N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado
En Proceso
En inicio

O|m >




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Ayudamos al conejito a ordenar sus juguetes segun

su tamaino”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a realizar
seriaciones por tamarios con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

;. Qué necesitas hacer antes

:.Qué recursos, materiales se necesitara en esta

- Elaborar los materiales parala
actividad de adivinanzas

de la Sesion? sesion?
- Elaborar 'y planificar la |- Materiales:
actividad de Adivinanzas. v Imagen de un conejito

v' 3 cajas
v' Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

v" Resuelve v Establece relaciones
Problemas entre los objetos de su
De entorno  segin  sus v' Explica
Cantidad. caracteristicas elementos v' Escala de
Matematica | * Usa estrategias y perceptuales al que sobran. Estimacion
procedimientos de comparar 'y agrupar
estimacién y aquellos objetos
calculo. similares que le sirven

para algun fin, y dejar
algunos elementos
sueltos.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacién:

Se les presenta a los nifos “Bolsa Magica” y entona “Qué sera

qué sera”, “Vamos a ver” y presenta objetos de diferentes tamafos y las colocamos
en la mesa.

Saberes previos:

¢Qué figuras tengo aqui? ¢ Todas son del mismo tamafio? ¢;Saben de qué tamafio
es esta figura?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos a los nifios que él quiere que lo ayudemos a ordenar sus juguetes,
pero de acuerdo a su tamafio en unas cajas.

Se les muestra a los nifios las cajas (una grande, mediana y pequefia) y se
les pregunta ¢ Chicos saben de qué tamafio es esta caja?.

Se les mostrara imagenes de juguetes y se les preguntara ¢En qué caja ira
este juguete en la grande mediana o pequefia?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 12

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.46. LUQar:c.ccccieeieeneneeecereeeecncens
1.47. Edad.......... Sexo:........
1.48. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Explica elementos que sobran.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Pesando nuestros juguetes”

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJEN° 13

I.DATOS INFORMATIVOS.

1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.

5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a realizar

seriaciones por tamarios con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.
IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta

de la Sesion? sesion?

- Elaborar y planificar la |. Materiales:

actividad de Adivinanzas. v' Palito grande.
. Elaborar los materiales parala v' Obillo de lana
actividad de adivinanzas v' 3 cajas

v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Matematica

para algun fin, y dejar
algunos elementos
sueltos.

Resuelve v’ Establece relaciones

Problemas entre los objetos de su

De entorno  segun  sus v" Reconoce y

Cantidad. caracteristicas menciona
* Usa estrategias y perceptuales al objetos
procedimientos de comparar 'y agrupar “pesa
estimacién y aquellos objetos mucho”
calculo. similares que le sirven “pesa poco™.

v' Escala de
Estimacion




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacién:

Se les presenta a los nifos “Bolsa Magica” y entona “Qué sera

qué sera”, “Vamos a ver” y presenta objetos de diferentes tamafos y las colocamos
en la mesa.

Saberes previos:

¢Qué figuras tengo aqui? ¢ Todas son del mismo tamafio? ¢;Saben de qué tamafio
es esta figura?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos a los nifios que él quiere que lo ayudemos a ordenar sus juguetes,
pero de acuerdo a su tamafio en unas cajas.

Se les muestra a los nifios las cajas (una grande, mediana y pequefia) y se
les pregunta ¢ Chicos saben de qué tamafio es esta caja?.

Se les mostrara imagenes de juguetes y se les preguntara ¢En qué caja ira
este juguete en la grande mediana o pequefia?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 13

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.50. Lugar:.iccceciieieneeieiinienecensones
1.51. Edad.......... Sexo:........
1.52. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Reconoce y menciona objetos “pesa mucho” “pesa poco”.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “ Luego ;Qué elemento sigue?”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a realizar
seriaciones por tamarios con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta

. Elaborar los materiales para la
actividad de adivinanzas

de la Sesion? sesion?
- Elaborar y planificar la |. Materiales:
actividad de Adivinanzas. v Imagen de un conejito

v' 3 cajas
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Resuelve v’ Establece relaciones
Problemas entre los objetos de su
De entorno  segin  sus v Explica
Cantidad. caracteristicas patrén  de v' Escala de
Matematica | * Usa estrategias y perceptuales al repeticion. Estimacion
procedimientos de comparar 'y agrupar
estimacién y aquellos objetos
calculo. similares que le sirven

para algun fin, y dejar
algunos elementos
sueltos.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacién:

Se les presenta a los nifos “Bolsa Magica” y entona “Qué sera

qué sera”, “Vamos a ver” y presenta objetos de diferentes tamafos y las colocamos
en la mesa.

Saberes previos:

¢Qué figuras tengo aqui? ¢ Todas son del mismo tamafio? ¢;Saben de qué tamafio
es esta figura?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos a los nifios que él quiere que lo ayudemos a ordenar sus juguetes,
pero de acuerdo a su tamafio en unas cajas.

Se les muestra a los nifios las cajas (una grande, mediana y pequefia) y se
les pregunta ¢ Chicos saben de qué tamafio es esta caja?.

Se les mostrara imagenes de juguetes y se les preguntara ¢En qué caja ira
este juguete en la grande mediana o pequefia?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 14

I.DATOS INFORMATIVOS:

154, LUQAI:eeeeeerrrnrnieeeeeerrrnnnnnnne
1.55. Edad.......... Sexo:........
1.56. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Explica patrén de repeticion.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

I.LDATOS INFORMATIVOS.
1.-Institucion Educativa:

2.- EDAD: 4 afios.

3.- AULA: Los Constructores.

4.- DOCENTE: Angélica Horna Merino.
5.- PRACTICANTE: Saavedra Lorenzo Jenifer
6.- TEMPORALIZACION: 8:00 am-10:45 am

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: “Construyendo con nuestras figuras geométricas”

I1I. PROPOSITO DE LA SESION: Que los nifios disfruten y todos participen activamente
en el desarrollo de la actividad y sobre todo que ellos mismo aprendan a realizar
seriaciones por tamarios con el apoyo del programa educativo Matea Calculator.

IV. ANTES DEL APRENDIZA]JE:

:Qué necesitas hacer antes

:Qué recursos, materiales se necesitara en esta

. Elaborar los materiales para la
actividad de adivinanzas

de la Sesion? sesion?
- Elaborar y planificar la |. Materiales:
actividad de Adivinanzas. v' Figuras geométricas

v' 3 cajas
v’ Celular, Tablet, Computadora
v Programa educativo Matea Calculator

V. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

Resuelve v’ Establece relaciones

Problemas entre los objetos de su

De entorno  segun  sus v Utiliza

Cantidad. caracteristicas figuras v’ Escala de

Matematica | * Usa estrategias y perceptuales al geomeétricas Estimacion

procedimientos de comparar 'y agrupar para
estimacion y aquellos objetos construir.
calculo. similares que le sirven

para algun fin, y dejar
algunos elementos
sueltos.




VI.MOMENTOS DE LA SESION

v

v

Motivacién:

Se les presenta a los nifos “Bolsa Magica” y entona “Qué sera

qué sera”, “Vamos a ver” y presenta objetos de diferentes tamafos y las colocamos
en la mesa.

Saberes previos:

¢Qué figuras tengo aqui? ¢ Todas son del mismo tamafio? ¢;Saben de qué tamafio
es esta figura?

-Comunicamos el propdsito de la sesion: El dia de hoy aprenderemos a realizar
seriaciones por tamafio de 3 objetos.

-Normas de convivencia: Sentados se les daré a conocer los acuerdos basicas que
los nifios deben respetar en cada actividad que vamos a realizar:

Participar activamente en todas las actividades.
Levantar la mano para opinar

Se les muestra a los nifios la imagen de nuestro amigo conejo y les
contamos a los nifios que él quiere que lo ayudemos a ordenar sus juguetes,
pero de acuerdo a su tamafio en unas cajas.

Se les muestra a los nifios las cajas (una grande, mediana y pequefia) y se
les pregunta ¢ Chicos saben de qué tamafio es esta caja?.

Se les mostrara imagenes de juguetes y se les preguntara ¢En qué caja ira
este juguete en la grande mediana o pequefia?

A continuacién los nifios trabajan el tema aprendido en uno de los juegos
del programa educativo Matea Calculator.

Meta cognicién reflexiva

Planteo a los estudiantes las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendi hoy?

¢ Como lo aprendieron?

¢ Qué materiales utilizaron?

¢ Qué parte les gusto mas?
¢Me gusto trabajar este tema?

Docente de aula




ESCALA DE ESTIMACION PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS MATEMATICAS
N° 15

I.DATOS INFORMATIVOS:

1.58. Lugar:.cccccciieieneeiniinienecansonns
1.59. Edad.......... Sexo:........
1.60. Seccion:.......... Fecha:...ccevveunnn.

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Utiliza figuras geométricas para construir.

N° APELLIDOS Y NOMBRES CALIFICACION
1 | Alumno 1l
2 | Alumno 2
3 | Alumno 3
4 | Alumno 4
5 | Alumno 5

Criterio de calificacion

Logrado A
En Proceso B
En inicio C
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