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5. RESUMEN

El juego simbdlico es el medio inherente por donde los nifios y nifias expresan sus
emociones, ideas y sentimientos, permitiendo ademas consolidar sus aprendizajes, por
este motivo se planted como objetivo general determinar el nivel del juego simbolico
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa N° 356 Caserio Chililique Alto —
Chulucanas. La metodologia que se usé fue de tipo bésica, con un nivel descriptivo de
disefio no experimental — transaccional. La poblacion estuvo constituida por 92
estudiantes del nivel inicial y la muestra fue de 08 infantes de 05 afios. Se empled
como técnica la observacion y la lista de cotejo como instrumento. Para el
procesamiento de los datos se utilizo el Microsoft Excel 2016, aplicando el
consentimiento informado para su participacion. Como resultado se obtuvo que el 62%
de los nifios se encuentran en inicio. Se concluy6 que en relacién al nivel del juego
simbdlico en los nifios de 5 afios, se encuentran en inicio, lo que significa que los
estudiantes tienen dificultades para simular objetos, situaciones o personajes que no
estan presentes, siendo estos elementos imprescindibles para que los nifios comiencen

a desarrollar la capacidad de imaginar y manejar simbolos que representen la realidad.

Palabras clave: aprendizaje, juego simbdlico, nifios.
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ABSTRACT

Symbolic play is the inherent means by which boys and girls express their emotions,
ideas and feelings, also allowing them to consolidate their learning, for this reason the
general objective was to analyze the importance of symbolic play in the development
of the 5-year-old child. The educational institution N° 356 Caserio Chililique Alto -
Chulucanas. The methodology that was used was of a quantitative approach, of a basic
type, with a descriptive level of non-experimental design - transactional. Observation
and the checklist as an instrument were used as techniques to evaluate 16 05-year-old
infants. As a result, it was obtained that 62% of the children are at the beginning. It
was concluded that in relation to the level of symbolic play in the development of 5-
year-old children, they are at the beginning (62%), which means that students have
difficulties to simulate objects, situations or characters that are not present, these being
essential elements for children to begin to develop the ability to imagine and handle

symbols that represent reality.

Keywords: learning, symbolic play, children.
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I. INTRODUCCION
En el presente trabajo de investigacion titulado: La importancia del Juego
Simbdlico en el desarrollo del nifio de 5 afios de la Institucion Educativa 356 Caserio
Chililique Alto — Chulucanas, 2019, muestra la relevancia del juego simbdlico en el

aprendizaje en nifios de 5 afios.

En paises europeos, incluso latinoamericanos las instituciones educativas
vienen moldedndose en darle solucidn a esta problematica relacionada a que los nifios
no llevan a cabo juegos simbdlicos, prestando mayor atencion a los recursos

tecnoldgicos, a fin de mejorar su crecimiento intelectual del infante. (INNE, 2014)

En la Institucién Educativa N° 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019,
se enfrenta a esta gran problematica donde se observa a preescolares con timidez
impidiendo el desarrollo arménico entre ellos mismos, asi como también evidencian
inseguridad ante los demas y a la vez tienen un comportamiento rebelde y dependiente,
no cabe recalcar también que tienen problemas de baja estima; por lo visto es necesario
de analizar y en futuro aplicar los juegos simbolicos en la escuela mencionada

anteriormente.

Por esta razdn, surge la siguiente interrogante: ¢;Cual es la importancia del
juego simbolico en el desarrollo del nifio de 5 afios de la institucién educativa 356
Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019?; del cual se desprenden los siguientes
objetivos: Determinar el nivel del juego simbolico en nifios de 5 afios de la institucion

educativa 356 Caserio Chililiqgue Alto — Chulucanas, 2019; asimismo los siguientes



objetivos especificos: Describir la dimension descentracion del juego simbdlico en
nifios de 5 afios; describir la dimension sustitucion del juego simbdlico en nifios de 5
afios; describir la dimension integracion del juego simbdlico en nifios de 5 afios y

describir la dimension colectivo del juego simbélico en nifios de 5 afios.

La investigacion se justifico segun los siguientes aspectos: A nivel tedrico
porque al tener presente que el fin esencial de la pedagogia es humanizar, entonces
enfoca evidentemente la existencia problematica dificultando dichas labores de los
docentes; a nivel practico porque ayudo a los padres, estimuladoras y personas
inmediatos a los infantes, quienes instruiran el verdadero valor del juego y por lo tanto
beneficiara a los nifios de la Institucion Educativa 356 caserio Chililique para mejorar
el desarrollo de habilidades de tipo cognitivo y de tipo social; y a nivel metodolégico
porque se disefid un instrumento destinado a evaluar la variable juego simbdlico, la

cual servira para futuras investigaciones.

La metodologia estuvo basada en un tipo de investigacion basica, de nivel
descriptivo y un disefio no experimental transeccional. La poblacion estuvo constituida
por 92 estudiantes del nivel inicial y la muestra de 16 infantes de cinco afios,
utilizandose la técnica de muestreo no probabilistica por conveniencia. La técnica que
se empleo fue la observacion y la lista de cotejo como instrumento de medicion,
considerandose la aplicacion del consentimiento informado. Para el procesamiento de
los datos, se empled el Microsoft Excel 2016, para la tabulacion y graficacion de los

datos.



El principal resultado que logré determinar el nivel del juego simbdlico en los
nifios de 5 afos, obteniéndose que el 62% de los nifios se encuentran en inicio, lo que
significa que los estudiantes tienen dificultades para simular objetos, situaciones o
personajes que no estan presentes, siendo estos elementos imprescindibles para que
los nifios comiencen a desarrollar la capacidad de imaginar y manejar simbolos que
representen la realidad. Para estos resultados se plantean tomar en cuenta esta
estrategia dentro de las planificaciones de sesiones, debido a que ayudara al

aprendizaje.

Ademas, el siguiente informe se organiz6 en cinco capitulos como: Capitulo I,
Introduccion: donde podemos ubicar todo lo relacionado al problema, enunciado,
objetivos, justificacion, metodologia, conclusiones y recomendaciones. Asimismo, en
el Capitulo 11, Revision de la literatura: encontraremos los antecedentes, bases teoricas,
hipdtesis y variables de la investigacién. Capitulo 111, Metodologia: se trabajo, el tipo,
nivel, disefio de investigacién: ademas poblacion, muestra, definicion y
operacionalizacion de las variables, técnica e instrumentos, plan de analisis, matriz de
consistencia y los principios éticos. Capitulo 1V, Resultados: observamos los hallazgos
encontrados y son analizados en base a antecedentes y teorias. Capitulo V, donde

encontramos las Conclusiones y recomendaciones.



I1. REVISION DE LA LITERATURA
2.1.- Antecedentes

2.1.1 Internacional
Saens y Toro (2016) con su informe: “El juego simbdlico para el
fortalecimiento de la autoestima en nifios de transicion de la I.E.D. Marco
Tulio Ferndndez - Bogota”. Tesis para optar al grado profesional de
Licenciada en Educacion. Desarrollado en la casa superior nucleo formativo
basico comun, con su intencion de establecer modificaciones al aplicar una
propuesta didactica orientado a fortalecer la autoestima en los nifios de la
escuela antes indicado, emple6 una metodologia de tipo descriptiva y disefio
no experimental, seleccionando un muestra de 23 infantes que oscilan la edad
entre 5 — 6 afios y finalmente en sus resultados se observa que el juego
simbdlico mejora la autoestima, debido que al inicio en pre test salio, 88%
en bajo y luego gracias al juego simbdlico mejorar la autoestima a un 94%
en alto. Se concluye que durante el desarrollo de la investigacion se llegaron

a conocer las falencias que tenia el infante en la institucion antes indicada.

Salas (2016) con su informe: “El juego Simbdlico y su incidencia en el
desarrollo de lenguaje en los nifios y nifias de 3 a 5 afios de edad del centro
infantil”- Ecuador. Tesis de Pregrado para optar al Titulo Profesional en
Educacion. Desarrollado en la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE.
Sede Sangolqui, su objetivo general fue analizar el juego simbdlico y su

incidencia en el desarrollo del lenguaje en los infantes de 3 — 5 afios del



centro infantil Ejercito N° 3, su metodologia fue de enfoque cuantitativo
descriptiva y tipo de correlacion, reuniendo una poblacion de 75 nifios y
delimitando un muestra de 55 preescolares entre 3 — 5 afios; y posteriormente
en sus resultados que hubo correlacion de rho= 0,876 con una sig. bilateral
de 0,000** menor a lo esperado de p<0,01; concluye que el juego simbdlico
es guiado excelentemente beneficioso en potenciar sus capacidades y

destrezas en los nifios antes indicado.

Garcia (2017) con su informe: “Lugar que ocupa el juego simbolico en la
practica educativa de nivel inicial de un jardin de infantes” (tesis de
pregrado) realizado en la Universidad Abierta Interamericana — Argentina.
Tesis para optar el titulo profesional en Ciencias de la Educacién. Su
finalidad del autor fue comprender cudl es el lugar que se le otorga | juego
simbolico en el nivel inicial de un jardin de infantes de la ciudad de Rosario.
Corresponde a un enfoque cualitativo empirica, la poblacion el total de
colegiales del jardin de infantes y seleccionando una muestra de 3 docentes
del nivel de 3, 4 y 5 afios. En sus resultados, observamos que el juego
simbolico se encuentra en logro con 89%; se concluye que es importante la
presencia del juego y el jugar en las actividades de las escuelas de inicial por
medio de diferentes formatos como juego simbolico o dramatico, para el

aprendizaje debido a los nivel de logro.



2.1.2. Nacional

Matamoros y Corichahua (2017) en su tesis titulada: “Juego simbdlico en las
habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afios, de la Institucion Educativa
Inicial N° 107 — Huancavelica”. Tesis para optar el grado profesional en
Ciencias de la Educacion, en la Universidad Nacional de Huancavelica,
quien tuvo como finalidad determinar la influencia del juego simbdlico en el
desarrollo de habilidades sociales de los nifios. La investigacion se baso en
un estudio tipo aplicativo con disefio pre experimental y asimismo
recolectando una muestra de 30 infantes, donde se obtuvieron resultados a
nivel de pre test que los niveles de habilidades sociales estaban en 78% bajo,
luego se aplicé el juego simbdlico, donde se mejoré a un 90% en alto las
habilidades sociales. Por ultimo, se concluye que magnificamente el juego
simbdlico influye relevantemente en el desarrollo de las habilidades sociales

en los niflos mencionados anteriormente.

Calle (2017) con su tesis: “El juego simbdlico y su incidencia en el desarrollo
del lenguaje oral en nifios de 5 afios de la [.E.I. “Juan Pablo II Callao” Tesis
de Pregrado para Optar el Titulo Profesional en Ciencias de la Educacion,
realizado en la universidad César Vallejo, Callao — Lima, su intencion del
autor fue determinar la incidencia del juego simbdlico y su relacion entre los
niveles del lenguaje oral en la mencionada institucion, el presente estudio
utilizé un disefio correlacional causal, de nivel descriptivo y no experimental
de naturaleza cuantitativo, asimismo reunidé una muestra de 90 colegiales,

donde los resultados se observaron que el nivel del juego simbdlico es bajo



aun 87% vy el lenguaje oral a un 77% en inicio, con un nivel de correlacion
de rho= 0,883 y una sig. Bilateral de 0,002**. Por ultimo, en sus resultados

concluye que el juego simbolico si influye en el uso del lenguaje oral.

Cavengo (2017) en su tesis: “Juego simbdlico para estimular una mejor
pronunciacion en nifios de 4 afios del 1.E.I Luigi Giussani del distrito de
Puente Piedra”. Tesis para optar el titulo profesional en Ciencias de la
Educacidn, sustentada en la Universidad Catdlica Sedes Sapientiae — Lima.
La finalidad de este escrito fue estimular la pronunciacién en los nifios de la
Institucién antes indicada. Por consiguiente, corresponde a un enfoque
cualitativo y de alcance descriptivo con el fin de conocer la relacién acerca
de una variable dependiente y una independiente. Asimismo, en sus
resultados que el 59% de los preescolares se encuentran en inicio, luego se
aplico el programa de juego simbolico mejoran su pronunciacién a un post
test de 92% en logro esperado. Concluyendo que las actividades ladicas
estimulan la pronunciacion

2.1.3. Local

Pucuhuayla (2019) con su tesis: “Juego simbolico como estrategia didéctica
y aprendizaje en estudiantes de la Institucion Educativa José Carlos
Mariategui”. Tesis para optar al grado académico de Licenciatura en
Educacion, llevado a cabo en la ciudad de Tumbes — Piura. Teniendo como
objetivo general determinar la relacion del juego simbolico como estrategia
didactica y aprendizaje en los nifios de la Institucion Educativa antes

indicado. Pertenecid una investigacion de tipo aplicada y finalmente en sus



resultados observamos que el aprendizaje se encuentra en nivel inicio con
71%, luego se aplico el juego simbolico donde el post test mejoré con 90%
en logro el aprendizaje. Se concluye que los juegos simbolicos mejoran el
aprendizaje con una relevancia estadistica de 0,000, siendo esta menor de

p<0,01.

Cordova (2018) con su tema: “Estrategia de juegos simbdlicos para elevar la
autoestima en los nifios y nifias de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 445 - Nuevo Montegrande, La Arena - Piura.” Tesis para optar el grado
académico de Licenciatura en Ciencias de la Educacion, sustentada en la
Universidad Nacional Pedro Ruiz Gallo quien tuvo como objetivo general
disefiar una estrategia de juegos simbolicos para elevar el nivel de
autoestima en los nifios de la escuela antes mencionada. Se enfoca bajo
un paradigma descriptivo propositivo y finalmente en sus resultados
observamos que en el pre test sale 67% en inicio, luego se aplicé los juegos
simbdlicos para mejorar la autoestima en 89% en logro. Concluye que
establecié un cambio significativo en el tema de autoestima mediante los

juegos simbolicos, segun varios estudiosos del tema.



2.2. Bases teoricas de la investigacion
Variable: Juego simbdlico

2.2.1. Definicién de Juego

Desde los primeros meses de edad un bebé ya juega solo y con sus
papas o con los recursos y juguetes que le facilita el ambiente en el que se
desenvuelve. De esta manera se convierte en un aspecto primordial en el
desarrollo de los sujetos, por este motivo es considerado de transmitir
emociones, afectos sobre el mundo que rodea al infante, el cual se convierte

en una actividad entretenida, satisfactoria y educativa (Garvey, 2005).

Para Karl Groos (1902), apostar es un movimiento caracteristico de la

persona. Todos hemos descubierto cdmo identificarnos con nuestra

condicion familiar, material, social y social a través del juego. Es una
idea extremadamente rica, amplia, flexible e indecisa que sugiere un

arreglo problematico. (p.27).

Para Karl Groos (1902) Etimol6gicamente, los analistas informan que
la palabra diversion se origina en dos palabras latinas: "iocum y ludus-
ludere™ aluden a chistes, diversion, chistes, y se utilizan con frecuencia de
manera inversa con el movimiento de articulacion animada.

Se han articulado mdltiples significados de juego, en esta linea, la
palabra referencia de la Real Academia se replantea como un ejercicio
recreativo sujeto a reglas en el que se triunfa o se pierde. En cualquier caso,
su propia polisemia y la subjetividad de los diversos creadores sugieren que

cualquier definicidn se acerca a una manera incompleta de tratar con la viva

maravilla. Se define el juego como un grupo de actividades a través del cual



el individuo proyecta sus emociones y deseos y a traves del lenguaje (oral
y simbdlico) manifiesta su personalidad.

Entre las conceptualizaciones méas conocidas se encuentran las que las
acompanan:

Huizinga (1938) "La diversion es una actividad u ocupacion
libre que crea dentro de ciertos limites mundanos y espaciales,
como lo indican las directrices totalmente obligatorias, aunque
reconocidas sin reservas, una actividad que tiene un fin en si

misma y a la que se une un sentimiento de tension y deleite y la
conciencia de -ser de otra manera- que en la vida normal”, (p.22).

Gutton (1982) considera al juego como:

“una forma privilegiada de expresion infantil, es para el nifilo una
necesaria forma de ser”; también lo definen como “un complejo
universo de relaciones y manifestaciones socioculturales, como una
realidad intrascendente, gratuita y espontanea reveladora de sus
protagonistas”. El juego “es el trabajo del nifo, es el bien, es el deber,
es el ideal de su vida. Es la Gnica atmdsfera en la cual su ser psicoldgico
puede respirar y en consecuencia actuar.”, (p.73).

Cagigal (1996) afirma que:

"Movimiento libre, no restringido, no involucrado e inmaterial que
hace que se ponga en un confinamiento transitorio y 33 espacial de la
vida rutinaria, como lo indican las directrices especificas, construido o
ad libbed y cuyo componente util es la presion”, (p.63)

2.2.2. El juego simbdlico

Al respecto, Torres (2017), el juego simbélico es una actividad
provechosa que consiste en la utilizacion de simbolos que posibilitan “hacer
como si”, 0 “pretender”. Es ingenioso, dado que el infante puede, por medio
de actividades ludicas simbodlicas, ser cualquier individuo y desenvolver

alguna actividad.
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Asimismo Peérez (2010), el juego simbolico nace desde el juego objetal
a lo largo del segundo afio de la vida del infante. Las acciones se difunden,
y su cumplimiento ya no requiere de la concurrencia continua de un mismo
elemento.

Por otra parte, Batllori (2010), el juego forma parte del desarrollo
progresivo del infante acompafiado por circunstancias que lo benefician
como: espacio, herramientas y disposicion del docente. Por esta razon a
través de la presente iniciamos definiendo lo que significa el juego.

Para Salas (2014) refiere que el juego es congenito en los seres
humanos, dicha actividad se evidencia a partir de los primeros meses de vida
hasta la adultez, esta accion facilita alcanzar un aprendizaje y dar significado
a los sucesos presentados a traves de las experiencias vividas.

Asimismo, el juego simbolico beneficia al educando en su
socializacion ya que iniciara a distribuir el juego ficticio con sus compafieros
del colegio. Por lo que se dice gque tiene una gran significacion en las
relaciones sociales. La misma posibilita a los infantes familiarizarse con las
actividades gue se percatan a su alrededor y a socializarse con sus camaradas
de clase comportarse en diversas situaciones.

Damian y Tron (2011) sefialan que:

“La supuesta diversion emblematica, auténtica o socioemocional surge
a partir de los 2 afios como consecuencia del limite creciente en cuanto
a la representacion. Este tipo de juego es abrumador en la etapa
preoperatoria y establece el movimiento mas regular del nifio entre los
2 y los 7 afos, en el que prevalecen los procedimientos de "absorcion”
de las cosas a los ejercicios del sujeto, es decir, a través del juego los
joévenes muestran practicas que ya forman parte de su coleccion,
"complaciendo o cambiando™ la realidad a sus intereses” (p.197).

11



Damian M. y Tron R. (2011) afirman que:
“El juego simbolico puede tener un caracter individual o social, y
dimensiones distintivas de impredecibilidad. Este tipo de juego se
desarrolla a partir de las maneras sencillas con las que el nifio utiliza
las preguntas e incluso su propio cuerpo para reproducir alguna parte
de la realidad, hasta llegar a recreaciones auténticas y progresivamente
complejas en las que puede aparecer la asociacion social” (p.199)
Guerra, M (2010) nos dice que los componentes del juego simbdlico
se dividen en dos grandes clasificaciones, los que son diferenciadores y los
que no son. Los que no lo son, se refieren a aquellos que comparte con el
juego en general y si lo son, se refieren a aquellos que definen su naturaleza.
Los componentes no diferenciadores son: el componente motor, el
componente cognitivo y la estructura social. Recordemos que en el juego
simbdlico la finalidad de la tarea va mas alla de lo que se puede observar a
simple vista, pueden existir incluso elementos que se relacionan con el estado

de animo y la representacion emocional que tiene para el individuo en

particular, aun cuando el juego se realice de forma grupal.

2.2.3. Teoria que sustentan el juego simbdlico
a) Lateoria de Piaget

Segln Piaget, citado por Bofarull (2014), indica que el juego es un
hecho paraddjico de comportamiento no comprendida en su importancia, ya
que para unos ejerce una funcion purificadora; para otros biologicas, para

unos mas crece de sentido.
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El mismo autor, nos dice que a través del juego el nifio es capaz de
desarrollar habilidades, apreciaciones y sobre todo su intelecto cuya funcién
mas primordial es conocer. El juego es una herramienta didactica mas valiosa
para alcanzar la socializacién del infante a fin de superar su egocentrismo.

Por otro lado Piaget, citado por Bofarull (2014), nos dice que el juego
simbdlico indica el periodo de mayor grandeza del juego infantil. El infante
estd obligado a adecuarse a un mundo social de mayores, cuya importancia
y reglas contintian siendo desconocidas. Por esta razon, como la realidad es
desmesurado compleja para poder asimilarlo, entonces el nifio crea un
mundo, en el cual se centra en el que quiere ser, encargadndose distintos roles
sin imposicion ni restricciones en el que el secreto del aprendizaje resulta de
la siguiente formula: jugar + equivocarse = aprendizaje, en el que es mas
sencillo comprender la realidad al yo.

Asimismo afirma que la educacion infantil participa precisamente en
esta fase fértil y afectiva a los aprendizajes elementales; facilita a los infantes
su transito del contorno familiar a un entorno social de mayor disparidad con
nuevas exigencias.

b) Teoria de reexpresion:

Esta teoria fue propuesta por Hall (1904) y afirma que el juego es una
conducta ontogénica normal, que incorpora el funcionamiento del avance
filogenético de la especie. La desviacion, a partir de esta metodologia, recrea
los tipos de existencia de las razas humanas mas crudas. Por ejemplo, los

hijos de la edad escolar aprecian hacer cabafas, lo que podria reflejar la
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accion que, los nativos de la especie humana, completan constantemente
cuando se dotan de un hogar para asegurarse.

Teoria de desenrollado Esta teoria de desenrollamiento o distension,
propuesta por Ldazaro, demuestra que el juego se presenta como un
movimiento que compensa el esfuerzo, el cansancio que otros ejercicios mas
duros y cada vez mas genuinos crean en el joven. El juego sirve a la persona
como un componente imperativo para relajarse y recuperarse de la debilidad
de estos ejercicios cada vez mas genuinos. Tan puntual como en el siglo XX,
Buytendijk (1923) demostrd que el juego es un movimiento infantil. Para
este creador la desviacidn es la consecuencia de componentes, por ejemplo,

el equivoco de los desarrollos, la impulsividad, la modestia, el interés.

El psicoanalisis también tiene su propio método poco convencional
para entender el juego. Entre las partes mas extraordinarias de esta
metodologia destaca el reconocer que el juego es una declaracion de los
impulsos de la personay que, a través de él, el individuo descubre la alegria,
ya que puede acercarse a diversos componentes del olvido. De la terapia se
desprende que la diversion tiene una extraordinaria estima restauradora, de

salida de contenciones y distracciones individuales.

Posteriormente, Ortega. R, (1991) cita a Piaget y atribuye a las
diversiones un caracter cada vez mas intelectual, lo que relaciona
especificamente la diversion con el comienzo de la perspicacia:

“Por lo tanto, habra una diversiéon normal para que el motor tactil se
organice hasta llegar a lo trascendente de las actividades concretas y
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formales. La diversion es controlada, desde la perspectiva de los
componentes que conducen al ajuste, por la absorcion, es decir, a
través de la diversion el joven ajusta la verdad y las actividades a sus
resultados concebibles y planes de aprendizaje. El nifio rehace y recrea
diferentes movimientos haciendo fotos, imagenes y actividades que
son comunes y conocidas-” (p.89).

Baquero, R. (1996). Cita en su libro a Vygotsky y afirma que el juego
es, como cuestion de primera importancia, uno de los ejercicios
fundamentales del estudiante, o incluso el movimiento principal del nifio.
Con esta muestra el carécter central del juego en la vida del estudiante,
subsumiendo y pasando, los elementos de ejercicio utilitario, de su estima
expresiva, de su caracter explicativo, etc. Ademas, la desviacion es por todos
los relatos descritos en Vygotsky como uno de los métodos para interesar al
nifio en el modo de vida, es su movimiento social medio, como serd mas
tarde, adulto.

En otras palabras, segun el punto de vista dado, la diversion es una
actividad cultural. Siendo méas exactos, el juego que nos interesa para poder
considerar el avance del joven en cuanto a su asignacion de los instrumentos

de la cultura, es una diversion progresivamente dirigida.

2.2.4. Eljuegoy su importancia

Segun Natanson (2006), el juego es una actividad presente en todo
individuo. Su universalidad es la mejor opcién de la funcion principal que
cumple a lo largo del ciclo vital de cada persona. Frecuentemente se asocia
con lainfancia, lo que se sabe es que se manifiesta en su vida total del hombre
porque no decir hasta la ancianidad. Comunmente se identifica con la

diversién, complacencia y ocio, de acuerdo a la actividad contraria a la
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actividad laboral que habitualmente es estimada positivamente por quien lo

realiza.

La actividad del juego disfruta una naturaleza y funciones bastante
complejas, a fin de que en la actualidad no sea contingente una Unica
aclaracion teoria sobre el juego. Filésofos como Platon y Aristoteles ya
daban una gran significacion al aprender jugando, y alentaban a los padres
que obsequiaron juguetes a sus hijos que apoyaran a modelar sus mentes para
actividades futuras como es la adultez (Natanson, 2006).

2.2.5. Estructura del juego simbolico

Comportamientos que hacen referencia la funcioén simbolica, por lo
que se tiene a continuacion:

Imitacion diferida: Aqui el nifio convoca hechos, objetos, actos por lo
que es capaz de realizarlos seguidamente complacer sus deseos (Salmina,
2000).

Dibujo: En este apartado el nifio empieza su primera forma de dibujo
que es el garabateo, seguidamente el garabateo ordenado procurando de
representar elementos conocidos o imaginarios (Salmina, 2000).

Imagen mental: La intencidn, suceso, individuo, esta interiorizado y el
infante es competente de construir intelectualmente las partes faltantes de un

todo (Salmina,2000).

Lenguaje: Facilita expresar verbalmente las acciones lejanos e
incorporadas en el pensamiento, expresando el entendimiento que posee de

los objetos, afecto, sentimiento e intercambia ideas (Salmina, 2000).
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2.2.6 Importancia del juego simbolico en el proceso ensefianza
aprendizaje.

Conforme a Piaget (2008), el juego simbolico se manifiesta con
superior intensidad a lo largo del segundo afio de vida del infante, a pesar de
lo cual es factible programarse como actividad pedagdgica que favorezca la
adquisicion y tonificacion de nuevas y viejas acciones reveladas como
representaciones linglisticas.

El mismo autor, afirma que la demarcacién mas esencial de este
momento de desarrollo, es que el infante sea capaz de difundirse la realidad
en sus apariencias temporales o espaciales; de igual modo sea capaz de hablar
de objetos que no estén concurrentes y de proceder como si fuese otra
persona.

Educativamente el juego son grupos de comportamientos planeados,
que modifican de manera a medida que el infante crece y juegan un papel
elemental en el desarrollo cognitivo, sentimental y social fomentando

imaginacion y juegos simbdlicos.

2.2.7 Dimensiones del juego simbdlico

Salas (2014). Con su tesis Titulada “El juego simbdlico y su
incidencia en el desarrollo...Las dimensiones”...Huancavelica 2017,

a) Descentracién

Se refiere a la primera etapa del juego simbolico en el que enfatizan las

Acciones que el infante realiza con su cuerpo y que no tienen fin en si mismas
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y que estan dirigidos a los demas, tanto hacia nifios y nifias. Estos primeros
juegos no se diferencian de otro tipo de comportamientos por el cual el nifio

nombra los objetos a través de acciones de identificacion.

En la segunda etapa comienzan los juegos dirigidos hacia los demas,
ya sean infantes o juguetes. Al inicio, se toman como agentes pasivos, que
sustentan la accion del infante.

Las sefiales mas claras que se ha conseguido la descentracion cuando
el infante verbaliza y asigna al juguete de pretensiones, sensaciones y

emociones.

b) Sustitucién

En esta fase abarca las relaciones auténticas a través del objeto
representado y el simbolico, en otras palabras los infantes toman cualquier
objeto y facilitan un concepto absolutamente diferente a la funcion real de
cierto objeto (Salas, 2014).

Por consiguiente el infante, realiza juegos por medio de objetos
conocidos y cercanos a €l como puede ser una cuchara o un peine real como

en reducida escala.

c) Integracion
La integracion indica la concatenacion de acciones que realiza el
pequefio, empiezan de acciones aisladas y simples comprendido las

combinaciones de secuencia (Salas M., 2014).
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Asimismo, se enmarca en la adquisicion de superior complejidad en la
organizacion del juego. Cuando se empieza el juego simbolico aparece como

un juego vinculado con las acciones frecuentemente, sencillas y aisladas.

d) Colectivo
Se entiende por la preparacion anticipada del juego, en donde el
infante es capaz de anteponer a la situacion del juego de modo de poder 0 no

realizar una eleccion de los materiales a emplear (Salas, 2014).

2.3.Hipotesis.

Por ser una investigacion de corte descriptivo — basico. Por ende, no se
va a comprobar hipétesis a nivel estadistico. (Hernandez, 2016)

2.4. Variables
En el presente trabajo de investigacion se tuvo como variable los juegos

simbdlicos, con las dimensiones: Descentracion, sustitucion, integracion,

colectivo.
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I11.- METODOLOGIA
3.1. Tipo y nivel de la Investigacion
3.1.1. Tipo de la investigacion

La investigacion fue de enfoque cuantitativo porque se recolectaron y
procesaron datos numericos; siendo en este caso sobre el juego simbolico en
nifios de 5 afios. (Hernandez, 2016)

Se centro en una investigacion de tipo basica, ya que se modificaron las
teorias existentes por medio de los descubrimientos de amplias
generalizaciones o principios. (Chavez, 2009)

3.1.2. Nivel de la investigacion

La presente investigacion fue de nivel descriptivo, ya que se trabajo
sobre realidades de hechos y su caracteristica fundamental es la de presentar
una interpretacion correcta. Su preocupacion primordial radica en descubrir
algunas caracteristicas fundamentales de conjuntos homogéneos de fenGmenos

(Maguifia, 2009).

3.2. Disefio de la investigacion

El presente estudio fue de disefio no experimental - transversal, ya que
se tratd de observar las caracteristicas de los hechos; es decir del juego
simbolico, en los cuales no se intervino ni se manipulo deliberadamente los
fenomenos de estudio. Y transversal, ya que se recogieron datos en un
determinado momento y tiempo. (Hernandez et al., 2006).

El esquema que se efectud fue el siguiente:

Donde: M O
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M: Muestra de 92 nifios de inicial de 5 afios de la Institucion Educativa N°
356, Caserio Chililique Alto.
O: Observacion de la variable: Juego simbodlico.
3.3. Universo y muestra
3.3.1. Universo

El universo estuvo constituido por 92 nifios y nifias de 3 afios, 4 afios y
5 afios del nivel inicial, distribuidos en 5 aulas: 2 aulas de 3 afios, 2 aulas de 4
afios, y un aula de 5 afios del turno de mafana; de la Institucién Educativa N°
356, Caserio Chililique Alto, Distrito de Chililique, Provincia de Morropén,
Departamento de Piura; 2019. La poblacion se define como la totalidad del
fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica
comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion. (Tamayo.
y Tamayo, 2001).
3.3.2. Muestra

La muestra estuvo conformada por 8 nifios y nifias de 5 afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa N° 356, Caserio Chililique Alto, Distrito de
Chililique, Provincia de Morropon, Departamento de Piura. La muestra es el
grupo de individuos que se toma de la poblacidn, para estudiar un fenémeno

estadistico. (Bravo, 2010).

Tabla 1

Distribucién de la muestra de los nifios de 5 afos |.E. Caserio
Chililique Alto

Nivel inicial Ninos Ninas Total
5 afos 4 4 8
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Fuente: Extraida de ndmina de matricula, 2019

3.3.3. Técnica de muestreo

El muestreo seleccionado en la presente investigacion fue de tipo no
probabilistico por conveniencia, porque se selecciond en el entorno préximo al
investigador, sin que medien requisitos especificos. Segun Abanto (2015) nos
dice que para que una muestra sea precisa debe poseer la cantidad completa de
elementos y asi podemos estar seguros de que existe la misma caracteristica
que en el universo. Para ello se requiere utilizar diversos célculos estadisticos

existentes de tipo probabilistico.

3.3.4. Los criterios de inclusién y exclusién

1) Criterios de inclusion

® Aquellos alumnos que estén matriculados en el afio 2019, de la edad de 5

afios.
@ Nifos que asistieron durante la evaluacion.
® Nifios cuyos padres firmaron el consentimiento informado.
2) Criterios de exclusion
@® Aquellos nifios o nifias que faltaron en el momento de la evaluacion.

@ Nifios cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.
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3.4.Definicién y operacionalizacion de variable e indicadores

Tabla 2

Matriz de operacionalizacién de las variables e indicadores

Variable Definicién Definicion Dimensiones Definicion de dimensiones Indicadores Items Escala
Conceptual Operacional
Acciones que el infante realiza ~ -Participar de diferentes -Incluye a sus familiares en sus juegos.  Tipo nominal
El juego El juego Para Salas CON sU CUerpo y que no tienen acc_iopes de juegos de lavida  Para _ el desarro_llo pe_rsonal, social, Si - No
simbolico simbdlicoesuna  (2014).refiere que  Descentracion f|_n_er_1 si mismas y que estan cotidiana. emocional en los nifios y nifias.
estrategia que el juego es dirigidos a los demas, tanto -Asume distintos distintos -Asume el rol de un personaje, sin objetos
posibilita congénito en los hacia nifios y nifias. (Salas M., roles. que lo represente. El juego ficticio con sus
conocer y seres humanos, 2014) -Fomenta los juegos comparieros
_entenderalos  dicha actividad se simbolicos para representar -Da significado a las acciones imaginaria
|nfantg§ alavez ewdenc_la desde Tomar cualquier objeto y acciones imaginarias que observa en sus personajes de la
permitiendo un los primeros faciliten un concepto television, con claridad.
m:“l?'igiei I(ijgad h?;gﬁii%;’;ii Sustitucic absolutamente diferente a la -Plantea juegos recreativos -Es recreativo al representar diferentes
yor tactll A auites, ustitucion funcion real de cierto objeto sujeto a reglas roles de juegos de reglas, respetando sus
y relajacion esta accion facilita (Salas M. , 2014) turnos y normas, con sus comparieros en
(Salas M. , alcanzar un el juego ’
2014). aprendizaje y dar ; o2 ' . .
) D if é yl Indica la concatenacion de -Es capaz de realizar -Es capaz de realizar secuencias de
signiticaco alos acciones que realiza el i - acciones ordenadas, por medio de las
SUCESOS = ) . secuencias de acciones 10 cnaaas, p
presentados a Integracion pequefio, empiezan de acciones ) janadas. actividades IGdicas y desenvolver alguna
iravés de | aisladas y simples actividad.
raves 2o o> comprendiendo las ; -Reconoce las acciones que realiza papa
experiencias combinaciones de secuencia -Expresa las acciones o roles ) '
vividas. Salas M. 2014 que realiza la familia. mama y hgrm_aqos através de las
(Salas M., ) experiencia vividas.
) o -Resuelve situaciones de -Improvisa soluciones en su juego,
Preparacion anticipada del Lieao en la vida diaria dirigido hacia los demés.
juego, en donde el infante es Jueg :
gz?azed%?;eggg%g Sgﬁg‘;'gn -Expresa verbalmente sus -Realiza juegos que realizan que
_ o ::al?zar o elecciéFr: o los sent?mientos on relaciones de _ &tribuyen sentimientos a sus mufiecos,
Colectivo . u - desarrollando sus habilidades de habla
materiales a emplear. (Salas M.  Juego.
, 2014)
Fuente: Lista de cotejo
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3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:
3.5.1. Técnica de recoleccion de datos

Para el presente estudio se realizd una observacion estructurada. A
través de esta técnica pudimos observar el juego simbdlico de los nifios de 5
afios, de manera sincronica a traves de videollamadas. Segin Velasquez
(2007), menciona que en la guia se precisa cada uno de los detalles de las
variables e indicadores a observar.

3.5.2. Instrumento:

En la presente investigacion se emple0 la lista de cotejo, la cual sirvio
para recaudar informacién, donde se registraron las observaciones, las
conductas de los nifios y las habilidades mediante el juego simbolico.

Estructura:

Las dimensiones que evalua el juego simbdlico, son las siguientes:

a) Descentracién

b) Sustitucion

c) Integracion

d) Colectivo

26



Tabla 3
Tabla de especificaciones para la prueba de juegos simbdlicos

Dimensiones Estructura del Total
cuegtionario
Items
Descentracion 1,2 2
Sustitucion 3,4 2
Integracion 5,6 2
Colectivo 7.8 2
Total items 8 8
Tabla 4

Niveles y rangos de los juegos simbdlicos

Escala de calificacion de juegos simbolicos

Inicio Proceso Logro
Valores 0-8 9-16 17-24
Tabla 5
Niveles y rangos de las dimensiones de la motricidad fina
Escala
Inicio Proceso Logro
Descentracion 0-2 3-4 5-6
Sustitucion 0-2 3-4 5-6
Integracion 0-2 3-4 5-6
Colectivo 0-2 3-4 5-6

Validez del instrumento

La lista de cotejo que mide los juegos simbdlicos en sus dimensiones: Descentracion,
sustitucion, integracion, y colectivo de cinco afos, se validé a través de 2 expertos en
Educacion. Se entregd a cada uno de los jueces una copia de la lista de cotejo para que
las analicen y consideren la pertinencia, relevancia y claridad; una vez llenadas las

hojas se supo si el instrumento era aplicable o no.
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Tabla 6
Validez del instrumento por los jueces

Concordancia de expertos fi %
Sl 3 100%

NO 0 0%
TOTAL 3 100%

Fuente: Recuperado del programa de Excel

Confiabilidad

El estadistico de fiabilidad demuestra que el alfa de Cronbach tiene un valor de 0,823.
Por lo tanto, el instrumento tiene una confiabilidad aceptable para su aplicacion en la
investigacion.

Tabla 7

Resultados del alfa de Cronbach
Estadistica de confiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos
0,823 8

Fuente: Recuperado del programa SPSS

3.6. Plan de analisis

La codificacion y procesamiento de los datos de codificacion y procesamiento
de los datos se realiz6 con Microsoft Excel 2016. El trabajo, estuvo determinado con
un andlisis de caracter cuantitativo, porque los datos se llevaron a cabo por
computadora u ordenador (Roberto Hernandez et al., 2014) y los resultados obtenidos
son procesados en base una escala de puntos, acumulables los cuales se cuantifican

y son sometidos al analisis estadistico descriptivo de medidas de tendencia central,
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de variabilidad y para el contraste de la hipotesis se ejecuté mediante la estadistica
descriptiva: como la tabla de frecuencias y su respectiva grafica y se utilizdé con

Excel, para determinar el nivel de cada variable de estudio.

3.6.1 Procedimiento

Para poder recolectar la informacidn necesaria del presente informe de investigacion
se siguieron cinco fases:

1. Seleccion y conformacion de la muestra de estudio constituida por 16 nifios de
cinco afos del nivel inicial de acuerdo a los criterios de inclusion y exclusion.

2. Validacion del instrumento, se valido a traves de la técnica de juicio de
expertos y la confiabilidad fue por medio del alfa de Cronbach.

3. Gestion para la recoleccion de la informacion, se coordiné a través de carta con
el director de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas,
solicitando el permiso para recolectar los datos de acuerdo al tamafio de muestra
seleccionada.

4. Recoleccion de la informacién, luego de la autorizacion por la direccion de la
institucion educativa durante los meses de febrero a marzo del 2019 se ingreso a través
de WhatsApp y se aplicd la lista de cotejo con una duracion de 45 minutos.

5. Procesamiento de la informacion, los datos de la lista de cotejo cuidando la
identidad de los nifios se tabularon en el formato Excel 2010 y se organizo la
informacidn en tablas y graficos estadisticos donde se analizaron usando estadistica

descriptiva.
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3.7.Matriz de consistencia

Tabla 8

Matriz de consistencia

TITULO ENUNCIADO OBJETIVOS METODOLOGIA

El juego simbdlicoen PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL TIPO:
los nifios de 5 afios de
la Institucion ¢Cuél es la importancia del Determinar el nivel del juego Bésica
Educativa 356 juego  simbolico en el simbdlico en el desarrollo del
Caserio  Chililique desarrollo del nifio de 5 afios de nifio de 5 afios de la Institucion ENFOQUE:
Alto — Chulucanas, |a institucion educativa 356 Educativa 356 Caserio Cuantitativo
2019. Caserio Chililique Alto — Chililique Alto — Chulucanas,

Chulucanas, 2019? 2019. NIVEL DE

] INVESTIGACION
/ _ _ OBJETIVOS ESPECIFICOS Descriptiva
¢Cual es la importancia del
juego  simbélico en su Describir la dimension DISENO DE

dimension descentracion en
ninos de 5 aflos de la
institucion  educativa 356
Caserio  Chililique Alto -
Chulucanas, 2019?

¢Cuél es la importancia del
juego  simbodlico en su
dimensién sustitucion en nifios
de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio

descentracion en nifios de 5
anos de la Institucién Educativa
356 Caserio Chililique Alto —
Chulucanas, 2019.

Describir la dimension
sustitucion en nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa 356
Caserio  Chililiqgue Alto -
Chulucanas, 2019.

INVESTIGACION
No experimental
transversal

POBLACION: 92
MUESTRA

08 Alumnos de 5 afos
de nivel inicial

TECNICA:
Observacioén
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Chililique Alto — Chulucanas,
2019?

¢Cual es la importancia del

juego  simbolico en su
dimensiéon  integracion  en
nifos de 5 afios de la

instituciébn  educativa 356
Caserio Chililique Alto -
Chulucanas, 2019?

¢Cudl es la importancia del
juego  simbdlico en su
dimensién colectivo en nifios
de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio
Chililique Alto — Chulucanas,
2019?

Describir la dimension
integracion en nifios de 5 afios
de la Institucién Educativa 356

Caserio  Chililique Alto -
Chulucanas, 2019.
Describir la dimensién

colectivo en nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa 356
Caserio  Chililique Alto -
Chulucanas, 2019.

INSTRUMENTO
Lista de cotejo

Fuente: Lista de cotejo
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3.8. Principios éticos

La investigacion se sustentd bajo los siguientes principios éticos:

Proteccion de la persona. A través de este principio la investigacion
procurd en todo momento respetar la identidad y la dignidad de las personas
participantes en el presente estudio.

Libre participacion y derecho a estar informado Para iniciar la
investigacion se busco el consentimiento de los participantes, en este caso a
través de la autorizacion del director, de la docente de aula y de los padres de
familia. Esto se llevd a cabo mediante un consentimiento informado que los
padres y apoderados firmaron.

Beneficencia y no maleficencia. La investigacion identifico las
dificultades de los nifios respecto al juego simbdlico, resultados que
permitieron a los docentes adecuar actividades destinadas a mejorarlo. En todo
momento se evitd realizar actividades que afecten la integridad fisica y
psicolégica de los nifios.

Justicia. Al momento de aplicar la lista de cotejo para evaluar el juego
simbdlico, se puso en practica actitudes de tolerancia, respeto y trato igualitario
con todos los participantes. Asi como a cada participante, se les informo su
resultado de modo que comprendan.

Integridad cientifica. Por medio de la investigacién se pusieron en
practica los principios éticos de la carrera al evaluar a los nifios en estudio, asi
como también se previo sobre algln suceso que pueda dificultar el progreso de

la investigacion.
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1V. RESULTADOS
4.1. Resultados

En esta seccion se presentan, en tablas y graficos, los resultados obtenidos
mediante la aplicacion de una lista de cotejo, con su respectiva interpretacion.
Los resultados son presentados para dar respuesta al objetivo general que busca
determinar el nivel del juego simbdlico en los nifios de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019; al respecto sus los

resultados son como a continuacién se muestran:

4.1.1. Identificar el nivel del juego simbdlico en su dimension descentracion
en nifios de 5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique
Alto — Chulucanas, 2019

Tabla 9
Nivel del juego simbdlico en su dimension descentracion en nifios de 5 afios

Nivel F %
Logro 1 12%
Proceso 0 0%
Inicio 7 88%
Total 8 100%

Fuente: Lista de cotejo elaborado por la autora.
Figura 1: Gréafico circular del nivel de la dimension descentracidn en nifios de
5 afios

| INICIO
H LOGRO

Fuente. Tabla 9
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Como se evidencia en la tabla 9 y la figura 1, respecto al nivel de la dimension
descentralizacién del juego simbolico, el 87% de los nifios de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019, se encuentran en inicio; asi
mismo el 13% en proceso. Esto significa que los estudiantes tienen dificultades en
enfatizan las acciones que el infante realiza con su cuerpo y que no tienen fin en si

mismas, en otras palabras, hace como que bebe aunque en una vasija vacia.
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4.1.2 Identificar el nivel del juego simbdlico en su dimensidn sustitucion en nifios de
5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019
Tabla 10

Nivel del juego simbdlico en su dimension sustitucion en nifios de 5 afios

Nivel F %
Logro 2 25%
Proceso 0 0%
Inicio 6 75%
Total general 8 100%

Fuente: Lista de cotejo elaborado por la autora.

Figura 2. Gréfico circular del Nivel de la dimension sustitucion en nifios de 5 afios

H INICIO
H LOGRO

Fuente: Tabla 10

Como se evidencia en la tabla 10 y figura 2, respecto al nivel de la dimension
sustitucion del juego simbdlico, el 75% de los nifios de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019, se encuentran en inicio; asi
mismo el 25% en proceso. Esto significa que los estudiantes tienen dificultades en
relaciones auténticas a través del objeto representado y el simbélico, en otras palabras
los infantes toman cualquier objeto y facilitan un concepto absolutamente diferente a

la funcion real de cierto objeto.
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4.1.3. Identificar el nivel del juego simbdlico en su dimensidn Integracion en nifios
de 5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas,
2019
Tabla 11

Nivel del juego simbolico en su dimensién Integracion en nifios de 5 afios

Nivel F %
Logro 5 63%
Proceso 0 0%
Inicio 3 38%
Total 8 100%

Fuente: Lista de cotejo elaborado por la autora

Figura 3: Grafico circular del Nivel de la dimension Integracion en nifios de 5 afios

H INICIO
H LOGRO

Fuente: Tabla 11

Como se evidencia en la tabla 11 y figura 3, respecto al nivel de la dimensién
integracién del juego simbolico, el 63% de los nifios de 5 afios de la institucion
educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019, se encuentran en
logro; asi mismo el 37% en inicio. Esto significaria que los estudiantes tienen
dificultades en concatenacion de acciones que realiza el pequefio, empiezan de

acciones aisladas y simples comprendido las combinaciones de secuencia.
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4.1.4. Identificar el nivel de la dimension colectivo del juego simbélico en nifios de
5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas,
2019

Tabla 12:

Nivel del juego simbdlico en su dimension colectivo en nifios de 5 afios

Nivel F %
Logro 0 0%
Proceso 0 0%
Inicio 8 100%
Total 8 100%

Fuente: Lista de cotejo elaborado por la autora

Figura 4: Gréfico circular del nivel del juego simbolico en su dimension colectivo en
nifios de 5 afos

® INICIO

Fuente: Tabla 12
Como se evidencia en latabla 12 y figura 4, respecto al nivel de la dimensién colectivo
del juego simbdlico, el 100% de los nifios de 5 afios de la institucion educativa 356
Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019, se encuentran en inicio. Esto significaria
que los estudiantes tienen dificultades en del juego, en donde el infante es capaz de
anteponer a la situacién del juego de modo de poder o no realizar una eleccion de los

materiales a emplear.
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4.1.5. Determinar el nivel del juego simbdlico en los nifios de 5 afios de la

institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019.

Tabla 13:

Nivel del juego simbdlico en el desarrollo del nifio de 5 afios

Nivel E %
Logro 1 13%
Proceso 2 25%
Inicio 5 63%
Total 8 100%

Fuente: Lista de cotejo elaborado por la autora

Figura 5: Gréfico circular del Nivel del juego simbdlico en el desarrollo del nifio de 5
afos

= INICIO
® LOGRO

= PROCESO

Fuente: Tabla 13

Como se evidencia en la tabla 13 y figura 5, respecto al nivel del juego
simbodlico, el 62% de los nifios de 5 afios de la institucion educativa 356
Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2019, se encuentran en inicio; asi
mismo el 25% en proceso y el 13% en logro. Esto significa que los
estudiantes tienen dificultades en imaginar sino también para el desarrollo

del lenguaje oral.
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4.2. Analisis de resultados
4.2.1. Determinar el nivel del juego simbolico en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa 356 Caserio Chililique Alto — Chulucanas, 2020.
De los resultados adquiridos en la evaluacion del nivel del juego simbodlico, el
62% de los nifios se encuentran en inicio, lo que significa que los estudiantes
tienen dificultades para simular objetos, situaciones 0 personajes que no estan
presentes, siendo estos elementos imprescindibles para que los nifios comiencen
a desarrollar la capacidad de imaginar y manejar simbolos que representen la
realidad.
Estudios semejantes se encontraron en la investigacion realizada por Pucuhuayla
(2019) donde concluyd que el juego simbdlico a pesar de ser vital para el
desarrollo de los aprendizajes, no se ha observado en buen dominio por parte de
los estudiantes, reflejandose que el desarrollo de sus aprendizajes se verian
retrasados.
Asimismo, siguiendo los resultados de la investigacion realizada por Matamoros
& Corichahua (2017), quienes llegaron a la conclusion que magnificamente el
juego simboalico influye relevantemente en el desarrollo de las habilidades sociales
en los nifios de esa poblacién, pudiéndose inferir entonces que los estudiantes de
la presente investigacion, podrian traer consigo dificultades no s6lo a nivel
acadéemico, sino también limitaciones en sus habilidades interpersonales.
Ambos resultados demuestran que el juego simbolico es fundamental en el
proceso de aprendizaje de los nifios del nivel inicial, sin embargo en la muestra de
estudio éste se encuentra con ciertas limitaciones, por lo cual urge la necesidad de

implementar estrategias para el mejoramiento de dichos niveles.
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Siguiendo la misma linea, Piaget, citado por Bofarull (2018), indica que el juego
simbolico permite desarrollar habilidades, apreciaciones y sobre todo su intelecto.
Por ello, es necesario tomar en cuenta estos factores influyentes en el desarrollo
del juego simbdlico para establecer estrategias ludicas y ofrecer oportunidades

para la estimulacion de sus capacidades imaginativas.

4.2.2. Conocer el nivel de la dimension descentracion en los juegos simbolicos
en nifios de 5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto —
Chulucanas, 2019.

De los resultados encontrados sobre el nivel de esta dimension el 88% de los nifios
se encuentran en inicio; esto significa que los estudiantes evidencian dificultades
para enfatizar las acciones que realizan con su cuerpo y que no tienen fin en si
mismas.

De acuerdo a estos datos que al ser comprados por Cavengo (2017) en su tesis:
“Juego simbolico para estimular una mejor pronunciacion en nifios de 4 afios del
LLE.I Luigi Giussani del distrito de Puente Piedra”, dentro de sus resultados
mostraron un nivel bajo en su dimensién descentracion, debido a factores de
caracter personal en los estudiantes.

Esto permite explicar que, al ser contrastados con antecedentes nacionales, éstos
guardan similitud, puesto que en el antecedente anterior muestran también niveles
deficientes en cuanto a la dimension descentracion.

Con base en ello, es necesario considerar estos factores para el desarrollo del juego

simbdlico especificamente de la dimension descentracion, aplicando estrategias
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que posibiliten en primer momento la reformulacién de preguntas o movimientos

fisicos para méas adelante expresar acciones mas complejas propias de su contexto.

Con respecto a ello, Damian M. y Tron R. (2011) sefialan que el juego simbdlico
puede tener un caracter individual o social, y dimensiones distintivas de
impredecibilidad. Este tipo de juego se desarrolla a partir de las maneras sencillas
con las que el nifio utiliza las preguntas e incluso su propio cuerpo para reproducir
alguna parte de la realidad, hasta llegar a recreaciones auténticas vy
progresivamente complejas en las que puede aparecer la asociacion social, sin
embargo en base a esta teoria se podria deducir que los nifios de la Institucion
Educativa en mencidn, no llegan a recrear su realidad de manera compleja ya que
es probable que no tengan capacidad de poder pensar y formularse las preguntas
adecuadas a la situacion o también por limitaciones en su esquema corporal que

le impiden reproducir acciones sencillas de acuerdo a lo que quieren comunicar.

4.2.3. ldentificar el nivel de la dimension sustitucion en el juego simbolico en
nifios de 5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto —

Chulucanas, 2019.

De los resultados encontrados en el nivel de esta dimension, el 75% de dichos
nifilos se encuentran en inicio; lo que significa que los estudiantes reflejan
dificultades para las relaciones auténticas a través del objeto representado v el
simbolico, en otras palabras los infantes no pueden tomar cualquier objeto y

facilitar un concepto absolutamente diferente a la funcion real de cierto objeto.
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Tomando como base explicativa para inferir las consecuencias de la imposibilidad
para manejar la dimension sustitucion en el desarrollo del juego simbdlico, las
conclusiones de la investigacion realizada por Salas (2015), que sefiala que el
juego simbolico guiado excelentemente beneficioso logra potenciar las

capacidades y destrezas en los nifios.

Esto quiere decir que si los nifios de la presente investigacion muestran problemas
para establecer relaciones con los objetos o elementos simbolicos para crear un
concepto totalmente distinto, su juego se veria aburrido, confuso e insatisfactorio,
ademas sus potencialidades a nivel académico se verian disminuidas, lo que podria
traer consigo dificultades para el desarrollo y construccion de sus ideas a nivel
intelectual, tal y como sefiala Salmina (2000), quien afirma que la intencion,
suceso, individuo, esta interiorizado y el infante es competente de construir
intelectualmente las partes faltantes de un todo, siendo en este caso que muy a
pesar que se sienta en la capacidad de ejecutar el juego simbdlico, podrian haber

algunos factores que estarian limitado sus destrezas.

Por ello, es necesario considerar estos factores para indagar en las causas reales
del deficiente desarrollo de la dimensidn sustitucion en el desarrollo del juego

simbdlico.
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4.2.4. Identificar el nivel de la dimension Integracion en los juegos simbolicos
en nifios de 5 afios de la institucion educativa 356 Caserio Chililique Alto —

Chulucanas, 2019.

De los resultados encontrados en el nivel de la dimensidn antes mencionada, el
63% de estos nifios se encuentran en logro; asi mismo el 37% en inicio. Esto
significa que los estudiantes logran concatenar acciones que realizan, empiezan

de acciones aisladas y simples comprendido las combinaciones de secuencia.

Dicho en otras palabras, estos estudiantes de la muestra evaluada reflejan
capacidad para estructurar sus acciones, es decir, del encadenamiento de acciones,

mostrandose habiles para ordenarlas y coordinarlas en secuencias.

Todo ello quiere decir que a pesar que los estudiantes puedan tener habilidad y
destreza para organizar ordenadamente las secuencias de las acciones en los
juegos, esto no quiere decir que posean capacidad para imaginar y desarrollar

juegos simbolicos a nivel general.

Esto podria sustentarse bajo la teoria de que los nifios y nifias poseen la capacidad
innata para mostrarse espontaneos en la integracién de los juegos simbdlicos,
segun refiere Marchesi (1987), sin embargo, en los resultados generales de la

presente investigacion en cuanto a los juegos simbdlicos, se encuentran en déficit.

Por ello es menester considerar estos datos para estimular esta dimension que

resulta ser fortaleza y tal vez la base para poder construir las demas.
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4.2.5. ldentificar el nivel de la dimension colectivo de los juegos simbdlicos en
nifios de 5 afios de la institucién educativa 356 Caserio Chililique Alto —

Chulucanas, 2019.

De los resultados encontrados en dicha dimension, el 100% de estos nifios se
encuentran en inicio. Esto evidencia que todos los estudiantes tienen dificultades
en el juego, en donde no logran anteponer a la situacion del juego de modo de

poder o no realizar una eleccion de los materiales a emplear.

Al respecto, Piaget (1987) atribuye a las diversiones mas un caracter cada vez mas
intelectual, lo que relaciona especificamente la diversion con el comienzo de la
perspicacia. Por lo tanto, en la unidad de estudio investigada puede deducirse que
los nifios no han desarrollado habilidades intelectuales, por lo que deberia ser un
factor a tener en cuenta para el logro posterior del juego simbdlico, ademas de

otras variables relacionadas al aprendizaje y desarrollo de los nifios.

En la misma linea, afirma también que el infante esta obligado adecuarse a un
mundo social de mayores, cuya importancia y reglas continGan siendo
desconocidas, en este caso esta obligacion podria ser perjudicial para aquellos
niflos que no han logrado desarrollar la dimensién colectivo de los juegos

simbalicos.

Por ello, es importante reflexionar que el juego simbdlico en su dimension
colectivo beneficia al educando en su socializacién ya que iniciara a desarrollar el

juego ficticio con sus comparieros del colegio.
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V. CONCLUSIONES

5.1. Conclusiones

1) La investigacion determind el nivel del juego simbdlico en los nifios de 5 afios de
la institucion educativa N°356 Caserio Chililiqgue Alto — Chulucanas, 2020. Lo maés
relevante del nivel de juego simbolico es que la mayoria de nifios se encuentran en
inicio, lo que significa que los estudiantes tienen dificultades para simular objetos,
situaciones 0 personajes que no estdn presentes, siendo estos elementos
imprescindibles para que los nifios comiencen a desarrollar la capacidad de imaginar

y manejar simbolos que representen la realidad.

2) Con respecto al objetivo especifico 1, se identifico el nivel de la dimensién
descentracion en los juegos simbolicos. Lo mas interesante es que se llegd a conocer
que los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa antes mencionada, se
encuentran en inicio; demostrandose que los estudiantes evidencian dificultades para

enfatizar las acciones que realizan con su cuerpo y que no tienen fin en si mismas.

3) Con respecto al objetivo especifico 2, se identificd el nivel de la dimension
sustitucion en los juegos simbdlicos. Lo mas relevante es que se identificé que los
nifios se encuentran en inicio; lo que significa que los estudiantes reflejan dificultades

para las relaciones auténticas a través del objeto representado y el simbolico.

4) Con respecto al objetivo especifico 3, se identificd el nivel de la dimension

integracion en los juegos simbolicos. Lo mas relevante es que se identificd que los

nifios se encuentran en logro, demostrandose que los estudiantes logran concatenar
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acciones que realizan, empiezan de acciones aisladas y simples comprendido las

combinaciones de secuencia.

5) Con respecto al objetivo especifico 4, se identifico el nivel de la dimension colectivo
en los juegos simbdlicos. Lo mas llamativo es que se identifico que estos nifios se
encuentran en inicio. Demostrandose que en la totalidad de los estudiantes tienen
dificultades en el juego, en donde no logran anteponer a la situacion del juego de modo

de poder o no realizar una eleccion de los materiales a emplear.
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5.2.- Recomendaciones

5.2.1. Recomendacion académica

- Se sugiere realizar estudios comparativos sobre el desarrollo de los juegos
simbdlicos en otros grupos de diferencias sociales, y contrastarlos por distintos

grupos de edad.

5.2.2. Recomendacién metodoldgica

- Se sugiere a la Institucion Educativa N° 356 Caserio Chililique Alto —
Chulucanas, realizar actividades permanentes que fomenten el juego simbdlico,
para mejorar los juegos simbdlicos e imaginacion, teniendo en cuenta las
cualidades particulares de cada estudiante, y las condiciones ambientales que se

requieren.

5.2.3. Recomendacién préctica
- Fortalecer las capacidades personales y pedagogicas de los docentes de la
Institucion Educativa N° 356 Caserio Chili liqgue Alto — Chulucanas, abordando

estrategias para desarrollar los juegos simbdlicos en nifios de 5 afios.
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Anexos

Anexos 1: Instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

OMMC «w

oOO—rowz—w

CHIMBOTE

ITEMS Sl NO

Incluye a sus familiares en sus juegos
Asume el rol de un personaje, sin objetos que
lo represente.

Da significado a las acciones imaginarias que
observa en sus personajes de la television.

Es creativo al representar diferentes roles.

Es capaz de realizar secuencias de acciones
ordenadas.

Reconoce las acciones que realizan papa,
mama, hermanos.

Improvisa soluciones en su juego

Realiza juegos que atribuyen sentimientos a
sus mufiecos.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2: Validacién del instrumento

ENIN RSN A A ey

LR )

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TirvLo pEL PROVECTO: A IMPORTANCIA DEL JUEGO SIMBOLICO EN EL DESARROLLO DEL NINO
DE £ ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA 356 CASERIO CHILILIQUE ALTO - CHULUCANAS, 2019,

NOMERE DEL INSTRUMENTO: GUIA DE ONSERVACION DEE JULGOD SIMBOLICO

AUTOR: JULCAHUANDA DOMADOR. SEFELMIRA

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO POR EXPERTOS

mama v hermanos

D! N: Colectivo

Improvisa soluciones ¢n Su jucgo

b

Realiza juegos que atribuyen sentimientos a

SUs muilecos.

CRITERION DE EVALUACION
Onten Pregunta a4 e | iNecesinn s Ly oeocy
comel | Mokt | sqsiescenter | Pore i
conceplo? *| enoceptn?
oF | DIMENSION: Descentracién st 5o | st | ~o | st | No NO |,
¢ | Incluye a sus familiares en sus juegos. v’ d
Asume ¢l rol de un personaje, sin objetas que -
! o Tepresente Z // &
oF | DIMENSION: Sustitucién st [no| st | No | 51 | No NO
Da significado a las acciones imaginarias que / R &
; observa en sus personajes de la television, / ¥ & ;/’ ¢ /
« | Escreativo ol representar diferentes roles. I/ 74 /
< | DIMENSION: Integracidn
- = - N0 151 -&_L#_
Es capaz de realizar sccuencias de acciones >
s | ordenados, / l/
. v
¢ | Reconoce lus acciones que realizan papd, 174 /
v
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‘

AL

DATOS DEL VALIDADOR
Nombres y Apellidos Harokd Radl Ofivos Garcla
del validador
DNIN® 47025797 Teléono / Celular | 951491920
Titulo profesional / Ucenciado en Psicologia
Especialidad
Grado Académica Méster en Educacidn
Mencién Psicopedagogia ¢ Inchusitn
s Oives Garsd
v ?p;r nw
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Anexo 3: Evidencia de tramite de recoleccion de datos
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Anexo 4: Formatos de consentimiento informado
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Anexo 5: Formato de tabulacion
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L
n
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2
" Oegethvo Gormiat “Deserminar ol rined dal jaego smeshoo en ol desanolo del riha de 5 wos de la inamoiin sducatwa 358 Caceno Dnlilgue Ao - Chvbucanas, 2009
2
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H O Escrive agul para buscar
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