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S. RESUMEN Y ABSTRAC

RESUMEN

La presente investigacion ha tenido como propdsito aplicar el programa de: El juego libre y la
creatividad en nifios de cuatro a cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior
de Arequipa” Ayacucho-2022. Esta investigacion tuvo como objetivo general: Determinar la
relacion entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022. Basado en la problematica por
el bajo rendimiento escolar en la ensefianza de la creatividad y para ello se utilizd nuevas
técnicas e ideas para realizar actividades para lograr mejores resultados, por tanto, se justifica
que la aplicacion de los juegos libres es posible mejorar las creatividades utilizando juegos
innovadores para que puedan aprender. Se obtuvieron los siguientes resultados: Que existen
suficientes argumentos estadisticos e investigativos para afirmar que, en funcién a los
resultados, que el coeficiente de correlacion es 0.853, por lo que existe relacién directa y
positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: Se
rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis alterna (Ha), con un grado de
significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que el juego libre se
relaciona positivamente con la creatividad en ninos de la Institucion Educativa Privada “Niiiito

Jesus de Praga-Daycare"”, Ayacucho-2022.

Palabras claves: Juego libre, creatividad y relacion.
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ABSTRACT

The purpose of this research was to apply the program: Free play and creativity in children
from four to five years of the Initial Educational Institution No. 353 "Sefior de Arequipa”
Ayacucho-2022. The general objective of this research was: To determine the relationship
between free play and creativity in children from four to five years of the Initial Educational
Institution No. 353 "Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022. Based on the problem of poor school
performance in the teaching of creativity and for this new techniques and ideas were used to
carry out activities to achieve better results, therefore, it is justified that the application of free
games is possible to improve creativity using innovative games so they can learn. The
following results were obtained: That there are sufficient statistical and investigative arguments
to affirm that, based on the results, that the correlation coefficient is 0.853, for which there is a
direct and positive relationship, with the p value (bilateral significance) being 0.000. being less
than 0.05. Therefore: The Null Hypothesis (Ho) is rejected and the Alternate Hypothesis (Ha)
is accepted, with a degree of significance of 5% and a confidence level of 95%; which
concludes that free play is positively related to creativity in children of the Private Educational

Institution "Nifiito Jesus de Praga-Daycare", Ayacucho-2022.

Keywords: Free play, creativity and relationship.
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I. INTRODUCCION

La creatividad es fundamental en el ser humano, porque debido a ello podemos
encontrar alternativas de solucion frente a problemas que se nos presentan, como antes de
supervivencia buscamos formas para superar dificultades, y sobresalir antes las adversidades,
a partir de ello se van construyendo esquemas de satisfaccion mental que fortalecen nuestra
situacién personal, como también social. En la Institucion Educativa que se ha considerado
como poblacion de estudio se ha observado que los alumnos y alumnas tienen deficiencias en
la creatividad; como también, es una limitante que las profesoras no permitan que desarrollen
este aspecto porque generalmente desarrollan actividades de prototipos y siguen esos

modelos.

Una de las realidades que no se considera en las instituciones educativas a nivel
internacional es el fortalecimiento de la creatividad en los primeros afios del nifio, generando
una problematica cuando los nifios son promovidos del nivel inicial al primario, pues la
mayoria de ellos son poco comunicativos y muestran temores al emitir sus pareceres, de igual
manera en el &mbito nacional se puede evidenciar, que un gran nimero de docentes del nivel
inicial no cuenta con una preparacion para desarrollar la creatividad, teniendo como referencia
que el estudiante es el centro del aprendizaje. En otras palabras, las maestras no son conscientes
que la creatividad es una capacidad que se debe trabajar de manera permanente en sus sesiones
de aprendizaje, pues esta capacidad da lugar a algo nuevo, que puede ser un producto, una
técnica, una forma de ver la realidad, es decir romper los estereotipos tradicionales, que suelen
encasillarnos en conceptos que en ocasiones estan limitados de sus contenidos. (Gervilla,

2016)

La investigacién denominada el juego y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios
de la Institucion Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-2022; quiere dar
solucion a la problematica que presentan los nifios que son callados, timidos, poco sociables,
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no participan en clase y al momento de jugar tienden a aislarse, es decir que no expresan su
creatividad durante el juego libre, dicha situacion no ha sido considerada tanto por el personal
directivo como docente, pues siempre se ha considerado el mito que por ser de zona rural, luego

a mayor edad expresaran su creatividad; desestimando de este modo proyectos de innovacion.

En este estudio, la caracterizacion del problema se ha trabajado a través de la
observacion directa y el dialogo con los nifios de cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 353 Sefior de Arequipa. Donde se puede verificar las limitaciones en la capacidad
de creatividad como al momento de jugar, pues los nifios no participaban de clases, sus pocas
respuestas son cortas y repetitivas, lo que dice el primer compafiero se repite en cadena, asi
mismo tienden a cubrirse con las manos la cara'y mirar al suelo, por otro lado, repiten de manera
mecanica lo que su maestra les ensefia; responden todos en coro y cuando la docente interroga
de manera personal al nifio, éste asume un silencio. Al momento de jugar de manera libre un
gran nimero de nifios suele sentarse y esperar que pase este momento, son pocos los que se

arriesgan a jugar de manera libre. (Bartlett, 2015)

En otras palabras, en la Institucion Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa, se ha
identificado la escasa creatividad de los estudiantes de 4 a 5 afios nivel inicial, que limita
basicamente el desarrollo de sus aprendizajes. Por esto el presente trabajo plantea la siguiente
interrogante: ¢Cudl es la relacion entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco

afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-20227.

Para dar respuesta a esta interrogante se trabajara el objetivo general: Determinar la
relacion entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién
Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-2022, ademas, indicando las finalidades
determinadas: Establecer la relacion entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro a cinco

afios de la Institucién Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-2022. Establecer
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la relacion entre el espacio y la elaboracion en nifios de cuatro y cinco afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-2022.

La tesis se justifica a partir de las bases tedricas debido a que las fuentes son confiables
para profundizar sobre la causa existente de la recreacion independiente en los espacios para
desarrollar la creatividad, los cuéles favoreceran a toda persona que requiera profundizar con
informacion relevante sobre dicha tematica, dando un alcance beneficioso principalmente a

educadores, padres de familia y estudiantes.

También esta investigacion dara alcance al ambito social ayacuchano como soporte
principalmente en los sectores hogar, construccién, dramatizacién, biblioteca y juegos
tranquilos mediante las sesiones de aprendizaje; para determinar su mejora en la fluidez,
flexibilidad, originalidad y redefinicion, los que se evaluaran mediante la guia de observacion

logrando obtener resultados que podran ser inferidos en contextos similares.

Sobre el aporte de la sistematica fue de tipo cuantitativo, nivel descriptivo y
correlacional, disefio no experimental. Las técnicas: observacion. El instrumento: guia de
observacion. La poblacion: Todos los nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 353 Sefior de Arequipa Ayacucho-2022. La muestra estuvo considerada entre 20

nifios y nifias. Los que podran considerarse en posteriores investigaciones.

Con respecto al objetivo general que se ha planteado se obtuvo el siguiente resultado
que el coeficiente de correlacién es 0.853, por lo que existe relacion directa y positiva, con el
valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la
Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis alterna (Ha), con un grado de significancia del 5%
y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que el juego libre se relaciona positivamente
con la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 353

Sefior de Arequipa Ayacucho-2022.
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1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Navarro (2018) en su investigacion para obtener su licenciatura en Educcidn Inicial,
titulado: “Influencia del juego en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifas de 3 a
4 afios presentada a la Universidad Estatal de Milagro de Ecuador”. Se plante6 como
objetivo general: Analizar la influencia del juego en el desarrollo de la creatividad en nifios
y nifias de 3 a 4 afios del nivel de educacidn inicial en el centro de Educacion Bésica Juan
E. Vargas del Canton Milagro, la Provincia del Guayas en el afio lectivo 2014-2015. Entre
sus conclusiones plantea que urge la necesidad de fortalecer el rol de los profesores y los
alumnos en el proceso de aprendizaje del nivel inicial. Otra conclusion es propiciar acciones
creativas en los nifios para generar una conciencia aplicada y la autoevaluacion. Finalmente,
si los nifios no tienen acceso al juego se ven perjudicados en el desarrollo de sus

competencias y capacidades.

Deza (2019) desarroll6 su investigacion titulada: “El juego en el desarrollo de la
creatividad de los nifios y nifias de 2 y 3 afios de edad del C.I1.B.VV Emblematico Chorledeg
periodo lectivo 2018-2019”, presentada a la Universidad Politécnica Salesiana de Cuenca
— Ecuador. Asumié como objetivo: La importancia del juego en el desarrollo de la
creatividad en los nifios y nifias de 2 a 3 afios. La metodologia empleada es la cuasi
experimental, es decir que se aplicd una prueba de entrada y otra de salida. Entre sus
conclusiones tenemos: Que el desarrollo de la creatividad esta relacionado directamente con
la atencion, motivacion y el fortalecimiento de capacidades y habilidades que los estudiantes

necesitan a lo largo de la vida. Una segunda de conclusion es que el juego se relaciona
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directamente con el pensamiento creativo del alumno. Finalmente, el juego fortalece las

relaciones interpersonales, asi como la psicomotricidad y la expresion oral.

Vera (2018) para obtener el grado de licenciada en Educacién, en su tesis
denominada: “Estrategias para desarrollar la creatividad en los nifios de la etapa preescolar
del Centro de Educacion inicial el Clavelito afio lectivo 2017 y 2018, Ecuador”, tiene como
propdsito disefiar un conjunto de estrategias para desarrollar la creatividad en los nifios del
Centro de Educacion inicial el Clavelito. La metodologia utilizada es la de tipo investigacion
accion, pues por medio de un plan de intervencion se busca el desarrollo de la creatividad
de los estudiantes. Entre sus conclusiones tenemos: El juego es muy importante en el
aprendizaje, y que fomenta la socializacion, la diversion y las reglas morales, por otro lado,
este proyecto fue muy beneficioso, ya que ayudd a engrandecer los conocimientos cOmo se
puede desarrollar la creatividad en los nifios del Centro de Educacion Inicial el Clavelito. El
juego que se ejecutd ayudo a los nifios a expresarse y encarar sus sentimientos, en tal sentido
que todas las estrategias se orientaron para que la creatividad aparezca de manera espontanea
en los nifios. Finalmente, las docentes de este Centro Infantil se beneficiaron con las
actividades lldicas, estrategias y juegos disefiados en las propuestas, pues las mismas

maestras trabajaron en el desarrollo de la creatividad en los nifios.

2.1.2. Nacionales

Cuba (2018) en su investigacion para obtener el titulo de licenciatura en educacion,
titulada: “La hora del juego libre en los sectores y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afios de las I.E.P. de la localidad de Santa Clara”. Asume como objetivo:
Determinar si existe relacion entre el juego libre en los sectores y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios. El tipo de investigacion que se trabajo es descriptivo —
correlacional, y su disefio es no experimental transversal correlacional. Entre sus
conclusiones tenemos; Que existe una relacion entre el sector del hogar y el desarrollo de
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la creatividad en los nifios de 5 afios, por otro lado, existe la relacion entre la hora del juego
libre en los sectores y el desarrollo de la fluidez, flexibilidad, originalidad en los nifios de
5 afios. Asi mismo, hay una correspondencia entre la hora del juego libre y el crecimiento

de la sensibilidad ante la problematica de los nifios que son parte del estudio.

Torrejon (2018) en su tesis el titulo de segunda especialidad en didactica de
Educacién Inicial, titulada: “Nivel de creatividad de los nifios de 5 afios de la LE. inicial
N°109 del distrito de Jazan — Bongara — Amazonas”. El disefio que se utilizd en la
investigacion fue el descriptivo y se planted como objetivo general: Determinar el nivel de
creatividad de los nifios de la L.E. Inicial N° 109 del distrito de Jazdn — Bongara -
Amazonas. Entre sus conclusiones podemos mencionar: Los niveles de creatividad que
manifiestan los alumnos de 5 afios del nivel inicial de la Institucion Educativa N° 109 —
Jazén, de un total de 15 nifios presentan nivel bajo un 60%, nivel medio 20% y nivel alto
20%, por consiguiente, se necesita que el profesor aplique estrategias eficientes para
desarrollar la creatividad en los nifios. En un segundo lugar el test de creatividad en pre-
escolares basado en el test de Torrance es pertinente porque esta elaborado en base a un

estudio diagndstico y a la vez se adecua a la realidad de los estudiantes.

Garcia (2019) en su tesis para obtener el titulo de licenciatura en Educacion,
titulado: “El juego libre en el aprendizaje de los nifios y nifias de cuatro afios de la
Institucion Educativa Inicial N.° 17 Cuna Jardin de EI Agustino — Lima, Per( 20197, tiene
como objetivo: Determinar el componente predominante del aprendizaje durante el juego
libre. La metodologia empleada para la elaboracidn de esta investigacion esta relacionada
al enfoque cuantitativo; es una investigacion basica sustantiva de nivel descriptivo. El
disefio fue descriptivo simple. La investigacion llegd a las siguientes conclusiones: Los
nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Inicial N.° 17 Cuna Jardin de ElI Agustino

presentan predominancia en el componente dimension cognitiva con respecto al juego

18



libre. Asi mismo se encontro que en esta dimension, el 50% de los estudiantes se ubican
en un nivel superior comparado con las otras dimensiones; seguido de la dimension
motora, cuyo logro es de 36.7%; en la dimension social solo el 13% de estudiantes se
encuentra en el nivel de logro, mientras que la dimensién creativa alcanzé un 3.3% de
logro. Asimismo, el estudio alinea al juego libre como un momento pedagdgico importante
e indispensable en el aula, debido que favorece el desarrollo integral del nifio. Debe
practicarse de manera diaria en el aula, brindandole el tiempo y espacio necesarios para su

ejecucion; de esta manera se aseguraran el desarrollo de las diversas habilidades del nifio.

2.1.3. Regionales

Solis (2019) en su proyecto titulada: “Juego libre en los sectores y su relacion en
la Autonomia de nifios y nifias de 3 afios del Programa No Escolarizado De Educacion
Inicial (PRONOEI) santa Leonor, Ayacucho 2018”. Objetivo determinar la relacion del
juego libre en los sectores y la autonomia de nifios y nifias de 3 afios del programa no
escolarizado de educacion inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. Sobre la
metodologia fue de nivel cuantitativo, tipo no experimental, disefio descriptivo
correlacional. Poblacién: se ha considerado a nifios y nifias de 3 afios del programa no
escolarizado de educacidn inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. La muestra
de estudio estard constituida por de 20 nifios y nifias de 3 afios del programa no
escolarizado de educacion inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. Técnica:
Observacion, Instrumentos: Lista de cotejo (12 items), ficha de observacion, cuaderno de
campo. Concluyendo que: El juego libre en los sectores se relaciona significativamente en
la autonomia de nifios y nifias de 3 afios del Programa No Escolarizado de Educacion
Inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente de
correlacion 0.851. Existe relacion del juego libre en los sectores con la autonomia de

relacion consigo mismo en nifios y nifias de 3 afios del Programa No Escolarizado de
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Educacidn Inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente
de correlacion 0.884. Existe relacion del juego libre en los sectores con la autonomia de
relacién con los demas en nifios y nifias de 3 afios del Programa No Escolarizado de
Educacién Inicial (PRONOEI) Santa Leonor, Ayacucho 2018. Con el nivel de coeficiente

de correlacion 0.728.

Limas y Quispe (2018) realizaron una investigacion titulada: “La aplicacion del
programa jugando en los sectores para desarrollar la nocion de la clasificacion”, el disefio
de la investigacion fue pre-experimental, se realiz6 en una poblacion de nifios de 5 afios,
dos secciones en el turno mafana y dos en el turno tarde, haciendo un total de 112
estudiantes. En el resultado se observa que la aplicacion del programa jugando en los
sectores, permitio la adquisicién de la nocion de clasificacion, en las colecciones figarales
y no figarales; influyendo significativamente en los estudiantes que conformaron el grupo
de estudio. La investigacion concluye que el programa jugando en 18 los sectores influye

significativamente en el desarrollo de la nocién de clasificacion.

Pariona (2021) en su tesis titulada: Juego libre de sectores en la creatividad en
nifios y nifias de la Institucion Educativa Sefior de Arequipa N° 353, Ayacucho 2021; tuvo
como planteamiento ¢(Como influye el juego libre en los sectores para desarrollar la
creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Sefior de Arequipa N°
353, Ayacucho 2021?, en consecuencia, el objetivo general: Analizar la influencia del
juego libre en los sectores para desarrollar la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Sefior de Arequipa N° 353, Ayacucho 2021. Sobre la metodologia
fue el tipo de investigacidn cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental de corte
longitudinal. La muestra estuvo conformada por 22 nifios y nifias del aula de 5 afios. El
instrumento aplicado fue la guia de observacion debidamente validada y confiable. Sobre

los resultados descriptivos se obtuvieron en el pre test 45% nivel inicio y en el post test el
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68% nivel logo. En el resultado inferencia con el estadistico T-Student se obtuvo el p valor
0.000 con el coeficiente de correlacion 0.690. Por lo tanto, se concluye que: Existe
influencia significativa del juego libre en los sectores para desarrollar la creatividad en
nifios y nifias de 5 afos de la Institucion Educativa Sefior de Arequipa N° 353, Ayacucho

2021.

2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Eljuego libre

2.2.1.1. Definicion
Teoria del Preejercicio de Groos

Segln Garvey (1985) considera los juegos de lucha de animales y el
comportamiento imitativo por parte de los nifios como una preparacién de las actividades
propias de la edad adulta. Esta teoria afirma que la imitacion de los nifios representados en
sus juegos con diferentes roles y situaciones de juegos les ayudara a desarrollar la capacidad

de defenderse en su vida cotidiana y el éxito de su vida futura.

Asi mismo, Calero (1998) el juego es un agente empleado para desarrollar
potencialidades congénitas y prepararlas para su ejercicio de la vida (p. 26). Mediante el
juego el nifio se prepara para la vida futura mediante juegos como dramatizaciones, la

interaccion con sus pares, las representaciones de roles, etc.

Segun Montero (2017) nos dice que “El juego es una actividad, ademas de l0dica,
recreativa y placentera, importante para el desarrollo del nino”. Por medio del juego, los
nifios fortalecen tanto sus habilidades fisicas, motrices y técnicas; asi como también tacticas
propias de los distintos juegos deportivos; asi mismo descubren, observan, exploran y
comprenden el mundo que les rodea y toman conciencia de si mismos; ademas desarrollan

su mundo emocional y social.
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Teoria cognitiva de Piaget.

Para Piaget (1980) el juego forma parte de la funcion cognitiva general del sujeto,
el cual se centra en la exploracion y manipulacion. Este autor realizé dos grandes
aportaciones teoricas. La primera, Piaget relaciono los juegos con el desarrollo del
conocimiento que los nifios tienen sobre la sociedad y las normas convencionales. La
segunda, atribuyd al juego como un sistema de relajacion con la actividad manipuladora e
investigadora que los nifios hacen sobre los objetos y en algunas situaciones en las que ellos

participan.

Calero (1998) el juego constituye la forma inicial de las capacidades y refuerza el
desarrollo de las mismas (p.21). Las maestras en la actualidad usan el juego como estrategia
didactica desarrollando capacidades en los estudiantes en el proceso ensefianza aprendizaje.
Las experiencias directas y la realizacion de juegos contribuirdn a que el nifio comprenda
mejor el mundo que lo rodea utilizando principalmente diversos materiales ya sea materiales
estructurados y no estructurados, logrando de esta forma que el nifio vaya de lo concreto a

lo abstracto, favoreciendo de esa forma el desarrollo del pensamiento I6gico en el nifio.
Teoria sociocultural de Vigostky.

Vigotsky (1933) consideré que el desarrollo humano es resultado de una
construccién historica fruto de la interaccién humana. Los procesos psicoldgicos superiores
se forman primero en el plano social, y solo pasan a un plano individual, después de un
proceso de interiorizacion. Esta teoria constructivista de Vigostky se caracteriza porque a
través del juego el nifio construye su propio aprendizaje y su propia realidad social y
cultural. Vigostky analizé el desarrollo evolutivo del juego en la edad infantil, la primera
fase de 2—-3 afios donde los nifios juegan con objetos segun el significado que su entorno

social mas inmediato les otorga y la segunda fase de 3-6 afios donde se da el juego

22



sociodramatico, aqui se produce un intercambio ludico de roles de caracter imitativo que
nos permite averiguar el tipo de vivencias que les proporcionan de su contorno proximo. El
juego socio dramatico se desarrolla a partir de otro juego llamado juego simbdlico este es
de caracter mas individual que aparece cuando el nifio es capaz de separar el objeto de su

significado.

Vigotsky establecio que el juego es una actividad social, donde los nifios aprenden
interactuando con otros de su edad, algunos con mas aprendizajes y otros con diferentes
habilidades, logrando que el nifio pueda hacer representaciones de roles. En el juego
simbdlico el nifio es capaz de transformar algunos objetos convirtiéndolos en otros que para
él si tienen significado utilizando notablemente su imaginacion. Por ejemplo, cuando corre
con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se contribuye a

la capacidad simbdlica del nifio.
2.2.1.2. Caracteristicas del juego Libre

La mayoria de los investigadores, como los que anteriormente han sido

mencionados, sefialan que el juego tiene las siguientes caracteristicas:

a) Es libre, porque se presenta de manera espontanea e incondicional no es
impuesto, donde el nifio empieza a explorar en esta libertad el mundo que le

rodea.

b) Implicaunaactividad que puede ser fisica o mental, de tal manera que contribuye

en el desarrollo de capacidades intelectuales y psicomotrices.

c) Produce placer porque es agradable para el ser humano propiciando alegria y
diversién y, es innato porque nace con el ser humano y es propio en su desarrollo,
sin embargo, para Vygotsky (2000), sefiala que no siempre el jugar puede ser

placentero para el nifio.
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2.2.1.3. Clases de juego Libre

Diferentes investigadores han clasificado el juego con diversos criterios, sin
embargo, la clasificacion que hace el pedagogo suizo Piaget (1991), es la que ha sido
generalmente aceptada por que se enfoca a partir del desarrollo cognitivo enfatizando sus

etapas evolutivas. Es asi que el juego se clasifica en:

a) Juego de ejercicios de tipo sensorial y motriz, que se da aproximadamente hasta
los dos afios. Suelen centrarse en su propio cuerpo y en las sensaciones que le
producen. Jugando a través de la vista, olfato, tacto, oido y el movimiento se

conoce a si mismo y establece diferencias respecto a otras personas y objetos.

b)  Juego simbdlico. Se da de los dos a los seis afios aproximadamente, su atencién
se va centrando en lo que le rodea, y el nifio es capaz de transformar la realidad
a traves del simbolo poniendo en juego la imaginacion. Los nifios consiguen
convertirse en personas sociables resolviendo sus conflictos internos y

contribuyendo a una buena aceptacion de si mismos.

Sobre el juego, Lizana (2013), lo llama también juego de roles, cuyo contenido
esencial es la actividad que realiza el adulto en su accionar solo y al interactuar con los
demas, es decir, es un producto socialmente adquirido, se considera una actividad
fundamental en la edad preescolar, los pequefios resuelven en este juego una contradiccion
propia de su edad, quieren ser como adultos y hacer todo lo que estos hacen, aun cuando sus

posibilidades reales no se lo permiten.

¢) Juego de reglas, proporcionan al nifio la oportunidad de iniciarse en el
pensamiento l6gico y estratégico, Se da aproximadamente entre los cinco y seis
anos. La obligatoriedad de estas reglas, no resulta del acuerdo entre jugadores,

sino que tiene un caracter de verdad absoluta. Se necesita mucha préctica para
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Ilegar a descubrir que cada juego se puede jugar de un modo diferente y tomar
conciencia de que las reglas son una formulacion explicita de acuerdos solo es

posible a partir de los 11 o 12 afios.
2.2.1.4. El juego libre como propuesta educativa

Aizencang (2017), manifiesta que el juego desde el punto de vista educativo, parece
tener un sentido diferente que obedece al hecho de propuestas planificadas y esta actividad
se convierte en una herramienta de aprendizaje que debe ser considerado en la educacion

preescolar y que en ocasiones se da con participacion libre de los estudiantes.

Segun Sarlé (2018), esta apreciacion, es considerada desde los afios sesenta, donde
el juego surge como estructura y propuesta didactica denominada “juego trabajo” y
planteada como actividad a aplicarse en los jardines de infancia, con una forma especial de
organizar el aula en espacios denominados “rincones”, cada espacio estaria vinculado con

las actividades y contenidos que la docente ensefia en forma grupal.

Asimismo, el juego trabajo tiene una estructura didactica, el momento de la
planificacion que supone la eleccion por parte de los estudiantes del rincén y la propuesta a
trabajar; el momento del desarrollo donde los estudiantes juegan en los diferentes rincones;

el momento del orden, y finalmente, el momento de la evaluacion.

Pitluk (2019), sostiene que el juego libre en los sectores implica la posibilidad de
jugar en el aula utilizando los espacios organizados en sectores sin consigna de trabajo
alguna, simplemente los nifios juegan orientados por sus intereses propios y de los demas

gue juegan en el mismo sector.

Asimismo, es una propuesta de juego espontaneo donde los nifios comparten e

interactlan, precisando que este juego se realiza en sectores y no en rincones, ya que nos
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aleja de la idea de arrinconar materiales en los espacios determinado que se construyen y

reconstruyen constante y creativamente.
2.2.1.5. Dimensiones del juego libre
1. Objetos

Es la realidad fisica o juguetes con que interactda el nifio al momento de jugar

(UNICEF, 2018)
2. Espacios

Es realidad fisica donde se realiza la actividad ladica. (UNICEF, 2018)

2.2.2. Lacreatividad

2.2.2.1. Definicion

Guilford (1952, elaboré como apoyo explicativo de su teoria un modelo de
estructura del intelecto que constituye el pilar esencial para entender su propuesta: el cubo
de la inteligencia. Su teoria, llamada de la transmision o la transferencia, es una propuesta
esencialmente intelectual que sostiene que el individuo creativo estd motivado por el
impulso intelectual de estudiar los problemas y encontrar soluciones a los mismos. El
modelo de Guilford, basado en el analisis combinatorio, consta de tres dimensiones, ya que
todo comportamiento inteligente deberia caracterizarse por una operacién, un contenido y
un producto. Las tres dimensiones aparecen constituidas, pues, por los contenidos del

pensamiento, sus operaciones y sus productos.

Medina (2017) mencionan que la creatividad es un don regalado al hombre sobre
todo a personas de edad preescolar donde se encargan de saber desarrollarlas de forma
provechosa para la resolucion de problemas donde a largo tiempo se van convirtiendo en

personas importantes que descubren nuevos afrontes e incluso inventan objetos y aparatos
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para sacarnos de apuros, son personas que lograron desarrollar su imaginacion, el hemisferio
derecho, llevandolo a la practica, algunas investigaciones realizadas indican que los nifios
quienes realizan acciones creativas aprenden a enfrentar problemas, ya que son muy
minuciosos, perseverantes, observadores, imaginativos, empefiosos, toman en cuenta su
naturaleza, el espacio en el que se desenvuelven, el contexto social con los que se comparte
sus dias, entre otros, para poder desarrollar estas habilidades los docentes o profesores deben
tener saberes previos y saber enfrentar esta aventura o este proceso juntos con los nifios,
para ello contara mucho el desenvolvimiento del profesor frente a una determinada conducta
ya sea positiva (mucha imaginacién) o negativa (poca imaginacién), para ello el docente
deberé ser bien capacitado y debera tener la capacidad de observacion y reconocimiento a
nifios que especialmente buscan nuevas soluciones y crean nuevas cosas 0 alternativas de

cambio, para con ellos poder potenciar aln mas su creatividad.

Salavera (2015) sefiala que la creatividad es innata en las personas, y la etapa
infantil es el mejor proceso en que se deberia trabajar la creatividad, en muchos casos la
creatividad no es trabajada de manera espontanea y esmerada, si no lo dejan pasar por alto
y se empefian en mecanizar a los alumnos de 5 afios ensefiandoles las sumas, restas, vocales,
entre otros, no prestan atencion a lo que exactamente un infante se quiera direccionar, ya
que asi como menciona Howard Gardner existen ocho inteligencias multiples donde cada
inteligencia debe ser entrenada y desarrollada para poder llegar a su maxima capacidad.
Como ya se mencion0d los docentes manejan una ensefianza mecanica donde existe una
forma Unica de ensefiar y hacer que los estudiantes logren aprender de una manera ciclica
para todos los estudiantes y profesionales. Entonces una creatividad nace a partir de la
interaccion de varias ideas ya sean antiguas y nuevas, para de esta manera relacionarlas y
crear una nueva idea o solucion respecto a algun problema. Vazquez (2011) refiere que

proviene de un término americano creativity que viene a ser innato al hombre unos mas
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desarrollados que otros, pero con la misma capacidad, la creatividad es muy diferente a la
imaginacion ya que la imaginacion sale de lo real de lo concreto, entonces la creatividad es
en si es una nueva forma, moderna de producir ideas o dar unas nuevas soluciones a
problemas que se vayan presentado en el dia a dia. Artur Koestler define a la creatividad
como: la accién de unir o relacionar dos 30 dimensiones que hasta el acto de hacerlo vienen

a ser extrafias la una con la otra.
2.2.2.2. Caracteristicas de la creatividad

La creatividad permite cumplir deseos personales o grupales de forma mas veloz,
sencilla, eficiente o econdmica, generar ideas e impulsar propuestas novedosas también se
conoce como capacidad de inventiva, pensamiento original, pensamiento divergente o
imaginacion constructiva. Desde diversas ramas y disciplinas, la ciencia se encarga de poner
a la creatividad en foco, en busca de soluciones, respuestas y términos 16gicos precisos, asi
pues, para la psicologia, el pensamiento divergente es una actividad amparada en la
imaginacion, que consiste en realizar una accion nueva o un mismo plan, pero de manera
diferente. En cambio, para la sociologia, la imaginacion constructiva surge a partir de la
intervencion de tres variables: el campo (los grupos sociales), el dominio (el area o la
disciplina) y el individuo. Esto quiere decir que un individuo concreta cambios en el marco
de un dominio que son analizadas desde un grupo social. En término méas general, puede
afirmarse que un sujeto creativo goza de confianza en si mismo, fineza de percepcion,

capacidad, intuitiva, imaginacién, entusiasmo y curiosidad intelectual.

En el campo artistico es frecuente que se mida la creatividad del autor de una obra
en cuestion comparandolo asi con otros contemporaneos y para ello existen parametros que
miden el grado de facilidad de creacion y de innovacion de un artista tales como: la fluidez,
la originalidad, la sensibilidad, la abstraccion, la sintesis o la flexibilidad. (Pérez, Porto &
Merino 2012)
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2.2.2.3. Dimensiones de la creatividad

1. Originalildad

Es la facilidad de ver las cosas, de una forma Unica y muy diferente. En la cual
permite ver también asociaciones remotas y nos ofrece ver soluciones igual o mas
eficacia, que las que ya existen, en la que quedaria solamente en la extravagancia o
solamente en la novedad.

Es una de las caracteristicas propias del acto creativo, y tiene como sustento lo
anico, inédito e irrepetible. Los estudiantes son habiles en la originalidad, pues ellos
recrean el juego con nuevas ideas. Los nifios son expertos en la originalidad, ya que ellos
se atreven, son osados Yy decididos para crear nuevas situaciones en el juego, con la
intencion de mejorar los juegos que ponen en practica. Se entiende por originalidad a esa
capacidad de alejarse de lo comun mediante el pensamiento. Las ideas originales son
Unicas e innovadoras. Tal es asi que las ideas originales normalmente son descritas como
inéditas, sorprendentes, inusuales, extraordinarias, y porque no decirlo revolucionarias.
Se necesita vitalidad para ser creativo, porque, tan pronto como alguien propone algo
nuevo, se convierte en un ser diferente y en algunas oportunidades no es bien visto.

2. Elaboracion

Esta caracteristica nos permite desarrollar y a la vez afiadir los elementos con
mucha facilidad o como también un problema o situacién que se da.

Es la habilidad para generar una gran cantidad de respuestas o posibles
soluciones a situaciones problematicas que se le plantea al nifio. En un analisis a este
proceso se dice que los nifios son curiosos por naturaleza y por lo tanto exploran y
ensayan mas de una hipotesis que plantean, esto debido a que su estructura de pensar esta
en movimiento es movil y puede manifestar distintas respuestas a un determinado

problema. (Esquivias, 2015)
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I1l.  HIPOTESIS
3.1. Hipdtesis general
Existe relacion positiva entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afos
de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefor de Arequipa” Ayacucho-2022.
3.2. Hipdtesis Especificos
» Existe la relacion positiva entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro a cinco
anos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.
» Existe la relacion positiva entre el espacio y la elaboracién en nifios de cuatro y cinco

afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.
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IV.  Metodologia
4.1. Tipo de investigacion
El tipo de investigacion es cuantitativa por que busca cuantificar los datos en general
para aplicar alguna forma de andlisis estadistico.
4.2. Nivel de investigacion.

Fue de nivel descriptivo, de acuerdo a Hernandez et al. (2018) refieren que el
nivel se determina como alcance correlacional porque “Pretenden relacionar las
dimensiones de las variables” (p.128).

4.3. Disefio de la Investigacion
El disefio de la investigacion es no experimental/trasversal, porque a ninguna de
las variables se manipula y se muestra tal como suceden los hechos. Hernandez et al.
(2014, p.65). Para lo cual se presenta el siguiente diagrama.

El diagrama del disefio correlacional se muestra en el siguiente esquema:

Vi

M R

Donde: \E
M = La muestra

Ov1 = Observacion de la variable 1: Juego Libre
Oy2 = Observacion de la variable 2: Creatividad

R = Observacion de la correlacién de variables.



4.4. Universo y muestra

4.4.1. Universo
Es un conjunto de individuos que pertenecen a la misma clase y esta limitada por
el estudio; segun Tamayo (2011) se puede definir como: “La poblacion se define como
la totalidad del fenémeno a estudiar, donde las unidades de poblacion poseen una
caracteristica comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion”.
Para la presente investigacion se ha considerado 20 nifios y nifias de 04 y 05 de

la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.

4.4.2. Muestra
La muestra proyecta las caracteristicas principales de la poblacion de donde se
obtuvo. La cual es representativa. Cuya validez para la generalizacion esta dada por el
tamafo y validez de la muestra. A su vez la muestra segin Tamayo (2011): Es un
subconjunto de la poblacion, la cual es seleccionada para indagar el como es su
particularidad o caracteristica de la poblacion en general, considerando que sea
distintiva y que refleje sus caracteristicas.
La muestra censal estuvo constituida por 17 nifios y nifias de 04 y 05 de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.



4.5. Definicion y Operacionalizacion de las Variables y los Indicadores

TITULO: EL JUEGO LIBRE Y LA CREATIVIDAD EN NINOS DE CUATRO A CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 353 “SENOR DE AREQUIPA” AYACUCHO-2022.

DEFINICION
. INSTRUMENTO,
VARIABLES | DEFINICION CONCEPTUAL OPERALCIONA DIMENSIONES INDICADORES VALORES Y NIVEL
Variable Segln Montero (2017) nos dice que | El juego libre se | Objetos v’ Juguetes
independiente: | El juego es una actividad, ademas de | puede contemplar v Objetos nuevos del entorno
ludica, recreativa y placentera, | como contrapunto
El juego importante para el desarrollo del | al juego ["Espacios v Lugar Instrumento:
Libre nifio. Por medio del juego, los nifios | estructurado o v' Laamplitud , >
fortalecen tanto sus habilidades | juego dirigido. En Guia de observacion
fisicas, motrices y técnicas; asi | el primero es el gﬂrfj?r']‘:?‘
como también tacticas propias de los | nifio el que decide Niveles:
distintos juegos deportivos; asi | como, qué y con v Nunca
mismo descubren, observan, | quién quiere v A veces
exploran y comprenden el mundo | jugar, establece v Siempre
que les rodea. las reglas, elige
los materiales y
decide el final del
juego
La creatividad se puede definir | La creatividad se v Novedad Instrumento:
como el proceso de crear algo ya sea | articula por la Originalidad v Manifestacion Inmediata ] B
Variabl artisticamente o como también | originalidad, g v" Singularidad Guia de _"bservac'on
dea;::g; diee ote: | tecnolégicamente (Chacon, 2011) | abstraccién y v Iniciativa ('\)/':(’j?r']‘;?'
Creatividad elaboracion. v' Determinacion Niveles:
Elaboracién v Perfeccionamiento ¥ Nunca
v Procesa, ejecuta y desarrolla ¥ A veces
v Siempre

Fuente: Elaboracion propia.
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4.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

4.6.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion Rojas (2010) son apreciadas como una serie de
recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacion, el forjamiento y la
direccion de los instrumentos de recojo de informacion y posterior analisis de estos.

La técnica de la observacion: Permite ejercer una relacion directa entre el
investigador y los actores; para registrando la presencia o0 ausencia de la accidn

observada

4.6.2. Instrumentos

El instrumento nos sirve para logar un fin, el instrumento en investigacion
Abanto (2016): “Es todo aquel medio que permite recabar y procesar informacion las
cuales se han conseguido gracias a las técnicas empleadas, como: Guia de observacion,
Guia de entrevista, cuestionario”.

Segun Slkind (1998) citado en Valderrama (2017) esboza que los cuestionarios
son un conjunto de preguntas estructuradas y enfocadas. Los cuestionarios ahorran
tiempo porque permiten a los individuos llenarlos sin ayuda ni intervencion directa del
investigador.

En la presente investigacion los instrumentos que se utilizaron son las guias de
observacién conformadas de dos caracteristicas que corresponden a cada una de las
variables de estudios, de acuerdo al siguiente detalle:

v Variable Independiente: Juego libre
Compuesta de 06 items que miden las dos dimensiones.
v Variable Dependiente: Creatividad

Compuesta de 06 items que miden las dos dimensiones.
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4.7.

Plan de Analisis

Con relacion al analisis de los resultados, se utilizara la estadistica descriptiva
para mostrar los resultados implicados en los objetivos de la investigacion y la
estadistica inferencial para obtener resultados de la hipotesis.

Por tanto, la informacion que se obtendra a través de la guia de observacion, y
se procesaran por medio de técnicas estadisticas se procesaron utilizando el software
del Excel (hoja de calculo) los resultados descriptivos para la construccion de tablas de
frecuencias y graficos, a través del programa SPSS se obtendra resultados inferenciales
para la prueba no paramétrica (prueba anormal), contrastacién de datos, asi como
también corroborar las pruebas de hipotesis general y especificos. En la que se presentan
las pruebas de la hipdtesis en lo que es general y los especificos. sin dejar atras las
medidas de la variacién en la cual permite conocer el desenvolvimiento en que los
puntajes se extravian unos de otros, es decir el grado de uniformidad de los grupos o

dispersion de los calificativos.
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4.8. Matriz de Consistencia

Titulo: EL JUEGO LIBRE Y LA CREATIVIDAD EN NINOS DE CUATRO A CINCO ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N° 353 “SENOR DE AREQUIPA” AYACUCHO-2022.

VARIABLES Y -
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
PROBLEMA GENERAL: OBJETIVO GENERAL.: HIPOTESIS GENERAL.: Variable 1: TIPO
¢Cual es la relacion entre el juego libre | Determinar la relacion entre el juego libre | Existe relacion positiva entre el juego | EI Juego Libre Cuantitativo
y la creatividad en nifios de cuatro a | ¥ lacreatividad en nifios de cuatro a cinco | libre y la creatividad en nifios de NIVEL
; = PRy ; afios de la Institucién Educativa Inicial N° | cuatro a cinco afios de la Institucién | Dimensiones: Descriptivo y
CII’.IC.O anoos de Ia“lnst~|tUC|0n Educa.tlvg 353 “Seflor de Arequipa” Ayacucho- | Educativa Inicial N° 353 “Sefior de correlacional
Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa™ | 5gpp Arequipa” Ayacucho-2022. ¥ Objeto DISERO
Ayacucho-2022? v Espacio No experimental
OBJETIVOS ESPECIFICOS: HIPOTESIS ESPECIFICOS: TECNICASE
INSTRUMENTOS
v' Establecer la relacion entre el |- Existe la relacion positiva | Variable 2: Guia de observacion
objeto y la originalidad en nifios entre el objeto y la | Creatividad )
de cuatro a cinco afios de la|  originalidad en nifios de | .. POBLACION
Institucion Educativa Inicial N° : ~ Dimensiones: Todos los nifios de
. . cuatro a cinco afios de la i nco afi
353 “Sefior de Arequipa” Institucion Educativa Inicial inali cuano 8 mnco anos
v Originalidad de la Institucién

Ayacucho-2022.

v Establecer la relacion entre el
espacio y la elaboracion en nifios
de cuatro y cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N°
353 “Sefior de Arequipa”
Ayacucho-2022.

N° 353 “Sefior de Arequipa”
Ayacucho-2022.

- Existe la relacién positiva

entre el espacio y la
elaboracion en nifios de
cuatro y cinco afos de la
Institucion Educativa Inicial
N° 353 “Sefior de Arequipa”
Ayacucho-2022.

v’ Elaboracion

Educativa Inicial
N° 353 “Sefior de
Arequipa”
Ayacucho-2022.

MUESTRA
20 nifios

PRUEBA
ESTADISTICA
Rho de Spearman

Fuente: Elaboracion propia.
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4.9. Principios Eticos

La presente investigacion se ajusta al codigo de ética de la Universidad Catdlica
Los Angeles de Chimbote, aprobado por acuerdo del Consejo Universitario con
Resolucion en el que tiene como proposito la promocidn del conocimiento y bien comun
expresada en principios y valores éticos que guian la investigacion en la universidad.

Los principios que rigen la actividad investigadora son:
v" Proteccidn a las personas.
v" Beneficencia y no maleficencia.
v" Justicia.
v" Integridad cientifica.
v Consentimiento informado y expreso.

En este trabajo de investigacion se respetd lo que es la produccion intelectual:
en la que se hizo correctamente al momento de citar a los autores en la que en la parte
intelectual lo que es del presente trabajo de investigacion se respetd la produccién
intelectual; es decir se citd correctamente a los autores en la construccion del marco
tedrico. Las citas se sustentan en las normas de American Psychological Association
(APA) en la sexta version, los mismos establecen los parametros cientificos

estandarizados en la produccién intelectual.

40



V. RESULTADOS

5.1. Resultados

5.1.1. Nivel descriptivo

Tabla 1: Contraste entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Serior de Arequipa” Ayacucho-2022.

JUEGO LIBRE*CREATIVIDAD tabulacién cruzada

CREATIVIDAD
Bajo Medio Alto Total

JUEGO LIBRE Alto Recuento 0 12 1 13
% del total 0,0% 60,0% 5,0% 65,0%

Bajo Recuento 2 1 0 3

% del total 10,0% 5,0% 0,0% 15,0%

Medio Recuento 0 0 4 4

% del total 0,0% 0,0% 20,0% 20,0%

Total Recuento 2 13 5 20
% del total 10,0% 65,0% 25,0% 100,0%

Fuente: El instrumento de evaluacion en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior
de Arequipa” Ayacucho-2022.

Grafico 1:
60.0%
60.0%
JUEGO LIBRE
50.0%
40.0%
30.0%
20.0%
20.0%
10.0%
10.0% 0% 0%
0.0Y 0% 0.0%.0%
0.0%
Alto Bajo Medio
CREATIVIDAD

HBajo ®Medio ®Alto

Descripcion: De la siguiente tabla y grafico N° 1, de los 100% de los participantes el 65,0%

(13) niflos y nifias indicaron que, si son fundamentales el juego libre, el 20,0% (4) nifios y nifias
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indicaron en Medio y el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron que Bajo; Mientras el 65,0% (13)
nifios y nifas indicaron que la creatividad se da en Medio, el 25,0% (5) nifios y nifias indicaron

en la valoracién Alto y el 10,0% (2) nifios y nifias indicaron en la valoracion bajo.

Tabla 2: Contraste entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro a cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Serior de Arequipa” Ayacucho-2022.

OBJETO*ORIGINALIDAD tabulacién cruzada

ORIGINALIDAD
Bajo Medio Alto Total

OBJETO Alto Recuento 0 11 2 13
% del total 0,0% 55,0% 10,0% 65,0%

Bajo Recuento 1 3 0 4

% del total 5,0% 15,0% 0,0% 20,0%

Medio Recuento 0 0 3 3

% del total 0,0% 0,0% 15,0% 15,0%

Total Recuento 1 14 5 20
% del total 5,0% 70,0% 25,0% 100,0%

Fuente: El instrumento de evaluacion en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior
de Arequipa” Ayacucho-2022.

Grafico 2:
55.0%
60.0%
’ OBJETO
50.0%
40.0%
30.0%
15.0% 15.0%
0,
20.0% 0.0% s
5.0%
10.0%
0.0 .0% 0.0%
0.0%
Alto Bajo Medio
ORIGINALIDAD

HBajo EMedio ®Alto

Descripcion: De la siguiente tabla y grafico N° 2, de los 100% de los participantes el 65,0%
(13) nifios y nifias indicaron que, si se da el objeto, el 20,0% (4) nifios y nifias indicaron que

Bajo se da el objeto y el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron que Medio; Mientras el 70,0%
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(14) nifos y nifias indicaron que en Medio se aprecia la originalidad, el 25,0% (5) nifios y
nifias indicaron que Alto esta la originalidad y el 5,0% (1) nifios y nifias indicaron que Bajo

aprecia la originalidad.

Tabla 3: Contraste entre el espacio y la elaboracion en nifios de cuatro y cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sernior de Arequipa” Ayacucho-2022.

ESPACIO*ELABORACION tabulacién cruzada
ELABORACION

Bajo Medio Alto Total

ESPACIO Ato Recuento 3 11 2 16
% del total 15,0% 55,0% 10,0% 80,0%

Bajo Recuento 1 0 0 1

% del total 5,0% 0,0% 0,0% 5,0%

Medio Recuento 0 0 3 3

% del total 0,0% 0,0% 15,0% 15,0%

Total Recuento 4 11 5 20
% del total 20,0% 55,0% 25,0% 100,0%

Fuente: El instrumento de evaluacion en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior
de Arequipa” Ayacucho-2022.

Grafico 3:
55.0%
0%
60.0% ESPACIO
50.0%
40.0%
30.0%
o 15.0%
0,
20.0% 15.0 0.0%
o 5.0%
10.0% 0.0%
.0% .0%
oo - 0.07% 0.07%
. (]
Alto Bajo Medio
ELABORACION

HBajo ®Medio = Alto

Descripcion: De la siguiente tabla y grafico N° 3, de los 100% de los participantes el 80,0%
(16) nifios y nifias indicaron que, si existe el espacio, el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron
que Bajo se da el espacio y el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron en Medio; Mientras el
55,0% (11) nifios y nifias indicaron en Medio se considera la elaboracion, el 25,0% (5) nifios
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y nifias indicaron que Alto esta la elaboracion y el 20,0% (4) nifios y nifias indicaron que
Bajo se aprecia la elaboracion.

5.1.2. Nivel inferencial

5.1.2.1. Prueba de hipotesis general

Ha: Existe relacion positiva entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afos

de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefor de Arequipa” Ayacucho-2022.

Ho: No existe relacion positiva entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco

afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.

Tabla 4: Correlacion entre el juego libre y la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de

la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Serior de Arequipa” Ayacucho-2022.

Correlaciones

JUEGO LIBRE CREATIVIDAD

JUEGO LIBRE Coeficiente de correlacién 1,000 ,853™

Sig. (bilateral) . ,000

Tau_b de N 20 20

Kendall CREATIVIDAD Coeficiente de correlacién ,853" 1,000
Sig. (bilateral) ,000

N 20 20

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Resultado: Segun la tabla 4, el coeficiente de correlacion es 0.853, por lo que existe
relacion directa y positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor
a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipdtesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis alterna
(Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que
concluye que el juego libre se relaciona positivamente con la creatividad en nifios de
cuatro a cinco afnos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”

Ayacucho-2022.
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5.1.2.2. Prueba de hipotesis especifica 1
Ha: Existe la relacion positiva entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro a
cinco anos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”

Ayacucho-2022.

Ho: No existe la relacion positiva entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro
a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”

Ayacucho-2022.

Tabla 5: Correlacion entre el objeto y la originalidad en nifios de cuatro a cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Serior de Arequipa” Ayacucho-2022.

Correlaciones

OBJETO ORIGINALIDAD

tau_b de OBJETO Coeficiente de correlacion 1,000 ,668™
Kendall Sig. (bilateral) . ,002
N 20 20
ORIGINALIDAD  Coeficiente de correlacion ,668™ 1,000

Sig. (bilateral) ,002
N 20 20

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Resultado: Segun la tabla 5, el coeficiente de correlacion es 0.668, por lo que existe
relacion directa y positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor
a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis alterna
(Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que
concluye que el objeto se relaciona positivamente con la originalidad en nifios de cuatro
a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-

2022.
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5.1.2.3. Prueba de hipotesis especifica 2

Ha: Existe la relacion positiva entre el espacio y la elaboracion en nifios de cuatro y cinco

anos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.

Ho: No existe la relacion positiva entre el espacio y la elaboracion en nifios de cuatro y
cinco afnos de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-

2022.

Tabla 6: Correlacion entre el espacio y la elaboracion en nifios de cuatro y cinco afios de la

Institucion Educativa Inicial N° 353 “Serior de Arequipa” Ayacucho-2022.

Correlaciones

ESPACIO ELABORACION

ESPACIO Coeficiente de correlacion 1,000 ,650™

Sig. (bilateral) . ,002

Tau_b de N 20 20

Kendall ELABORACION Coeficiente de correlacion ,650™ 1,000
Sig. (bilateral) ,002

N 20 20

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Resultado: Segun la tabla 6, el coeficiente de correlacién es 0.650, por lo que existe
relacién directa y positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor
a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipdtesis alterna
(Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que
concluye que el espacio se relaciona positivamente con la elaboracion en nifios de
cuatro y cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”

Ayacucho-2022.
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5.2. Analisis de resultados

Respecto al objetivo general, el resultado obtenido mediante el estadigrafo Tau b de
Kendall, el coeficiente de correlacion es 0.853, por lo que existe relacion directa y
positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto:
se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis alterna (Ha), con un grado de
significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo que concluye que el juego libre
se relaciona positivamente con la creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.

El resultado parecido fue Pariona (2021) Sobre los resultados descriptivos se obtuvieron
en el pre test 45% nivel inicio y en el post test el 68% nivel logo. En el resultado
inferencia con el estadistico T-Student se obtuvo el p valor 0.000 con el coeficiente de
correlacion 0.690. Por lo tanto, se concluye que: Existe influencia significativa del juego
libre en los sectores para desarrollar la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la
Institucién Educativa Sefior de Arequipa N° 353, Ayacucho 2020. Asimismo, Cuba
(2018) concluye que existe una relacién entre el sector del hogar y el desarrollo de la
creatividad en los nifios de 5 afios, por otro lado, existe la relacion entre la hora del juego
libre en los sectores y el desarrollo de la fluidez, flexibilidad, originalidad en los nifios
de 5 afios. Asi mismo, hay una correspondencia entre la hora del juego libre y el
crecimiento de la sensibilidad ante la problematica de los nifios que son parte del estudio.
De acuerdo a las comparaciones que se realiza entre el trabajo de estudio y el trabajo
expuesto muestran significativas semejantes y muy relevantes en sus resultados. Es decir,
el nifio y la nifia le dan mucha significancia y relevancia a las labores escolares debido a
que el juego libre permite desarrollar la creatividad de manera significativa.

En la tabla N° 2, de los 100% de los participantes el 65,0% (13) nifios y nifias indicaron

que, si se da el objeto, el 20,0% (4) nifios y nifias indicaron que Bajo se da el objeto y el
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15,0% (3) nifios y nifias indicaron que Medio; Mientras el 70,0% (14) nifios y nifias
indicaron que en Medio se aprecia la originalidad, el 25,0% (5) nifios y nifias indicaron
que Alto esta la originalidad y el 5,0% (1) nifios y nifias indicaron que Bajo aprecia la
originalidad.

El resultado parecido fue de Deza (2019) indica que el desarrollo de la creatividad esta
relacionado directamente con la atencion, motivacion y el fortalecimiento de capacidades
y habilidades que los estudiantes necesitan a lo largo de la vida. Una segunda de
conclusion es que el juego se relaciona directamente con el pensamiento creativo del
alumno. Finalmente, el juego fortalece las relaciones interpersonales, asi como la
psicomotricidad y la expresion oral.

En la tabla N° 3, de los 100% de los participantes el 80,0% (16) nifios y nifias indicaron
que, si existe el espacio, el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron que Bajo se da el espacio
y el 15,0% (3) nifios y nifias indicaron en Medio; Mientras el 55,0% (11) nifios y nifias
indicaron en Medio se considera la elaboracion, el 25,0% (5) nifios y nifias indicaron que
Alto esta la elaboracion y el 20,0% (4) nifios y nifias indicaron que Bajo se aprecia la
elaboracion.

El resultado parecido fue de Limas Y Quispe (2018) en el resultado se observa que la
aplicacién del programa jugando en los sectores, permitid la adquisicién de la nocién de
clasificacion, en las colecciones figurales y no figarales; influyendo significativamente
en los estudiantes que conformaron el grupo de estudio. La investigacién concluye que
el programa jugando en 18 los sectores influye significativamente en el desarrollo de la
nocion de clasificacion.

Las comparaciones y las semejanzas son significativas, porque el juego libre mejorara su

creatividad de los nifios y nifias.
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

1. Respondiendo al objetivo general que se ha planteado que el coeficiente de correlacion
es 0.853, por lo que existe relaciéon directa y positiva, con el valor p (significancia
bilateral) es 0.000 siendo menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y
se acepta la Hipotesis alterna (Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de
confianza del 95%; lo que concluye que el juego libre se relaciona positivamente con la
creatividad en nifios de cuatro a cinco afos de la Institucion Educativa Inicial N° 353
“Sefior de Arequipa” Ayacucho-2022.

2. Respondiendo al objetivo especifico 1, el coeficiente de correlacion es 0.668, por lo que
existe relacion directa y positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo
menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis
alterna (Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo
que concluye que el objeto se relaciona positivamente con la originalidad en nifios de
cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”
Ayacucho-2022.

3. Respondiendo al objetivo especifico 2, el coeficiente de correlacion es 0.650, por lo que
existe relacion directa y positiva, con el valor p (significancia bilateral) es 0.000 siendo
menor a 0.05. Por lo tanto: se rechaza la Hipotesis Nula (Ho) y se acepta la Hipotesis
alterna (Ha), con un grado de significancia del 5% y un nivel de confianza del 95%; lo
que concluye que el espacio se relaciona positivamente con la elaboracion en nifios de
cuatro a cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa”

Ayacucho-2022.
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RECOMENDACIONES

A los docentes de las Instituciones Educativas del nivel inicial que deben de aplicar la
técnica del juego libre ya que permiten desarrollar la creatividad de los nifios y nifias,
promoviendo el:

» Valor motivacional, ya que es una actividad que responde plenamente a los intereses
y necesidades mas préximas a los nifios de 04 afios.

» Valor formativo a través del juego libre pues contribuye de forma poderosa y eficaz
al desarrollo sensorial (Vista tacto), perceptivo y psicomotor, aspectos de vital
importancia para su formacion integral.

» Valor estético, ya que fomenta su creatividad, el desarrollo del gusto estético,
proporciona a lo mismo satisfaccion intima de contemplar su propia creacion.

» Valor comunicativo, ya que a través del juego encontraron un importante medio
expresivo y de comunicacion mediante sus creaciones.

A las profesoras de la Institucion Educativa Inicial N° 353 “Sefior de Arequipa” Ayacucho,
a quiénes se les sugiere utilizar la teoria como fundamento de su trabajo aplicandolo en su
trabajo diario, haciendo uso de la técnica de juego como estrategia de aprendizaje para

desarrollar la creatividad en los nifos.
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ANEXOS

Anexo 01: Cronograma de actividades

ACTIVIDADES

TIEMPO DE DURACION

SEPTIEMBRE

OCTUBRE NOVIEMBRE

DICIEMBRE

1. Elaboracion del
Proyecto

2. Revision del
proyecto por el Jurado
de Investigacion

2 |3 112 |3 |4

2

3

4

3. Aprobacidn del
proyecto por el Jurado
de Investigacion.

4. Exposicion del
proyecto al Jurado de
Investigacion o
Docente Tutor.

5. Mejora del marco
teorico.

6. Redaccion de la
revision de la literatura.

7. Elaboracién del
consentimiento
informado (*)

8. Ejecucion de la
metodologia.

9. Resultados de la
investigacion.

10. Conclusiones y
recomendaciones.

11. Redaccion del pre
informe de
Investigacion.

12. Reaccion del
informe final.

13. Aprobacién del
informe final por el
Jurado de Investigacion

14. Presentacion de
ponencia en
eventos cientificos

15. Redaccion de
articulo cientifico.
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Anexo 02: Guia de Observacion

GUIA DE OBSERVACION DEL JUEGO LIBRE-CREATIVIDAD

NOMDIES ¥ APEIIIAOS: ....eeeivieeiieeieeee ettt ee et e e e e s te e s e e st e e beesbeesseessseesnseesaeenseens

................................................................

INSTRUCCION: La docente percibe las conductas de la capacidad del juego libre y la
creatividad del nifio o nina.

0 1

2

Nunca A veces

Siempre

Items correspondientes al Instrumento 1: Juego Libre

N° ITEMS Nunca | Aveces | Siempre
Dimensidon: Objeto
01 | Sugiere nuevas cosas para el juego.
02 | Al observar objetos, crea nuevos juegos.
03 | Busca objetos antes de empezar el juego
Dimension: Espacio
04 | Analiza el lugar antes de jugar
05 | Busca mas amplitud cuando juega
06 | Ordena las cosas para tener mayos espacio
PUNTAJE PARCIAL
PUNTAJE TOTAL
Items correspondientes al Instrumento 1: La creatividad
N° ITEMS Nunca | Aveces | Siempre
Dimensién: Originalidad
01 | Sugiere ideas para realizar diferentes actividades.
02 | Inventa nuevos movimientos.
03 | Encuentra soluciones distintas para un mismo problema.
Dimensién: Elaboracion
04 | Crea nuevas ideas.
05 | Las ideas que tiene procura ejecutarlos.
06 | Afiade elementos para mejorar.

PUNTAJE PARCIAL

PUNTAJE TOTAL
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