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3. Resumen y Abstract

Resumen

El presente trabajo de investigacion ha tenido como objetivo general: Determinar la
influencia de los Juegos verbales en la expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E.
privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Se aplicd una metodologia de tipo
cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental, la poblacion estuvo
conformado por 71 nifios de 4 y 5 afos, la muestra de 15 nifios de 4 afios, fueron
seleccionados a través de la tactica del muestreo no probabilistico por conveniencia,
la tactica fue la observacion, el instrumento fue la ficha de observacién validada por
juicio de e expertos y la confiabilidad fue de 0.74; medida por Alfa de Cronbach. Los
padres firmaron el consentimiento informado, para la contrastacion de la a hipotesis se
empled T Student. Los resultados mas importantes en el pre test se observo que el
67% de los nifios se ubicaron en el nivel de inicio y segln el post test se observo
que el 53%, se ubicaron en el nivel de logro esperado en cuanto a la expresion oral,
por lo tanto, se concluye que se acepta la hipotesis de la investigacion; es decir las
actividades de los Juegos verbales mejoran significativamente el desarrollo de la

expresion oral para un nivel de significancia de P- valor de < 0,005.

Palabras clave: expresion, fluidez, juego, pronunciacion, verbal, vocabulario.
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Abstract
The present research work has as a general objective: To determine the influence of
verbal games on oral expression in 4-year-old children of the I.E. Private Peruvian
Spanish, Juliaca, Puno, 2022. A quantitative type methodology, explanatory level, pre-
experimental design was applied, the population consisted of 71 children aged 4 and 5
years, the sample of 15 children aged 4 years, were selected at Through the tactic of
non-probabilistic sampling for convenience, the tactic was observation, the instrument
was the observation sheet validated by expert judgment and the reliability was 0.74;
measured by Cronbach's Alpha. The parents signed the informed consent, to test the
hypothesis, the T Student test was used. The most important results in the pre test were
observed that 67% of the children were located at the starting level and according to
the post test it was observed that 53% were located at the expected level of
achievement in terms of oral expression. , therefore, it is concluded that the research
hypothesis is accepted; that is, the activities of the Verbal Games significantly improve

the development of oral expression for a level of significance of P-value of <0.005.

Keywords: expression, fluency, game, pronunciation, verbal, vocabulary.
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. Introduccién
El presente trabajo de investigacion que tiene por titulo; “los juegos verbales y la
expresion oral en nifios de 4 afios de la institucién educativa privada peruano
espanol, Juliaca -Puno, 2022”. Los juegos de verbales son juegos hablados, que
son importantes en el desarrollo del lenguaje de los nifios, a través de adivinanzas,
canciones, rimas, poesias, trabalenguas entre otros, disefiados para probar la
habilidad con el lenguaje o para explorar sus propiedades. Los juegos de palabras
generalmente se usan como fuente de entretenimiento, pero también pueden tener
un proposito educativo. Los nifios pequefios pueden disfrutar jugando juegos,

mientras desarrollan de forma natural importantes habilidades linglisticas.

UNICEF (2018) menciona. El estudio que realiz6 en América Latina se enfoca en
el problema de la expresion oral entre los estudiantes de algunas escuelas en el
kinder, donde se hallaron dificultades en el vocabulario de los nifios de 5 afios, a la
mayoria de los estudiantes les resulta dificil expresarse en algunas situaciones

dadas.

MINEDU ( 2019) Considera que es necesario desarrollar en los estudiantes del
nivel inicial, la expresion oral ya que, de este modo, iran aprendiendo a adecuar su

lenguaje en los diferentes contextos sociales donde tengan que expresarse y hablar.

El problema que presenta la institucion educativa privada Peruano Espafiol,
Juliaca, Puno. Los nifios de 4 afios tienen problemas al expresar palabras, asimismo
tienen miedo de hablar para responder las preguntas que plantea la profesora como
los saberes previos, durante la actividad de aprendizaje. De esta manera se propuso

la siguiente interrogante del problema de investigacién: ¢De qué manera influyen



los Juegos verbales en la expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. privada

Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 20227.

La presente investigacion tiene por objetivo general: Determinar la influencia de
los Juegos verbales en la expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. privada

Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022.

Cabe sefalar los objetivos especificos: Identificar el nivel de expresion oral antes
de aplicar los Juegos verbales en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano

Espariol, Juliaca, Puno, 2022.

Disefiar y aplicar los Juegos verbales para mejorar la expresion oral en nifios de 4

afios de la I.E. privada Peruano Espaiiol, Juliaca, Puno, 2022.

Evaluar el nivel de expresion oral después de aplicar los Juegos verbales en nifios

de 4 afos de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022.

Esta investigacion es fundamental porque nos permitié aportar, los juegos verbales
como una estrategia de aprendizaje que les permite a los nifios aprender de manera
divertida, creativa e imaginaria que encarnan el enfoque comunicativo;
proporcionan activo implicacion en los nifios en su totalidad (intelectual, fisica,
social y emocional). Los juegos verbales se realizaron a través de canciones, rimas,
trabalenguas y adivinanzas que les permitié mejorar en cuanto a su expresion oral

Y Su propio proceso de aprendizaje.

En cuanto a la metodologia, se emple6 el tipo de investigacién cuantitativo, un
nivel de investigacion explicativo; un disefio pre experimental. La muestra esta

constituida por 15 nifios de 4 afios, a los cuales se les aplicé 10 talleres de



aprendizaje. Los resultados fueron procesados por medio del programa estadistico

SPSS de Wilcoxson.

Los resultados obtenidos de los niveles de logros alcanzados de la expresion oral
mediante el pre test y post test en los nifios de 4 afios. Se puede visualizar que el
67% de los nifios muestran un nivel de logro en inicio, segun el pre test. Asimismo,
se muestra que el 53% de los nifios se encuentran en un nivel de logro esperado,
como también el 40% de los nifios logran alcanzar un nivel de logro destacado
segun el post test. Lo que demuestra que la aplicacion de los juegos verbales influye

significativamente en el desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4 afios.

En conclusién, se puede afirmar que los nifios de 4 afios mejoraron

significativamente en cuanto a su expresion oral por medio de los juegos verbales.



Il. Revisién de literatura
2.1. Antecedentes

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Iza (2020) En su tesis de maestria en educacion inicial de la universidad
Central de Ecuador, tiene como titulo: “Juegos verbales para el desarrollo del
lenguaje oral en los nifios y nifias del subnivel inicial 2 de la unidad Educativa
"Benjamin Carrion " en el afio lectivo 2019-2020” que tiene como objetivo:
Determinar el porcentaje de influencia de la aplicacién de los juegos verbales en el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de la Unidad
Educativa “Benjamin Carrion” durante el ano lectivo 2019 — 2020. La metodologia
ha sido cuasi empirica con un grado detallado de enfoque cuali-cuantitativo, la
poblacion estuvo constituida por 50 nifios/as y 10 maestros con un tipo de muestro
que es no probabilistica. La técnica empleada para recolectar informacion es una
observacién a los nifios y una encuesta a los maestros para obtener la informacion
los que fueron debidamente validados para su aplicacion. En conclusién; Luego de
la aplicacién de los instrumentos a los nifios se evidencio que realizan practicas
educativas empiricas para la aplicacion de los juegos verbales ocasionados por un

desconocimiento de los diversos tipos de juegos verbales.

Espinoza (2020) En su tesis de licenciada en ciencias de la educacion de la
universidad Catolica de Santiago de Guayaquil, tiene como titulo: “Propuesta
didactica de estimulacion del lenguaje oral a través de talleres de juegos verbales
para nifios de Educacién Inicial Subnivel 1l en la Escuela de Educacion Béasica

Particular Universidad Catdlica Santiago de Guayaquil” tiene como objetivo:



Disefiar una propuesta didactica de estimulacion oral a través de talleres de juegos
verbales, para los maestros de los nifios de Educacién Inicial Subnivel 11, en la
Escuela de Educacion Bésica Particular. En cuanto a la metodologia empleada fue
de mixta, la cual fue de tipo cualitativa y cuantitativa, disefio, poblacion estuvo
conformado por 48 estudiantes de dicha institucion, la muestra estuvo conformado
por 19 estudiantes. Se concluye que los juegos verbales como rimas, trabalenguas,
adivinanzas, entre otras, aportan mucho en la estimulacién del lenguaje porque
desarrollan la conciencia fonol6gica y la percepcion auditiva debido a la
discriminacion de sonidos iniciales o finales de una determinada palabra.
Desarrollan la creatividad, generan mayor fluidez en la expresion oral, aumentan
el vocabulario del nifio, estimulan la capacidad intelectual. Basados en la
relevancia de estos juegos, es muy importante que se utilicen constantemente
dentro del plan diario de clases para poder lograr un adecuado desarrollo del

lenguaje del infante.

Martinez (2018) En su tesis de licenciada en ciencias de la educacion de
la universidad Técnica de Babahoyo, Ecuador, tiene como titulo: “Juegos verbales
y su influencia en el desarrollo del lenguaje en los estudiantes de educacion inicial
de la unidad educativa Dario C. Guevara, parroquia el salto, Cantén Babahoyo,
provincia los rios” tuvo como objetivo fue: Determinar la influencia de los Juegos
verbales en el desarrollo del lenguaje de los estudiantes de educacion inicial de la
Unidad Educativa Dario C. Guevara de la Parroquia El Salto del cantén Babahoyo,
provincia Los Rios. La presente investigacién aplicada ha sido bajo la metodologia
cualitativa y cuantitativa modalidades de campo y documental, en una muestra de

55 nifios de los cuales presentaban complejidad al pronunciar los vocablos, se usé



una ficha de observacion para conocer el grado de lenguaje de los alumnos, los
datos fueron procesados estadisticamente evidencidndose que un 45% muestran
complejidad para articular de manera correcta los vocablos, y una produccion
erronea de ruido o mezcla de ruido lo cual trae como resultado que no logren
comunicarse con claridad. En la encuesta aplicada a los maestros se hizo evidente
que permanecen enfocados en conseguir solo avances de contenidos sin integrar
competencias y habilidades para desarrollar el lenguaje oral. Como solucién a la
presente problemaética se aplicd la iniciativa opcion por medio del desarrollo de una
guia de técticas de juegos verbales por medio de rimas, adivinanzas, ejercicios de
fono articulatorio entre otros, que colaboraron al infante a potenciar su lenguaje,
en conclusién, la aplicacion de juegos verbales influye de manera significativa en
el lenguaje oral de los alumnos del grado inicial, de igual manera mejoraron el

vocabulario, la pronunciacion y rendimiento estudiantil.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Yerba (2020) En su tesis de licenciada en educacion inicial de la
universidad Catolica los Angeles de Chimbote, tiene como titulo: “Juegos
verbales y el desarrollo de la expresion oral en nifios de cuatro afios de la
institucion 1249, Cusco, 2020” El presente trabajo de investigacion tuvo el
objetivo general: determinar la influencia de los juegos verbales y el desarrollo de
la expresion oral en nifios de 4 afios de la institucion 1249, Cusco, 2020, la
metodologia que se usO es cuantitativo de nivel descriptivo de disefio pre -
experimental con una poblacion de 41 nifios de la institucion educativa y con la

muestra de 15 nifios de 4 afos, el instrumento que se usO es la escala de



observacion, es una herramienta de medicién segin los datos observados. El
andlisis de resultado se uso el programa de SPSS. Luego de haber procesado los
datos con la estadistica; concluyendo que si existe un valor de significancia del
nivel de logro obtenido con el pre test y post test; este indice es buen indicador para
admitir la hipotesis lo que nos indica que la aplicacion de los juegos verbales realiza
de manera significativa la expresion oral en nifios de 4 afios de la inicial 1249,

Cusco,2020.

Huamanttica & Medina (2019) En su tesis de licenciada en educacion
inicial de la universidad Nacional Micaela Bastidas de Apurimac, tiene como
titulo: “Juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en nifios de 5 afios
de la institucion educativa inicial n°® 02 Maria Inmaculada de Abancay 2019~
Teniendo como objetivo general, demostrar de qué forma los juegos verbales
fortalecen en el desarrollo de la expresién oral en nifios de 5 afios de la institucion
Educativa Inicial N°02 Maria Inmaculada de Abancay 2019. La metodologia de
estudio fue de tipo de investigacion es aplicativo, el nivel y disefio es cuasi
experimental, con un solo conjunto de pre test y post test, se aplicd 21 talleres de
juegos verbales bastante mas de 1 de pre y post, concibiendo en general 23 talleres
aplicados en un aula de 5 afios con una porcion total de 26 nifios de muestra. La
coleccidn de informacion ha sido por medio del instrumento: lista de cotejo, el cual
tiene los desempefios del Curriculo Nacional de la Ensefianza Elemental (Programa
Curricular de Ensefianza Inicial), adaptados para cada magnitud de la variable
dependiente. Se concluye que los juegos verbales fortalecen en forma significativa
en el desarrollo de la expresién oral en chicos de 5 afios de la institucion Educativa

Inicial N°02 Maria Inmaculada de Abancay 2019.



Santiago (2018) En su tesis de licenciada en educacion inicial de la
universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, tiene como titulo: “Juegos y
canciones como estrategia para el desarrollo de la expresion oral en los nifios y
nifias de 5 afios de la institucion educativa virgen purisima N° 248, distrito
Piscobamba, provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018 " presente trabajo de
investigacion tiene como objetivo general, determinar si los Juegos y canciones
como estrategia desarrollan la expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la
institucion educativa Virgen Purisima N° 248, distrito Piscobamba, provincia de
Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018. El estudio aplicado ha sido de tipo explicativo,
nivel cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental con pre test y
post test se aplicd a una sola aula con nifios de 5 afios de edad; o sea con 23 estuvo
constituida la muestra, teniendo como instrumento listo de cotejo y de técnica la
observacion. Para verificar la comprobar la hip6tesis se usé la prueba estadistica
de Wilcoxon. Se concluye que los juegos y canciones como estrategia desarrolla la
expresion oral en los nifios y nifias de 5 afios de la institucidn educativa Virgen
Purisima N° 248, distrito Piscobamba, provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash-

2018.

2.1.3. Antecedentes Locales o regionales

Quispe (2020) En su tesis de licenciada en educacion inicial de la
universidad Catélica los Angeles de Chimbote, tiene como titulo: “Juegos verbales
y la expresion oral en nifios de cinco afios de la I.E.l. 794, Pomata - Puno, 2020”
En la presente investigacion se tuvo como objetivo general determinar la

influencia de los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en nifios de



5 afios de la IEI. 794, Pomata - Puno, 2020. La metodologia aplicada ha sido de
tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental. Del mismo modo, la
poblacién estuvo constituida por 35 nifios y la muestra es de 8 nifios de 5 afios, a
los cuales se les aplico como instrumento de recoleccidon de datos una ficha de
observacion de juegos verbales, el cual estd construido por 5 variables y cada
variable de 2 items. Se concluye que la aplicacion de las rimas, poesias y
trabalenguas son recursos ladicos que ayudan a los nifios a poder expresarse con
claridad, fluidez, como ademas a dialogar con una entonacion correcta articulando
los vocablos y expresandose de forma coherente. Por consiguiente, se establece
que los juegos verbales influyen de manera significativa en el desarrollo de la
expresion oral en nifios de 5 afios de la institucion Educativa Inicial 794, distrito

de Pomata, provincia de Chucuito, zona Puno, afio 2020.

Bautista (2019) En su tesis de licenciada en educacion inicial de la
universidad Catélica los Angeles de Chimbote, tiene como titulo: “Juegos verbales
y la expresion oral en el area de comunicacion en nifios de cuatro afios de la
institucion educativa inicial 1125 del distrito de Coasa, provincia Carabaya,
region Puno, afio 2019 El presente informe de investigacion de tesis tuvo como
objetivo general: Determinar en qué medida los juegos verbales desarrolla la
expresion oral en el area de comunicacién en nifios de 4 afios de la institucion
educativa inicial 1125 del distrito de Coasa provincia Carabaya, region Puno, afio
2019. En cuanto al tipo de investigacion ha sido cuantitativo, disefio Pre
experimental, el nivel de investigacion ha sido explicativo, la poblacion estuvo
conformada por 32 nifios y la muestra estuvo constituida por 11 nifios de 4 afos.

La técnica usada ha sido la observacién, teniendo como instrumento de lista de



cotejo. Para comprobar la hipétesis de la investigacion se uso la prueba estadistica
de wilcoxon. Por consiguiente, se concluye asumiendo la hipotesis de
investigacion, que sustenta que los Juegos verbales desarrollan de manera
significativa la expresion oral en el rea de comunicacion en nifios de 4 afios de la
institucion educativa inicial 1125 del distrito de Coaza provincia Carabaya, zona

Puno, afio 2019.

Roque & Vega (2018) En su tesis de licenciada en educacién inicial de la
universidad Nacional del Altiplano, tiene como titulo: “Los juegos verbales como
estrategia para mejorar la expresion oral de los nifios (as) bilingues de cinco afios
de edad en la I.E.I. N. ° 201 de Capachica en el periodo 2018 el cual se realizd
con el objetivo de determinar la influencia de los juegos verbales como estrategia
para mejorar la expresion oral de los nifios bilingtes. Por ello se propone utilizar
los juegos verbales como estrategia en el proceso de ensefianza y aprendizaje de
los nifios. La hipotesis de esta investigacion plantea que los juegos verbales
influyen significativamente en la mejora de la expresion oral de los nifios bilingUes.
El tipo de investigacion que se empled fue experimental con disefio pre-
experimental, y para la recoleccion de datos se aplicd un pre test y un post test,
para ello se tuvo la intervencion del investigador para manipular la variable
independiente (juegos verbales) y medir el comportamiento de la variable
dependiente (expresion oral); Para lo cual se ejecuto 15 talleres de trabalenguas,
poesias y rimas. Se ha llegado a la conclusion con la prueba de pre test, post test y
con la aplicacion de la prueba estadistica T student nos muestra la T calculada de
11.720 y la T tabulada de 1.7709 segun la regla de decision la T calculada es mayor

ala T tabulada por lo tanto se acepta la hipotesis alterna , ello indica que los juegos
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verbales como estrategia en la expresion oral influye de manera muy significativa
.De ese modo se fortalecid la expresion oral, de los nifios bilingiies quienes
demostraron autonomia, confianza y seguridad al dialogar con sus pares y frente al

publico.

2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Juegos verbales
Gallardo (2018) se refiere a la manipulacion ludica y a menudo humoristica de
los elementos del lenguaje. juego de palabras y arte verbal. El juego verbal es
una caracteristica integral del uso del lenguaje y un componente importante en
el proceso de adquisicién del lenguaje. Son excelentes para desarrollar
habilidades para hablar y escuchar, vocabulario, habilidades de pensamiento y

razonamiento e incluso habilidades sociales.

2.2.2. Juego

MINEDU (2019) El juego es una manera que tienen los nifios de expresarse,
y en la que se sienten seguros de mostrarse como son. Es una actividad natural
que les permite aprender. Cuando juegan, los nifios ingresan a un espacio en
el que sus suefios, sus deseos profundos, sus temores o ansiedades se
manifiestan; también se expresan de manera creativa, ya sea individual o
colectivamente. Jugar es una manera de ser y estar en el mundo del nifio hoy,
aqui y ahora. Por ello, jugar contribuye una necesidad vital, tan importante y

necesaria cComo moverse o respirar.
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2.2.3. Importancia de los juegos verbales
Minedu (2017) Los juegos de verbales son juegos hablados, que son
importantes en el desarrollo del lenguaje de los nifios, a través de
adivinanzas, canciones, rimas, poesias, trabalenguas entre otros, disefiados
para probar la habilidad con el lenguaje o para explorar sus propiedades.
Los juegos de palabras generalmente se usan como fuente de
entretenimiento, pero también pueden tener un propdsito educativo. Los
niflos pequefios pueden disfrutar jugando juegos, mientras desarrollan de

forma natural importantes habilidades linguisticas.

2.2.3.1.Tipos de juegos verbales

a) Trabalenguas

Otero (2015) manifiesta, un trabalenguas es una frase que esta disefiada
para ser dificil de articular correctamente y puede usarse como un tipo de
juego de palabras hablado (o cantado). Ademas, se pueden utilizar como
ejercicios para mejorar la pronunciacion y la fluidez. Algunos trabalenguas
producen resultados humoristicos, cuando se pronuncian mal, mientras
que otros simplemente se basan en la confusion y los errores del hablante

para su diversion de trabalenguas

b) Adivinanzas

Otero (2015) Las adivinanzas son una serie de pregunta o declaracion
formulada intencionalmente para requerir ingenio para determinar su
respuesta o significado, tipicamente presentada como un juego. A menudo
involucran el pensamiento critico por parte del lector para encontrar la

respuesta, y esto ofrece un entretenimiento desafiante.
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¢) Rimas

Otero (2015) Una rima es una repeticion de sonidos similares
(generalmente, exactamente el mismo sonido) en las silabas acentuadas
finales y en las silabas siguientes de dos 0 mas palabras. Muy a menudo,
este tipo de rima perfecta se usa conscientemente para un efecto musical o
estético en la posicion final de las lineas dentro de poemas o canciones. En
términos mas generales, una rima también puede referirse de diversas
formas a otros tipos de sonidos similares cerca del final de dos 0 mas

palabras.

La rima es un recurso literario, que aparece particularmente en la poesia,
en el que se repiten silabas finales idénticas o similares en diferentes
palabras. La rima ocurre con mayor frecuencia al final de las lineas
poéticas. Ademas, la rima es principalmente una funcién del sonido mas
que de la ortografia. Por ejemplo, las palabras que riman y terminen con el
mismo sonido vocalico, pero se escriban diferente: dia, presa, peso, ramo.
Esto también es cierto para palabras con la misma terminacion de
consonante: Por lo tanto, la rima es predominantemente independiente de
la apariencia o la ortografia de las palabras. Los escritores usan las rimas
como una forma de crear patrones de sonido para enfatizar ciertas palabras

y sus relaciones con otras de una manera artistica.

d) Poesia
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Gallardo (2018) La poesia es un tipo de literatura basada en la
interaccion de las palabras y el ritmo. A menudo emplea larimay la
métrica (un conjunto de reglas que rigen el nimero y la disposicion de las
silabas en cada verso). En la poesia, las palabras se unen para formar
sonidos, iméagenes e ideas que pueden ser demasiado complejas o
abstractas para describirlas directamente.

La poesia es una forma de literatura que utiliza cualidades estéticas y a
menudo ritmicas del lenguaje, como la fonestética, el simbolismo sonoro
y la métrica, para evocar significados en ademas de, o en lugar de, un
significado ostensible prosaico. Un poema es una composicion literaria,

escrita por un poeta, utilizando este principio.

2.2.3.2.Caracteristicas de los juegos verbales
Minedu (2020) Las caracteristicas de los juegos ofrecen una nueva forma de
entender los juegos: centrdndose en ciertos rasgos, incluidos el nimero de
jugadores, las reglas, los grados de suerte y habilidad necesarios, y la relacién
recompensa/esfuerzo, y utilizando estas caracteristicas como puntos basicos de

comparacion y analisis.

e Expresar con fluidez ideas propuestas.

e Expresar una moderada entonacion.

e Tener una utilizacion adecuado de las mimicas, gestos.
e Tener ideas claras al manifestar

e Persuadir a otros con capacidad

e Al tener lacapacidad de colaboracion debe ser pertinente y correcta
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e Para mejorar estas situaciones comunicativas debe ser

interviniendo en tiempo real

2.2.3.3.Ventajas de los juegos verbales
MINEDU (2019) Hay muchas ventajas que sus nifios pueden obtener
cuando juegan juegos verbales que son divertidos. son una herramienta para
su desarrollo de aprendizaje. Los nifios aprenden mas y absorber las
lecciones rapidamente cuando disfrutan de juegos verbales y actividades

divertidas.

Segin  MINEDU (2013) hay ventajas que los nifios pueden logra a traves
de los juegos verbales una expresion verbal. La estructura misma de los
juegos ofrece una oportunidad para que los alumnos practiquen,
vocabulario y la forma de hablar, funciones especificas y otras habilidades

del arte del lenguaje.
1) Interaccion y comunicacion en vivo

2) Los juegos apoyan la motivacion de los estudiantes en el proceso

de aprendizaje
3) Caracter asociativo y competitivo

4) La posicion igualitaria de todos los participantes, aprendiendo

unos de otros

5) Caracter creativo de las actividades de juego, la combinacion del
lenguaje y otras actividades (dibujo, canto, pantomima, gestos,

etc.)

15



6) La combinacién entre un aporte individual de cada socio y una
actividad grupal (discusion, intercambio de opiniones,

expresion de puntos de vista)

7) Libertad de expresar actividades en el juego, hay una opcion

disponible.

2.2.3.4. Los juegos verbales en la educacion
MINEDU ( 2014) Los juegos verbales educativos son aquellos disefiados
intencionalmente con fines educativos, o aquellos juegos de entretenimiento
que tienen valores educativos. Los juegos educativos estan disefiados para
ayudar a las nifias a comprender conceptos, aprender conocimientos de
dominio y desarrollar habilidades comunicativas para resolver problemas
mientras juegan. Obtenga mas informacién en disefio de juegos educativos

atractivos y evaluacion del compromiso en el aprendizaje basado en juegos.

A medida que los educadores, los gobiernos y los padres se dan cuenta de la
necesidad de los juegos verbales y los beneficios que tienen en el aprendizaje,
esta herramienta educativa se ha convertido en la corriente principal. Los
juegos son interactivos que ensefian metas, reglas, adaptacion, resolucion de
problemas, interaccion, todo representado como una historia. Satisfacen una
necesidad fundamental de aprender proporcionando disfrute, participacién
apasionada, estructura, motivacion, adrenalina, creatividad, interaccion social

y emocion en el juego mismo mientras se lleva a cabo el aprendizaje.
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2.2.3.5. Teorias de aprendizaje a través del juego
Segun Vygotsky (1995) manifiesta sobre el aprendizaje, Pensamiento y Lenguaje
(o Pensamiento y Habla) la zona de desarrollo proximo brecha entre lo que un
alumno puede lograr de forma independiente y lo que puede lograr con la ayuda
de un "otro mas informado, lo que un nifio puede hacer con ayuda hoy, ella podra
hacerlo sola mafiana. Este es un proceso interactivo, cambian con el tiempo; Se
requiere practica independiente para cerrar el ciclo. Asimismo, sobre Juego y
Aprendizaje: crea una zona de desarrollo proximo del nifio, un nifio siempre se
comporta més alla de su edad promedio, por encima de su comportamiento diario;

en el juego, es como si fuera un cabeza més alto que él mismo.

Elkonin (1983) presenta la idea de la importancia de los juegos para el desarrollo
psicoldgico de los nifios en edad preescolar. Subraya no el caréacter bioldgico
sino el social del juego y sus caracteristicas como la variabilidad, la imitacion de
modelos adultos, la dindmica, el placer, el papel como el punto principal en las
actividades del juego. El caracter dual de los juegos: por un lado, una situacion
imaginaria y, por otro lado, una actividad de juego real del nifio. Los juegos
apoyan el desarrollo del pensamiento abstracto y la adaptacion social de los

nifnos.

2.2.3.6.Teoria constructivista de Jerome Bruner
Bruner (1966) Un tema importante en el marco teérico de Bruner es que el
aprendizaje es un proceso activo en el que los alumnos construyen nuevas ideas
0 conceptos basados en su conocimiento actual/pasado. El alumno selecciona y
transforma informacion, construye hipdtesis y toma decisiones, confiando en

una estructura cognitiva para hacerlo. La estructura cognitiva (es decir, esquema,
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modelos mentales) proporciona significado y organizacion a las experiencias y

permite al individuo “ir mas alla de la informacion dada”.

En lo que respecta a la instruccion, el instructor debe tratar de alentar a los
estudiantes a descubrir los principios por si mismos. El instructor y el alumno
deben participar en un dialogo activo (es decir, aprendizaje socratico). La tarea
del instructor es traducir la informacion que se va a aprender a un formato
apropiado para el estado actual de comprension del alumno. El plan de estudios
debe organizarse en forma de espiral para que el estudiante desarrolle

continuamente lo que ya ha aprendido.

Bruner (1966) establece que una teoria de la instruccion debe abordar cuatro
aspectos principales: (1) la predisposicidn hacia el aprendizaje, (2) las formas en
que se puede estructurar un cuerpo de conocimiento para que el alumno pueda
comprenderlo mas facilmente, (3) las secuencias mas efectivas para presentar el
material y (4) la naturaleza y el ritmo de las recompensas y los castigos. Los
buenos métodos para estructurar el conocimiento deberian resultar en la
simplificacion, la generacion de nuevas proposiciones y el aumento de la

manipulacion de la informacion.

2.2.3.7.Los juegos verbales como estrategia de aprendizaje
MINEDU (2014) Los juegos verbales es una estrategia que les permite a los
nifos aprender de manera divertida, creativa e imaginaria que encarnan el
enfoque comunicativo; proporcionan activo implicacion en los nifios en su

totalidad (intelectual, fisica, social y emocional). Los juegos cambian los roles
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y las relaciones de los alumnos para que asuman un papel més activo en su propio

proceso de aprendizaje. Esto tiene dos efectos:
1. Brinda a los alumnos muchas méas oportunidades de comunicarse.

2. Otorga mas responsabilidad al aprendizaje para que dirija su propio

aprendizaje.

3. El juego proporciona cantidades de lenguas de entrada, que se
pueden entender debido al contexto significativo y atractivo de la

actividad.

4. El juego permite prestar atencion tanto a la forma del lenguaje

como el contenido.

2.2.4. Expresion oral
Pintado (2016) Es el medio a través del cual pueden comunicarse con otros para
lograr ciertas metas o para expresar sus opiniones, intenciones, y puntos de vista.
Ademas, las personas que conocen un idioma se les conoce como 'hablantes’ de

ese idioma.

Ademas, en casi cualquier entorno, hablar es lo méas frecuente la habilidad
linglistica utilizada. Hablar es expresar pensamientos, ideas y sentimientos, que
utilizan la capacidad de pronunciar las palabras para organizar las palabras en

frases u oracion para elegir las palabras relacionadas con el tema.

2.2.4.1.Importancia de la expresion oral
Guerrero (2013) La expresion oral una de las habilidades mas importantes que

aprendemos, ya que nos permiten comunicarnos con los demas y expresar
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nuestros pensamientos y sentimientos. El contexto es muy importante, incluye
al hablante y al oyente, sus experiencias pasadas, el tiempo, el lugar y lo méas
importante, el objetivo de la conversacion. es en su mayoria abierto y sin
ninguna planificacion especial. Aunque puede ser predecible en muchos casos.
siempre hay algunas situaciones discursivas en las que la funcion del lenguaje

es predecible dentro de ellas.

2.2.4.2. Las funciones del habla
Pintado (2016) Hablar es una actividad con propésito. Al igual que otras
actividades como escuchar, leer y escribir. Tenemos razones y objetivos en
hablando, el objetivo de nuestro discurso puede definir la estrategia que

utilizamos.

a) En una conversacion informal, por ejemplo, nuestro objetivo puede ser
hacer contacto social con la gente, para establecer una buena relacion, o
para participar en charla inofensiva que ocupa gran parte del tiempo que
pasamos con amigos.

b)  Cuando participe en una discusién con alguien, el objetivo puede ser

buscar o expresar opiniones, para persuadir a alguien acerca de algo, o

para aclarar informacion.

C) En algunas otras situaciones, usamos hablar para describir cosas, para
quejarse del comportamiento de las personas, o para hacer una solicitud
cortés. Cada uno de estos diferentes objetivos para hablar implica
conocimiento de las reglas de como el lenguaje hablado refleja el

contexto o la situacién en que habla se produce.
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Segun la explicacion anterior, hablar tiene muchas funciones formales.

o no formal en cada situacion y en todos los aspectos de la vida humana,
por lo que es muy Util para personas especialmente para estudiantes como

segunda lengua.

2.2.4.3.El rol de una maestra en la clase
Minedu (2009) Las maestras juegan papeles vitales en la vida de los
estudiantes en sus aulas Los maestros son mejor conocidos por el papel de
educar a los estudiantes que se encuentran bajo su cuidado. Como con
cualquier otro tipo de procedimiento en el aula, los maestros deben desempefiar
una serie de roles diferentes durante las actividades de clase promoviendo
estrategias didacticas acordes al curriculo nacional. Sin embargo, tres tienen
especial relevancia si el maestro esta tratando de que los estudiantes hablen con

fluidez:

e La maestra debe ser un buen animador cuando pide a los alumnos
que participe en producir lenguaje. A veces esto se puede lograr
mediante la creacion de una actividad con claridad y entusiasmo. En
otras ocasiones, sin embargo, los maestros pueden participar en los
debates de los juegos verbales con recursos a la actividad.

e La controvertida cuestion de cuando y como dar retroalimentacion al
hablar
actividades se responde considerando cuidadosamente el efecto de
posibles enfoques de diferencia. Cuando los estudiantes estan en

medio de una actividad.
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2.2.4.4. La expresion oral en el Curriculo Nacional
MINEDU (2016) EI Curriculo Nacional establece que el lenguaje hablado es
una parte crucial del aprendizaje en el nivel de educacion inicial. A lo largo de

la escuela, los nifios aprenderan a:

e Escuchar y responder a sus comparieros

e  Construir su vocabulario

e Usar el lenguaje hablado para expresar sentimientos, dar
explicaciones y describir

e Hacer preguntas para aumentar su comprension.

e Participar en dramatizaciones, conversaciones, juegos,
discusiones y debates.

e  Comprender el habla formal e informal.

e Escuchar y comprender diferentes puntos de vista.

Mantener la atencion del oyente

2.2.4.5. Recursos para mejorar la expresion oral de los nifios
Minedu (2019) Tenemos una gran cantidad de recursos disefiados para
apoyar el aprendizaje de los nifios y mejorar su expresion oral. Una gran idea
es organizar un dia sin boligrafos, que anima a los nifios a comunicarse

verbalmente y escuchar activamente.

Desarrolle la expresion verbal para hablar y escuchar atentamente las
adivinanzas, entre otros, para los nifios que tienen dificultades con las

habilidades del habla y necesitan un poco de ayuda adicional, tenemos que
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promover distintos recursos y motivar a los nifios y nifias a través de los juegos

verbales.

Ademas, puede ayudar a los nifios a desarrollar sus habilidades para hablar
y escuchar a través de actividades como las rimas, las adivinanzas, canciones,
trabalenguas y poesias. Estas actividades son divertidas para mejorar la fluidez

y las habilidades del lenguaje hablado de una manera divertida.

2.2.4.6. dimensiones de la expresion oral
Pronunciacion: es la forma en que se habla una palabra o un idioma. Esto
puede referirse a secuencias de sonidos generalmente acordadas que se
usan al hablar una palabra o idioma determinado en un dialecto especifico
("pronunciacion correcta™) o simplemente la forma en que un individuo en

particular habla una palabra o idioma.(Zarza, 2017)

Una palabra puede ser hablada de diferentes maneras por varios individuos
0 grupos, dependiendo de muchos factores, tales como: la duracién de la
exposicion cultural de su nifiez, la ubicacion de su residencia actual,
trastornos del habla o de la voz, su grupo étnico, su clase social, 0 su

educacion

Fluidez: se define como la capacidad de leer con velocidad, precision y
expresion adecuada. Para comprender lo que leen, los nifios deben poder
leer con fluidez, ya sea que lean en voz alta o en silencio. Cuando leen en
voz alta, los lectores fluidos leen en frases y agregan la entonacion

apropiadamente. Su lectura es fluida y tiene expresion.(Zarza, 2017)
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Vocabulario: Un vocabulario es un conjunto de palabras familiares
dentro del idioma de una persona. Un vocabulario, generalmente
desarrollado con la edad, sirve como una herramienta atil y fundamental
para la comunicacion y la adquisicion de conocimientos. Adquirir un
vocabulario extenso es uno de los mayores desafios en el aprendizaje de

un segundo idioma.

Un vocabulario sélido influye positivamente en otras areas de la
comunicacion: escuchar, hablar, leer y escribir. El vocabulario es
fundamental para el éxito de un nifio por muchas razones: Los nifios

aprenden nuevas palabras a un ritmo. (Zarza, 2017)

2.2.4.7. Juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral
MINEDU (2014) EI contexto es muy importante, incluye al hablante y al
oyente, sus experiencias pasadas, el tiempo, el lugar y lo mas importante, el
objetivo de la conversacion. es en su mayoria abierto y sin ninguna
planificacion especial. Aunque puede ser predecible en muchos casos.
siempre hay algunas situaciones discursivas en las que la funcién del

lenguaje es predecible dentro de ellas.
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1. Hipotesis

3.1. Hipdtesis general

Hipdtesis alterna (Ha). Los Juegos verbales influyen significativamente en la
expresion oral en nifios de cuatro afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca,

Puno, 2022

Hipotesis nula (Ho). Los Juegos verbales no influyen significativamente en la
expresion oral en nifios de cuatro afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca,

Puno, 2022
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IVV. Metodologia
4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo de estudio

El presente estudio fue de tipo cuantitativo. Segun Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2015) Mencionan que “el proceso cuantitativo es
secuencial, deductivo, probatorio y objetivo. Mide fenédmenos utilizando la
estadistica” (p. 4). Al respecto se buscara cuantificar mediante los procesos
estadisticos el efecto de los titeres como estrategia aplicada a través de sesiones

de aprendizaje sobre la variable expresion oral.

4.1.2. Nivel de investigacion
Para la presente tesis se utilizd el nivel de investigacion explicativa.
manifiesta que “Estan dirigidos a responder por las causas de los eventos y
fendmenos fisicos o sociales. Como su nombre indica, su interés se centra en
explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué condiciones se manifiesta.”

(Hernandez y Mendoza, 2018, p, 174)

4.1.3. Disefio de la investigacion:
Se utilizé el disefio pre experimental, debido a que se tiene Unico grupo
experimental. Tomando en cuenta al disefio de la investigacion como aquella
tactica o proyecto que se usa para obtener la colecta de datos y de esta forma
tal cual contestar a la formulacion del problema, al cumplimiento de las

metas, y ademas para admitir o rechazar la hipotesis nula.(Valderrama, 2015)

por tanto, queda predeterminado de la siguiente forma:
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GE: 01 X 02

Donde:

GE: Es el grupo experimental

O1.: Es la pre evaluacion, o sea la observacion antes del experimento.

02: Es la post evaluacién, o sea la observacién después del
experimento.

X: Es el experimento, o sea la aplicacién de los jugos verbales.

4.2. Poblacion y muestra

4.2.1. Poblacion:

La poblacion estuvo constituida por los nifios del nivel inicial de la institucién
educativa privada peruano espafiol, ubicado en el distrito de Juliaca, provincia,
San Roman, region Puno, que cuenta con un total de 71 nifios y nifias, aulas de

4 con secciones de Ay B, 5 afios A 'Y B, segin se muestra en el cuadro 1.

La poblacion es “un conjunto finito o infinito de elementos, Seres o cosas, que

tienen atributos o caracteristicas comunes, susceptibles de ser observados”

(Valderrama, 2013, p. 182)

Tabla 1

Distribucién de la poblacion en estudio segun sexo

Sexo Total
Grupo de seccion Varones Mujeres
edad/seccion
4 ANOS A 7 8 15
13 10 23
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5 ANOS A 7 9 16
B 12 5 17
Total 39 32 71

Fuente: registro de matricula, némina 2022

4.2.2. Muestra:

La muestra de estudio fue considerada a través del muestreo no probabilistico
o de forma intencional a juicio del investigador tomado en cuenta al aula de 4
afios (seccion A). La muestra seleccionada es intencionada, segun Caballero
(2010) se trata de una muestra cuya caracteristica es “que es elegida por el

investigador de acuerdo a sus propios intereses” (p. 63)

Tabla 2 Muestra de nifios y nifias

Seccion Mujeres Varones Total
4 afnos

C‘A’) 8 7 15
TOTAL 8 7 15

Fuente: Némina de matricula 2022.

Para determinar la muestra se establecié como:

Criterios de inclusion

- 15 nifios matriculados segiin némina

- Nifos cumplidos los cuatro afios

- Nifios que asistieron a clases

- Padres que firmaron el consentimiento informado

Criterios de exclusién
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- Niflos cuyos padres no firmaron el consentimiento informado
- Nifios que faltaron a clases durante la etapa de investigacion
4.3. Definicion y operacionalizacion de la variable y los indicadores

Variable independiente: Juegos verbales

Gallardo (2018) se refiere a la manipulacion ladica y a menudo humoristica de
los elementos del lenguaje. juego de palabras y arte verbal. El juego verbal es
una caracteristica integral del uso del lenguaje y un componente importante en
el proceso de adquisicién del lenguaje. Son excelentes para desarrollar
habilidades para hablar y escuchar, vocabulario, habilidades de pensamiento y

razonamiento e incluso habilidades sociales.

Variable dependiente: Expresion oral
Pintado (2016) Es el medio a través del cual pueden comunicarse con otros
para lograr ciertas metas o0 para expresar sus opiniones, intenciones, y puntos

de vista. Ademas, las personas que conocen un idioma se les conoce como

'hablantes' de ese idioma.
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4.3.1. Operacionalizacion de la variable

Cuadro 1
MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE
VARIABLES CONCEPTUALIZACION DE LA DIMENSIONES INDICADORES UNIDAD DE
VARIABLE MEDIDA
Independiente | (Gallardo, 2018) se refiere a la manipulacion ludica y Pronuncia en voz alta
a menudo humoristica de los elementos del lenguaje. Trabalenguas
Los Juegos . .
verbales juego de palabras y arte verbal. El juego verbal es una Juego de palabras
caracteristica integral del uso del lenguaje y un
componente importante en el proceso de adquisicion . Ingeniosa
del lenguaje. Son excelentes para desarrollar Adivinanzas Asocia ideas
habilidades para hablar y escuchar, vocabulario, Coinciden los sonidos vocalicos Ordinal
habilidades de pensamiento y razonamiento e incluso Rimas Adecua los sonidos
habilidades sociales.

) (Pintado, 2016) Es el medio a través del cual pueden Pronunciacion Producir enunciados Nunca (1)
Dependiente comunicarse con otros para lograr ciertas metas o para A veces (2)
Expresion oral expresar sus opiniones, intenciones, y puntos de vista. Usa de la acentuacion

Ademas, las personas que conocen un idioma se les Siempre (3)

conoce como ‘hablantes' de ese idioma.

Fluidez
Habilidad de hablar con facilidad
Expresa ideas con Espontaneidad
Vocabulario Incrementa su vocabulario

Emplea un lenguaje claro
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4.4. Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

4.4.1. Técnica

En la presente investigacion se utilizé la técnica de la observacion, afirma
Hernandez & Mendoza (2018) la cual es una técnica que consiste en observar
atentamente el fendmeno, hecho o caso, tomar informacién y registrarla para su
posterior analisis. La observacion es un elemento fundamental de todo proceso de
investigacion; en ella se apoya el investigador para obtener el mayor nimero de

datos.

4.4.2. Instrumento

La presente investigacion utilizd un instrumento de la ficha de observacion.
Menciona Rrillo (2016) Un instrumento es la medicion que registra datos
observables de manera objetiva y que representan verdaderamente los conceptos o

las variables que el investigador tiene en mente.

Ficha de observacion: Es un instrumento de recoleccion de datos, que permite el
analisis minucioso de una situacién determinada, puede ser aprovechada para
evaluar un problemay ofrecer recomendaciones. Por ejemplo, al buscar nuevas
estrategias de ensefianza-aprendizaje para implementar en el salén de clases. O, si

el docente necesita identificar los puntos a reforzar en el grupo de alumnos.

Los valores que constituyen los puntajes son:

1 = Nunca
2 = aveces
3 = siempre
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Tabla

4.4.3. Validez del instrumento

Para la presente investigacion se utilizé la ficha de observacion, que es el
instrumento para recojo de datos rigorosamente estandarizados fueron validados
por 2 juicio de expertos. Afirma Hernandez, R. Fernandez, C. y Baptista, (2015)
Nos dice: “Deben ser adecuados, precisos y objetivos, que posean validez y
confiabilidad, de tal manera que permitan al investigador obtener y registrar datos
que son motivo de estudio”. Los mds utilizados en la investigacion cientifica
acostumbran ser: la lista de cotejo, el cuestionario, la guia de observacion, la ficha
de observacidn, el examen. Para la presente investigacion se usara el cuestionario,

que es el instrumento para recojo de datos rigorosamente estandarizados.

Tabla 3 Resultados de la validacion

Apellidos y Nombres Grados y/o titulo Opinién de
expertos

Solorzano Mamani Isabel | Licenciada en educacién inicial | Aplicable

Leonor

Yampara Lopez Mildren Licenciada en educacion inicial | Aplicable

4.4.4. Confiabilidad del instrumento

En relacion a la confiablidad, la escala valorativa para evaluar la expresion oral
fue sometida al estadistico Alfa de Cronbach para decidir la confiabilidad por
consistencia interna, adquiriendo una puntuacion, lo cual sugiere que el
instrumento es enormemente confiable o no. Asimismo, ademas la escala

valorativa para evaluar la expresion oral serd sometida al estadistico Alfa de
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Cronbach para establecer la confiabilidad por consistencia interna, adquiriendo

una puntuacion.

Tabla 4 Resultados de Alfa de Cronbach

Alfa de N° de
Cronbach elementos

0.74 15
4.5. Plan de analisis

Para el andlisis estadistico de los datos se emple6 el programa informatico SPSS
version 25 para Windows. Los resultados se presentaron a través de tablas y

figuras. Luego de la aplicacion del instrumento segln el siguiente procedimiento:

Se solicitd el permiso a la directora Lic. Mery Luz Condori Greta, el

dia 21 de marzo, para la aplicacion del instrumento el dia 11 de abril.

- Luego se coordind con la docente del aula de cuatro afios, para la
aplicacion del instrumento y los 10 talleres durante 3 semanas, seguido
del consentimiento informado a los padres de familia.

- Se aplico pre test a los estudiantes de 4 afios de la institucion educativa
privada Peruano Espafiol del distrito de Juliaca; fue aplicado a 15 nifios
de los cuales fueron nifios 7 y 8 nifias, después los resultados logrados se
tabularon la base de datos en el programa Excel 2016.

- Se aplico los juegos verbales en los nifios de 4 afios de la institucion

Educativa privada Peruano Espafiol del distrito de Juliaca, basadas en 10
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talleres en la cual cada actividad tenia como instrumento de evaluacion
la escala valorativa y luego los resultados logrados fueron procesados en
el programa Excel 2016.

- Se aplicé el post test a los nifios de 4 afios de la institucion educativa
privada Peruano Espariol del distrito de Juliaca; aplicado a 15 nifios de
los cuales 7 fueron nifios y 8 nifias, después los resultados logrados se

tabularon en el programa Excel 2016.

Cuadro 2 Baremo de calificacién

Variable
Niveles de logro Expresion Dimensiones

oral Pronunciacion | Fluidez | Vocabulario
Logro destacado (AD) | (39 -45) (14 -15) (14 -15) (14 -15)
Logro esperado (A) (31-38) (11-13) (11-13) (11-13)
En proceso (B) (23 - 30) (8-10) (8-10) (8-10)
En inicio (C) (15-22) (5-7) (5-7) (5-7)
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4.6. Matriz de consistencia

Cuadro 3 Matriz de consistencia

TITULO

ENUNCIADO DEL
PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOOLOGIA

Juegos verbales
y la expresion
oral en nifios de
4 afios de la I.E.
privada
peruano
espafiol, Juliaca,
Puno, 2022

Problema general

¢De qué manera influyen
los juegos verbales en la
expresion oral en nifios de
4 afos de la I.E. privada
Peruano Espafiol, Juliaca,
Puno, 2022?

Objetivo general

Determinar la influencia de los juegos verbales en la
expresion oral en nifios de 4 afios de la |.E. privada
Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

Obijetivos especificos

Identificar el nivel de expresion oral antes de aplicar los
juegos verbales en nifios de 4 afios de la |.E. privada
Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

Disefiar y aplicar los juegos verbales para mejorar la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano
Espariol, Juliaca, Puno, 2022

Evaluar el nivel de expresion oral después de aplicar los
juegos verbales en nifios de 4 afios de la I.E. privada
Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

Hi. Los juegos verbales
influyen
significativamente en la
expresion oral en nifios de
4 afios de la I.E. privada
Peruano Espaiiol, Juliaca,
Puno, 2022

Ho. Los juegos verbales
no influyen
significativamente en la
expresion oral en nifios de
4 afios de la I.E. privada
Peruano Espaiiol, Juliaca,
Puno, 2022

Tipo: cuantitativo
Nivel: Explicativo

Disefio: pre
experimental

Poblacion: I.E. privada
peruano espafiol, 71
nifios

Muestra: 15 nifios de 4
afnos

Técnica: la observacién

Instrumento: ficha de
observacion

Plan de andlisis
Excel
SPSS
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4.7. Principios éticos

Segin ULADECH (2019) La presente investigacion se rigio por los siguientes

principios éticos

Proteccion de las personas: Nuestros nifios y nifias en la presente investigacion
se consideraran como el fin, en tal sentido no es posible considerarlos como medio,
en consecuencia, se adaptaran las medidas y previsiones para proteger datos e

informacion confidencial de las familias en la presente investigacion.

Libre participacion y derecho a estar informado: Las personas, nifios, nifias y
familias involucradas en la investigacion tendran derecho a la informacion sobre
los resultados, propodsitos y fines del estudio realizado, Es libre la voluntad de
participacion y la informacion a las familias, docentes y Direccion de la Institucion

Educativa.

Beneficencia no maleficencia: En todo momento se buscé el bienestar de los
nifios, nifias, estudiantes y de las personas que participaran en la investigacion, sin
lugar a dudas, siguiendo las reglas generales como: “No causar dafo, disminuir los

posibles.

Justicia: Entendemos por justicia el cuidar y tomar las precauciones para que
nuestras limitaciones, sesgos y errores en nuestras habilidades, capacidades y

conocimientos, no permitan a cometer errores o practicas injustas.

Integridad cientifica: El investigador realiz6 actividades buscando su desarrollo
profesional, evitando las conductas no propias de su especialidad o carrera,

asimismo se menciona que “La integridad o rectitud deben regir no sélo la
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actividad cientifica de un investigador, sino que debe extenderse a sus actividades

de ensefianza y a su ejercicio profesional” (Codigo de Etica-Uladech, 2019, p. 4).
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V. Resultados
5.1. Resultados
A continuacion, presento los resultados obtenidos luego de procesar los datos,

conforme a los objetivos de estudio, asimismo en cuanto a las hipétesis planteadas.

5.1.1. Identificar el nivel de expresion oral antes de aplicar los Juegos verbales

en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

Tabla b

Niveles de logro de la expresion oral segun pre test

Niveles de logro fi %
AD 0 0
A 1 7
B 4 27
C 10 67
TOTAL 15 100

Fuente: ficha de observacion

Figural

Graéfico de barras de los niveles de logro de la expresion oral segun pre test
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Fuente: Tabla 5

De acuerdo a la tabla 5 y figura 1; se visualiza los resultados de los niveles de logros

alcanzados de la expresion oral; segun el pre test, en nifios de 4 afios. Se muestra que
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el 67% de los nifios muestran un nivel de logro en inicio, el 27% de los nifios muestran

un nivel de logro en proceso, mientras que el 7% de los nifios lograron alcanzar un

nivel de logro esperado, donde no hubo ningun nifio que haya alcanzado el nivel de

logro destacado. La mayoria de los nifios se encuentran en un nivel de logro en inicio.

5.1.2. Disefiar y aplicar los juegos verbales para mejorar la expresion oral en

nifos de 4 afos de la I.E. privada Peruano Espariol, Juliaca, Puno, 2022

Tabla 6

Resultados de los talleres de aprendizaje

TALLERES DE APRENDIZAJE
NI\LE(;‘(EFSQODEL Taller1 | Taller2 | Taller3 | Taller4 | Taller5 | Taller6 | Taller7 | Taller8 | Taller9 | Taller 10
fF1% [ F1% | Fl% | fl% | f]% | f][% |f]l%|fl%|[f]%|f %
oo o] o[22 |13 |2 13213 |a|27[3|20/|3|2|2]13|8]s3
ESLPOE(IBQI;\%O 12| 80 |11 73 |12| 80 |12 | 8 |13 | 87 |11 | 73 | 12| 80 |12| 80 |13 | 87 | 7 47
ENPROCESO | 3 | 20 | 2 | 13 | 1 7 1 7 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
EN INICIO 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
TOTAL |15|100{15|100|15|100|15|100|15/100|15|100{15{100|15|100|15|100 15| 100

Fuente: Ficha de observacién

Figura 2

Grafico de barras de los resultados de los talleres de aprendizaije
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De acuerdo a la tabla 6 y figura 2; se puede visualizar los resultados obtenidos de los
niveles de logros alcanzados de la expresion oral; durante la aplicacion de los talleres
de los juegos verbales en los nifios de 4 afios. Se puede observar en el primer taller de
los juegos verbales, el 80% se encuentra en un nivel de logro esperado, el 20% se
encuentra en un nivel de logro en proceso, mientras ningdn nifio se muestra en los
niveles de logro destacado y en inicio. En cambio, en el quinto taller se muestra que
el 87% muestran un nivel de logro esperado, asimismo el 13% lograron alcanzar un
nivel de logro destacado y ningun nifio se hall6 en los niveles de logro en proceso y
en inicio. En el Gltimo taller de juegos verbales se muestra que el 53% de los nifios
lograron alcanzar el nivel de logro destacado, como también el 47% de los nifios
lograron alcanzar un nivel de logro esperado y no hubo ningun nifio en los niveles de
logros en proceso y en inicio. La mayoria de los nifios fueron mejorando
progresivamente durante las actividades de los talleres de los juegos verbales,

logrando alcanzar el nivel de logro destacado.

5.1.3. Evaluar el nivel de expresion oral después de aplicar los Juegos verbales

en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

Tabla 7

Niveles de logro de la expresion oral segun post test

Niveles de logro fi %
AD 6 40
A 8 53
B 1 7
C 0 0
TOTAL 15 100

Fuente: ficha de observacién
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Figura 3

Gréfico de barras de los niveles de logro de la expresion oral, segun post
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Fuente: Tabla 7

De acuerdo a la tabla 7 y figura 3; se visualiza los resultados de los niveles de logros
alcanzados de la expresion oral; segln el post test, en nifios de 4 afios. Se muestra que
el 53% de los nifios se muestra en un nivel de logro esperado, asimismo el 40% de los
nifios lograron alcanzar un nivel de logro destacado, el 7% que representa un nifio
muestra un nivel de logro en proceso y ningun nifio se muestra en el nivel de logro en
inicio. La mayoria de los nifios lograron alcanzar un nivel de esperado y un nivel de

logro destacado.

5.1.4. Determinar la influencia de los Juegos verbales en la expresion oral en

nifos de 4 afos de la I.E. privada Peruano Espaiiol, Juliaca, Puno, 2022
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Tabla 8

Niveles de logro de la expresion oral mediante pre y post test

Niveles de Pre test Post test
logro fi % fi %
AD 0 0% 6 40%
A 1 7% 8 53%
B 4 27% 1 7%
C 10 67% 0 0%
| TOTAL 15 100% 15 100%

Fuente: ficha de observacién

Figura 4

Gréfico de barras de los niveles de logro de la expresion oral mediante pre y post
test
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Figura: Tabla 8

De acuerdo a la tabla 8 y la figura 4; se exhibe los resultados de los niveles de logros
alcanzados de la expresion oral mediante el pre test y post test en nifios de cuatro afos.
Se muestra que el 67% muestran un nivel de logro en inicio, del mismo modo el 27%
muestran un nivel de logro en proceso, el 7% muestran un nivel de logro esperado y
nadie muestra un nivel de logro destacado, segun el pre test. Asimismo, se muestra
que el 53% se halla en el nivel de logro esperado, el 40% se muestra un nivel de logro
destacado, el 7% muestran un nivel de logro en proceso y ningun nifio se muestra en

el nivel de logro en inicio, segun el post test. Lo cual indica que la mayoria de los
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nifios mejoraron los niveles de logro de aprendizaje en cuanto a la expresion oral; al

comparar los resultados del pre y post test.
Considerando, el planteamiento de la prueba de hipdtesis estadistico

Hipotesis Nula: Ho, no existe influencia entre los Juegos verbales y desarrollo de

la expresion oral en nifios de 4 afios

Hipdtesis Alterna: Hi, existe influencia entre los Juegos verbales y desarrollo de

la expresion oral en nifios de 4 afios

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Tabla 9

Prueba de rangos de wilcoxon

Rangos
Rango
N promedio Suma de rangos
Post test - Pre test Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 15P 8,00 120,00
Empates (0
Total 15

a. Post test < Pre test
b. Post test > Pre test

c. Post test = Pre test
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Tabla 10 Estadisticos de prueba

Estadisticos de prueba®

Post test - Pre test

Z -3,415°

Sig. asintética(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Segun la prueba de  Wilcoxon aplicada a la muestra mediante el pre test y post test
vemos las siguientes tablas. En la tabla 9, se muestra los rangos analizados, se muestra
Ccero rangos negativos, rangos positivos 15 y cero empates y en la tabla 10, se muestra

el P < 0,05, obtenido con el pre test y con el logro del post test.

Se evidencia el valor de significancia de la prueba de Wilcoxon es 0,01 el valor es
menosa P <0,05 Z-3,415por lo tanto se recha la hipdtesis nula HO, se acepta la
hipdtesis Alterna, por lo tanto se demuestra que si existe significancia entre los
resultados del pre test y post test, lo cual nos indica que la aplicacion de los Juegos
verbales influyen significativamente en desarrollo de la expresion oral en nifios de 4

afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022.

5.2. Andlisis de los resultados

Identificar el nivel de expresion oral antes de aplicar los Juegos verbales

en nifios de 4 afios de la |.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

En el presente trabajo de investigacion se identifico el nivel de expresion oral
antes de aplicar los Juegos verbales en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano
Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Los resultados obtenidos de los niveles de logros
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alcanzados de la expresion oral, antes de aplicar los talleres de los juegos
verbales; se observa que el 67% de los nifios se encuentran en un nivel de logro
en inicio (C), el 27% de los nifios se encuentran en un nivel de logro en proceso
(B), el 7% de los nifios se encuentran en un nivel de logro esperado (A) y por
ultimo ningun nifio se encuentra en el nivel de logro destacado (AD). Lo que
demuestra que la mayoria de los nifios tienen dificultades en su vocabulario por

ende se encuentran en un nivel de logro en inicio (C).

Dichos resultados son corroborados con la investigacion de Yerba (2020) En su
tesis titulada, “Juegos verbales y el desarrollo de la expresion oral en nifios de
cuatro afos de la institucion 1249, Cusco, 2020”. Los resultados obtenidos
demuestran que el 73% muestran un nivel de logro en inicio (C), el 26%
muestran un nivel de logro en proceso (B), ningln nifio logro alcanzar los niveles
de logro esperado y logro destacado, Los nifios de 4 afios presentan dificultades

en la expresion oral.

Los resultados obtenidos en ambas investigaciones, son iguales porque la
mayoria de los nifios se encuentran en un nivel de logro en inicio (C), mostrando

dificultades en su expresion oral.

Por consiguiente, se sustenta en el aspecto tedrico con; Pintado (2016) Es el
medio a través del cual pueden comunicarse con otros para lograr ciertas metas
0 para expresar sus opiniones, intenciones, y puntos de vista. Ademas, las

personas que conocen un idioma se les conoce como 'hablantes' de ese idioma.
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Disefiar y aplicar los Juegos verbales para mejorar la expresion oral en

nifos de 4 afos de la |.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

En eta tesis se disefi0o y aplicd los Juegos verbales para mejorar la expresion
oral en nifios de 4 afos de la |.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022.
Los resultados obtenidos de los niveles de logros alcanzados de la expresion
oral, durante la aplicacion de los talleres de aprendizaje se puede observar que
en el primer taller de los juegos verbales se muestra el 80% lograron alcanzar
un nivel de logro esperado, mientras el 20% muestran un nivel de logro en
proceso, pero ningun nifio se encuentra en los niveles de logro destacado y en
inicio, asimismo en el quinto taller el 87% se hall6 en un nivel de logro
esperado, como también el 13% se hallé en un nivel de logro destacado y no
hubo ningun nifio en los niveles en proceso e inicio. Finalmente, en el tltimo
taller se hallé los resultados el 53% lograron alcanzar un nivel de logro
destacado, el 47% lograron alcanzar un nivel de logro esperado donde nadie
estuvo en los niveles de logro en proceso e inicio. Lo que demuestra que los
nifios y nifias fueron mejorando la expresion oral, progresivamente durante el

desarrollo de los talleres.

Los resultados también son similares a los de Santiago (2018) En su tesis
titulada, “Juegos y canciones como estrategia para el desarrollo de la expresién
oral en los nifios y nifias de 5 afios de la institucién educativa virgen purisima
N° 248, distrito Piscobamba, provincia de Mariscal Luzuriaga, Ancash- 2018~
Los resultados de la primera sesion fueron; el 13% se obtuvo un nivel logrado,
el 34% muestran un nivel en proceso, el 52% muestran un nivel de logro de

inicio, como también en la quinta sesion se observa que el 50% tiene un nivel
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logrado , el 30% tienen un nivel de logro en proceso, el 20% tienen un nivel de
logro en inicio, mientras que el décima sesion se observa el 70% muestran un
nivel logrado, como también el 30% muestran un nivel de logro en proceso,
mientras ningun nifio se encuentra en el nivel de logro en inicio. Los nifios han
mejorado notablemente durante las actividades de las sesiones en cuanto a su

expresion oral.

Los resultados obtenidos en ambas investigaciones, son similares porque
durante el desarrollo de las actividades de las sesiones como también en el
desarrollo de los talleres han mejorado sucesivamente, la mayoria de los nifios
y nifias lograron alcanzar de un nivel de logro en inicio superando las

dificultades a un nivel de logro destacado y logro esperado.

Al respecto Gallardo (2018) Se refiere a la manipulacion lddica y a menudo
humoristica de los elementos del lenguaje. juego de palabras y arte verbal. El
juego verbal es una caracteristica integral del uso del lenguaje y un componente
importante en el proceso de adquisicion del lenguaje. Son excelentes para
desarrollar habilidades para hablar y escuchar, vocabulario, habilidades de

pensamiento y razonamiento e incluso habilidades sociales.

Evaluar el nivel de expresion oral después de aplicar los Juegos verbales

en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

En esta tesis se evalud el nivel de expresion oral después de aplicar los Juegos
verbales en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno,

2022. Los resultados obtenidos de los niveles de logros alcanzados de la
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expresion oral, después de aplicar los talleres de los juegos verbales; se observa
que el 53% de los nifios muestran un nivel de logro esperado (A), el 40% de los
niflos muestran un nivel de logro destacado (AD), como también el 7% de los
nifios que representa un nifio, muestra un nivel de logro en proceso y ningdn nifio
se encuentra en el nivel de logro en inicio (C). Lo que demuestra que la mayoria

de los nifios han mejorado su expresion oral a través de los juegos verbales.

Este trabajo tiene similitud con el trabajo realizado por; Roque & Vega (2018)
En su tesis titulada, “Los juegos verbales como estrategia para mejorar la
expresion oral de los nifios (as) bilinglies de cinco afios de edad en la I.LE.l. N. ©
201 de Capachica en el periodo 2018” Luego de haber realizado los talleres de
aprendizaje, en la prueba de post test, tomando en cuenta la escala cualitativa
del presente trabajo, se puede observar que: de acuerdo a la categoria de
siempre, en el post test; se ubica a 3 nifios y que representa al 21% y de acuerdo
a la categoria de casi siempre, en el post test; se ubica 11 nifios y que representa
al 77% vy asi también de acuerdo a la categoria de rara vez, en el post test; no
se ubica a ningin nifio y en la categoria de nunca, en el post test, no se ubica
a ningun nifio respectivamente. Lo que indica que los nifios y nifias bilingties

logren mejorar su expresion oral en la dimension vocabulario satisfactoriamente.

Lo que demuestran los resultados obtenidos también en ambos trabajos de
investigacion son semejantes en cuanto a los talleres desarrollados durante la
ejecucion. se lograron de manera positiva porque los talleres de adivinanzas,
rimas, y trabalenguas ayudaron a mejorar el vocabulario ya que los nifios y nifias

lograron tener una expresion oral coherente.
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Asi mismo Zarza (2017) En su teoria define que; Un vocabulario es un conjunto
de palabras familiares dentro del idioma de una persona, generalmente
desarrollado con la edad, sirve como una herramienta util y fundamental para la
comunicacion y la adquisicion de conocimientos. Adquirir un vocabulario

extenso es uno de los mayores desafios en el aprendizaje de un segundo idioma.

Un vocabulario sélido influye positivamente en otras areas de la comunicacion:
escuchar, hablar, leer y escribir. El vocabulario es fundamental para el éxito de

un nifio por muchas razones: Los nifios aprenden nuevas palabras a un ritmo.

Determinar la influencia de los Juegos verbales en la expresidn oral en nifios

de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022

En esta tesis se ha determinado la influencia de los juegos verbales en la
expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca,
Puno, 2022. Los resultados obtenidos de los niveles de logros alcanzados de la
expresion oral, mediante un pre y post test de los talleres de los juegos verbales;
se observa que el 67% de los nifios se encuentran en un nivel de logro en inicio
(C), el 27% de los nifios se encuentran en un nivel de logro en proceso (B), el
7% de los nifios se encuentran en un nivel de logro esperado (A) y por Gltimo
ningln nifio se encuentra en el nivel de logro destacado (AD), segun el pre test.
Como también se observa que el 53% de los nifios muestran un nivel de logro
esperado (A), el 40% de los nifios muestran un nivel de logro destacado (AD),
como también el 7% de los nifios que representa un nifio, muestra un nivel de
logro en proceso y ningln nifio se encuentra en el nivel de logro en inicio (C).

Lo que demuestra que al comparar los niveles de logros de antes y después, la
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mayoria de los nifios lograron alcanzar un nivel de logro destacado y esperado,

mejorando las dificultades de su expresion oral a través de los juegos verbales.

Al comparar nuestros resultados con los de Quispe (2020) Siendo un total de 8
nifios y nifias, evaluados, en pre test el 100% de los nifios rara vez se expresa con
fluidez. Asi mismo en el post test se obtuvo que el 50% de los nifios casi siempre

se expresa con fluidez. Esto quiere decir que los nifios en pre test demostraron
que la mayoria de los nifios rara vez se expresa con fluidez y en el post test la

mitad de un total de 8 nifios casi siempre se expresa con fluidez.

Lo que demuestran los resultados obtenidos también en ambos trabajos de
investigacién son similares en cuanto a la comparacién del pre y post test. se
lograron de manera positiva mejorar las dificultades y falencias de manera
progresiva en cuanto al desarrollo de su expresion oral de los nifios y nifias
porque los talleres de los juegos verbales ayudaron a mejorar con las

adivinanzas, rimas, y trabalenguas.

Al respecto tedricamente se sustenta; los juegos verbales, Gallardo (2018) se
refiere a la manipulacion ludica y a menudo humoristica de los elementos del
lenguaje. juego de palabras y arte verbal. El juego verbal es una caracteristica
integral del uso del lenguaje y un componente importante en el proceso de
adquisicion del lenguaje. Son excelentes para desarrollar habilidades para hablar
y escuchar, vocabulario, habilidades de pensamiento y razonamiento e incluso

habilidades sociales.
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V1. Conclusiones
En el presente trabajo de investigacion se identifico el nivel de expresion oral
antes de aplicar los Juegos verbales en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano
Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Mediante un pre test lo mas interesante fue que la
mayoria de los nifios se encontraron en un nivel de logro en inicio y proceso en
el desarrollo de la expresion oral, esto indica que los nifios necesitan fortalecer

en cuanto a su expresion oral mediante los juegos verbales.

En eta tesis se disefio y aplicd los Juegos verbales para mejorar la expresion oral
en nifios de 4 afos de la I.E. privada Peruano Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Los
talleres de los juegos verbales se realizaron durante tres semanas, las estrategias
utilizadas fueron trabajos en grupo, representaciones de los juegos. Sa observo
que durante los talleres los nifios fueron mejorando paulatinamente en los niveles

de logro de la expresion oral.

Mediante un post test lo mas interesante fue que la mayoria de los nifios se
encontraron en un nivel de logro esperado y destacado en el desarrollo de la
expresion oral, porque, los nifios participaron gratamente en los juegos verbales
manifestando con autonomia las adivinanzas, rimas, trabalenguas de manera
placentera, lo menos relevante fue que un nifio mostré un nivel de logro en
proceso, y nadie mostrd un nivel de logro en inicio. Porque el nifio aun no pudo
mejorar su expresion oral. Esto indica que la mayoria de los nifios mejoraron los

niveles de logro en cuanto a su expresion oral mediante los juegos verbales.

Mediante un pre y post test. Lo mas importante en el post test fue que la mayoria
de los nifios lograron alcanzar un nivel de logro destacado y esperado en el

desarrollo de la expresion oral porque, los nifios mostraron una participacion
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activa en los juegos demostrando seguridad al manifestar las adivinanzas, las
rimas y trabalenguas, mientras en el pre test, una minoria de los nifios lograron
alcanzar un nivel de logro esperado y nadie obtuvo el nivel de logro destacado.
En conclusion, se puede afirmar que los nifios de 4 afios mejoraron notablemente

en cuanto a su expresion oral por medio de los juegos verbales.
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Aspectos complementarios
Recomendaciones
Se recomienda realizar estudios de investigaciones sobre la expresion oral, con
diferentes estratos social, donde participen también los docentes de esa manera permita

la toma de decisiones y mejoras en la educacion.

Se recomienda a la directora de la institucion educativa, poner en practica y fortalecer
los talleres de dramatizacion adaptando a las necesidades de los nifios y nifias, para
que los nifios se sientan comodos y puedan utilizar los materiales de manera autonoma,

que posibilite la interaccion para desarrollar la expresion oral.

Se recomienda a la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, promover

capacitaciones sobre temas de investigacion para fortalecer las capacidades de los

estudiantes de educacion, para mejorar en la redaccion de los trabajos de investigacion.
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1. Instrumento de recoleccién de datos
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UNIWVERSIIIAILD CATOLIC.A LOS ANGELES
CHIMNBOTE

FICHA DE OBSERVACION PARA EVALUAR EL NIVEL DE LA EXPRESION ORAL EN
NINOS DE 4 ANOS DE LA IL.E. PRIVADA PERUANO ESPANOL, JULIACA -PUNO, 2022

AUTORA
QUISPE FLORES, KATERINE MARICRUZ
ORCID ID: 0000-0003-9646-2290

Este es un instrumento que mide el nivel de la expresion oral a través de sus tres dimensiones: fluidez verbal, direccion y
postura. A continuacion, encontrara para cada componente un nimero de preguntas y/o items, lo que usted tiene que hacer
es marcar con un aspa (X) en uno de los niveles graduados de la escala que se indica, de acuerdo con al desempefio mostrado
por el nifio.

Codigo: ...cuvnvininninnnnnn. Edad: .....ccovvvvvinnne SeX0: ceevinrinennnns
ESCALA
N° ITEMS Nunca A veces Siempre Puntaje
1) ) @)
Dimensién: Pronunciacion
1 Pronuncia correctamente su nombre completo
2 Pronuncia el nombre de sus familiares
3 Realiza preguntas de manera clara.
4 Se comunica con una pronunciacion clara al
describir las adivinanzas
5 . Desarrolla una correcta vocalizacién de palabras.
Dimensién: Fluidez
6 Se expresan oralmente con espontaneidad
7 Se expresan oralmente con facilidad
8 Ejercita la atencion y la memoria, incrementa su
vocabulario
9 Al expresarse verbalmente lo hacen con objetividad
10 Expresa y comunica sus pensamientos e ideas de
manera clara
Dimensién: Vocabulario
11 Se comunica con una pronunciacion clara al
describir las adivinanzas
12 . Desarrolla una correcta vocalizacién de palabras.
13 Repite manteniendo el ritmo de la rima
14 Crea rimas con palabras nuevas.
15 Crea trabalenguas con palabras nuevas.
Leyenda:
e Nunca (1)

e Aveces: (2)
e Siempre: (3)
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CARTA DE PRESENTACION
Sra. (ita): Lic. ISABEL LEONOR SOLORZANO MAMANI
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Carrera
Profesional de Educacién Inicial de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote, en la sede Juliaca, Bachillere en educacién inicial, requerimos validar
los instrumentos con los cuales recogeremos la informacién necesaria para
poder desarrollar nuestra investigacién y con la cual optaremos el Titulo
Profesional.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: JUEGOS VERBALES Y LA
EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA L.E. PRIVADA PERUANO
ESPANOL, JULIACA, PUNO, 2022, y siendo imprescindible contar con la
aprobacién de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencién, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigaciéon educativa.

Los documentos de validacion, que le hacemos llegar contienen:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Matriz de consistencia
- Instrumento.
Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expreséandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted,
no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,
Katerine Maricruz Quispe Flores
COD. 6907151040 s
“e P
o -
"k -
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: EXPRESION ORAL

DIMENSIONESIM: Pertinencia’ |Relevancia? | Claridad?® Sugerencia

ﬁ\

|

1 |[se ica con una p iacién clara al describir las adivi

| DIMENSION 1. PRONUNCIACION si | No | si | No | Si | No
1 P ia cor su b I 7( b4 ?L T .
2 Pronuncia el nombre de sus familiares 7L 7L bes
3 Realiza preguntas de manera clara. 7L. )L %
4 Se ica con una pronunciacion clara al describir las divil 7L Yo Y
"5 | . Desarrolla una correcta vocalizacion de palabras. o 74 )( )( 3 i o N
_y_ ‘DIMENSION2. FLUDEZ "~ [si [ No [ si | No No |
L) Se exp! i con espi idad - 7( X
7 Se expresan oralmente cori facilidad »L )(
8 Ejercita la atenciény la memoria, incrementa su vocabulario - 7‘
i Al expresarse verbalmente lo hacen con obijetividad I 7( ) x L
10 | Expresay comunica sus pensamientos e ideas de manera clara >4 7L
DIMENSION 3. VOCABULARIO | 'si | No | Si | No
x

|

B(FfV 7<><'=¥77<7<>(1j

12 | . Desarrolla una correcta vocalizacién de palabras.

13 | Repite manteniendo el ritmo de la rima

|

14 | Crea rimas con palabras nuevas.

|
SRR

[15 Crea trabalenguas con palabrls;\uevas.

Observaci (precisar si hay ia)

Oplnlénd‘mllclbllldld: Ap I N Aplicabl pués de gir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y bres del juez validador. Dr/ Mg: Le. '52““" Leorer Selorsasd (1 qmant ont. &1 55646
E lidad del d (endada en  @ducacion sm’u‘al-

\Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
El item es ap! para a ion especifica del

constructo
Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunclado del item, es conciso, exadto y directo

Nota: se dioe suficienci do los tems p son para medir la
dimension
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CARTA DE PRESENTACION
Sra. (ita): Lic. MILDREN YAMPARA LOPEZ
Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Es muy grato comunicarme con usted para expresarle mis saludos y asi
mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante de la Carrera
Profesional de Educacién Inicial de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote, en la sede Juliaca, Bachillere en educacion inicial, requerimos validar
los instrumentos con los cuales recogeremos la informacién necesaria para
poder desarrollar nuestra investigacién y con la cual optaremos el Titulo
Profesional.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: JUEGOS VERBALES Y LA
EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA LE. PRIVADA PERUANO
ESPANOL, JULIACA, PUNO, 2022, y siendo imprescindible contar con la
aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencién, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada
experiencia en temas educativos y/o investigacién educativa.

Los documentos de validacion, que le hacemos llegar contienen:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Matriz de consistencia
- Instrumento.
- Certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Expreséandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de usted,
no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,
Y
X LA
Katerine Maricruz Quispe Flores /’ . 4\51'%~/
COD. 6907151040 (o
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE: EXPRESION ORAL

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? | Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1. PRONUNCIACION Si | No | Si | No| Si | No

1| Pronuncia correctamente su nombre completo 7( >( X

2| Pronuncia el nombre de sus familiares % >L %

3 | Realiza preguntas de manera clara. )( )( )(

4 | Se comunica con una pronunciacién clara al describir las adivinanzas 7L )( X

5 | . Desarrolla una correcta vocalizacién de palabras. >¢ % P
DIMENSION 2.: FLUIDEZ Si | No | Si |No| Si|No

6 | Se expresan oralmerite con espontaneidad x )( %

T | Se expresan oralmente con facilidad >¢ X )(

8 | Ejercita la atencion y la memoria, incrementa su vocabulario 7( )( )(

9 | Al expresarse verbalmente lo hacen con objetividad 7‘ 7\ )(

10 Expresaay comunica sus pensamientos e ideas de manera clara f X )(
DIMENSION 3. VOCABULARIO Si | No | Si | No| Si |No

11| Se comunica con una pronunciacion clara al describir las adivinanzas ¥ X X

12 | . Desarrolla una correcta vocalizacion de palabras. 7( X X

13| Repite manteniendo el ritmo de la fima A x X

14 | Crea rimas con palabras nuevas. X % X

15 | Crea trabalenguas con palabras nuevas. )< X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: ~ Aplicable pq

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: .=..

Aplicable después de corregir [ ]

Espeialdad dol valdador, .. L14208, £ Eocacoit midel

'Pertinencia: EI item corresponde al concepto tedrico formulado.

TRelevancia: E tem es apropiado para representar al componente o dimension especifica del
constructo

%Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

No aplicable [ ]

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medirla
dimension

ool

LIC. MILDREM YA,
Y\ ESP. EDUC. vrcy,

Firma del Experto Informante.
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2. Evidencia de tramite de recoleccion de datos

Carta N2001 2022

Sr

Lic. Mery Luz Condori Greta

Directora de la I.E Privada Peruano Espariol

Presente: AUTORIZACION PARA LA EJECUCION PROYECTO DE INVESTIGACION TITULADA:
JUEGOS VERBALES Y LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA LE. PRIVADA PERUANO

ESPANOL, JULIACA - PUNO, 2022

De mi consideracién:
Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo a la vez, en calidad de egresada de la

carrera de educacion inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote, solicitarle su
autorizacién para ejecutar, el proyecto de investigacion titulado “Juegos verbales y la expresion
oral en nifios de 4 anos de la |.E. Privada Peruano Espanol, Juliaca-Puno, 2022", durante
los meses de marzo a junio del presente afio, segun la modalidad que desarrolle las clases la

Institucion Educativa .

Por tal motivo, agradezco que me brinde la oportunidad y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente el proyecto de investigacion, el mismo que beneficiard a su Institucion Educativa

y a los aprendizajes de los estudiantes. En espera de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente

(ks

Katerine Maricruz Quispe Flores
COD. 6907151040
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3. Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE
INVESTIGACION
(PADRES)
Titulo del estudio: JUEGOS VERBALES Y LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA L.E.I.
PRIVADA PERUANO ESPANOL, JULIACA, PUNO, 2022

Investigadora: Katerine Maricruz, Quispe Flores.

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién titulado: Determinar la
influencia de los juegos verbales en la expresién oral en nifios de 4 afios de la |.E. privada Peruano

Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad

Catdlica Los Angeles de Chimbote.

He contado con el tiempo y la oportunidad para realizar preguntas y plantear las dudas que poseia.

Todas las preguntas fueron respondidas a mi entera satisfaccion.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo

siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):
1. Seaplicard un pre test de una ficha de observacion, al inicio del estudio
2. Sedesarrollardn 10 talleres
3. Seaplicard un post test de una ficha de observacidn, al final del estudio

Riesgos:

Dado que para desarrollar la investigacion se aplicaran 10 sesiones dentro del aula, no se producird

dafio alguno a su menor hijo.

Beneficios:

El nifio que participe en la investigacion fortalecerd su aprendizaje en el drea comunicacion a través

de las dramatizaciones para la mejora de la expresion oral en los nifios de cuatro afios.
Costos y/ o compensacion: La investigacion no costard nada al padre de familia.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este

seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacion de su

hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,

o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor

pregunte al personal del estudio o llame al niimero telefénico celular 901016298.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado

injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacién de la Universidad

Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las
que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir

no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

-
b 23-03-222  Hora’ 4¥y0am

Aydee Mufioz Mamani Fecha y Hora
Participante

{o L 2
k%uﬁ;' 23 -03-202 [Maa: gyoam

Katerine Maricruz, Quispe Flores. Fecha y Hora
Investigador
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PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE
INVESTIGACION
(PADRES)
Titulo del estudio: JUEGOS VERBALES Y LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA I.E.I.
PRIVADA PERUANO ESPANOL, JULIACA, PUNO, 2022
Investigadora: Katerine Maricruz, Quispe Flores.

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: Determinar la
influencia de los juegos verbales en la expresidn oral en nifios de 4 afios de la |.E. privada Peruano
Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad

Catdlica Los Angeles de Chimbote.

He contado con el tiempo y la oportunidad para realizar preguntas y plantear las dudas que poseia.
Todas las preguntas fueron respondidas a mi entera satisfaccion.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizard lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

4. Se aplicara un pre test de una ficha de observacion, al inicio del estudio

5. Sedesarrollaran 10 talleres

6. Se aplicara un post test de una ficha de observacion, al final del estudio
Riesgos:
Dado que para desarrollar la investigacidn se aplicaran 10 sesiones dentro del aula, no se producira
dafio alguno a sumenor hijo.
Beneficios:
El nifio que participe en la investigacion fortalecera su aprendizaje en el drea comunicacion a través
de las dramatizaciones para la mejora de la expresion oral en los nifios de cuatro afios.
Costos y/ 0 compensacion: La investigacién no costard nada al padre de familia.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacion de su

hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,
o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al niimero telefénico celular 901016298.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catdlica Los f\ngeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las
que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir

no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

7 Y
v ;
,?’ /oA
] i i Y 23 -03-222 Hora' gyoam
Roxana Mamani Hallasi Fecha y Hora

Participante

K\V/Ar 23 -03-202 [lwa: gyoam
Katerine Maricruz, Quispe Flores. Fecha y Hora
Investigador
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PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE
INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: JUEGOS VERBALES Y LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE 4 ANOS DE LA LE.I.
PRIVADA PERUANO ESPANOL, JULIACA, PUNO, 2022
Investigadora: Katerine Maricruz, Quispe Flores.
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: Determinar la
influencia de los juegos verbales en la expresion oral en nifios de 4 afios de la I.E. privada Peruano
Espafiol, Juliaca, Puno, 2022. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote.
He contado con el tiempo y la oportunidad para realizar preguntas y plantear las dudas que poseia.
Todas las preguntas fueron respondidas a mi entera satisfaccion.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

7. Se aplicara un pre test de una ficha de observacién, al inicio del estudio

8. Sedesarrollaran 10 talleres

9. Se aplicard un post test de una ficha de observacidn, al final del estudio
Riesgos:
Dado que para desarrollar la investigacion se aplicaran 10 sesiones dentro del aula, no se producira
dafio alguno a sumenor hijo.
Beneficios:
El nifio que participe en la investigacion fortalecera su aprendizaje en el drea comunicacién a través
de las dramatizaciones para la mejora de la expresion oral en los nifios de cuatro afios.
Costos y/ o compensacion: La investigacién no costaré nada al padre de familia.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificaciéon de su

hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,
o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al niimero telefénico celular 901016298.

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.
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DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las
que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir

no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

23-03-222  Hora’: 4¥0am

Ma Diané Pari Cruz Fecha y Hora
Participante

/

K\V/Ar 23 -03-202 [lwa: gyoam
/ Y —
Katerine Maricruz, Quispe Flores. Fecha y Hora

Investigador
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4. Tabulacién de los datos

BASE DE DATOS SEGUN PRE TEST DE LA EXPRESION ORAL
DIMENSION 1: PRONUNCIACION DIMENSION 2: FLUIDEZ DIMENSION 3: VOCABULARIO
ALUMNO a a ] |ToTAL
N° P1 [ P2 P3 | P4 | P5 P6 | P7 | P8 | P9 | P10 P11 | P12 | P13 | P14 | P15
i awmor| 1 | 2 2|21 |ef2]af2|al2]|s]2|a]2]a|2]|8]| 2
2 mumno2 | 2 [ 2 |2 a2 lolofsfafol2alolalaf|a]|al2|s]| 2
3 | Alumno 3 2 1 2 1 2 8 2 2 1 1 2 8 2 2 2 2 1 9 25
4 [ Alumno 4 2 3 1 2 2 10 2 2 2 1 2 9 1 1 1 2 1 6 25
s|aumnos | 2 | 2 | 2 2|2 |21 |22 a|ls|a]|a]|a]|s|2|e]| o
6 | Alumno 6 1 2 2 1 3 9 1 2 2 2 2 9 1 2 1 2 2 8 26
7 | Alumno 7 2 2 1 2 1 8 2 2 2 2 2 10 2 2 1 2 1 8 26
slaumnos | 2 [ 2 | 1 1|28 |222a|lals|a]a]a]|2]2 0] 2
9 | Alumno 9 2 1 1 2 2 8 2 1 1 2 1 7 1 1 2 2 2 8 23
10 | Alumno 10| 2 2 1 1 1 7 2 2 2 2 2 10 2 2 1 1 2 8 25
11 | Alumno11| 2 2 2 2 2 10 2 2 2 1 1 8 1 2 1 2 1 7 25
12 | Alumno12| 2 2 2 1 1 8 1 2 1 1 1 6 1 2 2 1 2 8 22
13 | Alumno 13| 2 1 1 2 2 8 1 2 2 1 2 8 2 1 2 2 2 9 25
14 | Alumno 14| 2 1 1 2 2 8 2 2 1 2 1 8 1 2 1 1 2 7 23
15 | Alumno15| 2 2 2 2 2 10 2 2 1 2 2 9 1 2 2 1 2 8 27
BASE DE DATOS SEGUN POST TEST DE LA EXPRESION ORAL
DIMENSION 1: PRONUNCIACION DIMENSION 2: FLUIDEZ DIMENSION 3: VOCABULARIO
ALUMNO a 8 8 | ToTAL
Ne PL | P2 | P3 | P4 | P5 P6 | P7 | P8 | P9 | P10 P11 | P12 | P13 | P14 | P15
tAaumo1| 3 | 3|3 |3 |3 |15|3 |3 3 |3|3|15|3|3|3|3|2|1u]| s
2 |Aumno2 | 3 | 3| 2|3 |2 13|3|3|3|3|3|1s|3|3|3|2|3|1a| a
s|mumnos| 2 [ 3|2 2 2 nl2|2f2|af|2|ul2|a|2|2|2|u| s
alaummoal 2 [ 33 oo o] aloa]lololuloalsl2al2]2][n| s
5 |Aumnos | 3 | 3 | 3| 3|3 |15|3|3|3|3|3|15|3|3|3|3|2|1a| 4
6 [Aumnos | 2 | 2 | 2 | 2 |3 |n|3|2|2|2]2|u|l2|2|3|3|2 1| 3
7 Aumno7 | 2 | 2 | 2| 2|3 |n|2|3|3|3|3|w|s|3|3|3|3|15]| a
g Aumnos | 2 | 3 | 2 [ 2 |2 ml[of2f2[2[a[ulsa]2]2]2]2]u]| s
o Aumos | 3 [ 3|3 |3 |3 |15|3|a|a|3]|2]|u|l2]|2]|3|3|2|w| a
0/Aumnot0| 2 | 3 | 2| 2|2 |mu|2|3|3|3|3|1a|3|3|3|3|3|5]| a
v Aumno1t| 2 | 2 | 3| 3| 3|13 3|2|3|3|3|w|3|2|3|2|2 2| 3
2 Aumnot2| 2 | 3 | 2| 3| 3|1s|3|2|3|3|3|m|a|a|3|2|2] 18| a
13lAumno1s| 2 | 2 | 3| 3| 3|22 2]2|2|w|2|2|2|2|2 10| s
14 |Aumno14| 2 | 3 s | 2|2|3|2]|3]|w 2 |33 |2|1| a
15 Aumno1s| 3 | 3 | 3 | 3|2 1|33 |3|3]|3|1s|3|3|3|2|3|a| a
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5. Talleres desarrollados

TALLER LITERARIO N° 1
1. DATOS GENERALES:

1.1. Institucién Educativa: Privada Peruano Espariol

1.2. Seccién (A

1.3. Grado/Edad : 4 Afos

1.4. Temporalizacibn ;45 min

1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

©

< LY

2

/a
(A

FACy,

;':v‘,
&
sao¥ o

WCACION 5,

k"a,

\v’

Fecha: 11 /04/2022

1.6. Nombre de la Sesién de Taller: “Me divierto con el trabalenguas: Pepe pecas”

11. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desemperios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, | Aprenden Ficha de|
materna. emociones, intereses y da | trabalenguas |observacién
cuenta de sus experiencias | de manera
- Obtiene informacidn del testo oral. al interactuar con personas | auténoma
- Infiere e interpreta informacién del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organizay desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, sefas, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
- Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursos
Didactica Estrategias Y Tiempo
materiales
“+ ASAMBLEA Papelote Smits.
- La docente realiza la debida programacién y prepara )
los materiales lo que va utilizar con los nifios para el Imdgenes
q p
Tiicio desarrollo del taller, establecemos las normas para el | siluetas

desarrollo de la actividad.
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a su
vez ensefla el material (papelote con el trabalenguas
que vamos a aprender) con que realizaran la actividad,
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué serd? ,
jun cuento, una cancién, una adivinanza etc ,;,qué
trabalenguas estard escrito en este papelote?, ;les
gustaria aprender?.
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Desarrollo

% EXPRESIVIDAD

- Conversamos con los nifios y nifias sobre la actividad
que desarrollaremos que es aprender un trabalenguas.
colocamos en la pizarra un papelote de trabalenguas,
acompaiado con figuras, (lectura de imagenes)
pedimos a los nifios que observen y digan que es lo
que ven en el papelote y lo describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos primero
con la lectura de las palabras del trabalenguas

Pepe pecas

Pepe pecas

Pica @,.‘.,,.,\
con uu\(/;u o

rica D@, ...

Luego escuchamos las letras, iniciando con la
repeticion, para luego continuar con la pronunciacién
de las palabras.

Haciendo primero en forma grupal como individual
en forma voluntaria.

Papel6grafo

Plumones
Colores

Imagenes

30 mts.

Cierre

EXPRESION GRAFICA
La maestra propone a los nifios que expresen sobre la
actividad realizada dibujando lo que mas le gusto en
una hoja de aplicacién

VERBALIZACION

Guardamos los materiales. Verbalizamos lo realizado
con el encargo de practicar el trabalenguas en casa.

Lapiz
Hojas

Colores

10m.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bdsica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.odf A ([
nicial.p ,\\: l \\
[ Y] N

Practicante Docente de aula

Katerine Maricruz, Quispe flores
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TALLER LITERARIO N° 2

1. DATOS GENERALES:

1.1. Institucién Educativa: Privacda Peruano Espariol

1.2. Seccibn ‘A

1.3. Grado/Edad : 4 Afnos

1.4 Temporalizacien ;45 min Fecha: 12 [04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

1.6. Nombre de [a Sesién de Taller: “trabalenguas: el quesoy el hueso”
11. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempeios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, | Ejercitala Ficha de
materna. emociones, intereses y da | atenciényla |observacién
cuenta de sus experiencias | memoria,
- Obtiene informacion del testo oral. al interactuar con personas | incrementa su
- Infiere e interpreta informacién del texto oral. | de su entorno familiar, | vocabulario
- Adecua, organizay desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalia la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
Didéctica Estrategias inalerilis Tiempo
% ASAMBLEA Papelotes 5m
- La docente realiza la debida programacién y prepara los | .
materiales lo que va utilizar con los nifios para el Siluetas
Tnici desarrollo del taller, establecemos las normas para el | Plumones
micio o %
desarrollo de la actividad.
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a su vez
ensefia el material (papelote con el trabalenguas que
vamos a aprender) con que realizaran la actividad,
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué serd? , jun
cuento, una cancion, una adivinanza etc ,;qué
trabalenguas estard escrito en este papelote?, ;les gustaria
aprender?.
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+» EXPRESIVIDAD Papelégrafo | 30 m.
D o - Conversamos con los nifios y niflas sobre la actividad
esaro que desarrollaremos que es aprender un trabalenguas. Plumones
colocamos en la pizarra un papelote de trabalenguas, St
2 - : iluetas
acompafado con figuras, (lectura de imdgenes) pedimos
a los nifios que observen y digan que es lo que ven en el
papelote y lo describan.
- Escuchamos los comentarios y continuamos primero con
la lectura de las palabras del trabalenguas
Trabalenguas
ElL queso y el Aueso
Me gusta el '—f_';;% queso ¢ a mi
3,7(')':110 el / hueso,
A"\llll(]ll(’ stempre no sucede eso,
a veces me chAupo el { hueso
vy mi g/)(’l'l’ll() se come
el ':@ queso;
' = queso vy Z Hhueso.
Que bueno es eso!
1 —
Luego escuchamos las letras, iniciando con la repeticion,
para luego continuar con la pronunciacién de las
palabras.
Haciendo primero en forma grupal como individual en
forma voluntaria.
EXPRESION GRAFICA Hojas de papel | 1om.
La maestra propone a los nifios que expresen sobre la
- . o . bond
actividad realizada dibujando lo que més le gusto en una
Cierre hoja de aplicacion Lépiz
VERBALIZACION
Guardamos los materiales. Verbalizamos lo realizado con | ¢gores
el encargo de practicar el trabalenguas en casa.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bdasica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Practicante
Katerine Maricruz, Quispe Flores

Docente de aula
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TALLER LITERARIO N° 3

1. DATOS GENERALES:

1. nstitucién Educativa: Privada Peruano Espariol

1.2. Seccién A
1.3. Grado/Edad . 4 Afios
1.4. Temporalizacién ~ : 45 min Fecha: 13 f04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores
1.6. Nombre de [a Sesién de Taller: “Adivinanzaz.”
1. APRENDIZAJES ESPERADOS
Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempefios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua |Expresa sus necesidades, | Alexpresarse |Ficha de]
materna. emociones, intereses y da | verbalmente lo |observacion
cuenta de sus experiencias | hacen con
- Obtiene informacién del testo oral. al interactuar con personas | objetividad.
- Infiere e interpreta informacién del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organiza y desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, seflas, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
1. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
DidActica Estrategias materiales Tiempo
% ASAMBLEA Papelégrafos | 10m
- La docente realiza la debida programacion y prepara los
materiales lo que va utilizar con los nifios para el
- desarrollo del taller, establecemos Plumones
Inicio .
- las normas para el desarrollo de la actividad. Siluet
; : iluetas
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a su vez
ensefla el material (papelote con la adivinanza que vamos
a aprender) con que realizaran la actividad, preguntando:
(qué es?, ;para qué sirve?, ;qué serd?, jun cuento, una
cancion, una adivinanza etc jqué adivinanza estard escrito
en este papelote?, ;les gustarfa saber?
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Desarrollo

% EXPRESIVIDAD

- Conversamos con los nifios y nifias sobre la actividad
que desarrollaremos que es aprender una adivinanza.
colocamos en la pizarra un papelote de la adivinanza,
acompaiiado con figuras, (lectura de imagenes) pedimos
a los nifios que observen y digan que es lo que ven en el
papelote y lo describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos primero con
la lectura de las palabras de la adivinanza.

ADIVINANZA

Luego escuchamos las letras, iniciando con la repeticion,
para luego continuar pedir a los nifios que piensen y
respondan la adivinanza.

Papelografo
Plumones

Siluetas

30m.

EXPRESION GRAFICA
La maestra propone a los niilos que expresen sobre la
actividad realizada dibujando lo que més le gusto en una
hoja de aplicacion

VERBALIZACION

Verbalizan los nifios de manera voluntaria

Hojas de papel
bond
Lapiz

Colores

mom.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacién Bdsica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Practicante
Katerine Maricruz, Quispe Flores
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Docente de aula
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TALLER LITERARION°4  /BIC2N

1. DATOS GENERALES: XY

1.1, Institucién Educativa: Privada Peruano Espariol

1.2. Seccién A

1.3. Grado/Edad : 4 Afos

1.4 Temporalizacibn ~ : 45min Fecha: 18 /04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

1.6. Nombre de [a Sesién de Taller: “Me divierto con las rimas: Mi monito”
1. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempefios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua |Expresa sus necesidades, | .Desarrolla Ficha de]
materna. emociones, intereses y da | unacorrecta  |observacion
cuenta de sus experiencias | vocalizacién
- Obtiene informacién del testo oral. al interactuar con personas | de palabras.
- Infiere e interpreta informacion del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organiza y desarrolla el testo de forma | escolar o local. Ultiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactda estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
DidActica Estrategias materiales Tienpo
% ASAMBLEA Papelote 5m
- La docente realiza la debida programacion y
. e Plumones
prepara los materiales lo que va utilizar con los
Tnici niflos para el desarrollo del taller, establecemos
micio e
- las normas para el desarrollo de la actividad. _
. . Siluetas
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a
su vez ensefla el material (papelote con la rima que
vamos a aprender) con que realizaran la actividad, 1m
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué MagEne
serd?, ;un cuento, una cancion, una adivinanza etc
(qué estard escrito en este papelote?, ¢ les gustaria
saber?
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Desarrollo

* EXPRESIVIDAD Papelégrafo | 30 m.

- Conversamos con los nifios y niflas sobre la
actividad que desarrollaremos que aprenderemos Plumones
rimas. colocamos en la pizarra un papelote de la
rima, acompafiado con figuras, (lectura de
imagenes) pedimos a los niflos que observen y
digan que es lo que ven en el papelote y lo
describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos
primero con la lectura de la rima.

Imégenes

siluetas

~

(Atonitor

(rito)

=€

(Casatite

Luego escuchamos las rimas, iniciando con la
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios
que digan la rima de manera voluntaria.

EXPRESION GRAFICA om.
La maestra propone a los nifios que expresen sobre
la actividad realizada dibujando lo que més le

gusto en una hoja de aplicacion
VERBALIZACION

Verbalizan los nifios de manera voluntaria

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bdsica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Practicante
Katerine Maricruz, Quispe Flores

Docente de aula
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1. DATOS GENERALES:
1.1. nstitucién Educativa: Privada Peruano Espaiiol

1.2. Seccién (A

1.3. Grado/Edad : 4 Aflos

14. Temporalizacibn ~ : 45 min Fecha: 19 /04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

1.6. Nombre de la Sesién de Taller: “ Me divierto con las rimas: ”
1. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempefios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, |Repite Ficha de|
materna. emociones, intereses y da [manteniendo el |observacion
cuenta de sus experiencias [ritmo de la rima
- Obtiene informacidn del testo oral. al interactuar con personas
- Infiere e interpreta informacidn del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organiza y desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
DidA4ctica Estrategias salevtalos Tiempo
+» ASAMBLEA Papelégrafo 5m
- La docente realiza la debida programacién y prepara
los materiales lo que va utilizar con los nifios para el Plumones
que v p
53 desarrollo del taller, establecemos im4genes
Tnicio o
- las normas para el desarrollo de la actividad. .
) ) siluetas
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a su
vez ensefla el material (papelote con la rima que vamos
a aprender) con que realizaran la actividad,
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué serd?,
jun cuento, una cancion, una adivinanza etc ;qué
adivinanza estara escrito en este papelote?, ;les
gustaria saber?
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« EXPRESIVIDAD Papeldgrafo | 3o m.
- Conversamos con los nifios y nifias sobre la actividad
Desarrollo que desarrollaremos que aprenderemos rimas. Plumones
colocamos en la pizarra un papelote de la rima, i
acompafiado con figuras, (lectura de imdgenes) Imigencs
pedimos a los nifios que observen y digan que es lo s
que ven en el papelote y lo describan.
- Escuchamos los comentarios y continuamos primero Ciolones
con la lectura de la rima.
Un pajarito
_me c:!ijo a_l oido
o pio, pio,
tengo mucho frio
Luego escuchamos las rimas, iniciando con Ia
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios que
digan la rima de manera con autonomia.
EXPRESION GRAFICA Hojas de papel | 1om.
La maestra propone a los nifios que expresen sobre la
actividad realizada dibujando lo que mads le gusto en bond
Cierre una hoja de aplicacién Colores
VERBALIZACION .
Lépiz

Verbalizan los nifios lo que aprendieron

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacién Basica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Practicante
Katerine Maricruz, Quispe Flores
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Docente de aula




TALLER LITERARIO N° 6

1. DATOS GENERALES:

1.1, nstitucién Educativa: Privada Peruano Espaiol

1.2. Seccién s

1.3. Grado/Edad : 4 Aflos

1.4. Temporalizacibn 45 min Fecha: 20 /04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Floves

1.6. Nombre de [a Sesién de Taller: “descubro palabras que riman”
1. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempeiios Evidencia
Evaluacién

Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, |Crearimascon |Ficha de|
materna. emociones, intereses y da [palabras nuevas. jobservacién
cuenta de sus experiencias
- Obtiene informacion del testo oral. al interactuar con personas
- Infiere e interpreta informacion del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organizay desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza

coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,

forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y

interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.

11. SECUENCIAL DIDACTICA.

Secuencia Recursosy

Didéctica Estrategias materiales Tiempo

<+ ASAMBLEA Papelotes 5m

- La docente realiza la debida programacién y
prepara los materiales lo que va utilizar con los

niflos para el desarrollo del taller, establecemos
- las normas para el desarrollo de la actividad.

Plumones

Inicio

) ) Siluetas
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a

su vez ensefia el material (papelote con la rima que | imagenes
vamos a aprender) con que realizaran la actividad,
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué
serd?, ;un cuento, una cancion, una adivinanza etc
(qué adivinanza estard escrito en este papelote?,
(les gustarfa saber y aprender?
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Desarrollo

+» EXPRESIVIDAD Papel6grafo

- Conversamos con los nifios y nifias sobre la
actividad que desarrollaremos que aprenderemos Plumones
rimas. colocamos en la pizarra un papelote de la
rima, acompafiado con figuras, (lectura de
imégenes) pedimos a los nifios que observen y
digan que es lo que ven en el papelote y lo
describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos
primero con la lectura de la rima.

Imagenes

Siluetas

Rimas

Luego escuchamos las rimas, iniciando con la
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios
que digan la rima de manera voluntaria y los crean
nuevas rimas con palabras que ellos eligen.

30m.

EXPRESION GRAFICA Hojas de papel
La maestra propone a los nifios que expresen sobre
la actividad realizada dibujando lo que mas le bond
gusto en una hoja de aplicacién Colores
VERBALIZACION '
l4piz
Verbalizan los nifios las rimas que aprendieron
como también las rimas que crearon.

om.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bdsica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf
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Practicante Docente de aula
Katerine Maricruz, Quispe Flores
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TALLER LITERARIO N° 7

1. DATOS GENERALES:

1.1. Institucién Educativa: Privada Peruano Espaiiol

(OUCACION

ot ﬂb\"“h

1.2. Seccibn A
1.3. Grado/Edad : 4 Afios
1.4. Temporalizacién 45 mts. Fecha: 21/04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores
1.6. Nombre de la Sesién de Taller: “me divierto con las adivinanzas”
11. APRENDIZAJES ESPERADOS
Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempefios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, | Secomunica |Ficha de
materna. emociones, intereses y da | conuna observacion
cuenta de sus experiencias | pronunciacién
- Obtiene informacion del testo oral. al interactuar con personas | clara al
- Infiere e interpreta informacién del texto oral. | de su entorno familiar, | describir las
- Adecua, organizay desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza | adivinanzas
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, seflas, gestos,
- Interactda estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
Didackica Estrategias maferiales Tiempo
+ ASAMBLEA Pape[égrafos 5 mts.
- La docente realiza la debida programacién y
) = Plumones
prepara los materiales lo que va utilizar con los
;o nifios para el desarrollo del taller, establecemos
Inicio .
- las normas para el desarrollo de la actividad. )
) ) Siluetas
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a
su vez ensefia el material (papelote con la Imégenes

adivinanza que vamos a aprender) con que
realizaran la actividad, preguntando: ;qué es?,
(para qué sirve?, ;qué serd?, ;un cuento, una
cancidn, una adivinanza etc ;qué adivinanza estara
escrito en este papelote?, ;les gustaria saber y
aprender?
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<+ EXPRESIVIDAD
Desarrollo

repuestas.

ADIVINANZA

TENGO —

s s

Y TENGO

o=
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activa.

- Conversamos con los nifios y nifias sobre la
actividad que desarrollaremos que aprenderemos
las adivinanzas. colocamos en la pizarra un
papelote de la adivinanza,
figuras, (lectura de imagenes) pedimos a los nifios
que observen y digan que es lo que ven en el
papelote y lo describan. Iremos anotando las

- Escuchamos los comentarios y continuamos
primero con la lectura de la adivinanza.

LARGAS

. CORTITO g

jas)
)

3

8 4
o = VR Vel

Luego escuchamos la adivinanza, iniciando con la
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios
que piensen y respondan la respuesta de manera

Papeldgrafo
Plumones
Imégenes

acompanado con

Siluetas

il

30 mts.

EXPRESION GRAFICA

gusto en una hoja de aplicacion
VERBALIZACION

crean adivinanzas.

La maestra propone a los nifios que expresen sobre
la actividad realizada dibujando lo que mas le

Verbalizan los nifios las adivinanzas e incluso

Hojas de papel
bond.
Colores

Lapiz

mom.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Basica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf
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Practicante
Katerine Maricruz, Quispe Flores

Docente de aula
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TALLER LITERARIO N° 8

4

FACy,

1. DATOS GENERALES:
1.1, Institucién Educativa: Privada Peruano Espartol

1.2. Seccién s

1.3. Gradof/Edad . 4 Aflos

1.4 Temporalizacibn ~ : 45mts. Fecha: 22 /04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

1.6. Nombre de [a Sesién de Taller: “Me gusta las adivinanzas”
11. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempeiios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, | Seexpresan |Ficha def
materna. emociones, intereses y da | oralmente con [observacion
cuenta de sus experiencias | facilidad

- Obtiene informacién del testo oral. al interactuar con personas | cuando dice la
- Infiere e interpreta informacion del texto oral. | de su entorno familiar, | adivinanza.
- Adecua, organiza y desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza

coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,

forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactda estratégicamente con distintos | movimientos corporales y

interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalia la forma, el contenido y
contexto del texto oral.

11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
Didéctica Estrategias materiales Tiempo
% ASAMBLEA Papeldgrafo 5 mts.

- La docente realiza la debida programacién y
prepara los materiales lo que va utilizar con los
nifios para el desarrollo del taller, establecemos Plumones

hice - las normas para el desarrollo de la actividad.

. . Imégenes
la maestra hace las respectivas recomendaciones, a

su vez ensefla el material (papelote con la rima que
vamos a aprender) con que realizaran la actividad,
preguntando: ;qué es?, ;para qué sirve?, ;qué
serd?, ;un cuento, una cancién? ;una adivinanza?
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Desarrollo

++ EXPRESIVIDAD
- Conversamos con los nifilos y niflas sobre la
actividad que desarrollaremos que aprenderemos
adivinanzas. colocamos en la pizarra un papelote
de las adivinanzas, acompafiado con figuras,
(lectura de imagenes) pedimos a los nifios que
observen y digan que es lo que ven en el papelote

y lo describan.
- Escuchamos los comentarios y continuamos
primero con la lectura de la adivinanzas.

b - O -, fMm;m

ADIVINANZAS
ANIMALITOS

Mouschs yo camino,
muuuy feliz por o prado.
Lache rica yo te doy.

0:
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Luego escuchamos las adivinanzas, iniciando con
la repeticion, para luego continuar pedir a los
nifios que digan la adivinanza de manera
voluntaria. Y pueda crear algunas adivinanzas.

Papelografo
Plumones

Imégenes

30 mts.

EXPRESION GRAFICA

La maestra propone a los nifios que expresen sobre

la actividad realizada dibujando lo que mas le

gusto en una hoja de aplicacién
VERBALIZACION

Verbalizan los nifios de manera voluntaria

Hojas de papel
bond.
Lapiz

coloves

mom.

REFERENCIA BIBLIOGRAFICA

MINEDU. (2016). Programa curricular de Educacion Bdsica Inicial. Obtenido de

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-

inicial.pdf

Practicante Docente de aula

Katerine Maricruz, Quispe Flores
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TALLER LITERARIO N° 9 {,“ﬁ\,

1.1, Institucién Educativa: Privada Peruano Espaiiol

KACUI’4

1. DATOS GENERALES:

1.2. Seccibn A

1.3. Grado/Edad : 4 Afos

1.4 Temporalizacién ;45 mts. Fecha: 25 [04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Floves

1.6. Nombre de la Sesién de Taller: “Me fascina la adivinanza”
11. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempeiios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, |Se expresan Ficha de
materna. emociones, intereses y da |oralmente con [observacién
cuenta de sus experiencias [espontaneidad
- Obtiene informacion del testo oral. al interactuar con personas |cuando menciona
- Infiere e interpreta informacién del texto oral. |de su entorno familiar, |la adivinanza.
- Adecua, organiza y desarrolla el testo de forma | escolar o local. Ultiliza
coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,
forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactia estratégicamente con distintos | movimientos corporales y
interlocutores. diversos volumenes de voz.
Reflexiona y evalia la forma, el contenido y
contexto del texto oral.
11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
Didéctica Estrategias materiales Tiempo
s ASAMBLEA Papelégrafo 5 mts.
- La docente realiza la debida programacién y
. b Plumones
prepara los materiales lo que va utilizar con los
nici nifios para el desarrollo del taller, establecemos
NICLO 5,05
- las normas para el desarrollo de la actividad.
Imdgenes

la maestra hace las respectivas recomendaciones, a
su vez ensefia el material (papelote con las
adivinanzas que vamos a aprender) con que
realizaran la actividad, preguntando: ;qué es?,
(para qué sirve?, ;qué serd?, ;un cuento, una
cancion, juna adivinanza?
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Desarrollo

+» EXPRESIVIDAD

- Conversamos con los nifios y niflas sobre la
actividad que desarrollaremos que aprenderemos
las adivinanzas. colocamos en la pizarra un
papelote de las adivinanzas, acompafiado con
figuras, (lectura de imagenes) pedimos a los nifios
que observen y digan que es lo que ven en el
papelote y lo describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos
primero con la lectura de las adivinanzas.

( Adivinanzas \ Adivinanzas \

No toma té,

Ni toma café
Y estd colorado,
Dime.. ¢Quién es?

"

( Adivinanzas

Tiene dos cuernos, Adivina:
No tiene patas, {Quién soy?

S/
™~

Adivinanzas

Y siempre lleva, Cuanto mas lavo
A cuestas sy casa Mas sucia estoy.

325 || 4

Luego escuchamos las rimas, iniciando con la
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios
que digan las adivinanzas de manera voluntaria.

Papelografo
Plumones

Imagenes

somts.

EXPRESION GRAFICA

La maestra propone a los nifios que expresen sobre

la actividad realizada dibujando lo que maés le

gusto en una hoja de aplicacién
VERBALIZACION

Verbalizan los nifios de manera voluntaria

Hojas de papel
bond.
Lapiz

colovess

om.
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TALLER LITERARIO N° 10 1‘5 5!‘

1. DATOS GENERALES: %\V\y/

1.1, Institucién Educativa: Privada Peruano Espaiiol

1.2. Seccién A

1.3. Grado/Edad ;4 Afos

1.4. Temporalizacin ~ : 45 mts. Fecha: 25 [04/2022
1.5. Practicante : Katerine Maricruz Quispe Flores

1.6. Nombre de la Sesién de Taller: “Aprendo las adivinanzas”
11. APRENDIZAJES ESPERADOS

Instrumentos de
Competencia / Capacidad Desempeios Evidencia
Evaluacién
Se comunica oralmente en su lengua | Expresa sus necesidades, |Crea Ficha de
materna. emociones, intereses y da [adivinanzas con [observacion
cuenta de sus experiencias [palabras nuevas.

- Obtiene informacion del testo oral. al interactuar con personas
- Infiere e interpreta informacion del texto oral. | de su entorno familiar,
- Adecua, organizay desarrolla el testo de forma | escolar o local. Utiliza

coherente y cohesionada. palabras de uso frecuente y
- Utiliza recursos no verbales y paraverbales de | estratégicamente, sonrisas,

forma estratégica. miradas, sefias, gestos,
- Interactda estratégicamente con distintos | movimientos corporales y

interlocutores. diversos volimenes de voz.
Reflexiona y evalda la forma, el contenido y
contexto del texto oral.

11. SECUENCIAL DIDACTICA.
Secuencia Recursosy
Didéctica Estrategias materiales Tiempo
< ASAMBLEA Papelégrafos 5mts.

- La docente realiza la debida programacion y

prepara los materiales lo que va utilizar con los Plumones
nidi niflos para el desarrollo del taller, establecemos
nicio ™
- las normas para el desarrollo de la actividad. )
Imagenes

la maestra hace las respectivas recomendaciones, a
su vez ensefa el material (papelote con las
adivinanzas, que vamos a aprender) con que
realizaran la actividad, preguntando: ;qué es?,
(para qué sirve?, ;qué serd?, ;un cuento, una
cancion, juna adivinanza?
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Desarrollo

Papel6grafo

< EXPRESIVIDAD

- Conversamos con los niflos y ninas sobre la Plumones
actividad que desarrollaremos que aprenderemos
las adivinanzas. colocamos en la pizarra un
papelote de las adivinanzas, acompanado con
figuras, (lectura de imdgenes) pedimos a los nifos
que observen y digan que es lo que ven en el
papelote y lo describan.

- Escuchamos los comentarios y continuamos Plumones
primero con la lectura de las adivinanzas.

Imdgenes

Siluetas

7~ Adivinanzas ) 7~ Adivinansas |\

De colores verderones,
ajos grandes y saltones,
tenemos las patas de
atrds
muy largas para saltar.

-~

g e || o SR
s A i
\

( Adivinanzas \ / Adivinanzas

Mi casa llevo a Viste de chaleco blanco
cuestas, ¥ también de negro frac.

tras de mi dejo un S s e A e

sendero, Peoro nada. o Qué sorda?
soy lento de

movimientos,
no le gusto al e @
jJardinero
3 R Ky W
\_ K@ J Qn,m..oé =3

Luego escuchamos las adivinanzas, iniciando con la
repeticion, para luego continuar pedir a los nifios
que digan las adivinanzas de manera voluntaria.

30 mts.

EXPRESION GRAFICA Hojas de papel

La maestra propone a los nifios que expresen sobre

la actividad realizada dibujando lo que mas le bond.

gusto en una hoja de aplicacion Colores
VERBALIZACION _

Lapices

Verbalizan los nifios demostrando autonomia.

mom.
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