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5. Resumen

Los juegos complementan el desarrollo en las actividades de matematicas en los
estudiantes. Interaccion ludica que en la edad temprana estimulan conocimientos a
su recreacion, mejorando habilidades e incrementando el aprendizaje; que desarrolld
su objetivo, Determinar la influencia de los juegos ludicos para desarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion del area de
matematica en estudiantes de la Institucion Educativa “8 de octubre” de la provincia
Tumbes — 2020. La metodologia fue tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre
experimental, la técnica fue la observacion y el instrumento la lista de cotejo, su
muestra estuvo formada por 17 nifios y nifias y para el analisis de resultados se utilizé
el programa SPSS, en resultados del pre test se establecio que un 41%, de nifios se
encontrd a un nivel alto y el 47% las prioriz6 en un nivel medio y 12% se encontrd en
un nivel bajo. Asi mismo se Observé en el pos test el 82% la ejecutaron a un nivel
altoy el 6%; logro un nivel medio de su desarrollo, concluyendo €l logro del desarrollo
de la competencia resuelven problemas de forma movimiento y localizacion con la
aplicacion de los juegos ludicos, mejorando significativamente el desarrollo del area
de matematica, con una significancia de P=0.002<0.05, evidenciada en la prueba de
wilcoxon. Realizacion de la integracién a la importancia del juegos en el

desarrollando la integracion a la creatividad.

Palabras claves: didacticas, expresion, juegos, nifios.
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Abstract

The games complement the development of math activities in students. Playful
interaction that at an early age stimulate knowledge for recreation, improving skills and
increasing learning; that developed its objective, to determine the influence of playful
games to develop the competition solves problems of form, movement and location of
the area of mathematics in students of the Educational Institution “October 8" of the
Tumbes province - 2020. The methodology was type quantitative, explanatory level,
pre-experimental design, the technique was observation and the instrument was the
checklist, its sample consisted of 17 boys and girls and the SPSS program was used for
the analysis of results, in pre-test results it was established that 41% of children were
found at a high level and 47% prioritized them at a medium level and 12% were found
at a low level. Likewise, it was observed in the post test that 82% executed it at a high
level and 6%; achieved a medium level of its development, concluding he achieved the
development of the competence solve problems of movement and location with the
application of playful games, significantly improving the development of the area of
mathematics, with a significance of P=0.002<0.05, evidenced in the Wilcoxon test.
Realization of the integration to the importance of games in developing the integration

to creativity.

Keywords: didactics, expression, games, children
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. INTRODUCCION

En esta Investigacion desarrollo la influencia de los juegos en el area de las
matematicas de estudiantes, trabajo que influyd en una diseccion de actividades ludicos
para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
en el area de matematica, en induccion del desarrollo ladico para la planificacion de sus
actividades, en base a juegos ludicos y su influencia en los aprendizajes preescolares;
enfocandonos a las competencias del predominio personal y ecuanimidad motriz.
Establecid la conexion de “juegos ludicos en la utilidad académico, estrategia que mejora
las actividades a favor de los estudiantes logrando una mejor comprension a la logica de
las matematicas. Abarcando lo Iudico en todo el nivel de la planificacion escolar, métodos
apropiados para el aprendizaje de toda etapa” (Tapia, 2020).
La adaptacion légica que induce el desarrollo de lo imprevisto para toda persona en base
del desarrollo en su vida de la diaria, siendo un fundamento a un proceso cognitivo de todo
estudiante, promoviendo y desarrollando la esencia del pensamiento matematico desde la
primera infancia.
En el contexto actual constantemente se nos presentaba  ocasiones para confrontar
incertidumbres espaciales; que nos suceden a través de referencias de conjuntos que no nos
permitieron una ubicacion, asimismo su vez ubicar a otros cuerpos, Yy otros objetos fisicos,
descubriendo el desarrollo al descubrimiento de los procesos cotidianos de la ciencia de la
edificacion conformacion de la complexion geométrica.
Siempre desde hace décadas se ha implementado unas variedades de cambios en los
aprendizajes del nifio evolucionando la base de la escuela tradicional constructivista y

diversificada.



MINEDU (2016) La diversidad de juegos permiten responder a una buena ensefianza para
los estudiante; al modelar objetos de formas geométricas a sus transformaciones;
Comunicando a la comprension sobre las formas relacionar geométricamente al usar sus
estrategias y procedimientos en la orientacion de espacio, actuacion que nos permitird
relacion con el entorno a través del cuerpo. Permitiendo desarrollar movimientos
experimentando una comunicacion aprendiendo de una manera Unica con muestras de
caracteristicas que propician nuestras necesidades, dando relevancia a la dimensién motriz
relacionando las emociones y los pensamientos en el actuar.

Medina (2018); Los resultados de un antes y después en lo ludico agregan agregan
diversidad de aspectos en sus resultados al organizar su movilidad en sus desplazamientos;
desarrollando la existencia a las capacidades de exaccion a la emociones, y el adecuacion
en los adultos o del grupo de apoyo del estudiante.

La Teoria de Piaget citada por Ochaita (1983) nos demuestra que se afianza en todo
procedimiento cognitivo la instauracion de la motricidad del nifio, iniciandose en la
primera etapa en su expresividad de su vida, hasta los siete afios, en base a su aprendizaje
Psicomotriz. Competencia que es importante y fundamental, si nos enfocamos en los
problematica actual y del existente déficit al empefio para ella; Actualmente se critica los
bajos rendimientos academicos, por la ineficiencia en los sistemas educativos, y mejora a
la calidad de una educacion de la variable antes descripta. Enfoque integral a nuestra
educacion que nuestro pais necesita urgente afianzar a una mejora para los aprendizajes en
los estudiantes, asegurandoles a las instituciones educativas una calidad de ensefianza,
actividad educativa que se debe involucrar a los padres también. Paradigma socio-
cognitivo que se requiere una implementacion en el empleo de métodos estratégicos del
desarrollo cognitivo, cambio del comienzo en la buena practica docente. Estudio que tuvo

la base en el objetivo general: Determinar la Influencia en los juegos ludicos para



desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion del
area de matemdtica en estudiantes de la institucion educativa “8 de octubre” de la
provincia Tumbes — 2020.

Especificd mis objetivos especificos que fueron: Identificar la modelacion de formas
geométricas y sus transformaciones en el area de matematica en estudiantes de la
Institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020 antes y después
de aplicar los juegos; Valorar la comunicacion sobre las formas y relaciones geométricas
del area de matematica en estudiantes de la Institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de
la provincia Tumbes — 2020, antes y después de aplicar los juegos; Establecer el uso de
estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio, en el area de matematica en
estudiantes de la Institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes —
2020, antes y después de aplicar los juegos; Describir la argumentacion de afirmaciones
sobre relaciones geometricas en el area de matematica en estudiantes de la Institucion
educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia tumbes — 2020, antes y después de aplicar
los juego. Investigacion que determind una metodologia de tipo cuantitativo de nivel
Explicativo, con un disefio pre- experimental, al realizada con una poblacion muestra de
17 nifios del aula de 4 afios de la I.E. N. ° 010 “8 de octubre” Tumbes, durante el afio 2020.
Se justifico en motivo a la pregunta ;Como influyen los juegos ludicos para desarrollar
la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion en el area de
matematica en estudiantes de la institucion educativa “8 de octubre” de la provincia
Tumbes — 2020?; Justifica en la muestra de los lazos del Juego en la ensefianza primordial
de estudiantes de la edad preescolar, desarrollo cognitivo a la induccion de competencias
apropiadas a su edad. EI proposito que se basd esta investigacion fue determinar la
influencia de los juegos ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion del area de matematica y la atencion de su



comportamiento en la préactica del juego como método didactico, basado en resultados
que favorezcan, a una propuesta que se estaria demostrando a una implementacion al
conocimiento en nuestra educacion preescolar, los juegos inciden en su adecuacion motora
bésica, a la atencion y la conducta de los estudiantes de la I.E. N.° “8 de octubre” provincia
de Tumbes, 2020. Utilizacion que se uso, basandose en estrategia didactica, en la mejora
del rendimiento a la competencia en la matematica, enfocada a un método que se justifico
al trabajar con los estudiantes.

Se determind en los resultados del Pre test que la mayoria de los estudiantes de ciclo II,
ejecutaron las dimensiones de la competencia resuelve problemas de Forma movimiento y
localizacién, las cuales les permitieron adquirir el desarrollo adecuado para su aprendizaje,
estableciendo en el pre test, un 41%, obtuvieron un nivel alto y el 47% las prioriza a un
nivel medio y 12% se encontraron en un nivel bajo en su logro. Asi mismo se observé en
el pos test que el 82% de los estudiantes las ejecutaron en sus aprendizajes a un nivel alto
y el 6%. La desarroll6 en un nivel medio en la determinacion a la influencia de la
competencia resuelve la competencia resuelve problemas de formas movimiento y
localizacion. Permiti6 verificar en la competencia una direccion a la atencion al desarrollo
ludico de la practica de su contexto, identificando en los juegos ladicos los
procedimientos, que permitieron relaciones de una comunicacion de induccion a las
actividades de aprendizaje — ensefianza, complemento y descubrimiento a lo cognitivo,
mediante actividades practicas, las cuales les permitiran adquirir el desarrollo adecuado de
la competencia resuelven problemas de forma movimiento y localizacion con la aplicacién

de los juegos ludicos, mejorando el desarrollo del area de matematica.



I1. Revision de la literatura
2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Gonzalez y Rodriguez (2018) Las actividades ludicas como estrategias
metodoldgicas en la educacién inicial; EI presente trabajo de investigacion tiene
como objetivo determinar la influencia que poseen las estrategias ludicas en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias de Educacion Inicial,
considerando el valor y relevancia que hoy en dia tienen este tipo de estrategias
dentro y fuera del aula en el cual se incrementa el proceso evidenciando la
importancia que tiene el juego en el avance social y cognitivo de los estudiantes
en sus diferentes niveles de crecimiento en especial en sus primeros afios de vida
los cuales son importantes y significativos para su desarrollo integral. Se abord6
temas relacionados a la importancia que tiene el docente dentro del proceso de
ensefianza, el mismo que debe ser observador y permitir que los infantes
adquieran el conocimiento a través de la curiosidad, exploracion, manipulacion,
implementando actividades ludicas que ayuden en la adquisicion de nuevos
conocimientos. El enfoque que siguio la investigacion fue documental, basada en
la revision bibliografica de estudios previos sobre la aplicacion de las estrategias
Iudicas en el proceso de aprendizaje en la educacion inicial. Esta revision permitid
realizar un analisis e interpretacion de la informacion relevante que
proporcionaron los diferentes autores de los estudios anteriores, que
contribuyeron a crear el marco teorico de la investigacion. Ademas se fundamenta
en la teoria de Piaget donde el juego es parte esencial de aprendizaje, en la
Constitucion de la Republica, en la LOEI, en el marco legal donde se establece el

derecho a un desarrollo integral en todas sus dimensiones.



Los resultados obtenidos de la investigacion documental evidencian que las
actividades ludicas contribuyen de manera efectiva en el mejoramiento del
comportamiento de los estudiantes, fortaleciendo a su vez las relaciones
interpersonales para lograr una convivencia de armonia en la escuela y en su
entorno.

Shiguay A., Hu, G.,, & De La Cruz, R. (2022). El Pensamiento
Matematico: los 5 pilares de la formacion docente en ciencias. El pensamiento
matematico en sus multiples dimensiones y capacidades permite analizar,
sistematizar, inferir, abstraer e interpretar informacion; incluso postular teorias
para llegar a la solucién de un problema del contexto real con alta demanda
cognitiva. Sin embargo, todo ello ain no se desarrolla de forma efectiva en
muchos de los programas educativos del nivel basico y superior de América
Latina. El proposito de la investigacion hace énfasis en la importancia del
desarrollo del pensamiento matematico e identificar los componentes o pilares
del pensamiento matematico que deben ser considerados en la formacion
universitaria del docente en ciencias. La metodologia usada fue la revision
sistematica, se seleccionaron bajo los criterios de busqueda 22 documentos entre
tesis y articulos de revision como original, de las bases de datos: Google
Académico, Scielo, Latindex y Dialnet. Se concluyd que el desarrollo del
pensamiento se enmarca en los cinco pilares: pensamiento numerico,
pensamiento espacial y geométrico; pensamiento meétrico, pensamiento
aleatorio, pensamiento variacional y de sistemas algebraicos fundamental para

una optima formacion docente en ciencias.



Celi, Sanchez. ., Quilca, M & Paladines (2021). Estrategias didacticas
para el desarrollo del pensamiento I6gico matemético en nifios de educacion
inicial. El presente articulo es un estudio bibliogréafico que actualiza la literatura
buscando determinar cuales son esos factores socio afectivos y las estrategias
didacticas impartidas por el docente que funciona en nifios de educacion inicial
para el dominio del &mbito 16gico matematico. El propdsito de la investigacion
fue conocer las estrategias didacticas que utilizan los docentes para fortalecer el
desarrollo del pensamiento I6gico matematico en nifios de educacion inicial,
para tal efecto se utilizd el método descriptivo y analitico- sintético que
coadyuvo en la busqueda y andlisis de las variables estudiadas. Denotando que
a lo largo del tiempo han prevalecido las actividades ludicas como herramienta
clave para motivar al nifio al momento de desarrollar el pensamiento 14gico
matematico, por lo tanto, el reto de los docentes es cambiar aquellos esquemas
rigidos y transformarlos en sistemas dindmicos de aprendizaje que permitiran
estimular, orientar y apoyar el desarrollo cognitivo, apostando por el
constructivismo como teoria base que guia la construccion del pensamiento

I6gico matematico.

2.1.2. Nacional

Velasquez (2018) Programa de juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en
el area de matematica en los nifios de 4 afios de la I.LE.P La casa del nifio” La
presente investigacion de tipo cuasi-experimental, se realiz6 con el propdsito de
determinar la mejora en el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4
afios de la I.LE.P “LA CASA DEL NINO” Florencia de mora - 2016. El universo
muestral estuvo constituido por 121 nifios de ambos sexos. Para la recoleccion de

datos, se aplic6 dos instrumentos: Observacién, Lista de cotejo. El analisis y
7



procesamiento de datos se realizaron en el Software SPSS versién 18.0,
elaborandose tablas y graficos simples y porcentuales llegdndose a las siguientes
conclusiones: en el pre- test, el 50 % de los nifios presentan un nivel de logro de
aprendizaje en inicio, es decir C, en la tabla N° 6 se observa que el 10% de los
nifios a obtenido una calificacion de A y e | 40% de nifios a obtenido una
calificacion B y el 50% obtuvo C, es decir los nifios no tienen conocimiento de los
juegos didacticos y su nivel de logro de aprendizaje es bajo, los resultados del
disefio y programa de los juegos didacticos se observa en la tabla 22 que conforme
aplicadbamos el programa de juegos didacticos iban mejorando su logro de
aprendizaje, después de aplicar los juegos didacticos, podemos comparar el logro
de aprendizaje de los nifios a través del pre test y pos test obteniendo los siguientes
resultados, en latabla N° 6 y en la tabla N° 22 se aprecia las calificaciones del nivel
de logro de aprendizaje en los nifios del cual es de un 10 % con la calificacion de

A, en la tabla N° 22 el 100 % obtuvieron la calificacion de A.

Visconde (2018) La presente titulada los juegos lidicos para mejorar el
aprendizaje en el &rea de matemaética en los nifios de 5 afios de la I.E Nifio Jesus de
Praga, distrito de Huarmey, Ancash-2016. Esta investigacion tuvo como objetivo
general Determinar la influencia de la aplicacion del programa de juegos ludicos
en el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 5 afios de la I.E Nifio
Jesus de Praga, distrito de Huarmey, Ancash-2016. Para el procesamiento de datos
se utilizé la estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de las
variables, de acuerdo a los objetivos de la investigacion. Para la prueba de la
hipotesis se utilizo el estadistico de contraste la prueba t = -5.6 < 1.771, es decir
existe una diferencia significativa en el logro de aprendizaje obtenidos en el Pre

Test y Post Test. Por lo tanto se concluye que los juegos ladicos mejora
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significativamente el aprendizaje en el &rea de matematica en los nifios de 5 afios

de la I.E. Nifio Jesus de Praga, distrito de Huarmey, Ancash-2016.

Quito (2018) La influencia del programa de juegos ludicos basado en el enfoque
colaborativo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de
4 afios de la Institucién Educativa N° 81514 La presente investigacion ha tenido
como propdsito aplicar el programa de juegos ludicos basado en el enfoque
colaborativo para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los nifios de
4 afios de la Institucion Educativa N° 81514 Francisco Bolognesi Casa Grande
2017. Esta investigacion tuvo como objetivo general determinar la influencia del
programa de juegos ludicos basado en el enfoque colaborativo para mejorar el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa N° 81514 Francisco Bolognesi Casa Grande 2017. Para el procesamiento
de datos se utilizd la estadistica descriptiva e inferencial para la interpretacion de
las variables, de acuerdo a los objetivos de la investigacion. Para la prueba de la
hipdtesis se utilizd el estadistico de contraste la prueba de en la cual se pudo
apreciar el valor de P=0, 001 < 0,05, es decir existe una diferencia significativa en
el Logro de aprendizaje obtenidos en el Pre Test y Post Test. Por lo tanto se
concluye que el programa de juegos ludicos mejord significativamente el
aprendizaje en el area de matematica en los nifios de 4 afios de la Institucién

Educativa N° 81514 Francisco Bolognesi Casa Grande 2017.

Toledo, (2020) El presente estudio tuvo como objetivo determinar la influencia
de un programa de juegos ludicos para mejorar el aprendizaje en el area de
matematica en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 1609 —de

la provincia de Ascope- 2019. De manera especifica probar la diferencia de medias



aritméticas antes y después de la aplicacion del programa, asi como determinar la
progresion en los niveles de logro de aprendizaje. Dada la naturaleza cuantitativa
de esta investigacion se optd por un estudio aplicado experimental mediante la
aplicacion de cuestionarios en el pretest y postest y lista de cotejos a una muestra
censal de 24 alumnos del grupo experimental. Para un nivel de significancia a de
0.05 se determind la influencia del programa de juegos ludicos en la mejora
significativa del aprendizaje en los nifios, con un estadistico t de -10,060 para un p
valor de 0.00 entre el pretest y el postest del grupo experimental. En este sentido se
tiene una diferencia de medias significativo de 8.38 a 16 para el pretest y postest
respectivamente. Los resultados muestran un 13% de nifios presentan un logro en
proceso, es decir B, un 87 % alcanzaron el logro previsto A. Por tanto, la estrategia
didactica utilizada influye en el logro de aprendizaje de los nifios permitiéndoles el
desarrollo de sus habilidades y capacidades matematicas. Esta diferencia
significativa en los promedios evidencia la progresion de los aprendizajes en los
alumnos del grupo experimental y por tanto manifiesta la mejora en los niveles de
logro mediante la resolucion de problemas de cantidad, de forma, movimiento y

localizacion, como efecto del aprendizaje a través del juego.

2.1.3. Regional

Medina (2018), El objetivo general fue aplicar los juegos ludicos
basados en el enfoque significativo utilizando material concreto, mejora el
desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios de la L.E. “Angelitos
de Jesus”, Region Tumbes 2018. El estudio de tipo cuantitativo, con disefio de
investigacion no experimental, utilizando pre test y pos test a un solo grupo,
la técnica utilizada, observacion y el instrumento lista de cotejo, la poblacién

muestral de 23 unidades, entre nifios y nifias de 4 afios, a quienes después de
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haber aplicado un pre test donde los resultados fueron no aceptables, se aplico
15 sesiones de aprendizaje y luego se hizo la comparacion del pre test y pos
test, que se afirma segun las tablas 20, 21, 22 y 23 respectivamente, donde los
logros de las dimensiones viso manual es 61%, fonética 87%, facial 65% y
gestual 65%, se encuentran en logro previsto “A” de la escala de calificacion
de los aprendizajes de Educacién Basica Regular. Para comprobar la hipotesis
del trabajo de investigacion se aplico la prueba de Wilcoxon donde en la tabla
28 se observa que el valor del pre test es Z -4,201 y el valor del pos test es de
P 0,000 por lo tanto se rechaza el pre test y se comprueba la veracidad de la
hipdtesis, afirmandose que los juegos ludicos, basados en el enfoque
significativo, utilizando material concreto, mejora significativamente el
desarrollo de la motricidad fina.

Preciado (2018) Juegos ludicos basados en el enfoque significativo mejora
el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4 afios de la LE.I N° 004 “mi
dulce hogar, del distrito de pampas de hospital, region Tumbes, afio 2018; El
objetivo general fue aplicar los juegos ludicos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto, mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y
nifias de 4 afios de la LE. “Angelitos de Jesus”, Region Tumbes 2018. El estudio
de tipo cuantitativo, con disefio de investigacion no experimental, utilizando pre
test y pos test a un solo grupo, la técnica utilizada, observacion y el instrumento
lista de cotejo, la poblacion muestral de 23 unidades, entre nifios y nifias de 4 afios,
a quienes después de haber aplicado un pre test donde los resultados fueron no
aceptables, se aplico 15 sesiones de aprendizaje y luego se hizo la comparacion del
pre test y pos test, que se afirma segun las tablas 20, 21, 22 y 23 respectivamente,
donde los logros de las dimensiones viso manual es 61%, fonética 87%, facial 65%
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y gestual 65%, se encuentran en logro previsto “A” de la escala de calificacion de
los aprendizajes de Educacion Basica Regular. Para comprobar la hipotesis del
trabajo de investigacion se aplico la prueba de Wilcoxon donde en la tabla 28 se
observa que el valor del pre test es Z -4,201 y el valor del pos test es de P 0,000 por
lo tanto se rechaza el pre test y se comprueba la veracidad de la hipdtesis,
afirméandose que los juegos ludicos, basados en el enfoque significativo, utilizando
material concreto, mejora significativamente el desarrollo de la motricidad fina.
2.1.4. Local

Espinoza (2018) Juegos ludicos basados en el enfoque significativo utilizando
material concreto mejora el desarrollo de la motricidad fina en nifios y nifias de 4
afios de la I.E.1 N° 080 Erick Estéfano Silva Moran, del distrito de Tumbes, region
Tumbes 2018, La presente investigacion tuvo como finalidad establecer si la
aplicacion de juegos ludicos basados en el enfoque significativo utilizando material
concreto, mejora el desarrollo de la motricidad fina en los nifios y nifias de 04 afios
de edad de la LE.I N° 080 “Erick Stefano Silva Moran” del distrito de Tumbes,
2018. La metodologia utilizada en el estudio de investigacion es de tipo
cuantitativo, explicativo y aplicativo de tipo descriptivo, disefio no - experimental;
con una poblacién de 17 nifios y nifias de 04 afios de edad de Educacion Inicial. En
inicio se aplico una lista de cotejo de 10 item para medir el desarrollo de la
motricidad fina en los nifios y nifias, posteriormente se aplicaron las 15 sesiones de
aprendizaje, en los que primo los juegos ladicos basados en enfoque significativos
con la utilizacién de material concreto, se aplico el post test el cual en promedio
dio como resultado que: el 23.5 % de los nifios y nifias obtuvo una calificacion
inferior B (en proceso), el 70.6% una calificacion A (logro previsto) y solo el 5.9%

obtuvo una calificacion promedio de C (en inicio), con lo que se concluye un
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cambio significativo en la mejora de los aprendizajes traducido en mejoras
psicomotrices y mejoras socio-afectivas

Gallardo (2018), Juegos ludicos basados en el enfoque significativo utilizando
material concreto mejora el desarrollo de la motricidad fina en los nifios y nifias de
3 afios de la I.LE. N° 203 Jesus el Carpintero, region Tumbes En la presente
investigacion, la poblacion muestral estuvo constituida por 27 nifios y nifias de 3
afios, y como objetivo, aplicar los juegos ludicos para mejorar la motricidad fina de
los niflos y nifias de 3 afios de la I. E. N° 203 “Jesus el Carpintero”, region Tumbes
2018; la investigacion es de tipo cuantitativo, nivel explicativo, y disefio no
experimental, ,se utiliz6 la prueba estadistica de Wilcoxon para comprobar la
hipdtesis de la investigacion, por lo cual aplicamos 15 talleres de aprendizaje, se
aplico el pos test, cuyos resultados obtenidos demostraron que el 82 % de los
estudiantes obtuvieron logro previsto “A”, para lo cual se concluye la aceptacion
de la hipdtesis de la investigacion que sustenta que la aplicacion de los juegos
ludicos basados en el enfoque significativo utilizando material concreto, mejoro
significativamente la motricidad fina en los nifios y nifias de la L.LE. N° 203 “Jesus
el Carpintero”, region Tumbes 2018; asimismo se ha llegado a las siguientes
conclusiones, se aplicé el pre test, cuyos resultados obtenidos demostraron que el
67% de los nifios estan en nivel de proceso en su rendimiento sin desarrollar sus
capacidades de desarrollo de la motricidad fina con las diferentes técnicas y en
variedad de materiales. Al aplicar la prueba de Wilcoxon para la contratacion de la
hipdtesis, en la Tabla N° 22 se aprecia que valor de Z -4,596 y el valor p es 0,000,

motivo por el cual se rechaza la hipotesis nula.
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2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. La Nocion Espacial

Rodriguez, (2009) Las Teorias piagetianas en las mateméticas escolares,
“relacionan un sistema logico que esta constituida en un base de conjuntos de métodos
definidos para operacionalizar en si mismo. Estructurando un sistema a la necesidad de
comunicar parte del desarrollo a las acciones ludicas.

Adjetivo que se define a la evaluacién en relaciona con todo juego, de la etimologia del
latin - Ludus cuya base es lo ludico; practicas placenteras que inducen a normas expuestas
por en sus culturas que el nifio que necesita especialmente en la actividad de del juego,
expresando su imaginacion liberandose, desarrollando socialmente segin su
desenvolvimiento en su contexto.

La expresion psico — social; se desarrolla en lo ludico al expresar su personalidad,
demostrando valores, que inducen a la variedad de sus comunicaciones, sintiendo una
diversidad de placeres en sensaciones; diversion que se realiza a la basqueda a las
satisfacciones de sus interrogantes, que promueven el desarrollo del pensamientos
creativos.

Ochaita, (1983), Los juegos estimulan a todo ser, basdndose a sus capacidades
cognitivas que le permitan desarrollar, afectivas a las emociones del funcionamiento a
todos los sentidos, accediendo a las manifestaciones de felicidad, al crear las diferentes
formas de expresion positivas. Estrategias que se inician en los meétodos eficaces al
fortaleciendo en los lazos a los valores de hermandad, paciencia a la formacion a su
persona.

Direccionando sus saberes, premeditado su caracter o no pues el aprende de lo que ve y a

la realizacidn de sus actividades diarias. “Teniendo un desarrollo en el juego con estructura
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propicia en su sector como la escuela o contexto que se desarrolle; Permitiéndole realizar
la estructura, simbolismo que origina la asociacion de elementos, como operaciones”,
(Alsina & Pastells, 2016).
Nociones Espaciales, Pitluk, Dente, & Weinstein, (2019) “La nociéon espacial nos
direcciona a la sinopsis corporal del nifio y su conexidn en su contexto real de sus vivencia
del mundo que los rodea y lo interactuado en su dia a dia al desplazamiento de un lugar a
otro en relacion a los objetos,”
2.2.2. Desarrollo de la Nocién Espacial en el Nifio
Piaget en 1948. Realizd la clasificacion compleja en base a las nociones espaciales,
estableciendo etapas:
Espacios Topologicos, “se expresan segiin Piaget, en las conexiones topologicas
dentro de un objetivo, teniendo en cuenta al objeto de la figura a la comprension de
la aproximacion a las relaciones, en el ordenamiento, acercamiento y proximidad,
(Ochaita, 1983, pag. 14).
Incluida de O hasta los 4 afios época en el nifio disminuyendo la posibilidad de
egocentrismo, limitado al campo visual que lo rodea, expresando sélo con palabras
sencillas:
Encima de — debajo de,
Arriba de — abajo de;
Delante de —detrés de,
Aduciendo la manipulacion de estas nociones basicas en forma progresiva de los objetos a
su curiosidad; expresando un pensar simbdlico, efectuado en el campo visual de la
distension de objetos escondidos, al realizar un desplazamiento de su mismo cuerpo.
Proyecta, “aprende a ubicarse en los lugares que tengan entradas y salidas que limitan sus

direcciones, comprendiendo asi que los objetos tienen su estructura y formas especificas
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diferentes”. Desplazandose y asimilando asi mismo sus relaciones espaciales al explorando
y observando su espacio
Eucliano, 3-7 afios fortalece el esquema corporal al manifestar relaciones como:
Tamafios:  Grande, mediano, pequefio.
Direccional: Hasta, aqui.
Situaciones: encima, dentro, afuera.
Orientaciones: Delante detréas, Abajo, Arriba, Derecha, Izquierda.
El nifio respeta siempre las relaciones espaciales al comenzar las medidas en base a la
distancia, distinguiendo, direcciones curvas, rectas y horizontalidad comenzando la
consistencia de las figuras geométricas de formas cuadradas y redondas.
Ochaita, (1983) Pag. 19 se caracteriza en sus dibujos proyectivos que se relacionan al
empezar a surgir.

2.2.3. Importancia de las Nociones Espaciales

2.2.4 Orientacion Espacial;

Cahuana nos hablan de la orientacion y el espacio temporal donde el nifio percibe
sus capacidades a los conceptos nuevos en la exploracidn en a entorno, comprendiendo
nuevos objetivos a través del movimiento del cuerpo en la diversidad de su coordinacion.

Consistiendo en el desarrollo a la habilidad basica, que le permitira ubicarse en los espacio.

Estructura espacial; Base de la vivencia en la estructuracion motriz a la receptividad en sus

primeros afnos.
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2.2.5. Organizacién Espacial:

Caguana, (2021) apoya a la orientacion del infante al direccionarse en sus juegos y no le
causandole accidentes, desarrollando un mapa que construye la mental en el contexto que lo
rodea. Interés le permiten desarrollar nocion, al prevenir las dificultades en el espacio y el
tiempo.

2.2.5.1. Temporalidad:

Cahuana, (2020) Es perceptivo al espacio temporal, en que llega el nifio a los
acontecimientos en las experiencias vividas, diariamente o receptivas, definiéndose al
orden y distribucion cronolégica, en definicion al orden en los acontecimiento de la
seriacion a los estimulos.

2.2.5.2. Estructuracion Espacial

2.2.5.2.1. Vision;
Ochaita (1983) etapa motora, que se asociada al aprendizaje, denominada

direccion sensorial, unida a la observacion de la descripcion de figuras a la manipulacion de

objetos de diferentes tamafios.

2.2.5.2.2. El Tacto:

Desarrollo de percepcion, del incremento en la capacidad motriz al relacionar la
manipulacion de objetos al logra percibir las diferencias de texturas, superficies en la
aceptacion en las actividades motrices del desarrollo en el infante, procesos de percepcion a
la cognicion de los canales sensoriales en al actuar de las relaciones espaciales a través, de
las experiencias que se organiza y se desarrolla, (MINEDU, 2016, p. 187).
2.2.5.2.3. La Vision:

El tacto y la audicion de una manera aislada, se manifiesta a la organizacion
espacial complementandose en la visién en el infante, de manera integra manifestando, la

guia en la organizacion espacial que se adecuada en el nifio.
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2.2.5.2.4. Nociones Espaciales:
Se consideran orientacion, localizacién, ordenacion espacial, espacios cerrados,
tamafio y cantidad existiendo nociones de:
2.2.5.3. Orientacion Espacial:
Encima — debajo; Bajo- Sobre; Atras- detras — atras; Separado de —Junto a; a la
espalda — enfrente; alrededor; Arriba. Abajo; lzquierda — Derecha.

Localizacién Espacial:

Lejos-cerca; centro; Entre; Aca; Ahi; Lejano- Lejano -proximo; Aqui; Alla; Alli.

2.2.5.4. Ordenacion Espacial:

Al final; al principio; altimo; Tercero; segundo; primero; en medio, (entre dos);
posterior —anterior; espacios cerrados; Dentro (en el interior); fuera (en el exterior);
Exterior-interior; destapar- tapar; sacar-meter; Abrir- cerrar; Entrar — Salir.
Tamafio:
Largo, corto, estrecho, ancho, bajo, alto, pequefio, grande; mas largo que mas corto
que; grande- mas pequefio; mas grande; bajo-alto, Gordo  (grueso) —delgado
(fino); Largo — corto; enano- gigante; Ancho —estrecho; Igual — parecido — diferente
(distinto).
Cantidad
Cuénto; vacio- lleno; igual menos, méas; nada- algo; demasiado-poco-mucho; todo-
alguno-ninguno.
2.2.5.5. Recomendacion al Desarrollo Nociones Espaciales

e Fomentacion al conocimiento en numerosas actividades de su cuerpo.

e Desplazar las direcciones de su cuerpo.

e Manipulacion de objetos para percibirlos.

e Juegos de loterias
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Utilizar material didactico, caminando por laberintos lo mas variado
posible.

Establecer en la primera etapa la no variacion de objetos en los puntos de
referencias.

Proporcionar a los nifios el tamafio adecuado de los objetos con que
trabajamos.

Realizar en aula un espacio suficiente para la fomentacion de actividades
a realizar.

Favorecer el acceso al infante en la utilizacion de los diferentes espacios
facilitando lugares a su explotacién en el reconocimiento espacial.

Fomentar la organizacion de las actividades.

Implicar calcular distancia a los ejercicios en los movimientos, recorridos,

ejercitando las relaciones de objetos y compafieros, actividad ludica que expresan el

logro al desarrollo de la nocion, estimulando su inteligencia de su creatividad, como

nos manifiesta Howard Garden en las teorias de las inteligencias maltiples.

2.2. Juego

Salvador (2019) Induccién representativa en toda la vida del ser humano, en el

disfrute a la diversion de los que participan, utilizado también como un recurso en la

educacién, apreciado como actividad recreativa dirigido por reglas, siendo un concepto

versatil y de amplitud ambivalente de un dificil estrato, etimoldgicamente, varios

investigadores se refieren a la palabra juego tiene procedencia de dos vocablos en latin:

“tocum y ludus-ludere” que hace referencia a diversion, chiste, broma usandose

indistintamente de la mano con la expresion a las actividades ludicos. Los nifios comienzan

el juego cuando lo relacionan con el mundo exterior, adquiriendo en sus sentidos y

necesidades los deseos que favorecen su comunicacion.
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El infante en el juego interactia experimentado situaciones a la realidad permitiéndole
adquirir el conocimientos, a un ambiente ludico que es el primordial para que un nifio sea
inducido al juego y asi poder compartir con sus comparfieros una integracion social y de
comunicacion, basdndose de afirmacion al estado sano en la fisica, mental, y emocional.
El nifio de esta manera desarrolla diferentes capacidades, descubriendo el mundo que lo
rodea: Habilidades fisicas, que por medio a movimientos potenciara la psicomotricidad
(fina- gruesa). El nifio hace diferencias en formas colores, texturas.
Los parvulos, descubren una manera en el juego de la realidad que enlaza el vivir diario,
entre los miembros de su familia o su medio social, entreteniéndose al imitar que ellos son
mama y papa, e incluso a sus maestros, aportes que encuentra el nifio en la sociedad de
manera positiva 0 negativa en la educacion del infante. Capaz de resolver problemas
sencillos al desarrollo de su personalidad.
2.2.1. Importancia del Juego

“Ensenar deleitando™ es el principio basico en que los nifios aprenden mejor,
rapidamente y de forma divertida.
Segun Josué Llull, profesor de la Universidad de Alcala y autor de “El juego infantil y su

metodologia”, contribuye a la actividad ludica en su desarrollo.

2.2.2 Principales aspectos fundamentales en la personalidad del nifio:

Fisico motor: mejora la precision de la sincronizacion en los movimientos conceptuales y
su lenguaje.

Intelectual: Anticipacion en la comprensién de los acontecimientos a la resolucion de
problemas elaborando estrategias.

Creativo: Desarrollando pensamientos simbolicos a sus habilidades.

Emocional: Superacion y asimilacién a situaciones vividas.
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Social: Situaciones imaginarias, mantenidas colectivamente al participar aprendiendo
reglas de convivencia.

Cultural: Vivencia del dia a dia, referidas al contexto social en que se desenvuelve.
Métodos en interés a la creacion del ambiente arménico y positivo propiciando un
aprendizaje significativo segin algunos pedagogos

En la Asamblea General de la ONU, en la declaracion los derechos del nifio, tiene derecho
a disfrutar plenamente del juego en orientacion a los fines orientados por educacion, la
sociedad y autoridades que promuevan el goce de su derecho.

Salvador (2019) En su compilado nos habla de la teoria Piaget,” La funcion simbolica del
juego que permite al nifio enfrentar realidades de su imaginacién, que tienen relacion
comun a la realidad afectiva, adaptando y lo transforman a su realidad externa a su modo
interno en funcién a su propia motivacion.”

Delgado (2011) confirma en su articulo “Lo primordial al derecho del hombre que se
manifiesta en la contrariedad del estudio tradicional que por severo e inflexible del uso del
castigo corporal, anula la personalidad en el nifio (pag. 64)

Basandose que los hombres nacen con libertad, invalidando a la educacion y su libertad
pausadamente, el nifio adquiere un contacto con la naturaleza que los rodea, asi el podra
mostrarse con raices de respecto, a la direccion con su naturaleza humana.

Digital (2003) Su compilado nos describe varias teorias sobre el juego que nos tratan de
explicar porque los nifios gozan de €l, pasando gran tiempo al representar lo mas
significativo:

Lev Vygotsky: da razon a Piaget que se trata de una representacion mental, al observar,
como un proceso cognitivo que no es limitado, su presentacion se puntualiza en las

motivaciones a lo aspectos afectivos y las circunstancias.
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“La etapa bebe, de un nifio pequefio, afronta tensiones entre sus deseos a la
inhabilidad de satisfacerlo, independizando en los juegos de las restricciones a
cualquier situacion, separando la accion del objeto” (Educared, 2018).
Por ejemplo, un caballo lo observan en un trozo de madera. Con su edad el nifio logra
inventar mediante sus palabras la imaginacién a cualquier situacion.
Neswpaper, (2016) El aporte de Montessori, ofrece a los nifios, materiales que les permite
realizar la independencia de actividades por si solos respetando su espacio de aprendizaje,
manifiesta que los nifios aprenden a través del juego.
Otros investigadores, como Mead y Bateson se centran en la funcion del juego en la
realidad interpersonal, mientras que Bruner ha examinado la potencialidad del juego en los

procesos de aprendizaje.

2.2.3. El Juego y su Clasificacion:

Henriquez (2019) Demuestra que nos podemos dar cuenta al observar a los nifios y
niflas cuando crecen, pasa por diferentes etapas en el juego segun el crecimiento del
infante. Piaget, analiza describiendo los principales tipos de juegos en la cronologia de la
infancia, estableciendo unos estadios de evolucion determinando sus caracteristicas.
Establecida por lo siguiente:
a) Estado sensorio motor, entre 0y 2 afios: Predomina el juego funcional o de ejercicio.
b) Estado pre operacional, entre los 2 y 6 afios: predomina el juego simbdlico.
c) Estado de las operaciones concretas, entre los 6 y 12 afios: predomina la interaccién
con reglas.

Segun Piaget, Ochaita (1983) Las etapas del desarrollo cognitivo, menciona cuatro etapas

importantes en el desarrollo del nifio:

e Sensoria motora, hasta los 2 afios de edad del infante, reconoce aprendiendo la

manipulacion de los objetos, habilidades en la utilizacion de los sentidos motrices
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que le permiten desarrollarse en el medio que los rodea, mediante la manipulacion

con su cuerpo.

e Pre operante, 2 a 7 afios, los nifios comienzan a utilizar, los juegos y dibujos para
entender los espacios de su alrededor, expresando un desarrollo espacial objetos
garabatos representados en sus dibujos. Juego Simbdélico, situaciones imitadas de

la vida cotidiana.

e Operaciones concretas (7-12), Organizacion, familiarizacion con las formas que

pueden ser manipuladas y clasificadas.

e Operacional, 12 — edad adulta desarrollando operaciones formales en los

conocimientos en comprension de los elementos de su entorno.

2.2.4. Caracteristicas que Debe Tener un Juego Didactico
Segun Linares (2011) las describe:
e Proposito didactico
e Logro del objetivo del aprendizaje.
e Condiciones, reglas y limitaciones.
e Variedad en nimero de jugadores.
o Clasificado por edades.
e Presion, entretenimiento.
e Coordinacioén de grupo.
e Capacidad de realizacion.
2.2.5. Caracteristicas Secundarias del Juego
e Satisfaccion y alegria, comprension constante en el sentimiento del juego,
¢ Pasatiempo, interaccion en grupo a modo propio y especifico para divertirse y

aprender.
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e Ficcion, objetividad es simbdlica permitiéndole que asuma distintos roles
(reconoce la realidad).

¢ Permite esfuerzos al infante evolucionando segun su edad, que juegan en desarrollo
caracterizando su cultura que estudia.

e Es favorable a los procesos de interculturacion teniendo una realizacion de manera
natural.
Recreacidn en el disfrute al producir un placer inmediato, organizando un material
gue no sea concreto, inventando recursos de acuerdo al medio que se presente.

2.2.6. El juego en el desarrollo del nifio

Lépez, (2021) Pensadores como Platon y Aristoteles dieron gran importancia al
aprender jugando animando que los padres otorgan juguetes a sus hijos, apoyaron en la
formacién de la mente en sus actividades futuras como adultos.

Afectiva - Emocional, Miller (2019) La influencia emocional es vital porque ayuda a que
el nifio adquiera confianza y seguridad en si mismo; mediante el juego el nifio logra
expresar la necesidad de proteccidn por parte de sus seres queridos.

Gracias a los resultados de muchos estudios, ahora sabemos que la emocion y la cognicién
no solo son compatibles, sino que también son inseparables y se benefician mutuamente a

través de las relaciones circulares que existen entre ellos, finalmente.

Social, el nifio se relaciona con los demés favoreciendo la comunicacién e intercambio de

relaciones en la integracion social.

Cultural, es transmisor de costumbres estando presente en todas las acciones de los seres

humanos. Actividades del contexto cultural a través de sus vivencias.
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Creativo, permite que el nifio exprese, dando dotes creativas a sus fantasias, 10s niveles
ludicos, los nifios se ven obligados a utilizar variedades de destrezas que le proporciona
oportunidad en ser creativos en la produccion de su intervencion.

Cognitivo, descubrimiento intelectual que realiza el nifio a través del juego en la
manipulacion de los materiales en la aficion de juegos simbdlicos, en la operacion al
realizar el analisis en desarrollo de la inteligencia préctica dando induccion a la inteligencia

abstracta.

I11. Hipdtesis

Hipdtesis General:

Los juegos ludicos mejoran significativamente el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion en el area de matematica en los
estudiantes de la Institucion Educativa N. © 010 “8 de octubre”-Tumbes, 2020.

Hipdtesis Especificas:

Los juegos ludicos mejoran significativamente, identificando la modelacién de
formas geométricas y sus transformaciones en el area de matematica en estudiantes de la
institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020 antes y después
de aplicar los juegos.

Los juegos ludicos, mejorando significativamente, valorando la comunicacion
sobre las formas y relaciones geométricas del area de matematica en estudiantes de la
institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020. Antes y después
de aplicar los juegos

Los juegos ludicos se establecen mejorando significativamente el uso de

estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio en el area de matematica en
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estudiantes de la institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020,
antes y después de aplicar los juegos,

Los juegos ludicos describen, significativamente la argumentacion de
afirmaciones sobre relaciones geométricas en el area de matemaética en estudiantes de la
Institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020, antes y después

de aplicar los juegos.

IV. METODOLOGIA

La presente investigacion fue de tipo Cuantitativo, (Recoleccién de informacién
que se analiz6 al describir el aspecto a la socializacion en los juegos ludicos para desarrollar
la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacién en el area de
matematica en estudiantes de la institucion educativa N° 10 “8 de octubre” — Tumbes.
Dominguez (2019), pag. 14. Expone que el estudio cuantitativo que se caracteriza en el
enfoque a sus resultados, al analisis de la numeracion numérica (informacion cuantitativa
sobre las variables, con apoyo de herramientas estadisticas).

Dominguez (2019) Nivel Explicativo, porqué “fueron las determinaciones de conceptos,
inducidas a la descripcion de la caracteristica del objeto de estudio, estableciendo las
propiedades sustanciales” Promueve investigaciones multidisciplinarias relacionadas a
evaluar el rendimiento académico y su relacion con otros factores; cuyos resultados

contribuirdn al mejoramiento de los procesos de ensefianza — aprendizaje. pag. 49

4.1. Disefio de la investigacion
Hernandez, Ramos y Placencia (2018)” Pre experimental; Proporcion6 un
estimulo al analizar unidades de analisis, con finalidad de medir un grado en que se

manifiesta, teniendo un manejo minimo datos” en un nivel explicativo” (p. 80).
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O: represento la muestra

G= Grupo de Estudio

O1=Medicion del Pres-test

O2=Medicion del Pos-test

X = Aplicacion y magnitudes de la independencia.

Tipo de disefio que se utilizd cuando comparamos la relacion que tiene la diferente

variable que se puede obtener de una misma muestra.

¢Como influyeron los juegos ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas
de formas, movimiento y localizacion en el &area de matematica en estudiantes de la

institucion educativa N° 010 “8 de octubre”- Tumbes, 2020?

4.2. Poblacién y muestra:

Se conformaron de acuerdo con el objetivo de investigacion conformada por todos

los docentes y estudiantes de la institucion educativa N° 10 “8 de Octubre “- Tumbes.

Poblacion
La poblacion la conformé 43 nifios de 3, 4, 5 afios de la Institucion Educativa N. °©010” 8
de octubre

Moreno (2017) Pregunta de referencia de estudio del cual pretendemos concluir algo del

grupo de individuos.
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Tabla 1

Poblacion
Aula Nifios Nifias total
3 6 7 13
4 9 8 17
5 6 7 13

TOTAL 21 22 43
Fuente: estadistica escolar 2020

Muestra
Fue integrada por 17 nifios y nifias de 4 afios de la I.LE. N° 010 “8 de Octubre” Tumbes.

Técnica de muestreo: No probabilistico de 17 nifios

Tabla 2

Muestra
Aula Nifios Niflas Total
Amarilla

4 afios 9 8 17
TOTAL 9 8 17

Fuente: estadistica escolar 2020

Los criterios de inclusion y exclusién
Cuestiones de exclusion e inclusion

a) Exclusion: No pudieron de ser participe de la investigacion aquellos nifios que no
cumplieron el consentimiento informado autorizacion para el trabajo, asimismo, alguna
discapacidad o mal que los puedan incapacitar de manera directa o indirecta en el

desarrollo de la competencia resuelve problemas de formas movimiento y localizacion.

b) Inclusion para la investigacion se necesito la autorizacidn para la participacion de nifios

de la edad de 4 afios, los cuales se encuentren parte de la instruccion de educacion inicial.

28



Definicion de Variables:
Variable Independiente:
Juegos L.udicos
Rivas (2018) estrategias enfocadas a un eje primordial en los proceso en el desarrollo
integral de los nifios, desarrollando metodologias de creatividad agradable, y
significativo que generar un aprendizajes por medio de actividades ludicas,
estructurando y regularizando un objetivo en el desarrollo a su creatividad del
contexto.
Variable Dependiente:
Resuelve problemas de formas, movimiento y localizacion
MINEDU (2016), Permite una respuesta al aprendizaje de nifio en la combinacion
a sus capacidades; al modelar objetos de formas geométricas a sus
transformaciones; Comunicando la comprension sobre las formas al relacionar
geométricamente al usar sus estrategias en los procedimientos a la orientacion en
el espacio, actuacion que permitio una relacion con su entorno a travées del
cuerpo. Desarrollando movimientos experimentando, una comunicacion de lo
aprendiendo de manera Unica, caracteristicas que propician nuestras necesidades,
dando relevancia a la dimension motriz relacionando las emociones y los

pensamientos en el actuar (pag. 177).
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4.3. Definicién y Operacionalizacién de las Variables y los Indicadores:

VARIABLE DEFINICION DEFINICION OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES Escala de
CONCEPTUAL medicion
Muestran las relaciones que establece entre Alto
o Afectiva - su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en _
Juegos Ludicos emocional I Medio
Rivas (2018) estrategias el entormo.
JUEGOS . . . .
Variable enfocadas a un eje primordial en . ‘erial 0 v dibui Bajo
g ) Xpresa con material concreto y dibujos sus
LUDICOS Independiente los proceso en el de_s~arrollo _ . . _
integral de los nifios, Social vivencias, en los que muestra relaciones
Juegos ludicos  desarrollando metodologias de espaciales entre personas y objetos.
creatividad agradable, y
significativo que generar un cultural Prueba diferentes formas de resolver una
aprendizajes por medio de . L .
actividades ludicas. estructurando determinada situacion relacionada con la
y regularizando un objetivo en el creativa ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
desarrollo a su creatividad del construccion de objetos con material
contexto. . L
. concreto elige una para lograr su propdsito.
cognitiva
Se desplazarse sorteando varios obstaculos
que encuentra en su camino
sensorial Se desplaza de diferentes formas y elige el
saltar sobre los obstaculos como la
motora estrategia que mas le ayuda a llegar al

lugar indicado.

30



Variable
Dependiente

Resuelve
problemas de
forma,

movimiento

y localizacion

Resuelve Problemas de Formas,
movimiento y Localizacién

Permite una respuesta al
aprendizaje de nifio en la
combinacién a sus capacidades; al
modelar objetos de formas
geométricas a sus
transformaciones; Comunicando
la comprensidn sobre las formas
al relacionar geométricamente al
usar sus estrategias en los
procedimientos a la orientacion
en el espacio, actuacion que
permiti6 una relacion con su
entorno a través del cuerpo.
Desarrollando movimientos
experimentando, una
comunicacion de lo aprendiendo
de manera Unica, caracteristicas
que propician nuestras
necesidades, dando relevancia a
la dimension motriz relacionando
las emociones y los pensamientos
en el actuar (MINEDU, 20186,
pag. 177).

Modela objetos con
formas geomeétricas
y sus
transformaciones.

Comunica su
comprension sobre
las formas y las
relaciones
geomeétricas.

Usa estrategias y
procedimientos para
orientarte en el
espacio.

Argumenta,
afirmaciones sobre
relaciones
geométricas

Establece relaciones entre las formas de los

objetos.

Establece relaciones de medida en

situaciones cotidianas.

Expresa con su cuerpo 0 mediante algunas

palabras cuando algo es grande o pequefio.

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

G,

Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”,
“dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”,
“encima”, “debajo”, “hacia adelante” y

“hacia atras”.

Alto
Medio

Bajo
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4.4 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos:

Dominguez, Medina & Martinez (2018). Técnicas fueron “una percepcion
intencionada e ilustrada a un conjunto de datos, que se realiz6 con objetivo a una
ilustracion que fue guiada en base a conocimientos”,

La técnica que se utiliz6 en el desarrollo de la recoleccion de datos fue la observacion,
en relacion con el rendimiento académico en sus actividades.
Observacion: Pulido, (2016) nos permitié un procedimiento para la recoleccion de
datos que se basé en la contemplacion sistematica desarrollando paulatinamente la
vida social de un objeto. Por lo tanto, alude a la agrupacion de item observados y
establecidos por sucesos directos que surgen de una manera natural, definicion que
involucra 2 principales consideraciones
Instrumento, esté relacionado en la escala de estimacion a los diecisiete items de las
dimensiones referidas que fueron validadas mediante un juicio de 4 expertos,
conformadas por docentes de la especialidad, evaluaran el contenido del instrumento
de evaluacion de la variable dependiente (La competencia resuelve problemas de
formas movimiento y localizacidn). Pre test post test.

Expertos de la validacion del Instrumento:

1 Castillo Bermeo. Maria J.

-Magister en Educacion Educativa - (UGEL- Zarumilla)
2. Rodriguez Gonzalez, Annie.

- Magister en Administracion Educativa — Institucion Educativa N° 10 “8 de

octubre”.
3. Campaniia Paico, Nery.

- Magister en Administracién en la Educacion — I.E. Rigoberto Mea Chunga.
4. Armas Ribera Laura.

- Magister en Administracion en la Educacion — (UGEL — Tumbes)
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Lista de cotejo para el Pre test y post test.

Pérez, Pérez, y Seca, (2020). “Instrumento de observacién se obtuvo informacion
bésica sobre conocimiento de habilidades, conductas o desempefios como apoyo en
proceso de ensefianza del aprendizaje”

Validez y Confiabilidad, Se utilizd6 el método de consistencia interna, con el
coeficiente alfa de Cron Bach el cual basa en la correlacion media de cada item de una
escala con el total de la misma y en el nimero de items que ésta contiene, siendo
considerados los valores mayores de 0.83 como confiable para el instrumento.
Validez: Frias-Navarro (2020), La muestra estaba conformada por 17 nifios y nifias de
4 ahos. Se consideré un muestreo probabilistico por criterio en una institucién

educativa, luego se realizo la seleccion por muestreo simple.

Utilizando la siguiente formula:

Nxr Nx¥F

e a_ ]
1+(N—1)xF 1+(N—1)xF

Donde N es igual al namero de items y " es la correlacion media entre los items

Tabla 4 Coeficiente alfa >.9 a .95 es excelente

Estadisticos de Fiabilidad -
Coeficiente alfa >.8 es bueno

Alfa de Cron N° de Coeficiente alfa >.7 es aceptable
Bach elementos
0.83 17

Coeficiente alfa >.6 es cuestionable

Coeficiente alfa >.5 es pobre

Fuente: Mayo del 2021
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Confiabilidades
El objetivo principal del instrumento fue recoger informacion para los

constructos que demostraran su puntuaciones de la muestra que se trabajo desarrollo
propiedades de validez psicométrica y fiabilidad.

Que indicd la valoracion de los desempefios como (alto, mediano y bajo) evaluando la
capacidad de acuerdo al desempefio de cada nifio sobre los Juegos ludicos, al aplicar
como estrategias en las actividades de su contexto, actuaron como un instrumento a la
evaluacion en el recojo de la informacion en relacién a la escala de estimacion a las
dimensiones. Referencias  que fueron validadas, evaluacion del contenido del
instrumento al evaluar la variable dependiente (la competencia resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion).

4.5 Plan de analisis

La informacion Obtenida se codificd siendo ingresadas en una hoja de calculo
del programa, para el andlisis de los datos se utilizé el programa estadistico SPSS
(Stadistical Package for the Sociencies) version 1.5, logrando obtener la frecuencia de
las dos variables al estudiar sus respectivas graficas, logrando establecer las diversas
categorias se utilizard puntajes de su totalidad en las dimensiones obtenidas:
a) Elaboracion de base datos: Se recolectd los resultados del nivel en los juegos para
desarrollar la competencia resuelve problemas de forma movimiento y localizacién en
el area de matematica (pre test y post test) basandose en el instrumento utilizado en la
investigacion, posteriormente se registrara la informacion que se obtenga durante el
procedimiento de observacion a los estudiantes.
b). Tabulacion: las tablas de frecuencia se disefiaron representando la influencia de los
juegos ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de formas,

movimiento y localizacion en el area de matematica antes y después de un taller.
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c). Traficacion: se Elabor6 de gréficos de columnas para representar las frecuencias
relativas de la obtencién de las evaluaciones de ingreso y salida, de acuerdo a los

objetos de investigacion.

d). Analisis estadisticos: se realizé la aplicacion de los respectivos calculos estadisticos
descriptivos en acuerdo a lo que la investigacion exigié, como la prueba de hipotesis

de entrada.

e). Interpretacion: desarrollo los significados de cada uno de los valores estadisticos

presentados en el grafico de tablas.
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4.6. Matriz de Consistencia

ENUNCIADO
TITULO DEL OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA
PROBLEMA
Los juegos ludicos mejoran
~ JUEGOS ¢Coémo Influyen OBJETIVO GENERAL significativamente el desarrollo de la TIPO
LUDICOS PARA i .
. . . . - competencia  resuelve problemas de
DESARROLLAR los Juegos Determinar la influencia en los juegos ladicos P -~ problem Cuantitativo
ladicos para ) forma, movimiento y localizacién del
LA para desarrollar  la competencia resuelve o . NIVEL
desarrollar la  problemas de forma, movimiento vy area de matematica en estudiantes de la
COMRETENCIA i localizacion del érea ’de matematica en institucion educativa N° 10 "8 de Explicativo
RESUELVE competencia . o . . octubre” de La Provincia Tumbes — P
PROBLEMAS DE resuelve estudiantes de la institucion educativa N° 10 2020
“8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020 ' N
MO\ZOMRI'I\E"GO ., Pproblemas de P DISERO
. forma, OBJETIVOS ESPECIFICOS: Los  juegos  lddicos  mejoran -
LOCALIZACION o significativamente, identificando la Pre- experimenta
DEL AREA DE movimiento y " y - I~ _
p . ., Identificar la modelacion de formas modelacion de formas geomeétricas y sus La poblacion muestral la
MATEMATICA Iocal,lzamon del geométricas y sus transformaciones en el &rea  transformaciones en el area de  fyeron 17 estudiantes de la
EN area de de matematica en estudiantes de la institucion ~ matematica en estudiantes de la  Institucion Educativa N!
ESTUDIANTES  matematica en educativa N° 10 “8 de octubre” de la institucion educativa N° 10 “8 de 10 “8 de Octubre”
DE LA i estudiantes de  Provincia Tumbes — 2020 antes y después de  octubre” de la provincia Tumbes — 2020 Tumbes.
INSTITUCION e aplicar los juegos. antes y después de aplicar los juegos.
EDUCATIVA “8 la institucion )
DE OCTUBRE”  educativa “8 de  Valorar la comunicacion sobre las formasy 1 o5 Juegos  Lodicos, mejorando gﬁsiﬂgéﬁﬁ
DE LA octubre” de la relz,ylc_lones geomfetrlcas del a_rea _de 5 significativamente, valorando la
PROVINCIA provincia matematica en estudiantes de la institucion comunicacion sobre las formas y INSTRUMENTO.
TUMBES - 2020 educativa N° 10 “8 de octubre” de la i Atri A
_ ) relaciones geométricas del area de
Tumbes — 20201 provincia Tumbes — 2020, antes y después de Pre test y post test.

aplicar los juegos

matematica en estudiantes de Ila
institucién educativa N° 10 “8 de
octubre” de la provincia Tumbes — 2020.
antes y después de aplicar los juegos

. Lista de Cotejo
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Establecer el uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio,
en el area de matematica en estudiantes de la
institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de
la provincia Tumbes — 2020, antes y después

de aplicar los juegos

Describir la argumentacion de afirmaciones
sobre relaciones geométricas en el area de
matematica en estudiantes de la institucion
educativa N° 10 “8 de octubre” de la
provincia Tumbes — 2020, antes y después de

aplicar los juegos.

Los Juegos Ludicos se establecen
mejorando significativamente el uso de
estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio en el area de
matematica en estudiantes de Ila
institucion educativa N° 10 “8 de
octubre” de la provincia Tumbes — 2020,
antes y después de aplicar los juegos,

Los Juegos Ludicos Describen,
significativamente la argumentacién de
afirmaciones sobre relaciones
geomeétricas en el area de matematica en
estudiantes de la institucion educativa
N° 10 “8 de octubre” de la provincia
Tumbes — 2020, antes y después de
aplicar los juegos.
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4.7 Principios Eticos:
ULADECH (2019) Se considerd los siguientes principios éeticos (Universidad
Catélica Los Angeles de Aprobado en Consejo Universitario con Resolucion N°
0973-2019-CU-ULADECH Catolica de fecha 16 de Agosto del 2019 Chimbote).
Montgomery (2020) El nos dice en su articulo, que lo ético es una ciencia o teoria
moral; Actos humanos, de la educacién moral del ser humano en la sociedad
caracterizado por los problemas morales.

Se tomd en cuenta los siguientes principios éticos:

Proteccion de las personas, se tomé en cuenta, a la proteccion segura a la identidad
de los estudiantes, por lo tanto, se generé un codigo para el procesamiento de la

informacion que se asigné al no considerar los nombres de los sujetos.

Hizo referencia a lo confidencialidad de los datos, al respecto de lo privado de la
informacion al suministrar en la aplicacion del instrumento de la investigacion. Los

datos obtenidos de esta investigacion no deben ser comercializados.

Libre participaciony derecho a estar informada, consideracion que nos permitio
en este principio es la informacién procesada fue una referencia para el

planteamiento a las programaciones pedagogicas y acompafiamiento tutorial.

Beneficencia no maleficencia, Se tomo precauciones en la realizacion a nuestro
juicio razonable, comprendiendo el trato justo al desarrollo a su participacion,

siendo parcial y justa a la seleccion de los participantes, sin perjuicios.

Justicia, se ejercié un razonable juicio, ponderado a la toma de decisiones a las
precauciones en necesidad al asegurar las limitaciones a los riesgos de las

capacidades no den un lugar a las actividades a las practicas injustas; es decir
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tratando equitativamente a nuestros participantes en los procedimientos a los
procesos que se relacionan a la investigacion.

Integridad cientifica, se hizo relevancia en funcion a lo deontoldgico de la
profesion evaluando y declarando los riesgos y qué beneficios podrian afectar a los
que participaron en la investigacion. Manteniendo la integridad cientifica
declarando los resultados de intereses que afecten al transcurso del estudio a la

comunicacion de los resultados.
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V. RESULTADOS

5.1 Resultados
5.1.1. ldentificar la modelacién de formas geométricas y sus transformaciones en el area de
matematica en estudiantes de la institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la provincia

Tumbes — 2020 antes y después de aplicar los juegos.

Tabla 6

Frecuencia de pre test y pos test "Dimension modela objetos con formas
geométricas y sus transformaciones”

Pre - Test ( dimension Modela objetos Post -test (dimension Modela objetos con

con formas geométricas y sus formas geométricas y sus
Categoria transformaciones ) transformaciones )
Porcentaje Frecuencia Absoluta(f) Porcentaje Frecuencia Absoluta (f)
Alto 71% 12 100% 17
Medio 29% 5 0% 0
Bajo 0% 0 0% 0
Total 100% 17 100% 17

Fuente: Pre -tés y Post tés de dimension modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones -
5 de Mayo de 2021
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Grafico 1

Pre - test y pos test "Dimension modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones”

150%

100%
100% 71%

50% 29%
0% 0% 0% 0
0%
Alto Medio Bajo

Pre - Test ( la dimension Modela ) Porcentaje

Pos -test (la dimension Modela ) Porcentaje

Gréfico 1 Pre test y Post de la Dimensién modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones -5 de Mayo del 2021.

Interpretacién de Tabla y Gréfico 1:

Se Identificd los resultados en el pre test, pudiendo afirmando que la mayoria
de los estudiantes, ejecutaron la dimension, modelando objetos segun sus
transformaciones geométricas adecuadamente, Asi mismo del 71%, la desarroll6
en a nivel alto, el 29% las priorizaron a su realizacion en un nivel medio de sus
actividades.  Sin embargo en el pos test 100% de nifios la identificaron a un
nivel alto en las practicas de su contexto al modelar de objetos de formas

geomeétricas logrando sus transformaciones en el &rea de las matemaéticas.

5.1.2. Valorar la comunicacion sobre las formas y relaciones geométricas del area de
matematica en estudiantes de la institucién educativa n® 10 “8 de octubre” de la provincia

Tumbes — 2020, antes y después de aplicar los juegos.
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Tabla 7
frecuencia del pre test y post tet "dimension comunica sobre las formas y

relaciones geométricas”™

Pre - Tés (dimension comunica  ost -tés (Dimension comunica
sobre las formas y relaciones  sobre las formas y relaciones

geométricas ) geometricas )
Categoria Porcentaje Frecuencia Porcentaje  frecuencia
Absoluta(f) Absoluta (f)
Alto 88% 15 88% 15
Medio 12% 2 12% 2
Bajo 0% 0 0% 0
Total 100% 17 100% 17

Fuente: Pre -test y Pos test de dimensiéon comunica sobre las formas y relaciones geométricas
- 5de Mayo de 2021.

Grafico 2:

Pre — test y pos test “dimension comunica sobre las formas y relaciones geométricas”

100% 88%  88%

50%

12%  12%
0% 0%
0%
Alto Medio Bajo

Pre - Tés (la dimension Comunica ) Porcentaje

Pos -tés (la dimension Comunica ) Porcentaje

Gréfico 2 del Pre test y Post Test de la Dimension Comunica sobre las formas y relaciones geométricas
-5 de mayo del 2021.

Interpretacion de tabla y grafico 2:

Se valor6 los resultados del Pre test en los estudiantes, que realizaron una adecuada
comunicacion sobre las relaciones en las formas geométricas. Asi mismo del 88% de
estudiantes la en un nivel alto a su observacion y el 12% la priorizaron en la realizacion
de su contexto en un nivel medio. Aunque en el pos test existid una misma relacion de
88% de nifios la valoraron a un alto nivel y el 12% se encontraron en un nivel medio

de la asimilacién en las formas de relacion geométrica para las matematicas.
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5.1.3. Establecer el uso de estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio, en el area de matematica en estudiantes de la institucion educativa N°
10 “8 de octubre” de la provincia tumbes — 2020, antes y después de aplicar los

juegos.

Tabla 8
Frecuencia de pre test y post tés "Dimension uso de estrategias y
procedimientos para orientarse en el espacio™

Pre - Test ( dimension uso de Post -test (dimension uso de
strategias y procedimientos para estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio, ) orientarse en el espacio, )
Categorias Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia
Absoluta(f) Absoluta (f)
Alto 82% 14 100% 17
Medio 18% 3 0% 0
Bajo 0% 0 0% 0
Total 100% 17 100% 17
Fuente: Pre -test y Pést test de dimensién uso de estrategias y procedimientos para orientarse en el
espacio, - 5de Mayo de 2021

Grafico 3:

Pre - test y Pos test " Dimension Uso de estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio,”

120%
100%
100%
82%

80%
60%
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0% 0% 0% 0
0%
Alto Medio Bajo

Pre - Test ( ladimension Usa ) Porcentaje ™ Pos -test (la dimension Usa ) Porcentaje

Grafico 3 del Pre Test y Post Tés de la Dimension uso de estrategias y procedimientos para orientarse
en el espacio, -5 de mayo del 2021.
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Interpretacion de tabla y gréafico 3:

Se observo los resultados del Pre test que la mayoria de los estudiantes establecieron el
uso de estrategias para orientarse en los espacios de su contexto; Asi mismo el 82% se
establecid a un nivel alto de su observacion el 18% la priorizaron a la realizacion en sus
practicas a un nivel medio.  Aunque en el pos test el 100% las establecieron en un
nivel alto de sus practicas a ubicarse en los actividades ludicas a la comprension sobre

las formas y relaciones geométricas en las matematicas.

5.1.4. Describir la argumentacion de afirmaciones sobre relaciones geométricas en el
area de matematica en estudiantes de la institucion educativa n° 10 “8 de octubre” de la

provincia tumbes — 2020, antes y después de aplicar los juegos

Tabla 9

Frecuencia de pre test y post tés "Dimension argumenta afirmaciones sobre
relaciones geométricas”™

dre - test (Dimensién argumenta  Post -test (dimensién argumenta

afirmaciones sobre relaciones afirmaciones sobre relaciones
Categoria geomeétricas) geomeétricas )
Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia
Absoluta(f) Absoluta (f)
Alto 88% 15 100% 17
Medio 12% 2 0% 0
Bajo 0% 0 0% 0
Total 100% 17 100% 17

Fuente: Pre - test y Pos test “dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas “- 5 de Mayo de
2021
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Grafico 4:
Pre - test y Pos test “Dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas”
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Grafico 4 del pre Test y Post tés de la Dimension argumenta afirmaciones sobre relaciones
geométricas. 5 de mayo del 2021.

Interpretacion de tabla y Gréfico 4:

Se describi6 en la observacion de los resultados del Pre test, en el desarrollo de la
dimension argumenta sobre las relaciones geométricas en un 88% en los estudiantes a
un alto nivel, el 12% las prioriza en un nivel medio. Aunque para post test el 100%
argumentaron, describiéndola en un nivel alto en las practicas de su contexto,

afirmaciones de la descripcidn de las relaciones geométricas del area de matematica.

Se observo en los resultados la evaluacion de la influencia determinada entre el
pre test y post test de la variable “La competencia resuelve problemas de forma,
movimiento y localizacién del area de matematica en estudiantes de la institucién

educativa N ° 10 “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020.

5.1.5. Determinar la influencia en los juegos ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién del area de matematica en estudiantes de la institucion

educativa “8 de octubre” de la provincia Tumbes — 2020.
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Tabla 10
Frecuencia de la variable competencia resuelve problemas de formas movimiento y
localizacion

Pre - test ( Resuelve problemas de Post -test (Resuelve problemas de
Forma Movimiento y Localizacion) Forma Movimiento y Localizacion )
Categoria

Porcentaje Frecuencia Porcentaje Frecuencia

Absoluta(f) Absoluta (f)
Alto 41% 7 82% 14
Medio 47% 8 18% 3
Bajo 12% 2 0% 0
Total 100% 17 100% 17

Fuente: pre test y pos test “competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion” - 5 de Mayo de 2021.

Grafico 5

Pre test y Pos test “Competencia resuelve competencia de forma movimiento y localizacion ”
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B pPos -tést (Resuelve problemas de Forma Movimiento y Localizacion ) Porcentaje

Gréfico 5 del Pre Test y Post test de la Competencia Resuelve Problemas de Formas Movimiento y
Localizacion - 5 de Mayo del 2021

Interpretacién de tabla y grafico 5:
Se establecié en los resultados del Pre —test que la mayoria de los estudiantes de ciclo I1, de cuatro
afios de edad en la Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre” —Tumbes; ejecutaron las
dimensiones de la competencia resuelve problemas de Forma movimiento y localizacién, las cuales
les permitieron adquirir el desarrollo adecuado para su aprendizaje.

Estableciendo en el pre test, un 41%, de nifios obtuvieron un nivel alto y el 47% las prioriza en la
realizacion de su contexto en un nivel medio y 12% se encontraron en un nivel bajo en su logro.
Asi mismo se observo en el pos test que el 82% de estudiantes la ejecutaron en sus aprendizajes en
un nivel alto y el 6%. La desarroll6 en un nivel medio en la determinacion a la influencia de la

competencia resuelve la competencia resuelve problemas de formas movimiento y localizacidn.
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Con relacion a la hipotesis de la investigacion:

CONTRASTACION DE LA HIPOTESIS

Tabla 11:

Estadistico de Prueba: Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos

N

Rango  Sumade

promedio  rangos

Post_Test Rangos negativos
- Pre_Test  Rangos positivos

Empates

Total

13
13°

3C

17

3,50 3,50
7,81 101,50

a. Post_Test < Pre_Test
b. Post_Test > Pre_Test
C. Post_Test = Pre_Test

Tabla 8:
Estadisticos de prueba

Estadisticos de prueba

Post Test — Pre Test

4

Sig. asint6tica (bilateral)

-3,130°
,002

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Valor W calculado= -3.130
Valor p=0.002

Conclusién e interpretacion:

Como Valor P=0.002<0.05, entonces se rechaza la hipétesis nula (Ho) a un nivel de significancia

del 5%, por lo tanto las medianas son diferentes.

Existe evidencia suficiente para concluir que, los juegos ludicos si influyen para desarrollar la

competencia resuelven problemas de forma, movimiento y localizacion del area de matematica.

47



5.2 Analisis de resultados
El presente estudio determind la influencia de los juegos ludicos para desarrollar la
competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion del area de
matematica en estudiantes de la institucion educativa N° 10 “8 de octubre” de la
provincia Tumbes — 2020.

Respecto a la dimensién Modela objetos de formas geométricas y sus
transformaciones en el area de matematica, antes y después de aplicar los juegos se
encontr6 a 71% de estudiantes enel pre test, identificaron su desarrollo en un nivel
alto y 29% obtuvieron un nivel medio, Sin embargo para el pos test el 100% de
estudiantes  obtuvieron un desarrollo aalto nivel en sus actividades practicas.

El resultado permite contrastar positivamente con la tesis del autor Cahuana (2020).
“Juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en nifios de 4
afios de la Institucion educativa Nuestra Sefiora del Carmen Trujillo”. Desarrollé una
didactica en la aplicacion de los juegos para la mejora en los aprendizajes de los nifios
en el &rea de la matematica.

Trigueros (2009) El aporte respecto a la dimension modela, se demostré que los
recursos didacticos y espacios debemos tenerlos en cuenta como mediadores y guia en
los aprendizaje para contribucion al promover el estudio en la competencia resuelve
problemas de formas movimiento y localizacion, y asi lograr un nivel en la
contribucion de las posibilidades a ser creadores de su propio aprendizaje.

(Alvarez; Alonso. & Gorina, 2019); Modelar es la dinamica de los proceso a
ensefianza-aprendizaje para el argumento deductivo e inductivo a la determinacion
de un problema en las matematicas demostrandose, que constituyen a un sustento de
adecuaciones en la elaboracién de materiales didacticos orientados a la integracion

de la competencia resolutoria de problemas matematicos, desarrollo que lo podemos
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mostrar en las carreras de las ciencias exactas en las universitarias, razonamiento en
las matematicas que demanda un nivel avanzado en la demostracion de la tematica
para la solucion de la gran variacion a los problemas profesionales.

Respecto a la dimension comunica sobre las formas y relaciones geométrica del area
de matematica, encontramos que un 88% de estudiantes, valoran la comprension de
la comunicacion en sus actividades en sus practica en un nivel alto y el 12% lo
expresaron a un nivel intermedio, que se obtuvo en la aplicacion del pre test, en
cambioen la aplicacion del pos test existio una misma relacién de 88% de nifios
la reconocen a nivel alto, el 12% desarrollaron un nivel medio, en la comprension de

la relacién de las formas geométricas.

El resultado nos permite comparar positivamente con la investigacion de Cerna (2020)
valor6 que las actividades ludicas influyen positivamente en el desarrollo para las
expresiones orales en los estudiantes de cinco afios de edad de la I. E. I. N° 413 de San

Antonio de Arco, 2018.

El aporte de esta dimensidn fue un reflej6 a un panorama motivador a incentivar la
planificacion en la contribucién de la mejora de los aprendizajes; haciendo referencia
a la competencia comunicativa de las actividades matematicas, que demuestran gran
relevancia para el desarrollo de una buena profesionalizacion de la docencia y del
estimulo en un disefio de control especifico. Vargas. & Apablaza (2019)

Segun Jiménez (2019) Se debe interactuar en un salon de clase desarrollando un
ambiente de induccién para la formacion a una presentacion de las matematicas
multidireccionales y en sus comunicaciones socioldgicas, que son propias para el
pensamiento matematico.

Respecto a la dimension uso de estrategias para orientarse en el espacio se establecio

en los estudiantes los siguientes resultados en el pre test, 82% la priorizaron a un alto
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nivel, enel desarrollo de sus actividad practica y 18% lograron priorizarlas a un nivel
medio, aunque en post test, el 100% las establecieron en un nivel alto en el desarrollo
de las estrategias planificadas en sus actividades practicas.

El resultado permite contrastar con la tesis del autor Cordova (2020) “Estrategias
ludicas para el fortalecimiento de la competencia resuelve problemas de cantidad del
area de Matematicas en nifios de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 1162
Sausal —Chulucanas”; donde se evidencié que al aplicar estrategias se orientan al
desarrollo de la competencia del area de matematica, permitiendo a la vez una
observacion significativa que incrementa las habilidades a la traduccidn a cantidades
de expresiones numéricas y la comunicacion en la induccién de nimeros a un
adecuado uso de las estrategias para los procedimientos de célculo y estimacion.

La dimension uso de estrategias para orientarse en el espacio permite al estudiante
un desarrollo a una intencionalidad de experiencias en la identificacion a los
procedimientos para regir un aprendizaje, desde las edades tempranas que
experimentan la exploracion y planteamiento de hipotesis al potenciar el pensamiento
I6gico que induce a la creatividad que construye Yy experimenta a través de sus
experiencia vividas

Para Henriquez (2019) La aplicando en el uso de recursos se dispone a un logro con
una finalidad, que nos permite detallar un punto a lograr en las acciones del contexto.
Respecto a la dimensién argumenta las afirmaciones sobre las relaciones geométricas,
se encontro que 88% la desarrollaron en un nivel alto, y el 12% realiz6 un desarrollo
a un nivel medio, pero en el post test, los nifios la describieron en un nivel alto en un
100% de sus actividades de su contexto al desarrollar la dimension argumenta en las

afirmaciones sobre las relaciones geométricas en el area de las matematicas.
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Dimensidn que, aporté a los procedimientos que permite al estudiante una exposicién
a un razonamiento en el fundamento al justificar los procedimientos, que parten del
desarrollo a las identificaciones de las situaciones que permiten llegar a juicios de
analisis a un razonamiento de su aprendizaje.

Similitud del trabajo que puede contrastar con tesis de Enriquez (2017), que describid
a la didactica de los juegos en mejora del nivel del logré en los aprendizajes en el
area de matematica de estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la institucion
educativa publica N° 1573- Quillo.

Gomez (2019.) argumentar nos permite explicar la igualdad en las formas y bases de
una afirmacién que desarrolla un dato, garantizado una conexion a la resolucion de
pensamientos que permiten comparar la veracidad de los resultados.

Se determiné la identificacion de resultados, de la aplicacion en pre tés a un 41%
de estudiantes que presentaron un nivel alto y 47% se encuentra en un nivel medio y
el 12% no las desarroll6 encontrandose a un nivel bajo en sus actividades, asi mismo
se observd en el pos test que el 82% de nifios si determinaron, esta competencia en
las practicas del su aprendizaje en un nivel alto, y el 18% de nifios la utilizaron en un
nivel medio al desarrollo en el area de la matematica.

Resultado que guarda relacion con la variable de tesis de Enriquez, (2017) en su
proyecto” Juegos didacticos para mejorar el logro en el aprendizaje del area de
Matematica de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la institucion educativa
publica N° 1573 del distrito de Quillo, Yungay,-que concluyé que los juegos
didacticos si mejoran el nivel en logro de los aprendizaje en el area de matematica.
Como aporte arribado se da a conocer que los juegos ludicos para desarrollar esta
variable; La competencia resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion;

dan origen al desarrollo tradicional de resultados, representados a un apoyo al
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aprendizaje con desarrollo a conocimientos, para mejora del ejercicio en la practica,
reflexién al analisis en la construccidon de la guia en la educacion del estudiante.
Segin el (MINEDU, 2016, pag. 99); “Se establece en esta competencia la
visualizacion a las relaciones de objetos y espacios de su entorno, desarrollando en los
nifios una interaccion a su desplazamiento en la manipulan de objetos que le interesen
o las interacciones con personas de su contexto, a la construccion de acciones que le
permitiran un desarrollo en sus primeras nociones a las formas, espacios y medidas”.
Con la hipotesis

Al constatar la hipotesis “Juegos para desarrollar la competencia: resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacién del area de matematica en estudiantes” se trabajo
en funcion de la aplicacion de sesiones de aprendizaje a la utilizacion de diversas
estrategias ludicas, asi mismo se utilizé la prueba estadistico no paramétrico,
concluyendo que la prueba si P >0.05, la normalidad fue una una distribucion normal
y si es P<0.05 no existe una distribucion normal, se concluye que en la tabla 6 existe
un Sig. 0,038. encontrando que los datos siguen una distribucion no normal de los
juegos para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion en el area de matematica.

Existe evidencia suficiente para concluir que, los juegos ladicos si influyen para el
desarrollo de la competencia resuelven problemas de forma, movimiento y
localizacion del area de matematica. Los juegos son estrategias Iidicas permiten
relacionar y establecer comunicacion en desarrollo a la actividad ludica, permitiendo

complementar al descubrimiento un aprendizaje que se alcanza mediante el estudio.

Claverias, Huamani. (2020) hacen referencia a un programa de juegos “PENSA-
MATS” afirmando que el grupo experimental de la I.E. Cayma desarrollé un logro en

sus procesos al pensamiento matematico referente a su edad.
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V1. Conclusiones
6.1. Conclusiones
Se identifico el desarrollo de la dimension modela objetos con formas geométricas y
sus transformaciones en el area de matemaética esta en un nivel alto en los estudiantes,
surge de las ideas principales permita identificar una representacion simplificada de

la realidad de su contexto.

Se valoré la dimension comunica sobre las formas y relaciones geométricas del area
de matemadtica esta en un nivel alto, de los estudiantes al desarrollan en su contexto,
gran relevancia para la l6gica que integra la comunicacién, socializacién e interaccion

que posibilita al estudiante socializar los procesos a la diversidad simbdlica.

El uso de estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio en el area de
matematica, en los estudiantes esta en un nivel alto, en el que desarrolla un proceder

al accionar en los procedimientos a la identificacion.

La argumentacion de afirmaciones sobre relaciones geometricas en el area de
matematica, en un nivel alto, desarrollando un conjunto de acciones en el
razonamiento de los resultados, que surgen ante las necesidades que se centran en la

estructura espacial y coordinacién a los movimientos, que fomentan las competencias.

La identificacion de los juegos ladicos para desarrollar la competencia  resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacidn esta en un nivel alto en el nifios, la
integracién a la creatividad del recurso. que plasme el primer lenguajes en el ser

humano que es indispensable en su desarrollo cognitivo.
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Los juegos son estrategias para desarrollar las relaciones que establecen la
comunicacion a un desarrollo a las actividades de aprendizaje — ensefianza que les
permitiendo un complemento al descubrimiento cognitivo, que se alcanzan mediante

ciertas actividades que realice el estudiante.
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Recomendaciones

Para el desarrollo normal de la competencia resuelve problemas de forma
movimiento y localizacion en el &rea de matematica de nuestros nifios se recomienda
en el nivel inicial adaptar metodologias educativas junto a las estrategias ludicas
desarrollando didacticas que busquen inspirar a movimientos en los nifios de tal
manera que puedan despertar en ellos su instinto en el proceso de ensefianza del

contexto fortalecimiento el beneficio para el estudiante.

Se sugiere el trabajo y la colaboracién dindmica Iudica, vital para poder que se
estimule mediante juego, bailes, cuentos, escenificaciones en la mejora del desarrollo
a la practica de la competencia resuelve problemas de forma movimiento y

localizacion y de tal manera poder contribuir al desarrollo normal de su aprendizaje.

Sugerir al personal de administracion y directivo de los centros educativos, en
particular el Area de Gestion Pedagogica, para que programe, ejecute y evalue talleres
ludicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de forma movimiento y
localizacion del area de matematica, para mejorar de logros del aprendizaje de los
estudiantes.

Mediante el Juego se les permite la realizacion a los nifios a la expresion de sus
deseos que les permite expresar la imaginacion que desarrollan sus ideas a la
interaccion con entre nifios en la socializacion a sus habilidades sociales de su

contexto.
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Anexo 1: Instrumento De Recoleccién De Datos

LISTA DE COTEJO:

Institucion educativa: ...

“RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Evaluacion iTEMS:
DATOS: SI_|NO
Nombre y apellidos:
Estudiante Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
01 X Establece relaciones entre las formas de los objetos que estan en su entorno.

X Establece relaciones de medida en situaciones cotidianas.
1 Edad
-------------------------- Comunica su comprension sobre las formas y las relaciones geométricas.
2 Aula X Expresa con su cuerpo o mediante algunas palabras cuando algo es grande o pequefio.
"""""""""""""" X Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
"""""""""""""" movimientos y acciones para desplazarse.
3 Docente:
"""""""""""""" Usa estrategias y procedimientos para orientarte en el espacio.
4 """" Fecha """"" X Utili;a expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”,

“hacia adelante” y “hacia atras”.

5 de mayo del 2020 - - .

X Muestran las relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el entorno.
5 Desempefio 0 X Ex_presa con material concreto y dibujos sus vivencias, en los que muestra relaciones espaciales entre personas y
Logro objetos.
"""""""""""""" Argumentacion, afirmaciones sobre relaciones geometricas
""""""""""""""" X Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion relacionada con la ubicacién, desplazamiento en
""""""""""""""" el espacio y la construccion de objetos con material concreto elige una para lograr su proposito.

X Se desplazarse sorteando varios obstaculos que encuentra en su camino

X Se desplaza de diferentes formas y elige el saltar sobre los obstaculos como la estrategia que mas le ayuda a
llegar al lugar indicado.
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Anexo 2: Evidencias de validacién de Instrumento

——y

TSIV MRS AT O AL AR e e
CAMINAMT T

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
CION

L DATOS GENERALES:

L2 Grsde Acodbmbes ga*r L. /{d:u lll)"’(}:-d.r {‘r‘tg(\drﬁ)
L2 Profoléa: ....._'D.o.‘v ....................................................................................
LA, tsmtitucide donds lsbors: ... le'.é!é ...... 20 .f.!f.e.'.'..(f'.‘? .........................................

1A Desominaciin del lnstruments Lissa e Coredn
L7, Awtar del smstramesto Sasvedrs Condove, Parry MSllesy.

B VALIDACION:
e correpoadicates al Instramentn |

Valider de Validex de Valsber de
ontessdo canstrectn criterss
1 e El s El hern permae | OBservacieses
N° de lrem corresporsic » conrdreye 1 chwifice = los
‘mm III‘ madir of mdicador w.li-
plassende esaievtas
si ]m st I NO si [ NO
Dimensidn 1 Models objeion oon formas geométrices y sas transfonmaciones
Establece rolaciones entre las > P
foevas de los obyetos que esidn | Vd /
o8 su cnloms
Lsaabloce refaciones de medida i )
e situaciones cotsdianes e S /
Dimensidn 2: Comunica su comprensiin scbre 1as formas v las relaciones peométricas.
Eypros con su cesorpo o
medinte algunas paleboas / )
cuando algo es grnde of /S / /
S¢ dica 3 = meamo v wbica y
objetos on el eapacio ea el gue 7 y s
e emcucnite a partir & cllo
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CINEVTERIIAATY € AT M Ao ANt s
COARERRE T

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

L. DATOS GENERALES:

1.1, Awl&oymwhhm(tw):..../‘.o .‘3.’..;‘-}5.5 ’....é?..’.’.?.ﬂ..c’z vl
1.2. Grado Académico: . cp‘(gvn ,Iq'a ninis acuncn §<:¢ m'}.;q
L3, Profestlar ... 26 009(...**‘ Aoicial — e "“'"".

1.4, Institmckén donde taboru: /1151 1LE L0 St i K5 IE L o Celidoe

1.5, Cargo que desempefia: ... D IR A= =X 2. S

1.4, Denominacidn del instrumento: Lista de Cotejo.
1.7, Autor del Instrumento: Smvedra Cordova, Patty Milleny.
15 Carvera; Educocsdm Imscsal.

0. VALIDACION:
Items correspondientes al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
Observaciomes
El sem El item El item permite
N° de ltem corresponde » cooribuyca | clasificar = los
dﬁl:::duum‘:u fir el indicad sujetos en las
\‘M W‘“
planteado cstatlevidas
SI NO Sll NO Si l NO
Dimensidn 1: Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones
Establece relaciones entre las
formas de los objetos que estin -4 Y )(
€N S entomo
Establece relaciones de medida X 7( )(
cn situsciones cotidianes {

Dimensidn 2: Comunica su comprensién sobre las formas y kas relaciones geométricas.

Expresa con su cuerpo o
medisnte  algunas  palabras

cuando algo e grande o /,"\ \'\ X
pequefio.

Se ubica & si mismo y ubica

objetos en ¢l espacio en el que X, X )<
s¢ encucntrn: & partir de cllo,
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Organiza sus movimientos y !
Dimensidn 3: Usa estrategias y procedimientos par arientarse en ef espacio.

Utiliza expresiones  como
“arriba”, “ubajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detris
de”, “encima”, “debajo”,
“hacia adelante” y “hacia
atris”, que muestran  las
relaciones que establece entre
su cuerpo, ¢l espacio v los
objetos que hay en el entormno

Expresa  con  material
concreto Yy dibujos  sus
vivencias, en Jos que muestra
relaciones ¢s parciales entre
persongs y objetos,

Prucba difcrente formas de
resolver  una  determinada
situacibn relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en
¢l espacio y la construccién
de objetos con  material
concreto, y elige una para
| Jograr su propdsito.

Apellidos y Nombres del experto
DI QDGARAAN. i
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PRIV RSIRAT AT I A e AR n
CAMIRARRE T

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

L1 cmm...ﬂ...l}aﬁ'..... Aol minalraefn. wn. o Lamacth
L3, Profesidn: ... 2% Ga. 1S
14, Instituciée domde Inbors: . B M ’fe?a C&«A_,a
LS Carge que desemspedia: - 3/'"
L& Denuminacida del instrumento: Ls-deCmdo.
L7. Astor del instrumesto: Saavedm Coedova, Pty Milleny.
Il. VALIDACION:
hm‘hmdl-mbl
Validez de Validez de Validez de
contemido constructo criterio
Observacienes
¥l e ¥ it El items perminie
N* de ftem commesponde n cumribuye & clasificar a Jos
amm roedir ¢ indicador sgetos en las
plameado extablecidas
St l NO [ NO St [ NO
Dimensidn 1: Modets objetos con formas geométricas y sus trunsformaciones
Establece relaciones entre kas
formas de los objetos que estinm v \/
< S0 enloemo \/
Establece relaciones de medicla V V'
en situaciones cotidianas v
Dimensita 2: Comunica su comprensién sobre Las formas y las relaciones geométricas.
Express con su custpo o '
mediante  algunas  palabras ' / \/
cando 2ign es grande o \/ \r’
_pogqueio
S¢ ublca # 31 mesmo v wbics / ' ‘
objetos en <l espacio en &l que \ V’ V
s¢ encuentra; a partir de ello,
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organiza sus movimientos y ,
accinnes para desplazarse, v \'4 v

Dimensitn 3: Usa estrasegias y procedimientos para arientanse en el espacio.

Diiliza  expresionss  como
“wrriba”, “shgjo”, “dentro”,
“fuera”™, “delante de®, “detris
de”,  “encima”, “debajo”, ,
“hacia adelante™ y “hacia /

wris”, que mxstran  las V v V
refaciones qoe establece entre
su cuerpo, ef espmio y los
objetos que hay en ef entornn

Expresa  <on  malerial
comcreto v dibujos  sus ‘ , '
vivencias, en 108 que musessrs / v V
refaciones es parciales eotre Vv

personas y objetos.

Prucba diferente foomas de
resolver  una  determinads
siruscidn relacionada con ks : ,
ubicaciin, desplzamieto e ‘ f
¢l espacio ¥ la construccion V V
do  objetes  con  msaterial
comereto, y elige una para
| lograr su propdsito.




Se wlnes & s momo y ubsa
objetos en ¢ espacio en & que
se mcuentra, o partir de ello,
ONBANIZE SUS MOVINIEDNOE Y

accranes para desplazarse

N

V

Dimension 3:

Usa estrategas y procedimientos

pars orentarse en el espacio

Utlim  expresionss  como
“arriba”,  “alwje”,  “denro”,
“fuern”, “defmam &”, “detris
&, "encima”, “debego”, “hacia
adelaote™ y "hacu aohy”, gue
musitan ko rddsciooes  quo
estahlece entre s ceerpo, o
eapaci y hos obpeios que hay en
ol entomo

Expuoss con matenal concesto v
dbajos sus vivenciss, en kos que
mucstra telaciones o3 parciales
fntie personss ¥ olpeton

Pruchs  dderente  fommas e
reolver  ute  determisads
MMMIQ

Otras ebservaciooes generales:

~

—

I'IN.! Lfoma e

’ s ar

Apelhdos v Nombres del experio

DNIN' Jlahies
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Anexo 3: Evidencias de tramite de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELLES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

Carta /n° « 2020.ULADECH CATOLICA

Sr(a)
Mgtr Rodriguez Gonzilez, Anmic
Directora de 1a 1E N= 1078 de Octubre™ - Tumbes

Presente -

De mi consideracion:

Es un placer dingirme a usted para expresar mi cordzal saludo e mformarle que soy estidiante de la
Escuela Profesional de Fducacion de ka Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El motivo
de la presente tene por finalidad presentarme, Saavedra Cordova, Patty Milleny con codigo de
matricula N* 2107172015 | de la Carvera Profeswonal de Educacion, ciclo VL queén solicita
autorzacion pars ejecutar de  manera remota o virual, el proyecio de mvestigacion titulado
“JUEGOS LUDICOS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS
DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION DEL AREA DE MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “8 DE OCTUBRE™, DE LA PROVINCIA
TUMBES Y REGION TUMBES -2020, durante los meses de marzo, abril, mayo, junio del presente
afio.

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion la misma que redundara en beneficio de su Instituckdn. En espera
de su amable atencion, quedo de usted

Atentamente,

o
Saavedra ca, Party Milleny
DNI1 N° 00253916
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Anexo 4: Formatos de consentimiento informado (Aplicado a los estudiantes)

@2

UNIVENSIIANIN AT R A L% adaisiiien
AR LA LS R )

Consentimiento informado
Formulario: De autorizaciin de padres

Estimado poadre de fiumlia, el presente estodio tene como obpetivo, Determinar la infoencs de
los peegos lidicos para o desarrollar en  la competencia resuelve problenmas de forma,
monvamiento v localizacstn del drea de matendnea en cstudianses  de la Instinucidon Educativa “8
de octubee™ de la provincan Tumbes — 2020 oo ol distrito de Tumbes por ¢llos |a presenie Lists
do Cotsyo ¢ wn instramento de recoleccidn doe daos del estudio de imvestigacion titakado
“JUEGOS LUDIOOS PARA DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO ¥ LOCALIZACKON DEL AREA DE
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “8 DE
OCTUBRE™ DE LA PROVINCIA TUMBES - 2020™ ol mismo que no serd identificado con ef
nombre, ya que es anonimo. Participaran todos los niflos de 4 afios y goe los padres acepien
libremente firmar o consentimiento mformado.

Todn ka informacion gque proporoone en el mstremento de evalmcion sera confidencial y solo
los investigndores podraes tener acceso a osta mformaciom. No serd idennficable, posque se
wtilizars un oodigo numdrico en la base de daos. Ademis, el nombre del nifo no serd wtilizado
en mangin mforme csando los resultados de la imvessigacrdn scan publicados

Si tiene dodas sobre € csoadio, pucdes comunicane oom ¢l investigador prncapal de Chambode,
Perd, b Srta. Sasvedra Cocdova, Patry Milleny ol celular, 972907741 o sl cocreo
Pattyssavedoadd pmal com

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

He Ieido ¢ procadimiento de este estudio y estoy completamente infonmado del obsetive del
estudio. Bl (la) mvestigados(a) me ha exphoado ¢l cstudso v shsuclio mis dodas
Voluntarismente doy mi consentimsento para gqoe mi menor hijo participe en esta imvestigacion.

Nomtee ded particpante (Padre o Madie)

Patty Milleny, Saavedra Cordova
Nombee v apellidos del investigndor i nvestigador

Feocha:
Mayo, Abnl, Junio

75



Anexo 5: Constancia de aceptacion

&z

PRICRRMIANTIE VIR R A LA AN .
A

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS

La finalidad de este prosocolo en Ciencus Sociles, es informarle sobre o proyecto de imvestigacion y
solicitarie su comsentimicsto De acepaar, ¢ investigador y usied se guedarin Coo una copa.

La preserie smvestigscion e tiuts “MUEGOS LODICOS PARA DESARROLIAR 14 COMPETENCIA
RESUEIVE PROBIEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION DEL. AREA DE
MATIMATICA EN ESTULHANTES  DE LA INSTITUCKON EDINCATIVA “8 DE OCTUBRE"™ DN LA
PROVINCIA TUMBES — 2020 “y e dirigido por Sasvedea Cocdova, Pany Mellesy, investigador de la
Usivorsided Catdlica Los Argeles de Chimbose

El proposso de la investigacion es. Determinar s influencia de los geegos Naficos para ol dessrroliar es
le competencia  resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion del ares de matemitica en
evadiantes  de ks Iestitucson Edecativa 8 de octubery™ de I provincis Tumbes - 2020

Pam ello, se e mvila 3 parhicipar en uns encoests o le lomand 10 sesutos de sa Bempo. Su paTicpacsin
en la investigacion es completamente volumtaria y aninima  Usted puede decide imterrumpirla en
et momento, s que ¢ le gensre pingln perjuicsa Si tovien sfgusa inguictsd yo duda sobre la
investigacoa, puede formularha cuando cres canmvenionte

Al coscluir la investigackin,d usied serk informado de fos resultados 3 tavés de su cormeo clecerdmico. S
desesa, puede lamar al  oomers 972907741, tambiém  podok escridbe Al cooeo
pattysaavedrad2éigmailcom, pars recibir mayor informacidn  Asimismo, para consultas sobwe
mspoctons ¢icos, paede comumicane con o Comité de Frica de ta bovestigacion de I universidad Catdlics

los Angeles de Chinihene

Si eath de acuerdo 0on oS punios Esteroess, compiete s Galos & continuacion
Nm /‘l. e | P : :\, ,,'[‘, 2 — " ,.f'n.' .r
Fecka: 7 | 23/03 {

Correo dectronico: AL L D S hetng, | 5

MR DT SCTUERE
z/

Firma del investigador (o encargado de recoger Informecion)

COMITE INSTITUCIONAL DE £TICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOUCA

76




Anexo 6: Base de datos

H

1 | Datermi La imfl imam lmr jmsqmr ldicer paras derarrmilhe  Ia et S Rl Ao Fmrma, dal Sirsm de matemftics sertudianter da D=
P imsrtitmcidin sducative "% ds mctubes" d cin Tmmbar — 2828 R te Saawsdra Cor

s SOCIODEHOGRAFICAS FRE-TEST : Cucrtignario o cualuacin 4 laYariakle "La competenciaReruelue problemar 4o Formar Movimicntn

: L o, | Fachs |Sexel Ciclm [Ed= M“::"’"""“":;““F TOTAL Mr:'::ll_: —U'r;;" “::t”'";?“" Total Hc::' poraL

' 1 | Alumnod] GaGazozi | M i 4 1 1 z M dia z z 4 Alta z = 1 e Elta z z 1 e Elto 1%

1 |2 |Alumnoz| GeGszozi | M I 4 = 1 = &lta z z 4 Alta 1 = 1 4 Modia |1 = = e Elta %

1 | F |Alumnoz| Se5dzozi | F I 4 1 = = &lta 1 1 = Mo din z = z % Elta z = = © Elta 7

11 |4 |Alumnod| S5dzozi | F I 4 1 = = &lta z z 4 Alta z = z E- Elta z 1 = e Elta 1%

4z |5 |Alumnab| Se6fzozi | K I 4 = = 4 &lta z z 4 Alta z = z E- Elta z = 1 e Elta 19

11 | & |Alumnot]| &d5dzozi | F I 4 1 1 z Mo dia z z 4 Alta z = 1 e Elta z = 1 e Elta 1%

14 |7 |Alumna?| edsdzozi | F I 4 = = 4 &lta 1 1 = Mo din 1 = 1 4 Modia |z = = © Elta 1%

4 |_ % |Alumnas]| eesezoz1 | k1 I a 1 = = Elta z 1 = Alta z = z & alta z 1 = 5 alta T

4 |9 |Alumnas] eesezoz1 | m I a 1 1 z Mo dia z z a Alta z = z e. alta z = = & alta 1%

a7 |10 |Slumneid sesezozi | kM I a z z a alta 1 z = Alta z = z e. alta z 1 = 5 altn 1%

at | M |Slumneid sesezozi | K I a = = a Elta z z 4 Alta z 1 z 5 alta z z 1 5 altn 1%

a3 | 12 [Alumneid sisizozd | © I 4 1 1 z Mo dia z z 4 Alta z = 14 Alta z 1 1 4 e dia 5 Eajo
2 | 1% |Slumnei] sesizozi | M I 4 = = A Alta z z 4 Alta z = 1 = Alta z = = s Alta 19 Alta
21 |19 |Alumnald #eEizoz1 | M I 4 1 1 z .z dia z 1 = Alta z = z © Alta z = = © Alta 7 Mo dia
22 | 15 |Alumnaig] sisdzozi | F I 4 = 1 = Alta z = 4 Alta z = z © Alta 1 = 1 4 F. dia 7 Mo dia
1% ﬁlumnu“i adGizozd | F I a = = a Alka = 1 = Alta 1 1 1 = Modia, = = 1 5 Alkn 15 Eajn
2 |17 |flumnaid adsizozi | F I a = 1 = Alka = = a Alta = = = & Alea = 1 = 5 Alkn 1% Elka

2 =i E Hadei. remticin-[La campatancia "R
zr Ho alto z-d4 12 Alta 1% -z
zn Modin 0 -2 s Fedia 1613
21 Bain | ~Z -0 ! Eaio 1d-1%.
an

as SOCIODENGERAFIEAS ; . 3 PR R ETRTR IR p
| M- B e o PR Hiwel ToTAL

1 L PR |0 e ets] Cerervon el B rr | pa| | Camuniza | F5 [ FE ET e e i
s |1 |Alumnnod]| SeGszozd | M i 4 = 1 = Blto z 1 = Alta z = 1 5 Elta z = = & Altn 17 Media
35 |2 |Alumnoz| Sesezezt | M i 4 = 1 = Alta z z 4 Alta z = z & alta 1 = = s alto 1% alta
3% | F |alumnos| Sesezozi | F i 4 1 = = alta 1 1 = Mo dia z = z s. alta z = = & alte 7 Mo dia
3 |4 |alumnod| Sesezozi | F i 4 z z d Alta z z 4 Alta z z z & alta z z z & alto z0 Alta
a |5 |alumnoS| Sesezozi | M 1 4 z 1 = Alta z z 4 Alta z z z & alta z z z & alto 14 Alta
a1 | & |alumnos| ersezozi | F u 4 1 z = Alta 1 z = Alta z z 1 s Alta z z z & alto 7 Media
a7 |Alumno?| edsezozd | F i 4 z z a4 Alta z 1 = Alta z z z & Alta z 1 z B Alto 1 Alta
41 | % |alumnos| ersezozd | M i 4 z 1 = Alta z z 4 Alta z z z & Alta z z z & Alto [ Alta
4z |2 |alumnod| sesizozd | M i 4 1 z = Alta z 1 = Alta z z z & Alta z z z & Alto 1 Alta
a1 |0 |Alumnod] sesezozd | M i 4 z z a4 Alta z z 4 Alta z z z & Alta z z z & Alto z0 Alta
a1 |alumnodd #ésezozd | M i 4 z 1 = Alta z 1 = Alta z z z & Alta z z 1 B Alto T Media
45 |12 |Alumnodd #esezozd | M i 4 z z a4 Alta z z 4 Alta z 1 z B Alta z z z & Alto 1% Alta
46 |_1% |alumneid sesezozt | M i a z z a Alta z z a Alta z z z & Alta z z z & Alto z0 Alta
47 |14 |alumnoid sesezozt | M i a z 1 = Alta z 1 = Alta z z z & Alta z z z & Alto 1= Alta
ar |15 |alumnoid aesezozi | F i 4 z z a Alta z z 4 Alta z z z & Alta z 1 z = e dia i Alta
a | _1% ﬁlumnu1§ sisezoz | F 1 4 z z a Alta 1 1 z medin z z z € Alta z z z € alta 1 Alta
st |17 |alumnadd aesezozi | F u 4 1 z F - Alta z z 4 Alta z z z & Alta z z z & YT S T Alta
=1

52

51

54 Lacompatancia K
55 17 Alta TE -z iz
56 u e dia 16-13: d
s o Eaio 1d-16: o
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Anexo 6.1: Sesiones
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LLE. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar: Tumbes :ﬁ s& s,

1.3. Edad : 4 afios S oG

1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Establece relaciones entre las formas de los
objetos que estan en su entorno.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de | ¢Qué recursos o materiales se usara en esta
la actividad de aprendizaje? actividad de aprendizaje?
Iméagenes de Tiendas y Mercado - » Hojas
Video de mercados * Lapices
Hacer visitas a las tiendas de su * Colores, plumones o crayolas
localidad * Revistas usadas
* Tijeras, goma

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES Acciones observables en la Acciones observables en

Enfoque docente el estudiante

Intercul | Respetoa | Planifican y desarrollan acciones |Las nifias y los nifios

tural toda o conocen, respetan y valoran
Pedagogicas a favor de la la diversidad de contextos
formade | preservacionde laflorayfauna socioculturales que existen
vida local, promoviendo la en el contexto.

conservacion de la diversidad
bioldgica nacional.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

" . . Evidencias de AL
Area| Competencia/ Capacidad Desempefios . os de
Al Evaluacion
“RESUELVE PROBLEMAS Resuelve Las nifias y los
DE FORMAS MOVIMIENTO| problemas al nifios tendran la
Y LOCALIZACION” relacionar los oportunidad de
» Modela objetos con formas objetos del representar, a través Lista de
geométricas y sus entorno con de un dibujo, la Cotejo
< transformaciones. formas ubicacion de la
O » Comunica su comprension | bidimensionales. | tienday de los
'E sobre las formas y relaciones productos que
p= geométricas. Resuelve tendran.
t » Usa estrategias y problemas al o )
< procedimientos para relacionar los | Escribiran, segln
= orientarse en el espacio objetos del sus niveles de
. . entorno con  |escritura, el nombre
° argum(_anta aflrma}c!ones formas de los productos
sobre las relacmne_s NUMETICAS Y tridimensionales que colocaran en la
las aperaciones. de su contexto. tienda.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacion, interés e incentivo

jQué serd, que serd lo que tengo

acd yo no sé, yo no sé pronto lo

sabré!

Para iniciar, invite a los estudiantes a sentarse comodamente en algin lugar de su hogar
y mostré un sobre con y mostrarles unas imagenes para que pueda recoger sus saberes

previos sobre lo que saben de los mercados, y tiendas de su localidad.
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- Saberes previos

Dialogar con los nifios sobre el mercados, y tiendas que hay alrededor de sus casas
haciendo algunas preguntas como:

Para ustedes, “;Qué crees que es esto? ;Para qué crees que sirve? ;Qué es lo que ven?”.
Debemos dejar que los nifios expliquen sus ideas al respecto. Y las anotamos.

- Problematizacion o conflicto cognitivo

¢ Por qué se crean las tiendas? ;Qué venden? ¢ Qué tipos de tiendas hay?

Propdsito y organizacién

Seleccionen aquello que mas les llama la atencidn o les gustaria conocer.

Comentamos con nifia o nifio: “Vamos a mirar con detenimiento cémo es la tienda y el
mercado, jobservemos!

Problematizacion

¢ Como estan organizados los productos?, ¢por qué algunos productos van en un lado y
los otros en otro lado?, ¢quiénes trabajan alli?,

¢ Qué productos se venden?, ;qué productos conoces?,

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencion demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis comparieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Familiarizacion del problema:
A continuacion les presentamos un dibujo de una tienda que representa un lugar visto
desde arriba. Ese lugar puede ser una habitacion, una casa, una tienda, una localidad. Se

utiliza para situarnos y orientarnos correctamente.
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O le mostramos algunas imagenes de cdmo es una tienda y que se venden en ellas y sobre

las ubicaciones de sus productos.

Problematizacién o conflicto cognitivo

Una vez que terminen de observar, proponemos a la nifia o nifio conversar sobre lo

observado, tomando en cuenta las preguntas iniciales.

¢ Qué productos has visto? ;Qué venden? ; Qué suelen comprar en tu familia? ;Como son

los puestos? ;Qué mas has visto en ellos?”
Blsqueda y Orientacion de estrategias:

A partir de la observacion, sugiere también que con ayuda de la familia se le pida a 14
nifia o al nifio dibujar la tienda que se implementara en casa.

Que le diga: "Ahora nosotros vamos a disefiar como estara organizada nuestra tienda.

; Qué partes o sectores tendra la tienda?
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Para esta actividad, la familia le pide que usen las siluetas que recortaron en la
actividad con el propésito de que una vez disefiado el plano y colocadas las partes de
la tienda, peguen las siluetas en el lugar que corresponda.

Indicarles que ayuden a decidir y ubicar un punto de referencia como la sala, cocina,
patio o0 aquel lugar en el que se pueda establecer la tienda. Ubicado un punto de
referencia, iniciamos con el disefio.

Socializacion de Representaciones:

Por ejemplo, si la tienda sera en la sala, solicite a la nifia o al nifio que dibuje un
rectangulo, o alguna forma similar, y sobre esa forma haga la distribucion de los
espacios en donde se colocaran los productos que van a vender, usando las siluetas y
pegandolas en cada espacio determinado.

Luego, usando un lapiz, sugiera a la nifia o al nifio (de acuerdo con la edad) escribir
como ellos saben escribir el nombre debajo de cada producto: por ejemplo, platanos,
melocoton, manzana. ..

Al costado o debajo de cada palabra escrita por la nifia o el nifio sugiere que tu vas a
escribir como tu sabes escribir y para que él lo realice.

Una vez que termine el plano, guardalo para tenerlo como referencia a la hora de
construir la tienda y colocar los productos.

Reflexion y formalizacion:

Asimismo, menciona el nombre de las personas que venden sus propios productos para
que los conozcan y aprendan a valorar lo que se produce en el lugar en el que viven:
¢ Qué podemos vender? ;Qué productos quisieras poner en la tienda? ¢Qué producto
propio de nuestra comunidad te gustaria vender? ;Cuales te gustan mas? ;Por qué?"

* Recuerde a los nifios el recorrido realizado y lo observado.

Podrian preguntar a la nifia o el nifio:

. Brindamos un tiempo a la nifia o el nifio para que ordene sus ideas y pueda

comunicarlas oralmente o por escrito.

Planteamiento de los otros problemas:
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Estas ideas se retomaran en la siguiente actividad.

Recordar con la nifia o el nifio el recorrido realizado.

Pueden dibujar lo que vieron en la tienda que visitaron.

Luego de terminar su dibujo, comparando con el dibujo que hicieron sobre lo que
creian que habia en la tienda. Propongamos a su nifia o nifio que dibuje lo que cree que

hay en una tienda, mercado, y que luego le cuente lo que ha dibujado.

CIERRE

- Reflexion de la actividad

- Validar el cumplimiento del proposito

"';COmo ves tu dibujo anterior con el de ahora?, ;En qué se parecen o diferencian?"
- Validar los acuerdos de convivencia

Brindar un tiempo a la nifia o el nifio para que ordene sus ideas y pueda comunicarse

oralmente o por escrito.

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Queé lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?

actividad?

Las nifias y los nifios tendrén la oportunidad de
expresar sus conocimientos previos sobre lo que
hay en una tienda de la informacién que
observaran en las diferentes imagenes tiendas y
los productos que en ellas se venden,
reconocera; A partir de esta situacion,
desarrollaran planificacién y el disefio a la
propuesta de una tienda, mercado o feria en su
propia casa. En ella podras jugar a comprar,

vender e intercambiar diferentes productos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-

educacion-inicial.pdf
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

Nombre Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizaciéon

y
N° Apellidos DeseW\peﬁo

Resuelve problemas al relacionar los  |Resuelve problemas al relacionar objetos
objetos del entorno con formas del entorno con formas tridimensionales,
bidimensionales

A B C A B C

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

Total

LEYENDA

A LOGRO

B PROCESO

c INICIO

AD |LOGRO DESTACADO
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iQuE serd, que serd lo que tengo aca yo
no sé, yo no sé pronto lo sabré!

Lamina de implementacién
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. I.E.
1.2. Lugar : Tumbes
1.3. Edad : 4 afios

1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante

: Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”

: Saavedra Cordova Patty Milleny.

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Establece relaciones de medida en situaciones

cotidianas

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

actividad de aprendizaje?

¢, Qué necesitamos hacer antes de la

¢, Qué recursos o materiales se
usard en esta actividad de
aprendizaje?

- Investigar sobre tema jardin
- Preparar el material didactico

[(132]

- Cinta

- Cartulina
- Plumones

- Fichas con las escenas del cuento.

ENFOQUES TRANSVERSALES

esfuerzos en el logro
de los objetivos que se
proponen

VALORES |Acciones observables| Acciones observables en el
Enfoque .
en la docente estudiante
) Flexibilidad [Comparan, adquieren y|Disposicién para adaptarse a
BUSQUEDA y emplean estrategias  los cambios, modificando si
DE LA apertura |utiles para aumentar la fuera necesario la propia
EXCELENCIA eficacia de sus conducta para alcanzar

determinados objetivos
cuando surgen dificultades,
informacion no conocida o
situaciones nuevas
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area Competencia/ Capacidad Desempefios i\s:j::g;?;jge (;ngll;m?ggz
“RESUELVE PROBLEMAS | . _ Representa con Lista de cotejo
DE FORMAS | Diferencia ]
MOVIMIENTO Y y usa material concreto
LOCALIZACION”

X model A

» Modela objetos con formas b oge 05 y gréfico la
geomeétricas y sus asados en osicién de
transformaciones. cuerpos P

s * Comunica su comprensién | JeOMeEtricos objetos y de si

= sobre las formas y relaciones .

\g geometricas. Usa formas mismo utilizando

& . Usa estrategias y Stri )

= procedimientos para geometricas las expresiones

S orientarse en el espacio ' §US e
. argumenta medidas y arriba” “abajo
afirmaciones sobre las sus .
relaciones numéricas y las propiedades despues de su
operaciones al explicar ViSita de Su

jardin.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion, interés e incentivo
Invitamos a los nifios y nifias a salir por 10 minutos en orden hacer un recorrido a su
jardin si lo tuvieran o al centro de su sala.

- En el jardin o centro de su sala exploran y
observan todo el espacio haciendo uso de su

autonomia.

Saberes previos
- Al reingresar al aula virtual de forma ordenada,
responden a las siguientes preguntas:

o
por
& }k -

¢A donde fueron? ¢Qué hicieron? ¢Qué observaron en el jardin o sala? ;Qué
observaron?
- Escribimos todas sus respuestas y subrayamos las palabras arriba y abajo.
Problematizacion o conflicto cognitivo
Que observaron en su jardin o el espacio que recorrieron.
¢ Qué observaron a lo que salieron?
Propdsito de la actividad

Hoy nos orientamos en el espacio expresando las palabras ARRIBA y ABAJO.
- Acuerdos de convivencia
Levantamos la mano para opinar
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Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos
Pedimos permiso

Esperamos nuestro turno.

- Problematizacion o conflicto cognitivo

¢ Qué podemos hacer para ubicar los objetos en el hogar?

DESARROLLO

Familiarizacion del problema:
- PROBLEMATIZACION
Planteamos el siguiente Casuistica :

Julio y Pamela salieron al huerta de su
jardin, les habia provocado unas ricas
manzanas que podia hacer Julio para
alcanzarlas, subié enuna escaleras para
alcanzar las manzanas y pensé que
seria bueno subir mas alto para alcanzar
mas manzanas, Pamela decidi6 no subir
y quedarse abajo recibir las manzanas de
Julio para llevarlas a casa.

¢Qué hizo Julio para llegar hasta las manzanas?

¢En qué ubicacion se encuentra Julio después de subir la escalera?

¢En qué ubicacion se encuentra Pamela al no subir a coger las manzanas?
Problematizacion o conflicto cognitivo:

- Guiamos la COMPRENSION DEL PROBLEMA al observar dos imagenes que
representan las acciones que tomaron Julio y Pamela en la huerta del Jardin se responden
a las siguientes preguntas

¢ Qué hizo Julio al ver las manzanas tan altas? ¢Por qué crees que Julio tomé esa
decision? ;Qué hizo Pamela para ayudar a Julio?

Busqueda y Orientacion de estrategias:

- Ayudamos a los nifios y nifias a buscar ESTRATEGIAS DE SOLUCION al responder
las siguientes preguntas:

¢ Coémo podemos saber qué ubicacidn tenian Julio y Pamela porque no pudieron coger
manzanas?

¢ Qué hacemos para solucionar el problema? Anotamos sus propuestas en la pizarra.
Socializacion de Representaciones:

- Realizamos una representacion vivencial a problema e invitamos a los nifios y nifias a
salir al patio del jardin para observar objetos que haya a su alrededor de su casa y
responden a las preguntas:

¢ Qué objetos se encuentran mas altos? ;Qué objetos encontramos cerca de nosotros?
Después de recordar el problema los nifios y observan el siguiente video:

, después responden en forma individual.
https://www.youtube.com/watch?v=G20IjRjDBd4

¢En donde esta la familia en el stper mercado? ;Qué hicieron para llegar a la tienda de
arriba? ;Qué hicieron para salir de la tienda que visitaron?
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Reflexion y formalizacion:

- Al ingresar al aula representamos el problema mediante la manipulacion de material
concreto, los nifios y nifias seleccionan una cantidad de cubos y responden: en los
escalones que hemos hecho con nuestros cubos.

=

¢Qué ubicacion tenia Julio cuando subid a coger sus manzanas? ¢Qué ubicacion tenia
Pamela mientras esperaba las manzanas?

Entonces ¢En qué ubicacion se encontraban Julio y Pamela en el problema?
Acompaifiamos a los nifios y nifias en sus respuestas.

Planteamiento de los otros problemas:

- Después de guardar los cubos, realizan una representacion graficay simbdlica e
interpretamos el problema mediante dibujos respondiendo a la pregunta

¢En qué ubicacion esta Julio? ¢En qué ubicacion se qued6 Pamela?

CIERRE

- Reflexion de la actividad

Llegamos a la Formalizacion y reflexion de la resolucion del problema respondiendo:
\Validar el cumplimiento del propdsito

¢Cudl fue nuestro proposito de hoy? ;Qué hicimos para lograr orientarnos en el espacio
estando ARRIBA y ABAJO? ;Qué significa estar arriba? ;Qué significa estar abajo?
Entonces ¢Qué aprendimos hoy?

-Transferencia

En casa ordenamos nuestras cosas utilizando las nociones arriba y abajo.

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

Representa con material concreto y grafico
la posicion de objetos y de si mismo
utilizando las expresiones “arriba” *
después de observar en su contexto.
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

abajo”

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

NO

COMPETENCIA

Nombre

Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion

y
Apellidos

Desempeiio

Modela objetos con formas geométricas y sus
transformaciones

Diferencia y usa modelos basados en
cuerpos geométricos.

Usa formas geomeétricas, sus medidas
y sus propiedades al explicar

01

A B C

A

B

C

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

LEYENDA

LOGRO

PROCESO

INICIO

AD

LOGRO
DESTACADO
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ANEXOS:

Casuistica:

Julio y Pamela salieron al huerta de su
jardin, les habia provocado unas ricas
manzanas que podia hacer Julio para
alcanzarlas, subi6 en una escaleras para
alcanzar las manzanasy penso que
seria bueno subir mas alto para alcanzar
méas manzanas, Pamela decidio no subir
y quedarse abajo recibir las manzanas de

Julio para llevarlas a casa.

Recuperado de:

https://www.youtube.com/watch?v=G20ljRjDBd4

Hoja de aplicacion
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. I.LE. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar : Tumbes
1.3. Edad : 4 afios
1.4. Aula : Amarilla
1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Expresa con su cuerpo o mediante algunas

palabras cuando algo es grande o pequefio.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Queé necesitamos hacer antes de la ¢ QUE recursos o0 materiales se usara en
actividad de aprendizaje? esta actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina

- Preparar el material didactico “imagenes |- Plumones
como mariposa, nubes, sol, Luna, estrellas, - Cinta
piedras y arboles” - Fichas con las escenas del cuento.

ENFOQUES TRANSVERSALES

. Acciones
Acciones observables en la
Enfoque d observables en el
VALORES ocente estudiante
INCLUSIVO Equidad |Disposicion a  ensefiar Articulan
o ofreciendo a los estudiantes situaciones
enla las condiciones y | significativas que
ATENCION A ~ oportunidades que cada uno | se vinculan a su
ensefianza X
LA necesita para lograr los contexto y
DIVERSIDAD mismos resultados realidad.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

% . . ~ Evidencias de Instrumento
Area Competencia/ Capacidad Desemperios . de
aprendizaje ”
Evaluacion
“RESUELVE . Expresa la * Promover Lista de
PROBLEMAS DE ubicacion de situaciones de Cotejo
FORMAS MOVIMIENTO | personas en exploracion,
Y LOCALIZACION” relacion a observacion y
* Modela objetos con objetos en el experimentacion
formas geométricas y sus espacio: “cerca | enun clima de
< transformaciones. de”, “lejos de”, | seguridad que
E e Comunica su “al lado de” permita a los
<L comprension sobre las nifios y nifias
E formas y relaciones Expresa la sientan
= geometricas. ubicacion de confianza para
<§( * Usa estrategias y los probar
procedimientos para desplazamientos | situaciones
orientarse en el espacio : “hacia nuevas y
«argumenta afirmaciones adelante”, ampliar sus
sobre las relaciones “hacia atras”, experiencias.
numéricas y las “hacia un lado”,
operaciones. “hacia el otro”.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacidn, interés e incentivo: Saludamos y presentamos una cancion:
La docente canta la cancion:
Las manos para arriba,

las manos para abajo,

somos los gorilas huhuhu (bis)
- Saberes previos

. Qué hicimos?, ;Qué bailamos? ;A donde
pusimos las manos?, ¢(Donde esta el cielo?, ;Ddénde esté el suelo?, ;Qué otras cosas
podemos ubicar arriba? ;Qué encontramos abajo?

- Problematizacién o conflicto cognitivo
¢Cdomo podemos ubicar las cosas que hay arriba y que hay abajo?
Propdsito y organizacion
- Ubicamos las cosas en el espacio
Normas de convivencia.
Levantamos la mano para opinar
Respetamos a nuestros compafieros y no nos empujamos
Pedimos permiso
Esperamos nuestro turno

DESARROLLO
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Gestion y Acompafiamiento
Comprension del problema:
La docente presenta una cajita sorpresa con imagenes a los estudiantes de una

mariposa, nubes, sol, Luna, estrellas, piedras y arboles en seguida los nifios descubren

y hacen uso del objeto que les gusta; la docente pregunta:

o e
¥ 2 78
***

¢Por donde vuela la mariposa?

;Donde encontramos las nubes?

¢ Donde esta el sol?

¢ Dénde vemos a la luna?

¢ Donde estan las estrellas?

¢ Donde ubicamos las piedras?

¢Dobnde ubicamos a los arboles?

Busqueda y ejecucion de estrategias
Se les invita a los nifios a caminar por el patio o parte de la casa, mientras la docente
les pide que imiten el vuelo de una mariposa, la mariposa vuela rapido y lento por todo
el patio o sala y después se coloca en una flor para tomar su miel (debes decir ARRIBA
y motivar a cada nifio a colocarse sobre la flor de cartulina colocada en el piso

previamente, una flor para cada nifio).

La mariposa toma la miel de la flor (cada nifio se expresa como desee) y vuelve a
volar, entonces la maestra dice: “Comienza la lluvia y se deben esconder debajo de
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la flor para no mojarse” (el nifio debe recoger del piso la flor de cartulina y se debe
tapar el cuerpo como ellos deseen)

Socializacion de representaciones

La docente invita a los nifios, para luego recorrer y observar todo lo que encontramos
en esta; ventanas, el techo de aula, o de su casa el foco, el reloj de pared, el cuadro de
dios, las sillas, mesas, los estantes, los cuadernos, temperas, los colores; para que
ellos manifiesten si estan arriba o abajo.
¢Qué esta arriba, el techo o las sillas?
; Qué esta arriba, el foco o las mesas?
¢Que estara arriba el cuadro de dios o los estantes?
¢Qué esta abajo de los cuadernos o las ventanas?
¢Qué esta abajo las témperas o el reloj de pared?
Formalizacion
En asamblea los nifios expresaran con sus propias palabras, haciendo uso de los objetos
que estan arriba y que estan abajo
Transferencia
Se les entregara por grupos, un papelote con un paisaje y diferentes objetos para que
ellos ubiquen:
¢ Qué objetos podemos encontrar arriba? Encierren con rojo

¢ Qué objetos podemos encontrar abajo? Encierren con azul
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CIERRE

- Reflexién de la actividad

¢ Qué fue lo que les gusté mas?, ;Coémo se sintieron?,
- Validar el cumplimiento del proposito

¢ Qué hemos aprendido hoy?,

- Validar los acuerdos de convivencia

¢ Coémo lo hemos aprendido?

¢Para qué sirve lo que hemos aprendido?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Queé dificultades se observaron?

* Que los nifios y nifias promuevan situaciones
de exploracion, observacion y experimentacion
en un clima de seguridad que permita a los
nifos y nifias sientan confianza para probar

situaciones nuevas y ampliar sus experiencias.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V1. INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

COMPETENCIA

NO
Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion
Nombre

y Desempeiio » Comunica su comprension sobre las
Apellidos formas y relaciones geométricas.

. Expresa la ubicacién de personas | Expresa la ubicacion de los

en relacion a objetos en el espacio: | desplazamientos: “hacia adelante”,
“cerca de”, “lejos de”, “al lado de” | “hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia
el otro”.

01 A B C A B C

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

LEYENDA

A LOGRO

B PROCESO

-

AD LOGRO
DESTACAD
O
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ANeXxos:

Hoja de aplicacion:
¢Qué objetos podemos encontrar arriba? Encierren con rojo
¢ Qué objetos podemos encontrar abajo? Encierren con azul
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. I.E. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”

1.2. Lugar : Tumbes
1.3. Edad : 4 anos
1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones

para desplazarse.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD
¢, Qué necesitamos hacer antes de la ¢, Qué recursos o materiales se usara
actividad de aprendizaje? en esta actividad de aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina
- Preparar el material didactico “cuento - Plumones
Caperucita Roja ” - Cinta
- Leemos el texto seleccionado - Cartones.

O ula ulas

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque VALORES Acciones ggzzxgbles en la Accionez;ﬁ;eig\ﬁgles en el

Igualdad de| Igualdady [La Docente propicia Estudiantes varones y
género oportunidades para mujeres tienen las mismas

Dignidad establecer responsabilidades | responsabilidades en el

en el cuidado de aula sin cuidado de los espacios

hacer distincion de género. | educativos que utilizan.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Area [Competencia/ Capacidad  Desempefios i\ggs:gi?;jge (;Qsé;:ngtig‘:’]
“RESUELVE Expresa la Muestran las Lista de
PROBLEMAS DE comparacion relaciones que Cotejo
FORMAS d ; establece entre su
e la longitud .
MOVIMIENTO Y de dos g Cuerpo, el espacio
LOCALIZACION” i w y los objetos que hay
© * Modela objetos con ob;]etos. €8 en el entorno.
. 2 formas geométricas y sus | Mas largo
L transformaciones. que”, “es mas Reconocer las
‘G » Comunica su corto que”. caracteristicas de
E comprension sobre las los objetos con
formas y relaciones 7
) yres Representala | relacionala
) geomeétricas. bicacién d .
© « Usa estrategias y u Icac_lon € longitud, pueden
2 procedimientos para los objetos compararlos entre
orientarse en el espacio | \;sando las si y utilizar

*Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numericas y las
operaciones.

experiencias.

expresiones.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacion, interés e incentivo

Nos sentamos en un semicirculo en un lugar cémodo de la casa o en nuestra aula si fuera

presencial.

La maestra les presenta un sobre y les presenta un cuento de la caperucita roja. Escuchamos con

atencion el cuento.

: /‘}"a P \
» > < -
- :
—.’__’_-'_
} T -
/

¢Conocen este texto? ¢Lo han visto antes? ;Qué sera? ¢En donde han escuchado el

cuento?

Escuchamos con atencidn el cuento.

- Saberes previos
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¢Cbémo se llama el cuento? ;De qué color es la ropa de la nifia? ;Como se llama la
nifia? ¢Por cual camino se fue la caperucita y el lobo? ;Quién llegd primero? ¢Por
qué? ¢Ustedes creen que es bueno mentir?

- Problematizacion o conflicto cognitivo

¢Por qué lleg6 primero el lobo y luego la caperucita roja?

Proposito y organizacion

-Hoy nos ubicamos cerca - lejos de nuestros amigos y de objetos en relacion a un
punto fijo de nuestro contexto.

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencién demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis compafieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Familiarizacion del problema:
Si fuera presencial Jugamos con ula ula, pero en casa les decimos a las mamitas que

les consigan un cartoncito a los nifios,(as) donde los nifios jugaran que ocupan que es

una casita
AT O ‘-
= @)=

Problematizacion o conflicto cognitivo:

Les proponemos ir de paseo por la ciudad, que queda muy lejos de nuestras casas.
Les proponemos ir de paseo a cada nifio agarra y hace un recorrido por el centro de su
casa, simulando su paseo, mientras caminamos preguntamos :

¢La ciudad queda lejos o cerca de tu casa?

Seguimos preguntandonos ¢Ahora donde estan?

Paseamos por la ciudad y debemos regresar; mientras vamos regresando
preguntamos: ;Donde esta la ciudad cerca o lejos?

Busqueda y ejecucion de estrategias

- Con los nifios(as) les proponemos jugar, a mencionar ;Quién esta cerca de ti?,
y ¢Quién esta mas lejos de ti en su casa?

- Les preguntamos a todos los nifios.

- Luego les invito a observar ¢Qué nifio(a) estd mas cerca de mi en la pantalla y
¢ Cuél nifio estara mas lejos?

- Si fuese presencial los junto cerca de mi y luego se fueron lejos de mi.
Socializacion de representaciones:
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Luego nombramos la ubicacion de los objetos de la casa en relacion a un punto fijo
como el comedor esta cerca de la cocina o la sala esté lejos del patio.

Ejemplo:

Ubicamos un imén cerca de algo de metal.

Colocamos jarra lejos de los vasos sobre una mesa.

Reflexion y formalizacion:

Explicamos a los nifios y nifias lo que realizamos hoy haciéndoles saber que hemos
aprendido a ubicarnos en el espacio y ubicar también los objetos de nuestro contexto.
Reflexién: Dialogamos sobre lo que ellos hicieron para ubicarnos: ;Qué hicieron?
¢Como lo hicieron? ;Qué realizaron?

Planteamiento de los otros problemas:

En una ficha colocamos bolitas rojas cerca a las nifias y bolitas amarillas lejos de los nifios.

CIERRE

- Reflexion de la actividad

¢Que hicimos? ;Como lo hicimos? ;Qué aprendieron el dia de Hoy

- Validar el cumplimiento del propdsito

¢Para qué os sirvieron estos materiales?

- Validar los acuerdos de convivencia

Conclusién: Estos materiales nos sirvieron para ubicarnos cerca- lejos desde un punto
fijo.

¢Qué parte de su trabajo le gustd mas?

¢Qué nos ha gustado? ¢Por qué?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Queé dificultades se observaron?

Que los nifios y nifias expresen la
comparacion de la longitud de dos objetos:
“es mas largo que”, “es mas corto que”. Y
representan la ubicacion de los objetos

usando las experiencias.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Recuperado de: http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-
educacion-inicial.pdf

102


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf

VI Instrumento de Evaluacién

LISTA DE COTEJO

NO

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17

AD

COMPETENCIA

Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion
Nombre « Comunica su comprension sobre las
formas y relaciones geométricas.

y ~
Apellidos | D€Sempeno
Expresa la comparacion de la  Representa la ubicacion de los
longitud de dos objetos: “es mas objetos usando las
largo que”, “es mas corto que”. experiencias
A B C A B C
LEYENDA
LOGRO
PROCESO
INICIO
LOGRO
DESTACADO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar : Tumbes

1.3. Edad : 4 afios

1.4.Aula : Amarilla

1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

e 1Y

Utiliza expresiones como “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”,
“delante de”, “detras de”, “encima”, “debajo”, “hacia adelante” y
“hacia atras”.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD
;Qué necesitamos hacer antes de la | ;Qué recursos o materiales se usara en esta actividad
actividad de aprendizaje? de aprendizaje?
Buscar la cancién el arca de Noé - - Cartulina
- Plumones
- Cinta
- Fichas con las escenas del cuento.

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES Acciones observables en Acciones observables en el
Enfoque .
la docente estudiante
Igualdad de | lgualdady Docente propicia Estudiantes varones y mujeres
género Dignidad oportunidades para tienen las mismas
establecer responsabilidades en el cuidado
responsabilidades en el de los espacios educativos que
cuidado de aula sin hacer utilizan.
distincion de género.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Evidencias de

Instrumento

orientarse en el espacio

*Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las
operaciones

Area | Competencia/ Capacidad Desempefios . e
aprendizaje de Evaluacion
“RESUELVE PROBLEMAS Expresa la Observando los Lista de cotejo
DE FORMAS ubicacion de diversos elementos de
MOVIMIENTO Y personas en su entorno y
LOCALIZACION” relacion a manipulando objetos,
objetos en el va identificando
y Mod,elg objetos con formas | espacio “cerca algunas de sus
geometricas y sus de” “lejos de” caracteristicas
transformaciones. “al lado de”, y perceptuales como la
8 ) . de forma y tamafio.
:c.,__U, « Comunica su compren§1on desplazamiento
e sobre ]as_ formas y relaciones s “hacia Mostrando las
& geometricas. adelante, hacia | relaciones que establece
@© . atras”. “hacia entre su cuerpo y el
= | Usaestrategiasy un lado, hacia espacio.
procedimientos para el o t1,ro”.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacion, interés e incentivo
LECCION 1: NOE OBEDECE A DIOS
Lecciones en esta serie: 1 2 3 4 5 Observen
En esta leccidn, los nifios aprenden acerca de Noé y del arca que construyd
segun las instrucciones de Dios. Los nifios también aprenden que es muy
importante obedecer a Dios en todas las cosas.
Explique a los nifios que Noé amaba y obedecia a Dios aun cuando ninguna otra
persona lo hacia. Junte a los nifios a su alrededor mientras se prepara para el
tiempo de la historia. Después de la introduccion, lea la version de nifios que es
provista. Como opcidn, puede leer la historia directamente de la Biblia.
Introduccion:
Escuchen muy bien mientras les leo ésta historia. Es sobre No¢, su familia y el
Arca. Cuando termine, les voy a preguntar unas preguntas muy interesantes
Noé y todos los animales (Historia)
(Opcidn) Lea Geénesis 6:9-14
Saberes previos

1. En nuestra historia de hoy, ¢quién estaba siguiendo a Dios? (Noé.)
2. ¢Qué le dijo Dios a Noé que debia construir? (Un Arca.)

3. ¢Qué es un Arca? (Un barco muy grande)
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4. ¢Por qué le dijo Dios a Noé que debia construir el Arca? (Dios iba a causar
un diluvio que iba a cubrir toda la tierra.)

5. ¢Hizo Noé lo que le pidié Dios? (Si.)

6. ¢Por qué creen que es importante obedecer a Dios? (Permita que contesten.)
Problematizacion o conflicto cognitivo

Motivamos presentandoles una cancion “El arca de No¢”
https://www.youtube.com/watch?v=wgSGZwaU3T]

¢Qué dice la cancion?

¢Qué animalitos tenia el arca de Noé?

-¢Conocen la canciéon? ¢La han escuchado antes? ¢? ¢En ddnde nos hablan de
la historia del arca de Noé?

¢Qué tenia Noé en su Arca?, ¢Cuantos animalitos entraron en el Arca de Noé?
¢Cbémo los agrupo?

¢En la biblia se podrd conocer mas historias de Dios, como guardo a los
animalitos en el arca Noé?

Proposito y organizacion

-Aprendemos a ser secuencias

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencion demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis compafieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Familiarizacion del problema:

Si fuera presencial Jugamos con colores: que ubique en aula o casa las frutas tienen en

color que les ha indicado: clasificandolos por tamafios y colores



https://www.youtube.com/watch?v=wgSGZwaU3TI

Color Objeto Tamanfo
Grande | Mediano | pequefio

¢Cbmo podemos agrupar nuestros objetos? ;Qué color de fruta ubicaron primero? ;Qué
objeto ubicaron después?

Seguimos preguntandonos ;Ahora estan ordenadas?

Busqueda vy ejecucién de estrategias

- Con los nifios(as) les proponemos juagar, a mencionar ;Qué objeto de color rojo
esta primero? ;Qué objeto se ubica segundo en el cuadro?, y ¢ Dénde ubicamos la taza?

- Les preguntamos a todos los nifios.

- Luego les invito a observar ;Qué nifio(a) esta mas cerca de mi en la pantalla y
¢Cual nifio estard mas lejos?

Socializacion de representaciones:

Luego nombramos la ubicacidn de los objetos en relacién a un punto fijo de nuestro cuadro.
Ejemplo:

Donde esta ubicada la fruta mas grande.

Donde colocaron el animalito mediano en el cuadro.

Donde colocamos los objetos mas pequefios en nuestro cuadro.

Reflexion y formalizacion:

Explicamos a los nifios y nifias lo que realizamos hoy haciéndoles saber que hemos
aprendido a expresa la ubicacion de personas en relacion a objetos en el espacio “cerca de”
“lejos de” “al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante, hacia atras”, “hacia un lado,
hacia el otro.

Planteamiento de los otros problemas:
Dialogamos sobre lo que ellos hicieron para ubicarnos: ;Qué hicieron? ;Cémo lo hicieron?

¢Qué realizaron?

Hoja de aplicacion direccionamos los animalitos
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CIERRE

- Reflexion de la actividad

¢Qué hicimos? ;Como lo hicimos? ;Qué aprendieron el dia de Hoy
- Validar el cumplimiento del propésito

¢Para qué os sirvieron estos materiales?

- Validar los acuerdos de convivencia

Conclusidn: Los objetos, van identificando algunas de sus caracteristicas perceptuales como la
forma y tamafio.

Mostrando las relaciones que establece entre su cuerpo y el espacio.

¢Qué parte de su trabajo le gustd mas?

¢Qué nos ha gustado? ;Por qué?

V1. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?
actividad?

Que los nifios y nifias observen los diversos
elementos de su entorno y manipulen objetos,
va identificando algunas de sus caracteristicas
perceptuales como la forma y tamafio.
Mostrando las relaciones que establece entre su

cuerpo y el espacio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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V1. INSTRUMENTO DE EVALUACION

N® COMPETENCIA

Nombre

y
Apellidos

Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion

Expresa la ubicacion de personas enRealiza desplazamientos “hacia
relacion a objetos en el espacio adelante, hacia atras”, “hacia un
“cerca de” “lejos de” “al lado de”, llado, hacia el otro".

01 A B C A B C
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17

LEYENDA

=

C INICIO
AD LOGRO
DESTACADO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. :Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar : Tumbes

1.3. Edad : 4 afios

1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante  : Saavedra Cordova Patty Milleny.

II. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD
¢ Qué necesitamos hacer antes de la ¢ Qué recursos o materiales se
actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de
aprendizaje?
- Investigar sobre tema - Cartulina
- Preparar el material didactico - Plumones
La cancion de la serpiente - Cinta
- L&mina de mariposas.

ENFOQUES TRANSVERSALES

E VALORES Acciones observablesen la | Acciones observables en el

OGS docente estudiante

Igualda | Igualdad y | EI Docente propicia Estudiantes varones y

d de o oportunidades para mujeres tienen las

género | Dignidad | estaplecer mismas
responsabilidades en el responsabilidades en el
cuidado de aula sin hacer | cuidado de los
distincion de género. espacios educativos

que utilizan.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

. . Instrumento
Area Competencia/ Capacidad Desemperios EV|denc_|as_de de
aprendizaje .,
Evaluacion
“RESUELVE Establece Reconocer la posicién | Guia de
PROBLEMAS DE relaciones de objetos y personas | observacion
FORMAS MOVIMIENTO espaci con relacién a ellos y
P, paciales
< Y LOCALIZACION al orientar otros elementos de su
o * Modela objetos con formas entorno.
= geométricas y sus sus- comparar el tamafio y
\@© transformaciones. m0V|m_|ent0 la forma de los
-  Comunica su comprension | Sy acCIONeS | objetos, o realizar
3 sobre las formas y relaciones | al Desplaza en el
@®© geométricas. desplazarse, | espacio, asi como
E « Usa estrategias y ; comunicar sus ideas
e ubicarse y
procedimientos para ubicar sobre las formas y el
orientarse en el espacio bi espacio usando su
*Argumenta afirmaciones O_ Jeto_s en propio lenguaje y con
sobre las relaciones SItL!a(_:Iones diversas
numéricas y las operaciones | cotidianas. representaciones

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacién, interés e incentivo.
Se les motivara con la presentacion de una lamina de maestras disfrazadas de mariposas, mostrandoles

niendo tiras de colores que se repiten.

- Saberes previos
¢Quien creen los nifios que son?
¢Qué hay dentro de la caja?

¢Para qué nos sirve?
¢ Y qué colores tiene la mariposa del lado derecho?
¢Y qué colores tiene la mariposa del lado izquierdo?

- Problematizacién o conflicto cognitivo
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Tengo un problema nifios no sé ;cuantos colores habra?
¢Me pueden ayudar?

Propésito y organizacion

Hoy dia vamos a clasificar los colores

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencion demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis compafieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Familiarizacion con el
problema

Se les invita a un juego para lo cual se les hace recordar los acuerdos de juego, luego se les da las
indicaciones saldrén al patio o simularemos en forma ordenada, nos sentamos haciendo un
circulo, se les da las indicaciones del juego: nos vamos a mover hacia el lado derecho y al lado
izquierdo, lentamente, en seguida se les dice que vamos a cantar una cancién de juego que los
nifios repitieran

(Como se juega “Soy una serpiente”?
iEs muy fécil y divertido! Uno de los nifios es la serpiente y tiene que ir en
busca de mas nifios que formen parte de “su cola”. El nifio camina mientras
todos estan cantando y luego tiene que dirigirse a uno de los nifios y preguntarle
“;Quiere ser usted una parte de mi cola?”.

Al nifio que se le pregunta responde “si” y se pone de pie para unirse y formar
parte de la serpiente colocandose detras del otro nifio y tomandole de los
hombros (como haciendo un trencito).

Ahora ambos tienen que ir en busca de un nuevo nifio que se les una.

Recuperado de: https://cancioncitas.com/canciones-infantiles-
animales/%F0%9F%90%8Dsoy-una-serpiente%F0%9F%8C%B3/

“Soy una serpiente que baja por el bosque, en busca de su cola, quieres ser Ud. parte
de mi cola”.

Busqueda y ejecucidn de estrategias:

Asi sucesivamente los nifios se mueven a la derecha e izquierda hasta que salgan
todos los nifios formando una serpiente muy grande.

Retornan al salon virtual en forma ordenada.

Rescate de sus saberes previos: ¢Les gusto el juego? ;A qué hemos jugado? ¢De
qué se trato el juego? ¢Para qué lados nos hemos movido? ¢Ustedes saben mas
juegos? ¢En casa sus hermanos juegan? ;Conocen cual es su derecha e izquierda?
Socializacion de representaciones:

Hoy jugando aprenderemos a conocer nuestra derecha e izquierda, se les presenta
una lamina ¢Qué dibujo hay en esta lamina?
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Problematizacion:

les presentamos una lamina

¢Qué ven? ;Para qué lado estad mirando el perrito? ;Para cual lado esta mirando el
gatito? ¢Por qué queremos aprender? ;Conocen su derecha izquierda?
Reflexion y Formalizacion: Dialogamos sobre lo que ellos hicieron para ubicarnos:
¢Qué hicieron? ;Cémo lo hicieron? ;Qué realizaron?

CIERRE

- Reflexion de la actividad

Respondiendo a interrogantes como:

- Validar el cumplimiento del propoésito
¢Qué aprendimos hoy?

¢Como lo hemos aprendido?

- Validar los acuerdos de convivencia
¢Para qué me servira lo que aprendi hoy?

¢Qué dificultades tuvieron? ;Coémo lo superaron?

V1. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta
actividad?

¢ Queé dificultades se observaron?

Al finalizar la sesion, los estudiantes de 4 Afios
de edad estaran en condiciones de expresar con
su propio lenguaje cuales son elementos que se
ubican, mediante la dindmica “juego de la
serpiente”. Demuestra participacion activa con
sus comparfieros a su ubicacion.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

Nombre

y
Apellidos

COMPETENCIA

Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion

Desempeino

* Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio.

Reconocer la posicion de objetos
y personas con relacion a ellos y
otros elementos de su entorno.
comparar el tamafio y la forma de

los objetos, o realizar,

Desplaza en el espacio, asi como
comunicar sus ideas sobre las
formas y el espacio usando su
propio lenguaje y con diversas

representaciones

01

A B

C

A B

C

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

LEYENDA

LOGRO

PROCESO

INICIO

AD

LOGRO
DESTACADO
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Anexos Sesion 6:

Anexo: Juego soy una serpiente

(Como se juega “Soy una serpiente”?

iEs muy facil y divertido! Uno de los nifios es la serpiente y tiene que ir en busca de mas
nifios que formen parte de “su cola”. El nifio camina mientras todos estan cantando y
luego tiene que dirigirse a uno de los nifios y preguntarle “;Quiere ser usted una parte de
y pregu & p
mi cola?”.

Al nifo que se le pregunta responde “si” y se pone de pie para unirse y formar parte de la
serpiente colocandose detras del otro nifio y tomandole de los hombros (como haciendo
un trencito).

Ahora ambos tienen que ir en busca de un nuevo nifio que se les una.

Se repite nuevamente la letra de la cancion y asi sucesivamente hasta que todos los nifios
formen parte de la “serpiente” y vayan todos juntos en fila tomados de los hombros
imitando la forma de este animal y haciendo mas y mas grande la cola.

115



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LLE. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar : Tumbes

1.3. Edad : 4 afios

1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Expresa con material concreto y dibujos
sus vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales entre personas y objetos

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la | ¢Qué recursos o materiales se

actividad de aprendizaje? usard en esta actividad de
aprendizaje?

- Investigar sobre tema - Cartulina

- Buscar el significado de nuevas - Plumones

palabras. - Cinta

ENFOQUES TRANSVERSALES

VALORES | Acciones observables en | Acciones observables

SRR la docente en el estudiante
Igualdad | Igualdad y El Docente propicia Estudiantes varones y
de genero| = oportunidades para mujeres tienen las
Dignidad .
establecer mismas

responsabilidades en el | responsabilidades en el
cuidado de aula sin hacer | cuidado de los espacios

distincion de género. | educativos que utilizan.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Evidencias
Area Competencia/ Capacidad Desempefios apr e?ﬁjiz aj dlenSEt\';;ngitg n
e
“RESUELVE PROBLEMAS | Expresa con Clasifica Lista de cotejo
DE FORMAS MOVIMIENTO | material Formas de
Y LOCALIZACION” concreto y los palos u
* Modela objetos con formas dibuios sus otros
_g geomeétricas y sus 1bujos objetos de
= transformaciones. vivencias, en ancho a
= « Comunica su comprension | 10S que angosto
g sobre las formas y relaciones | muestra
‘EU geométricas. relaciones
* Usa estrategias y Sefiala objetos
procedimientos para orientarse | ~on formas
en el espacio e
*Argumenta afirmaciones geometricas y
sobre las relaciones Sus .
numéricas y las operaciones | transformacion
€s.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

angosto.

- Motivacién, interés e incentivo

- Saberes previos

Los nifios podréan observar el material y clasificarlos como Nifios.

-La docente comunica que hoy vamos a jugar reconocer los objetos ancho y

Entregamos a los nifios palitos, toallas, plumones de diferentes dimensiones.

Realizamos las siguientes preguntas: ;Cuadntos palitos anchos hemos podido
identificar? ;Cuantos palitos angostos hemos podido agrupar?
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Realizamos las siguientes preguntas
¢ Cuantos palitos anchos hemos podido identificar?
¢ Cuantos palitos angostos hemos podido agrupar?

¢Conocen los colores de las toallas? ¢Han visto antes los tamafios de estos plumones? ;Cuales
son angostos? ¢En donde encontramos objetos mas anchos?

- Problematizacion o conflicto cognitivo
¢En doénde encontramos objetos mas anchos y delgados?
Propésito y organizacion
- Hoy vamos a conocer los objetos anchos y delgados.
Normas de convivencia.
- Escuchar con atencion demostrando respeto
- Esperar nuestro turno para opinar.
- Respetar las opiniones de mis comparieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

Familiarizacion con el problema

Presentamos material de dos titeres: (Conejo y una rana) por grupos los nifios
recibiran el material descrito para su observacion libre.

Busqueda y ejecucion de estrategias:
Les planteamos la siguiente interrogante:

¢ Qué observamos?
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Solicita que propicien sus observaciones con los titeres de animalitos.

¢ Como se llaman? ;Han visto algunos animalitos estos? ;Como son? ;en que se
parecen?

¢ Qué comeran?

Socializacion de representaciones:

¢ Como se denomina la contextura de los animalitos y de otros objetos?
Grueso y delgado

Luego nombramos los objetos de la casa en relaciones segin sus formas.

Reflexion y formalizacion:

=
p=
-
=
-
=
-
=
=
=
-
=
-
-

Explicamos a los nifios y nifias lo que
realizamos hoy haciéndoles saber que hemos
aprendido las relaciones espaciales entre personas y objetos, ubicarnos en el espacio y ubicar
también los objetos de nuestro contexto.

Planteamiento de los otros problemas:

Mostramos una lamina donde muestra las iméagenes de dos arboles y les indica que
un tronco es grueso y el otro delgado y que asi se denomina a estas dimensiones de
personas y objetos, luego se proporciona diverso material para que manipulen
rotativamente por grupos ejm:

Plumones, crayolas, pinceles, pilas, tubos, canutos de hilo, libros, etc.

- Identificando grueso y delgado, finalmente se muestran siluetas para observen y
comparen mencionando sus dimensiones (grueso, delgado)

Lamina Siluetas Objetos de diferente grosor Siluetas

R e )

ransferencia
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En una ficha identifica dimensiones grueso y delgado y colorean usando plumoén
grueso y delgado.

Grueso ~ Delgade

CIERRE

- Reflexion de la actividad : Dialogamos sobre lo que ellos hicieron para ubicar los
objetos gruesos y delgados:

- Validar el cumplimiento del proposito: ¢Qué hicieron? ;Como lo hicieron? ;Qué
realizaron

- Validar los acuerdos de convivencia

V1. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Queé dificultades se observaron?
actividad?

Los nifios y nifias usan estrategias y
procedimientos de estimacion 'y
calculo. Identifica semejanzas y
diferencias de grosor entre objetos,
manipulandolos.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-inicial.pdf
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

COMPETENCIA

NO
Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion

Nombre Usa estrategias y procedimientos de
y ~ estimacion y calculo. Identifica

Apellidos D esempeno semejanzas y diferencias de grosor entre
objetos, manipuléandolos.

Expresa con material Sefiala objetos con formas
concreto y dibujos sus geomeétricas y sus
vivencias, en los que transformaciones
muestra relaciones

01 A B C A B C
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17

LEYENDA

A LOGRO

B PROCESO

C INICIO

Anexos:
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE. : Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”
1.2. Lugar :Tumbes

1.3. Edad :4 afios

1.4. Aula : Amarilla

1.5. Estudiante  : Saavedra Cordova Patty Milleny.

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD:

Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la

construccion de objetos con material.

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD
¢ Qué necesitamos hacer antes de la |¢Qué recursos 0 materiales se

actividad de aprendizaje? usara en esta actividad de
aprendizaje?
cuento - Caja.

Botellas, Cintas Silicona
Objetos y recipientes

ENFOQUES TRANSVERSALES

Acciones Acciones

Enfoque observables en la | observables en el
VALORES docente estudiante

Se solidarizan con las  |Asumen diversidades

necesidades de los de responsabilidades

Orientacion [Solidaridad miembros del aula y aprovechéndose en

al bien comun bienestar del grupo.

comparten los espacios
educativos, recursos,
Materiales,
responsabilidades en las
tareas.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

: Evidencias | Instrumento
A Competencia/ ~
Area Capacidad Desempefios de_ _ de 5
aprendizaje | Evaluacion
“RESUELVE Se ubica a si Cumple la Lista de
PROBLEMAS DE mismo y ubica | consigna de cotejo
FORMAS los objetos en ubicarse
MOVIMIENTO Y su espacio, en dentro o
s el que se fuera del
LOCALIZA_‘CION encuentra, cuadrado de
* Modela objetos con | grganizando la caja.
formas geométricas y sus Resuelve la
sus transformaciones. | movimientosy | ficha grafica
S « Comunica su acciones para con
= comprension sobre las desplazarse, situaciones
= : . utilizando las para ubicar
3 ormas y relaciones . :
= L expresiones objetos
> geometricas. como (dentroy |  dentroy
* Usa estrategias y fuera)que fuera.
procedimientos para muestra las Responde a
orientarse en el relaciones que | la preguntas
espacio establece entre | Utilizando
-Argumenta su cuerpo, el expresiones
fi . bre | espacio ylos | como dentro.
a |rmz_;10|ones so,rg as objetos que Fuera.
relaciones numéricas hay en el
y las operaciones entorno.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

Motivacion:

https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gghORec

Propdsito y organizacion:

Problematizacién:

¢Las sillas de los ositos eran todas iguales?

Saberes previos: ;Como eran los platos de los ositos?

¢ Nifios y en sus casas todas las cosas son del mismo tamafio?

Se despertara el interés de los nifios a través del cuento “RICITOS DE ORO”

Hoy aprenderemos a ordenar diferentes objetos de acuerdo a su tamario.
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https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gqh0Rec

G

Patricia tiene diferentes objetos de
distintos tamafios y desea ordenarlos por tamafios ;Coémo creen que Patricia podria

hacerlo?

DESARROLLO

Gestion y acompafiamiento del desarrollo de competencias. (Procesos didacticos)

1. Familiarizacion con el problema.

Guiamos a los nifios en la busqueda de solucion mediante estas preguntas ¢Qué
debe hacer primero?
¢ Como los debe colocar?

2. Basqueda y ejecucidn de estrategias.
Se les pide a los nifios que se ordenan por tamafio en una fila de 5 nifios y otra fila

de 5 nifas.

Se pregunta a los nifios (Cémo estan ordenados los nifios y las nifias?

¢Podremos ordenarlos de otra forma?

Luego invitamos a los nifios a sentarse en un semicirculo y se les presenta la cajita
maégica y se les pregunta

¢Coémo es la cajita?

¢ Qué creen que hay dentro de la cajita?

Se les presenta las colecciones de objetos que hay lo que hay dentro de la cajita
maégica y se invita a los nifios a ordenar por tamafios del méas grande al mas pequefio

y del mas pequefio al mas grande

3. SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES.

Los nifios comentan que es lo que han hecho. ;Como ordenan los objetos?.
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¢Qué pasos siguieron para ordenar por tamario, ¢qué hicieron primero, que
hicieron luego?

4. REFLEXION Y FORMALIZACION.

Dialogamos sobre la actividad realizada y se les pregunta

; Como lo realizaron?

¢ Qué dificultad tuvieron?

¢Les gustd la actividad?

Y después los nifios y nifias socializan sus respuestas.

Seriar es ordenar los objetos del méas grande al méas pequefio, y del mas pequefio al
mas grande.

5 PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

Los nifios dan opiniones de qué otra manera pueden ordenar las colecciones.

Se les propone buscar objetos que hay en el saldn que se pueden ordenar por tamafio.

Y comentan que objetos que hay en su hogar pueden ordenarse por tamafio.

Ejemplo. Platos, vasos.

CIERRE

- Metacognicion — Para comprobar si los nifios aprendieron se realiza las siguientes preguntas:

¢ Qué aprendieron hoy? ;Les gustaria volver a realizar esta actividad?

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Qué lograron los estudiantes en esta ¢ Queé dificultades se
actividad? observaron?

* Que los nifios y nifias realicen estrategias en
procedimiento traduce cantidades a
expresiones numeéricas, estableciéndose entre
las relaciones los objetos de su entorno segun
sus caracteristicas.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:

Recuperado de. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/cartilla-planificacion-curricular.pdf
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V1. INSTRUMENTO DE EVALUACION

Lista de Cotejo
I.E. N° 010 “8 de Octubre” — TUMBES

Nivel 11
Aula: Amarilla
Actividad:

“Prueba diferentes formas de resolver una determinada situacion relacionada

con la ubicacion, desplazamiento en el espacio y la construccion de objetos con

material.”

Items

.. Realizan estrategias en procedimiento traduciendo cantidades a expresiones numéricas,
estableciéndose entre las relaciones los objetos de su entorno segln sus caracteristicas.

N° Alumnos:

que hay en el entorno.

Utilizando expresiones como
(dentro y fuera) que muestra las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos

Utilizando las expresiones como
(dentro y fuera) que muestra las
relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos

que hay en el entorno.

Sl

NO

Sl

NO

Realizan estrategias en procedimiento, traduciendo cantidades a expresiones numéricas,
establecidas entre las relaciones los objetos de su entorno segun sus caracteristicas.

Referencia Bibliografica

Recuperado de. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/cartilla-planificacion-curricular.pdf

Recuperado de. https://www.youtube.com/watch?v=Ejh0gghORec&t=114s
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ANEXO:
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. I.LE. : Institucidén Educativa N° 10 “8 de Octubre”

1.2. Lugar : Tumbes
1.3. Edad : 4 afios
1.4. Aula: Amarilla

1.5. Estudiante : Saavedra Cordova Patty Milleny.

I1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: Argumenta, afirmaciones sobre relaciones geométricas

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢, Qué necesitamos hacer antes de la actividad
de aprendizaje?

¢ Qué recursos o materiales se
usara en esta actividad de
aprendizaje?

- Elaborar en un papelote el problema.

Preparar todos los materiales necesarios y
/Adecuar el aula de acuerdo con las actividades que
se realizaran.

- Cartulina

- Plumones

- Cinta

- Fichas con las escenas del
cuento.

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque

VALORES | Acciones observables en | Acciones observables
la docente en el estudiante

genero | Dignidad | oportunidades
establecer

hacer distincion
género.

Igualdad de | Igualdady | Docente propicia |Estudiantes varones

para |y mujeres tienen las
mismas

responsabilidades en el | responsabilidades
cuidado de aula sin |en el cuidado de los

de |espacios educativos
que utilizan.
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. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Evidencias de Instrumento

Area | Competencia/ Capacidad Desempefios aprendizaje de Evaluacién

RESUELVE PROBLEMAS | Se ubica asi | Plantea opiniones en Guia de
DE FORMAS mismo y ubica | relacion al tema. observacion

MOVIMIENTO Y objetos en el Comparte a través del

LOCALIZACION” . .dialogo, el nifio
] * Modela objetos con formas espacio en el que explica con diferentes
O geomeétricas y sus se encuentra; a | ejemplos como agrupar
:'c"c transformaciones. partir de ello, | y comparar objetos
= » Comunica su compren_si(')n organiza sus
L sobre ,Ias_ formas y relaciones movimientos  y
o] geomeétricas. .
2 * Usa estrategias y acclones para
procedimientos para desplazarse. Hay
orientarse en el espacio en el entorno.

<Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones
numéricas y las

operaciones.

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

- Motivacion, interés e incentivo

Al visitar el aula la profesora Mirian, Caro observé que en la pared del aula habia un
cartel de zona de Seguridad. Se dio cuenta también de que el cartel estaba de cabeza y

decidio ayudar para que esté bien colocado.

Caro indic6 a un estudiante del aula que girara el cartel de acuerdo con las manecillas

del reloj.

¢Qué movimientos deben hacerse para volver el cartel a su posicion original?, ;qué

otras maneras hay de hacerlo?, ;de qué otras maneras puedes hacer estos giros?

|

B <

- Saberes previos
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Pide voluntarios para que expliguen con sus propias palabras lo que entendieron sobre
el problema.

Planteles que podemos hacer

Problematizacion o conflicto cognitivo

Estas preguntas: ;de qué trata el problema planteado para regresar el cartel a que se
entienda?, ¢qué datos tenemos?; ¢qué objeto debemos girar y para qué?, ;puedes
describir como lo harias?; ¢qué condicion debe cumplirse?, ;qué nos pide el problema?
Escucha las respuestas y escribe algunas de las ideas en la pizarra.

Problematizacion o conflicto cognitivo

A partir de la socializacion de sus respuestas, comunica el proposito de la sesion: Hoy
aprenderemos a usar estrategias y procedimientos para realizar giros a objetos usando el
plano cartesiano.

Propdsito y organizacion

- Hoy vamos a conocer la correcta ubicacion de los objetos

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencién demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis comparieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

En grupos pequefios

Familiarizacion del problema

Pide que vuelvan a leer el problema en sus equipos y que respondan lo siguiente: ;qué
datos tenemos?, ;como podemos hacer para dar solucion al problema planteado?

Se invita y recuerda a los padres de familia reporten la asistencia de los nifios y
acompafien en las actividades Lavo mis manos adecuadamente con bastante agua y
jabon

Me identifico mediante el WhatsApp para participar

Respetar el horario de clase o actividades virtuales

Respetar las opiniones en el grupo de WhatsApp

Blsqueda y ejecucion de estrategias

Luego les menciono que continuamos con el desarrollo de las actividades educativas
IAPRENDO EN CASA. Dichas actividades son enviadas a su cuenta de WhatsApp
Hago recordar las indicaciones establecidas para desarrollar las actividades de cada dia.

Indico que luego de terminar las actividades tomaran evidencias mediante fotografias o
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\videos; los mismos que seran enviados al WhatsApp para su revision y de la Normas de
Convivencia virtual:

Se comunica a los padres de familia mediante el celular, en caso que su nifia o nifio
necesite recibir algun tipo de ayuda en el desarrollo de las actividades, comunicarse con
€l o la docente, asi mismo, es importante hacer el acompafiamiento en el proceso de su
aprendizaje y respetar su ritmo y forma de aprender.

ACTIVIDAD: Me divierto comparando y agrupando

eInicio: La docente hace el ingreso al aula virtual: los nifios y nifias escuchan el video
propuesto en la seccion “uso de TIC”, los nifios observan el video detenidamente
“cerca- lejos”.
https://www.youtube.com/watch?v=GkZJ6PUJzw4&ab_channel=juanc138413

Los nifios y nifias responden

¢En dénde le gustaba dormir a RochiPochi?

¢Por qué se veia pequefia la estrella?

¢ Qué tuvo que hacer para tenerla cerca?

¢El pulpo estaba lejos o cerca?

La docente les dice que el proposito y es que las nifias y los nifios aprendan a ubicarse y
a ubicar objetos.

ILos nifios y nifias realizaran un juego junto con la maestra, “frio y caliente”, para esto
deberan buscar y encontrar diversos articulos siguiendo las indicaciones de la maestra,
quien dice “caliente” si estdn proximos en encontrar los objetos y “frio” si estan
distantes en sus respectivos hogares.

Los nifios y nifias caminan y se ubican en diferentes lugares del ambiente segun las
indicaciones de la maestra (cerca de la puerta, lejos de la mesa, cerca de su mama, etc.)
* Proceso: A continuacion, los nifios y las nifias observan una ficha. Los nifios y nifias
responden:

¢ Qué observan? ;Por qué estaran los perros ahi? ;Como creen que deben trabajar la
ficha?

Los nifios y nifias responden las siguientes preguntas planteadas:

¢ Coémo trabajan las nociones cerca y lejos?

;De qué trato el juego “frio y caliente”?

Los nifios y nifias observan la figura en el papelote y reciben diversos dibujos y por
turnos ubican segun las indicaciones de su maestra.
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» Cierre: Los nifios y la maestra llegaron a la conclusion que para aprender las nociones
se debe utilizar el juego, para que a los nifos les sea facil aprender “cerca y lejos". La
docente les hace las siguientes preguntas: ¢Qué hemos realizado durante la clase?

¢ Coémo lo hemos realizado? ¢ Alguien desea contarme que hemos realizado primero?
¢ Quién me podria decir que hemos realizado después? ¢Alguien mas me podria decir
que hicimos al final?

Al término de la jornada del dia, procedo abrir los trabajos y evidencias enviados por
los padres via WhatsApp (Videos o fotos, fichas desarrolladas) de los cuales permite
hacer la retroalimentacidn de los aprendizajes de manera individual por medio del
Celular y mensajes de texto.

*Me comunico con los padres para agradecerles por su apoyo y tiempo que brindan casa
en bien de la educacion de sus hijos.

*De igual forma me comunic6 por celular con los estudiantes para valorar el trabajo
realizado durante esta temporada de emergencia sanitaria

“Muy papitos por su esfuerzo y constancia en la educacion de sus hijos”

Realizar preguntas que lo lleve a la reflexion y a la valoracion del trabajo realizado:

¢ Qué hiciste para comparar y agrupar objetos en tu casa?

* /Qué objetos utilizaste para agrupar y comparar en tu casa?

» ;Te sirvieron los ejemplos de comparar y agrupar objetos?

¢ Qué otros ejemplos de comparacidn y agrupacion puedes dar dentro de tu hogar?
Seguimiento de la actividad del dia mediante llamadas, video-llamadas, WhatsApp,
para realizar la retroalimentacion de las evidencias enviadas, de acuerdo a los grupos
establecidos.

CIERRE

- Reflexion de la actividad
- Validar el cumplimiento del proposito
- Validar los acuerdos de convivencia

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO

¢ Queé lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Queé dificultades se observaron?

Resuelve problemas al relacionar los objetos del
entorno con formas bidimensionales y
tridimensionales. Expresa la ubicacién de personas en
relacién a objetos en el espacio “cerca de” “lejos de”
“al lado de”, y de desplazamientos “hacia adelante,
hacia atrds” “hacia un lado, hacia el otro”. Asi también
expresa la comparacion de la longitud de los dos objetos
“es mas largo que” “es mas corto que”. Emplea
estrategias para resolver problemas, al construir objetos
con material concreto o realizar desplazamientos en el
espacio.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS:
Recuperado de. http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/cartilla-planificacion-curricular.pdf
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

NO

COMPETENCIA

Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion

Nombre

y
Apellidos

Desempeino

Se ubica asi mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Hay en el entorno

Plantea opiniones en
relacion al tema.

comparar objetos

Comparte a través del .dialogo, el nifio explica
con diferentes ejemplos cémo agrupar y

01

A B

C A

B

C

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

LEYENDA

LOGRO

PROCESO
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. LE.
1.2. Lugar
1.3. Edad

1.4. Aula

1.5. Estudiante

: Institucion Educativa N° 10 “8 de Octubre”

: Tumbes

. 4 afios

: Amarilla

: Saavedra Cordova Patty Milleny.

Il. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: sArgumenta, afirmaciones sobre

relaciones geométricas

111 PREPARACION PARA LA ACTIVIDAD

ANTES DE LA ACTIVIDAD

¢ Qué necesitamos hacer antes de la
actividad de aprendizaje?

¢, Qué recursos o0 materiales se usara
en esta actividad de aprendizaje?

utilizar.

- Planificar y organizar los recursos a

Aula de innovacion, data, internet,
plumones, cuadernos

de trabajo, cinta masking tape, Tarjetas

ENFOQUES TRANSVERSALES

cooperativo

comun.

Enfoque VIO Acciones observables en la docente (AEBIIEE obse_rvables el
estudiante
derecho Trabajo Intercambio de ideas o afectos Dialoga con conciencia

de modo alternativo para y tiene disposicion a
construir juntos una postura |conversar con otras

personas.
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IV. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

procedimientos para
orientarse en el espacio

*Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y
las operaciones

formas geométricas
tridimensionales

5 Competencia/ ~ Evidencias de Instrumentos
Area - Desempenos . -
Capacidad aprendizaje de Evaluacion
RESUELVE Se desplazarse de Establece relaciones Guia de
PROBLEMAS DE diferentes formas | entre las observacion
FORMAS : caracteristicas y
MOVIMIENTO Y y elige el saltar
LOCALIZACION” . .
sobre los Atributos medibles de
* Modela objetos con ObStaCUIOS_ como _ObJEtPS r?ales Y
formas geométricas y la estrategia que imaginarios.
8 sus transformaciones. mas le ayuda a Representa estas
= relaciones con
= + Comunica su !Ieg_ar al lugar
e comprensién sobre las | indicado cuerpos de revolucion,
formas y relaciones | d
8 geométricas. 0s qu_e pueaen
15§ combinar
> « Usa estrategias y

V. MOMENTOS DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE.

INICIO

cono

cubo

cilindro

- Motivacion, interés e incentivo

piramide

FIGURAS GEOMGTRICAS

0 & A= A

- Saberes previos Luego solicita fijar los acuerdos de convivencia para regular el

comportamiento y participacion de los estudiantes.

La docente saluda cordialmente y para generar un ambiente de confianza, propone
hacer una dinamica con la técnica de tarjetas y diferentes cuerpos geométricos por

semejanza indica que se agrupen, llegando a formar grupos de 5 integrantes,

ﬁ4>OEi

triangular
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- Respetar los acuerdos y los tiempos estipulados para cada actividad, garantizando
asi un trabajo efectivo.

- Respetar las opiniones e intervén

Propdsito y organizacion

¢Cudl es la diferencia entre figuras geométricas y cuerpos geometricos?
¢Cuél es la diferencia entre cuerpos geométricos y cuerpos de revolucion?
¢Cuéles son los cuerpos e igual a las figuras geométricas?

- Hoy vamos a conocer las figuras geométricas.

Normas de convivencia.

- Escuchar con atencién demostrando respeto

- Esperar nuestro turno para opinar.

- Respetar las opiniones de mis comparieros.

- Levantar la mano antes de opinar.

DESARROLLO

La maestra indica que jugaremos:

ANIMALES ACUATICOS
-La maestra indica que saldremos al patio o centro de su casa.
Formamos filas por grupos de dos

luego dibuja circulos en el piso

- Presenta los animales de diferentes tamafios

-Luego el nifio tendréd que reconocer que animales son y
de qué tamarfio son cada uno

-A continuacion, la maestra toca el pito para que salgan
corriendo cada uno de ellos y lo ubican los animales en el
circulo por tamafos

-La muestra observa el juego

MARINE LIFE
CHARACTER
COLLECTION

137




=S
¢De cuantos grupos formamos la fila?
¢Qué animales ubicamos por tamafio en el circulo?
¢Seré importante conocer los tamafios?
¢Qué pasaria si no podemos identificar los tamafios?
- Se comunica el propésito de la sesion:
Hoy agrupamos de grande a pequefio los objetos
Mencionamos el tema el “Reconociendo tamarios de
grande a pequefio
Paso 1: Sacamos a los nifios al patio para realizar la
actividad
- Los hacemos formar de una fila a los nifios y a las nifias
Paso 2: Luego Medimos a los nifios y nifias para que
puedan reconocer cual de los nifios es mas grande y
pequefio
Paso 3: Cogemos las latas del aula y entregamos a cada
nifio para que puedan ordenarlos de grande a pequefio
- La maestra dibuja dos circulos en el piso de colores y
coloca los vasos al centro
Paso 4: El nifio reconocera cual es el méas grande y
Pequefio
Finalmente realizamos la actividad con todos los nifios
CIERRE
- Reflexién de la actividad
- Validar el cumplimiento del propésito
Realizamos las siguientes preguntas de metacognicion
¢Qué hicimos hoy?
¢Qué dificultades tuvieron para aprender?
¢ Cuantos objetos han agrupado
- Validar los acuerdos de convivencia

VI. REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO
¢ QUué lograron los estudiantes en esta ¢ Qué dificultades se observaron?

actividad?

Se desplazarse de diferentes formas y
elige el saltar sobre los obstaculos
como la estrategia que mas le ayuda a
llegar al lugar indicado.
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VI. INSTRUMENTO DE EVALUACION

COMPETENCIA
NO
Resuelve problemas de Formas Movimiento y Localizacion
Nombre Se desplazarse de diferentes formas y elige
y ~ el saltar sobre los obstaculos como la
Apellidos Desem/oeno estrategia que mas le ayuda a llegar al
lugar indicado
Establece relaciones entre las Representa estas relaciones con
caracteristicas y cuerpos de revolucion, los que
Atributos medibles de objetos pueden combinar
reales o imaginarios formas geométricas
tridimensionales
01 A B C A B C
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
LEYENDA
A LOGRO
B PROCESO
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