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RESUMEN

El lenguaje en el infante trae dificultades en el entorno de su aprendizaje, por
ello se formulo ¢De qué manera el juego ludico mejoraré el nivel del desarrollo de la
expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa particular “Pitagoras
Schools”- Piura, 20207, acarreando una serie de limitaciones durante el proceso de
aprendizaje; en virtud de ello, se propuso el juego ludico para potenciar la expresion
oral, cuyo objetivo fue: determinar si el juego ladico mejora el nivel del desarrollo de
la expresién oral en los nifios de 4 afios. Esta investigacion pertenecid a una
metodologia, de tipo cuantitativa, nivel explicativo con un disefio pre experimental.
Conto con una poblacién de 54 estudiantes y la muestra estuvo delimitada por 15
estudiantes de 4 afios, a quienes se les observo mediante la técnica de la observacién
y aplicé el instrumento lista de cotejo para medir el nivel de la expresion oral. En sus
resultados se observd a un 80% se encontraron en nivel inicio en conexion a su
expresion oral, seguidamente se aplicé el programa didactico donde un 73% de los
estudiantes alcanzaron un nivel de logro en conexidn a la expresion oral. Se concluyd
que la estimacion alcanzada de T Student, para la media de la diferencia de las
estimaciones entre “el Pre Test y Post Test” en el nivel de la expresion oral en los nifios
de 5, es 0,000019; lo que considera que coeexiste diferencias representativas a nivel
estadistico.

Palabras clave: Coherencia, expresion oral, fluidez, juego ludico.
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ABSTRACT

Language in infants brings difficulties in the environment of their learning, for this
reason it was formulated In what way will playful play improve the level of
development of oral expression in 4-year-old children of the private educational
institution "Pythagoras Schools" - Piura , 2020 ?, bringing a series of limitations during
the learning process; By virtue of this, playful play was proposed to enhance oral
expression, the objective of which was: to determine whether playful play improves
the level of development of oral expression in 4-year-old children. This research
belonged to a methodology, of a quantitative type, explanatory level with a pre-
experimental design. It had a population of 54 students and the sample was delimited
by 15 4-year-old students, who were observed through the observation technique and
applied the checklist instrument to measure the level of oral expression. In their results,
it was observed that 80% were found at the beginning level in connection with their
oral expression, then the didactic program was applied where 73% of the students
reached a level of achievement in connection with oral expression. It was concluded
that the estimate reached by Student's T, for the mean of the difference of the estimates
between "the Pre Test and Post Test" in the level of oral expression in children aged
5, is 0.000019; which considers that there are representative differences at the

statistical level.

Keywords: Coherence, oral expression, fluency, playful game.
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. INTRODUCCION

Desde siempre se ha apreciado el juego como un recurso propio de la
personalidad humana potenciador de la ensefianza. La captacion del juego es un
componente estimulante fundamental. Segun (Andreu & Garcia, 2015) expone que
los videos juegos un 87% de las nifias les atrae mas, un tipo de juego que
desarrollen destrezas cdsmicas, invenciones de combinaciones y exclusion de
formas, mientras que un 75% de los nifios se inclinan por los juegos en los que se
relacionan con defensa y las que requieren una estrategia como es, en suma, con
desplazamientos, entre otros. Por esta razon los juegos seguirdn siendo
trascendentalmente los mismos de muchas décadas atras hasta la actualidad.

A nivel internacional, en paises de Europa, en el progreso de estudios
mundiales aproximado la competencia lectora Progreso en el Estudio Internacional
de Alfabetizacion Lectora (2010) paises de habla hispana como Espafia revela un
porcentaje crecidos en rendimientos de rango medio (42%) mas innumerables de

lo apetecible en los rangos bajos (28%) y carente en los rangos altos (31%).

En el Per(, también se ve reflejado en el inconveniente para comunicarse con
otras personas, convenientemente a que las meditaciones son muchas y universalizadas
gue empiezan con el panico natural al encontrarse en un entorno contorno ajeno, el
cual es un cambio novedoso al que venian desenvolviéndose. Debido a esta situacion,
él (Ministerio de Educacion, 2016) ha implementado estrategias de aprendizaje como
los juegos ludicos con el propdsito de mejorar la ensefianza y asi poder tener

estudiantes de calidad en el futuro.



Examinado estos procedentes, Piura no queda indiferente a esa disposicion, en
ella se ubica la Institucion Educativa “Pitdgoras schools”, donde presentaron
deficiencias en su expresion oral como es no dialogan con sus amigos en el aula, tienen
un vocabulario, entre otras. Ante la realidad expuesta se plantea la siguiente pregunta
¢De qué manera el juego ludico mejorara el nivel del desarrollo de la expresion oral
en los niflos de 4 anos de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”- Piura,
2020?

Y para dar solucién a la pregunta planteada, se ha formulado como objetivo
general: determinar si el juego ladico mejora el nivel del desarrollo de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”-
Piura, 2020. Y para dar respuesta al objetivo general se proponen los siguientes
objetivos especificos: a) identificar el nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”- Piura, 2020 a través de un
pre test, antes de la aplicacion de juegos ludicos b) Evaluar el nivel de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”-
Piura, 2020 a través de un post test, después de la aplicacion de juegos ludicos c)
comparar el nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa
particular “Pitagoras schools”- Piura, 2020 antes y después de la aplicacion de los
juegos ludicos.

Es importante destacar, que tuvo como fundamento las siguientes razones:
cooperar al desarrollo de la pedagogia y en tomar conciencia a los docentes en poner

mas énfasis en la ensefianza de los nifios en cuanto a su expresion oral.



Por este motivo, la presente investigacion se justifica en el aporte desde el
campo tedrico: porque contribuy6 con el razonamiento explicado de los juegos ludicos
y los avances de la expresion oral, haciendo un analisis de las teorias existentes, las
mismas que se sustenta en el marco tedrico.

En lo préactico; no se puede negar la significatividad de la investigacion y los
beneficios que se alcanzan, al describir la importancia de los juegos ludicos como
estrategia para mejorar la expresion oral que como resultado se foment6 ain més la
habilidad de avanzar y solucionar problemas de aprendizaje en los nifios.

Al respecto metodoldgico; se emple6 la evaluacion para determinar a través
de un instrumento lista de cotejo, la matriz dependiente con sus dimensiones
correspondientes, el cual permitid evaluar el nivel de expresion oral en los pres
escolares.

Para alcanzar este objetivo se ha planteado una metodologia de tipo
cuantitativa, y nivel explicativo con disefio pre experimental, de igual manera, se
utilizd un pre test y un post test para comprobar la variante estudiada, y luego
constituir una confrontacion entre las variables independiente y dependiente, se
trabajo con una muestra de 15 estudiantes de 4 afios, y como instrumento se empled
la lista de cotejo y como técnica la observacion.

En relacion a los resultados se demostré que el 80% de los estudiantes
estuvieron en inicio en el pretest. Después de la aplicacion de la estrategia el 73%
consiguieron el nivel de logro.

En consecuencia, se concluye la utilizacion de tacticas autodidéactica a fin de

mejorar relevantemente la expresion oral en los pre escolares de 4 afios por medio de



los juegos ludicos, posibilitando una expansion en sus destrezas cognitivas, motoras,

sociales y afectivas en su lenguaje comunicativo.

1. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacionales
Palacios (2019), con su tesis: Propuesta metodoldgica basada en el juego
como estrategia de aprendizaje para el desarrollo del lenguaje en el subnivel de
inicial 2 (de 4 afios a 5 afios) En la unidad educativa Manuel Agustin Aguirre.
Tesis de para obtener el grado de Licenciada en Pedagogia, se sustentd en la
Universidad Politécnica Salesiana de Ecuador. Tuvo como objetivo delimitar la
fiabilidad del juego como tactica de autodidactica para el acrecentamiento del
lenguaje por medio de actividades ludicas en los pre escolares de 4 — 5 afos.
Consistié en un enfoque cuantitativo, de disefio pre experimental, trabajo con
una poblacion muestral de 67 pre escolares. De la misma manera utilizé la
técnica de la observacion y como instrumento la lista de cotejo. En sus resultados
menciond que el 62% estuvieron en inicio, pero despues de la aplicacion del
programa el 73% estuvieron en logrado. Finalmente concluyé que las propuestas
autodidacticas fueron de gran ayuda para los pre escolares mejorando su nivel

de fluidez verbal.



Cedillo (2019) con su tesis: Los titeres como estrategia didactica para la
estimulacion del lenguaje y la expresion oral en nifios de 5 - 6 afios de la escuela
Alfredo Pérez Guerrero. Tesis para optar el titulo de pedagogia en nivel inicial.
Se desarroll6 en la Casa Superio de Politécnica Salesiana — Ecuador. Tuvo como
proposito realizar tacticas educacionales para la manipulacion adecuado de los
titeres para el estimulo del lenguaje en los pre escolares de 5 — 6 afios. Esta
investigacion pertenecié a un enfoque cuantitativo, disefio pre experimental
descriptiva. Asi mismo trabajé con una poblacion muestral de 67 sujetos, donde
se descomponia de 40 nifios, 25 padres de familia, 1 docente y 1 personal
administrativo. Como técnica emple6 la observacion y como instrumento la
ficha de observacion. Demostrd en sus resultados que en el pre tes el 54%
estuviueron en nivel bajo y despues de aplicar los titeres el 69% se mantuvo en
logrado. Por lo tanto este autor concluyé que dicha estrategia ayudoma despertar

la mentalidad del nifio y asi mismo fortalecio su lenguaje.

Simbafia (2016) en la investigacion: Los juegos didacticos en el desarrollo
del lenguaje oral en los nifios y nifias de 3 afios del centro infantil "Luis Merani"
Calder6n de la Ciudad de Quito — Ecuador. Tesis para obtener el titulo de
Licenciada en Educacion Inicial, sustentada en la Universidad Central —
Ecuador, la presente tuvo como intencion los juegos didacticos contribuian en el
desarrollo del lenguaje oral en los nifios de la escuela Luis Merani. Bajo una
metodologia de enfoque cuantitativo, desarrollaron una investigacion descriptiva
pre experimental. Asimismo, agrupo una poblacién de 44 sujetos divididos en

22 nifios de inicial y 22 padres de familia. Las técnicas empleadas fueron la



encuesta aplicada a padres de familia, entrevista a docentes y como instrumento
la ficha de observacion para los nifios. En sus resultados manifesto que después
de la aplicacion de los juegos el 59% estuvieron en logrado. Entonces el autor
concluyd que los juegos didécticos contribuyeron en el acrecentamiento del
lenguaje oral de los nifios, quienes demostraron que mejoraron en Sus

habilidades fisicas, sociales y emocionales.

2.1.2. Antecedentes nacionales

Segura (2020) con su tesis: Programa de actividades ludicas, para el
desarrollo de capacidades de expresion oral, en los nifios de cuatro afios de la
institucién educativa particular Yampallec de Chiclayo. Tesis para obtener el
titulo en Educacion Inicial. Se realizé en la Universidad de Santo Toribio de
Mogrovejo, Chiclayo — Perd. Tuvo como intencidn proyectar un planteamiento
de actividades ludicas para fomentar las habilidades de expresion oral en los pre
escolares. Fue considerado en un estudio descriptiva y disefio pre experimental.
Trabajo con una poblacion muestral de 13 estudiantes pre escolares. Utilizo la
técnica de observacion y a la vez el instrumento la Prueba de Lenguaje Oral de
Navarra (PLO). De igual manera, demostro en sus resultados que en el pre test
el 50% estuvieron en nivel bajo y después de la aplicacion de la tactica didactica
mejord en un 80% se mantuvieron en nivel alto. Por lo que concluyo que la
propuesta fue de gran utilidad porque los pre escolares mejoraron sus habilidades

de expresion oral.



Reéategui (2019), desarrollo el estudio titulado: Efecto de los juegos ludicos
en el desarrollo de las habilidades comunicativas orales en nifios y nifias de 5
afios en la Institucion Publica Cleofé Arévalo del Aguila distrito de la Banda de
Shilcayo, tesis de posgrado sustentada en la Universidad Cesar Vallejo —
Tarapoto, con el proposito de determinar el efecto de los juegos ludicos en el
desarrollo de habilidades comunicativas orales en nifios de 5 afios de la escuela
Cleofé Arevalo. Esta investigacion estuvo enmarcada en el método cuantitativo
de tipo experimental, de disefio pre experimental. Su muestra agrupada por 27
escolares de 5 afos, donde utiliz6 como técnica la observacion y como
instrumento la guia de observacion. Asimismo, en sus resultados mencion6 que
antes de la aplicacion fueron defectuoso con un 48% estaban en proceso y
después de la aplicacion de la estrategia un 76% en logrado. Llegando a las
conclusiones que los juegos ludicos tienen consecuencia en el desarrollo de
capacidades comunicativas en los pre escolares de 5 afios de la escuela antes

indicada.

Taype y Casaverde (2018), con su informe: Taller de actividades ltdicas para
mejorar la pronunciacién oral en nifios de 3 afios de la I.LE.I N° 02 Maria
Inmaculada- Abancay. Tesis para conseguir el titulo de Licenciada en nivel
inicial Intercultural Bilingte. Se llevo a cabo en la Universidad Micaela
Bastidas, Abancay — Perd. Tuvo como propdsito especificar el nivel de
repercusién de los programas de actividades ludicas para acrecentar la
pronunciacion en los nifios. Pertenecié a un enfoque cuantitativo, de nivel

correlacional no experimental. Ademas, agrupo a una muestra no probabilistica



de 25 pre escolares, tomando como técnica la observacion y como instrumento
la lista de cotejo que estuvo compuesto por 16 items. Conforme a sus resultados
demostré que en la dimension pronunciacién el 70% estuvieron en alto. De
igual manera concluyé que dichas actividades ludicas repercuten en la

autodidactica donde ayudo a mejorar su pronunciacion de los pre escolares.

2.1.3. Antecedentes Locales

Zuazo (2017), sustento su tesis denominada: Estrategias didacticas para el
desempefio seméntico y expresion oral en nifios de 5 afios tesis de posgrado
sustentada en la Casa Superior Uladech, teniendo como finalidad: determinar si
las estrategias didacticas juego de roles y juegos linglisticos, empleado por el
docente del nivel inicial desarrollan desempefio seméntico y expresion oral en los
nifios de 5 afios del distrito de Piura, la misma que pertenecio de tipo descriptivo
- longitudinal con disefio pre experimental. Tuvo una poblacion a un grupo de
infantes del distrito de Piura, ademas empleo la observacion directa como técnica
y aplicé la lista de cotejo como instrumento; en sus resultados demostrd que el
82% de los pre escolares estuvieron en logro prevista después de las estrategias
didactica. el autor concluy6 que en el desempefio semantico y la expresion oral
resultaron convenientemente perjudicados después de la aplicacion de estrategias
se lograron afirmar que los juegos linguisticos y los de roles como metodos

didacticos si tuvieron consecuencias positivas.



Sabaduche (2017), realizo su investigacion titulada: EI Teatro como estrategia
didactica para mejorar la capacidad de expresion oral en los alumnos de la I.E.
Coronel José Joaquin Inclan del Distrito de Piura, tesis de pregrado sustentada en
la Casa Superior de Piura; se realiz6 con el objetivo de determinar los efectos que
produce la aplicacion del teatro como estrategia didactica en la expresion oral en
los estudiantes ya mencionados. El estudio corresponde a una investigacion de
disefio pre experimental con pre y post test en un solo grupo. Se realizé con una
muestra de 76 nifios y nifias correspondientes al sexto grado de educacion
primaria. Por un lado, aplico la observacién y la guia de observacion. En sus
resultados mas relevantes, se distingue que en el pre test hay nimero de alumnos
(92%) con calificaciones correspondientes al nivel adecuado, en el post test, el
namero de alumnos con calificaciones pertenecientes al nivel adecuado aumento
a 86%. Asimismo, en su conclusion méas significativo fue que la estrategia
aplicada basada en teatro mejoro significativamente la expresién oral en los pre

escolares de la institucion mencionada en los parrafos anteriores.

2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Fundamentaciones cientificas del juego y la expresion oral

2.2.1.1.Teorias que sustentan los juegos ludicos

El juego, ha sido estudiado por numerosos investigadores filoséficos y
psicoldgicos, entre ellos destaca Groos (2018), quien menciona que en el afio de
1902 propuso el papel primordial acerca del juego para el desarrollo del

pensamiento a manera de actividad que debe desenvolver el nifio. El autor sefialaba



que el juego es un ejercicio de entrenamiento para la maduracion que no se
consigue de inmediato, sino que al final de la nifiez estos juegos van preparando al
nifio para la etapa adulta. Es por ello que el juego coopera en el progreso de
actividades y habilidades las cuales disponen al nifio para su vida cotidiana y su

adultez.

La teoria piagetiana

Piaget citado por Palomero (2018), asocia en tres periodos evolutivas del
pensamiento humano organizadas: el juego es simple ejercicio: “aparecido al
animal”, el juego es simbdlico: “abstracto y ficticio”, el juego regalado: “colectivo,
resultado de un acuerdo al grupo”. Este autor en 1956 propuso el juego como parte
de la inteligencia del nifio porque simboliza la absorcién pragmatica o reproductiva

de la objetividad de acuerdo a cada fase evolutiva del sujeto.

2.2.1.2.Teoria que sustentan la expresion oral

Martinez y Rondon (2017) Citan a Vygotsky quien menciond que toda
estipulacidn cognoscitiva integrada, pertenece al lenguaje que es un levantamiento
transformado partiendo de maneras progresivos; en consecuencia, este autor
comento que el pequefio debe interrelacionarse con elementos del exterior y ellos
empiezan a ocasionar principios que argumentan a la absorcion de esos
componentes paulatinamente y en la medida que aumenta se prospera el
procedimiento de adaptacion y es cuando pequefio empieza aposentarse mas el

universo externo que interno.
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Por otro lado, Kozulin (2017), propuso que el aprendizaje infantil empieza
desde la infancia de sus primeros meses de vida, es decir antes que llegue a la fase
de estimulacién infantil, esto quiere decir, que las ensefianzas que se dan en los

centros escolares se marcan en una historia Gnica originario.

2.2.2. Juegos ladicos
2.2.2.1. Definicion de juegos ladicos

Es un juego de entretenimiento o broma como dinamismo agradable
donde las personas se liberan de presiones, y de los métodos contribuidos por las
culturas. Este juego nos encamina a meditar en diversos escenarios, con forme a
los autores que han aportado al concepto, y su dominio y vinculacién en el ser
humano (Bedoya, 2016).

En cambio, desde el punto de vista del desarrollo intelectual el juego
ludico nos ayuda a fomentar las capacidades del pensamiento y creatividad,
porque jugando aprendemos de nuestros errores, aciertos y vamos construyendo
nuevas experiencias en el desarrollo del aprendizaje. Una de los beneficios es el
reforzamiento de las habilidades linguisticas y la creatividad (Bedoya, 2016).

Sarlé (2016), define: El juego como un medio en la ensefianza, ademas
es una actividad en el cual los pequefios se hallan «naturalmente» cautivados. La
misma es el momento espontaneo en la educacién preescolar por esta razén, la
ausencia de los nifios no facilita iniciar contenidos nuevos. Los nifios solicitan
jugar y el “no jugar” se transforma en una forma de castigo para grupos
revoltosos. Algunos contenidos se ensefian con juegos y a otros es imposible

atravesarlos por lo ludico.
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2.2.2.2. Caracteristicas del juego ludico
Se intenta incluir y desarrollar muchos juegos para trabajar, el juego lleva
una progresion de peculiaridades que los hace encantadores, estimulantes y

colaboradores, de igual forma incorpora a personas y nifios (Torre, 2017).

Cuando practicamos un juego estamos incluyendo los diversos
componentes que predominan en el desarrollo del juego. Estos impulsos participan
directamente, de manera que incurrimos en el juego tanto en la incertidumbre
emotiva. De este modo si trabajamos los semejantes componentes de manera

aislada.

2.2.2.3. Métodos de juego ludico

Posibilita el aprendizaje mediante el juego, coexistiendo numerosas
actividades placenteras y agradables en las que pueden incorporarse contenidos
(Abad, 2016).

Los juegos en los iniciales 3 — 6 afios deben ser motrices y sensoriales, en
medio de 7 — 12 seran imaginativos.

Con este método se encauza edificantemente la congénita reverencia del
nifio hacia el juego, al mismo tiempo disfruta, distrae y aprende (Giménez, 2017).

Debe escoger juegos formativos y coincidentes con las capacidades de la
educacion. Sus diferencias son los juegos vivenciales y emprendedores (Arrendo,

2018).
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2.2.2.4. Dimensiones del juego ludico

Planificacion
En este apartado es desarrollar operaciones decisivas que comprometen
diversas habilidades y que les faciliten expresar y exteriorizar sus

particularidades y fortalezas personales (Giménez, 2017).

Ejecucion
Para Cepeda (2018) es en empleo y ejecucion de modo individual de los juegos
preferidos; y las mas habituales empeladas en el salon: “sopa de letras,

rompecabezas, concéntrese y escalera” (p.9).

Evaluacion
En este grupo se comentan y se plantean novedosas actividades para
sobreponerse los impedimentos que se presentaron en la practica del juego.
Junto a los alumnos, es significante evaluar maneras de constituir componentes
Ilamativos que simbolicen retos, por este motivo beneficio en la conveniencia
de discernimiento y en su intercomunicacion con amigos Yy docentes

(Cavenago, 2016).

2.2.2.5. Ludica como actividad docente
La disposicion y en particular la actitud Iudica del maestro es un coeficiente
decisivo para los aprendizajes de los estudiantes, de esta depende enormemente
el éxito de su tarea. La conducta ltdica se define como una aptitud humana de

sentir gusto por lo que se hace y poder sentir bien a quienes se trata. En relacion
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con eso, es primordial que el docente vincule “el saber y el saber hacer”, puesto
que al tener claro todos los contenidos atarearse como las metodologias y
estrategias a poner en funcionamiento, se consigue un equilibrio en la

evolucion ensefianza — aprendizaje (Zarzar, 2018).

2.2.3. Laexpresion oral

La comunicacion oral aparece como una obligacién esencial de los humanos.
A partir del nacimiento, manifestamos interés en relacionarnos con los individuos méas
cercanos a nosotros. De esta forma, se generan principalmente intercomunicaciones a
través del adulto y €l bebe (Palomino, 2016).

Para Zeledon (2017), la expresion oral es el agrupamiento de métodos que
especifican los patrones universales que imponen a importunar para indicarse
verbalmente con objetividad, a lo mejor, es la forma de expresar sin limitaciones lo
que los sujetos desean siempre y cuando con respeto.

Segun Flores (2018), “la expresion oral es la destreza que establece e indicarse
con claridad, fluidez y coherencia, empelando en modo referente las peticiones

verbales y no verbales” (p.77).

2.2.3.1. Laexpresion oral en nifios de 4 afios
A partir de esta edad los nifios se encuentran en el desarrollo de su lenguaje oral,
ellos ya tienen un catalogo de palabras, a veces en unos es mayor y en otro es menor,

esto depende a la estimulacion que hayan tenido desde el hogar (Ortega, 2018).
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Por este motivo, es de gran importancia realizar actividades ludicas a llegar que su
lenguaje sea mas fluido y claro. Pero para ello, es necesario realizar gran cantidad
de destrezas el cual le facilite al nifio permutar mensajes con los deméas pequefios.
Para esto, es necesario recordar algunos métodos de impulsar el lenguaje oral
desarrollando ciertas actividades en el aula de clase, las cuales se mencionan:
e Sedebe realizar el juego veo, la cual consiste mostrando objetos y el mismo
los identifica.
e La utilizacion de colores, la misma que consiste en el uso de diversas
habilidades asignando color.
e EIl uso de cuentos cortos, el cual le permite estimular el desarrollo

imaginativo y habilidad de lenguaje.

2.2.3.2. Importancia de la expresién oral

La expresion oral establece en ejercer la interrelacion entre los sujetos
que se proponen alcanzar propdsitos diversos partiendo de un lenguaje comdn.
Una adecuada expresion oral resulta elemental para los avances y aclimatacion
colectivo de los pre escolares, que les posibilita constituir vinculaciones
humanas mas expresivas, compartiendo de manera correcta intenciones y
sentimientos, llegando a constituir puntos de encuentro coincidentes. En
sintesis, se puede mencionar que la expresion oral consta en percibir el lenguaje

global o declarar el parecido prototipo de lenguaje (Ramirez, 2017).
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2.2.3.3. Dimensiones de la expresion oral

Fluidez: Segun Cérdova et al. (2016), proponen que fluidez es la aptitud para
meditar en una gran cantidad de ideas o posiciones aceptables. De igual
manera, es la mayor o menor facilidad donde el sujeto consigue solicita a las

apreciaciones que se encuentran en recibidor del escrupulo (Cortés, 2016).

Pronunciacién: hace mencién al modo en que en una frase o idioma es hablada
en que un individuo pronuncia una palabra. Un enunciado serd hablado de
maneras distintas por numerosos sujetos o grupos. Pronunciar excelente las
frases significa acoplarlas con los sonidos oportunos, pronunciar con superior
magnitud la silaba que compete y en cuantiosos idiomas, se debe considerar los

signos diacriticos (Sanchez, 2019).

Coherencia: Especificamente la coherencia esta brevemente correlacionada
orientacion y con la valoracion semantico de las cantidades que las componen.
En consecuencia, un alegato coherente significa una prolongacion de sentido y

una clasificacion semantica (Trujillo, 2017).

2.2.3.4. Elementos de la expresion oral

La voz: la imagen auditiva posee una gran sensacion para las salas de

conferencias. Mediante la voz se trasladan sentimientos y aportes. Es

considerable, especialmente, obviar una voz endeble, escasamente audible, o
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unos aullidos roncos, inmoderado vocear, ambos limites ocasionan molestias

indiferencias (Cortés, 2016).

La postura del cuerpo: Siguiendo a Trujillo (2017) menciona que es una
relacion del posicionamiento en totalidad de las articulaciones del cuerpo y su
paralelismo a través de las extremidades en correspondencia al tronco o

contrariamente.

Los gestos: se proponen en repetir, replicar o acentuar lo que se manifiesta
oralmente. No siempre, requerir a signos graficos para proteger los enunciados

debe determinarse minuciosamente (Ortega, 2018).

La mirada: elemento no verbal de superior significancia para la expresién
oral. Mientras una correspondencia es considerable sustentar posicionando la
ojeada en el aceptador, esto ayuda a sostener su inclinacién y afecto (Sanchez,

2019).

La diccion: fundamental fomentar una excelente coaccion de la pronunciacion,
con la finalidad de transferir el mensaje de modo preciso y que el destinatario

comprenda (Meza, 2018).

La estructura del mensaje: El contenido o mensaje del individuo que

participan en el dialogo o exposicion de un tema debe manifestarse con claridad

y coherencia (Meza, 2018).
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El vocabulario: Al hablar, debe emplearse un léxico que en el receptor pueda
comprender. Para ello, se debe tener en cuenta el tipo de publico a quien se le

dirige el mensaje (Meza, 2018).

2.3. Hipdtesis

2.3.1. Hipotesis general
Los juegos ludicos mejoran positivamente el nivel del desarrollo de la
expresion oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular

Pitagoras Schools — Piura, 2020

2.3.2. Hipotesis especificas

1. El nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa particular Pitagoras Schools - Piura, 2020; antes de la aplicacion
de juegos ludicos se encuentra en inicio.

2. EIl nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa particular Pitagoras Schools - Piura, 2020; después de la

aplicacién de juegos ludicos se encuentra en logrado.

3. Existe diferencia significativa en el nivel de la expresion oral en los nifios

de 4 afios de la institucién educativa particular Pitagoras Schools - Piura,

2020, antes y después de la aplicacion de los juegos ludicos.
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2.4. Variable

Juego ludico:
El juego ludico nos lleva a recapacitar en diferentes circunstancias, en
conformidad a los autores que han aceptado aportaciones al concepto, y su

dominio y vinculacién con el ser humano (Bedoya, 2016).

Expresion oral:
La expresion oral es el conjunto de técticas que especifican las normas
generales que deben perseguirse para informarse con realidad, en otras
palabras, es el modo de manifestarse sin barreras lo que se piensa

(Palomino, 2017).
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I1Il. METODOLOGIA

3.1. El tipo y el nivel de la investigacion
El presente estudio es tipo cuantitativo, porque se examiné los datos en modo
cientificos 0 numéricos, en particular con la ayuda de la estadistica; donde los

datos obtenidos acerca de la expresion oral fueron analizados y tabulados.

Asimismo, Maguifia (2017) “nos dice que la investigacion es cuantitativa, ya
que nos permite usar la recoleccion de datos, con base en la medicion numérica

y el analisis estadistico” (p.12).

Por otra parte, este estudio es de nivel aplicada porque se buscé en resolver el
problema encontrado en los nifios de 4 afios de la escuela Pitagoras Schools -
Piura en cuanto a su expresion oral; y a la vez encontrar contestaciones
especificas.

De acuerdo con ello Giroux y Tremblay (2016) afirma, que “la investigacion
aplicada el problema esta establecido y es conocido por el investigador, por lo

que utiliza la investigacion para dar respuesta a preguntas especificas.

3.2. Disefio de la investigacion.
La presente investigacion correspondié a un disefio Pre experimental
porque su grado de control es minimo, al confrontar con un disefio

experimental real.
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Es por ello, Oceda (2016) afirma “que un disefio pre experimental se
refiere al plan o estrategias concebida de manera préctica o concreta para

responder de manera esquematica a la investigacion” (p, 99).

GE: 0, - X — 0,

Donde

G.E: Grupo experimental

O1.: Pre test al grupo para evaluar la expresion oral
X: Juegos ludicos

O2: Post test para evaluar la expresion oral

3.3. Poblacion y muestra

3.3.1. Poblacion

Segun Oseda (2016), “la poblacion o universo es el conjunto de
individuos que comparten por lo menos una caracteristica, sea una ciudadania
comun, conjunto de estudiantes” (p.164).

Dicha institucion cuenta con un promedio de 50 alumnos matriculados,

en todo el plantel educativo.
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Tabla 1

Poblacién de educacion inicial, nifios de 3,4 y 5 afios de la I.E. Pitagoras
Schools

NIVEL GRADO HOMBRES MUJERES TOTAL
Aula 3 afios 3 15 18
o Aula 4 afos 5 10 15
Inicial
Aula de 5 afios A 7 10 17
TOTAL 15 38 53

Nota. Extraida de némina de matricula I.E.Pitagoras Schools (2020).

3.3.2. Muestra

Para Hernandez et al. (2018), menciona que “la muestra es el grupo de
personas o subconjunto de la poblacién que se va a estudiar” (p.35). En
este caso, se trabajo solamente con el aula de 4 afios. Esta conformado

por los 15 nifios de la edad de 4 afios de la I.E. Pitagoras Schools.

Tabla 2

Muestra educacion inicial, nifios de 4 afios de la |.E. Pitagoras
Schools

NIVEL GRADO HOMBRES MUJERES TOTAL

Inicial Aula 4 afos 5 10 15

Total 5 10 15

Nota. Extraida de ndbmina de matricula I.E.Pitdgoras Schools (2020).
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3.3.3. Técnica de muestreo
La técnica de muestreo que se utilizd en el presente trabajo de
investigacion fue el muestreo no probabilistico por juicio ya que
consistid en base a la seleccion del investigador.
3.3.4. Los criterios de inclusion y exclusion
Los criterios para su seleccion son: Criterio de inclusién y criterio
de exclusion.
Criterios de inclusion
% Son aquellos alumnos que se encuentran matriculados
en la edad de 4 afios.
% Niflos que participan en firmar el consentimiento
informado
% Nifios que asistan todos los dias a clases.
Criterios de exclusion
%+ Aquellos Nifios que faltan frecuentemente a clases
¢+ Aquellos estudiantes que no firmaron el consentimiento

informado
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3.4. Definicion y operacionalizacion de variables

Variables Dimensién conceptual Dimensién operacional Dimensiones Indicadores Items Escala de medicién
Valor nominal
Si No
Seglin  Soprano  (2015), la | Es un sistema didéctico a Formulacién de | colabora en la seleccién de los juegos a desarrollar en clase
estrategia didactica “La hora de partir ) del er.gO Planificacion estrategias manifiesta interés por los juegos propuestos por el maestro
Juego | juego lingiiistico” genera a partir | interactivo, colaborativo Realizacion de | colaboraen el desarrollo de los juegos planteados de manera armoniosa con los demas
ladico del juego |nteract!vo, la | que ap_llca la mode]ac!gn estrategias nifios

mode_lac_l(l)n de ~ acciones 'y de accionesy descripcion Ejecucion Respeta a sus compafieros durante 10s juegos
descripcion de objetos concretos | de objetos concretos — - — -
que promueven el uso de forma | propiciando el uso del 5 Evaluac_lon de Eval_ua I'fls caracteristicas y regla§ de los juegos.
permanente el habla, en todos y | habla a través de | Evaluacion estrategias Decide libremente cual del ellos jugar
cada uno los nifios, al gestar la | simulaciones con
adquisicion, el desarrollo y la | materiales estructurados
comprensién del lenguaje oral de | para la edad del nifio
acuerdo a las caracteristicas de su
edad.

El nivel | <14 Fluidez Expresa sus ideas Muestra naturalidad al expresar los trabalenguas, rimas y adivinanzas

de Expresion La Rest_JI'tados que _permiten Se expresa con claridad y fluidez al repetir los trabalenguas

desarrollo | | o'y nresion Oral es la clasificar los niveles de Expresa sus ideas con fluidez sobre un tema propuesto

de la - logro de aprendizaje, en Renit o - -

expresion capagdad que . la expresion oral _ epite upa pequefia rima sin equnvocar-se

oral consiste en comunicarse Pronunciacion Pronuncia de forma correcta los enunciados

con claridad,

fluidez, coherencia y
persuasion, empleando en
forma pertinente los

recursos como fluidez,
pronunciacion y coherencia.

(2016)

Pronunciacion correcta
y clara

Pronuncia con claridad, los trabalenguas de tal manera que el oyente lo entienda

Pronuncia palabras cortas de lo que escuchd en la adivinanza

Pronuncia con claridad las palabras durante la trasmisién del trabalenguas

Coherencia

Capacidad
comunicativa

Desarrolla su imaginacion de forma coherente para producir adivinanzas

Expresa oralmente sus ideas con claridad y coherencia para producir los trabalenguas

Expresa su opinién sobre un tema con coherencia
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3.5.Técnica e instrumento de recoleccion de datos

3.5.1. Técnicas e instrumentos

“La técnica de la observacion virtual multimediales se fundamenta en la
manipulacion de videoconferencias, videoclip, fotografias digitales, video
juegos, simulaciones, etc. Esto facilita en la labor investigadora
cautivar/conseguir la informacion natural y provisional que se presenta en la
disposicion de estudio” (Penn, 2017, p.16).

En esta investigacion se utilizd la observacion indirecta la cual nos facilité a
conocer el nivel de expresion oral en los nifios de la escuela de Pitagoras
Schools, la misma que se realizé por medio virtual. Por lo tanto, la observacion
como técnica posibilita estimar de modo consustancial el comportamiento del
alumno en la totalidad de sus exteriorizaciones. Vale decir que el maestro

puede observar directamente todo el procedimiento de autodidactica.

3.5.2. Instrumentos
Lista de cotejo

Este instrumento se emplea para apuntar las observaciones, la misma que se
fundamenta en una lista con peculiaridades correlacionadas con las conductas
de los estudiantes y el desenvolvimiento aptitudes y destrezas, donde se

detalla cuales estan presentes y carentes (Ministerio de Educacién, 2016).
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En el presente estudio se utilizd la lista de cotejo que fue elaborada de la
matriz de operacionalizacion conteniendo preguntas cerradas (Si/No). Este
instrumento fue validado por el Mgtr. Infantes, H.; Olaya, C y Mercado, J
(2020). La misma que fue estructurado en tres dimensiones como son
“fluidez, pronunciacién y coherencia” y cada una de estas dimensiones esta
estructurado con sus indicadores y sus respectivos items. La dimension
fluidez y pronunciacion consta de un indicador y 4 items, y la dimension
coherencia con un indicador y 3 items; que son una serie de evaluaciones
previamente establecidas. En total este instrumento est4 conformado por 11
items. Para ello se realizo el siguiente procedimiento:

e Se llam6 de forma individual por video llamada a cada a cada
padre de familia por cada participante por WhatsApp.

e Al momento del video llamada a cada estudiante se le mostro una
lamina elaborada de acuerdo a los items, por ejemplo, imégenes,
palabras, fonemas, interrogantes, etc. se les pidié que observen
cada lamina pronuncien, describan a las imagenes presentadas y
respondan algunas interrogantes como se llama, donde vive etc.
para poder evaluar los objetivos.

e Cada nifio se le dio un tiempo de 20 minutos.

e Se llamo 6 nifios diarios con el consentimiento y asentimiento
informado de los padres de familia en un lapso de 4 dias.

e EI tiempo de duraciéon que nos llevd a cabo fue 300 minutos

equivaliendo un total de 5 horas.
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e Se marcO las respuestas en el instrumento lista de cotejo al
momento de escuchar las respuestas de cada uno de los
nifios.

e La aplicacion de la prueba con la muestra real se iniciara

desde el primer item.

3.6. Plan de anélisis
El procesamiento, se realiz6 sobre los datos obtenidos luego de la aplicacion
del instrumento virtual a los sujetos del estudio, desde su casa, con la finalidad
de apreciar el desarrollo del lenguaje oral. En el analisis de los resultados, se
utilizé la estadistica descriptiva para mostrar los resultados implicados en los
objetivos de la investigacion, que fueron presentados en tablas y figuras
mostrando los valores absolutos y relativos. Para el andlisis de los datos se
realizé lo siguiente:
e Seelaboro una base de datos en Excel 2016 y Word 2016, para ordenar
las respuestas que han dado los informantes en el instrumento.
e Procedimiento. Se realiz6 el calculo de la variable, segun su resultado.
e Tabulacion. Se elabord tablas para presentar los resultados obtenidos
e Traficacion. Se grafico con columnas para representar los resultados.
e Interpretacion. En las figuras se aprecié el resultado obtenido del
desarrollo del lenguaje oral en sus dimensiones.

e Resultados de analisis mediante cuadros
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3.7. Matriz de consistencia

Titulo de la | ENUNCIADO DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE METODOLOGIA DE
investigacion ESTUDIO

Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable Tipo:
El juego ludico | ;De qué manera el juego lddico | Determinar si el juego lddico | Los juegos ludicos mejoran positivamente |  independiente Cuantitativa
para mejorar el | mejorara el nivel de la expresion oral en | mejorara el nivel del desarrollo de | €l nivel del desarrollo de la expresion oral di )
ivel del a » On Olal © c - | ifios de 4 afos de la Institucio Juegos ludicos Nivel:
nive ' f los nifios de 4 afios de la institucion | la expresion oral en los nifios de 4 | €N 0S ninos de Iano_s, e la ”Sh' “‘i'on Vel
desarrc.)’o de la | o qucativa particular “Pitagoras | afios de la institucion educativa Educativa Particular Pitagoras Schools — Aplicativo.
expresion  oral R ’ . ey ., | Piura, 2020
en los nifios de 4 Schools”- Piura, 20207 pa_lrtlcular Pitdgoras schools”- Disefio:

Piura, 2020. :

aflos de la
Institucién

Educativa
Particular

Problemas especificos

Objetivos especificos

Hipotesis especificas

Pitagoras
Schools - Piura,
2020.

¢Cudl es el nivel de la expresién oral
antes de aplicar juegos ludicos en los
nifios de 4 afios de la institucion
educativa particular Pitagoras Schools -
Piura, 2020?

¢Cual es el nivel de la expresién oral
después de aplicar juegos ludicos en los
nifos de 4 afios de la institucion
educativa particular Pitdgoras Schools -
Piura, 2020?

¢Cudles son los niveles de la expresion
oral antes y después de aplicar juegos
lidicos en los nifios de 4 afios de la
institucién educativa particular
Pitdgoras Schools - Piura, 2020?

Identificar el nivel de la expresién oral
en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa  particular  “Pitagoras
Schools”- Piura, 2020 a través de un
pre test, antes de la aplicacion de
juegos ludicos

Evaluar el nivel de la expresién oral en
los nifios de 4 afios de la institucion
educativa  particular ~ “Pitagoras
Schools”- Piura, 2020 a través de un
post test, después de la aplicacion de
juegos ludicos.

Comparar el nivel de la expresion oral
en los nifios de 4 afios de la institucion
educativa  particular ~ “Pitagoras
Schools”- Piura, 2020 antes y después
de la aplicacion de los juegos ludicos.

El nivel de la expresion oral en los nifios
de 4 afios de la institucion educativa
particular Pitagoras Schools - Piura, 2020;
antes de la aplicacion de juegos ludicos se
encuentra en inicio.

El nivel de la expresion oral en los nifios
de 4 afios de la institucién educativa
particular Pitagoras Schools - Piura, 2020;
después de la aplicacidon de juegos ludicos
se encuentra en logrado.

Existe diferencia significativa en el nivel
de la expresion oral en los nifios de 4 afios
de la institucién educativa particular
Pitagoras Schools - Piura, 2020, antes y
después de la aplicacion de los juegos
didacticos

Dependiente:
Nivel del
desarrollo de la
expresion oral

Pre experimental.

Técnica:
La Observacion
indirecta.

Instrumento:
Lista de Cotejo.

Poblacion:
53 alumnos de la IL.E.
“Pitagoras Schools”

Muestra:
15 nifios del aula de 4
afos.
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3.8. Principios éticos

e Proteccion a las personas: las actividades planificadas fueron ejecutadas sin
disponer en peligro la virtud fisica de los preescolares y demas participantes.
El investigador promovio el respeto y la integridad de los sus individuos
sujetos de estudio.

e Beneficenciay no maleficencia: la ejecucion del proyecto se realiz6 buscando
generar un beneficio directo a sus participantes, en todo momento el
investigador orientd la investigacion hacia la consecucion de sus objetivos sin
causar dafio o perjuicio alguno durante su desarrollo.

e Justicia: el investigador demostré un trato justo e igualitario para con todos y
cada uno de los participantes en la investigacion, sin distincion alguna de
indole social, econdémica, cultural o ideoldgica.

e Consentimiento informado y expreso: la realizacion de la investigacion fue
permitido por direccion de la institucién donde se realizé la misma, ademas
de prever el consentimiento de la docente del aula en que se ejecutd el
proyecto y de ser factible la autorizacion de los papas o apoderados respecto
a la participacion de sus menores hijos en las respectivas actividades que se

programen durante el proyecto de investigacion.
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V. RESULTADOS
4.1. Resultados
4.1.1. Resultado objetivo especifico 1
Identificar el nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa particular “Pitagoras Schools”- Piura, 2020 a través de

un pre test, antes de la aplicacion de juegos ladicos

Tabla 3
Estudiantes de 4 afios segun logro de aprendizaje por sexo de la I.E.P.

Pitagoras Schools — Piura, 2020

Escala Frecuencia %
Inicio 9 60

Proceso 6 40

Logrado 0 0
Total 15 100

Nota: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitagoras Schools — Piura.
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Figura 1.

Estudiantes de 4 afios segun logro de aprendizaje por sexo de la I.E.P.

Pitadgoras Schools — Piura, 2020
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Nota. Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitdgoras Schools — Piura.

Se constatd que el resultado conforme a la expresién oral el 60% de
los pre escolares se hallaron en inicio, vale decir que el 40% estuvieron en
proceso. Esto significa que los nifios y nifias presentaron inconvenientes en
cuanto a su fluidez de sonoridad del habla, impedimentos en sus
habilidades articulatorias y de exteriorizar sus ideas de forma
sistematizado. De tal forma se concluye que la mayor proporcion de nifios
se encuentran en nivel bajo. Es importante frente a estos resultados tomar

serias responsabilidades para mejorar este aprendizaje comunicativo.
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4.1.2. Resultados objetivo especifico 2
Evaluar el nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa particular “Pitagoras Schools”- Piura, 2020 a

través de un post test, después de la aplicacion de juegos ludicos.

Tabla 4

Estudiantes de 4 afios segun logro de aprendizaje por sexo de la
I.E.P. Pitdgoras Schools — Piura, 2020

Escala Frecuencia %
Inicio 0 0
Proceso 4 27
Logrado 11 73

Total 15 100

Nota: Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitagoras Schools —
Piura.

32



Figura 2

Estudiantes de 4 afios segun logro de aprendizaje por sexo de la I.E.P.

Pitagoras Schools — Piura, 2020
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Nota. Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitagoras Schools —

Piura, 2020.

Se constatd el efecto conforme a la expresion oral en los estudiantes de
4 aios, el 73% se ubicaron en logrado, por otro lado, el 27% estuvieron
en proceso. De modo que, se logr6 observar que la mayoria de los nifios
y nifias sobre salieron en sus habilidades de fluidez, entonaron de
manera adecuada las frases y enunciados. Asi mismo se enriquecieron
de nuevas frases; demostrando de esta manera que las sesiones basadas
en el juego ludico fueron eficaces. Se concluye que el mayor nimero

de nifios se encuentran en nivel alto.
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4.1.3. Resultados objetivo especifico 3:

Comparar el nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa particular “Pitagoras schools”- Piura, 2020 antes
y después de la aplicacion de los juegos ludicos.

Tabla s

Estudiantes de 4 afios segun resultados de comparacion del pre testy

pos test de la I.E. Pitdgoras Schools — Piura

Escala Pre test Post test
f % f %
Inicio 9 60 0 0
Proceso 6 40 4 27
Logrado 0 0 11 73
Total 15 100 15 100

Nota. Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitdgoras Schools - Piura,
2020.
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Figura 3.

Estudiantes de 4 afios segun resultados de comparacion del pre test y pos
test de la I.E. Pitagoras Schools - Piura
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Nota. Lista de cotejo aplicada a los nifios de 4 afios de la I.E. Pitagoras Schools - Piura,

2020.

En la tabla 5 y figura 3 Se acatd las confrontaciones de pre test y post test
adaptado a 15 estudiantes de la I.E. Pitdgoras Schools. Con la ayuda de un pre
test el 60% de los infantes se hallaron en inicio, en seguida de la adaptacion de
juegos ludicos y poniendo en funcionamiento el post test nadie quedo en inicio,
donde se evidencid la disimilitud de un “antes y un pos test” en aplicacion de
juegos ladicos. Sin embargo, se constatd que un “pre test” de 15 pequefios
estimados el 40% estuvieron en proceso, en seguida de la aplicacion de
estrategia “juegos ludicos” se decreciente en un 27% de estudiantes en proceso.
Ulteriormente se evidencié ningln pequefio en un “pre test” estuvieron en

logrado; inmediatamente de la aplicacion de la sesion de aprendizaje “juegos
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ludicos” como tactica metodologica se observo el resultado del “post test” que
el 73% se hallaron en logrado. La confrontacion del “pre y pos test” fueron de
utilidad para revelar que los estudiantes se encontraban en nivel bajo y que la

mayor parte superaron relativamente en sus dimensiones.

4.1.4. Resultados de la prueba hipétesis

Criterios para la prueba hipoétesis

Se establecié como condicidn, si el nivel de significancia.

Si P < 0,05 entonces se rechaza la hip6tesis nula y se da por aceptada la

hipétesis alternativa.

Si p >0,05 entonces se acepta la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alternativa.

Por lo tanto; podemos decir lo siguiente:

Ul = puntaje de pre test

U2 = puntaje de pos test
Hipotesis nula: HO: ul = u2

Hipdtesis alternativa: Ha: ul < u2

36



Para ello, se dice que antes de aplicar esta prueba estadista tenemos que
demostrar si existe tal distribucion en este caso, pero cabe mencionar que
la distribucion normal no se prueba en la medida antes ni en la medida
después, sino en la variable diferencia de nivel de logroy por eso se calculd,

tal como se muestra en la presente imagen.

NPAR TESTS
SE—S (NORMATL ) =Diferencia
FMISSING ANATLYSIIS.

= Pruebas NPar

Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una

muestra

Diferencia

I 15
Parametros normales®? Media -2.4000
Desy. Desviacion 1,45406

Maximas diferencias Absoluto 193
Exirermas Positivo 193
Megativo - 140

Estadistico de prueha 193
Sig. asintaticalkilateral) 136°

a. La distribucidn de prueba es normal.

b. Se calcula a partir de datos.

c. Correccidn de significacidn de Lilliefors.
Notamos que la variable de significancia es mayor que el 0.05, por lo
tanto se rechaza la hipotesis nula y nos quedamos con la hipétesis del
investigador la hipotesis de diferencia que nos dice que la distribucion
de la variable es distinta a la distribucion normal, en otras palabras no
tiene distribucién normal, y si no hay distribucion normal no se puede
aplicar una prueba estadistica paramétrica, para ello se utiliza un

equivalente no paramétrico y aqui es donde entra la prueba de Rango

de Wilcoxon que es el equivalente no paramétrico
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= Pruebas NPar
Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Rangos
Rango Suma de
] promedio rangos
Posttest- PreTest Rangos negativos o® o0 ]
Rangos positivos 13b T,00 91,00
Empates 2°
Total 15
a. Posttest = PreTest
b. Posttest = PreTest
c. Posttest= PreTest
Estadisticos de r:uruebaa
Fosttest -
PreTest
z -3,205"
Sig. asintdticalbilateral) oo
a. Prueba de rangos con signo de
Wilcoxon
b. Se basa en rangos negativos.

Entonces decimos que P < 0.05; Decimos que existe diferencias en el
pre test y postest, y por lo tanto hubo se acepta la aplicacion de juego
ludicos mejora significativamente el nivel del desarrollo de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Particular

Pitagoras Schools - Piura, 2020
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4.2. Andlisis de resultados

Correspondiente al objetivo especifico 1: “identificar el nivel de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”-
Piura, 2020 a traves de un pre test, antes de la aplicacion de juegos ludicos; se obtuvo
como resultado que el 60% se ubicé en el nivel inicio; mientras que un 40% de los
estudiantes se ubico en nivel proceso en expresion oral, se infiere que la mayor parte
de los estudiantes presentan dificultades con respecto a su expresion oral donde se
compone en fluidez, pronunciacién y coherencia. Estos resultados coinciden con los
obtenidos por Palacios (2019) donde demostrd proporciones aproximados colocando
el producto obtenido en un rango de inicio en expresion oral antes de aplicar las
propuestas cimentadas en juego, demostrando a un 62% de nifios estuvieron en nivel
inicio y un 67% en nivel logrado, donde manifesté que sus estudiantes no tenian un
buen desarrollo oral. Del mismo modo, presentd aproximaciones con el estudio de
Simbafia (2016), quien evidencio que el juego es el entorno preciso para el hallazgo y
concurrencia de su posibilidad creativo. Este creador en sus aproximaciones revelo
gue un 78% estuvieron en inicio donde afirmd es fundamental sobre poner los juegos
en las funciones estructuradas de sesiones de aprendizaje. Con respecto a esto se
constata en el marco tedrico con la teoria de Piaget mencionado por Palomero (2018),
manifestando que el juego es parte del razonamiento del nifio ya que simboliza la
absorcion pragmatica o reproductiva de la objetividad conforme a su fase evolutiva del
sujeto. Conjuntamente, Valverde, Del Rosario y Valentin (2018) reiteran “que la
expresion oral diferencia al ser humano de otras clases y que gracias a ella el infante

puede exteriorizar lo que piensa, experimenta y asimila empleando el mayor nimero
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de recursos; promoviendo de esta manera que se manifieste su personalidad” (p.21).

De igual manera, objetivo especifico 2: “Evaluar el nivel de la expresion oral
en los niflos de 4 anos de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”- Piura,
20207 a través de un post test, después de la aplicacion de juegos ludicos™; se consiguid
como producto que el 73% se encontraron en nivel logrado y un 27% se ubicaron en
proceso; pues los estudiantes desarrollaron la dimension fluidez en la expresion, la
pronunciacion y la coherencia. Esto demuestra que se consiguieron excelentes
resultados posteriormente de emprender las tacticas de juego ludicos. Los datos
conseguidos corresponden con el estudio de Reategui (2019) donde demostr6 a un
74% de la muestra estuvieron en logrado otros 26% en nivel proceso; quienes
consiguieron enriquecer los rangos de expresién oral en nifios de 4 afios colocar juegos
ludicos fundamentados en la autodidactica colaborativo, manifestando la eficiencia de
esta tactica autodidactica al confrontar los resultados del antes y después de su
aplicacion. Con respecto al marco teorico; estos resultados se pueden explicar en base
a lo sustentado en las teorias de Piaget, donde nos informa que el juego infantil es
exclusivamente producto de la absorcién, haciendo cooperar como componente
asimilador a la invencién creadora. Ademas, Torre (2017) afirma que los juegos
ludicos nos ayudan a fomentar las capacidades del pensamiento y creatividad, porque
jugando aprendemos de nuestros errores, aciertos y vamos construyendo nuevas

experiencias en el desarrollo del aprendizaje.
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Ultimamente en el objetivo especifico 3: “Comparar el nivel de la expresion
oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa particular “Pitagoras schools”-
Piura, 2020” antes y después de la aplicacion de los juegos ludicos.; segun las
conclusiones mostraron que si existen desigualdades admirables antes y después de
aplicar juegos ladicos como estrategia. Los mismos que quedan confirmados acerca
de los resultados del pre test y los resultados del post test. Antes de la aplicacion de la
estrategia, el 60% de los nifios se encontraban en nivel inicio y el 40% en proceso.
Después de la aplicacion de los juegos ludicos se evidenci6 que el 73% de nifios y
nifias se ubicaban en nivel logrado y solo el 27% en proceso, pero este Ultimo
porcentaje equivale a 4 nifios que no logré mejorar su expresion oral, motivo por su
retiro de clases por ese periodo de la pandemia COVID 19. Estos resultados aproximan
con el estudio de Zuazo (2019) quien revel6 que la mayor proporcién (82%) superaron
los impedimentos correspondientes a su expresion oral después de la estrategia
didactica, sin embargo, a la hora de aplicacion del juego desarrollaron su habilidad
elocuente. Es fundamental referir lo reiterado por Grande y Abella (2016),
manifestando que “el juego para el nifio tiene siempre un aspecto positivo y ayuda a
mejorar la expresion oral la misma que conllevan al desarrollo de la personalidad”
(p.17). De tal forma, se declara que los juegos ludicos mejoran relevantemente la
expresion oral en los pre escolares de la escuela Pitdgoras Schools. Asimismo,
Giménez (2017) manifiesta que “el docente debe tener alternativas pedagogicas ya que
en esta edad se puede adquirir en los alumnos un alto nivel de expresién oral como:

organizacion de ideas, participacion con oyentes en exposiciones” (p.22).
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Finalmente, se aprueba la hipétesis general, la aplicacion de los juegos ladicos
mejora significativamente el nivel de desarrollo de la expresion oral en los nifios de 4
afios de la institucion educativa particular Pitdgoras Schools - Piura, correspondiente
a las conclusiones adquiridos en el post test demostraron que los juegos
proporcionaron restablecer el nivel de expresion oral. Al confrontar los resultados del
antes y después, nos dimos cuenta la disconformidad beneficiosa, al inicio los
estudiantes no se desarrollaban debidamente de modo oral y, consecutivo a la
colocacidn de la estrategia didactica juegos ludicos, se logro que la mayor proporcion

de los estudiantes tuvieron mejor fluidez en pronunciar y exteriorizarse verbalmente.
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V. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Se identifico un nivel bajo relatividad a la expresion oral que exhibieron
los estudiantes de 4 afios de la “Institucion Educativa Pitagoras Schools — Piura
afio 2020”. Siendo los que se encontraron en inicio fue el porcentaje mas
elevado con el 60% los mencionados a la coaccidon indicaron que los infantes
no tomaron un Optimo habla de expresion oral, igualmente no se han

conformado en la lengua hablado.

La implementacion de los juegos ludicos como habilidad didactica para
la disciplina-didactica de la expresion oral que se expusieron en el aula las
sesiones proyectadas con los pre escolares de la Ciudad de Piura 2020, se
dieron de modo placentera, puesto que facilitaron levantar que los pre escolares
de inicial progresaron con trascendental eficacia y aseverativo la mayoridad
mejor0d después de haber puesto en funcionamiento el programa. Esto se
consiguidé gracias a una organizacion y realizacion de un ofrecimiento
pedagdgica juegos ludicos que es una de los fundamentos para el mejoramiento

especulativo del nifio.
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En la comparacion del prest test y post test se determiné una diferencia
significativa del nivel de la expresion oral en los nifios de 4 afios de la
institucion educativa Pitagoras Schools, quedando como resultado que los
juegos ludicos es una téctica y medio y no debe faltar en las acciones de
instruccion para mejorar la expresion oral, puesto que, por medio de los juegos
conocieron a comunicar y controlar sus impactos, constatando soltura en el
momento de frecuentar con terceros y con todo su ambiente. En su conjunto el
pre escolar dejaron de presentar ciertas dificultades que corresponde a la
expresion oral; esto indica que los juegos ladicos son un implemento y de igual
forma una tactica didactica que mejora los aprendizajes evidenciando

productos positivos en los pre escolares.

5.2. Aspectos complementarios

Se sugiere en el ambito metodoldgico que los maestros implementen sectores
de juegos ludicos con el fin de que los estudiantes lo utilicen y creen ambientes éptimos
de integracion agradable, y sobre todo el contenido de esta investigacion sea de utilidad
para estudios posteriores y empleen metodologias diferentes a la que se realizé en este

estudio.

Asimismo se sugiere en el punto de vista académico que los estudios acerca de
actividades ludicas son fundamental en la etapa inicial y repercute en el uso de
materiales del ministerio de educacion, ya que en los materiales impresos tienen

muchos juegos para que los nifios aprendan a desenvolverse a fin de mejorar su
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expresion oral, por ello se recomienda a los futuros estudiantes de la especialidad de
educacidn sigan investigando temas similares, con la finalidad de implementar juegos
ludicos para liberar las tensiones y lo primordial es que el nifio lo haga de manera

placentera y motivadora para mejorar sus aprendizaje.

Se sugiere en el ambito préctica, solicitar a la Ugel que se proyecten en un
programa de preparacién para pedagogos y maestros de todos los niveles de su
jurisdiccion acerca de juegos ludicos como téctica pedagogica a fin de conseguir la
adquisicién de aprendizaje en los escolares, de este modo, permitira que no solo sus
docentes descuiden de efectuar sesiones uniformes y sin disposicion para sus

estudiantes.
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ANEXOS

Anexo 1: Autorizacion

Pitagoras

PERU | Ministerio
de Educacion

LLE.P. ITAGORAS SCHOOLS

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

AUTORIZACION DIRECTORAL N° 001-2020- DIR-L.E.P.Pitagoras Schools-SFT

Habiéndose analizado la solicitud de la sefiora: NANCY ELIZABETH YOVERA
NUNEZ, identificada con codigo universitario N° 0807171124 alumna de la
facultad de Educaciéon y Humanidades de la universidad catdlica los angeles de
Chimbote, mediante el cual solicita permiso y autorizacion para desarrollar su
trabajo de investigacion denominado “El juego ludico para mejorar el nivel de
desarrollo de la expresion oral en los nihos de 4 anos de la institucion

educativa Particular Pitagoras Schools - Piura, 2020".

Que, siendo politica de esta institucion educativa apoyar iniciativas que procuren
el beneficio y mejoramiento de la educacién en general, es que se resuelve
otorgar el permiso y autorizacion solicitados, disponiendo se otorguen las
facultades en cuanto a infraestructura y disponibilidad de aula en caso lo

requiera.

Se expide la presente para los fines pertinentes.

Piura 25 de junio 2020
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA 1LOS ANGELES
CHIMBOTE

Instruccion: Para evaluar la lista de cotejo tenemos que marcar con una (X) Sl - si el
estudiante muestra el criterio y escriba NO si el estudiante no muestra el criterio
VARIABLE DEPENDIENTE: JUEGO LUDICO Escala

DIMENSION: FLUIDEZ Si | No

1 | Muestra naturalidad al expresar los trabalenguas,
rimas y adivinanzas
2 | Se expresa con claridad y fluidez al repetir los

Expresa sus trabalenguas
ideas 3 | Expresa sus ideas con fluidez sobre un tema
propuesto

4 | Repite una pequefia rima sin equivocarse

DIMENSION: PRONUNCIACION

5 | Pronuncia de forma correcta los enunciados
Pronunciacién
correctay clara | 6 | Pronuncia con claridad, los trabalenguas de tal
manera que el oyente lo entienda

7 | Pronuncia palabras cortas de lo que escuchd en la
adivinanza

8 | Pronuncia con claridad las palabras durante la
trasmision del trabalenguas

DIMENSION: COHERENCIA

9 | Desarrolla su imaginacion de forma coherente
para producir adivinanzas

Capacidad 10 | Expresa oralmente sus ideas con claridad y
comunicativa coherencia para producir los trabalenguas

11 | Expresa su opinion sobre un tema con coherencia
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Anexo 2: Evidencias de validacion del instrumento

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Victor Humberto Infantes Rios

1.2. Grado Académico: Magister en Educacion

1.3. Profesion: Licenciado en educacion

1.4. Institucién donde labora: Uladechpi

1.5. Cargo que desempefia: Coordonador

1.6. Denominacién del instrumento: Lista de cotejo

1.7. Autor del instrumento: Nancy Elizabeth Yovera Nufiez

1.8. Carrera: Educacion inicial
Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Validez de [ Validez de Validez de
‘ contenido constructo criterio |
El tem corresponde 3 | El item contribuye a El item permite }
N* de ftem alguna dimension de medir el Indicador clasificar a los | Observaciones
la vanable planteado sujetos en las ‘
categorias \
) | establecidas ]
sl | ~o Si NO SI no A
| Dimension l:: \ F ) B
1 x | X X
2 ' X ' X x
—3 : . X [ X X B -
| Dimension 2:
. 4 X x X | - -
5 ' x X x
6 X X X
7 - X ' x x
I Dimension 3: =
L - = e —— P —
8 x ] x x |
| . | 5 S | ESEN—— N—
9 X l X X i
10 | x | | x| x |
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items correspondientes al Instrumento 2

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item corresponde a | El item contribuye a El item permite Ot I
N° de ftem alguna dimensién de medir el indicador clasificar a los
la variable planteado sujetos en las
categorias
- establecidas
Si NO SI NO SI NO
Dimension 1:
1 X X X
2 X x x
3 x x x
Dimensidn 2:
4 x ; x x
S x | x x
6 X i x X
7 x x X
Dimension 3:
8 x x x|
9 X x X
10 x x X
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VARIABLE DEPENDIENTE: JUEGO LUDICO

Escala

DIMENSION: FLUIDEZ

Si | No

1 | Muestra naturalidad al expresar los trabalenguas, -
rimas y adivinanzas
2 | Se expresa con claridad y fluidez al repetir los .
Expresa sus trabalenguas
ideas 3 | Expresa sus ideas con fluidez sobre un tema -
propuesto
4 | Repite una pequefia rima sin equivocarse X
DIMENSION: PRONUNCIACION
5 | Pronuncia de forma correcta los enunciados X
Pronunciacion
correctay clara | 6 | Pronuncia con claridad, los trabalenguas de tal i
manera que el oyente lo entienda
7 | Pronuncia palabras cortas de lo que escuchoenla |
adivinanza
8 | Pronuncia con claridad las palabras durante la

trasmision del trabalenguas

DIMENSION: COHERENCIA

Capacidad
comunicativa

9

Desarrolla su imaginacion de forma coherente
para producir adivinanzas

10

Expresa oralmente sus ideas con claridad y
coherencia para producir los trabalenguas

11

Expresa su opinion sobre un tema con coherencia
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ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO DEL PROYECTO: NIVEL DE DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL ENLOS ESTUDIANTES DE 3
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR PITAGORAS SCHOOLS — PIURA, 2020

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO

AUTOR: NANCY ELIZABETH YOVERA NUNEZ

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

Orden Pregunta Criterios de evaluacion
Si |_\'o |Si |_\'o |Si |_\'o |Si |_\'o
OE DIMENSION FONOLOGICA
iEs iNecesita iEs ;Se necesita
pertinente mejorar 1a tendencioso mas items
con el redaccion? agquiescente? para medir el
concepto? concepto?
1 Repite palabras de dos silabas a través de palmadas X X X X
2 Vocaliza silabas inversas con tres palmadas X X X X
3 Pronuncia los fonemas correctamente al pronunciar X X X X
4 Se expresa a partir de un estinmlo visual X X X X
OE DIMENSION SEMANTICA
5 Responde preguntas de interrogantes (;Como? X X X X
Cuando? jCuanto?)
6 Describe las caracteristicas de las imagenes X X X X
presentadas
7 Menciona los colores basicos. amarillo. rojo. azul y X X X X
verde
8 Comprende v expresa palabras sencillas X X X X
OE DIMENSION PRAGMATICA
9 Describe acciones mediante imagenes X X X X
10 Identifica ¥ menciona algunos elementos que havenel | X X X X
aula
11 Tiene la nocion de expresar su estado de animo X X X X
12 Se expresa de manera espontanea utilizando un X X X X
lenguaje fluido v sencillo.

Otras observaciones generales:

Mg. Mercado Sandoval Julissa Mercedes
DNI N° 02878266
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ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

TITULO DEL PROYECTO: NIVEL DE DESARROLLO DE LA EXPRESION ORAL EN LOS ESTUDIANTES DE 3
ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR PITAGORAS SCHOOLS — PTURA, 2020

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: LISTA DE COTEJO

AUTOR: NANCY ELIZABETH YOVERA NUNEZ

MATRIZ DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

Orden Pregunta Criterios de evaluacion
si |_\'0 |Si |.\'o |51 |.\'o |Si |.\'o
OE | DIMENSION FONOLOGICA
(Es ;MNecesita iEs ;Se necesita
pertinente mejorar la tendencioso mas items
conel redaccion? aquiescente? para medir el
concepto? concepto?
1 Repite palabras de dos silabas a través de palmadas X X X X
2 WVocaliza silabas inversas con tres palmadas X X X X
3 Pronuncia los fonemas correctamente al pronunciar X X X X
4 Se expresa a partir de un estinmlo visnal X X X X
OE | DIMENSION SEMANTICA
5 Responde preguntas de interrogantes (;Como? X X X X
;Cuando? jCuanto?)
0 Describe las caracteristicas de las imagenes X X X X
presentadas
7 Menciona los colores basicos. amarillo, rojo. azul v X X X X
verde
8 Comprende v expresa palabras sencillas X X X X
OE | DIMENSION PRAGMATICA
9 Describe acciones mediante imagenes X X X X
10 Identifica ¥ menciona algunos elementos que havenel | X X X X
aula
11 Tiene la nocion de expresar su estado de animo X X X X
12 Se expresa de manera espontanea utilizando un X X X X
lenguaje fluido v sencillo.

@““‘\?{2&/‘

Mg. Cruz £meérita Olaya Becerra
DNI N® 03848428

Firma
Mg. Cruz Emérita Olaya Becerra

DNI N° 03848428
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Anexo 3: Evidencia de tramite de recoleccién de datos

Recoleccion de datos pre test

Estudia | Muestra | Se expresa Expresa Repite una PUNTAJE | Pronuncia Pronuncia Pronuncia Pronuncia PUNTAJ | Desarrolla | Expresa Expresa | PUNTAJ
ntes naturali | con claridad | sus ideas pequefia DIMENSIO | de forma con palabras | con claridad E su oralmente su E
dad al y fluidez al con rima sin N correcta claridad, los | cortasde | laspalabras | DIMENSI | imaginaci | susideas | opinion | DIMENSI
expresar | repetir los fluidez equivocarse FLUIDEZ los trabalenguas lo que durante la ON on de con sobre un ON
los trabalenguas | sobre un enunciado de tal escucho trasmision | PRONUN forma claridad y tema COHERE
trabalen tema S manera que en la del CIACION | coherente | coherenci con NCIA
guas, propuesto el oyente lo | adivinanz | trabalenguas para a para coheren
rimas y entienda a producir producir cia
adivinan adivinanz los
zas as trabalengu
as
E-01 0 2 0 0 2 0 0 0 2 2 0 2 0 2
E-02 0 2 0 0 2 0 0 2 0 2 0 0 0 0
E-03 0 0 0 2 2 2 0 0 2 4 0 0 0 0
E-04 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0
E-05 0 2 0 0 2 0 2 0 0 2 0 0 0 0
E-06 0 2 0 2 4 2 0 0 2 4 2 0 2 4
E-07 0 0 2 0 2 0 2 0 0 2 2 0 0 2
E-08 2 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 2 2 4
E-09 0 2 0 0 2 0 0 2 0 2 0 0 0 0
E-10 2 0 0 2 4 2 0 0 2 4 2 2 0 4
E-11 0 0 0 0 0 0 0 2 0 2 0 0 2 2
E-12 2 0 0 0 2 2 0 0 0 2 2 0 0 2
E-13 0 0 0 0 0 0 0 0 2 2 0 2 0 2
E-14 0 0 0 2 2 0 2 0 0 2 0 2 2 4
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Recoleccion de datos pos test

Estudia | Muestra | Se expresa Expresa Repite una PUNTAJE | Pronuncia Pronuncia Pronuncia Pronuncia PUNTAJ | Desarrolla | Expresa Expresa | PUNTAJ
ntes naturali | con claridad | sus ideas pequefia DIMENSIO | de forma con palabras | con claridad E su oralmente su E
dad al y fluidez al con rima sin N correcta claridad, los | cortasde | las palabras | DIMENSI | imaginaci | susideas | opinién | DIMENSI
expresar | repetir los fluidez equivocarse FLUIDEZ los trabalenguas lo que durante la ON on de con sobre un ON
los trabalenguas | sobre un enunciado de tal escuchd trasmision PRONUN forma claridad y tema COHERE
trabalen tema S manera que en la del CIACION | coherente | coherenci con NCIA
guas, propuesto el oyente lo | adivinanz | trabalenguas para a para coheren
rimas y entienda a producir producir cia
adivinan adivinanz los
zas as trabalengu
as
E-01 2 2 2 2 8 2 2 2 2 6 2 2 2 6
E-02 2 2 0 2 6 2 2 2 2 6 2 0 2 4
E-03 2 2 2 2 8 2 2 2 2 6 2 2 0 4
E-04 2 0 2 2 6 2 0 2 0 4 2 0 2 4
E-05 2 2 2 2 6 0 2 2 2 4 2 2 2 6
E-06 2 2 2 2 6 2 2 2 0 6 2 0 2 4
E-07 0 2 2 2 4 2 2 2 2 6 2 0 2 4
E-08 2 0 2 2 4 2 2 2 2 6 0 2 2 4
E-09 2 2 2 2 6 2 0 2 2 4 2 2 0 4
E-10 2 2 2 2 6 2 2 2 0 6 2 2 2 6
E-11 2 0 2 2 4 0 2 2 2 4 2 2 2 6
E-12 2 2 2 2 6 2 2 2 0 6 2 2 2 6
E-13 0 2 2 2 4 2 2 2 2 6 2 2 2 6
E-14 2 2 2 2 6 2 2 2 0 6 2 2 2 6
E-15 2 2 2 0 6 2 2 2 2 6 2 2 2 6
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Anexo 4: Consentimiento informado

[RIVER=SIDAT CATC AT AL
CHAITE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: El juego Iadico para mejorar 2l nivel del desarrollo de 1z expresion oral en los nifios
de 4 afios de la Instimcion Educztiva Partcular Pitagoras Schools - Piura, 2020..

Investigador (a): Yovers Nulez, Nancy Elizabeth

Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo{a) a participar en un trabajo de investigacion tmlado:

“Nivel del desarrollo de l= expresion oral en los esmdiantss de 5 afos de la Imsumcion Educativa
Particular Pitagoras Schools - Piura, 20207, Este es un esmdio desarrollade por investgadores de la
Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Este trabajo 1o que busca es Identaficar el nivel del desarrollo de la expreszion orsl en los esmudiantes de 4
afios de la Instmcion Educativa Particular Pitagoras Schools. También ayudara mejorar cual o5 el
mivel de desarrollo de la expresion oral en las dimensiones fonologica. semanrica y pragmatica.

Procedimientos:
Si usted sceptz que su hijo (a) participe y su hijo {(a) decide participar en este 2smdio se le realizara lo
siguients.
1. Se desarrollara actividades donde pongzan en practica su expresion oral
2. Para evaluar a los niflos sera de manera no presencial. utilizando las TICS como medio de
evaluacion
3. No se discrmmunara a su hijo (8).
Riesgos:
No va haber ninzin riesgo porque se respetara la idennidad e imagen de su hijo (a).

Beneficios:
=  Desarrollar la expresion oral.
=  Ideatificar las dificultades en la expresion oral
- Aprendz la importancia de la expresion oral en la vida de las personas.
«  Interaccion entre el emisor y el receptor.

*  Aprends 3 comunicarse oralmente.
COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOUICA
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Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la mformacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este

seguimisnto son publicados. mo se mostrara ninguna informacion gue permitz la identificacion de su
hujo(a) o de owos participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si ustad decide que su hijo(a) participe en el esmdio, podra retirarse de ést2 en cualquier momento, © DO
partcipar ea una parte del estudio sin dado alzuno. Si tiene alzuna dudz adicional, por favor preguare al
personal del esmudio o llame al mamero telefonico 943970212 o a1 043-327933

Si tiene pregunta: sobre los aspectos éticos del esmdio. o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Insttucional de Etica en Investigacién de Ia Universidad Catélica Los
Angeles de Chimbote, correo Ciei@uladech edu pe

Una copia de este consentimiento mformado le sera entregada a la investigadora.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntanamente que mu hijo(a) participe en este esmdio, comprendo de las actividades en las gue
participara si ingresa al trabajo de investizacion. tambien entisndo que mi hijo{a) puede decidir no
parucipar y que puede retirarse del estudio en cuslquier momento.

y 4 25/09/2020
Junior Panta cruz -
4 J,,ue%“’", =
Nombres y Apellidos Firma Fecha vy Hora
del padre de familia
Yovera Nuilez, Nancy e 25/09/2020
Elizabeth R e
——
Nombres v Apellidos Firma Fecha y Hora
del investigador (a)

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOUCA

62



o2

[FIVERSISATI CAIC TN T 008 ANIIRL S
CHs

Costos ¥/ o compensacion:

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos laz mformacion de su hijo(a) sin nombre alzumo. Si los resultados de este
seguimiento son publicados. no se mostrara ninguna informacion que permitz lz2 identificacion de su
hujo(a) o de omos parncipantes del esmadio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de este en cualguier momento, © Do
partcipar en una parte del estudio sin dado alguno. Si tiene alzuna duda adicional. por favor pregunte al
personal del esmudio o llame al pumero telefonico 943970212 o al 043-327033

Si tiene preguntas sobre los aspactos eticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investizacién de Ia Universidad Catélica Los
.-'\.ngeles de Chiumbote, correo Creiaguladech edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada a 1a mvestigadora.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntanamente gue mi hijo(a) participe en 2ste esmdio, comprendo de las actvidades en las que
partcipara si ingresa al trabajo de investizacion. tambien entiendo que mi hijo(a) puede decidir no
parucipar y que puede retirarse del esmudio en cuzslguier momento.

Bobby Juarez Herrera 2 25/09/2020
Nombres y Apellidos Firma Fecha y Hora
del padre de familia

Yovera Nufez, Nancy 25002020
Elizabeth —
Nombre: y Apellidos Firma Fecha v Hora
del investigador (a)

COMITE INSTITUCIONAL DE ETICA EN INVESTIGACION — ULADECH CATOLICA
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FROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFOEMADO PARA PARTICIPAR

EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: El jusgo ladico para mejorar &l nivel dal desarrollo de |2 expresion oral en los nifios
de 4 amics da |2 institocion educativa particular Pitageras schoals - Prura, 2020,

Ievestigador (a): Yovera Musiez, Wancy Elizabeth

Propasito del estudio:
Eztamos imitande 2 zu hijo{a) a pasticipar en un trabajo de irvestigacion titalado:

“El jusgo hidico para mejorar & nivel del desarrollo de la E:-Tj]IE!-:II:IEl oral en los mittos de 4 ano: de L2
instimacion educativa particular Pitagoras schools - Prura, 2020”7, Exte es un estudio desarrallade par
investizadores de la Universidad Catolica Lo: Anzeles de "..‘.hl.ml:-:lt&

Ezte trabajo lo gue busca es Id=nhificar el novel dal desammollo de 1a expresion ol en Loz estudiantes de 4
anios de k2 Institucion Edocativa Particular Pitazoras Schoals. Tambien 2vudara en describir cuzl ex el nivel
de dzzarrollo de ]2 exprezion oral en las dimenzions: fonologica, semantica v prasmatica.

Procedimientas:
Si usted acepta que su hijo (a) participe ¥ = hijo {2) decide participar en este estudio =z le realizarz lo
slzuiemis;
18 32 desarrollara actividades donde pongam en practica su expresion oral
20 Para gvaluar 2 los nifios zera de memera no presencial, utilizarde lz TICS compe medio de
svaluacion.
21. Mo ze discriminara a o ki ().
Biesgas:
Mo va bzber mingun rissgo porgue =2 respetara la identidad & imagzen de s kdjo (2).

Beneficios:
*  Dezarrollar la expresion oral
+  Idenfificar las dificultades en 2 expresion oral
= Aprenda la importanciz de la expresion oral en 12z vida: de l2s personas.
+  Interaccion emtre ol emizor v el receptor.
*  Aprenda a commumicarss oralmente.
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Exte frabajo de investizacion ser2 autofinanciade por m1 persona.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos 2 mformacion de su hijo(2) sm rembre alzuso. Si los resulados de este seguimientn
son publicados, no s2 mostrar ninmma informacion que permita I identificacion de su hijofa) o de otrox
participamzs cel estudio.

Derechos del participante:

% usted decide que su kijo(2) particips en el estodio, podra ratirarse de este en cuzlouier momento, 0 0o
participar ex mma parts del exfudio sin danio alzume. 31 tizne 2lma duda adicional, por favor pregunte al
personal del aztudio o llame 2 pomaro telefnico 043870212 o al [43-327933

i tiene pragumtas sobre Los aspactos eticos del estudio, o cree que su hijo(z) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comite Instituciona] de Etica en Investizacion de 2 Universidad Catolica Loz
Angeles de Chimbot, correa Ciei@uladech edu pe

Una copia d este consentimienty mformads le sera entrezada 2 la mvestisadora

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acapto vohmiaraments gus m hijo(a) particips en este sstodio, comprando de la: actnndades en las que
participara & ingres2 al trabajo de imvestizacion, tambien entienda que ki kijo(a) preds dacidir no participar
v que pueds retirarse del estudio en coalquisr momerto

Maria Fuamin 12042021
Cordoba
“Nombres v Apelfides Fi FechavHa
del padre de familia o R
Yovera Nutez, Nancy [ . 12043021
Elizahath : J
“Wombres v Zpellides Fi Fecha v Ha
del imvestizadar (a) e e
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- _
Costos v/ o compensacion:
Este trabajo de irvestizacion ssra sutofinanciado por mi persoma.

Confidencialidad:

Nosotros guardaramas k2 mformacion de su hijo(z) i pombre alzuns. 5i los resubtados ds este sepuimientn
son publicados, no se mostrara mingma mformacion que pemvita I identificacion de su hijofz) o de otros
participantes del estudi.

Derechos del participante:

%1 usted decide gue su kijofz) particips en el estadio, podra retivarse de este en cuzlynier momento, o 0o
participar en ma parts dal sstudio sin daio alzmo. 3§ tiens 2lmma doda adicienal, por faver pragunte al
persomal del ezmudio o llame 2] mamero telefomico 943970212 o al (43-327933

21 tiems presutas sobre bz aspectos eticos del estudio, o cree que sn hijoda) ha sido tratado imjustamente
puede contactar con el Comite Institucional de Etica en Imvestigacion de 2 Ukiversidad Catolica Los
Anzeles de Chimbate, comeo Cieifuladech edu pe

Unz copia de stz consentimisnto mformado e ser2 enfrezada 2 la vestizadorn.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto vohutariaments gue mi hijo(z) particips en este estadio, compranda de la: actividades en las que
participara i ingres al trabajo de imrestizacion, tmbien entienda que mi kijo(a) prede decidir no participar
¥ gue puede retirarse del estudio en cualquisr momento

Arhey Neina ; L 12042021

“Fombres v Apellides Fi Facha v Ha
del padre de familia e T
Youera Murez, Nancy - , 124042021

“Rombres v Apellide: Fi Fecha v Ho
del investizador (a) i i
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*  Aprenda 2 commumicarss aralmeste.
Costos v/ o compensacion:
Exte trabajo de ievestisacion sera sutofinanciado per mi persona.

Confidencialidad:

Nosotros guardzremos 2 mformacion de zu bijo(a) :m rambre alzuso. 31 bos resultados ds este sesuimsiento
s publiczdos, ne s mostrara ningma informacion que pemita ka identificacion de su hijofz) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

% usted decide que su kijo(a) particips en el estadio, podra retirarse de este en cuzlguier moments, o no
participar en ma parte del exfudio dn dano alzme. 31 tisne 2lmma duda adicienal, por favor presute al
perzonal del esudio o llzme 2] omere telefonico 243870212 o al [43-327932

31 tieme praguntas sobre Loz aspactos etica: del estudio, o cree que su hijo(2) ha sido tratado injostamente
pueds comtactar con el Comite Institucionz] de Etica en Ivestizacion de 2 Universidad Catolica Los
Anzales de Chimbate, comeo Cied@uladech adu pe

Una copia de este consentimisnto mformado le sera entresada 2 a ivestizadora.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariaments gue mi kijo(a) particips en este estodio, comprando de las actividades en Ias que
participera =i ingres2 al trabajo de irvestizacion, tambier extiendo que mi kijo(a) puede dacidir no participar
v que pueds retivarse del estudio en coalquist momento

(Crisela reys reyes A £ 12042021
“Fombres v Ipellides Ti TechavHo
del padre de familia i ny Ham
Yovera Nuser, Nancy (o 12042001
Elizabeth g
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Anexo 5: Sesiones de Aprendizaje

L. DATOS INFORMATIVOS
| Docente: Wancy Elizabeth Tovera Hunez | Lrado/Seccion: 4 anos | |

Nombre de la actividad: Adivinanzas
Propigite de la actividad: el dia de hoy los estudiantes escuchan adivinaias

[I. FROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

Area/ Deseanpeeiios/ Crilerios Evidencias de Hecursos y
Compelencia aprendizaje miateriales
COMUNICACTON Identibica informacion explicita gue cs Eﬂmp]elala_ rabla de ]magengg e
claramente distinguible de otra porgue la P]aﬂiﬁgagi_ﬁm adivinanzas
LEE DIVERS 0% relacinona con palabras conocidas o porque | Ordena las ideas de Cuadro de
TIEDS DE TEXTOS, | conoce el contenido del texto [por s adnrnanza planificacién
. empli, £n una liska de cusnbos con titulns . - -
ﬁ:,t:ﬂ;r“m el q{fe |:F|l|n.'.||.'n.'¢.m de diferente manera, el Excribe su adivinanza | Esquemas y tablas
foxbn osc . nifm paede reconocer dénde dics de acuerda 3] E““'d'“.““ . de
. “Caperucita® porgue comierza comn el Eﬂwam la Comimucacion
nombre de um compafiers o o ha leidn en | 3012 de revision, Lista de cotejo.
obros textns) ¥ que se encuentra en lugares
evilentes rome & tiul, subtitale, imlcio,
fimal, efr., en textos con ilustraciones.
Establece la secwencia de los textns que lee
[insbruceiones, historias noticias).

Enfogus Acciones observables

Transversal

E. Ambiental Aprecig, valoracion ¥ dispasioion para el cuidado a toda forma de wda sobre [a Tierra
desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes ancestrales.

- SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES /ESTRATEGLAS

INITCHD
Se Iniria con el saludo a los estudiantes, Se da la oracion de la manana a cargo de un estudiante,

+ Serealiza un juego donde se les comparte adivinanzas de animales para ver quien adivina mas.
+ 5eles plantea algunas interrozantes en relacion al juego y recojo de saberes previos:
- ;De queé trato el jusga”
- ;Comio supieron que era el gato, la jirafa, 1a rana....”
- Entonces, ;que s& ha tenido en cuenta para crear cada adivinanza v gue ustedes sepan las respuestas?
- ;0we g5 una advinanza”
- Qe caracteristicas tienen las adivinanzas?
- ;(Que se debe tener en cuenta para crear una adivinanza®
» Sz tiene en cuenta las ideas de los estudiantes v se comparts una imagen en relacion a las caracteristicas
de las adivinanzas
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* Se les comparte el nombre de |a actividad, competencia, proposito y criterios a evaluar.
* Leamos y responden las siguientes interrogantes: Para que sera importante el aprendizaje de hoy? :En
que nos ayudara?
# 5e establece junto con ellos los acuerdos de convivencia que debemos respetar para tener un buen
antbiente y para poder aprender mejor.
DESARROLLO
Los estudiantes responden las sisuientes interrogantes:
:De que trata |2 adivinanza’
:Que caracteristicas tiene?
Planificacion
Ahora que sabemos que ez v que caracteristicas tiene una adivinanza, estamos listos para responder de
manera individual.
Textualizacion
* Los estudiantes sacan las figuras que se les pidio la actividad anterior sobre frutas, elizen una de ellas
v en una hoja borrader mencionan caracteristicas de la fruta escozida,
* Selesindica que se pueden ayudar con algunas interrogantes v se les da esta ficha que los estudiantes
copian en una hoja yla completan de acuerdo a la fruta escomda,

Organizo mi adivinanza

;Qué es?

:De que color es?

:Que otras caracteristicas tiene?
:La consumimos en casa?

* Luego, los estudiantes buscan rimas jugando con las palabras,

Se orienta a los estudiantes respondiendo a las dudas que se presenten,

CIERRE

* Se reflexiona sobre lo trabajado realizando las sisuientes interrogantes a los estudiantes: ;Que
aprendimos al planificar una adivinanza?, ;que debemos tener en cuenta cuando planificamos
una adivinanza?, ;Que tuvimos en cuenta?

* Ezroge otra fruta v escribe una adivinanza tomands en cuenta lo trabajado en |3 actividad

¢ Enfamilia, escribe adivinanzas v |a comparte,

¢ Reflexiones de |a docente sobre el aprendizaje,

Avances v dificultades que tuvieron mis estudiantes.

:Que aprendizajes debo reforzar en la siguiente actividad”

:Que actividades, estrategias y materiales funcionaron v cuales no?
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L DATOS INFORMATIV0S

| Dacente: Nancy Elizabeth Tovera Nunez

| Lrade/seccion: 4 anos [

Nombre de la actividad: Rimas

Propdsito de la actividad- el dia de hoy los estudiaites medianbe imdgenes escuchara rinas

[1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

noebre de un compatera o o ha leido en
obros textns] ¥ que s encoenira en lugares
evilentes romo o o, subtitulo, inicin,
fimal, efr., &n bextos con husraciones
Establere la secuencia de los textos que lee
|instruceinnes, historias, nobicias],

Area) Dt e peidiing / Cribering Evidencias de Hedursos ¥
Conipelencia aprendizije mialeriales
COMUMNICACION | Identifica intormacian explicita gue es E.um]}]glala tabls de Imagengs de
claramente distinguible de ctra porque la | planificacion. adivinanzas
LEE DN YERS(E relaciinag con |1:||.1I:-r:ﬁ chnodas o g e ﬂI'L']ETI.i. IES I.dE'-FISd.E E'I.I.ﬁlil"l:l d.E'
TIEDS BE TEXTOS, | conoce el comtenidn del texto [por m adivinanza, ]}]Eﬂiﬁfﬂfi.l:llﬂ
{ihtiene epmplo, en una liska de cuesnbos con G : = -
informaciin del que comienzan de diferente manera, el Eiﬂthe S;]a'adlmnmnza EEIUEE}’GHEEE
texbn Ercrito. nithn puede reconocer dénide dice s Euni;a licanda a mmmmﬂ:ﬂdn
. “Laperuciia’ porgue comieres coman el ] P. o _ .
tabla de revisian, Lista de cotejo.

Enfogue Acciones observables
Transversal
E. Ambiental Aprecio, valoracion y disposicion para el culdado a todatorma de vida sobre [a Tierra

desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes ancesmales.

+/11.- SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES /ESTRATEGIAS

INTCHD

de las rimas,
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Se iniria con el saludo alos estudiantes, 52 da la oracion de la manana a cargo de un estudiante,
+ Sepealizaunjuegs donde 52 les comparte las rimas,
= Seles plantea algunas interrozantes en relacion al juega y recojo de saberes previos:
- ;De que trato el juego”
- ;Como supleron que era de rimas’
- Entonces. ;qué se ha tenido en cuenta para crear cada rima?
- ;e g5 upa rima’
- ; Qe caracteristicas tienen las rimas?
- ;e ze debe tener en cusnta para crear una rima’
« 5z tiene en cuenta las ideas de los estudiantes v se comiparts una imagen en relacion a las caracteristicas




+5¢ les comparte ¢l nombre de [ actividad, competenda, proposito v ariterios a evaluar.

+ Leemos v responden [as siguientes interrogantes: ; Para que sera impartante el aprendizaje de hoy? ;En
que nos ayudara’

« 5z establece unto con ellos los acuerdos de convivencia que debemos respetar para tener un buen
ambiente v para peder aprender mejar.

DESARROLLO

Los estudiantes responden las sigwientes interrogantes:

:De que trata la rima”

:Queé caracteristias tiene?

Planificacion

Ahora que sabemos qué es v que caracterizticas tiens una rima, estamos listos para responder de manera

individual.

Textualizadon

+  Los estudiantes zazan las fizuras que se les pidia |2 actividad ancerior sobre frutas elizen una de ellas

v en una hoja borrador mencionan caracteristicas de [a fruta escogida,
+ Seles indica que e pueden ayudar con algunas interrogantes v & les da esta ficha que los estudiantes
copian enuna hoja v 1a completan de amuerdo a la fruta escosda,
Organizo mi rima

i Qué es?

JDe qui color es?

iQue plras caracieristicas lene?
;Lat consumimos en casa?

+  Luegn, los estudiantes buscan rimas jugando con las palabras.

Se orienta a los estudiantes respondiendo a las dudas que se presenten,

CIERRE
+ e reflexiona sobre lo trabajado realizando las siguientes interrogantes a los estudiantes: ;Queé

aprendines al planificar una rinea?, jqué debemos tener en cuenta cuatdo planificimnos una
Hima?

* (ue tuvimos en cuenta?

+ Espoge otra fruta v escribe una adivinanza tomando en cuenta lo trabajado en la actvidad.

» Enfamilia escribe rimas yla comparte,

» Reflexionss de la docente sobre el aprendizaje.
Avances v dificultades que twvieron mis estudiantes,

:(Que aprendizajes deba reforzar en la siguiente actividad’

:Qué actividades, estrategias v materiales funcionaron v cusles no’
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L DATOE INFORMATIVOS
[ Tocente: Fancy Clizaceth Tovera Mukez | Lrado/Seccion: 4 anos | |

Nombre de la actividad: Adivinanzas
Propogito de la actividad: el dia de hoy los estudianbes escuchan adivinaizas
II. FROFOSITOS DE AFRENDIEAJE:

Area/ Desemmpee fbos/ Crilerios Evidencias de Recursos y
Compelencia aprendizaje miateriales
COMUMNICACTDN Identitica informacion explicita gue =5 Eump]gmla rablz oe ]ma,genes ae
claramente distinguible de otra porgue la P]aﬂi_‘ﬁnani_aﬂ‘ adivinanzas
LEE DIVERSDS relaciona com palabras conocdas o porque | Ordena las ideas de Cuadro de
TIFDS BE TEXTOS, | conoce ol contenidn del texto [por £ adirinanza, p]aniﬁna:lﬁn
. eemplo, en una lista de cuentos con titulos . - .
ﬁ::::ﬁ;r"m del q{fe :l:llln:.lun:e.m de diferente manera, el Escribe su adivinanza | Esquemas y tatlas
texto pocrito. nifn puede reconneer donde dice de acuerda 3] E“'i'“.““ .4 de
. “Caperucita”® porgue comienza comn el Eﬂmam la “9”1“3““'3“1':'!'-"
nombre de um compafiero o lo ha leido en | 3013 de revision, Lista de cotejo.
obros textns) ¥ que se encuentra en lugares
eviderntes como & titulo, subbitule, imloin,
fimal, etc, &n texios con lustraciones
Establece la secwencia de lns textns que lee
[instrucciones, historias, noticlas).

Erulfogus Actiones observaliles

Transversal

E. Ambienial Aprecig, valoracion ¥ disposioion para el cuidado a toda farma de wda sobre [a Tierra
desde una mirada sistémica v global, revalorando los saberes ancestrales.

- SECUENCIA DN DACTICA

ACTIVIDADES /ESTRATEGLAS

INTCHD
Se Inicia con el saludo a los estudiantes, S da la oracion de la manana a cargo de un estudiante,

+ Serealiza un juego donde se les comparte adivinanzas de animales para ver quien adivina mas,
+ 35eles plantea algunas interrogantes en relacion al juego y recojo de saberes previos:
- ;D gue trato el jusga”
- ;Como supieran que era el gato, la jirafa, 1a rana....”
- Entances, ;que se ha tenido en cuenta para crear cada adivinanza y que ustedes sepan las respuestas?
- ;e g5 una adwinanza®
- ;Que caracteristicas tienen las adivinanzas?
- ;e se debe tener en cuenta para crear una adivinanza’®
+ S tiene en cuenta las ideas de los estudiantes v se comparts una imagen en relacion a las caracteristicas
de las adivinanzas
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* Se les comparte el nombre de |a actividad, competencia, propaosito y criterios a evaluar,
* Leamos v responden las siguientes interrogantes: ;Para que sera importante el aprendizaje de hoy? ;En
queé nos ayudara’
* Se gstablece junto con ellos los acuerdos de convivencia que debemos respetar para tener un buen
ambiente v para poder aprender mejor.
DESARROLLO
Los estudiantes responden las siguientes interrogantes:
:De que trata |a adivinanza’
:Que caracteristicas tiene?
Planificacion
Ahora que sabemos queé s v que caracteristicas tiene una adivinanza, estamos listos para responder de
manera individual.
Textualizacion
*  Los estudiantes sacan laz figuras que se les pidio la actividad anterior sobre frutas, elizen una de ellas
v en una hoja borrador mencionan caracteristicas de la fruta escogida.
¢ Selesindica que se pueden ayudar con algunas interrogantes v se les da esta ficha que los estudiantes
copian en una hoja v |a completan de acuerds a la fruta escogida,

Organizo mi adivinanza

;Qué es?

.De que color es?

:Que otras caracteristicas tiene?
;La consumimos en casa?

* Luego, los estudiantes buscan rimas jugando con Jas palabras,

Se orlenta a los estudiantes respondiendo a las dudas que se presenten,

CIERRE

* S reflexiona sobre lo trabajado realizando las siswientes interrogantes a los estudiantes: :Que
aprendimos al planificar una adivinanza?, ;que debemos tener en cuenta cuando planificamos
una adivinanza?, ;Que tuvimos en cuenta?

* Escoge otra frutay escribe una adivinanza tomando en cuenta lo trabajado en la actividad,

¢ Enfamilia, escribe adivinanzas v la comparte,

¢ Reflexiones de la docente sobre el aprendizaje.

Avances y dificultades que tuvieron mis estudiantes,

:Que aprendizajes deba reforzar en a siguiente actividad?

:Que actividades, estrategias y materiales funcionaron v cuales na?
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L. DATOS INFORMATIVOS

[ Tocente: Fancy Elizageth 1overa unkez

| Lrado/Seccion: £ anos |

Nombre de la actividad: Rimas

Propisito di la actividad- el dia de hoy los estudiaites mediante indgenes escuclara rings

I1. PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

desde uma mirada sistemica v global revalorando los saberes ancesirales,

Areay Dves e peedbns, Critering Evidencias de Recursos y
Competencia aprendizaje meateriales
COMUNICACION [ |dentifica informanion explicita gue es E.nm]}]gmla tablks de Imagengs de
claramente distinguible de ofra porque la | planificacion, adivinanzas
LEE DIYERS(S relaciina con |'Ii||.l|:lri|.'I chinoriddas o L 1] ﬂ]'dETl.i.IES UjEHSd.E E‘Iﬂdm d.E'
TIMD% DE TEXTOS, | connce &l comtenidn del texto [por 1 adivinanza, ]}]iﬂiflﬂ?ll!i.l:l'ﬂ
. epempli, en una lists de cusntas con tiulos : - -
Trl::fmn:“-,,,m|r| t|'ue-|:F|l||n|u||:e.m de diferente manera, el Escribe suadivinanza | Esquemas y t2blas
fexbn Ercrito. nifn puede reconncer dinde dice de acuerda :i] m*".“’“ . de
“Caperucita’ porgue comlenza coma el Eﬂmaapllw E COHMICACan
I numnbre de un compafiera o lo ha leidoen | t3b1a de revisian, Lista de cotejo.
abros textos) ¥ gue se encuentra en lugares
evitdentes como o Hiuln, subtitule, inlco,
fimal, etc., en bextos con (lustraciones,
Establere la secwencia de ns exatos que lee
[Instrucciones, historas, noticias).
Enfogue Acciones observables
Transversal
E. Amilriental Aprecia, valaracion y dispasicion para el culdada a toda farma de vida sobre [a Tierra

[IL- SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADESESTRATEGIAS

INICID

de las rimas.

TARACTERETHAS DE LAS RBAS
% 1T IENETHCILID T ST OGLMITLA, I AL
ST CRCREE EN LR
NE COMMECME DE 2 A &R,
R LR TR O AL WL LTI T I O R I W DT DAL,
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Se nicia con el saludo alos estudiantes, 5= da la oracidn de la manana a cargo de un estudiants,
+ e realiza unjuego donde =2 les comparte las rimas,
= Seles plantea algunas interrogantes en relacion al jusgo v recojo de saberes previos:
- ;De queé tratd el juega’
- ;Coma supieron que era de rimas?
- Entonces, ;qué se ha tanido en cuenta para crear cada rima’
- ;02 g5 una rima’
- ;e caracteristicas tiengn las rimas’
- ;Cué se debe tener en cuenta para crear una rima’
= Sz tiene en cuenta las ideas de los estudantes v se comparts una imagen en relacion 2 las caracteristicas




+ 5e les comparte el nombre de L actividad, competenda, propésito ¥ criterios a evaluar.

» Leemos v responden las siguientes interrogantes: ; Para que sera importante el aprendizaje de hoy? ;En
queé nos ayudara’

e establece junto con ellos los acuerdos de eomvivencia que debemaos respetar para tener un buen
ambiente v para poder aprender mejor.

DESARROLLO

Los estudiantes responden 1as siguientes interrgantes:

De qué ratala rima’

;Que caractersticas tizne?

Planificacion

Ahiora que sabemios qué es ¥ quE caracteristicas tene una rima, estamos listos para responder de manera

individual,

Textualizadon

» Los estudiantes sacan las figuras que se les pidia 1a actividad anterior sobre frots, elizen una de ellas

v en una hoja borrador mencionan caracteristicas de la frut escogida
+ Seles indica que se pueden ayudar con alaunas interrogantes v se les da esta ficha que los estudiantes
eopian en una hoja y 12 completan de acuzrdo a la fruta escogida,
Organizo ni rima

i ukes?

iDe qué eolor es?

Hue olras caracleristicas ene?
L esumimas en casa?

+  Luego, los estudiantes buscan rimas jugando con las palabras.

e arienta a los estudiantes respondiendo a las dudas que se presenten,

CIERRE

+ Se reflxiona zobre 1o trabajado realizando las simuisntes intervogantes a los esmdianees: [Qué
aprendimos il planificar una rina?, jqué debemos bener én coenta caando planificainos una
Rima?

*  p0ué tuvimos en cuenta?

+ Ezcoge ofra fruta v escribe una adivinanza tomando en cuenta lo trabajada en la actividad,

+ Enfamilia, escribe rimas y 12 comparte,

+ Reflexiones de la docente sobre el aprendizaje.

Avanees v dificultades que tuvieron mis estudiantes.

;Que aprendizajes debo reforzar en la signiente actividad’

Qué actividades, estrategias v materiales funcionaron v cusles no?
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L DATOS INFORMATIVOS

[ Locente: Nancy Elizabeth Tovera Munez

| Grado/seccion: 4 anes [

Naombie de la actividad: Rimas

Propisito de la actividad: el dia de hoy los estudiantes medianle imigenes escuchara rinas

[l PROPOSITOS DE APRENDIZAJE:

desde una mirada sistémica y global, revalorando los saberes ancestrales.

Area) Dves e b/ Criteriog Evidescias de Hedursns ¥
Compelencia aprendizaje miateriales
COMUNICACION | |dentifica intormation explicita gue s LComplemlatablace | lmagsnes de
claramente distinguible de otra porgue la ]}]aui_ﬁgauiﬁu. adivinanzas
LEE DIYERS(E reliciina con |1:|I.1I:-r:|.1 clinariclis o pordguE ﬂ]"l.']E]'I.E.IHE lle'-HSd.E E'I.I.E[i]"ﬂ d.E'
TLFDS DE TEXTOS, | comnce &l comtenidn del texto [por o adivinanza, ]:-]ani.ﬁnanl-:'ln
1 epmplo, en una liska de cusnbos con fiwlns . - -
I:?1':|[|I||:'::lu'mn-:IL-I -:I.utn:Fllnnu-uz.nl de diferente manera, el Escribe su adivinanza Eﬂqu&masylahlas
fxtn Erert. nifsn puede reconncer dénde dice de acuerda 3] ':“m"_““ " de
. “Lapsrucita” porgue comien conan el £5quema EP.]I'F?M"J la E'?mmna'mp
nombre de un compafiera olo ha leido en | tAD12 de Tevision. Lista de cotejo.
obros textns] ¥ que s encaentra en lugares
evitdentes romo e ttuln, subtituli, inicio,
fimal, e, en bextos con lustracones.
Establece la seowencia de los textos que lee
|insbrucciiness, hishoras, rokicias |,
Enfogue Acciones observables
Transversal
E. Ambiental Aprecia, valoracion v dispostoicn para el owidado a todaforma de vida sobre [a Tierra

[IL.- SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES /ESTRATEGIAS

INICHD

de kas rimas,

CARACTERETICAS DE LAS RIMAS
% T LD A FOGLMITLAL EY AL
5 ECAREEN YISO,
E COMPOMEDE 2 A4 TELES
VR T AL AT I ST TS VR ELENENT U T I CT A
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Se imicia con el saludo a los estudiantes, S da ls oracion de la manana a cargo de un estudiants,
«  Serealiza un juego donde 52 les camparts las rimas.
# Seles plantea algunas interrogantes en relacion al juego y recojo de saberss previos:
- ;Do queé trato el juega’
- ;Como supieran que era de rimas?
- Entonces, ;queé se ha tanido en cuenta para crear cada rima?
- ;0ue g5 una rima’
- ;Que caracteristicas tiengn las rimas?
- ;0w s debe tener en cusnta para crear Una rima’
» 3¢ tiene en cuenta las ideas de los estudiantes v se comparte una imagen en relacion a las caracteristicas




« 5¢ les comparte el nombre de la actividad, conpetenda, proposito ¥ ariteriog 3 evaluar.

+ Leemos v responden las siguientes interrogantes: ; Para que sera impaortanie el aprendizaje de hoy? ;En
que nos ayudara’

» & establece junto con ellos los acuerdos de comvivencia que debemas respetar para tensr un buen
ambiente v para poder aprender mejar.

DESARROLLO

Los estudiantes responden |as siguientes Intermgantes:

:De que traza la rima?

+Que caracteristicas tiene”

Planificacion

Ahora que sabemos que 83y que caracteristicas tiene una rima, estamos listos para responder de manera

individual.

Textualizadion

+  Los estudiantes sacan 1as figuras que se les pidia la actividad anterior sobre frutas, elizen una de ellas

venuna hoja borrador mencionan caracteristicas de Ja fruta escogida,
« e les indica que se pusden ayudar con algunas interrogantes v 5e les da esta ficha que los estudiantes
coplan enuna hoja y 13 completan de acuerdo a la fruta escogida,
Diganizo mi rifa

i Qué gs?

D i coloi es?

iQué olias caracleristicas liene?
L eonsumimos en casa?

+  Luego, los estudiantes buscan rimas jugando con las palabras,

Se arienta a los estudiantes respondiendo a las dudas que se prezenten,

CIERRE
+ 0S¢ reflexiona sobre lo trabajado realizando las siguientes interrogantes a los estudiantes: jQué

aprendinns al planificar una rina?, queé debemos Lener en cuenta cuando planificamos una
Himma?

+ [ Que luviios en cuenta?

+  Escoge otra fruta v escribe una adivinanza tomando en cusnta lo trabajada en la acthvidad,

+  En familia, eseribe rimas y la comparte,

+ Refledonss de 13 docente sobre el aprendizaje,
Avances v dificultades que tuvieron mis estudiantes.

:(ue aprendizajes deba reforzar enla sizwiente actividad”

;Que aetividades, estrategias v materiales furcionaron v cudles no”
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Fecha: 26 ce sbril 2024

SESION DE APRENDIZAJE VIRTUAL N* 12

DOCENTE: NANCY YOVERA NUREZ

GRADO: 4 AROS

AREA: comunicacion

FRODUCTC O EVIDENCIA
DE AFRENDIZAJE

VIDEOS ¥ FOTOS

PROPOSTO DE LA SES0N: 21 nino Jogra identificar =1 sorido inicial

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMFERD

Infiere & ntemprata nformacion del texto esoio

Oke de gue tratars
come comtitars © toms
terminece of toatc s
perth de les (aatracones
= Indgeres gue olnerss
antes y durants o
loctir e que realas | por

LEE DIVERSOE T#=0S DE TEXTOS EN sl mibute © 8 travia de
SU LENGUA MATERNA un sdubo).
ENFOQUE
TRANSVERSAL
MOMENTOS DE
}
APRENDIZAIE PROCEDIMIENTO RECURSOS

INKCIO:

Iriciamos fas clases virtusies con une

oracion sgradecenco a Dioz porun da

maz de vics y sa0ud, en le cualintervians

¢l nifo junto con ayuds del pedre ce

famiiia.
DESARROLLO:

El nino realiza la actividad en su Imagenes, video,

cuaderno de comunicacion o en una papeiotes,

hojs A4 para realizar la actividad junto plumones

con el 3poyo del padre de familia
CERRE:

El padra da famiie anvis svidancias ¢e i

activicad reslizacs por zus nitos. videos, imdgenes
RETROAUMENTACION WHATSAPP/Z00M SEGUN HORARIO
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HOJAS DE TRABAJO

m Pitagoras
Feche: 26 ce mbril 2021

Colorea los objetos que terminen en “ero”

————————1*-————————

florero

| S RS~ LI (LY LA L (L1, (O
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Pitagoras

SESION DE APRENDIZAJE VIRTUAL N° 11

DOCENTE: MANCY YOVERA NUSEZ

GRADO: £ afins

AREA:COMUNICACIGN

FRODUCTD O EVIDENCIA
DE AFRENDIZAIE

WIDEDS Y FOTOS

FROPCETO DE LA SESIIN:

COMPETENCIA

CAPACIDAD

pEseMeERD

1E CONUKICA ORALBENTE EM 23U
LEMGUA MATERA

¥ Dbdene imbemadon del e ol

ETpichs 2 o e el

ENFOCUE
TRANIYERZAL

MOMENTDS DE
APRENDMZAIE

FROCEDIMIENTD

RECUREDS

M0

Iniciamios kas clases virtusles Con una
oracion agradeciendo a Dics porun
s mas de vide y salud, =n ba cusl
intervens &l nifo junto con ayuds del
padre de familia

DESARROLLO:

El nino realiza a actividad &n su
cusdemo o coMURicEOan o &n

una hoja A4 para rezlizar
actividad junto con &l apoyo del
pacdre de familia

Imazeras, vides,
papeioies, plumones

CIERRE:

El padre e familia envis svidencias
e la actividad realizads par sus

Rinos.

Videos, imezenes

EFTEMAI BAFMNTAMINM

RN ATE B OO PRl ill:ﬁ- ILEiTHD A D




H Pitdgoras

con ayuda de mamd lee la oracion y luego escribe en fu cuaderno de
caligrafia

NOMBRE:






