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RESUMEN

La situacion problemaética se delimito porque los estudiantes presentaban dificultades
para realizar clasificaciones, seriaciones, establecer patrones matematicos y resolver
situaciones matematicas con nociones aditivas. De esta manera, se propuso como
objetivo determinar que la estrategia de juego basada en el uso de material concreto
mejora el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019. La metodologia
fue cuantitativa de nivel explicativo y disefio preexperimental. La poblacién muestral
se conformd por 12 estudiantes cuya seleccion se realizé por medio del muestreo no
probabilistico. La técnica para recolectar datos fue la observacion y el instrumento, la
lista de cotejo. En el analisis de informacién se empled estadistica descriptiva para
tabular datos en el programa Excel y estadistica inferencial para comprobar la
hipétesis con la prueba de Wilcoxon en el programa SPSS. En el resultado del pre
test se identifico que el 50% de los nifios de cuatro afios estaba en nivel de inicio,
mientras que, en el pos test se demostré que el 50% alcanzé el nivel de logro
esperado. En la prueba de hipoétesis se estimé un valor de p=0.001 (p<0.05), por lo
tanto, se acepta la hipdtesis alterna y se concluye que la estrategia de juego basadaen
el uso de material concreto mejora significativamente el nivel de aprendizaje en el

area de matematica de los nifios de 4 afios.

Palabras clave: aprendizaje, estrategia, juego, material concreto, nivel, matematica.
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ABSTRACT

The problematic situation was delimited because the student’s presented difficulties
in making classifications, serializations, establishing mathematical patterns and
solving mathematical situations with additive notions. Thus, it was proposed as an
objective to determine that the game strategy based on the use of concrete material
improves the level of learning in the area of mathematics of 4 -year-old children of
the "Garabatos" Private Educational Institution of Chimbote - 2019. The
methodology was quantitative of explanatory level and pre-experimental design. The
sample population consisted of 12 students whose selection was made by non-
probabilistic sampling. The data collection technique was observation and the
instrument was the checklist. In the analysis of information, descriptive statistics
were used to tabulate data in the Excel program and inferential statistics to test the
hypothesis with the Wilcoxon test in the SPSS program. In the pre-test result, it was
identified that 50% of the four-year-old children were at the beginning level, while in
the post-test it was shown that 50% reached the expected level of achievement. In the
hypothesis test it was estimated that p=0.001 (p<0.05), therefore, the alternative
hypothesis is accepted and it is concluded that the game strategy based on the use of
concrete material significantly improves the level of learning in the area of

mathematics of 4-year-old children.

Keywords: learning, strategy, game, concrete material, level, mathematics.
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I. INTRODUCCION

Los primeros afios de educacion inicial son cruciales para la formacién
integral del infante; por eso, resulta fundamental empoderarse de metodologias
innovadoras y estrategias didacticas pertinentes y significativas para desarrollar
aprendizajes en las distintas areas del Curriculo Nacional de la Educacion Bésica,

entre ellas, el area de Matematica.

El area de matematica tiene sustento en el enfoque de la resolucién de
problemas y la implementacion de este enfoque tiene mayor preponderancia en la
actualidad (Ministerio de Educacidn, 2016). Sin embargo, esto no es suficiente
porque el desarrollo de las competencias y capacidades en esta area alin no se han
consolidado segun lo establecido en los estandares del aprendizaje y esto se
demuestra en los resultados de las prueba y evaluaciones censales que miden el nivel

de aprendizaje en el area de matemaética.

En el ambito internacional, las pruebas PISA del afio 2018 demostraron que
los altimos lugares fueron ocupados por varios paises suramericanos, entre 1os que se
destacan Argentina, Brasil, Colombia y Per( cuyos puntajes promedio estaban por
debajo de la tendencia normal (Ministerio de Educacion, 2019). Estos resultados
implican que muchos estudiantes suramericanos ain no han logrado desarrollar su
capacidad matematica de resolucion de problemas, por lo tanto, la situacion
problemética que afecta a estos paises es prevaleciente y puede agravarse con el

tiempo, si el estado de cada pais no adopta acciones educativas pertinentes.



Aunado a lo anterior, las investigaciones precedentes desarrollados en el
territorio nacional, regional y local demuestran que las competencias y capacidades
del area de matematica no se estan desarrollando 6ptimamente en los estudiantes de

educacion inicial.

En el ambito nacional, la investigacion desarrollada por Zapata (2019)
determin6 que el 47% de los estudiantes de cuatro afios de la Institucion Educativa
N°14953 de Piura se encontraba en nivel inicio en el aprendizaje del area de
matematica. Asimismo, el estudio realizado por Salirrosas (2017) diagnostico que el
69% de los estudiantes de cinco afios en la Institucion Educativa N°159 de
Cajamarca estaba en nivel de inicio en el aprendizaje del area de matematica. Asi
también, la investigacion desarrollada por Cruz (2019) demostré que el 50% de los
estudiantes de tres afios en la Institucién Educativa Crecer de Trujillo se encontraba
en nivel de inicio en el aprendizaje del area de matematica. Entre tanto, los
resultados de los estudios precedentes constatan la existencia de una situacion
problematica en las distintas instituciones educativas del territorio nacional con

respecto al desarrollo de las competencias y capacidades del area de matematica.

En el &mbito regional, el problema delimitado no es ajeno dado que el estudio
realizado por Elguera (2019) demostr6 que el 67% de los estudiantes de cinco afios
en la Institucion Educativa N°1538 Nifio JesUs de Praga de Huarmey se encontraban
en nivel de inicio en el aprendizaje del area de matematica. Este hallazgo refuerza las

limitaciones de los resultados analizados previamente; destacando asi, la prevalencia



de problemas y dificultades en el desarrollo del aprendizaje del area de matematica

de los estudiantes de educacion inicial.

En el ambito local, la situacion problematica también se circunscribe en las
instituciones educativas aledafias. En la Institucion Educativa Particular “Garabatos”
se logro observar que los estudiantes de cuatro afios presentan dificultades para
realizar clasificaciones, seriaciones, establecer patrones matematicos y resolver
situaciones matematicas con nociones aditivas debido a que no desarrollaron de
forma adecuada la nocién previa de cantidad y nimero. Este problema local se
explica ante la falta de actividades significativas y la carencia estrategias didacticas
que resulten innovadores y pertinentes para desarrollar aprendizajes en el &rea de

matematica de estos estudiantes.

Ahora bien, se considera importante resaltar que para consolidar la formacion
integral del nifio es necesario vincularlo con su realidad, haciendo uso de los
instrumentos y/o materiales concretos de su contexto social, pues ello permite
obtener mejores progresos en sus aprendizajes matematicos. Esto puede representar
significancia para los nifios porque en las primeras etapas de su vida estan de manera
directa con materiales u objetos que un adulto les puede proveer, haciendo que este
fendmeno educativo se suscite en distintos escenarios para el aprendizaje. Sumandole
a esto, el juego es una actividad recreativa que también puede trascender en diversas
situaciones matematicas porque brinda la oportunidad de que los nifios sean los
mismos protagonistas de su aprendizaje, por lo que deben ser ellos, quiénes den

soluciones a los problemas que se les presenta y/o propone de acuerdo a su realidad.



La situacion problematica delimitada permitié formular el siguiente
enunciado: ¢De qué manera la estrategia de juego basada en el uso de material
concreto mejora el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4

afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019?

Frente al problema de investigacion como objetivo general se propuso:
Determinar que la estrategia de juego basada en el uso de material concreto mejora el
nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion

Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.

Para operativizar este objetivo se establecieron los siguientes objetivos
especificos: a) Identificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los
ninos de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —
2019, por medio de un pre test. b) Aplicar la estrategia de juego basada en el uso de
material concreto para mejorar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —
2019. c¢) Identificar el nivel de aprendizaje en el area de matemaética de los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019, por
medio de un pos test. d) Comparar los resultados del pre test y pos test aplicados en
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —

2019.

Esta investigacion tuvo aportaciones significativas en la mejora del nivel de

aprendizaje del area de matematica en los nifios de cuatro afios de la Institucion



Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote. En este marco, la aplicacion de la
estrategia de juego basada en el uso de material concreto resultd pertinente para los
estudiantes porque a través de la interaccion con sus pares y la resolucion de las
situaciones matematicas mejoraron sus aprendizajes de forma significativa. De esta

manera, esta investigacion tuvo aportaciones desde tres aspectos fundamentales:

En el aspecto teorico, se recopilaron los fundamentos teéricos y conceptuales
pertinentes sobre el juego como estrategia, el uso del material concreto y el nivel de
aprendizaje en el area de matematica. De esta manera, la construccion del marco

tedrico y conceptual fue consistente y suficiente para la investigacion.

En el aspecto préactico, la investigacion tuvo impacto directo y significativo
para los nifios de cuatro afios porque a través de las actividades de aprendizaje con
juegos y materiales concretos mejoraron su nivel de aprendizaje en el area de

matematica.

En el aspecto metodoldgico, la investigacidn se desprendid de la linea de
investigacion: Didactica de las areas curriculares. En este sentido, los instrumentos
elaborados fueron validos y confiables, cumpliendo asi, los criterios de rigor
cientifico de la investigacion. Por otro lado, los resultados y las conclusiones de esta
investigacion sirven como precedente para enmarcar el desarrollo de nuevos estudios

relacionados a las variables abordadas.



En relacion a la metodologia, la investigacion fue cuantitativa de nivel
explicativo y disefio preexperimental. La poblacion muestral se conformé por 12
estudiantes cuya seleccion se realizd por medio del muestreo no probabilistico. La
técnica para recolectar datos fue la observacion y el instrumento, la lista de cotejo.
En el analisis de informacion se empled estadistica descriptiva para tabular datos en
el programa Excel y estadistica inferencial para comprobar la hipétesis con la prueba

de Wilcoxon en el programa SPSS.

En referencia a los resultados, en el pre test se identificé que el 50% de los
nifos de cuatro afios estaba en nivel de inicio, mientras que, en el pos test se
demostro que el 50% alcanzé el nivel de logro esperado. En la prueba de hipotesis se
estimé un valor de p=0.001 (p<0.05), por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y se

acepta la hipotesis alterna.

Finalmente, se llego a la conclusion que la estrategia de juego basada en el
uso de material concreto mejora significativamente el nivel de aprendizaje en el area
de matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular

“QGarabatos” de Chimbote — 2019.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes.

2.1.1. Antecedentes internacionales.

Villavicencio (2016) en su tesis titulada: Los juegos matematicos en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios y nifias de nivel inicial 2 del
Centro de Desarrollo Infantil EI mundo de Mozart, se propuso el objetivo de
determinar cémo los juegos matematicos influyen en el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios y nifias de nivel inicial 2 del Centro de Desarrollo
Infantil “El Mundo de Mozart”. La metodologia fue de tipo mixto, nivel explicativo
y disefio experimental. La poblacion muestral estuvo compuesta por 55 participantes.
Las técnicas fueron la observacion y la encuesta. Los instrumentos aplicados fueron
la lista de cotejo y el cuestionario. En el resultado final del estudio se identifico que
el 64.6% de los nifios mejoraron su pensamiento l6gico matematico hacia un nivel
optimo, después de aplicar los juegos matematicos. Por lo tanto, se concluye que es
importante vincular los juegos matematicos en las actividades de aprendizaje, dado
que son factores que influyen de manera positiva y directa en el desarrollo del
pensamiento légico matematico de los nifios y nifias, permitiéndoles asi alcanzar los

logros de aprendizaje méas optimos.

2.12. Antecedentes nacionales.

Cruz (2019) en su tesis que se titula: Programa de juegos didacticos basado
en el enfoque colaborativo utilizando material concreto para mejorar el aprendizaje

en el area de matematica en los nifios y nifias de 3 afios de la IEP Crecer, Porvenir



2018; tuvo por objetivo determinar la influencia de la aplicacion del programa de
juegos didacticos basado en el enfoque colaborativo utilizando material concreto
para mejorar el aprendizaje en el area de matematicas en los nifios y nifias de 3 afios
de la 1.LE.P CRECER, el Porvenir 2018. En la metodologia, el tipo de investigacion
fue explicativa y disefio pre experimental. Para la recoleccién de datos utilizé como
técnica la observacion y como instrumento la ficha de observacién. La muestra
estuvo conformada por 20 estudiantes. Respecto a los resultados del pre test, se
identifico el 50% de los estudiantes obtuvo una calificacion C; mientras que, en el
pos test, se verificd que el 85% de los estudiantes obtuvo una calificacion A. Al
realizar la prueba de hipdétesis se constato que la hipotesis de investigacion es véalida
y se concluyd que la aplicacion del programa de juegos didacticos mejora

significativamente el aprendizaje en el area de Matematica de los nifios.

Salirrosas (2017) en su tesis titulada: Programa de juegos didacticos
utilizando material concreto para mejorar el aprendizaje en el area de matematica en
los alumnos de 5 afios de edad de la Institucion Educativa N° 159 Shitamalca Pedro
Gélvez San Marcos—2016; propuso como objetivo determinar la influencia de la
aplicacion del programa de juegos didacticos utilizando material concreto para
mejorar el aprendizaje en el area de matematica en los alumnos de 5 afios de edad de
la Institucion Educativa N° 159 Shitamalca Pedro Galvez San Marcos - 2016.
Respecto a la metodologia, el tipo de investigacion fue cuantitativo, nivel cuasi
experimental y la muestra estuvo conformada por 13 estudiantes. Para la recoleccion
de datos utilizé como técnica la observacion y como instrumento la lista de cotejo.

En los resultados del pre test se diagnostico que el 69% de los nifios alcanzo un



calificativo C; mientras que, en el post test se evalud que el 87% de los nifios logré

un calificativo A. Después de realizar su prueba de hipdétesis estimo que la validez de
la hipotesis propuesta por el investigador y concluy6 que la aplicacion del programa
de juegos didacticos utilizando material concreto, mejora el aprendizaje en el area de

matematica de los nifos.

Zapata (2019) en su tesis titulada: Juegos didacticos con material concreto
para el desarrollo de la competencia” Resolucion de problemas de cantidad"” en
alumnos de primer grado de primaria de la IE 14953, Pampa Verde, Sapillica,
Sullana, Piura-2018; tuvo por objetivo determinar en qué medida los juegos
didacticos, con material concreto, desarrollan la competencia "resolucion de
problemas de cantidad" en los alumnos de primer grado de primaria de la I.E. N°
14953, Pampa Verde, Sapillica, Sullana, Piura-2018. Respecto a la metodologia la
investigacion en estudio fue de tipo aplicada, nivel explicativo, disefio pre
experimental y la muestra estuvo conformada por 30 estudiantes. Para la recoleccion
de datos utiliz6 como técnicas: la observacion directa y la evaluacidn sistematica y
como instrumentos: la lista de cotejo y la prueba escrita. En los resultados del pre test
se observo que el 46.7% obtuvo un nivel inicio. En los resultados del pos test se
observo que el 33.3% obtuvo un nivel logro destacado y el 33.3% un nivel logrado.
Al realiza su prueba de hipdtesis, determind que se acepta la hipétesis de la
investigacion y concluy6 que los juegos didacticos con material concreto desarrollan

la competencia resolucion de problemas de cantidad.
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2.1.3. Antecedentes regionales.

Elguera (2019) en su tesis titulada: Juegos didacticos basados en el enfoque
significativo utilizando material concreto, para mejorar el logro de aprendizaje en el
area de matematica, de los nifios y nifias de 5 afios de educacion inicial, de la
Institucion Educativa Nifio JesUs de Praga 1538, distrito de Huarmey-2019, tuvo por
objetivo determinar como los juegos didacticos basados en el enfoque significativo
utilizando material concreto, mejoran el logro de aprendizaje en el area de
matematica, de los nifios y nifias de 5 afios de educacion inicial, de la institucion
educativa “ Nifio Jests de Praga 1538 ,distrito de huarmey-2019. Respecto a la
metodologia, el tipo de investigacion fue cuantitativo, nivel descriptivo, disefio pre
experimental y la muestra estuvo conformada por 24 estudiantes. Para la recoleccion
de datos emple6 como técnica la observacion y como instrumento la lista de cotejo.
En los resultados del pre test, se delimité que el 66.7% tenia una calificacion C, es
decir, estaban en nivel de inicio. En el pos test, se constat6 que el 54,2% de los nifios
logré una calificacion A, es decir, destacaron con un nivel de aprendizaje esperado.
Finalmente, tras realizar la prueba de hipdtesis, se concluyé que los juegos didacticos
basado en el enfoque significativo utilizando material concreto mejoran

significativamente el logro de los aprendizajes en el &rea de matematica.

Yauri (2019) en su tesis que se titula: Uso del juego didactico como
estrategia para el desarrollo de las habilidades matematicas en nifios y nifias de 5
afios de la IEI Machcas N° 086, Chavin de Huantar—Huari, 2018; planteé como
objetivo demostrar la influencia positiva del uso de los juegos didacticos como

estrategia para lograr el desarrollo de las habilidades matematicas en nifios y nifias de
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5 afios la I.E.l. Machcas N° 086, Chavin de Huantar — Huari, 2018. Respecto a la
metodologia, la investigacion fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo, disefio cuasi
experimental y la muestra estuvo conforma por 23 estudiantes. Para la recoleccion de
datos empled como técnica la observacion y como instrumento la lista de cotejo. En
los resultados del pre test del grupo experimental se observé que el 60,90 % alcanzé
el nivel de proceso; mientras que, en el post test se observé que el 91,30 % logroé el
nivel de logro destacado. Tras realizar la prueba de hipotesis se determind que se
acepta la hipotesis del investigador y se concluy6 que el uso del juego didéctico
como estrategia influye en la mejora del nivel de desarrollo de las habilidades

matematicas en los nifios y nifias de 5 afios.

2.14. Antecedentes locales.

Gonzales (2018) en su tesis titulada: Aplicacion de juegos didacticos con el
enfoque significativo para mejorar el aprendizaje de las nociones numéricas en el
area de matematicas, en los estudiantes de 4 afios de educacion inicial IE N° 1555
Coishco, Chimbote, 2016; tuvo por objetivo determinar si la aplicacion de juegos
didacticos con el enfoque significativo, mejoro el aprendizaje de las nociones
numeéricas en el area de matematica, en los estudiantes de 4 afios de Educacion inicial
IE. N°1555 Coishco, Chimbote, 2016. La metodologia de la investigacion fue de tipo
explicativa, nivel cuantitativo y disefio pre experimental. La muestra estuvo
conformada por 30 estudiantes, para la recoleccion de datos empled la técnica de la
observacion, como instrumento la lista de cotejo. En los resultados obtenidos del pre
test se identifico el 67% de los estudiantes tenian un nivel de aprendizaje en inicio.

En los resultados del pos test se identifico que el 80% de los estudiantes lograron un
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nivel de aprendizaje esperado. Al realizarse la prueba de hipotesis, se confirmo la
validez de la hipotesis del investigador y se concluyo que la aplicacion de juegos
didacticos con el enfoque significativo, si mejoro el aprendizaje de las nociones

numéricas en el area de matematica, en los estudiantes de 4 afios.

Oyola (2017) en su tesis que se titula: Aplicacion de juegos ludicos bajo el
aprendizaje significativo utilizando material concreto para la mejora del rendimiento
escolar en el area de matematica de los alumnos del 5°"" B" de primaria de la IE"
Republica Argentina™ en el distrito de Nuevo Chimbote-2017; tuvo por objetivo
determinar el nivel de rendimiento académico en el &rea de matematica de los nifios
del 5° B de educacion primaria de la I.E. RepUblica Argentina, distrito de Nuevo
Chimbote durante el afio 2015. Respecto a la metodologia, la investigacion en
estudio fue de tipo cuantitativa, nivel explicativo, disefio pre experimental. Para
obtener los resultados se emple6 como técnica la encuesta y como instrumento un
cuestionario. En los resultados del pre test se diagnostico que el 70% alcanzd el nivel
de inicio. En los resultados del pos test se evalué que el 95% alcanzo el nivel de
logro previsto. Al realizar la prueba de hipétesis se demostré la validez de la
hipdtesis del investigador, esto permitié concluir que la aplicacion de los juegos
Iudicos con material concreto basados en el aprendizaje significativo, mejora

significativamente el nivel de rendimiento academico en el area de matematica.
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2.2. Bases tedricas.

221

Estrategia de juego.

22.1.1. Definicién de juego.

El término “juego” se utiliz6 inicialmente por Ludwig Wittgenstein
para determinar una “palabra primitiva” que no puede establecerse como una
sola definicidn. El juego contiene diversos significados que se encuentran
unidos entre si, pero que se han ido vinculando conforme el lenguaje
evoluciona (Gonzales et al., 2015). En este sentido, la revision literaria
plantea distintas definiciones relacionadas al juego, de esta manera se

presentan las definiciones mas préximas al contexto de este estudio:

Segun Amaya (2014) el juego es una actividad realizada por el infante
desde los primeros afios de su vida para relacionarse con los demas y lograr la
adquisicion de aprendizajes significativos que le permitan desenvolverse en

su contexto social.

Paucar (2018) define que “el juego es una actividad voluntaria que se
desarrolla dentro de ciertos limites temporales y espaciales establecidos, se
rige a reglas absolutamente obligatorias, tiene un fin en si mismo y esta

acompafada de un sentimiento de tension y alegria” (p.14).

Toledo (2020) define que “el juego es una actividad inherente del nifio

que se desarrolla con reglas espontaneas que pueden integrarse en las
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estrategias de aprendizaje, en la adquisicion de conocimientosy en la vida del

nifio de modo cooperativo con sus compaiieros” (p.26).

Para Espona (2020) define que “el juego es un recurso educativo que
favorece el aprendizaje en sus multiples facetas, facilitando el conocimiento

del entorno, las capacidades de aprendizaje y las relaciones sociales” (p.65).

El juego es una de las actividades mas importantes en las primeras
etapas del infante. Por medio de esta actividad, los infantes adquieren
capacidades y habilidades, posibilitandoles la exploracion placentera

fortificando integralmente el desarrollo afectivo, motriz y cognitivo.

2.2.1.2. Definicién del juego como estrategia.

Paucar (2018) define que “cl juego como estrategia es una actividad
orientada a desarrollar una conducta correcta que estimula la disciplina;
también propicia la adquisicion de conocimientos, el desarrollo de
habilidades y la motivacion por las clases” (p.15). En este marco, el juego
como estrategia al ser una actividad de caracter holistico también contribuye
a la toma de decisiones para la resolucion de diversas situaciones

problematicas.

2.2.1.3. Caracteristicas del juego.

El juego es una actividad que perfecciona el desarrollo afectivo, fisico
y cognitivo. Por lo expuesto, esta actividad consta de las caracteristicas

siguientes:
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a) Es una actividad placentera que se ejecuta de forma libre para generar

disfrute en los infantes cuando lo ponen en préctica.

b) Tiene la finalidad de promover integracion, cooperacion y socializacion.

¢) Es una actividad que se puede desarrollar con o sin reglas.

d) Es esencial para desarrollar la dimension afectiva y social del infante.

e) Es indispensable para fortalecer la dimension motriz y cognitiva. Ademas,

ayuda regular el comportamiento del infante.

2.2.1.4. Beneficios del juego para el nifio.

Gonzéles et al. (2015) asume que el juego brinda multiples beneficios

a los nifios, por lo que establece los siguientes:

a) Posibilita una mejor adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas
relacionadas a la dimension afectiva y cognitiva de los nifios.

b) Los nifios recaban los conocimientos de manera mas optima.

c) Los nifios se muestran mas interesado y motivados y, en efecto, mejoran su
rendimiento escolar.

d) Garantiza una participacion mas activa de los nifios.

e) Promueve la socializacién y facilita el desarrollo de relaciones
interpersonales.

Otros beneficios que brinda el juego son los siguientes:

a) Beneficia el desarrollo integral de los infantes. Ademas, genera interés,

ejercita la memoria y promueve el desarrollo de la imaginacion.
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b) El juego permite que el infante se sienta libre, Unicoy valioso para

construir su autoconocimiento.
c) Esta actividad es un medio que posibilita la relacién docente-estudiante.

d) Por medio del juego, los infantes ponen en préctica la teoria concebida.

2.2.15. Clasificacion de los juegos.

Muchas investigaciones demuestran diversas formas de clasificar al
juego, pero en este estudio se busca tener una vision orientada de forma
particular al desarrollo de las capacidades matemaéticas. Por ello, se establece

la siguiente clasificacion del juego:

a) Juegos sensoriales: Son aquellos juegos donde los infantes estimulan sus
partes sensoriales y expresan lo que sienten, dado que posibilitan la
estimulacion de su imaginacion, manteniendo contacto con el contexto

social y regulando posibles frustraciones.

b) Juegos motores: Estos juegos se utilizan para mejorar la coordinacion
motora a través de juegos manuales, juegos de destreza, juegos con
pelotas. Desde la vision de Renzi (2009), estos juegos tienen el objetivo
de mejorar la coordinacion motoray corporal del infante por medio de la
practica. Ademas, buscan promover la formacién de habitos y
adquisicion de nuevas actitudes; asi también, favorecer el disfrute y la

exploracion en el contexto.
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¢) Juegos cognoscitivos: Son las actividades de caracter ludico con las que
se busca perfeccionar las capacidades cognitivas del infante como el

lenguaje, la memoria, las operaciones matematicas basicas, etc.

22.16. EIl juego como estrategia de aprendizaje.

En los primeros afios de la educacion basica, la mejor forma para que
los infantes aprendan es “aprender jugando”. En este sentido, Torres (2002)
propone algunas normas generales que deben aplicarse para que el juego
cumpla funcién de método de aprendizaje:

a) Relegar las explicaciones complicadas y largas.

b) Esclarecer las posibles dudas que puedan existir.

c) Disponer de un espacioy tiempo adecuados.

d) Debe existir control en el entusiasmo.

e) Delegar acciones que los infantes puedan realizar.

f) Destacar las facultadesy cualidades de un jugador bueno.

En este sentido, es factible aseverar que el juego es una estrategia
sumamente importante para permitir el acceso a los infantes a un nuevo
mundo de conocimientos, por tanto, debe plantearse en diferentes situaciones

para generar nuevos aprendizajes.

2.2.1.7. Importancia del juego en educacion inicial.

Jugar es una actividad que el infante puede realizar de manera alegre

con el proposito de desarrollar sus potenciales y entretenerse a la vez.
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Ademas, es factible aseverar que cuando los infantes disfrutan de los juegos,
también aprenden y realizan otras actividades con mayor facilitad, ya sea de

manera individual o grupal.

En la educacion inicial, el juego se puede implementar como una
estrategia que se convierte en un complemento para el aprendizaje de los
infantes, ya que a pesar de ser divertido también posibilita el desarrollo de
capacidades, habilidades, destrezas e incluso actitudes segun las etapas de su

desarrollo.

El juego también es importante porque se puede desarrollar en base a
reglas; esto posibilita la formacion de los infantes de manera disciplinada,
ordenada y guiada. Ademas, el juego conlleva a hechos sumamente
agradables en los que resulta importante el desenvolvimiento de la

creatividad e imaginacion.

Material concreto.

222.1. Definiciéon de material concreto.

Segun Aguilera et al. (2012), el material concreto es un recurso de
aprendizaje que el docente provee en el aula para mediar la construcciony el
desarrollo de aprendizajes significativos en el estudiante, promoviendo

actividades de manipulacion, exploracion y experimentacion.
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El material concreto es un instrumento y/o recurso didactico que
posibilita la adquisicion de nuevos aprendizajes a través de la experienciay
manipulacion. En este sentido, el material concreto tiene el propdsito de
permitir que los estudiantes comprendan conceptos a partir de una

experiencia concreta y real.

2.2.2.2. Importancia del material concreto.

El material concreto es un medio y recurso de aprendizaje sumamente
importante para el inicio de modelaciones y representacion de facil
manipulacién y comprension para lograr un prop6sito en un area
determinada. En este sentido, Aguilera et al. (2012) afirma que “la incidencia
del uso del material concreto esta relacionado con el éxito del aprendizaje, ya
que el aprender haciendo facilita y brinda oportunidades de obtener

aprendizajes significativos mediante la exploracion, accion y reflexion”

(p.17).

En relacion al uso del material concreto en el area de matematica,
Casasbuenas y Cifuentes (2018) refieren que la pertinencia y calidad de los
materiales concretos con los que interactdan los estudiantes y el tipo de
problemas propuestos para desencadenar la intervencion sobre estos
materiales son aspectos importantes para producir aprendizajes significativos
en el area de matematica, de tal manera que sea posible desarrollar un

pensamiento l6gico, matematico, critico y reflexivo.
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Aprendizaje en el area de matematica.

2.2.3.1. Definicion de aprendizaje.

El aprendizaje puede definirse como todo lo nuevo que una persona
adquiere, ya sea capacidades, habilidades, destrezas o actitudes. Ademas, es
la asimilacion de toda clase de informacion en distintas formas segun el

contexto real del infante.

Chadwick (2001) define que el aprendizaje es el proceso cognitivo
donde el sujeto adquiere y/o construye un conocimiento o una conducta
nueva, adaptada a una situacion desconocida por él que se explicaria
esencialmente por las sanciones que la experiencia aporta a los ensayos o
previsiones mas 0 menos arbitrios a aleatorios al sujeto. Las leyes de refuerzo
o del acondicionamiento bastarian en este caso para explicar el proceso de la

adquisicion y la naturaleza misma del conocimiento asi formado.

2.2.3.2. Definicion del &rea de matematica.

El Ministerio de Educacion (2016) define que “la matematica es una
actividad humana y ocupa un lugar relevante en el desarrollo del

conocimiento y de la cultura de nuestras sociedades” (p.164).

En el ambito educativo, la matematica es un area de aprendizaje que
contribuye a la formacién de ciudadanos que tienen la capacidad de buscar,

sistematizar, organizar y analizar informacion, comprender el contexto que
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los circunscribe para desenvolverse en este espacio, actuar en la toma de

decisiones y resolver problemas en diversos contextos de forma creativa.

2.2.3.3. Aprendizaje enel &rea de matematica.

El Ministerio de Educacion (2019) sustenta que el aprendizaje del
area de matematica comprende un aprendizaje fundamental que se va
formando paulatinamente desde los primeros afios de la educacién basica
regular y que es crucial para el desenvolvimiento competente de los

estudiantes en situaciones cotidianas de su contexto real.

Aguilera et al. (2012) sostiene que “la educacion matematica debe
proveer a los estudiantes de conceptos matematicos basicos, estructuras y
habilidades, asi como métodos y principios de trabajo matematico que
estimulen el pensamiento e integren los conocimientos adquiridos con
espiritu reflexivo, critico y creativo” (p.17). En este sentido, para adquirir
conocimientos y habilidades matematicas se debe comprender el manejo de la
realidad en la que se sitda el nifio. El aprendizaje de la matematica es
perdurable y su perfeccionamiento resulta imprescindible en los primeros
afios del infante para familiarizar sus saberes desde un perspectiva creativa,

reflexiva y critica.

En la educacion basica inicial, los saberes, las habilidades y destrezas

se construyen de forma integral, y en esta area no hay excepcion. Cualquier
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tipo de situacion de caracter vivencial se puede aprovechar para desarrollar

los saberes y las habilidades matematicas.

Santillana (2008, citado en Aguilar, 2012) afirma que “cl aprendizaje
de la matematica es un proceso de evolucion, asociado a la madurez. Los
nifos aprenden por la interaccion con objetos concretos” (p.16). Desde la
clase se debe ir innovando la ensefianza de la matematica por medio de
diferentes medios, averiguar planteamientos de interrogantes, otros enfoques
de caracter imaginativo y permitir la consolidacion de nuevas ideas. Por lo
tanto, es indispensable que el area de matematica se desarrolle en la vida
diaria, asi el hecho de aprender puede hacerse mas interesante, dinamico,

comprensible y, sobre todo, util y aplicable para la vida cotidiana.

22.34. Enfoque del &rea de matematica.

El Ministerio de Educacion (2016) refiere que el marco metodolégico
y tedrico que comprende el proceso ensefianza-aprendizaje del area de
matematica se centra en la resolucion de problemas. Este enfoque se

establece con las siguientes caracteristicas:

a) La matematica es una produccion dinamica de la cultura, que es cambiante
y se encuentra en constante adaptacion y desarrollo.
b) Todas las actividades matematicas tienen a la resolucién de problemas

como enfoque para partir de situaciones vivenciales que se definen como

sucesos significativos que se representan en contextos diversos.
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c¢) En la propuesta y resolucion de problemas, los educandos afrontan retos en
los que no siempre reconocen las estrategias pertinentes para su solucion.
Este fendmeno permite que los estudiantes desarrollen un proceso
indagatorio y de reflexién individual y social que posibilite la busqueda de
soluciones y/o respuestas. En este proceso, el educando puede construir y
reconstruir sus conocimientos al ordenar, correlacionar, organizar
conceptos y postulados matematicos que posibilita la solucion 6ptima de
los problemas que iran aumentando progresivamente el grado de su
complejidad.

d) Los problemas matematicos pueden ser propuestos por el docente o por los
mismos estudiantes, esto posibilita el desarrollo de la creatividad y la
comprension e interpretacion de diversas y nuevas situaciones.

e) Para el desarrollo de las competencias y capacidades matematicas, las

emociones, actitudes y creencias toman una fuerza interviniente.

2.2.35. Competenciasdel area de matematica.

Las competencias del &rea de matematicas son fundamentales para los
nifos, puesto que, por medio de estas, ellos pueden revelar los elementos que
se encuentran alrededor, teniendo en cuenta las caracteristicas perceptivas y/o
visibles, las cuales permiten determinar la forma, tamafo, color, volumen,

entre otras acciones.

Las competencias matematicas se desarrollan de manera gradual y se

convierten en mas complejas de tal manera que van ayudando al desarrollo
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integral del estudiante. En los primeros afios de la educacion basica, el
Ministerio de Educacion (2016) prioriza dos competencias basicas del area de

matematica:

a) Resuelve problema de cantidad.

El Ministerio de Educacion (2016) sostiene que “esta competencia se
visualiza cuando los nifios y nifias muestran interés por explorar los objetos
de su entorno y descubren las caracteristicas perceptuales de estos, es decir,
reconocen su forma, color, tamafo, peso, etc.” (p.171). Por medio de esta
competencia, el nifio empieza a instaurar relaciones, lo que lo lleva a agrupar,
comparar, ordenar, agregar, quitar y contabilizar, empleando sus criterios

propios y segun sus intereses y necesidades.

b) Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

El Ministerio de Educacion (2016) sustenta que “esta competencia se
visualiza cuando los nifios y nifias van estableciendo relaciones entre su
cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que estan en su entorno”
(p.177). Por medio de la interaccion y exploracion con el contexto social, el
nifo se puede desplazar por el espacio para manipular los elementos de su

interés para interactuar con los demas y construir sus aprendizajes.
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2.2.36. Capacidades del area de matematica.

Segun el Ministerio de Educacion (2016), la matematica enfatiza el
saber actuar de manera pertinente frente a una situacion problematica que se
aborda en un contexto particular y esto resulta factible con la movilizacion de
una serie de recursos y saberes, a traves de actividades desplegadas en el
ambito cotidiano gque satisfagan determinados estandares de calidad educativa
para la consolidacién de capacidades en dicha area, las capacidades

matematicas.

Las capacidades matematicas es la conjuncién de habilidades,
conocimientos y actitudes que el educando emplea para afrontar una situacion
matematica propia de la vida cotidiana asociando los elementos su contexto
sociocultural para buscar soluciones y respuestas por medio de estrategias
pertinentes; estas capacidades sugieren un nimero de acciones de menor
estrato que permiten el logro consecutivo de las competencias matematicas

(Ministerio de Educacion, 2016).

Las capacidades matematicas que se desarrollan en el nivel inicial de
la educacion bésica estan asociadas a las competencias: Resuelve problemas

de cantidad y Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
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Las capacidades matematicas asociadas a la competencia Resuelve
problemas de cantidad se manifiestan cuando el educando explora los
elementos de su entorno y descubre sus caracteristicas de color, formas, peso,
tamafio, peso, etc., los cuales les permiten resolver problemas asociados a la
nocion de cantidad (Ministerio de Educacion, 2016). Las capacidades

matematicas en mencion son las siguientes:

a) Traduce cantidades a expresiones numéricas.

b) Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
c) Usa estrategias y procedimientos de estimaciony calculo.

d) Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones.

Las capacidades matematicas asociadas a la competencia Resuelve
problemas de forma, movimiento y localizacion se manifiestan cuando el
educando establece asociaciones entre su cuerpo, el espacio, los objetos y las
demas personas asi construyen sus nociones primarias de forma, espacio y
medida (Ministerio de Educacion, 2016). Las capacidades matematicas en

mencion son las siguientes:

a) Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
b) Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas.
c) Usa estrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.

d) Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
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2.2.3.7. Importancia del area de matematica en educacion inicial.

En la educacion inicial, el aprendizaje de la matematica es importante
porque se relaciona con el contexto real, evita el memorismo y busca que el
educando brinde soluciones a las situaciones problematicas propuestas con un

alto rigor significativo que son de su interés y reflexién (Solérzano, 2018).

Huarcaya y Huarcaya (2018) considera importante que “el nifio
construya por si mismo los conceptos matematicos basicos y de acuerdo a sus
estructuras utilice los diversos conocimientos que ha adquirido a lo largo de
sus primeros afios de vida”. (p.13) De esta manera, el aprendizaje del area de
matematica se establece como un proceso progresivo que los nifios van
construyendo a partir de sus vivencias y experiencias que le brinda la

socializacion e interaccion con los elementos de su contexto social.

Teorias del aprendizaje relacionadas a las variables de estudio.

224.1. Teoria del desarrollo cognitivo.

Piaget asume que el nifio en sus primeras etapas de desarrollo necesita
aprender de experiencias totalmente concretas. Por lo tanto, el material
concreto se puede utilizar en la ensefianza de la matemética para promover
experiencias significativas a traves de los sentidos en forma concreta para
después posibilitarle al nifio la abstraccion de los conceptos (Aguilera et al.,
2012). De esta manera, Piaget propone cuatro procesos cognoscitivos para la

construccion del aprendizaje:
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a) Asimilacion: Este primer proceso cognoscitivo es la integracion de los
elementos que comprenden la gama de esquemas cognitivos previamente
construidos por el nifio. Es considerado el proceso motivador para que el

nifio cree o modifique sus esquemas cognitivos.

b) Acomodacién: Este proceso es el que modifica los esquemas previamente
construidos por el nifio o, también, promueve la generacion de nuevos

esquemas cognitivos.

c) Equilibrio: Es la consolidacion de la asimilacion y acomodacion en
funcion de los cambios intrinsecos de los caracteres propios en su

totalidad.

d) Adaptacion: Es el equilibrio del aprendizaje entre los procesos de
asimilacién y acomodacion, cuya valoracion es la misma que la del

equilibrio.

224.2. Teoria del aprendizaje significativo.

En la teoria del aprendizaje significativo existe la premisa de que el
infante debe denotar predisposicion para aprender, puesto que la motivacion
intrinseca es importante para el logro de nuevos aprendizajes. En este marco,
si se utilizan materiales concretos como medios que guien el aprendizaje sera
factible la adquisicidn del nuevo conocimiento, de manera intencionada y no

de forma mecanizada.
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Ausubel refiere que el aprendizaje significativo puede construirse
partiendo de una relacion entre el entorno del infante, la nueva informacion y
la interaccion dentro del contexto social, donde la conversacion, el didlogo, la
resonancia, el intercambio, el reconocimiento y el trabajo en equipo resulte de
vital importancia para la consolidacion del nuevo aprendizaje. En este
sentido, es factible realizar juegos en las sesiones de aprendizajes, puesto que
estas actividades resultan motivantes y, sobre todo, interesantes para que el
infante pueda aprovechar en construir sus capacidades, conocimientos,
habilidades y/o destrezas a través de las vivencias y experiencias que obtiene

directamente en sus participaciones.

También se puede delimitar que el estudiante puede expresar lo que
siente y piensa por medio de sus conocimientos previos y sus acciones; y esto
puede lograrse si la docente cumple su funcion mediadoray orientadora en la
adquisicion de la nueva informacion y el logro de los nuevos conocimientos

en el proceso ensefianza—aprendizaje.
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111. HIPOTESIS

Hipotesis alterna

(H1): La estrategia de juego basada en el uso de material concreto mejora

significativamente el nivel de aprendizaje en el &rea de matematica de los nifios de

4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.

Hipotesis nula

(Ho): La estrategia de juego basada en el uso de material concreto no mejora

significativamente el nivel de aprendizaje en el &rea de matematica de los nifios de 4

afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion.

411. Tipo.

El tipo de la investigacion fue cuantitativo porque se enfocé en la medicion

de la variable de estudio por medio de la recoleccidny procesamiento de los datos.

Segun Hernandez et al. (2014), la investigacién cuantitativa es un conjunto de
procesos de caracter secuencial y probatorio, por medio del cual se puede medir las
variables en un determinado contexto. Ademas, permite analizar las mediciones
obtenidas empleando métodos estadisticos para extraer conclusiones respecto a la

hipotesis.

412. Nivel.

El nivel de la investigacion fue explicativo porque se analizaron y explicaron
las causas de los fendmenos generando un sentido de entendimiento en forma
estructurada, es decir, se establecio el efecto de la estrategia de juego basada en el

uso de material concreto sobre el nivel de aprendizaje en el area de matematica.

Segun Hernandez et al. (2014), las investigaciones explicativas van mas alla
de la descripcion de conceptos o fendmenos o del establecimiento de relaciones entre
conceptos; es decir, estan dirigidos a responder por las causas de los eventos y

fendmenos fisicos o sociales.
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413. Disefio.

El disefio de la investigacion fue pre experimental porque se desarrollé un
procedimiento experimental desprendido en tres fases: Primero, se aplico un pre
test, después se implementd la estrategia y finalmente, se aplico un pos test para

determinar el nivel de aprendizaje en el area de matematica

Segun Herndndez et al. (2014), el disefio de investigacion pre experimental

consiste en administrar un estimulo o tratamiento a un grupo y después aplicar una

medicion de una o0 mas variables para observar cuél es el nivel del grupo en éstas.

El diagrama de esta investigacion se simbolizo de la siguiente manera:

Donde:

GE = Grupo experimental.

01 = Nivel de aprendizaje en el area de matematica en el pre test.

X = Aplicacion de la estrategia de juego basada en el uso de material concreto.

O2 = Nivel de aprendizaje en el area de matematica en el pos test.
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4.2. Poblaciony muestra.

421.

Poblacion.

La poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie

de especificaciones que pretende ser abordada (Hernandez et al., 2014). En esta

investigacion, la poblacion estuvo conformada por 12 estudiantes de 4 afios de la

Institucién Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote.

422. Muestra.

La muestra es un subgrupo de la poblacion de interés sobre el cual se

recolectaron datos, y que tiene que definirse y delimitarse de antemano con precision

(Hernandez et al., 2014). En esta investigacion, la muestra se conformo por todos los

estudiantes que comprendieron la poblacidn; es decir, se abord6 a una poblacién

muestral conformada por los 12 estudiantes de 4 afios de la I.LE.P. “Garabatos”.

423.

Tabla 1l

Distribucién de la poblacion muestral de los estudiantes de cinco afios

Edad Aula Nifos Ninas Total
4 afios  Los pollitos 5 7 12
Total de estudiantes 12

Fuente: Nomina de matricula (2021).

Muestreo.

La seleccidn de la muestra se realiz6 a través del muestreo no probabilistico.

Este muestreo se utilizd para seleccionar la muestra basada en un juicio subjetivo en

lugar de hacer la seleccion aleatoriamente (Hernandez et al., 2014).
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ITEMS INSTRUMENTO
CONCEPTUAL OPERACIONAL

Variable Segun Huaméan (2020),el [ EI juego es una Asamblea Identificala tematica del | 1. Hace preguntas sobre la actividad porrealizar. Lista de cotejo.
independiente: | juego es una estrategia | estrategia juego. 2. Menciona algunos de los juegos que ha realizado en su

participativa que forma | participativa cuya entorno.
Estrategia  de | parte de la inteligencia [ secuencia didacticase | Organizacion Determina los 3. Selecciona los materiales que se va a utilizar.
juego basadaen | porque representa la | desprende en materialesa utilizar. 4. Recuerdan las normas deconvivencia antes de jugar.
el Uso de a5|m|IaC|9n funcional y asamplea,_ ) Desarrollo Participaeneljuego | 5.Juega libremente en elespacio que lo rodea.
material reproductiva  de la | organizacion, segln el tema 6. Socializa con sus comparieros sobre su participacion en el
concreto. realldgd en cada etapa desa}rrql’lo y seleccionado. juego.

evolutlva_para desarro !ar reIa_JaC|on. Esta Relajacion Reflexiona sobre su 7. Reflexiona después de participar en el juego.

elaprendizaje y potenciar | variable se evalu6 a N

o . . participacion.

la formacion integral del | través de una lista de

infante. cotejo.
Variable Segun el Ministerio de | EI aprendizaje del Resuelve Identificasituaciones | 1.ldentifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta | Lista de cotejo.
dependiente: Educacion (2016), el area | area de matematica [ problemasde referidas a agregar o cinco objetos en situacionesltdicasy con soporteconcreto.

de matematica es una| consiste  en la cantidad. quitar objetos y las
Nivel de | ciencia que se centra en | exploracion y asocia con nociones
aprendizajeenel | el desarrollo de | captacién de aditivas.
area de | aprendizajes en los| informacion con los Agrupa objetossegtnsu | 2. Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos
matematica. infantes. A partir de las | sentidos para pensar y formay tamafiojugando |  de grande a pequefio, de largo a corto, de gruesoa delgado.

situaciones matematicas
del contexto real; los
infantes exploran, captan
informacion por medio
de sus sentidos y
resuelven los problemas

actuar en situaciones

matematicas de
cantidad, regula ridad,
equivalencia y
cambio, asi como,

forma, movimientoy

con cuantificadores.

3. Expresa la comparacién de cantidades de objetos mediante
las expresiones: “muchos”, “pocos”,” ninguno”,” mas que”
0’ menos que”.

4. Expresa la duracion de eventos usando las palabras basadas

en acciones “antes”, “después”, “ayer”, “hoy” 0 “mafana”,
con apoyo concreto o imagenes de acciones.
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que se presentanen la
vida cotidiana

localizacién.  Esta
variable se eva lué6 a
través de una lista de
cotejo.

5. Expresa el peso de dos objetos al compararlos, usando las
palabras: “esta pesa mas que” o “esta pesa menos que”.

Resuelve
problemas de
regularidad,
equivalenciay
cambio.

Reconocesus patrones
de repeticion

6. Reconoce los datos o elementos (hasta tres) que se repiten
en una situacion de regularidad y lo expresa en un patron
de repeticion.

7. Propone hasta tres elementos que se repitan para ampliar,
completar o crear patrones de repeticion.

Expresa patrones consu

propio lenguajey realiza

representaciones con el
uso de cuerpo

8. Expresa con su propio lenguaje cuales son los tres
elementos que se repiten en un patrén de repeticion.
9. Representa un patrdn de repeticion (hasta tres elementos)
€on su cuerpo, con material concreto o dibujos.
10. Expresa las relaciones de parentesco, relaciones entre
objetos dedos colecciones con soporteconcretoy gréfico.

Resuelve
problemas de
forma,
movimiento y
localizacion.

Relaciona objetos del
entorno con formas
bidimensionalesy
tridimensionales.

11. Relaciona caracteristicas perceptuales delos objetos de su
entorno, con una forma bidimensional.

12. Relaciona caracteristicas perceptuales delos objetos de su
entorno, con una forma tridimensional.

Expresa su propio
lenguajeal comparar los
objetos y realizar
representaciones con su
cuerpo y material
concreto.

13. Representa la medida de longitud de los objetos usando
su cuerpo: dedos, manos, pies, pasos y objetos como clip,
eslabones, lapices, crayolas, palillos, etc.

14. Expresa la longitud de dos objetos de su entorno al
compararlos, empleando expresiones “es mas largo que”,
“es MAs que corto que”.

15. Expresa con su cuerpo los desplazamientos que realiza
para irde un lugara otro usando: “hacia la derecha o hacia
la izquierda”, “hacia adelanteo hacia o hacia atras”.
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion.

44.1. Técnica de recoleccién de datos.

La técnica de recoleccién de datos fue la observacion porque se observo el

desempefio que demostraron los estudiantes en cada fase de la investigacion.

Segun Hernandez et al. (2014), la observacion es una técnica que se aplica
para identificar caracteristicas, cualidades y desempefios haciendo el registro

sistematico, valido y confiable de situaciones observables.

442. Instrumento de recoleccion de datos.

El instrumento de recoleccion de datos fue la lista de cotejo porque se registro
segun el criterio del investigador si el estudiante se desempefia pertinentemente o no

en las actividades ejecutadas en el proceso de la investigacion.

Segun Duran y Pérez (2018), la lista de cotejo es un listado de enunciados
que sefialan con bastante especificidad, ciertas tareas, acciones, procesos, productos
de aprendizaje, o conductas positivas. Este instrumento se caracteriza por ser
utilizado en la evaluacién diagnostica y formativa dentro de los procedimientos de
observacion, por lo tanto, su aplicacion fue pertinente para registrar si el estudiante
se demuestra un adecuado desempefio 0 no en el desarrollo de las actividades de

aprendizaje.
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La lista de cotejo que se utiliz6 en la investigacion estuvo compuesta de 15
items que estaban referidos a la evaluacién del nivel de aprendizaje del area de
matematica de los estudiantes de educacion inicial. Como este instrumento es
dicotdmico se trabajé en base a dos criterios: SI'y NO, los cuales fueron

determinantes para identificar el nivel de logro del aprendizaje en los estudiantes.

4421. Validacién del instrumento.

La lista de cotejo fue sometida al criterio de rigor cientifico de
validez. En este proceso se recurrid a tres jueces expertos de la especialidad
de educacidn inicial. Entre ellas estan: la Lic. July Soledad Hoyos Sandoval
quien desempefia el cargo de directora de la I.E. Jardin N°516-C.P.23 de
octubre. también por la Lic. Eliana Cyntia Pinedo Vasquez, que desempefia el
cargo de docente de aula en el C.P. “Valle El Progreso” y por ultimo la Lic.
Esther Denisse Benavides Reyna, quien es docente de aula en la I.E. 89234

“Eduardo Ferrick Ring — Coishco”.

Para determinar estadisticamente la validez del instrumento se empled
la formula del Coeficiente de Validez de Contenido (CVC) de Hernandez-
Nieto (2002). De esta manera, se calcul6 la media obtenida en cada uno de los

items y, en base a esta, se calcul6 el CVC para cada elemento.

CVCi
CVth=Z—
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Doénde:

Sxi = Sumatoria del puntaje de los jueces.

Mx = Valor maximo de los jueces.

CVCi = Coeficiente de validez de contenido del item.

Pei = Probabilidad de error.

CVCtc = Coeficiente de validez del contenido total corregido.

N = NUmero de jueces expertos.

Calculo del coeficiente de validez del contenido total:

CVCi
CVCtc = 2
2.89
CVCtc =——
3
CVCtc = 0.96

El resultado del calculo del coeficiente de validez de contenido total
determin6 que CVC=0.96, por lo tanto, la validez y concordancia del

contenido de la lista de cotejo es excelente.

4422. Confiabilidad del instrumento.

La lista de cotejo fue sometida al criterio de rigor cientifico de
confiabilidad. En este proceso se aplico una prueba piloto a una muestra

piloto ajena a la muestra real para determinar la consistencia de los items.
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Posteriormente, se realiz6 un procedimiento estadistico en el cual se aplicé la

prueba alfa de Cronbrach para determinar la confiabilidad del instrumento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Ne° de
Cronbach elementos
751 15

La prueba alfa de Cronbrach determiné que el instrumento tiene un
coeficiente de fiabilidad a=0.75. Este resultado implica que el instrumento
tiene una correlacién muy fuerte, por lo tanto, la lista de cotejo es confiable

para su aplicacion.

44.23. Baremacion del instrumento.

Para determinar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de
los estudiantes se tomd en cuenta la escala de calificaciones propuesta por el
Ministerio de Educacion (2019). Esta escala de calificaciones fue el baremo

de categorizacion de los niveles de aprendizaje en el area de matematica.

Tabla 2

Baremo para medir el nivel de aprendizaje en el area de matematica

ESCALADE CALIFICACION
NIVEL DESCRIPCION

EDUCATIVO
CUANTITATIVA CUALITATIVA
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(18 - 20)
(14-17)
EDUCACION
INICIAL
(11-13)
(0-10)

AD
(LOGRO DESTACADO)

A
(LOGRO ESPERADO)

B

(EN PROCESO)

C
(EN INICIO)

Cuando el estudiante
evidencia el logro de los
aprendizajes  previstos,
demostrando incluso un
manejo solvente y muy
satisfactorio en todas las
tareas propuestas.
Cuando el estudiante
evidencia el logro de los
aprendizajes previstos en
el tiempo programado.
Cuando el estudiante esta
en camino de lograr los
aprendizajes  previstos,
para lo cual requiere
acompafiamiento durante
un tiempo razonable para
lograrlo.

Cuando el estudiante esté
empezando a desarro lar
los aprendizajes previstos
0 evidencia dificultades
para el desarrollo de estos
y necesita mayor tiempo
de acompafiamiento e
intervencion del docente
de acuerdocon su ritmo y
estilo de aprendizaje.

Fuente: Escala de calificacion del aprendizaje propuesta por MINEDU (2019).

4.5. Plan de andlisis.

Para analizar los datos se aplico el analisis estadistico descriptivo e

inferencial. El analisis descriptivo se utilizo para procesar y tabular la informacion en

una hoja de calculo del programa Excel. El analisis inferencial se utilizo para

comprobar la hipotesis por medio de una prueba no paramétrica: Estadigrafo de

rangos de Wilcoxon cuya aplicacion se realizé en el programa SPSS versién 25.
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TITULO

ENUNCIADO

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Estrategia de juego
basada en el uso de
material ~ concreto
para mejorar el nivel
de aprendizaje en el
area de matematica
de los nifios de 4

anos de la
Institucion

Educativa Particular
“Garabatos” de

Chimbote — 2019.

¢De qué manera la
estrategia de juego
basada en el uso de
material ~ concreto
mejorael nivel de
aprendizaje en el
area de matematica
de los nifios de 4

afnos de la
Institucién

Educativa Particular
“Garabatos” de

Chimbote — 2019?

Objetivo general:

Determinar que la estrategia de juego basada en el uso de
material concreto mejora el nivel de aprendizaje en el area de
matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.

Objetivos especificos:

a)

b)

d)

Identificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
“Garabatos” de Chimbote — 2019, por medio de un pre test.
Aplicar la estrategia de juego basada en el uso de material
concreto para mejorar el nivel de aprendizaje en el area de
matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.
Identificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
“Garabatos” de Chimbote — 2019, por medio de un pos test.
Comparar los resultados del pre test y pos test aplicados en
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
“Garabatos” de Chimbote — 2019.

Hipotesis alterna

(H1): La estrategia de
juego basada en el uso de
material concreto mejora
significativamente el nivel
de aprendizaje en el area
de matematica de los
nifos de 4 afos de la
Institucion Educativa
Particular “Garabatos” de
Chimbote — 2019.

Hipatesis nula

(Ho): La estrategia de
juego basada en el uso de
material  concreto  no
mejora significativamente
el nivel de aprendizaje en
el area de matematica de
los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa
Particular “Garabatos” de
Chimbote — 2019.

Tipo: Cuantitativo.
Nivel: Explicativo

Disefio: Pre
experimental.

Poblacion muestral:
12 estudiantes.

Técnica: Observacion.

Instrumento: Lista de
cotejo.

Plan de andlisis:
Analisis descriptivo.
Analisis inferencial.
Prueba de rangos de
Wilcoxon.
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4.7. Principios éticos.

La presente investigacion se desarroll6 con el cumplimiento de los principios

del Codigo de Etica para la Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de

Chimbote (2021). En este documento normativo se establece que los investigadores

deben cumplir los siguientes principios éticos:

a)

b)

d)

Proteccion de la persona: En esta investigacion, el bienestar y seguridad de las
personas fue el fin supremo, y por ello, se protegid su dignidad, identidad,
diversidad socio cultural, confidencialidad, privacidad, creenciay religion.
Libre participacion y derecho a estar informado: Los participantes de las
actividades de investigacion fueron informados sobre los propositos y fines de la
investigacion en la que participaron y tuvieron la libertad de elegir si participan
en ella, por voluntad propia.

Beneficencia y no maleficencia: Esta investigacion tuvo un balance riesgo-
beneficio positivo y justificado para asegurar el cuidado de la vida y el bienestar
los participantes de la investigacion.

Justicia: El investigador priorizo la justicia y el bien comun antes que el interés
personal. Asi también, ejercid un juicio razonable y se asegurd que las
limitaciones de su conocimiento o capacidades, 0 sesgos, no den lugar a
practicas injustas.

Integridad cientifica: El investigador procedi6 con rigor cientifico, asegurando
la validez de sus métodos, fuentes y datos. Ademas, se garantizo la veracidad en
todo el proceso de investigacion, desde la formulacién, desarrollo, analisis, y

comunicacion de los resultados.
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V. RESULTADOS
5.1. Resultados.
5.1.2. Identificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de
4 aios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —

2019, por medio de un pre test.

Tabla 3
Nivel de aprendizaje en el &rea de mateméatica en el pre test
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 0 0%
B 6 50%
C 6 50%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figural
Nivel de aprendizaje en el &rea de mateméatica en el pre test
50% 50%
50%
®AD
40%
30% mA
20% B
9 0% 0%
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Fuente: Tabla 3.

En la tabla 3y figura 1, el resultado del pre test en relacion al nivel de
aprendizaje en el area de matematica demuestra que el 50% de los nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Particular “Garabatos” obtuvo calificacion C. Este resultado
permite deducir que la mitad del grupo de estudiantes estaba en nivel de inicio en el

area de matematica antes de la aplicacion de la estrategia de juego.
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5.1.3. Aplicar la estrategia de juego basada en el uso de material concreto para
mejorar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4

afos de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —

2019.
Tabla 4
Sesion 01: Ubicamos objetos en determinados espacios
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 0 0%
B 6 50%
C 6 50%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 2
Sesién 01: Ubicamos objetos en determinados espacios
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Fuente: Tabla 4.

En latabla 4 y figura 2, el resultado de la sesion 01 demuestra que el 50% de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” obtuvo
calificacion C. Este resultado permite asumir que la mitad del grupo de estudiantes

estaba en nivel de inicio en el 4rea de matematica en la sesion 01.
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Tabla 5
Sesion 02: Nos ubicamos en el espacio (derecha-izquierda)
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 0 0%
B 7 58%
C 5) 42%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo aplicada en nifios de cuatro afios, mayo, 2021.

Figura 3

Sesién 02: Nos ubicamos en el espacio (derecha-izquierda)
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Fuente: Tabla 5.

En latabla 5y figura 3, el resultado de la sesion 02 demuestra que el 58% de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” obtuvo
calificacion B. Este resultado permite asumir que la mayoria de estudiantes se

encontraba en nivel de proceso en la sesion 02.
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Tabla 6
Sesion 03: Clasificamos objetos de nuestro entorno
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 0 0%
B 8 67%
C 4 33%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 4
Sesién 03: Clasificamos objetos de nuestro entorno
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Fuente: Tabla 6.

En latabla 6 y figura 4, el resultado de la sesion 03 demuestra que el 67% de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” obtuvo
calificacion B. Este resultado permite asumir que la mayoria de estudiantes se

encontraba en nivel de proceso en la sesién 03.
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Tabla 7
Sesion 04: Formamos grupos con material concreto
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 1 8%
B 8 67%
C 3 25%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 5

Sesién 04: Formamos grupos con material concreto
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Fuente: Tabla 7.

En latabla 7 y figura 5, el resultado de la sesion 04 demuestra que el 67% de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” obtuvo
calificacion B. Este resultado permite asumir que la mayoria de estudiantes se

encontraba en nivel de proceso en la sesion 04.
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Tabla 8
Sesion 05: Usamos todos, algunos y ninguno para nuestra asistencia
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 3 25%
B 7 58%
C 2 17%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 6
Sesién 05: Usamos todos, algunos y ninguno para nuestra asistencia
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Fuente: Tabla 6.

En la tabla 8 y figura 6, el resultado de la sesion 05 demuestra que el 58% de
los nifios de 4 afios de la Institucién Educativa Particular “Garabatos” obtuvo
calificacion B. Este resultado permite asumir que la mayoria de estudiantes aln se

encontraba en nivel de proceso en la sesion 05.
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Tabla 9
Sesion 06: Jugamos a la marchay nos desplazamos
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 1 8%
A 4 34%
B 7 58%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 7
Sesién 06: Jugamos a la marchay nos desplazamos
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Fuente: Tabla 9.

En la tabla 9 y figura 7, el resultado de la sesion 06 demuestra que el 58% de
los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” alcanzo
calificacion B. Este resultado permite asumir que la mayoria de estudiantes aun

estaba en nivel de proceso en la sesién 06.
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Tabla 10
Sesion 07: Jugamos a ubicarnos (dentro-fuera)
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 5 42%
B 7 58%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 8

Sesién 07: Jugamos a ubicarnos (dentro-fuera)
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Fuente: Tabla 10.

En la tabla 10 y figura 8, el resultado de la sesion 07 demuestra que el 42%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” alcanz6
calificacion A. Este resultado permite asumir que casi la mitad de estudiantes

demostro progreso al obtener el nivel de logro esperado en la sesion 07.
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Tabla 11
Sesion 08: Jugamos a ordenar secuencias
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 0 0%
A 7 58%
B 5 42%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 9

Sesién 08: Jugamos a ordenar secuencias
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Fuente: Tabla 11.

En latabla 11y figura 9, el resultado de la sesion 08 demuestra que el 58%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” alcanzo
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

demostro progreso al obtener el nivel de logro esperado en la sesion 08.



Tabla 12
Sesion 09: Juego a ordenar tamarios
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 1 8%
A 8 67%
B 3 25%
C 0 0%
TOTAL 12 100%
Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.
Figura 10
Sesién 09: Juego a ordenar tamarios
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Fuente: Tabla 12.
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En la tabla 12 y figura 10, el resultado de la sesién 09 demuestra que el 67%

de los niflos de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos™ alcanzo
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

demostrd progreso al obtener el nivel de logro esperado en la sesién 09.
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Tabla 13
Sesion 10: Un viaje por el tiempo: ayer, hoy y mafiana
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 3 25%
A 8 67%
B 1 8%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 11

Sesién 10: Un viaje por el tiempo: ayer, hoy y mafiana
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Fuente: Tabla 13.

En la tabla 13y figura 11, el resultado de la sesién 10 demuestra que el 67%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” logro
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

alcanzo el nivel de logro esperado en la sesion 10.
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Tabla 14
Sesion 11: Qué divertido es medir usando mi cuerpo y objetos
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 4 34%
A 7 58%
B 1 8%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 12

Sesién 11: Qué divertido es medir usando mi cuerpo y objetos
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Fuente: Tabla 14.

En la tabla 14 y figura 12, el resultado de la sesién 11 demuestra que el 58%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” logro
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

alcanzo el nivel de logro esperado en la sesion 11.
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Tabla 15
Sesion 12: Aprendo a comparar pesos
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 5 42%
A 6 50%
B 1 8%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 13

Sesién 12: Aprendo a comparar pesos
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Fuente: Tabla 15.

En la tabla 15y figura 13, el resultado de la sesion 12 demuestra que el 50%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” logro
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

alcanzo el nivel de logro esperado en la sesion 12.
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Tabla 16
Sesion 13: Resolvemos situaciones problematicas (quitar-agregar)
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 5 42%
A 6 50%
B 1 8%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 14

Sesién 13: Resolvemos situaciones problematicas (quitar-agregar)
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Fuente: Tabla 16.

En la tabla 16 y figura 14, el resultado de la sesién 13 demuestra que el 50%
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” logro
calificacion A. Este resultado permite asumir que la gran mayoria de estudiantes

logré el nivel de logro esperado en la sesion 13.
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5.1.4. Identificar el nivel de aprendizaje en el &rea de matematica de los nifios de
4 afos de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —

2019, por medio de un pos test.

Tabla 17
Nivel de aprendizaje en el &rea de matematica en el pos test
ESCALA DE CALIFICACION fi %
AD 5 42%
A 6 50%
B 1 8%
C 0 0%
TOTAL 12 100%

Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 15
Nivel de aprendizaje en el area de matematica en el pos test
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Fuente: Tabla 17.

En latabla 17 y figura 15, el resultado del pos test en relacién al nivel de
aprendizaje en el area de matematica demuestra que el 50% de los nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa Particular “Garabatos” logré calificacion A. Este resultado
permite deducir que la mayoria de estudiantes alcanzé el nivel de logro esperado en

el &rea de matematica después de la aplicacion de la estrategia de juego.
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5.1.5. Comparar los resultados del pre test y pos test aplicados en los nifios de 4
aios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —
2019.

Tabla 18
Resultados comparados del pre testy pos test
PRE TEST POS TEST

ESCALA DE CALIFICACION

fi % fi %
AD 0 0% 5 42%
A 0 0% 6 50%
B 6 50% 1 8%
C 6 50% 0 0%

TOTAL 12 100% 12 100%
Fuente: Lista de cotejo, mayo, 2021.

Figura 16

Resultados comparados del pre testy pos test
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Fuente: Tabla 18.

En la tabla 18 y figura 16, los resultados comparados del pre test y pos test
demuestran que el 50% de los estudiantes que inicialmente obtuvieron calificacion C,
se redujeron en su totalidad; por otra parte, el 50% de los estudiantes logr6 ascender

a la calificacion A después de la aplicacion de la estrategia de juego.
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Prueba de hipotesis: Estadigrafo de rangos de Wilcoxon.

A. Formulacién de la hipdtesis:

a) Hipotesis nula (Ho): La estrategia de juego basada en el uso de material
concreto no mejora significativamente el nivel de aprendizaje en el area de
matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular
“Garabatos” de Chimbote — 2019.

b) Hipdtesis alterna (Hy1): La estrategia de juego basada en el uso de material
concreto mejora significativamente el nivel de aprendizaje en el area de
matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular

“QGarabatos” de Chimbote — 2019.

B. Nivel de significancia: a=0.05 (5%)

C. Prueba de hipétesis: Estadigrado de rangos de Wilcoxon.

Tabla 19
Resultados de la prueba de rangos de Wilcoxon

Rango Suma de

N promedio rangos
POS TEST - PRE TEST Rangos negativos 02 0.00 0.00
Rangos positivos 11b 6.00 66.00
Empates 1c
Total 12

a. POS TEST <PRE TEST
b.POS TEST > PRE TEST
c. POS TEST =PRE TEST
Fuente: Datos procesados en el programa SPSS version 23.0.
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Tabla 20

Estadisticos de prueba

POS TEST - PRE TEST
z -3,207°
Sig. asintotica (bilateral) .001
a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Fuente: Datos procesados en el programa SPSS version 23.0.

D. Interpretacion:

En la tabla 20, los estadisticos de la prueba de Wilcoxon estimaron una
significancia asintética bilateral cuyo valor p=0.001 y esto implica que p<0.05, es
decir, la comprobacién de la hipotesis se realizé con un nivel de significancia de 5%.
Por lo tanto, es factible asumir que existen diferencias importantes entre el pre test y

pos test, siendo este Ultimo el mas predominante.

E. Conclusion:

Los resultados de la prueba de hipétesis permitieron adoptar la decision de
rechazar la hipétesis nula (Ho) y aceptar la hipdtesis alterna (H1). De esta manera se
concluye que la estrategia de juego basada en el uso de material concreto mejora
significativamente el nivel de aprendizaje en el &rea de matematica de los nifios de 4

afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.
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5.2. Andlisis de los resultados.

52.1. ldentificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios
de 4 aiios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de
Chimbote — 2019, por medio de un pre test.

El resultado del pre test en relacion al nivel de aprendizaje en el area de
matematica demostré que el 50% de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular “Garabatos” obtuvo calificacion C y el otro 50% alcanz6 calificacion B.
Este resultado permite deducir que la mitad del grupo de estudiantes estaba en nivel
de inicio en el area de matematica, mientras que la otra mitad se encontraba en nivel

de proceso antes de la aplicacion de la estrategia de juego.

Este resultado se corrobora con el estudio de previo de Elguera (2019)
desarrollado en Huarmey. En este estudio se diagnostico que el 66.7% de los nifios y
nifias de 5 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 1538 “Nifio Jests
de Praga”, distrito de Huarmey-2019 obtuvo una calificacion C. Este resultado
permite inferir que la mayoria de estudiantes estaba en nivel de inicio en el
aprendizaje del area de matematica.

Los dos estudios coinciden en que la mayoria de los estudiantes estaban en un
nivel de inicio en el desarrollo de su aprendizaje en el area de matematica. En
relacion al marco metodolégico, ambos estudios emplearon un disefio pre
experimental, es decir, trabajaron con un solo grupo de estudio a quiénes se les
suministro el pre test. En cuanto a los resultados, el estudio de Elguera (2019) denota
mayor cantidad de estudiantes con un nivel de inicio, mientras que esta investigacion

tuvo un grupo mas moderado en cuanto al porcentaje obtenido con un nivel de inicio.
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Segun el Ministerio de Educacion (2016), la matematica es un area de
aprendizaje que contribuye a la formacién de ciudadanos que tienen la capacidad de
buscar, sistematizar, organizar y analizar informacion, comprender el contexto que
los circunscribe para desenvolverse en este espacio, actuar en la toma de decisiones y
resolver problemas en diversos contextos de forma creativa. Este aporte tedrico en
relacion al resultado obtenido en el pre test permite afirmar que los estudiantes
estaban en un nivel de inicio porque aun no eran de conjugar sus habilidades
matematicas de sistematizacion, organizacion y analisis de la informacién para
comprender las situaciones matematicas que afrontaban; y esto fue denotada porque
posiblemente aln no se implementaban estrategias didacticas pertinentes para
mejorar el nivel de aprendizaje en el area de matematica. Ante esta situacién
diagnostica y problematica se optd por aplicar la estrategia de juego basada en el uso

de material concreto.

52.2. Aplicar la estrategia de juego basada en el uso de material concreto para
mejorar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de

4 afos de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote

- 2019.

La aplicacién de la estrategia juego basada en el uso de material concreto se
realizé a traves de trece actividades en aprendizaje. En la ejecucion de estas
actividades se establecieron tres momentos importantes: En la primera actividad se
identifico que el 50% de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular

“Garabatos” obtuvo calificacion C, es decir, la mayoria estaba en nivel de inicio en el
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area de matematica. Posteriormente, los nifios mejoraron y es asi que en la sétima
actividad, el 58% alcanzd calificacion B, es decir, la mayoria estaba en nivel de
proceso. Finalmente, en la aplicacion la décima tercera actividad se identifico que el
50% logro calificacion A, es decir, la mayoria alcanzo6 un nivel de logro esperado en

el aprendizaje del area de matematica.

Este resultado se corrobora con el estudio de previo de Yauri (2019)
desarrollado en Chavin de Huéntar, Huari. En el desarrollo de las sesiones de este
estudio también se establecieron tres momentos importantes: En la primera sesion se
identifico que el 60.90% de los nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 086 Machcas estaba en un nivel de proceso en el desarrollo de sus
habilidades matematicas. Consecutivamente, los nifios y nifias mejoraron y es asi que
en la octava sesion, el 76.20% alcanz6 un nivel logro esperado. Por Gltimo, en la
aplicacion la décima quinta sesién se identifico que el 91.30% sobresalié con un

nivel de logro destacado en el desarrollo de sus habilidades matematicas.

Los dos estudios coinciden en que la mayoria de los estudiantes tuvieron
mejoras importantes en el aprendizaje del area de matematica. Esto significa que la
aplicacion del juego como estrategia y el uso de material concreto tiene un gran
efectividad y pertinencia para mejorar las capacidad y habilidades matematicas de los
estudiantes de educacion inicial. Ahora bien, los resultados de ambos estudios
demuestran un avance progresivo por parte de los estudiantes, la Unica diferencia es
que el estudio de Yauri (2019) identifico a su grupo de estudio en un nivel de

proceso, lo cual resulté mas significativo al terminar su investigacion, mientras que
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en este estudio, los estudiantes estaban en un nivel de inicio, es decir, tenian un nivel
de aprendizaje mas bajo, pero aun asi, lograron los aprendizajes esperados e incluso
un grupo importante logro destacar en el desarrollo de su aprendizaje en el area de

matematica.

Segun Paucar (2018), el juego como estrategia es una actividad orientada a
desarrollar una conducta correcta que estimula la disciplina; también propicia la
adquisicion de conocimientos, el desarrollo de habilidades y la motivacion por las
clases. Asimismo, Aguilera et al. (2012) complementa que el material concreto es un
recurso de aprendizaje que el docente provee en el aula para mediar la construccion y
el desarrollo de aprendizajes significativos en el estudiante, promoviendo actividades

de manipulacidn, exploracion y experimentacion.

Estas dos aportaciones tedricas en relacion al resultado obtenido en la
aplicacion de las actividades de aprendizaje permiten aseverar que los estudiantes de
4 afios mejoraron de manera progresiva y positiva su nivel de aprendizaje en el area
de matematica. En este marco, el juego como estrategia al ser una actividad de
caracter holistico contribuy6 a la toma de decisiones para la resolucién de las
diversas situaciones matematicas propuestas. Aunado a esta estrategia, el material
concreto resultd trascendental para que los estudiantes manipulen, exploren y
experimenten jugando en las actividades de aprendizaje y, de esta forma, lograron
desarrollar sus capacidades y habilidades matematicas y mejorar su nivel de

aprendizaje en el area de matematica.
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52.3. ldentificar el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios
de 4 aiios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de
Chimbote — 2019, por medio de un pos test.

El resultado del pos test en relacion al nivel de aprendizaje en el area de
matematica demostro que el 50% de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular “Garabatos” logré calificacion A e incluso el 42% sobresalid con
calificacion AD. Este resultado permite deducir que la mayoria de estudiantes logro
un nivel de logro esperado en el area de matematica, €s mas, un grupo numeroso
sobresalié con un nivel del logro destacado después de la aplicacion de la estrategia

de juego.

Este resultado se corrobora con el estudio de previo de Yauri (2019)
desarrollado en Chavin de Huantar, Huari. En este estudio se determiné que el
91,30% de nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 086
Machcas sobresalié con calificacion AD. Este resultado permite deducir que la
mayoria de estudiantes logro un nivel de logro destacado en el desarrollo de las
habilidades matematicas. después de la aplicacion de juegos didacticos como

estrategia.

Los dos estudios coinciden en que la mayoria de los estudiantes logré un
nivel de logro destacado en el aprendizaje del area de matematica en el pos test.
Asimismo, el marco metodoldgico empleado fue similar en cuanto al disefio, pues
ambos estudios trabajaron con un disefio pre experimental, es decir, con un solo

grupo de estudio a quiénes se les suministro el pos test. En cuanto a los resultados en
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si, el estudio de Yauri (2019) tiene una predominancia mayor al de este estudio. En
este caso, las escalas de categorizacion y/o calificacion se asemejan porque se
desarrollaron después de la implementacidn de las nuevas disposiciones en el marco
de la evaluacion en educacion basica propuestas por el Ministerio de Educacion
(2019), es decir, ambos estudios emplearon cuatro escalas de calificacion,

considerando el nivel de logro destacado (AD).

Segun el Ministerio de Educacion (2019), el aprendizaje del area de
matematica comprende un aprendizaje fundamental que se va formando
paulatinamente desde los primeros afios de la educacion basica regular y que es
crucial para el desenvolvimiento competente de los estudiantes en situaciones
cotidianas de su contexto real. Esta aportacion tedrica en relacion al resultado
obtenido en el pos test permite afirmar que los estudiantes mejoraron su nivel de
aprendizaje en el area de matematica porque el desarrollo de las actividades se dio de
manera progresiva con la estrategia pertinente y en el marco de una evaluacion
formativa esto resulté factible; ya que al término de este estudio, los nifios de 4 afios
obtuvieron un nivel de logro esperado en el area de matematica e incluso algunos

obtuvieron un nivel de logro destacado.

524. Comparar los resultados del pre test y pos test aplicados en los nifios de 4
afos de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote —
20109.
Los resultados comparados del pre test y pos test demostraron que el 50% de

los estudiantes que inicialmente obtuvieron calificacion C, se redujeron en su
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totalidad. Por otra parte, el 50% de los estudiantes logré ascender a una calificacion
A e incluso el 42% de ellos, sobresalié con una calificacion AD después de la
aplicacion de la estrategia. La comparacion de estos resultados reafirma la

efectividad y pertinencia del juego como estrategia.

Este resultado se corrobora con el estudio de previo de Cruz (2019)
desarrollado en el Porvenir, Trujillo. En este estudio, los resultados comparados del
pre test y pos test demostraron que el 50% de los estudiantes de 3 afios de la
Institucion Educativa Particular “Crecer” que inicialmente obtuvieron calificacion C,
se redujeron en su totalidad. Por otra parte, el 85% de los estudiantes logré ascender
a una calificacion A después de la aplicacién de la estrategia. La comparacion de
estos resultados también ratifica la efectividad y pertinencia del juego como

estrategia.

Los dos resultados coinciden en que la mitad de estudiantes que en un inicio
tenian un nivel de inicio en el area de matematica, se redujeron totalmente, ya que la
mayoria mejord progresivamente hacia el nivel de logro esperado. No obstante, la
Unica diferencia radica en que Cruz (2019) no utilizo6 la nueva escala de
categorizacion y/o calificacion implementada por el Ministerio de Educacion (2019),
por eso, la mayoria de sus estudiantes alcanzaron como nivel maximo, el logro
esperado (A), a diferencia de este estudio en el cual hubo un grupo importante que

alcanzo el nivel del logro destacado (AD).
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525. Determinar que la estrategia de juego basada en el uso de material
concreto mejora el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los
nifos de 4 anos de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de
Chimbote - 2019.

En el objetivo general se demostro que el 50% de los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Particular “Garabatos” alcanzo6 un nivel de logro esperado (A)
e incluso el 42% sobresalio con un nivel del logro destacado (AD) después de la
aplicacion de la estrategia de juego. Esto fue confirmado en la comprobacion de la
hipdtesis, en la cual los estadisticos de la prueba de Wilcoxon estimaron una
significancia asintotica bilateral cuyo valor p=0.001 y esto implica que p<0.05. En
este marco, es factible asumir que existen diferencias importantes entre el pre test y
pos test, siendo este Ultimo el mas predominante. De esta manera, los resultados de la
prueba de hipotesis permiten adoptar la decision de aceptar la hipétesis alterna y
concluir que la estrategia de juego basada en el uso de material concreto mejora
significativamente el nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4

afios de la Institucion Educativa Particular “Garabatos” de Chimbote — 2019.

Este resultado se corrobora con el estudio de previo de Gonzéles (2018)
desarrollado en Coishco, Chimbote. En este estudio se determino que el 80% de los
estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N°1555 lograron un nivel de
aprendizaje esperado. Esto se confirmé con la comprobacion de la hipdtesis, en la
cual los estadisticos de la prueba de Wilcoxon estimaron un valor p=0.000 y como
p<0.05, entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna. De esta

manera, se concluye que la aplicacion de juegos didacticos utilizando material
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concreto mejoré el aprendizaje de las nociones numeéricas en el area de matematica

de los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa N°1555, Coishco.

Los dos estudios coinciden en que la mayoria de los estudiantes logré mejorar
optimamente su nivel de aprendizaje en el area de matematica. Ademas, el marco
metodoldgico empleado fue similar en cuanto al disefio, pues ambos estudios
trabajaron con un disefio pre experimental, es decir, con un solo grupo de estudio
cuyas caracteristicas también eran semejantes. En cuanto a los resultados, el estudio
de Gonzales (2018) tiene una preponderancia mayor al de este estudio. Asimismo,
cabe resaltar que las escalas de categorizacion y/o calificacion se diferencian porque
hasta el afio 2018, la escala de calificacion en educacion inicial solo se determinaba
hasta el nivel de logro esperado (A). En cambio, actualmente se evalUa hasta el nivel

de logro destacado (AD) en educacién inicial, tal es el caso de esta investigacion.

Segun el Ministerio de Educacion (2016), el aprendizaje en el area de
matematica es un proceso evolutivo coligado a la madurez. Los infantes aprenden
por la interaccion con el contexto social y sus elementos que lo componen. Desde
esta perspectiva socio constructivista se puede asumir que los nifios de 4 afos
lograron mejorar su nivel de aprendizaje en el area de matematica, interactuando con
su entorno social, con sus pares a través de las actividades ludicas y con los objetos
de su entorno a traves de materiales concretos. Esta aseveracion resulta factible
porque los resultados demuestran que los estudiantes obtuvieron un nivel de logro

esperado e incluso algunos sobresalieron con un nivel de logro destacado.
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Entre tanto, es indispensable que el area de matematica se desarrolle en la
vida diaria, asi el hecho de aprender puede hacerse mas interesante, dinamico,
comprensible y, sobre todo, atil y aplicable para la misma vida cotidiana. En este
sentido, Piaget (citado en Aguilera, et al., 2012) refiere que en la ensefianza de la
matematica se deben promover experiencias significativas a través de los sentidos en
forma concreta para después posibilitarle al nifio la abstraccion de los conceptos. Una
forma de concretar este proceso de ensefianza-aprendizaje es a través del juego y
materiales concretos, los cuales resultaron cruciales para mejorar el nivel de
aprendizaje en el area de matemaética de los estudiantes de 4 afios en esta

investigacion.
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VI. CONCLUSIONES

Se determind que la estrategia de juego usando material concreto mejora el
nivel de aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4 afios; esto fue notable
porque el 50% destacd con nivel de logro esperado (A) después de la aplicacion de
las actividades con la estrategia de juego usando material concreto. Ademas, la
prueba de hipotesis permitio confirmar este resultado al estimar un valor de
significancia p=0.001 (p<0.05). De esta manera, se constatd que los resultados
finales del pos test tuvieron mayor preponderancia en la mejora del nivel de

aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes.

Se identificd que el 50% de los nifios de 4 afios estaba en nivel de inicio (C)
en el aprendizaje del area de matematica tras la aplicacion del pre test. Este resultado
se presento porque los educandos tenian dificultades para desempefiar nociones
aditivas en situaciones matematicas centradas en afiadir o quitar objetos, presentaban
complicaciones para reconocer patrones de repeticion y algunos tenian problemas
para representar y comparar los objetos bidimensionales y tridimensionales de su

contexto real.

Se aplicaron trece actividades con la estrategia de juego usando material
concreto cuyos resultados se sintetizaron en tres momentos importantes: En la
primera actividad se identifico que el 50% estaba en nivel de inicio (C); mientras
que, en la décima tercera actividad se identifico que el 50% alcanzé el nivel de logro

esperado (A). En tanto, la estrategia de juego usando material concreto tuvo
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pertinencia y efectividad en su aplicacion porque la mayoria de estudiantes tuvo una

transicion de mejora del nivel de inicio al nivel de logro esperado.

Se identifico que el 50% de los nifios de 4 afios alcanzo el nivel del logro
esperado (A) en el aprendizaje del area de matematica tras la aplicacion del pos test.
Este resultado se presento porgue los educandos lograron identificar adecuadamente
las situaciones matematicas asociando sus nociones aditivas para agregar o quitar los
elementos que se les presentaba, aprendieron a reconocer patrones de repeticion,
también relacionaron y compararon elementos bidimensionales y tridimensionales

usando material concreto.

Se compararon los resultados del pre test y pos test y se corroboré que el 50%
de los nifios de 4 afios que estaba en nivel de inicio (C) en el pre test, se redujo
totalmente en el pos test; por otra parte, el 50% logré ascender significativamente al
nivel de logro esperado (A) en el pos test, teniendo en cuenta que ningun nifio estaba
en este nivel en el pre test. De esta manera, se asume que la mayoria de educandos

tuvo una mejora progresiva y significativa en el aprendizaje del area matematica.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

A las docentes de educacion inicial de la Institucion Educativa Particular
“Garabatos” se les recomienda que se actualicen y capaciten constantemente para
fortalecer sus competencias docentes para concebir e implementar estrategias
didacticas innovadoras en sus aulas con la finalidad de mejorar el aprendizaje de los
estudiantes de educacion inicial y desarrollar en ellos, las competencias y
capacidades que propone el Curriculo Nacional de la Educacion Bésica, entre ellas,
las competencias del area de matematica.

Asimismo, a las docentes de educacion inicial se les recomienda que
potencien su capacidad de indagacion para averiguar mas sobre los fundamentos mas
relevantes de la estrategia de juego usando material concreto y, sobre todo, el
aprendizaje en el area de matematica dado que las situaciones significativas para esta
area, surgen a partir de los sucesos que se presentan en la vida cotidiana, los cuales
tienen que ser aprovechados al maximo para el desarrollo integral y competente en
los nifios y nifias de educacidn inicial.

A las estudiantes de la carrera profesional de educacion inicial se les
encomienda una labor de investigacion para que propongan e implementen
estrategias, proyectos, programas o talleres para mejorar el nivel de aprendizaje del
area de matematica. Es mas, las estudiantes pueden abordar investigaciones con un
marco tedrico-metodolégico similar a este, incluso pueden tomar los resultados de
este estudio como punto de partida o precedente para analizar la problematica
educativa en relacion al aprendizaje del area de matematica, asi como, la pertinencia
y efectividad del juego como estrategia usando material concreto para enriquecer el

marco referencial de sus investigaciones.
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LISTA DE COTEJO DEL NIVEL DE APRENDIZAJE EN MATEMATICA

DATOS GENERALES:

1.

2. Cddigo del estudiante:
3.
4

. Turno: Fecha:

Institucion Educativa:

Edad: Aula:

. INSTRUCCIONES:

Este instrumento esta conformado por 15 items que permitirdn medir el nivel de

aprendizaje del area de matematica en los estudiantes de educacion inicial.

Asimismo, es importante leer atentamente cada item y observar detenidamente al

estudiante antes de completar el instrumento.

Ahora marca con una (X) en el espacio correspondiente:

N° ITEMS SI | NO

01 Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos
en situaciones ludicas y con soporte concreto.

02 Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 5 objetos de grande a
pequefio, de largo a corto, de grueso a delgado.

03 Expresa la comparacion de cantidades de objetos mediante las
expresiones: “muchos”, “pocos”,” ninguno™,” Mas que” o” menos que”.

04 | Expresa la duracion de eventos usando las palabras basadas en acciones
“antes”, “después”, “ayer”, “hoy” 0 “mafiana”, con apoyo concreto o
imagenes de acciones.

05 Expresa el peso de dos objetos al compararlos, usando las palabras: “esta
pesa mas que” 0 “esta pesa menos que”.

06 Reconoce los datos o elementos (hasta tres) que se repiten en una

situacion de regularidad y lo expresaen un patrén de repeticion.
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07 Propone hasta tres elementos que se repitan para ampliar, completar o
crear patrones de repeticion.

08 Expresa con su propio lenguaje cuales son los tres elementos que se
repiten en un patron de repeticion.

09 Representa un patrén de repeticion (hasta tres elementos) con su cuerpo,
con material concreto o dibujos.

10 Expresa las relaciones de parentesco, relaciones entre objetos de dos
colecciones con soporte concreto y gréfico.

11 Relaciona caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno, con
una forma bidimensional.

12 Relaciona caracteristicas perceptuales de los objetos de su entorno, con
una forma tridimensional.

13 Representa la medida de longitud de los objetos usando su cuerpo:
dedos, manos, pies, pasos y objetos como clip, eslabones, lapices,
crayolas, palillos, etc.

14 Expresa la longitud de dos objetos de su entorno al compararlos,
empleando expresiones “es mas largo que”, “es mas que corto que”.

15 Expresa con su cuerpo los desplazamientos que realiza para ir de un

lugar a otro usando: “hacia la derecha o hacia la izquierda”, “hacia

adelante o hacia o hacia atras”.

Fuente: Adaptado de Mamani (2020).




Anexo 02: Evidencias de validacion del instrumento.

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION
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I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Esther Denisse Benavides
Reyna
1.2. Grado Academico: Licenciada en Educacion
1.3. Profesion: Educacion Inicial
1.4. Institucion donde labora: I.E 89506 Eduardo Ferrick Ring-Coishco
1.5. Cargo que desempeiia: Docente
1.6. Denominacién del instrumento: Lista de Cotejo
1.7. Autor del instrumento: Erika Anali De la Cruz Hoyos
1.8. Carrera: Educacion Inicial
Il. VALIDACION:
items correspondientes al Instrumento
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
N° de item correspondea contribuye a clasificaralos Observaciones
alguna medirelindicador sujetos en las
dimensionde la planteado categorias
variable establecidas
SI | NO SI | NO Sl [ NO
Dimensién 1: Resuelve problemas de cantidad.
1. Identificacantidadesy acciones de agregar
0 quitar hasta cinco objetos en situaciones X X X
ludicas y con soporte concreto.
2. Expresael criterio para ordenar (seriacion)
hasta 5 objetos de grande a pequefio, de X X X
largo a corto, de grueso a delgado.
3. Expresa la comparacion de cantidades de
objetos mediante las  expresiones:
(13 99 ¢e 29 9 b 29 9 A 2 X X X
muchos”, “pocos”,” ninguno”,” Mas que
0” menos que”.
4. Expresa la duracion de eventos usando las
palabras basadas en acciones ‘“antes”, X X X
“después”, “ayer”, “hoy” 0 “mafiana”, con
apoyo concreto o imagenes de acciones.
5. Expresa el peso de dos objetos al
compararlos, usando las palabras: “esta X X X
pesa mas que” 0 “esta pesa menos que”.

Dimensidn 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.




6. Reconoce los datos o elementos (hasta
tres) que se repiten en una situacion de

regularidad y lo expresa en un patron de X X
repeticion.

7. Propone hasta tres elementos que se
repitan para ampliar, completar o crear X X

patrones de repeticion.

8. Expresacon su propio lenguaje cuales son
los tres elementos que se repiten en un X X
patron de repeticion.

9. Representa un patron de repeticion (hasta
tres elementos) con su cuerpo, con X X
material concreto o dibujos.

10. Expresa las relaciones de parentesco,
relaciones entre objetosde dos colecciones X X
con soporte concreto y gréafico.

Dimensidon 3: Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

11. Relaciona caracteristicas perceptuales de
los objetos de su entorno, con una forma X X
bidimensional: alto-ancho.

12. Relaciona caracteristicas perceptuales de
los objetos de su entorno, con una forma X X
tridimensional.

13. Representa la medida de longitud de los
objetos usando su cuerpo: dedos, manos,

. . . X X
pies, pasosy objetos como clip, eslabones,
lapices, crayolas, palillos, etc.
14. Expresa la longitud de dos objetos de su
entorno al compararlos, empleando X X

expresiones “es mas largo que”, “es mas
que corto que”.

15. Expresa con su cuerpo los
desplazamientos que realiza para ir de un
lugar a otro usando: “hacia la derecha o X X
hacia la izquierda”, “haciaadelante o hacia
o hacia atras”.

Otras observaciones generales:

Firma

Esther Denisse Benavides Reyna
DNI N°43590240
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Eliana Cyntia Pinedo
Vasquez

1.2. Grado Académico: Licenciada en Educacion

1.3. Profesion: Educacion Inicial — Primaria

1.4. Institucion donde labora: N° 88234 C.P. Valle el Progreso

1.5. Cargo que desempefia: Directora

1.6. Denominacién del instrumento: Lista de Cotejo

1.7. Autor del instrumento: Erika Anali De la Cruz Hoyos

1.8. Carrera: Educacion Inicial

1. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite
N de | correspondea contribuye a clasificar a los Observaciones
e Item . ! L ;
algunadimension | medirelindicador sujetos en las
de la variable planteado categorias
establecidas
si | NO SI | NO Sl | NO
Dimensidn 1: Resuelve problemas de cantidad.
16. Identifica cantidades y acciones de
agregar o quitar hasta cinco objetos en X X X
situaciones ladicas y con soporte
concreto.
17. Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 5 objetos de grande a % % X
pequefio, de largo a corto, de grueso a
delgado.
18. Expresa la comparacion de cantidades de
objetos mediante las  expresiones: X X X
“muchos”, “pocos”,” ninguno”,” MAs
que” 0” menos que”’.
19. Expresa la duracién de eventos usando las
palabras basadas en acciones ‘“antes”, X X X
“después”, “ayer”, “hoy”’ 0 “mafiana”, con
apoyo concreto 0 imagenes de acciones.
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20.

Expresa el peso de dos objetos al
compararlos, usando las palabras: “esta
pesa Mas que” o “esta pesa menos que”.

X

X

Dimensién 2: Resuelve problemas de re

gularidad, equiva

lencia 'y cambio.

21,

Reconoce los datos o elementos (hasta
tres) que se repiten en una situacion de
regularidad y lo expresa en un patron de
repeticion.

X

X

22,

Propone hasta tres elementos que se
repitan para ampliar, completar o crear
patrones de repeticion.

23.

Expresacon su propio lenguaje cuales son
los tres elementos que se repiten en un
patron de repeticion.

24,

Representa un patron de repeticion (hasta
tres elementos) con su cuerpo, con
material concreto o dibujos.

25.

Expresa las relaciones de parentesco,
relaciones entre objetos de dos
colecciones con soporte concreto vy
grafico.

X

X

Dimensién 3: Resuelve problemas de for

ma, movimiento

y localizacion.

26.

Relaciona caracteristicas perceptuales de
los objetos de su entorno, con una forma
bidimensional.

X

X

27.

Relaciona caracteristicas perceptuales de
los objetos de su entorno, con una forma
tridimensional.

28.

Representa la medida de longitud de los
objetos usando su cuerpo: dedos, manos,
pies, pasos y objetos como clip,
eslabones, lapices, crayolas, palillos, etc.

29.

Expresa la longitud de dos objetos de su
entorno al compararlos, empleando

expresiones “es mas largo que”, “es mas
que corto que”.

30.

Expresa con su cuerpo los
desplazamientos que realiza para ir de un
lugar a otro usando: “hacia la derecha o
hacia la izquierda”, “hacia adelante o
hacia 0 hacia atras”.

Otras observaciones generales:

A’%ﬁ;[p{(q J

- [ Firma
Pinedo Vésqpiez Eliana Cyntia

DNI N°42997977
N° REG. CPPe: 054299797




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): July Soledad Hoyos

Sandoval

1.2. Grado Académico: Licenciada en Educacion
1.3. Profesion: Educacion Inicial
1.4. Institucién donde labora: N° 515 C.P 23 De Octubre

1.5. Cargo que desempefa: Directora (e)

1.6. Denominacion del instrumento: Lista de Cotejo
1.7. Autor del instrumento: Erika Anali De la Cruz Hoyos
1.8. Carrera: Educacion Inicial
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1. VALIDACION:
Items correspondientes al Instrumento
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
; El item corresponde El item El item permite Observaciones
N° de Item a alguna dimensién contribuye a clasificara los sujetos
de la variable medirelindicador en las categorias
planteado establecidas
SI [ NO SI [ NO SI | NO
Dimension 1: Resuelve problemas de cantidad.
31. ldentifica cantidades y acciones de
agregar o quitar hasta cinco objetos en
2 oIe o X X X
situaciones ladicas y con soporte
concreto.
32. Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 5 objetos de grande a
"~ X X X
pequefio, de largo a corto, de grueso a
delgado.
33. Expresa la comparacion de cantidades
de objetos mediante las expresiones:
“ » 99 s X X X
muchos”, “pocos”,” ninguno”,” mas
que” 0” menos que”.
34. Expresa la duracion de eventos usando
las palabras basadas en acciones
“antes”, “después”, “ayer”, “hoy” o X X X
“mafiana”, con apoyo concreto o
imégenes de acciones.
35. Expresa el peso de dos objetos al
compararlos, usando las palabras: X X X
“esta pesa MAs que” 0 “esta pesa
menos que”.

Dimension 2: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.
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36.

Reconoce los datos o elementos (hasta
tres) que se repiten en una situacion de
regularidad y lo expresa en un patron
de repeticion.

37.

Propone hasta tres elementos que se
repitan para ampliar, completar o crear
patrones de repeticion.

38.

Expresa con su propio lenguaje cuales
son lostres elementos que se repitenen
un patrén de repeticion.

39.

Representa un patron de repeticion
(hasta tres elementos) con su cuerpo,
con material concreto o dibujos.

40.

Expresa las relaciones de parentesco,
relaciones entre objetos de dos
colecciones con soporte concreto y
grafico.

X X

Dimensién 3: Resuelve problemas de

forma, movimiento y localizacion.

41.

Relaciona caracteristicas perceptuales
de los objetos de su entorno, con una
forma bidimensional.

X X

42.

Relaciona caracteristicas perceptuales
de los objetos de su entorno, con una
forma tridimensional.

43.

Representa la medida de longitud de
los objetos usando su cuerpo: dedos,
manos, pies, pasos y objetos como
clip, eslabones, lapices, crayolas,
palillos, etc.

44,

Expresa la longitud de dos objetos de
su entorno al compararlos, empleando
expresiones “es mas largo que”, “es
mas que corto que”.

45,

Expresa con su cuerpo los
desplazamientos que realiza para ir de
un lugar a otro usando: ‘“hacia la
derecha o hacia la izquierda”, “hacia
adelante o hacia o hacia atras”.

Otras observaciones generales:

o)
(F

era_
Hoyos Sandoval July Soledad

DNI N°41053261

N° REG. CPPP: 0901429410
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Anexo 03: Solicitud de permiso para la aplicacion del instrumento.

“Aiio Del Bicentenario del Per(: 200 afiosde independencia”

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y HUMANIDADES

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

Carta N° 1 - 2021-ULADECH CATOLICA
Sr(a).

Lic. Lita Zegarra Uyeki
Director de la |.E
“Garabatos” Presente.-

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy
estudiante de la Escuela Profesional de Educacion de la Universidad Catlica Los Angeles
de Chimbote. El motivo de la presente tiene por finalidad presentar a la estudiante, DE LA
CRUZ HOYOS ERIKA ANALLI, con cédigo de matricula N° 0107092005, de la Carrera
Profesional de Educacion Inicial , ciclo VI , quién solicita autorizacion para ejecutar de
manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado: ESTRATEGIA DE JUEGO
PARA MEJORAR EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
DE LOS NINOS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL, DE LA LE.P.
“GARABATOS” DE

CHIMBOTE - 2019. durante los meses de Abril, Mayo, Junio, Julio del presente afio.

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion la misma que redundara en beneficio de su Institucién.

En espera de su amable atencion, quedo de usted.

Atentamente,
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Anexo 04: Formato del consentimiento informado.

7
<,
&
AT

c

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

Estimado padre de familia, el presente estudio tiene como objetivo Determinar en qué
medida la estrategia de juego con uso de material concreto mejora el nivel de
aprendizaje en el area de matematica de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa
Particular “GARABATOS” de Chimbote - 2019. en el distrito de Chimbote por ellos la
presente Lista de Cotejo es un instrumento de recoleccion de datos del estudio de investigacion
titulado ESTRATEGIA DE JUEGO BASADA EN EL USO DE MATERIAL CONCRETO
PARA MEJORAR EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA DE
LOS NINOS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL, DE LA LE.P “GARABATOS” DE
CHIMBOTE - 2019.

el mismo que no sera identificado con el nombre, ya que es anénimo. Participaran todos los

nifios de 4 afios y que los padres acepten libremente firmar el consentimiento informado.

Toda la informacion que proporcione en el instrumento de evaluacion sera confidencial y s6lo
los investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable, porque se
utilizard un co6digo numeérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera utilizado

en ningn informe cuando los resultados de la investigacién sean publicados.

Si tiene dudas sobre el estudio, puedes comunicarte con el investigador principal de Chimbote,
Per(, la Srta. ERIKA ANALI DE LA CRUZ HOYOS al celular; 936135544 o al correo

erikanalidelacruzhoyos@gmail.com

OBTENCION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

He leido el procedimiento de este estudio y estoy completamente informado del objetivo del
estudio. El (la) investigador(a) me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta

investigacion.

Nombre del participante (Padre o Madre) Firme del participante

Nombre y apellidos del investigador Firma del investigador


mailto:erikanalidelacruzhoyos@gmail.com

Anexo 05: Sesiones de aprendizaje.

1.1
12.
13.
14.
15.
16.
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SESION DE APRENDIZAJE 01

DATOS INFORMATIVOS:

I.E
SECCION

EDAD
TEMPORATIZACION
PRACTICANTE

TEMA DE LA ACTIVIDAD
ESPACIOS

- “GARABATOS”

: LOS CONEJITOS

: 4 ANOS

: 45 MINUTOS

: DELA CRUZHOYOS ERIKAANALI
:UBICAMOS

OBJETOS EN DETERMINADOS

PROPOSITO DE LA SESION:

P . . ~ ¢ Qué nos dara
Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias
de aprendizaje?

M 3. Resuelve problemas de - Expresa con material concreto | Representa con material

forma, movimiento y y bosquejos los concreto y grafico la
localizacion. desplazamientos y posiciones | posicién de objetos
3.2. Comunica su de objetos o personas utilizando las expresiones
comprension sobre las tomando como punto de “arriba”, "abajo”, y
formas y relaciones referencia su propia posicion; | resuelve una ficha de
geométricas hace uso de expresiones como | aplicacion.
"arriba", "abajo".
1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS ESTRATEGIA MATERIALY
RECURSO
- se les pide a los nifios, que vayan y se ubiguen en las escaleras y que | Recursos de casa.
observen todo lo que puedan e incluso, suban a su azotea y observen
afuera.
- Entonces en forma individual se les pregunta: ;Qué hiciste Pedrito

INICIO afuera? subi las gradas. ¢ Qué viste desde ese lugar? nifios jugando,
papas caminando ¢COmo viste a las personas desde esa altura? los
vi pequefios ¢Por qué los viste pequefios?

- Escribimos en la pizarra todas sus respuestas y subrayamos las
palabras subi y arriba.

- Presentamos el proposito de la sesion: HOY NOS
ORIENTAREMOS EN EL ESPACIO EXPRESANDO
LAS PALABRAS ARRIBA — ABAJO.

DESARROLLO | - Guiamos la comprension del problema y preguntamos Sombrero, zapatos. su
¢Qué hicieron los nifios? ;Quién subi6 arriba? ;Quien propio cuerpo.
estuvo abajo?
¢Qué pregunta el problema?

- Ayudamos a proponer estrategias de solucion, mediante las
siguientes preguntas ¢Donde estaban los nifios? (Qué
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hacemos para resolver el problema?

posteriormente se les presentard un sombrero y un par de
zapatos.

Acompafiamos a todos en la ejecucién de sus estrategias y
les damos libertad para solucionar el problema. Guiamos a
cada uno de ellos mediante preguntas ¢donde coloco mi
sombrero? ¢mis zapatos los puedo llevar arriba de mi cabeza?

Luego lo representan con el material concreto y realizan

las representaciones ludicas: “el rey manda” que todos

los nifios cojan su sombreo y se lo coloquen en la
cabeza, y que los zapatos se lo cologuen en los pies.
pregunto ¢Donde ubicamos el sombrero arriba o abajo?

y los zapatos donde se colocaron ¢arriba o abajo?
Formalizacion y reflexion de los aprendizajes

Preguntamos a los estudiantes ¢(Cémo han podido ubicar las
nociones arriba — abajo? ¢Qué significa arriba, abajo? ;Qué
significa? Y luego se explica con el siguiente ejemplo:

se les pide a los nifios colocarse de pie y se les pedird que
coloquen sus brazos arriba y luego abajo.

CIERRE

parecio dificil y por qué les parecid dificil. Para valorar el
aprendizaje de los nifios y nifias, planteamos algunas

preguntas como estas: ;Qué aprendieron hoy sobre las
nociones arriba - abajo? ¢Para qué les servira lo aprendido?
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LISTA DE COTEJO

LE : GARABATOS

PRACTICANTE : DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : UBICAMOS OBJETOS EN DETERMINADOS
ESPACIOS

N° DE PARTICIPA UBICA IDENTIFICALA
ORDEN EN CLASE | CORRECTA NOCION
NOMBREY MENTE LOS ARRIBA -
APELLIDO OBJETOS ABAJO

Sl NO Sl NO Sl NO

1 ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA

2 CISNEROS
MENDOZA AIXA
YARELI

3 FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA

4 GALLO GONZALES
GABRIEL
REYNALDO

5 GORDILLO
ALFARO MAIA
ISABELLA

6 GUTIERREZ CHERO
LUCIANA
PATRICIA

7 MIRANDA
CORRALES JOAINE
ALIZZE

8 SALAZAR
VENEGAS JHODDI
JAEL

9 SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID

10 SANTA MARIA
CARBAJAL
ALVARO JOSE

11 VALDIVIA
CORRALES
LUCIANAVALERIA

12 VALVERDE PENA
VICTOR NICOLAS
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SESION DE APRENDIZAJE 02

l. DATOS INFORMATIVOS:

11 1E
12. SECCION
13. EDAD

14. TEMPORATIZACION
15. PRACTICANTE

- “GARABATOS”

: LOS CONEJITOS

: 4 ANOS

: 45 MINUTOS

: DELA CRUZHOYOS ERIKA ANALI

16. TEMADELAACTIVIDAD : NOSUBICAMOSENEL ESPACIO“HACIA LA
DERECHA” “HACIA LAIZQUIERDA”

1. PROPOSITO DE LA SESION:

¢ Qué nos dara

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios evidencias
de aprendizaje?
M 3. Resuelve problemas de - Expresa con material concreto | Representa con material
forma, movimiento y y bosquejos los concreto y gréfico la
localizacion. desplazamientos y posiciones | posicion de objetos o
3.2. Comunica su de objetos o0 personas personas tomando como
comprension sobre las tomando como punto de punto de referencia su

formas y relaciones
geomeétricas

referencia su propia posicion; | propia posicion usa

hace uso de expresiones como | expresiones como: "hacia la
"arriba", "abajo", "hacia la derecha” , “hacia la
derecha” , “hacia la izquierda”. | jzquierda” y resuelve una

ficha de aplicacidn.

I11. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:

MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSO O
MATERIALES
INICIO - Los nifios escuchan una cancion titulada la “yenga” luego | Cancion

gustaria bailarla?

pregunto, ;de que habla la cancion? que les parecio? ¢ les

DESARROLLO | - Despues de escuchar la cancion los nifios dialogan.

el dia de hoy trabajaremos con nuestra lateralidad. nuestro
lado derecho y nuestro lado izquierdo.

para esto con ayuda de una lamina que se les mostrara ellos
tendran que sefialar ambos lados.

después de esto los nifios tendran que experimentar y trabajar
con sus lateralidades.

antes de eso y con ayuda de mama, tendran que colocarse un
punto o sujetarse lana de color rojo en la mano derecha,
mientras que al lado izquierdo el color azul.

seguido de esto los nifios tendran que bailar la cancién que al
inicio escucharon la “yenga” .

Lana, plumén. (rojoy
azul)
Temperas.
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finalmete los nifios daran 2 pasos a la derecha y las nifias 1
paso a la izquierda.

CIERRE

Dialogamos con los nifios y las nifias sobre la clase del dia de
hoy. Preguntamos: ¢qué aprendimos?, ¢para qué nos servird
saber cudl es la derecha y cudl es la izquierda?

Tarea para la casa

Resuelven ficha de trabajo.




LE
PRACTICANTE

LISTA DE COTEJO

: GARABATOS
: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : NOS UBICAMOS EN EL ESPACIO “HACIA LA
DERECHA” “HACIA LA IZQUIERDA”
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N° DE
ORDEN

NOMBREY
APELLIDO

SE DESPLAZA

CORRECTAMENTE

USANDO SU
LATERALIDAD

RECONOCE SU
LATERALIDAD
DERECHA -
IZQUIERDA

IDENTIFICA
SU
LATERALIDAD
USANDO

OBJETOSDE
SU ENTORNO

Sl NO

Sl NO

Sl NO

ARANDA
MIRANDA
FLAVIO
JOSHUA

CISNEROS
MENDOZA
AIXAYARELI

FIGUEROA
TAPIA SOPHIA
PAOLA

GALLO
GONZALES

GABRIEL
REYNALDO

GORDILLO
ALFARO MAIA
ISABELLA

GUTIERREZ
CHERO

LUCIANA
PATRICIA

MIRANDA
CORRALES
JOAINE ALIZZE

SALAZAR
VENEGAS
JHODDI JAEL

SALINAS TAPIA
JONATAN
DAVID
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10

SANTA MARIA
CARBAJAL
ALVARO JOSE

11

VALDIVIA
CORRALES
LUCIANA
VALERIA

12

VALVERDE
PENAVICTOR
NICOLAS




SESION DE APRENDIZAJE 03

l. DATOS INFORMATIVOS:

11 1E
12. SECCION
13. EDAD

14. TEMPORATIZACION
15. PRACTICANTE

ENTORNO

- “GARABATOS”
: LOS CONEJITOS
: 4 ANOS

: 45 MINUTOS
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: DELA CRUZHOYOSERIKAANALI
16. TEMADELAACTIVIDAD : CLASIFICAMOSOBJETOSDENUESTRO

1. PROPOSITO DE LA SESION:

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios "Qe\lj?dr;?]scgira
de aprendizaje?
1.Resuelve problemas de - Establece relaciones entre Organiza objetos de su
cantidad. datos y acciones de agregar entorno de acuerdo aunas
11. Traduce cantidades, y las transforma caracteristicas en comun
cantidadesa en expresiones verbales. forma, color, tamafio,
EXPresiones nNUMEricas. utilidad y las transforma
12. Comunicasu en expresiones verbales.
comprensién sobre los
nimerosy las operaciones
I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSO O
MATERIALES
INICIO - Se les pide a los nifios que caminen por el lugar donde se
encuentran. Juegos de casa.
- que tengan cerca a ellos algunos juegos, playgos,
rompecabezas, yenga, colores, otros.
- en un determinado momento se les pedira que se detengan y
gue puedan agrupar solo sus colores, y asi con los demas
materiales.
- Responden interrogantes ¢Por qué se han agrupado de
esa manera? ;Como se llama a esa agrupaciéon? ;Qué
es una caracteristica en comdn? ;de qué tema
trataremos?
- Presentamos el proposito de la sesion:
HOY APRENDEREMOS A ORGANIZAR OBJETOS, DE
ACUERDO A UNA CARACTERISTICA EN COMUN:
FORMA, TAMANO, UTILIDAD, COLOR, ETC.
DESARROLLO Se plantea la siguiente problematica:
Canastillas, laminas.




Miguel en su cumpleafios ha recibido los siguientes regalos: una
chompa, un juego de video, unos colores, una mochila, un gorro,
una pelota. ¢De cuantas maneras puede agrupar sus regalos?
- los nifios responden a la interrogante.
- paraesto se les entregara a los nifios estas imagenes.
- con ayuda de objetos, canastillas los tendran que agrupar,
escuchando algunas indicaciones: por su forma, luego por su
color y al final por su tamafio.

- Explican como hicieron su clasificacién y qué han
tomado en cuenta para hacerlo.

- Formaliza los aprendizajes explicando:

- Para clasificar objetos, estos se agrupan o juntan segin sus
semejanzas, y se separan segln sus diferencias. Los criterios 0
atributos bésicos para clasificar son: color, sabor, forma,
tamafo, grosor

- Hacemos un recuento de lo trabajado en la sesion,
CIERRE indicando lo que mas les gustd, lo que les pareci6 dificil y
por qué lesparecid dificil. Para valorar el aprendizaje de los
nifios y nifias, plantea algunas preguntas como estas: ¢Qué
aprendieron hoy sobre agrupar o clasificar objetos? ¢Qué
necesitaron para poder agruparlos? ¢Podremos agrupar de
una sola forma? ;Para qué les servira lo aprendido?
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LISTA DE COTEJO

LE : GARABATOS

PRACTICANTE : DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : CLASIFICAMOS OBJETOS DE NUESTRO
ENTORNO

N° DE CLSIFICA | CLASIFICA| CLASIFICA
ORDEN OBJETOS | OBJETOS OBJETOS
NOMBRE Y DE SU SEGUN SU SEGUN SU
APELLIDO ENTORNO | TAMARNO COLORY
FORMA
SI | NO | sI NO Sl NO

ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA

CISNEROS
MENDOZA AIXA
YARELI

FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA

GALLO GONZALES
GABRIEL
REYNALDO

GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA

GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA

MIRANDA
CORRALES JOAINE
ALIZZE

SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL

SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID

10

SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE

11

VALDIVIA
CORRALES
LUCIANA VALERIA

12

VALVERDE PENA
VICTOR NICOLAS




SESION DE APRENDIZAJE 04

l. DATOS INFORMATIVOS:

11 1E
12. SECCION
13. EDAD

14. TEMPORATIZACION
15.  PRACTICANTE

CONCRETO

: “GARABATOS”
: LOS CONEJITOS
: 4 ANOS

: 45 MINUTOS
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: DELA CRUZHOYOS ERIKAANALI
16. TEMADELAACTIVIDAD: FORMAMOS GRUPOS CON MATERIAL

1. PROPOSITO DE LA SESION:

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios "%‘j?dr;ﬁigzra
de aprendizaje?
1.Resuelve problemas de - Establece relaciones entre | Organiza objetos de su
cantidad. datos y acciones de juntar entorno de acuerdo a
1.1 Traduce colecciones Segl]n un criterio. una caracteristicas en
cantidadesa coman forma, color,
expresiones numéricas. tamafio, utilidad.
1.2.  Comunicasu comprensién
sobre los nimeros y
las operaciones.
. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSO O
MATERIALES
INICIO - Conversamos sobre una fiesta de cumpleafios.
Preguntamos como se celebra una fiesta de DULCES, GALLETAS,
cumplearios de un nifio, como se implementa la fiesta. GLOBOS, OTROS
Los nifios pueden mencionar globos, dulces variados,
chupetines, canchita, galletas, chicitos, gaseosas, etc.
- Guiamos a pensar en hacer grupos y hacemos las
siguientes preguntas: ¢(Cémo podemos agrupar
los adornos?, ¢(como podemos agrupar los
bocaditos? ;cuantos grupos de dulces podemos
hacer?, ;qué se puede tener en cuenta para
agruparlos?, ¢cuantos grupos de galletas podemos
formar?,
- Presentamos el proposito de la sesion:
- HOY APRENDEREMOS A CLASIFICAR
OBJETOS DE ACUERDO A UN CRITERIO..
DESARROLLO - Organizamos a los nifios en )
grupos y representan con BLOQUES LOGICOS.
bloques l6gicos. Ejemplo:
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- Proporcionamos platos
descartables les facilitara la
comprension de agrupar |y
reagrupar objetos.

- Preguntamos  ;Por qué los
agrupaste de esa manera?, ;qué
consideraste para formar esos
grupos?, ¢qué representa el grupo
grande?, ;qué representan los
grupos pequefios?, ¢;qué pasaria si
colocas los grupos pequerios dentro
del grupo grande?, ¢(como lo
llamarias?, ¢puede haber otra
forma de agrupar y reagrupar?

jeual?
- Verbalizan las
caracteristicas que

determinaron  para  su
agrupacion, usando los
cuantificadores “todos”,
“algunos™y “ninguno”.

- Los ayudamos a encontrar
algunas relaciones: ¢Qué
caracteristicas comunes tienen
las del grupo? ¢Qué
caracteristicas comunes tienen
las del subgrupo?, ;donde esta
ubicado el subgrupo?, ;cual es el
grupo grande y cuales son los
grupitos mas pequefios?

CIERRE

- Preguntamos (Qué aprendimos hoy?, ;cémo te
sentiste cuando lograste formar grupos con uno o dos
criterios?, ;qué criterios te parecen dificiles?, ;qué
parte fue la mas facil?, ¢ para qué nos servird aprender
a formar grupos y subgrupos?, ien qué casos
podemos utilizar lo aprendido en nuestras vivencias
diarias?,
¢seré facil aplicar lo que hemos aprendido hoy?




LE

PRACTICANTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

CONCRETO

LISTA DE COTEJO

: GARABATOS
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: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALLI

: FORMAMOS GRUPOS CON MATERIAL

N° DE
ORDEN

NOMBRE Y
APELLIDO

AGRUPAN
DETERMINADES
CANTIDADES
DE OBJETOS

AGRUPA OBJETOS

DE

UNA

DETERMINADA
CARACTERISTICAS

UTILIZA
EXPRESIONES
MAS QUE,
MENOS QUE.

Sl NO

Sl

NO

Sl NO

ARANDA
MIRANDA

FLAVIO
JOSHUA

CISNEROS
MENDOZA
AIXA
YARELI

FIGUEROA
TAPIA

SOPHIA
PAOLA

GALLO
GONZALES
GABRIEL
REYNALDO

GORDILLO
ALFARO
MAIA
ISABELLA

GUTIERREZ
CHERO

LUCIANA
PATRICIA

MIRANDA
CORRALES
JOAINE
ALIZZE

SALAZAR
VENEGAS
JHODDI
JAEL
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SALINAS
TAPIA
JONATAN
DAVID

10

SANTA
MARIA
CARBAJAL
ALVARO
JOSE

11

VALDIVIA
CORRALES
LUCIANA
VALERIA

12

VALVERDE
PENA
VICTOR
NICOLAS
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SESION DE APRENDIZAJE 05

DATOS INFORMATIVOS:

1.1 IL.E : “GARABATOS”
1.2. SECCION : LOS CONEJITOS
1.3. EDAD : 4 ANOS
1.4. TEMPORATIZACION :45MINUTOS
15. PRACTICANTE : DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
1.6. TEMADE LAACTIVIDAD : USAMOS TODOS ALGUNOS Y NINGUNO
PARA EVALUAR NUESTRA ASISTENCIA.
1. PROPOSITO DE LA SESION:
Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios 6Quicigseg2{;§s de
aprendizaje?
M 1. Resuelve problemas de - Expresa con diversas Usa las expresiones “todos”,
cantidad. representaciones y lenguaje “algunos” o “ninguno”,
1.2. Comunica su numérico (nimeros, signosy | cuando describe
comprension sobre los expresiones verbales) su clasificaciones de personas
numerosy las operaciones. comprension de los conceptos | y objetos y sefiala alguna
todos, algunos, ninguno caracteristica.
I1l.  DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSO O
MATERIALES
INICIO - Iniciamos a través de una pregunta: ;quiénes llegaron hoy
puntuales?, ¢hay alguien que lleg6 tarde?, observen a sus Calendario,
compafieros, ¢falta alguien en el aula, el dia de hoy? plumones.
- Explican con sus propias palabras utilizando las palabras.
Ejemplo algunos nifios llegaron tarde, todos asistieron a clases o
sefialar en el cartel que ninguno llegé tarde.
- Conversamos sobre la importancia de asistir todos los dias a
clase y ser puntual.
- Presentamos el proposito de la sesion:
HOY UTILIZAREMOS LAS PALABRAS
“TODOS”, “ALGUNOS” Y “NINGUNO”,
PARA EXPLICAR COMO HA SIDO LA
ASISTENCIADE LA SEMANA
DESARROLLO | - Planteamos la siguiente situacion problemaética:
. Queremos evaluar la asistencia Tapitas, cajas,
de esta semana, por ello, necesitamos canastillas.
saber si todos los nifios asistieron
puntuales los dias de la semana, que
dias faltaron o en qué dias llegaron
tarde.
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Leemos en voz alta el problemay preguntamos ¢qué vamos a hacer?,
¢ qQué necesitamos saber?, etc.

- Observan la asistencia de la semana pasada y tomara tantas
tapitas azules como asistencia puntual tenga, y colocara las
tapitas, en las diferentes cajas, segun corresponda, al dia.

- Formamos cinco grupos, de modo que a cada grupo le
corresponde una caja de fichas. Ejemplo:

- Realizan un conteo de la asistencia, por cada dia ¢L0s nifios
que no asistieron: fueron todos, ¢0 algunos?, ;Los nifios que
llegaron tarde: fueron todos, o solo algunos?, ;cuantos llegaron
tarde en cada dia? Ejemplo:

tortia
3
-
®ea®
‘ oo %
»
odapmen Mipe

CIERRE

- Preguntamos ;Qué aprendimos hoy?, ;cémo te sentiste cuando
lograste formar grupos con uno o dos criterios?, ;qué criterios
te parecen dificiles?, ;qué parte fue la mas facil?, ;para qué nos
servird aprender a formar grupos y subgrupos?, sen qué casos
podemos utilizar lo aprendido en nuestras vivencias diarias?,
;seré facil aplicar lo que hemos aprendido hoy?




LE
PRACTICANTE

LISTA DE COTEJO

: GARABATOS
: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD : USAMOS TODOS ALGUNOS Y NINGUNO
PARA EVALUAR NUESTRA ASISTENCIA.

N° DE Expresa Utiliza la nocion Identifica
ORDEN comparacionde | decantidadensu | cantidades
NOMBRE Y cantidades: todos | vida diaria. todos | usando
APELLIDO —algunos. - algunos material
concreto.
Sl NO Sl NO SI | NO
1 ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA
2 CISNEROS
MENDOZA AIXA
YARELI
3 FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA
4 GALLO GONZALES
GABRIEL
REYNALDO
5 GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA
6 GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA
7 MIRANDA
CORRALES JOAINE
ALIZZE
8 SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL
9 SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID
10 SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE
11 VALDIVIA
CORRALES LUCIANA
VALERIA
12 VALVERDE PENA

VICTOR NICOLAS




1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

SESION DE APRENDIZAJE 06

DATOS INFORMATIVOS:

LE
SECCION

EDAD
TEMPORATIZACION
PRACTICANTE

DESPLAZAMOS

i “GARABATOS”

: LOS CONEJITOS
:4 ANOS

: 45 MINUTOS

108

: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
TEMA DE LA ACTIVIDAD : JUGAMOS A LA MARCHA Y NOS

PROPOSITO DE LA SESION:

Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios "%\Lj? dg?]igzra
de aprendizaje?

M 3.Resuelve problemas de - Establece relaciones entre los Realiza el recorrido en un
forma, movimientoy datos de ubicacion'y recorrido | espacio libre teniendo en
localizacion. de objetos y personas del cuenta su cUerpo como
3.1. Modelaobjetos con entorno, y los expresa con punto de referenciay lo
formas geomeétricas y sus material concreto 0 bosquejos | representa en cuadricula
transformaciones. y desplazamientos, teniendo con flechas.

en cuenta su cuerpo como
punto de referencia u objetos
en las cuadriculas.
I11l. DESARROLLO DE LA SESION:
MOMENTOS ESTRATEGIA RECURSO O
MATERIALES
INICIO - Preguntamos si alguna vez han ido a comprar a
la tienda. En razon a ello, nos trasladamos al titeres

necesito.

patio, ensefiamos los puntos y plantea el siguiente
problema: relatamos una breve historia.

Carlos comento a sus compafieros que
conoce una tienda donde se pueden comprar
todos los materiales para ambientar el aula.
El mencion6 como llego alli:

“Sali de mi casa ycaminé unos 12pasos de frente hasta
llegar al parque, doblé a la derecha y avancé
unos 6 pasos hasta la posta, luego doblé a la
derechay di 4 pasos; doblé a la derecha 4 pasos
maés hasta llegar a la farmacia. De ahi doblé
hacia la izquierda y di 8 pasos; finalmente,
doblé a la izquierda y avancé 3pasos hasta llegar a
latienda”. y oh por fin pude comprar lo que
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DESARROLLO

- reciben la indicacion de la
maestra para poder desarrollar
la actividad usando diferentes
materiales.

- la maestra forma grupos.

- Realizan el recorrido cada uno
de los grupos. La maestra lee el
problemay cada vez que llegan
a un lugar colocan en el piso
una lata.

Entregamos materiales necesarios
para el trabajo en clase: cajas de
diversos tamafios, chapas de
diferentes colores, mondadientes,
carteles pequefios en blanco,
papelotes, plumones, papeles de
colores, tijeras y goma.

Representan el recorrido con material concreto

Un integrante del grupo menciona el desplazamiento.

Representan de forma grafica el
recorrido, es decir, mediante un
dibujo. Oriéntalos en esta actividad
formulando esta pregunta: ¢de qué
manera podemos representar los
pasos en el recorrido que se va a
dibujar?

Chapas, latas de leche.

ft

CIERRE

- Preguntamos ¢Qué aprendimos hoy?, ;como te
sentiste cuando lograste formar grupos con uno o
dos criterios?, ¢qué criterios te parecen dificiles?,
¢que parte fue la mas facil?, ¢para qué nos servira
aprender a formar grupos y subgrupos?, ¢en qué
casos podemos utilizar lo aprendido en nuestras
vivenciasdiarias?,
¢sera facil aplicar lo que hemos aprendido hoy?




LE

PRACTICANTE
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

LISTA DE COTEJO

: GARABATOS
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: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
- JUGAMOS A LA MARCHA'Y NOS

DESPLAZAMOS
N° DE Sedesplazaa | Se Ubicaen | Participa de
ORDEN diferentes un manera activa
NOMBRE Y APELLIDO | lugares determinado | en el juego de
espacio marcha.
Sl NO Sl NO Sl NO

ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA

CISNEROS MENDOZA
AIXA YARELI

3 FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA

4 GALLO GONZALES
GABRIEL REYNALDO

5 GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA

6 GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA

7 MIRANDA CORRALES
JOAINE ALIZZE

8 SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL

9 SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID

10 SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE

11 VALDIVIA CORRALES
LUCIANA VALERIA

12 VALVERDE PENA

VICTOR NICOLAS




SESION DE APRENDIZAJE 07

1. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. LE - “GARABATOS”
1.2. SECCION : LOS CONEJITOS
1.3. EDAD -4 ANOS
1.4. TEMPORATIZACION - 45 MINUTOS

1.5. PRACTICANTE
1.6. TEMADE LA ACTIVIDAD

FUERA

Il. PROPOSITO DE LA SESION:
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: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALLI
- JUGAMOS A UBICARNOS: DENTRO —

Competenciasy capacidades Desempefios (criterios de evaluacion) ¢ Qué nos daré evidenciade
aprendizaje?
Resuelve problemas de forma, Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio [ Cumple la consigna de ubicarse
movimiento y localizacion. en el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus | dentro o fuera de un circulo
e Usa estrategias y movimientos y acciones para desplazarse. Utiliza | formado con sogas enelsuelo.
procedimientos para orientarse expresiones como “dentro” y “fuera”, que muestran
en el espacio. las re:laciones que establece entre su cuerpo, el [ Resyelve la ficha gréfica con
espacio y los objetos que hay en el entorno. situaciones para ubicar objetos
dentro — fuera.
Responde preguntas y utiliza
expresiones como dentro — fuera.
I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Momentos Actividades Materiales/
Recursos
Inicio
Se solicita a los estudiantes que salgan al patio al patio un Sogas
momento, alli se encuentran varias sogas en el piso formando
un circulo. Agrupamos a los nifios cerca de las sogas. Se Sillas
brindan consignas como: todos dentro del circulo, las nifias
dentro, los nifios afuera, colocamos sillas dentro, cuadernos Cuadernos
fuera, entre otros objetos (un osito de peluche). Luego
preguntamos, ¢Como nos damos cuenta que una persona u Mota
objeto estd dentro o fuera? (En qué otras situaciones
utilizamos dentro - fuera? Osito de peluche
Se comunica que el propoésito es aprender a ubicarse a uno
mismo y a los objetos dentro y fuera. Para ello, vamos a
jugar, vamos a trabajar con material concreto, con gréficos y
también cantaremos.
Desarrollo La docente realiza una dinamica con los estudiantes, la cual Video
consiste en colocarse dentro o fuera cuando terminauna frase
de una cancidn gue canta haciendo uso de la pandereta. Ficha grafica
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Luego, trabajan con una ficha gréfica. Los estudiantes
usando crayolas seleccionan objetos que estan dentro o fuera
segun las indicaciones de la docente.

Después, se le entrega a cada nifio una cesta, recipientes de
plastico como un taper o vaso, una cajita, entre otros.
Ademas, reciben distintos objetos como plumones, mufiecos
pequefios, etc. segun la consigna ellos ponen dentro o fuera
dichos objetos.

Impreso

plumones

Cierre

Se dan las conclusiones de la clase y se conversa con los
estudiantes a través de las siguientes preguntas:

» ¢ Qué actividades hicimos hoy?

+ ¢Lesgustd laclase de hoy?

Plumones




LISTA DE COTEJO

LE

PRACTICANTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
FUERA.

: GARABATOS
: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
:JUGAMOS A UBICARNOS DENTRO —
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N° DE Se ubica en Representa Participa de
ORDEN relacién conel | con material manera activa
NOMBRE Y APELLIDO | espacio: concreto la en el juego.
dentro - nocion: dentro
fuera. - fuera
Sl NO SI NO SI NO
1 ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA
2 CISNEROS MENDOZA
AIXA YARELI
3 FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA
4 GALLO GONZALES
GABRIEL REYNALDO
5 GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA
6 GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA
7 MIRANDA CORRALES
JOAINE ALIZZE
8 SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL
9 SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID
10 SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE
11 VALDIVIA CORRALES
LUCIANA VALERIA
12 VALVERDE PENA
VICTOR NICOLAS




1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

SESION DE APRENDIZAJE 08

DATOS INFORMATIVOS:

LE - “GARABATOS”
SECCION :LOS CONEJITOS
EDAD : 4 ANOS
TEMPORATIZACION - 45 MINUTOS

PRACTICANTE
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: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI

TEMA DE LA ACTIVIDAD : JUGAMOS A ORDENAR SECUENCIAS

PROPOSITO DE LA SESION:

p . . ~ ¢Qué nos dara
Area/AF Competencia/ Capacidad Desempefios evidencias
de aprendizaje?
M - Construye lanocion de -establece relaciones de Realiza secuencia de
cantidad. seriacion por tamario: de orden considerando el
- Usa estrategiay grande a pequefio, por color, tamafio y forma.
procedimiento de longitud: de largo a corto. Ademas. continuara con la
estimacion y calculo. secuencia guiandose con
el patron establecido.
I1l. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
Momentos Actividades Materiales/
Recursos
Inicio Iniciamos la actividad presentando una imagendeuntrenenla cual
cada vagon tendré una figura geométrica con un color determinado. Laminas
Luego se les pedird caminar de manera libre para que
posteriormente al sonido del silbato observaran la imagen que
tienen y tendran que ordenarse, segun la indicacion.
- luego preguntamos, ;Qué les parecio? ;cOmo se
Desarrollo sintieron? ;saben de qué tema hablaremos el dia de hoy? Frutas, bloques légicos

- la maestra muestra diferentes imégenes con ayuda de un
sobre sorpresa.

- el dia de hoy tenemos a muchas figuras geométrica, pero
las tengo de manera desordenada.

- paraesto la maestra dard la indicacion:

- les pediré que ayuden y continlen la secuencia
considerando el patron establecido. M A

- luego de observar deben continuar con la secuencia.

- posteriormente se les pedira a los nifios que ordenen un
secuencia usando frutas (real) considerando 1 patro.

- al finalizar los nifios exponen su trabajo realizado y
mencionan el criterio que usaron para poder ordenar y
tener 1 secuencia.
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Cierre

Se dan las conclusiones de la clase y se conversa con los
estudiantes a través de las siguientes preguntas:
* ¢Qué actividades hicimos hoy?

¢Les gustd laclase de hoy?




LE
PRACTICANTE

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

LISTA DE COTEJO

: GARABATOS
: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
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: JUGAMOS A ORDENAR SECUENCIAS

N° DE ORDENA ORDENA LA
ORDEN ORDENA SECUENCAS | SECUENCIA
NOMBRE Y APELLIDO | SECUENCIA | SEGUN SU TENIENDO UN
SEGUN SU COLOR. PATRON
FORMA ESTRABLECIDO
Sl NO Sl NO Sl NO
1 ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA
2 CISNEROS MENDOZA
AIXA YARELI
3 FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA
4 GALLO GONZALES

GABRIEL REYNALDO

GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA

GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA

MIRANDA CORRALES
JOAINE ALIZZE

SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL

SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID

10

SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE

11

VALDIVIA CORRALES
LUCIANA VALERIA

12

VALVERDE PENA
VICTOR NICOLAS




3.1
3.2
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

SESION DE APRENDIZAJE 09

DATOS INFORMATIVOS:

IL.E i “GARABATOS”
SECCION : LOS CONEJITOS
EDAD : 4 ANOS
TEMPORATIZACION : 45 MINUTOS

PRACTICANTE
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: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI

TEMA DE LA ACTIVIDAD : JUEGO A ORDENAR TAMANOS

PROPOSITO DE LA SESION:

Area/AF Competencia/ Capacidad Desemperios “%ljie dggigira
de aprendizaje?
M - Construye la nocion -establece relaciones de Realiza secuencia de
de cantidad. seriacion por tamario: de orden considerando el
Usa estrategia y grande a pequefio, por color, tamafio y forma.
procedimiento de longitud: de largo a corto. Ademas continuara con
estimacion y calculo. la secuencia guiandose
con el patron
establecido.
1. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Momentos Actividades Materiales/
Recursos
Inicio al iniciar la actividad se les relatara una breve
historia Ilamada ricitos de oro. Laminas
para esto usaremos algunas imagenes.
realizamos las siguientes preguntas. ; Qué materiales
usaron? que hizo ricito? todos los materiales son del
mismo tamario, cuantos tamafios conocen.
la maestra da las indicaciones y explica el desarrollo
Desarrollo de la actividad. Frutas, bloques l6gicos,

para esto realizamos algunas preguntas ;Como son
los ositos? todos seran del mismo tamafio?

luego la maestra usa otros materiales como dados
para poder reconocer los tamafios.

la maestra sugiere a los nifio poder comparar zgpatps
tanto de ellos como de sus hermanos y sus papas.
comparan los tamafios y comentan que cada uno es
diferente en cuanto a su tamafio.

prendas de vestir de casa,
Canastillas.
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- seguido de esto los nifios ordenan los tamafios
usando la ropa de papa, mamay hermano para poder
ser ordenado en 3 diferentes canastas.

- al final exponen por que ordenaron de esa manera,
bajo qué criterio.

Cierre

Se dan las conclusiones de la clase y se conversa con los
estudiantes a través de las siguientes preguntas:
* ¢Qué actividades hicimos hoy?

¢Les gusto la clase de hoy?




LISTA DE COTEJO

LE
PRACTICANTE
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

: GARABATOS
: DE LA CRUZ HOYOS ERIKA ANALI
: JUEGO A ORDENAR TAMARNOS
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N° DE
ORDEN

NOMBRE'Y APELLIDO

ORDENA
OBJETOS
SEGUN SU
TAMANO

ESXPRESA

SU

CRITERIO

PARA

ORDENAR

ORDENA
DIFERENTES
TAMANOS:
GRANDE
MEDIANO Y
PEQUENO

Sl NO

Sl

NO

Sl NO

ARANDA MIRANDA
FLAVIO JOSHUA

CISNEROS MENDOZA
AIXA YARELI

FIGUEROA TAPIA
SOPHIA PAOLA

GALLO GONZALES
GABRIEL REYNALDO

GORDILLO ALFARO
MAIA ISABELLA

GUTIERREZ CHERO
LUCIANA PATRICIA

MIRANDA CORRALES
JOAINE ALIZZE

SALAZAR VENEGAS
JHODDI JAEL

SALINAS TAPIA
JONATAN DAVID

10

SANTA MARIA
CARBAJAL ALVARO
JOSE

11

VALDIVIA CORRALES
LUCIANA VALERIA

12

VALVERDE PENA
VICTOR NICOLAS
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NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
CODIGO DEL ESTUDIANTE GEAI L IEL AT LT CIOENT de | totaL | NVEL
forma, movimiento y localizacion
ITEM 1 ITEM 2 ITEM 3 ITEM 4 ITEM 5 ITEM 6 ITEM 7 ITEM 8 ITEM 9 ITEM 10 | ITEM 11 ITEM 12 ITEM 13 ITEM 14 ITEM 15
ESTUDIANTE 1 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 1 0 6 B
ESTUDIANTE 2 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 4 [9
ESTUDIANTE 3 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 5 B
ESTUDIANTE 4 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 0 1 0 9 B
ESTUDIANTE 5 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 5 B
ESTUDIANTE 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 i C
ESTUDIANTE 7 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 4 c
ESTUDIANTE 8 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 5 B
ESTUDIANTE 9 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 3 C
ESTUDIANTE 10 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 3 C
ESTUDIANTE 11 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 4 C
ESTUDIANTE 12 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 5 B
BAREMO PARA MEDIR EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
CODIGO NIVEL RANGO
4 AD [13-15]
3 A [10-12]
2 B [5-9]
T C [0-4]
Fuente: Adaptado de la escala de calificacion propuesta por el Ministerio de Educacién (2019)
1
2
E
4
: CODIGO DEL ESTUDIANTE SESIONES APLICADAS CON LA ESTRATEGIA DE JUEGO BASADA EN EL USO DE MATERIAL CONCRETO
[ SESION 1 | SESION 2 | SESION 3 | SESION 4 | SESIONS | SESION 6 | SESION 7 | SESION 8 | SESION 9 | SESION 10 | SESION 11 [ SESION 12 | SESION 13
7 ESTUDIANTE 1 5 5 5 5 10 10 10 10 15 15 15 15 15
& ESTUDIANTE 2 0 0 0 0 0 5 5 10 10 10 10 10 10
# ESTUDIANTE 3 5 5 5 5 5 10 10 10 10 15 15 15 15
10 ESTUDIANTE 4 5 5 5 10 10 10 10 10 10 15 15 15 15
1 ESTUDIANTE 5 5 5 5 5 10 10 10 10 10 10 10 15 15
12 ESTUDIANTE & 0 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
13 ESTUDIANTE 7 0 0 0 0 0 0 5 5 5 10 10 10 10
14 ESTUDIANTE 8 5 5 5 5 5 5 10 10 10 10 15 15 15
15 ESTUDIANTE 9 0 0 0 0 5 5 5 5 10 10 10 10 10
16 ESTUDIANTE 10 0 0 5 5 5 5 5 10 10 10 10 10 10
1 ESTUDIANTE 11 0 0 0 5 5 5 5 5 10 10 10 10 10
18 ESTUDIANTE 12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 10 10 10 10
13
20
]
22 BAREMO PARA MEDIR EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
23
24 CODIGO | NIVEL RANGO
25 4 AD [13-15]
26 3 A [10-12]
ar 2 B [5-9]
28 1 c [0-4]
23
30 Fuente: Adaptado de la escala de calificacion propuesta por el Ministerio de Educacion {2019)
#H
32
NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA
CODIGO DEL ESTUDIANTE Actlay piensa matematicamente en situaciones de forma, TOTAL | NIVEL
movimiento y localizacion
ITEM 1 ITEM 2 ITEM 3 ITEM 4 ITEM 5 ITEM 6 ITEM 7 ITEM 8 ITEM 9 ITEM 10 ITEM 11 ITEM 12 ITEM 13 ITEM 14 ITEM 15
ESTUDIANTE 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 AD
ESTUDIANTE 2 1 1 1 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 0 11 A
ESTUDIANTE 3 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 13 AD
ESTUDIANTE 4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 AD
ESTUDIANTE 5 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 14 AD
ESTUDIANTE 6 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 0 9 B
ESTUDIANTE 7 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 0 11 A
ESTUDIANTE 8 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 14 AD
ESTUDIANTE 9 1 1 0 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 10 A
ESTUDIANTE 10 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 11 A
ESTUDIANTE 11 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 11 A
ESTUDIANTE 12 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 12 A

BAREMO PARA MEDIR EL NIVEL DE APRENDIZAJE EN EL AREA DE MATEMATICA

CODIGO NIVEL | RANGO
4 AD [13-15]
3 A [1012]
B B 591
1 c [0-4]

Fuente: Adaptado de la escala de calificacién propuesta por el Ministerio de Educacién (2019)
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Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Nivel.Aprendizaje.Matematica
513 12 .001 418 12 .00
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
POS TEST - PRE Rangos negativos 03 0.00 0.00
TEST Rangos positivos 119 6.00 66.00
Empates 1 |
Total 12| |

a. POS TEST < PRE TEST
b. POS TEST > PRE TEST
c. POS TEST =PRE TEST

Estadisticos de prueba?

POS TEST - PRE
TEST

Z

Sig. asintética (bilateral)

-3,2074

0o

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.
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Anexo 07: Evidencias fotograficas.




SUSTENTACION DIRECTA

INFORME DE ORIGINALIDAD

O. 3 O 11w

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Submitted to Universidad Catolica Los 90/
Angeles de Chimbote ’

Trabajo del estudiante

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo



