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RESUMEN Y ABSTRACT

RESUMEN

Esta investigacion se realizo con el proposito de identificar las dificultan que presentaban los
nifios en el desarrollo l6gico matematico, por ello se planteé el enunciado ¢De qué manera la
aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos mejoran el desarrollo 16gico matematico
en los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas,
El Oro, Ecuador, 2019?. Y como objetivo general: Determinar si la aplicacion de la estrategia
didactica basada en juegos mejoran el desarrollo I6gico matematico en los nifios de cuatro afios
de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019, tuvo
como alcance a los nifios de cuatro afios. La metodologia fue de tipo cuantitativa, nivel
explicativo, disefio pre experimenta, la muestra fueron 27 nifios de cuatro afios. Para la
recoleccion de datos se utilizo la técnica de observacion, instrumento la lista de cotejo. En los
resultados se observo en el pre test el 63,0% de los nifios estuvo en nivel inicio, el 15,0% en
el nivel proceso, y el 22,2 % en el nivel logro, después de la aplicacion de las 15 sesiones. Se
evalud con un post test, donde el 70,3% de los nifios obtuvo un nivel logro, el 18,5% en el nivel
proceso, un 11,1% en el nivel inicio, se realizé la prueba Wilcoxon, obteniendo un valor P=P=
0,000< 0,05 se acepta la hipdtesis de la investigacion, se concluye, que la estrategia didactica

basada en juegos si mejoraron el desarrollo l6gico matematico de los nifios de cuatro afos.

PALABRAS CLAVE: Aplicacién, desarrollo I6gico matematico, estrategia didactica

Vi



ABSTRACT

This research was carried out with the purpose of identifying the difficulties that children
presented in mathematical logical development, for this reason the statement was raised: How
does the application of the didactic strategy based on games improve mathematical logical
development in children of four years old? years of the Rodrigo Chavez Gonzélez Educational
Institution, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019?. And as a general objective: To determine if
the application of the didactic strategy based on games improves the logical mathematical
development in four-year-old children of the Rodrigo Chavez Gonzalez Educational
Institution, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019, had as its scope children of four years. The
methodology was quantitative, explanatory level, pre-experimental design, the sample was 27
four-year-old children. For data collection, the observation technique was used, instrument the
checklist. In the results, it was observed in the pre-test that 63.0% of the children were at the
beginning level, 15.0% at the process level, and 22.2% at the achievement level, after the
application of the 15 sessions. It was evaluated with a post test, where 70.3% of the children
obtained an achievement level, 18.5% at the process level, 11.1% at the beginning level, the
Wilcoxon test was carried out, obtaining a P= P= 0.000< 0.05 the research hypothesis is
accepted, it is concluded that the didactic strategy based on games did improve the

mathematical logical development of four-year-old children.

KEY WORDS: Application, logical mathematical development, didactic strategy
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I. INTRODUCCION

En las recientes etapas de la actualidad, se han presentado investigaciones en el area de
la matematica, las cuales determinan que los alumnos antes de ingresar alguna institucion he
integrarse algin campo del aprendizaje formal o informal ellos ya tienen han adquirido
nociones de la matematica al interactuar con su entorno y con los adultos que lo rodean en su
vida diaria. Este aprendizaje con relacion a su vida diaria donde incorporamos las técnicas de
construccion de la matematica desde la etapa educacion inicial como elemento en la actual
sociedad.

Por lo tanto, se menciona a nivel Internacional a United Nations Educational Scientific
and Cultural Organization -UNESDOC (2016). En su guia nos da a conocer que el: Desarrollo
integral educativo; ha creado un eje basico para el entrenamiento matematico, la capacidad
para resolver algin problema exige usar todas las practicas y experiencias en el desarrollo
I6gico matematico. Es la fase de conexion del enlace entre los niveles del desarrollo
matematico inferencial y critico, que ayuda a aprender, pensar y reflexionar; en tal aspecto, el
alumno precisa y requiere mostrar como ejecutar el conocimiento en las distintas situaciones
que se presenten. El desarrollo I6gico matematico en la etapa infantil es primordial, donde
lograran comprender pensamientos abstractos, razonamiento de relaciones, llegando asi a
desarrollar capacidades matematicas a través de la resolucion de los problemas.

El Instituto Nacional de Estadistica e Informatica de Pert (INEI) en la Evaluacion
Censal de los educandos (ECE) (2014) Mostro que los estudiantes pueden presentar un nivel
de aprendizaje en el desarrollo 16gico matematico. Aquello representa un aumento de un 9%,
individualmente es un adelanto en la ciencia de la matematica tiene un maximo significado
cuando se aprende a través de la resolucion de problemas ya que tiene mas significado cuando

se aplica a la vida real.



A nivel nacional podemos conceptualizar que el curriculo de Educacién General
Bésica y el Bachillerato General Unificado EGB-BGU del pais de Ecuador (2017) en su guia
de competencias educativas, define que el espacio del &rea de matematicas esta centralizado en
el progreso del desarrollo légico y critico; Donde el estudiante podra tener iniciativa
desarrollando su creatividad en lo dinamico, activo, trabajara con perseverancia, organizando,
para resolver problemas. La matematica es una ciencia que se desarrolla a lo largo de la vida.
Al plantear situaciones problemaéticas en el nivel inicial trabajando el area de matematica seria
de gran ayuda ya que aquellas dificultades que le dan origen a una actividad matematica son
los que le dan sentido al conocimiento, es ahi donde un estudiante empieza con el pensamiento
I6gico matematico de manera que reformulan ideas preexistentes y con ello causan nuevos
aprendizajes.

Segun el Ministerio de Educacion (2015). Manifiesta que al incluir la matematica
aumenta el razonamiento en los infantes; es decir, depende del criterio neurologico,
sentimental, expresiva y fisica del pequefio accede a aumentar y estructurar su razonamiento.
Por lo tanto, es importante que vivencien sucesos en contenidos lidicos y en interrelacion con
el ambiente, que les accedan a crear sentidos matematicos, los cuales en un futuro favorezcan
el entendimiento del desarrollo matematico.

En la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez durante mis practicas pude
observar de manera directa diferentes clases relacionadas con el area de matematica durante 35
minutos diarios durante varias semanas con 27 nifios/ as de cuatro afios de edad, donde
evidencié que: los docentes le dan mayor importancia al uso de las hojas de trabajo y que se
trabaja muy poco con material concreto. Ademas, que se utilizan estrategias repetitivas de
aprendizaje, razon por la cual los nifios no interactuaban activamente cuando se realizaron
ejercicios matematicos, algunos infantes no mostraban interés y presentaron dificultades en el

momento de realizar este tipo de actividad.



Por esta razon considere importante la ejecucion de mi investigacion de estrategias
didacticas basadas en juegos para mejorar el desarrollo I6gico matemético en los nifios de
cuatros afios, debido a que los infantes de esta edad necesitan actividades relacionadas con la
manipulacion y exploracion de material concreto a través de sus sentidos, material concreto
Ilamativo, que permita llegar a un aprendizaje significativo entendiendo la relacion de cada
objeto con las nociones de matematicas que se desean trabajar.

Con el desarrollo de las estrategias de aprendizaje se reflejara un mayor desempefio y
el interés de los nifios por aprender, asi como también que las docentes apliquen estrategias
innovadoras y creativas al momento de ensefiar. Para consolidar el aprendizaje significativo,
se requiere de tiempo, material didactico, motivacion considerando el interés de los estudiantes
por aprender y es lamentable que no todos los docentes estén conscientes de esto.

Ademas, es importante tomar en cuenta que, cada infante aprende de manera diferente
y a su propio ritmo, porque las capacidades de los individuos y la preparacion de cada nifio en
todo momento, el objetivo que se pretende alcanzar estara basada en actividades creativas y
ludicas que permitan al nifio utilizar su imaginacion para solucionar cualquier problema
matematico.

Es por ello que surge la investigacion denominada Estrategia didactica basada en juegos
mejoran desarrollo 16gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion educativa
Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador,2019. Es por ello que se realizo el
siguiente enunciado del problema: ;De qué manera la aplicacion de la estrategia didactica
basada en juegos mejoran el desarrollo 16gico matematico en los alumnos de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, ElI Oro, Ecuador, 2019?. Se
empled una estrategia didactica basada en juegos para la ensefianza, en el area de matematicas,
generando un cambio en el aprendizaje de los nifios. Se formuld el objetivo general: Determinar

si la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos mejoran el del desarrollo l6gico



matematico de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez,
Huaquillas, El Oro. Ecuador, 2019.Tambien se plantearon los siguientes objetivos especificos
y son:

1. Diagnosticar mediante un pre test el desarrollo 16gico matematico de los nifios de
cuatro afios de la Institucion Educativa, Rodrigo Chavez Gonzélez, Huaquillas, El Oro,
Ecuador, 2019

2. Evaluar mediante un post test el desarrollo l6gico matematico de los nifios cuatro
afios de la Institucion Educativa, Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019

3. Comparar resultados del pre test y post test el desarrollo I6gico matematico en los
nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzéalez, Huaquillas, El Oro,
Ecuador, 2019

Teniendo en cuenta a Centeno R (2012). Manifiesta que el desarrollo del aprendizaje
I6gico matematico en los nifios se destaca en el aspecto sensomotriz desarrollandose a través
de los sentidos. De acuerdo a las actividades que el nifio ejecute conociendo de su percepcion
sensorial en concordancia con su entorno y el ambiente que lo rodea, transportan a su
imaginacion una serie de ideas las cuales les ayudara a conectarse con lo exterior. (p.11, 12).

La investigacion se justifica. Porque se cree necesario mejorar la educacion en el Per(
sobre todo en el area de matematicas buscar orientacion aplicar estrategias innovadoras para
que el aprendizaje no se vuelva rutinario, memorizado, mecanizado y poder analizar aspectos
cognitivos, también priorizar el juego favoreciendo la ensefianza del desarrollo ldgico
matematico.

Desde el punto de vista tedrica. Se recopilo aportes tedricos con indagacion aceptada
y confiable para proporcionar informacién valida y confiable sobre los juegos didacticos los
cuales ayudaran en el desarrollo matematico seran Utiles para eventuales investigaciones en lo

que concierne a educacion inicial, sirva de guia o ejemplo a las maestras y sea el origen mas



delante de las distintas investigaciones. En lo préctico, genero motivacion en los maestros a
permitiéndoles vincular las dificultades que se da en los distintos aspectos dentro del desarrollo
pedagogico y establecer soluciones que sean favorables de acuerdo a la edad de cada nifia y
que ayuden en el progreso en el area de la matematica. En lo metodoldgico se utiliza una
estrategia para aplicar los juegos didacticos donde fortaleceran la practica pedagdgica de las
docentes de las Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez, ya que considera al juego
didactico una herramienta exclusiva durante el proceso del desarrollo en el nivel inicial. La
investigacion es importante porque ayudara a la aplicacion de nuevas estrategias en el campo
pedagogico fortaleciendo el aprendizaje de la matematica en los nifios y nifias del nivel inicial.

La metodologia que se aplico fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre
experimental. La muestra de estudio fueron 27 estudiantes de cuatro afios. Para la recoleccion
de datos se utilizé la técnica de observacion validado confiable y el instrumento fue la lista de
cotejo la cual nos permitio obtener los productos. se realizo la prueba Wilcoxon, para obtener
los resultados de la hipétesis general, Obteniendo un valos P= P=0,000< 0,05 siendo menor al
nivel de significancia. Los resultados fueron obtenidos de la muestra que fue expuesta a un pre
test obteniendo como resultado el 22,2% de alumnos en Logro, el 15,0% de alumnos en proceso
y el 63,0% de alumnos en inicio, por ello aplicamos las 15 sesiones de aprendizajes para
mejorar sus conocimientos en el desarrollo 16gico matematico mediante los juegos didacticos.
Los resultados obtenidos en la evaluacion de post test a los 27 alumnos de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzales tuvieron el siguiente resultado, el 70,3% de
alumnos estan nivel logro, el 18,5% de alumnos nivel proceso, y el 11,1% alumnos nivel inicio.

Por lo que se llega a la siguiente conclusion: la aplicacion de la estrategia didactica
basada en juegos mejora significativamente el desarrollo 16gico matematico en los alumnos de
cuatro afos de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, El

Oro.Ecuador,2019



El estudio en relacion a la variable independiente se respaldd con lo planteado por
Orellana G (2017). Expone que la estrategia didactica basada en juegos son mas que utilizar
una técnica, planificar una tarea o desarrollar juegos con los nifios, estos son un conjunto
estructurado de métodos y materiales elegidos para alcanzar los fines académicos, estos deben
garantizar el aprendizaje significativo, es decir, los docentes deben ser aquella persona que
establezca y causen cuestionamientos previamente a la clase, tomando en cuenta que sus
estudiantes tengan la perspectiva de crear y perfeccionar nuevas técnicas a través del
pensamiento.

Barrios (2016). Considera que el juego es una estrategia didactica que puede utilizar el
docente en cualquier nivel o modalidad educativa, pero es utilizado muy poco dentro de sus
ensefianzas porque desconocen las ventajas del mismo. El juego ayuda dar vinculos especiales
entre los nifios que lo desarrollan, mediante la interaccion en el juego adopta principalmente
un orden, medida, cargada de ritmo y sinfonia a través de la ensefianza en el area de matematica
por su particularidad asi misma, es una buena manera de jugar.

De acuerdo a la variable dependiente de estudio se citd a Gallego J (2019). Manifiesta
que en el area de matematica es donde el aprendizaje forma parte de un progreso de abstraccion
flexible en los cuales se incluye los procesos de construccion. La formacion cognitiva es el
progreso continuo en las actividades orientadas en la estructura existente en el cual refleja un
cambio, fortalecimiento, conocimiento.

En las recientes etapas de la actualidad, se han presentado investigaciones en el area de
la matematica, las cuales determinan que los alumnos antes de ingresar alguna institucion he
integrarse algun campo del aprendizaje formal o informal ellos ya tienen han adquirido
nociones de la matematica al interactuar en su medio ambiente y las personas que los rodean
en su vida cotidiana. Este aprendizaje con relacion a su vida diaria donde incorporamos las

técnicas fundamentales de la matematica desde la primera etapa en el nivel inicial como



elemento en la actual sociedad.

De acuerdo con Erika A & Diana C (2017). Deducen que se deben concentrar en el
argumento vy la realidad que envuelve a los nifios y nifias, porque es esencial que desde la
primera infancia se desarrollen en el area de matematicas ya que a esta edad desde su hogar
van adquiriendo conocimientos abstractos desde el conjunto de competencias que les van a
favorecer en distintas etapas que requieran en su educacion, Durante la primera etapa de
estimulacion es donde se van adquiriendo las diferentes bases para la ensefianza de los nifios/
as. Los aprendizajes vinculados al desenvolvimiento del desarrollo 16gico matematico son
primordiales para el infante, como contenido fundamental para su razonamiento, comprension
y entendimiento (p.18).

Bustamante S. (2015). Propone que la fase preescolar empieza desde el nacimiento
hasta los primeros 6 afos de vida, manteniendo como fin el desarrollo multidimensional y
armonico refiriéndose en las vivencias especificas de una descripcion natural y social. Las
indagaciones son precisas y nos dar a saber que nuestros alumnos pueden aumentar esta
destreza para las matematicas, solo es necesidad del gran apoyo que se les brinde para que
conlleven a dar esta ensefianza cognitiva tan ansiada.

Arteaga & Macias (2016). Propone que la fase preescolar empieza desde el nacimiento
hasta los primeros 6 afios de vida, manteniendo como fin el desarrollo multidimensional y
armonico refiriéndose en las vivencias especificas de una descripcion natural y social. Las
indagaciones son precisas y nos dar a saber que nuestros alumnos pueden aumentar esta
destreza para las matematicas, solo es necesidad del gran apoyo que se les brinde para que
conlleven a dar esta ensefianza cognitiva tan ansiada.

Como plantea Piaget citado por Arteaga & Macias (2016). El pequefio tienes las
probabilidades de razonar l6gicamente y es que nace con esa habilidad para poder tener los

sentidos basicos sobre las matematicas persiguiendo en ellos un incremento integral



fundamentado y orientado en todas las &reas asociadas un desarrollo activo y una
responsabilidad de vinculos y conocimientos matematicos.

Segln Piaget J. (2000). Deduce que la formacién con la que se conceptualiza el
conocimiento de los numeros es el analisis de operaciones logicas matematicas, como la
clasificacion, seriacion, correspondencia, comparacion, sus aportes en la investigacion de la
primera infancia y su enfoque al area de matematica considera a la teoria pedagdgica como la
mas importante en el mundo. La teoria cognoscitiva con la que se destacé en sus primeras
instancias para ayudar en el desarrollo cognitivo, es la construccion continua de los seres
humanos, formada por varias etapas donde involucra las necesidades y acciones de los nifios.
Piaget estructura estas etapas en periodos de tiempo y conceptualiza el momento y el tipo de
habilidad intelectual de cada nifio y nifia cuando se desarrollan segun la fase cognitiva en la

que se encuentra (p.7).



1. REVISION DE LITERATURA

2.1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Barrenechea M (2017). En sus tesis que tiene como titulo: estrategias didacticas
utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes
del nivel primario en las instituciones educativas, Tupac Amaru N° 32484 Y Ricardo Palma
Soriano N° 32483 de la Provincia de Leoncio Prado del departamento de Huanuco, del afio
2017.cuyo objetivo. Determinar las estrategias didacticas utilizadas por los docentes y el logro
de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes, La metodologia que se utiliz6 en la
investigacion es la descriptiva, ya que el proposito fue describir las variables de investigacion
estrategias didacticas y logros de aprendizaje. La poblacién de estudio estuvo conformada por
20 docentes y 400 estudiantes del nivel primario en el area de matematica. A los integrantes de
la muestra se le aplicé un instrumento respecto al variable de estrategias didacticas y de los 400
estudiantes se les indagd sus calificaciones del registro de notas para verificar el logro de
aprendizaje. Una vez realizada la investigacion sobre las diversas estrategias didacticas que
comprenden las formas de organizacion de la ensefianza, enfoques metodoldgicos de
aprendizaje y los recursos educativos, se procedidé a conocer la realidad de los docentes
mediante el instrumento aplicado para conocer qué tanto saben sobre las estrategias didacticas
y si el buen manejo y conocimiento de éstas se ve reflejado en los logros de aprendizaje
alcanzado por los estudiantes (plasmados en los registros de calificaciones). Al respecto, los
resultados sustentan que las estrategias didacticas aplicadas por la mayoria de los encuestados
son dindmicas, y los estudiantes han obtenido un nivel de logro de aprendizaje. la que se
concluyo que efectivamente las estrategias didacticas si influyen positivamente en el desarrollo

del pensamiento l6gico matematico.



Monroy S (2017). En su trabajo de investigacion que tiene como titulo. “Material
didactico en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del segundo ciclo del nivel
primario de las escuelas publicas de la Aldea Villalobos del municipio de Villa Nueva,
Guatemala”. El estudio se realiz6 con el objetivo de contribuir con el mejoramiento del
aprendizaje de la matemética de los estudiantes del segundo ciclo del nivel primario,
determinando la importancia que tiene el uso de material didactico en el proceso de ensefianza
y aprendizaje de la matematica. La investigacion se realizo utilizando la metodologia deductiva
y como instrumento y técnicas, el cuestionario tipo encuesta a docentes y estudiantes, lista de
cotejo para observacién de clases y una guia para la revision de cuadros del registro general de
resultados finales. Los cuales se aplicaron a una muestra de trece docentes y ochenta y siete
estudiantes de cuatro escuelas publicas. Se determiné que: el uso de material didactico en el
aprendizaje de la matematica le proporciono a los estudiantes muchos beneficios, los
principales son: facilita la comprension de los temas, los estudiantes se motivan, porque el
aprendizaje es activo, participativo e innovador por lo tanto adquieren un aprendizaje
significativo, lo cual contribuye a mejorar el rendimiento de los estudiantes en el area de
matematica. Las conclusiones van enfocadas a incentivar a los docentes a utilizar material
didactico. Po Gltimo se presenta una propuesta que consiste en un manual para el docente que
contiene una serie de actividades ludicas con material didactico.

Enrique E. (2017).En su tesis titulada : “Juegos como estrategia para mejorar el logro
de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de educacion inicial de la
institucion educativa publica N°1573 del distrito de Quillo, Yungay — 2017, cuyo objetivo fue
determinar en qué medida la aplicacion de los juegos didacticos mejora el logro de aprendizaje
area de Matematica de los estudiantes de 5 afios de Educacion Inicial de la Institucion
Educativa Publica N° 1573 del distrito de Quillo, Yungay - 2017. La metodologia empleada

fue de tipo explicativo porque busca establecer las causas en distintos tipos de estudio,
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estableciendo conclusiones y explicaciones para enriquecer o esclarecer las teorias. El nivel de
investigacion es cuantitativo. El objetivo es desarrollar y emplear modelos matematicos, teorias
y / o hipotesis relativas a los fendmenos. Es una forma estructurada de recopilar y analizar
datos obtenidos de distintas fuentes. La investigacion 8 cuantitativa implica el uso de
herramientas informaticas, estadisticas, y matematicas para obtener resultados. El disefio de
investigacion es pre experimental. El disefio es de un solo grupo aplicando un pre test y pos
test. Donde obtiene los siguientes resultados: De la poblacion muestral el 96% (24 estudiantes)
obtuvieron el nivel de logro previsto, es decir A; mientras que solo el 4% (1 estudiante)
obtuvieron el nivel de logro en proceso, es decir B y ningun estudiante logré C. llegando a la
conclusién: Mediante la aplicacion de juegos didacticos se demuestra que el logro de
aprendizaje de los nifios en el area de matematica ha mejorado, evidenciandose en Post —Test
con un 96% alcanzando el nivel de logro previsto (A).

2.1.2. Nacionales.

Mayorga E (2017). En su trabajo de investigacion titulado:” Materiales didacticos para
el desarrollo de las capacidades 16gico matematico en los nifios y nifias de 4 a 5 afios del centro
infantil bilingtie discovery de la ciudad de Quito”. El presente estudio con fines de titulacion,
tuvo como objetivo investigar la influencia que tiene el material didactico para desarrollo de
las capacidades l6gico matematico en nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad del Centro Infantil
Bilingue Discovery BB de la ciudad de Quito, es decir; indagar el tipo de material que utilizan
la educadoras, los tipos de juegos que ejecutan, como y con qué frecuencia lo hacen en el aula,
asi mismo si los infantes han desarrollado ya capacidades légicas y en qué nivel. La
metodologia de la investigacion es de tipo cuantitativo, de alcance exploratorio y descriptivo
por que se obtuvieron datos numéricos y descripcién del contexto educativo en su propia
realidad, también fue bibliografica —documental y de campo. Se aplicaron instrumentos como

lista de cotejo a los nifios y nifias y encuesta a docentes y padres de familia, quienes fueron la
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poblacion, en una cantidad de 54 unidades de anlisis. En conclusion, se comprob6 que los
nifios y nifias manipulan limitadamente los materiales didacticos en la realizacion de juegos
para desarrollar pensamiento légico, pese a que las maestras si realizan los juegos, lo que
permite extrapolar que las capacidades estan en proceso de formacidn, las capacidades de
contar objetos y de cumplir reglas son aquellas mas desarrollada en los nifios y nifias.

Maria, B (2016). En su investigacion titulada “Desarrollo de las nociones ldgico
matematicas mediante el juego en nifios de 3 a 4 afios de edad de la unidad educativa san José
del buen pastor” previo a la obtencion del Titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion de
la ciudad de Guayaquil. Objetivo general: Proponer actividades a los directivos de la Unidad
Educativa San José Del Buen Pastor para desarrollar las nociones l6gico-matematicas mediante
el juego en nifios de 3 a 4 afios de edad. Objetivos especificos: Recolectar informacion
bibliogréafica sobre el desarrollo del &mbito 16gico-matematico en el nivel inicial | a través de
la metodologia del juego. Recopilar informacion para disefiar actividades ludicas para el
desarrollo de las nociones logico-matematicas en nifios de 3 a 4 afios de edad a partir de los
resultados obtenidos en las observaciones realizadas y de los datos recopilados a partir de
investigaciones de estudios y teorias comprobadas. la metodologia de la investigacion
empleada fue desde la muestra utilizada para las técnicas de recoleccién de datos: se observo a
los 22 nifios que conforman subnivel 2 inicial 1. se entrevista a la docente del salon observado.
La presente propuesta plantea actividades para el desarrollo de las nociones I6gico matematicas
mediante el juego en nifios de tres a cuatro afios. Para que la propuesta se sustente en un marco
tedrico-practico se realizaron observaciones para percatarnos de las necesidades del nivel
inicial en el &mbito l6gico-matematico y se investigo sobre estudios realizados acerca de la
importancia del juego y del aprestamiento en esta area. Ademas de la observacion y de la
investigacion bibliogréafica se realizd una entrevista a la docente de nivel inicial para conocer

sus opiniones sobre la utilizacion del juego dentro del aprestamiento de las nociones l6gico-
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matematicas. Como resultado de esta investigacion, se elaboraron varias actividades
correspondiente &mbito 16gico-matematico en las cuales el juego es la estrategia principal para
el desarrollo de las clases; teniendo en cuenta la edad de los nifios y la estructura de la
institucion. Cabe recalcar, que esta propuesta no es una receta, sino una guia para poder utilizar
el juego dentro del aprestamiento matemético. En conclusién, considerar al juego como una
herramienta para adquirir conocimientos l6gico-matematicos debido a que es una actividad
innata del nifio dentro de su proceso evolutivo y les permite interiorizarlos de forma
significativa y, si lo hacen de manera grupal y colaborativa, facilita también la socializacion.
Johanna, D (2019). En su tesis titulada “Juegos en el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en los nifios de primer afio de educacidon béasica de la unidad educativa Sir Thomas
More en el afio lectivo 2017-2018” previo a la obtencion del Titulo de Licenciada en Ciencias
de la Educacién, Universidad de Guayaquil, Objetivo General: Desarrollar en el nifio
capacidades bésicas necesarias para el aprendizaje de las matematicas mediante actividades o
técnicas ludicas. Objetivos Especificos: Sistematizar los antecedentes y referentes teoricos
sobre el juego en el desarrollo I6gico matematico estudiando el tema para tener conocimientos
previos. Favorecer que el nifio reconozca las diferentes cualidades sensoriales: forma color
medida textura. Valorar la importancia del juego como medio de disfrute y relacion con los
demas. Plantear al nifio problemas o desafios y que éste aprenda a solucionarlos por si mismo.
Disefiar una Guia Didactica con actividades ladicas que contribuyan al desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en los nifios de primer afio de educacion basica. Metodologia
la presente investigacion estd establecida en el enfoque cuantitativo y cualitativo,
fundamentandose en la recopilacion, recoleccion y andlisis de la informacion, también de
entender e interpretar el proceso ensefianza aprendizaje, para asi encontrar la problematica y la
solucion a la misma. métodos técnicas e instrumentos de la investigacion meétodos de

investigacién método inductivo-deductivo. método analitico- sintético método histérico-16gico

13



la poblacion que se investigd fueron los nifios y las docentes de primer afio de educacion
general basica de la unidad educativa Sir Thomas More. EIl grupo est4 conformado por 70
estudiantes. Sus edades flucttan entre los 4 y 5 afios perteneciendo a la etapa de las operaciones
concretas. En conclusién, Se pudo verificar que los docentes conocen las ventajas que genera
el uso de juegos en el desarrollo de las destrezas de los estudiantes; sin embargo, no las aplican
debido a que no ha sido considerado para innovar dentro del &rea metodoldgica en la institucion
educativa.

2.1.3. Locales.

Maria, P (2021) En la tesis titulada: “Estrategias ldico-pedagdgicas para desarrollar el
pensamiento l6gico matematico en los estudiantes del nivel preparatoria de la Escuela de
Educacion Bésica Sulima Garcia Valarezo”. De la Universidad técnica de Machala facultad de
ciencias sociales maestria en psicopedagogia, el trabajo de investigacion tiene como objetivo
fortalecer el pensamiento I6gico matematico en los estudiantes del nivel preparatoria de la
Escuela de Educacion Basica “Sulima Garcia Valarezo”. De esta manera se inicid con la
determinacion de las causas del problema, lo cual permitio justificar la investigacion. La
metodologia que se asumio es un enfoque cualitativo, el tipo de investigacion fue aplicada con
una metodica descriptiva. Para la indagacion se considero dos unidades de analisis como son
los docentes y estudiantes del nivel preparatoria para recoger informacion sobre el objeto de
estudio. Lo que establecio que los docentes estan al tanto de la importancia de involucrar
actividades ludicas en la ensefianza aprendizaje, no obstante, se evidencia la poca utilizacion
de material concreto en las actividades, tornandose clases poco significativas y aburridas para
los estudiantes. Todo esto se debe al insuficiente conocimiento y escasas capacitaciones en el
area de matematicas, por lo que se sugiere integrar estrategias ludico pedagdgicas
complementadas con material concreto. La investigacion espera ayudar a los educandos a

potenciar habilidades y consolidar sus conocimientos y generara predisposicion para aprender,
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mejorard la labor del docente y se desarrollara aprendizajes significativos. Se pudo concluir
que el mundo de los nifios gira alrededor del juego, los mismos que desarrollan: fantasia,
imaginacion, iniciativa, conocimientos, habilidades, habitos de valores como el respeto,
honradez, lealtad, cooperacion, solidaridad con los amigos y con el grupo, respeto por los
demas, por sus ideas, tolerancia, audacia, puntualidad, compafierismo, sobre todo la seguridad
en si mismo, con la aplicacién de los actividades en clase, se rompe con el formalismo entre
maestra—alumnos, dandole una participacién activa al nifio/a en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y que los maestros aprovechen esta metodologia para facilitar el aprendizaje 16gico
matematico.

Ange, A (2017). En su tesis titulada: “Uso del juego como recurso didactico para la
ensefianza aprendizaje de matematicas en primer afio de educacion general basica”. De la
Universidad técnica de Machala facultad de ciencias sociales. El aprendizaje de las
matematicas puede ser una experiencia motivadora si lo basamos en actividades constructivas
y ladicas. El uso de los juegos en el proceso del area de matematica es una estrategia que
permite adquirir competencias de una manera divertida y atractiva para los alumnos. Con el fin
de llevar a la practica esta metodologia docente, se ha creido conveniente desarrollar una
experiencia basada en el aprendizaje y la ensefianza de las matematicas a traves del juego, con
alumnos de primer grado de Educacion Basica (5-6 afos). El objetivo principal sera el de
conocer y poner en practica de manera efectiva una forma ladica de ensefiar las primeras
nociones matematicas al inicio de la etapa escolar del nifio a fin de dotarlo de las competencias
y conocimientos esenciales para el desarrollo de un pensamiento logico matematico
propiamente dicho. Se pretende realizar una propuesta que permita a los docentes como a los
estudiantes tener una experiencia verdaderamente placentera a través de la cual ambos logren
desarrollar un verdadero proceso de ensefianza y aprendizaje en el aula de clase. La

metodologia fue de tipo descriptivo en el trabajo de analisis y explicacion de las principales
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variables que tienen relacion directa e indirecta con el objeto sefialado para de esta manera
profundizar en los beneficios del juego y la aplicacion de las primeras nociones en el ambito
escolar. Se espera que los resultados de este analisis despierten el interés y motive una practica
constructiva del aprendizaje mateméatico mediante esta experiencia educativa. En conclusion,
los juegos didacticos pueden contribuir de manera muy positiva a la motivacion y a despertar
el interés en los estudiantes en su iniciacion en el aprendizaje de contenidos matematicos, pero
para ello estos deben tener una estructura que se adapte a sus necesidades e intereses.
Katherine, O (2019). En la tesis titulada : “Ensefianza de las nociones de comparacion
en el primer afio de egb ,para el desarrollo del pensamiento 16gico matematico ““. Universidad
técnica de Machala facultad de ciencias sociales maestria en psicopedagogia. El presente trabajo de
titulacién acorde con el objetivo general: Realizar un estudio tedrico fundamentado en la
revision de varios articulos cientificos, en correspondencia con la ensefianza de las nociones
de comparacién para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en preparatoria, para lo
cual sustenta desde diversos autores lo relacionado con la potenciacion de las nociones de
comparacion en correspondencia con el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en los
estudiantes de preparatoria. Situacion que requiere que de manera urgente los educadores de
preparatoria incluyan dentro de su accionar cotidianas las estrategias lidicas desde la dptica
del juego trabajo por ser la técnica que mas se adecua a las condiciones mentales de los infantes
en proceso de formacion. En lo metodoldgico se basé en un proceso de recoleccion de
informacion empirica en funcion de las encuestas aplicadas a las docentes de preparatoria y
entrevista realizada a la directora de la institucion; también de la priorizacion de informacion
de los articulos cientificos relacionadas con las nociones de comparacion y del desarrollo del
pensamiento logico matematico; por otro lado, la utilizacion adecuada de las estrategias
Iudicas, contribuyen a mejoramiento de los procesos intelectuales de los educandos para pasar

desde el pensamiento nocional al desarrollo de la capacidad conceptual. Entre las conclusiones
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los docentes de preparatoria no han sido capacitados ni por la institucion ni el Ministerio de
educacion en estrategias ludicas, tampoco en el desarrollo de las nociones de comparacion y
del pensamiento l6gico matematico, en parte cuenta las educadoras con recursos didacticos que
precisan para estimular los procesos nocionales de comparacion y del pensamiento l6gico
matematico de los infantes; las educadoras estan conscientes que las estrategias ludicas son las
mas apropiadas para potenciar las capacidades logicas y abstractas de los nifios.

2.1.4. Regionales.

Diana, A & Gina, D ( 2017) . Lo que motivé a proponer el desarrollo la investigacion
titulada: “Juegos didacticos en el desarrollo del razonamiento 16gico matematico en nifios y
nifias de 3 a 4 afios de los Centros de Educacion Infantil “Cruz Garcia Cajamarca” y “15 de
octubre” en la ciudad de Santa Rosa trabajo para obtener el titulo en la Universidad técnica de
Machala facultad de ciencias sociales maestria en psicopedagogia con el objetivo de fortalecer
la inteligencia l6gico/matematicas en nifios/as de 3 a 4 afios de edad mediante el uso de juegos
didacticos. Mediante previa indagacion se determin6 que los educadores centran el desarrollo
de razonamiento l6gico matematico en el tradicionalismo, fomentando el desinterés de los
estudiantes por aprender. Cabe mencionar que el estudio de la metodologia propuesta esta
fundamentado en tres capitulos: Capitulo I diagnostico del objeto de estudio, el mismo esta
estructura en base a las concepciones bibliograficas de articulos cientificos y libros, ademas en
este punto se describe la contextualizacion del problema objeto de estudio y las unidades de
investigacion (estudiantes y docentes); Capitulo Il propuesta integradora, se describe cada uno
de los aspectos que presenta la propuesta de intervencion, que para el presente estudio es la
implementacion de actividades educativas empleando juegos didacticos como recursos
innovador para fortalecer el pensamiento l6gico-matematico, por lo que el estudio no solo se
centrd en determinar y evaluar un problema académico sino también en intervenirlos para darle

pronto solucion al problema académico que se relaciona con el desarrollo del razonamiento
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I6gico matematico; y Capitulo 111 valoracion de la factibilidad, en donde se analiz6 el impacto
que tendrd la propuesta desde la perspectiva social, técnica, econémica y ambiental, agentes
que son importante para el desarrollo oportuno del proyecto. Para finalizar se debe destacar
que la exploracion propuesta es puramente de caracter cientifica-educativa en donde se
concluyd por medio de la implementacion de la propuesta se mejor6 considerablemente los
procesos de enseflanza y aprendizaje, al grado de contribuir en el mejoramiento y
fortalecimiento del razonamiento I6gico matematico en los estudiantes de los Centros de
Educacion Infantil “Cruz Garcia Cajamarca” y “15 de Octubre” y recomend6 los docentes
aplicar el principio de ensefianza de aprender jugando, esto quiere decir que la metodologia
empleada en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el rincon légico matematico, deben
incluir contenidos y juegos modernos a fin de lograr que el alumnado se sienta en un ambiente
en el que se puede crear, explorar y experimentar. Se puede concluir afirmando que por medio
de la implementacion de la propuesta se mejord considerablemente los procesos de ensefianza
y aprendizaje, al grado de contribuir en el mejoramiento y fortalecimiento del razonamiento
logico matematico en los estudiantes de los Centros de Educacion Infantil “Cruz Garcia
Cajamarca” y “15 de octubre”.

Johanna, L & Leida, S (2021) En su trabajo de investigacion titulado:” Pensamiento
I6gico matematico y el uso de estrategias metodologicas en los nifios del nivel preparatoria” de
la Universidad técnica de Machala facultad de ciencias sociales. El objetivo permite determinar
la problematica del trabajo, esto se llevd a cabo mediante la observacion y la recopilacion de
informacion dando como resultado el poco uso de estrategias metodoldgicas en el aula de clases
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico en los nifios de preparatoria, una vez
detectado el problema, posibilita al investigador tener una mayor vision para encontrar una
posible solucion. La metodologia es de tipo descriptivo correlacional, descriptivo porque

detalla y analiza las particularidades del objeto de investigacion, y correlacional porque hace
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mencion al grado de relacion que existe entre dos 0 mas variables Se establecio el enfoque
mixto, que es un proceso que nos permite continuar a la recoleccién y andlisis de datos
cualitativos y cuantitativos. Siendo asi que el enfoque cuantitativo nos permite obtener
resultados estadisticos a partir de la entrevista que se aplicard a las docentes; en cambio el
enfoque cualitativo se encamina analizar la informacién obtenida en la lista de cotejo sobre el
pensamiento légico matemaético y las estrategias metodoldgicas. Esta investigacion esta
fundamentada en el método hipotético - deductivo, porque se origina de algunas hipotesis, las
cuales seran demostradas para comprobar si son verdaderas o falsas, y de esta manera
establecer conclusiones reales. Este proyecto de investigacion detalla una poblacion que
procede del Primer afio de Educacién General Bésica (Preparatoria) de la Escuela Simén
Bolivar por parte de 2 docentes que intervinieron para llevar a cabo con la aplicacion de los
instrumentos y técnicas para la recoleccion de datos. Los cinco representantes del proceso
educativo estan distribuidos en dos grupos, 3 educandos y 2 docentes del nivel de preparatoria,
a los cuales se les aplicara una entrevista y lista de cotejo para definir su conocimiento,
destrezas e importancia sobre el objeto de estudio. En conclusién, se colabor6 con los docentes
para que este instrumento les pueda servir como guia dentro de sus clases y fomentar el
aprendizaje de los nifios, para que logren comprender su existencia en este mundo y sean

capaces de resolver problemas que presentaran en su vida escolar y personal.
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2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Estrategia didactica basada en juegos

A juicio de Orellana C (2017). Expone que la estrategia didactica basada en juegos son
mas que utilizar una técnica, planificar una tarea o desarrollar juegos con los nifios, estos son
un conjunto estructurado de métodos y materiales elegidos para alcanzar los fines académicos,
estos deben garantizar el aprendizaje significativo, es decir, los docentes deben ser aquella
persona que establezca y causen cuestionamientos previamente a la clase, tomando en cuenta
que sus estudiantes tengan la perspectiva de crear y perfeccionar nuevas técnicas a través del
pensamiento.

Es necesario citar a Gordillo, Guerrero, Sarango y Ordofiez (2018). Proponen que una
estrategia se debe ser aplicada por el docente como un medio de aprendizaje donde se van
adaptar conocimientos de manera préctica para dar solucién a problemas de la, vida cotidiana,
por esta razon los docentes deben certificar que los nifios adquieran un aprendizaje basado en
afectividad, y que se desarrollan de acuerdo ala la edad que tengan los nifios, estos saberes les
ayudaran a potenciar su imaginacion y la creatividad.

Seguln los aportes de Samaniego L (2019). Plantea que las técnicas utilizadas como
estrategia didactica estdn fundamentadas en el uso de herramientas para acceder a la
restauracion de los niveles de aprendizaje en los nifios y nifias, el docente es  quien esta a
cargo de crear las mismas.

En efectos, se puede predecir que el termino de estrategia didactica se ha construido
con un propdsito, teniendo en consideracion que una estrategia didactica se la utiliza para el
desempefio de objetivos no solo dentro del &mbito educativo, sino también es nuestro diario
vivir.

Desde el punto de vista de Montaluisa A (2019) . Expone en su investigacion, que los

maestros y alumnos son cuidadosos de la actividad de aprendizaje que se desarrolla, por lo
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tanto, es el maestro quien elabora de acuerdo a los desempefios que presentan sus alumnos y
cumple con el acto de planificar la estrategia didactica para que los alumnos logren un nivel de
aprendizaje significativo y cumplan con los roles establecidos.

Estrategias didacticas son formuladas con anterioridad por el maestro, quien tiene el
conocimiento de flexibilidad en cuanto a la aplicacién de las técnicas utilizadas que puedan
tener las mismas, se puede enfatizar que las estrategias didacticas son: es una forma de juego
para garantizar la victoria y aunque no siempre el resultado es como se planea, el objetivo que
se desea alcanzar no se debe olvidar ni desviar mientras dure la fase de adquisicion de
comprensién en los nifios.
2.2.1.1. Caracteristicas de las estrategias didacticas

Cada término y estructura tiene su caracteristica, y es necesario destacar las mismas
de esta variable independiente, sin la aclaracion objetiva de la misma no tendria sentido
explicaciones a futuro en cuanto a lo que quieren lograr las mismas y el proceso para llevar a
cabo lo requerido .

En este sentido conviene citar a Cedefio L (2020). Donde menciona que en su trabajo
de investigacion sustenta que, una de las caracteristicas al emplear la estrategia didactica debe
ser al momento de realizar verificar que se efectué el objetivo al inicio de la actividad o durante
la jornada educativa, Asi se podra certificar si las actividades alcanzadas han logrado su razon
de ser, que los nifios han conseguido lograr conocimientos para dar solucidnes a problemas de
la vida diaria.

Segun las estrategias didacticas sus caracteristicas deben ser:
« Basada en objetivos: Es una de las caracteristicas mas importantes porque esta
orientada para que los estudiantes logren una meta concreta de aprendizaje. Su propdsito es
ayudar a los alumnos a mejorar los resultados de su tiempo en la escuela, y es por ello que

estan sujetas a las necesidades de cada momento.
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Los docentes utilizan las mismas estrategias para trasminar la informacién sin importar la
naturaleza de esta. Por el contrario, cada estrategia didactica esta elaborada para ser usada
en un contexto mas concreto, son mas efectivas a la hora de ensefar
o Tiene naturalezas muy distintas: Los alumnos pueden mostrar diferentes necesidades
de aprendizaje mus distintas en su desarrollo de factores como en el contexto que se
encuentre, su nivel educativo, su edad, o area que desea reforzar, es por ello que una
estrategia didactica debe estar disefiada mediante de acuerdo a la situacién que se la vaya
aplicar.
o Fomenta el papel activo del alumno: Uno del aprendizaje rutinarios o tradicionales
es que los estudiantes es parte fundamental a la hora de adquirir un aprendizaje. Los
docentes transmiten el contenido de manera directa, no tienen en cuenta las necesidades de
los alumnos.
La mayoria de estrategias didacticas se basan en su conceptualizacion que cada estudiante
aprende mejor utilizando herramientas diferentes he innovadoras por ello la mayoria
fomenta la individualidad y la actuacion de cada uno de los alumnos. Porque van creando
un rol de independencia.

Etapas y acciones a desarrollar:

La estrategia consta de las siguientes etapas: Planificacion, Ejecucion y evaluacion,
las que a su vez estan integradas por acciones con el proposito de llevar a cabo un proceso
de ensefianza - aprendizaje desarrollador de la Matematica
Planificacion: Es un proceso dinamico que surge de la necesidad de una intervencion
educativa activa, planificada e intencional, con el objetivo de confirmar los aprendizajes
significativos para el progreso integral del nifio. Sistematico de los contenidos de

aprendizaje, que pretenda abordar .
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Elementos basicos de una planificacion:

e Elinfante en la evolucion de su progreso Yy su aprendizaje.

e El argumento educativo donde el estudiante se desarrolla.

e EIl ambiente que lo rodea y la interaccion con la familia con estos elementos se elabora la
planificacion de la educacion inicial teniendo en cuenta que deben ser (estrategias formales
estrategias no convencionales) Los docentes pueden elaborar su planificacién a través de
planes y proyectos.

e Ejecucion: Es una accién que se lleva a cabo para lograr los aprendizajes de manera eficaz,
donde se involucra el docente y los alumnos.

e Evaluacion: Es el desarrollo permanente, acompafiamientos y reflexion de los aprendizajes
donde se plasma y se ve en qué nivel, este proceso es continuo donde se busca identificar el
avance Y logros de aprendizaje

2.2.1.2. Juego

De acuerdo con Sanuy C (1998). Manifiesta que el juego surge del vocablo inglés
“game” que nace de la lengua indo-europea “ghem” quien se interpreta como jubilo de
alegria. Asi mismo que se le otorga, la dicha de disfrutar y expandir al unisono, en las cuales
demuestran sus habilidades. (p. 13).

De acuerdo con lo expuesto por Maria Montessori, y sus conocimientos del desarrollo
del aprendizaje en la primera la diversién se define como una obra ludica organizada para
lograr fines especificos. La diversion esta enlazada con el entorno del nifio que es un ingenio
de la integracién en la vida cotidiana delos adultos,sin temor alguno hay que tener lucidez
educativa y metodologica. (p. 26).

Desde el punto de vista de Cassiani & Zabaleta (2016). Deduce que el juego es
utilizado como una estrategia, de forma general, reconoce la adquisicion, ampliacion,

profundizacion e interaccion de conocimientos construyendo una relacién entre hipotesis y
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practica llegando a ser vivencial, activa y dindmica, también logra mejorar las relaciones
interpersonales del nifio, desarrollando destrezas y capacidades procedentes de su préctica,
mediante la ensefianza colectiva los nifios aprenden a tener una buena toma de decisiones en
grupo las acciones u objetivos creados en pequefios grupos de clase, donde el juego se
relacionan y provoca la necesidad de tomar decisiones en comun generando en los nifios
habilidades y fomentando la colaboracidon, aprenden a escuchar y tomar en consideracion la
opinidn de los demés .

Ajuicio de Yturralde E (2016). Define que tenemos que ejercer hincapié para construir
pues son los maestros quienes logran adjuntar la diversion como técnica didactica de
aprendizaje y a su vez, contribuir a los demas factores. Si se emplea una técnica de estudio
innovadora, capaz de retener la atencion del estudiante, se podra inducir en sus (diez y siete)
motivaciones e intereses, ademas, lograr la participacion de la familia y relacion en el
aprendizaje del alumno.

Minedu (2016). Manifiesta Propone que el ingenio didactico, son estrategias que
elaboran los maestros en areas implementadas con materiales estructurados y no estructurados,
ejercen variedad de juegos ya sean libres, dirigidos, a traves de normas, esto encontraremos en
diversos ambitos, es frecuente observar que los objetivos y el método de ludotecas estén
inmersos en este concepto recreativo, de acuerdo a la estructura propuesta del espacio de la
ensefianza poco convencional. Es bueno tener como relacion esta ensefianza conocida a nivel
social, para establecer el equipo de acondicionamiento que comparte a las Instituciones el
Ministerio de Educacion.

Chacon P. (2008). Argumenta que nos difunde que: En el desarrollo de ensefianza, se
maneja una serie de tacticas que persigue una cantidad de metas que van orientados hacia la
ejecucion de habilidades en un espacio determinado, como lo es en la matematica, ademas del

juego que se lo adquiere mediante una meta educativa, es organizado de acuerdo a las sus
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reglas, deben incluir momentos en el desarrollo y la pre meditacion y de simbolizacién o
ejecucion abstracta logica de lo vivido. Sostiene que: la didactica es una estrategia planteada
la cual se basa en técnicas para ayudar a los nifios a desarrollar pensamientos matematicos, la
solucion de instrucciones a partir de experiencias con el dia a dia mediante el juego (p.6).

Barrios (2016). Considera que el juego es una habilidad que pone en practica un parvulo
en cualquier nivel o clase educativa, pero su uso es minimo dentro de lo que abarca en sus
ensefianzas, porque desconoce su capacidad. La diversion ayuda dar uniones importantes entre
los alumnos que lo desarrollan, a través de la interaccion los juegos adoptan un nuevo método,
cargada de ritmo y sinfonia mediante la ensefianza en el &rea de matematica por su iniciativa,
es la mejor forma de diversion.

De acuerdo con Garaigordobil M (1990) citado por Alzamora (2016). Deduce que el
juego es una pieza fundamental como estrategia para ayudar a facilitar el aprendizaje de los
nifios y nifias en la etapa infantil, considerando que es una iniciativa, considerada como una
iniciativa interesante, para fortalecer los valores como el: ( respeto, tolerancia,
responsabilidad, solidaridad, confianza en si, seguridad, amor al préjimo ), incitar el
compafierismo para cooperar Yy facilitar esfuerzos donde adquieran conocimientos de manera
significativa. Alcanzando saberes en area o distintas areas el cual se desarrollara el aumento
del conocimiento ( bioldgico, mental, emocional e individual y social ), en los nifios y nifias
con alumnos indagando para lograr el objetivo formando un cambio en el desarrollo integro de
el propdsito de formar un cambio en el progreso de la fase de educacion, brindarles una labor
conun notable compromiso, sencillo, eficaz donde su capacidad se extralimita consciente en
el conocimiento de los estudiantes. (p17)

es la construccion de modelos estructurados acondicionados de manera mental, se
desarrollan por agrado y avanzan mediante habilidades que anteriormente no se desarrollaban,

pero, aun las ponemos en practica en el instante que se desarrolla el juego. Acerca del juego o
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la diversidn es imperativo en la primera etapa de nuestra vida, ya que mediante el juego los
seres humanos incrementan su aprendizaje y manera de interaccion con el entorno que los rodea
y con las personas de su diario vivir. El juego es considerado una funcion que ayuda al
desarrollo de distinto talento, el juego tiene la facultad que se aplica permitiendo que se
construya nuevos retos enfocados en la investigacion de conocimientos primordiales en el
desarrollo del nifio 19 y en el transcurso de la vida; se considera que mediante el juego los
nifios aprenden de forma facil, de tal manera que pueden relacionarse con la sociedad
desarrollando unién.

Higuera. R, (2019). Manifiesta que el desarrollo del juego esta ligado al proceso
evolutivo del nifio. Cuando el nifio juega desarrolla la funcion estimulo y formacién del proceso
porque para el nifio es un es una herramienta que aceptacion de si mismo. Asi prepara sus
capacidades fisicas e intelectuales.

Como plantea, Crespo A (2018). Deduce que es la forma de lograr el incremento pleno
del estudiante, afirmando que es imperativo la interaccion entre materias donde la diversion se
haga notar respetando la voluntad, creatividad y naturalidad de os estudiantes sobre todas las
cosas. Este ejercicio ayudara a evitar que el estudiante se estanque en su aprendizaje. Tambiéen
ayuda al nifio a cruzar por una experiencia de estimulo al aprendizaje mediante el juego, en
donde instaura contactos con el ambiente externo y las cosas que son vistas, escuchadas y
palpadas, estas situaciones pasan a su cerebro como una experiencia que enriquece su vida, (p.
26).

Como lo deduce Gonzales, L (2014). Mencionando que el juego es el aprendizaje por
el cual los nifios se expresan creando e imaginado. El juego es parte esencial para el
desenvolvimiento del nifio les ayuda a obtener la creatividad y conocimientos jugando,

teniendo contacto con el medio que lo rodea a su exterior y manipular algunos objetos que los
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tenga a la vista, oido, al momento de manipularlos pasan a su cerebro creando una experiencia
que fortalece su aprendizaje (pag.26).

Plantea Garcia S (2013). Deduciendo que el juego es educativo, es la formacion que
tiene como objetivo didactico que ayude a desarrollar: la atencién, memoria, comprension y
conocimientos, la cual fortalece el crecimiento de razonamiento. (p. 8).
2.2.1.3. Importancia del juego

Calderdn (2013) citado por Montero (2017). Expone que el juego es primordial ya que
les proporciona a los estudiantes unos aprendizajes en relacion a los nimeros, extraer nuevos
conocimientos mas amplios sobre el conteo y en otras ocasiones sobre conteo en
correspondencia termino a término.

Ademas, deduce que es una accion relacionada a los seres humanos, es decir, los nifios/
as pueden hacerla mas amplia. Es claro que para los nifios jugar sea natural, ya sea para
relacionarse, aprender o solo por divertirse un rato, es parte de su comportamiento, desarrollo
como humano. EI juego inicia en el momento en el que se establecen reglas, Los seres
humanos sin importar la edad es esencial porque les ayuda a el involucramiento dentro de la
sociedad, para mejorar ciertas conductas en la sociedad teniendo; a su vez es importante y
necesario para lograr e incrementar capacidad intelectual, “motoras o afectivas” deben ser
impartidas de la mejor manera de manera gustosa, sin ser presionados con el compromiso
alguno de ningun tipo al igual que el trabajo necesitamos tiempo y espacio para poder
ejecutarlo.

Empleando las palabras Moreno, J (2002). Sefiala que las actividades practicas pueden
estar presentes de diferente manera del curso de aprendizaje del estudiante. Es observado que
la educacion tiene un gran valor, y las actividades se desarrollan en general por alumnos de pre
escolar muchos investigadores dan su criterio que es importante la actividad practica como

empuje, para que el nifio logre un aprendizaje. Las estrategias ludicas utilizadas promueven el
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aumento psico-social, la estructuracion personal, expone valores, se pueden orientar a la
innovacion de conocimientos, puede alcanzar una gran parte de hechos donde interactuaran los
nifios tiendo el gusto, placer, creatividad y estudio (p.11).

Como plantea Garcia, S (2013). Expresa que: para lograr una practica minima y para
alcanzar una experiencia minima y lograr una educacion con representacion cientifico, hay que
sacrificarse en el juego se tiene que investigar su avance pedagdgica (p.12).

Es decir, el juego se lo adquirir mediante la practica a través de una estructura
organizada, pendiente al iniciar un juego el pensamiento surge de manera rapida y es coherente
con la meta y argumento del aprendizaje, tratando de iniciar de manera eficiente la ensefianza
y retribuir las necesidades y el gusto de los alumnos. De tal forma, la actividad didactica es una
de las ideas innovadoras mas imperativas de la que disponen los parvulos para llegar a la meta
de aprendizaje, a su vez lograr que los nifios se diviertan mientras aprenden.
2.2.1.4. Clasificaciones de juegos

Piaget J (1961). Define en sus aportes deduce que a través del juego didactico el
estudiante activa un cuadro de actitudes de comportamiento que ya han sido anteriormente
creados, los repiten por gusto funcional y al limite de trabajo “serio”, utilizdndolos como
experimento o investigacion. De esta forma el juego establece, segun Piaget, casi una absorcion
pura de lo real al yo en la diversion. Desde un punto de vista fijo en el desarrollo de evolucion
del sistema mental, Piaget separa y califica el juego en tres puestos, corresponde a diferentes
instantes en dicho desarrollo. (p.7,8).

¢ Los juegos de ejercicio 0 sensorio motor:

Conforma la primera manifestacion de juego en el estudiante y pertenece
al periodo pre -verbal o sensorio- motor, se amplia maximo hasta los 2 afios de
edad. Este tipo de juego comprende en actividades sencillas que ponen en

movimiento un conjunto diferente de conductas, sin modificar su estructura tal
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como se encuentra en el momento de adecuacion actual, aunque al limite de espacio

de adecuacion estos juegos ejecutan su sistema en la nada, fuera del argumento del

aprendizaje o lo que requiere y sin otra meta que el placer mismo de la actividad .
e Los juegos Simbolicos:

En términos de Piaget J (1961). Argumenta que el comienzo de la fase
verbal donde se involucra representaciones que carecen en el vocabulario, ya que
es a la oposicion de las piezas entre las piezas dadas y una de las piezas
imaginadas y una representacion ficticia, la estructura existe entre las distancias
existentes entre inconciencia de los signos, tales como: algunos llamados los signos
linguisticos y el estado que esta representado, asi mismo el logro del simbolo en
la etapa infantil tiene como, principio donde es un reflejo competente de una cosa
con otra, de un ser humano con su cuerpo ,espontaneidad que tiene igualdad entre
lo establecido y lo que define.

e Los juegos de Reglas:

Segln Piaget J (1961). Manifiesta que el jugo de reglas involucra la relacion
que existe entre lo social e individual. El juego de reglas establece compromisos
que se establecen més de lo usual sensorio- motor individual. Piaget afirma que el
juego es el desarrollo infantil la cual se van adquiriendo conocimientos mediante
las fases de evolucidn progresiva de la adaptacion, como el flujo y percepciones de
los objetos, y la reparacion que divide la adaptacion antes de integrarse al equilibrio
permanente que formaran parte del desarrollo operativo del pensamiento 16gico
matematico.

2.2.1.5. Ventajas de los juegos
Gonzales L (2016). Refiere que las ventajas del juego infantil son infinitas, entre las

que se puede destacar esta aptitud recreativa, que representa el desarrollo de las actividades,
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para capturar el interés y animar al estudiante. Se precisa que el juego infantil a nivel
neuroldgico .

De acuerdo con Valderrama (2016). Afirma que la degradacion del neurotransmisor
conocido como dopamina , que a través de diversas investigaciones es el neurotransmisor de
la alegria, la misma que produce sensacion de gusto y felicidad en la humanidad, para los
adultos es complicado ya que no pueden excederse porque les produce ludopatia (p.56).

Se destaca también que el juego incrementa el proceso de crecimiento, de su ingenio
recreativo, la interrelacion entre personas, reforzando asi los lazos de carifio y que la actividad
cognitiva producida en base al juego programado adquiera la tipificacion de ser importantes,
por eso es necesario ejecutar actividades en el nivel inicial que permite la actividad ludica.

“Es la evolucion en los nifios que ayuda a los movimientos corporales, ejemplo: saltar,
correr, trepar, lanzar, sabiendo sus diferentes lateralidades. Se dir& que esta compuesto por
juegos de ejercicio e infantiles”.
2.2.1.6. Pasos para elaborar estrategias didacticas basada juego

De acuerdo con Torres C. (2001) citado Isabel M (2018). Es el objetivo de idear la
estructura 0 adaptar uno preestablecido.

v Planificar mediante un analisis de sucesos y eleccion de las mejores ideas.

v' Disefiar una imagen a través de un bosquejo o dibujo basico.

v" Observar el material mas adecuado.

v" Contribuir con las reglas del juego cuantas sean necesarias, precisas y muy claras.
v Prevenir posibles dificultades, como el espacio, el tiempo disponible, nimero de

jugadores.
v' Imaginar el juego como si fuera una pelicula.
v’ Ensayar un minimo de tres veces para verificar si se logran los objetivos.

v" Aplicar con nifios y elaborar un registro de todo lo que ocurra para mejorarlo o
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simplificarlo.
v" Evaluar los conocimientos adquiridos de acuerdo al objetivo para verificar la
intencion didéctica.
2.2.1.7. El aprendizaje a través del juego

Teniendo en cuenta a Sarlé J (2007). Plantea que creemos que la diversion es el tronco
de un arbol fecundo al cual una nueva postura que se desarrolla en la evolucion le han crecido
ramas, en las que se pueden abrazar el requerimiento que cambia de una sociedad inesperada.
El juego didactico deberia contar con una serie de objetivos que le permitan al docente plantear
las metas que deseen lograr con los nifios, los objetivos pueden ser: plantear un problema que
debera resolverse en un nivel de comprension que implique ciertos grados de dificultad.
Afianzar de manera atractiva los conceptos, procedimientos y actitudes contempladas en el
programa. Ofrecer un medio para trabajar en equipo de una manera agradable y satisfactoria.
Reforzar habilidades que el nifio necesitara mas adelante. Educar porque constituye un medio
para familiarizar a los jugadores con las ideas y datos de numerosas asignaturas. Brindar un
ambiente de estimulo tanto para la creatividad intelectual como para la emocional. Y
finalmente, desarrollar destrezas en donde el nifio posee mayor dificultad (p.10).

Medina A (2012). Manifiesta quienes desempefian el papel de parvulos en etapa inicial
son capaces de identificar la importancia que el desarrollo ludico tiene para los nifios. No
obstante, el juego ludico en si no forma parte de un medio esencial de la infancia, todo lo
contrario, un bien cultural que extiende tiempos historicos y edad. Por supuesto el juego se
origina con los primeros hombres y es un aporte esencial para el hombre (p.73).

Calero M (2003). Destaca, que se halldé un esquema sobre como la escuela absorbe al
juego y afirma que: en mdltiples instituciones predomina el valor de la ensefianza pasiva,
dominante y enajenante; la educacion no tiene el lugar que merece, precisa y continua. Tantas

instituciones y el hogar, pese al desarrollo tecnoldgico, aun predomina vergonzosas tradiciones.
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La escuela tradicionalista compromete a los nifios en el aprendizaje de los parvulos la dureza
escolar, obediencia ciega, el desinterés y falta de creatividad es logro medio, les interesa
sembrar memorismo de educacién. El juego cegado, en el mejor de los casos, permitido en el
horario del recreo (p.24).
2.2.1.8. El Juego y el desarrollo cognitivo afectivo y social del nifio

A juicio de Isabel M (2018). Indica que la psicologia cognitiva y sus estudios nos dan
a conocer el valor del juego ya que es una iniciativa para descubrir lo importante de una
investigacion, donde se define el progreso fijo de una idea individual que esta frecuentemente
buscando en la interaccién con la idea en conjunto. El juego les ayuda los nifios en el sistema
educativo también a mejorar el, progreso en las diferentes areas tanto intelectual como
cognitiva y en el afectivo emocional. En lo absoluto saber que no debemos confundir la
ensefianza ludica con el juego, el juego es ludico, pero no todo lo ludico es juego, también se
debe crear espacios y aplicar técnicas didacticas.
2.2.1.9. El Juego como estrategia didactica
Dicho con palabras de Lourdes R (2018). Plantea que el trabajo parvulo, necesita de
una comparacion del aqui y el ahora, de los elementos que influyen en el aula para determinar
el requerimiento de cada estudiante y brindar la mejor ensefianza de los alumnos de 4 a 5 afios.
A juicio de Roberto (2016). Plantea que el trabajo ludico es el grupo de técnicas que
buscan atraer el interés de los estudiantes, animar sus sentidos, su imaginacion, y necesita,
contribuir para que sientan interés por superarse. Facilitan la interaccion permanente entre los
estudiantes y gracias al punto de vista diferente en la discusion con el parvulo, los estudiantes

formulan teorias, realizan comparacion y llegan a una resolucion.
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2.2.1.10. Tipos de juegos
Segin Josué Llull, autor del libro “El juego infantil y su metodologia” como
plantea Edacom (2019). Afirma que la practica ludica ayuda a la evolucion en seis puntos
importantes de la personalidad del estudiante.
a. Fisico—motor: incrementa la fuerza y la evolucién muscular, ademés de contribuir
a la sincronizacién de movimientos.
b. Intelectual: Ayuda a la interpretacion de situaciones, el anticipo de hechos, a
discernir de problemas y el desarrollo de técnicas
c. Creativo: Estimula la creatividad y el pensamiento simbdlico.
d. Emocional: incrementa la asimilacion y maduracion de lo vivido, contribuye a
superar aquellos hechos que golpean fuerte.
e. Social: Se aprende los limites de relacion ayudando en problemas reales o creadas
sujetas en conjunto.

f. Cultural: repetir modelos de resefia del ambiente que lo rodea, en que se maneja en
el dia a dia de la vida, que necesitara ayuda como la zona geogréafica, las
condiciones climéticas o la época historica.

2.2.1.11. El juego como motor de la creatividad e innovacion

De acuerdo con Edacom (2019). Destaca que mejorar es una de las destrezas mas
importantes en los distintos lugares y etapas de la vida cotidiana, y estable, existe un fuerte lazo
con la creatividad, la imaginacion, exploracion, son virtudes que para los estudiantes es comdn
en su entorno natural. La educacion pre-escolar de excelencia no es aquella que se aplica con
investigacion avanzada, sino es la que les permite ser nifios el mayor tiempo posible,
divirtiendose y conociendo su entorno es mas curioso, imaginativo y creativo que cuando se es
nifio. Todo el entorno es algo nuevo y proyecta una espiritualidad ademas exploradora y la

curiosidad de buscar respuestas y explicaciones. Motivar y permitir jugar el mayor tiempo, es

33



dejarlos ser nifios, asi mismo, explotar manipular al maximo estas caracteristicas de forma que
nunca desaparezca el deseo por investigar mas. Tan solo con algunos ladrillos se daran cuenta
que pueden construir las cosas que desee, y con la guia adecuada del parvulo comenzarén a
desarrollar habilidades y asimilar conocimientos que van de lo social, como el trabajo en equipo
y la empatia, hasta la programacion.
2.2.1.12. Funcion del juego matematico
En la opinion de Pincay A (2018). Afirma que aumentar el desarrollo con rapidez
durante los primeros cinco afos en la vida del nifio. El cerebro se desarrolla mas rapido en los
bebes, infantes y los nifios de etapa pre escolar. El juego didactico contribuye al desarrollo de
ciertas areas como el lenguaje, el razonamiento, las habilidades sociales y emocionales
permiten una mayor interaccion con el mundo. Varios juegos didacticos intervienen en los
conocimientos que necesita, en ciertos casos son minimos, y otro lado en los que el contenido
matematico es el primordial, mas en los que se promueve el razonamiento I6gico matematico
en lo que es importante que todos los juegos didacticos obtengan gran enriquecimiento ladico
y recreativo para el aumento de las destrezas l0gicas matematica y, sobre todo, que le brinde al
estudiante oportunidad de divertirse y aprender. El incremento l6gico estudiantil se enmarca
en varios aspectos, pero el aspecto mas resaltante es el sensomotriz, incrementa, sobre todo,
mediante los sentidos. En la interpretacion del conocimiento matematico, el estudiante va
adquiriendo a traveés de hechos en donde la actividad intelectual se construye mediante la
cantidad y la posicion de los objetos en el espacio y en el tiempo.
Considerando que existen cuatro puntos basicos, los cuales son: observar, imitar,
intuir y razonamiento logico.
Estos contribuyen en el desarrollo 16gico-matematico en el nifio:
» Debe producir el interés de los estudiantes, por lo que deben ser aptos al nivel

de desarrollo en el que se encuentran.
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> Debe ser un factor socializador, en donde se pueda dar su opinion o idea, sin que
el nifio (a) tenga miedo a estar equivocado (a).
> Tiene que adaptarse a la oposicion individual, al interés y capacidad grupal,
tomando en cuenta los niveles de conocimiento que obtenga.
» Tiene que adaptarse al crecimiento en los nifios, para ello, se deben crear juegos
de acuerdo a la edad que ellos tienen.
2.2.1.13. La importancia del juego en educacion inicial
Citando a Paucar (2017). Define Educacion Inicial condicion liberadora, que durante
los afios 80 se conceptualizo que el pensamiento, llega a profundizarse la idea de comprender
a la educacion inicial como un establecimiento educativo de condicién liberadoras, que
legitiman el derecho a la educacion para todos los nifios del mundo. Asi, los establecimientos
de educacidn inicial se instalan como institucion con responsabilidades en la ayuda de saberes
considerados valiosos para la infancia. En relacion con el margen y en entorno al proceso de
reforma que caracterizaron la década de los, suman datos irrelevantes a las ideas dirigidas a
obtener conocimientos en los que se interpone al espacio disciplinario las ideas de ensefianza:
En el Jardin de Infantes se desarrollan varias actividades algunas estan dirigidas al aprendizaje
de ciertos habitos: el orden, higiene, alimentacion y cortesia en la expresion oral y no verbal
tenemos otras actividades (dibujar, pintar, cantar, escuchar cuentos o poesias, cuidar pequefios
animales o plantas). También se pueden incluir este tipo de actividades mas tradicionales,
Algunas actividades vinculadas con el juego, como, por ejemplo, el juego en sectores o areas
(Juego trabajo), el juego dramatico, centralizador o de (sala total).
La manera de comprender sistema de ensefianza para el nivel inicial, permitio
comprender mejor que sucedia en las salas de jardin de infantes y también, incentivar en nuevos
sentidos y direcciones, la capacidad de comprension que los nifios pequefios tienen. Algunos

hechos de sala empezaron a ver cambios los contenidos disciplinares, provienen de un método
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de privatizacion o “espejo” de la escolaridad basica, al tiempo que parecian “perder peso” y se
notaba una marcada ausencia de trabajo Inicial.

A juicio de Paucar (2017)Manifiesta que el juego ayuda el desarrollo de:

a. La motricidad porque: Al ejecutar movimientos reconoce su cuerpo, en el
cual integra algunos aspectos neuromusculares, desarrolla la coordinacion y el
equilibrio, adquiriendo capacidades sensoriales, destrezas y agilidad .

b. EIl juego favorece el desarrollo de la inteligencia por qué. El alumno a
través del juego hace el gran descubrimiento intelectual de sentirse fundamento
cuando el alumno juega, aprende a analizar las herramientas, a pensar sobre ellos,
esta dando su primer paso hacia el razonamiento y las practicas de analisis y sintesis
realizando estas actividades desarrolla la inteligencia practica e inicia el camino
hacia la inteligencia abstracta .

c. La creatividad: Los infantes tienen la necesidad de expresarse, de dar
direccion a su imaginacion y dotes creativos, esto lo consiguen a través del juego,
el juego conduce de modo natural a la creatividad porque en todos los niveles
ludicos iniciados en jardines y en la escuela, los alumnos se ven obligados a
emplear alguna destreza en su proceso que le ayude facilitando una de ser creativo
oportunidad en la expresidn, la construccion y la invencion .

d. La sociabilidad: En la medida que los juegos y los juguetes ayudan a la
comunicacion y el intercambio, ayudan al estudiante a relacionarse con sus
compafieros de aula, a comunicarse con ellos, preparandolos para su integracion
social. Al principio, el nifio juega solo, mas adelante esta actividad se hace en
paralelo, le gusta estar con otros nifios, pero uno al lado del otro. Mas tarde aparece
el juego competitivo, en la que el nifio se divierte en interaccion con uno o varios

comparieros.
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e. La afectividad: El juego ayuda, precisamente, el desarrollo afectivo o
emocional, en tanto sea una actividad que proporciona diversion, entretenimiento
y alegria de vivir. Permite expresarse libremente, dirigir las energias positivamente
y descargar tensiones. En sus primeros afios, los juguetes que les proporcionaban
afectividad como la mufieca, peluche, animales o los que dan una iniciativa para la
imitacion de alguna situacion adulta En los primeros afios, tanto los juguetes
tipicamente afectivos (peluches, mufiecas, animales) como los que dan paso a la
imitacion de situaciones adultas “lavarse, vestirse y peinarse” ayuda al desarrollo

de la afectividad.

2.2.1.14. Teorias que fundamentan el juego

a. Teoria Piagetiana:

De acuerdo con Piaget J (1956). Afirma que la diversion esta presente en la evolucion
del conocimiento del estudiante en etapa inicial, ya que simboliza una forma de absorber facil
o desarrollo del entorno en cada periodo progresivo del estudiante.

Las habilidades sensorio-motrices, simbodlicas o de razonamiento, a manera de
presencia principal de conocimiento de cada alumno, mismas que limitan y el desarrollo de la
actividad.

Segun Piaget organiza tres (3) maneras fundamentales de diversién en cada etapa
creciente del subconsciente de la persona: la diversidn se describe de manera sencilla (parecido
al anima); la actividad es algo caracteristico (abstracto, ficticio); y la actividad ordenada
(colectivo, resultado de un acuerdo de grupo).

A juicio de Piaget, el punto del conocimiento pese a tener poco interés ni conmocionar,
ni provocar estimulos a los alumnos. EI contenido principal de su analisis es: (razonamiento o
la sensatez) que aprueba varias maneras conforme el individuo evoluciona. Anuncia la

hipétesis de la evolucion por fases. Cada fase considera la coherencia y el equilibrio integro

37



para el trabajo cognitivo entre un designado nivel de evolucion. Incluso mezcla incoherencia,
acto que considera que cada fase subsecuente es especificamente distinta a la anterior, inclusive
poseer un balance mientras dura el cambio de una fase a otra, se construir una estructura e
implementar fundamentos de la fase previa.

b. Karl Gross: Teoria del Juego Como Anticipacion Funcional:

A juicio de Karl Groos (1902). Expone que la actividad comprende fases bioldgicas en el
individuo y que son oposiciones y obligaciones espontaneas y natural que lo capacita para el
ciclo adulto.

Deduzco que, Groos determina que la esencia de la diversion es innata y sutil y que
capacita al infante para realizar las actividades en el ciclo de adulto, mientras tanto, lo que
realiza con sus juguetes al ser nifia, realizara ciertas actividades con su bebe al crecer.

c. Teoria Vygotskyana:

Sustenta que el jugo al utilizarlo como estrategia crea una accion colectiva, en la
cual, participan varios nifios, consiguen diferentes funciones o actuaciones que se afiade a la
misma. Incluso citando al autor establece como origen del juego imaginario y muestra como
el nifio cambia ciertas cosas y las transforma a su imaginacion en diferentes que poseen para
él un concepto opuesto, puede ser, el instante que monta la escoba imagina que cabalga un
caballo, y con este uso de los objetos ayuda a la habilidad representativa del nifio.

Como menciona Vygotky L (1978). Su argumento apunta que el juego como estrategia
tiene objetividad motriz para la evolucion intelectual del nifio. En el cual piensa con cuidado,
retiene y evoca lo que descubre, en el recreo, de forma sensata, jovial y sin problema alguno.
La hipdtesis es constructivista ya que mediante el juego el menor de edad desarrolla su
conocimiento y su particular estado comunitario y educativo, realizando actividades con otras
personas incrementa la habilidad de entender el estado de su ambiente comunitario abierto lo

que Vygotky llama area de la siguiente evolucion.
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2.3. Area Matematicas

2.3.1. El desarrollo I6gico matematico.

Dicho con palabras de Rivera L & Acosta G (2009). Manifiesta que imaginar es una
accion amplia que permite estructurar una serie de comentarios para luego para realizar una
tarea, para lograrlo se requiere de una serie de operaciones mentales como: “identificacion,
ordenacion, analisis, sintesis, comparacién, abstraccion, generalizacion, codificacion,
decodificacion y clasificacion” entre otras, por estas podemos formar destrezas de la mente
denominadas imaginacion del pensamiento l6gico matematicos. (p.9).

Como sefiala Santana (2017). Deduce que los estudios del desarrollo l6gico estan
directamente en relacion con el apretamiento del pensamiento matematica donde sefiala que
los nifios desde muy pequefios desarrollan ciertos conocimientos desde su ambiente que los
rodea ya que estan de manera continua adquiriendo ordenes sencillas que lo relaciona a la
matematica, el nifio aprende desde lo abstracto, la manipulacion de objetos vistos,
desarrollando imaginacion y enriquece sus saberes a través de la participacion de su familia la
etapa primordial es que aprendan lo basico de lo 16gico matematica.

Como afirma Centeno R (2012). Sefiala que los nifios necesitan (vivir, manipular, jugar)
etc. para elaborar el pensamiento l6gico-matematico. La dificultad que en muchas instituciones
se presentan y se deben atender son: Debemos observar el entorno O para observar el entorno
para analizarlo matematicamente. Vivenciar los hechos que desarrollan atreves del cuerpo y de
los movimientos. Manipular la manipulacion los mecanismos como: El juego y verbalizacion
de las acciones. (p.16).

2.3.2. Aprendizaje de la matematica.

Afirma Jean Piaget, citado por Albornoz & Guzman (2016). Deduce que el desarrollo

cognitivo es el proceso de los esfuerzos del nifio cuando comprende y actda en un mundo en

forma progresiva de esta manera el pensamiento 16gico matematico esta unido con obtener
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destrezas del pensamiento en los infantes, para las cuales se deben utilizar el progreso del
pensamiento l6gico Matemaético de acuerdo a la etapa que cada nifio se encuentre segun su edad
y pueda diferenciar conceptos. Las etapas que se deben trata en los nifios son distintas como:
la identificacion, el orden, el anélisis, la sintesis, la comparacion, la abstraccion, la
generalizacion, la codificacion, la decodificacion y la clasificacion”, con estas etapas se trabaja
el pensamiento l6gico matematico con los nifios.

Empleando las palabras de Diana C (2017). Argumenta que el pensamiento 16gico es:
Un desarrollo que ayuda a que nuestros alumnos obtengan conceptos l6gicos matematicos, aqui
el alumno va incrementando su propia educacién fundamentada en una construccion propia y
personal, pero esto se aprende organizando con los aprendizajes previos que el estudiante trae
con el mismo para poder formar un lazo con sus nuevas ensefianzas. De igual forma, el
pensamiento 16gico matematico se realiza ya que el alumno vincula los hechos vividos en su
vida diaria y las relaciona con sus nuevas ensefianzas, es decir, el nifio inicia el desarrollo de
sus destrezas desde lo mas facil hasta lo mas complejo y asi va adquiriendo sus propias tacticas
para sus nuevas ensefianzas buscando asi una educacion para la vida.

2.3.3. Teorias cognitivas de Jean Piaget.

Segun Piaget J (2000). Su ayuda al estudio infantil, considera la teoria pedagogica como
la mas importante en el mundo. La teoria cognoscitiva a partir de la misma sugirio que el
desarrollo cognitivo, es un crecimiento continuo del humano, que parte de varias fases,
obligaciones y hechos. Piaget separa las fases en etapas de tiempo y define el momento y el
tipo de capacidad intelectual que un alumno desarrolla segun la fase cognitiva en la que se
encuentra (p.7).

Ante ello Piaget plantea y desarrolla el pensamiento 16gico matematico en 4 fases:

a. Etapa sensomotriz (0 a 2 afios).

Esta es la primera en el desarrollo cognitivo y segun Piaget, este hecho
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ocurre en el instante del nacimiento y el momento que se articula una frase simple .
Esta fase se define por la interaccion fisica con el ambiente que lo rodea. La
inteligencia cognitiva, aqui, se articula a traves de un juego que es experimental y
que se puede asociar también a ciertos hechos qué aparecen de la interaccion con
personas, objetos 0 animales, en esta etapa, segun el psicdlogo, los bebés estan en
una fase sensorio-motora y juegan para generar placer mediante el intercambio
entre ellos mismos y el entorno, esto fue vinculado con lo que dio por nombre
como (comportamiento egocéntrico), en conclusion, es aquel que tiene la
concentracion en si mismo y no brinda atencion al otro del otro, Piaget dice que el
comportamiento o lenguaje egocéntrico aparece como una expresion de la funcion
simbolica que acaba de adquirir el nifio .
b. Etapa pre operacional (2 a 7 aios).

En esta etapa, los nifios adquieren la capacidad de ponerse en el lugar
de los demas, por esta razon, son capaces de actuar y hacer juegos de rol, pese al
cambio, el egoismo sigue presente y por esto, es complicado acceder a
pensamientos o reflexiones mas imprecisas ,en n esta etapa, el nifio aun no puede
realizar actividades mentales complejas, tal como lo hace un adulto, por eso, Piaget
también habla de lo que se conoce como (pensamiento magico) que nace de
asociar simples y arbitrarias, esto pasa cuando intenta entender como funciona el
mundo.

c. Etapa de operaciones concretas (7 a 12 afios):
En esta fase, los nifios empiezan a usar la l6gica para llegar a respuestas
concretas, pero, para lograrlo necesitan situaciones concretas y no imprecisas.
También pueden organizar aspectos de la realidad de una forma mucho méas amplia.

Otro punto esencial es que el pensamiento deja de ser tan egoista. Una sefial clara
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de esta fase es cuando los nifios pueden darse cuenta, por ejemplo, de que la
cantidad de liquido en un recipiente no depende de la forma que adquiere, pues éste
conserva su volumen.

d. Etapa de operaciones formales (desde los 12 afios hasta la vida adulta):

En este periodo los nifios adquieren la capacidad para utilizar una légica
que les permite llegar a conclusiones imprecisas que no tienen relacion a casos
concretos, en otras palabras, a partir de este momento, pueden pensar sobre pensar,
y eso quiere decir que pueden analizar y manipular deliberadamente estructuras de
pensamiento, también pueden utilizar el razonamiento teorico- 16gico. Aunque se
habla de edades en las fases de desarrollo de Piaget, no hay reglas fijas y estas
edades sirven como punto de partida de las fases de transicion entre una etapa y
otra, por eso, para Piaget es posible encontrar casos de crecimiento diferentes, en
los cuales los nifios tardan en pasar a la siguiente fase o llegan temprano a ésta .

Su teoria es mucho méas amplia y se extiende mas alla de la sintesis de
sus cuatro fases, pero lo mas importante es entender que su trabajo ha sido una
pieza importante de la Psicologia del desarrollo y sin duda ha tenido una gran
influencia, especialmente en psicdlogos y pedagogos en esta época la labor que
ejecuta el cientifico suizo ha sido parte fundamental para la investigacion mas
actualizadas sobre la etapa que los nifios van creciendo y se van desarrollando y
muchas veces aprendiendo, esto produce impacto de su aporte a entender el
desarrollo cognitivo infantil. que el presente trabajo de analisis va conducido a
infantes de 4 afios y en la cual podemos visualizar que se ubican en la fase pre
operacional que es en la que estan los nifios(a).

De acuerdo con Armas (2004). El razonamiento l6gico matematico

emplea siempre la mente, tenemos que sostener un habito y una personalidad
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intelectual. Es un pensamiento del dia a dia y un vinculo concreto de hipotesis por
ende se dard una forma gradual. EI pensamiento vertical y logico se da por el
estudio y reflexion, esto nos ubica a encontrar resultados a traves de resultados que
ya existen (P.213).
2.3.4. Teoria cognitiva en el aprendizaje de la matematica
Citando a Piaget (1992). Argumenta que el nimero es el talento que logran alcanzar
los nifios al organizar objetos de su entorno, esto ayuda aclarar que el nimero tiene mas
capacidad al ser cardinal y ordinal. Al ejecutarse esta actividad, los nifios inician agrupando y
defendiendo pequefios objetos; los cuales deben ordenar uno frente de otro, al observar pueden
identificar uno 0 mas caracteristicas similares o semejantes, es decir logran una relacion. La
relacion puede ser objeto-objeto (un objeto igual a otro), relacion objeto-objeto con encaje (un
objeto y su complemento), relacion objeto-signo (un objeto y la escritura de su nombre) y
relacion signo-signo (el nombre del objeto y una interpretacion simbélica del mismo).
Segun la teoria de aprendizaje de Ausubel D (2005). Menciona que la ensefianza de

reestructuracion es un desarrollo por el cual el individuo es capaz de construir conceptos a través de la
contribucidn en las nuevas afirmaciones en la que se afrontan los entendimientos previos. Sefiala que
la ensefianza es un procedimiento de reestructuracién dentro del cual el individuo tiene que ser capaz
de elaborar definiciones mediante la union entre las nuevas afirmaciones con las que se discuten y las
estructuras de entendimientos previos.

2.3.5. Fundamentacion del area de matematica

En la opinion de Carmona D (2013). Expone que cuando las nifias y los nifios llegan
a los 5 afos e ingresan a la Institucion Educativa de Educacion Inicial, ya han llegado a un
desarrollo en su pensamiento I6gico-matemaético, lo que permite asentar relaciones con el
mundo real y crear nuevos estudios, y tienen ideas cercanas a ciertos cuantificadores basicos

que han nacido de su propia experiencia verbal. Y es asi como van acumulando un amplio
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conocimiento que mediante frecuente necesidad les permitird construir su futuro lenguaje
matematico. Aprender matematica es hacer matematica (p. 78).
2.3.5.1 ¢ Por qué aprender matematica?

En base al Ministerio de Educacion (2016). Manifiesta que es importante porque la
matematica en el trascurso de nuestra vida cotidiana cumple un rol fundamental que en un
futuro nos ayudara a desenvolvernos en él, sen el cual esta presente? en el entorno familiar,
social, cultural; tales “como para contar la cantidad de integrantes de la familia, viveres y
también permita desplazarnos de un lugar a otro. E incluso cuando jugamos hacemos uso del
calculo o de la caracteristica de hechos, para un juego de mesa u otro juego.

2.3.5.2. ¢ Para qué aprender matematica?

Segun Ministerio de Educacion (2016). Plantea que para realizar actividades y pensar
matematicamente que permitan a los estudiantes interpretar y relacionar la realidad, haciendo
conclusiones, deducciones, argumentaciones y demostraciones; comunicarse Yy otras
habilidades, capacidades dtiles para ordenar, cuantificar la realidad e intervenir
conscientemente sobre ella. En el mismo orden de ideas, decimos que la matematica no solo
se limita al aprendizaje mecanico de nimeros, formas, colores, etc. Si no a las diferentes
formas de actuar, razonar, comunicar, argumentar y plantear estrategias en un entorno
cotidiano. También se ejecutan las competencias de la matematica teniendo presente que:

La matematica es funcional. Para brindarle las piezas matematicas béasicas para su
desempefio y entorno social, que dirijan su estilo de vida. La habilidad de las competencias
matematicas propicia el desarrollo de capacidades, conocimientos, procedimientos y
estrategias cognitivas, tanto Unicas como globales, que conforman un pensamiento abierto,
creativo, critico, autdbnomo y divergente. Es por ello que a temprana edad la matematica debe

ser parte del diario vivir de los nifios para lograr su meta planteada.
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2.3.5.3 ; Como aprender matematica?

Con base en Ministerio de Educacion (2016). Conocer la matematica incrementa el
pensamiento de los nifios; es decir, depende del desarrollo neuroldgico, emocional, afectivo y
corporal del nifio que permite aumentar y organizar su pensamiento. Por tanto, es
imprescindible que tengan situaciones en ambientes ladicos y en interrelacion con la
naturaleza, que le permitan discernir ideas matematicas, las cuales mas adelante ayudaran a la

argumentacion de conceptos matematicos.

2.3.6. El desarrollo l6gico-matematico

Dicho con palabras de Centeno R. (2012) citado por Erika A (2017). Sostiene que el
desarrollo I6gico matematico es el conocimiento que adquieren del espacio y comprension del
tiempo. Como nimero uno tenemos: que los nifios distribuyen nociones, relaciones y organizan
los objetos que lo rodean, por eso, los nifios de pre-escolar realizan practicas que les permitiran
desarrollar sus conocimientos del espacio a partir de lacomprensién en el plano. En el segundo:
se relaciona con el estudio fisico y social en la etapa que se elabora los hechos y se da atencion
a una secuencia légica y cronoldgica de los sucesos. Le llamamos comprension del tiempo a la
elaboracion secuencial y cronolégica del tiempo significa ademas de la reconstruccion
secuencial y cronoldgica del tiempo, la inclusion de las unidades convencionales. (p.17).

Desde el punto de vista de Erika A & Diana C (2017). El nifio necesita observar, vivir,
manipular, jugar, etc. para organizar el razonamiento l6gico matematico. Las necesidades que
educativamente es necesario atender son: Observacion del entorno para interpretarlo
matematicamente. Vivir hechos a través del propio cuerpo y del movimiento. La manipulacion
de objetos. El juego. La vocalizacion de las acciones (p.17).

Citando a Erika A & Diana C (2017). Sostienen que, ademas, las practicas deben estar
enfocadas en el entorno y la vida real que rodea a los estudiantes, porque es primordial que

desde muy pequefios se desenvuelvan en el &rea de matematica, los infantes se basan en la
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edificacion de un grupo de destrezas que le ayuden a utilizar en cualquier actividad que se les
pueda presentar sea escolar o no. Pues es en la infancia donde se van adquiriendo las diferentes
bases para el aprendizaje de los nifios. El aprendizaje se asocia al aumento del desarrollo l6gico
matematico son dominantes para el nifio, como elemento decisivo, para interpretarlo y su
conocimiento en la sociedad (p.18).

Bustamante (2015). Propone que la fase preescolar empieza desde el nacimiento hasta
los primeros 6 afios de vida, manteniendo como fin el desarrollo multidimensional y arménico
refiriéndose en las vivencias especificas de una descripcion natural y social. Las indagaciones
son precisas y nos dar a saber que nuestros alumnos pueden aumentar esta destreza para las
matematicas, solo es necesidad del gran apoyo que se les brinde para que conlleven a dar esta
ensefianza cognitiva tan ansiada.

Como planta Piaget citado por Arteaga y Macias (2016). Afirma que, desde temprana
edad, los nifios se relacionan con el entorno que los rodea a través de los sentidos, creando en
su mente una secuencia de interrelaciones y vinculos que le permiten comprender la verdad
que lo rodea, estas interacciones muy lentas se conforman en el conocimiento, una vez
difundido luego de ser experimentado o empleado en nuevas experiencias, en la situacion
concreta del trabajo del pensamiento l6gico matematica . tienes las probabilidades de razonar
I6gicamente y es que nace con esa habilidad para poder tener los sentidos basicos sobre las
matematicas persiguiendo en ellos un incremento integral fundamentado y orientado en todas
las areas asociadas un desarrollo activo y una responsabilidad de vinculos y conocimientos
matematicos.

2.3.7. Dimensiones del conocimiento l6gico matematico

Citando por Arteaga & Macias (2016). Precisa que el pensamiento l6gico-matematico,

se desarrolla gracias a las actividades y a la observacion que nifios y nifias realizan en su

ambiente. Establecer relaciones entre varios elementos implica el conocimiento de procesos
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mentales y acciones que traen como resultado cambios de la estructura del conocimiento o
sobre los mismos elementos. EI parvulo tiene la importante mision de disefiar ambientes y
actividades que guien a los alumnos a la creacidn y construccion de relaciones Idgicas a partir
de las ideas matemaéticas. Los aprendizajes matematicos en primera instancia buscan acercar al
infante al conocimiento de si mismo y de las caracteristicas del mundo que le rodea, asi como
de una serie amplia de conocimientos que se detallaran a continuacion.

Como plantea Bustamante, divide el desarrollo l6gico matemaético en tres dimensiones:

2.1.7.1. Correspondencia:

Se plantea a vincular una relacién entre factores. Cuando se relaciona correspondencia
entre grupos que tienen las mismas cantidades de factores se menciona que los grupos tiene un
cardinal por igual, por lo tanto, son semejantes, lo que da lugar al desarrollo del significado de
clase y numero.

La correspondencia se realiza en tres niveles:

e 1. Correspondencia objeto, objeto con encaje, se relaciona o introduce un
elemento en el otro, como: candado, llave; sombrero, cabeza; boton, ojal.

o 2. Correspondencia los objetos se relacionan con fines naturales, como: plato,
cuchara, ave, nido, cuaderno, lapiz.

e 3. Correspondencia objeto, signo, donde existen vinculos entre los objetos
concretos y simbolos que los representan, como: nifio y su nombre, el nimero y su signo
grafico, amor y un corazoén.

Como plantea Arteaga & Macias (2016). E explica que se relaciona un vinculo entre
factores. Cuando se implanta relacion entre los grupos que tienes la misma cantidad de
factores se menciona que los grupos que tiene el mismo cardinal, por tanto, son paralelos,

lo que da lugar al crecimiento de la definicion de clase y numero.
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2.1.7.2. Clasificacidn:

Clasificar es alinear varios elementos de acuerdo con una opinién o cualidades en
comun, es un método intelectual que facilita ordenar los elementos del mundo segun
comparaciones, ademas se pueden considerar puntos de asimilacion de sus diferencias.
Mediante la clasificacidén se pueden distinguir varios elementos como semejantes porque
conllevan uno a muchas particularidades a pesar de ser distintas en muchos otros

Hay varios tipos de clasificacion:

1. Descriptiva, cuando se hace en orden de los atributos fisicos como color, forma,
tamario, textura.

2. Genérica, cuando observamos objetos los queremos relacionar queso son utiles en
nuestra vida diaria, “los animales, los peces, las frutas”.

3. Relacional, Cuando los elementos se ordenan por su uso o fin comdn: terno de
bafio, piscina, salvavidas. La habilidad de ordenar no es simple, le antecede la estructura del
concepto de clase y los nifios y nifias la perfeccionan en el curso de desarrollo del
pensamiento 16gico-matematico.

De acuerdo con Bustamante (2016). Menciona que categorizar es concretar distintos
elementos segun las opiniones o cualidades en comun, es una herramienta intelectual que
facilita establecer los factores del mundo segun sus comparaciones, adema se pueden tomar
como referencia de asimilacion de sus diferencias. Clasificar se les hace un poco dificil a los
nifos porque tienen que seguir un proceso, se pueden encontrar algunos niveles como la
“descriptiva, genérica y relacional” en la clasificacion y se distingue un proceso de
definiciones de la edificacion del razonamiento l6gico matematico (p.65).

2.1.7. 3. Seriacion:
Como afirma Piaget citado por Villarroel (s.f.). La secuencia esta relacionada con las

capacidades para establecer diferentes relaciones entre los objetos de un grupo y ordenarlos,
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de forma ascendente o descendente.

Segun su argumento: afirma Piaget J (1948). Que la idea de la secuencia es una
actividad logica que, a partir de un sistema de referencia, permite asentar relaciones
comparativas entre los elementos de un grupo, y ordenarlos segun sus diferencias, ya sea en
forma descendente o ascendente. Siendo la capacidad de ordenar un elemento en una
secuencia, de tal modo que sea al mismo tiempo el mas grande (o el mas pequefio) de entre los
que quedan por ordenar, y el mas pequefio (0 el mas grande) de entre los que ya se han
ordenado (p.78).

A criterio de Rios C (2015). Expone que podemos comprender como la relacion que
existente entre objetos, formas, color son algunas diferencias en la cual se refiriere al material
concretos que les sirve a los nifios para poder entender diferentes correspondencias. Es la
habilidad que tiene los nifios para establecer elementos de acuerdo a su secuencia y
dependiendo de su criterio, esta actividad la realiza distinguiendo un objeto con otro y
encontrando al mismo su diferencia, para desarrollar la seriacién los nifios establecen
relaciones.

Segun Piaget, citado por Cofré & Tapia (2003). Plantea que la secuencia que se lleva
en los estudiantes se representa en forma de inclusién o de adecuacion de objetos. La secuencia
es aquello que se ordena de manera sistematica la diferencia que existe de un grupo de
elementos que coincidan a un numero de magnitud. Las aplicaciones de esta metodologia en
unién con la clasificacion forman una base para la distribucion de la definicion de numero en
los nifios que asisten a pre escolar (p.58).

Ministerio Educacion (2016). Manifiesta que la secuencia es el orden de una serie de
colecciones de objetos con iguales caracteristicas como, (tamafio, grosor); es decir, los objetos
se identifican uno por uno y se van relacionando mediante la nocién de orden, por ejemplo: es

mas grande que, es mas delgado que. Se estructura una serie cuando se ordenan objetos segln
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tamafo, de manera ascendente y descendente .

Es necesario entender cuél es la secuencia para después lograr entender la posicién de
los numeros segln su ubicacion, tal como los nimeros ordinales 1,2,3,4, podemos observar
que los nimeros se ordenan de manera ascendente . El desarrollo de la seriacién es cuando:

a. El parvulo sigue los distintos logros del pensamiento para poner en orden y no
obliga la circulacién del uno al otro.

b. Disefia circunstancias de ensefianza para los estudiantes donde deben actuar de
manera libre y exploren de manera féacil el entorno.

c. Motiva a los estudiantes a estar pendiente y a instaurar vinculos de todo tipo
relacionando las diferentes clases de objeto de esa manera podran ordenar una secuencia

d. Incentivar a los estudiantes que aprendan un tipo de comunicacién en relacion
a las matematicas progresivamente.

e. Plantee incognitas que incentiven la explicacion de los criterios empleados a
clasificar objetos .

f. Alentar a la mejora de la observacion a través de los juegos didacticos con
diferencia visual y auditiva que el ayudara a identificar entre objetos y sonidos

facilitandole la identificacion de patrones.

2.3.8. Importancia de las matematicas en educacion inicial

Nuestros estudiantes llegan a la escuela y manifiestan un amplio conocimiento informal
de conceptos, capacidad y técnicas que van desde un aspecto numérico, conteo y llegar hasta
una resolucién de incognitas del sistema llevandolo por una estructura y toma de decisiones
para su resolucion de incognitas.

Segun Ministerio de Educacion. (2016). Nos describe acerca de investigaciones en el
area de matematica, nos afirman que el alumno mucho antes de pisar una escuela ya tiene un

concepto acerca de las matematicas ya que interactan con personas maduras en su entorno.
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En su desarrollo ellos van construyendo este concepto en su vida diaria, se inicia en educacion
inicial mas adelante en la educacién bésica regular. Es imperativo que el trabajo parvulo se
impulse una matemaética para la vida, la cual nos ayuda a interactuar de manera exitosa en

nuestra vida.
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1. HIPOTESIS

3.1. Hipdtesis general

3.1.1. Hipotesis general alterna

H1. La aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos si mejoran el desarrollo
I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez
Gonzaélez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019

3.1.2. Hipotesis general nula

HO: Laaplicacion de la estrategia didactica basada en juegos no mejoran del desarrollo
I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez

Gonzélez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

3.2. Hipdtesis especificas

3.2. 1. Hipotesis especificas 1

Mediante un pre test se logré conocer el nivel de aprendizaje del desarrollo 16gico
matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez,
Huaquillas, EIl Oro, Ecuador, 2019

3.2. 2. Hipotesis especificas 2

Con el post test se logré conocer que la aplicacion de la estrategia didactica basada en
juegos si mejoran el desarrollo l6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucidon
Educativa Rodrigo Chavez Gonzéalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

3.2. 3. Hipotesis especificas 3

Con la comparacion del pre test y post test se logré conocer que la aplicacion de la

estrategia didactica basada en juegos mejoran el desarrollo 16gico matematico en los nifios de
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cuatro afos de la Institucion Educativa Rodrigo Chévez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro,

Ecuador, 2019

IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

4.1.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion es de tipo cuantitativa, se basa principalmente en encontrar
leyes generales que le ayuden a explicar la naturaleza de su estudio, para ello se realiza con la
observacion, la comprobacion y la experiencia. Esta se realiza a partir del analisis de resultados
experimentales.

Segun Cabanillas J (2019) el tipo de investigacion cuantitativa, utiliza como principio
la objetividad cientifica; y la experimentacion son sus caracteristicas mas importantes.

El estudio cuantitativo en ésta presente investigacion nos responden a preguntas tales
como ¢Qué efectos tiene que los nifios de educacion inicial no realicen juegos didacticos?
¢Como ayuda al desarrollo l6gico matematico a mejorar su aprendizaje cognitivo? Sin duda
alguna, el respondernos éstas y mas incognitas es nuestro objetivo; explicar cada una de
nuestros resultados en esta investigacion, conforme van creciendo las actividades que se
realizan

4.1.2. Nivel de la investigacion.

Se utilizé el nivel explicativo, porque los resultados obtenidos requieren ser
explicados.

Segun Sanchez & Reyes (2016). Su objetivo es la explicacion de los fenébmenos y el

estudio de sus relaciones para conocer su estructura y los aspectos que intervienen en la

dinamica de aquéllos”. Los estudios de este nivel son muy significativos y de gran complejidad,
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donde los resultados que se obtienen tienen que ser revisados por investigadores de gran nivel
que conozcan el tema. Busca cuales son las causas de los sucesos sociales o fisicos y el interés
de explicacion determinando las razones o causas.

Para Cabanillas J. (2019). La investigacion explicativa no solo describe el problema
sino busca la explicacion de sus causas. Orienta al descubrimiento de las causas o

consecuencias o condicionantes de la situacion problematica. (p.62,63).

4.1.3. Disefio de la investigacion.

En esta investigacion se utilizé el disefio pre-experimental con pre-test y post-test a
un solo grupo, ya que la poblacidn a estudiar esta constituida por un grupo social reducido, en

este caso se menciona de forma especifica el grado, la seccion y el area con la que se trabajara.

P1

Donde:
P= pre test al grupo
X= Aplicacion estrategia didacticas

P1=Pos test al grupo
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4.2. Poblacion y Muestra

4.2.1. Poblacion

Lépez P (2004), nos dice que la poblacion es: Es el conjunto de personas u objetos de
los que se desea conocer algo en una investigacion (p.56).

La Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, se encuentra ubicada en el Cantén
Huaquillas, Provincia del Oro, Pais Ecuador. Cuenta con aulas de nivel inicial, las cuales se
dividen en edades, 1 aula de 3 afios, 1 aula de 4 afios y 1 de cinco afios, dichas aulas son de

espacios medios y estan acorde a la cantidad de nifios

Tabla 1
Poblacion de estudio de los nifios y nifias del nivel inicial de 3, 4y 5 afios
Edad Institucion Educativa nifias nifios total
3 afios Rodrigo Chavez 9 12 21
4 afios Gonzélez 15 12 27
5 afios 12 15 27
TOTAL 75

Nota. Ficha de los estudiantes matriculados, afio 2019
Criterios de inclusion
v" Estudiantes de 4 afios de edad.
v Matriculados en 4 afios de edad.
v' Disposicién a participar en el programa.
Criterios de exclusion
v’ Estudiantes que integran la Institucién Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez
después de haber iniciado el programa.

v’ Estudiantes con capacidades disminuida para comunicarse.
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4.2.2. Muestra

Azorin C. (1970). Se dice que una muestra es representativa de la poblacion cuando es
un reflejo de ella, es decir cuando retne las caracteristicas principales dela poblacion en
relacion con la variable en estudio. (p.62).

En este caso la muestra esta conformada por 27 nifios y nifias de cuatro afios de la

Institucién Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

Tabla 2
Muestra de estudio a los nifios y nifias de cuatro afios de edad
Institucion Educativa Aula Seccion N° de nifios/ as
Nifios Nifias
Institucion Educativa 4 afos Unica 12 15
Rodrigo Chavez
Gonzales
Total 27

Nota. Registro de asistencia de los alumnos, afio 2019

4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

a. Variable Independiente: Estrategia didactica basada en juegos

Ajuicio de Orellana G (2017). Expone que la estrategia didactica basada en juegos son
mas que utilizar una técnica, planificar una tarea o desarrollar juegos con los nifios, estos son
un conjunto estructurado de métodos y materiales elegidos para alcanzar los fines académicos,
estos deben garantizar el aprendizaje significativo, es decir, los docentes deben ser aquella
persona que establezca y causen cuestionamientos previamente a la clase, tomando en cuenta
que sus estudiantes tengan la perspectiva de crear y perfeccionar nuevas técnicas a traves del

pensamiento.

56



b. Variable Dependiente: Desarrollo logico matematico

Bustamante, S (2015). El pensamiento légico matematico se desarrolla gracias a las
experiencias y a la interaccion que realiza el nifio y la nifia con su ambiente, lo que le permite
caracterizar y establecer relaciones entre los objetos, realizar acciones, reconocer cambios, en
3 situaciones sencillas y cotidianas desde el yo corporal. Asi mismo, son importantes las
capacidades en desarrollo de los nifios y nifias ya que estan expresadas en habilidades o
habilidades con criterios de desempefio, que se describen a través de una destreza, de tal manera
el desarrollo 16gico matematico se describe con claridad en las habilidades del componente o
contorno de Relaciones ldgico-matematicas, como parte del Eje de Descubrimiento y
Comprension del Ambiente Natural y Cultural.

Es la forma donde el nifio o nifia construye mentalmente y se acerca a la comprension
de lo que es el desarrollo l6gico matematico , estableciendo una conexion entre ellas desde un

espacio vivido, percibido y concebido.
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4.3.1. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Cuadro N° 1.
Definicion y operacionalizacién de las variables
Variables Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items
Variable Segun los aportes de | Estrategias didécticas basada | -Planificacion - Planificacion de estrategias basadas en | 1.Construye objetos para ejecutar el juego
) ) Samaniego (2019). | en juegos son propuestas con juegos para desarrollar las actividades de | 2. Uso de piezas para armar los prototipos
independiente | plantea que los recursos | anterioridad por el docente, aprendizaje.
de la estrategia didactica | quien reconoce la - elegir la estrategia didéctica basada en
basada en juegos se | flexibilidad en cuanto a la juegos de acuerdo al tema que se
Estrategia fundamentan eneluso de | aplicacién de las tépnicas desarrollara.
instrumentos para | que pueden tener las mismas,
didactica acceder a la | se puede destacar que las
reconstruccion del | estrategias didacticas son: un | -Ejecucién - Definir las reglas del juego antes de | 1.Agrupa objetos de acuerdo a la forma que
Basada en aprendizaje en los nifios, | modo de juego para asegurar aplicar la estrategia didactica basada en posee ) ) ) )
_ y es el maestro quienestd | la victoria y aunque no juegos 2. Agrupa objetos segin a necesidad de su juego
Juegos a cargo de crear las | siempre el resultado es como | -Evaluacién - Reflexionar sobre los logros de 1. Ejecuta representacion mediante el juego
mismas se planea, la meta a alcanzar aprendizajes esperados. 2. Escoge roles para poder desarrollar el juego
no se debe olvidar ni desviar
mientras dure el proceso de
adquisicion del
conocimiento en los nifios.
Variable MINEDU (2016) Los nifios | Desarrollo l6gico | - -Expresa la relacién de objetos entre dos | 1.Establece la relacion entre numero vy
dependiente | y nifias, desde que nacen, | matematico se refiere al | Correspondencia | colecciones con soporte concreto. cantidad.

Desarrollo
I6gico
matematico

exploran de manera natural
todo aquello que los rodea y
usan todos sus sentidos para
captar  informacion y
resolver los problemas que
se les presentan. Durante
esta  exploracion, ellos
actian sobre los objetos y
establecen relaciones que
les  permiten  agrupar,
ordenar y realizar

proceso que construye el
nifio a partir de las
experiencias que le brinda la
interaccién con los objetos
fisicos, su entorno y
situaciones de su diario vivir,
lo que le permite crear
mentalmente relaciones,
comparaciones

estableciendo semejanzas y

-Expresa la relacion de encaje de un objeto
con otro

-Realiza la correspondencia uno a uno
en el material grafico

-Expresa la comparacion de cantidades de
objetos mediante las expresiones (mas qué
menos que)

2.Entrega un gomero a cada compaiiero.
3.Acerca a cada animalito con su mama.

4. Expresa donde hay mucho, poco, alguno,
ninguno

5.Agrupa objetos con uno o mas atributos
6.. Encaja segun corresponde su color,
forma

7. Coloca el sombrero en la cabeza del
compariero
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correspondencias segun sus | diferencias

propios criterios.
clasificarlos,
compararlos

de sus

caracteristicas para poder
seriarlos y

-Realiza representaciones de | 1.ldentifica y nombre figuras geométricas
- Clasificacion agrupaciones de objetos segun un criterio | 2. Reconoce los colores basicos rojo, azul

con material concreto amarillo

- Agrupa objetos con un solo criterio: | 3. Se ubica delante y detras de un

color, tamafio, forma y expresa la accién | compariero

realizada 4. Ubica un objeto encima y debajo de la

-Agrupa objetos con un solo criterio: | mesa

forma y expresa la accion realizada 5. Se ubica cerca- lejos de un objeto o

-Realiza diversas representaciones de persona

agrupaciones de objetos segun un criterio

con material grafico.

- Ordena (seriacién) hasta 4 objetos: | 1.0rdena animales de plastico del mas alto al

largo a corto, grande pequefio, grueso a | mas bajo

delgad(), 2.0rdena bloques del mas delgado al mas

-Ordena (seriacion) hasta 4 objetos: de grueso.

grueso a delgado 3.0rdena bloques del mds delgado al mas

-Expresa el criterio para ordenar grueso.

(seriacion) hasta 4 objetos: largo a corto 4.0rdena cintas de la r_nés cortaa Ia~més larga
-Seriacion -Expresa el criterio para ordenar 5.0rdena escobas de diferente tamafio con su

(seriacion) hasta 4 objetos: grueso a
delgado, largo a corto, grande pequefio
-Ordena (seriacion) hasta 4 objetos en su
hoja grafica: largo a corto, grande
pequefio, grueso a delgado.

respectivo recogedor.
6. Ordena cintas de la mas corta a la mas larga

Nota. Propia del estudiante, afio 2019
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4.4.  Técnica e instrumento de recoleccion de datos.

Huerta V ( 2015). En su estudio manifiesta, los datos que se definen como conjunto de
procedimiento y herramientas para recoger, validar y analizar la informacion necesaria que
permite lograr los objetivos de la variable independiente sobre la variable dependiente,
mediante los instrumentos de lista de cotejo y la técnica de observacion.

4.4.1. Técnica de la observacion.

Pefiafiel G (2017). Es una técnica que consiste en observar personas, fenémenos,
hechos, cosas, objetos, acciones y situaciones, con el fin de obtener determinada informacion
necesaria para una investigacion.

En la préctica educativa, la observacion es uno de los recursos mas importantes que
cuenta el docente para evaluar y recoger informacién sobre las capacidades y actitudes de los
estudiantes, ya sea de manera grupal o personal, la observacion también puede ser dentro y
fuera del aula, ya que el nifio desarrolla actividades incluso cuando esta jugando. De acuerdo a
esta técnica el instrumento que se utilizo fue la lista de cotejo.

4.4.2. Instrumento listo de cotejo.

Consiste en un listado de aspectos a evaluar (contenidos, capacidades, habilidades,
conductas), al lado de los cuales se puede calificar, un puntaje, una nota o un concepto.

Es entendido basicamente como un instrumento de verificacion. Es decir, actia como
un mecanismo de revision durante el proceso de ensefianza, aprendizaje de ciertos indicadores
prefijados y la revision de su logro o de la ausencia del mismo.

Puede evaluar cualitativa o cuantitativamente, dependiendo del enfoque que se le quiera
asignar. O bien, puede evaluar con mayor o menor grado de precision o de profundidad.
También es un instrumento que permite intervenir durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas pendientes.
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MINEDU (2015). Este instrumento de evaluacién que nos va a permitir el grado de
conocimiento en que vienen los nifios y nifias, segun los resultados nos va ayudar a tomar las
adecuadas decisiones. Consiste en una serie de indicadores cuya presencia 0 ausencia se desea
constatar la utilidad para establecer la habilidad del estudiante, para desarrollar los procesos de
motricidad fina. En la investigacion se utilizé la lista de cotejo como instrumento para evaluar
el aprendizaje de los nifios en el desarrollo 16gico matematico.

Para evaluar el procesamiento del pre test y post test se empled el siguiente baremo:
Cuadro N° 2.

Baremo de la variable del desarrollo I6gico matematico

Baremo Pensamiento Critico
Tipo de calificacion Nivel Global Puntuacion
A LOGRO (16-20)
B PROCESO (11-15)
C INICIO (0-10)

Nota. Escala de calificacion de los aprendizajes en la Educacion Bésica Regular

Cuadro N° 3.
Matriz de datos codificados de expertos.

Valoracion
S NO
X X

Nota. Propia del estudiante, afio 2019

4.4.2.1. Validez del instrumento

Para obtener la validez de la lista de cotejo que mide el desarrollo de la expresién oral
en estudiantes de cuatro afos, se pidio a 5 docentes Licenciados en educacion inicial para que

participen como expertos, se repartio a cada una de ellas una carta de validacion con una lista
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de cotejo donde cada uno de los jueces analizo las preguntas que estaban en la lista de cotejo,
para evaluar a los nifios sobre el desarrollo 16gico matematico, luego marcaron cada una de las
respuestas asignandole un valor que equivale lo siguiente: SI, NO Una vez llenadas las hojas,

se supo si el instrumento era aplicable, se recolecto los datos de cada uno de los valores.

Tabla 3.
Validez del instrumento por los jueces expertos.

Concordancia de expertos fi %
Aplicable 5 100%
No aplicable 0 0.00%
TOTAL.: 5 100%

Nota. Recuperado del programa spss, afio 2019

4.4.3. Confiabilidad
Para obtener el grado de confiabilidad del instrumento se utilizé el coeficiente de Alfa
de Cronbach que consiste en medir cada una de las respuestas marcadas por los expertos.

obteniendo como resultado 0,856.

Tabla 4

Resultados de Alfa de Cronbach
Estadistica de confiabilidad

Alfa de N° de Items Estudiantes
cronbach 18 27
0,856

Nota. Prueba piloto
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Tabla 5
Estadisticas de fiabilidad de pre test y post test

Alfa de Alfa de Cronbach basado en N de elementos
Cronbach elementos estandarizados
,873 ,876 27

Nota. Recuperado de spss, afio 2019

Se obtiene el grado de confiabilidad por el programa SPSS la cual se obtuvo como
resultado el ,856 de acuerdo a Santos (2017), nos dice que a partir del 0,8 el grado de
confiabilidad es alto por lo tanto es aceptable el alfa Crombach la cual nos confirma que el

instrumento listo de cotejo la cual contiene 18 items de acuerdo al programa estadistico es

aplicable.
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4.5.Plan de andlisis

El procesamiento, implica un tratamiento luego de haber tabulado los datos obtenidos
de la aplicacion de los instrumentos, a los sujetos del estudio, con la finalidad de apreciar el
comportamiento de las variables. A nivel descriptivo: se utilizd tablas de distribucion de
frecuencias, medidas estadisticas: promedio o media aritmética. Para el procesamiento y
analisis de los datos se utilizd el programa estadistico SPSS version 23 y EXCEL 2016 Los
resultados obtenidos procesados se apoyaron en las técnicas de la estadistica descriptiva e
inferencial. La primera que nos ayudo a cuantificar los resultados del inicio (pre- test) como al
final (pos-test) de la investigacion para interpretar los resultados, la segunda a través de la
diferencia de medias poblacionales que nos dio un sustento cuantitativo de aprobacién de la
hip6tesis al aplicar Estrategias basadas en juegos para mejorar el nivel de logro en matematica.
En referencia a las comparaciones estadisticas, que conllevo la evaluacion de la significancia
de los resultados de acuerdo con los planteamientos de la hipdtesis, se empled la prueba
estadistica no paramétrica de Wilcoxon para muestras relacionadas estableciendo un nivel de
significancia del 5% (p<0,00) hallando como p=0,000 con lo cual se permitié rechazar la

hipotesis nula.
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4.6.Matriz de consistencia.

[ TITULO [ PROBLEMA | OBJETIVOS HIPOTESIS METODOLOGIA
Estrategia ¢De qué manera | Objetivo General. Hipotesis General. La presente investigacion es de:
didactica la aplicacion de | Determinar si la aplicacion de la | H1. La aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos si
basada en la estrategia estrategia didactica basada en | mejoran el desarrollo légico matematico en los nifios de cuatro | Tipo: Cuantitativo
juegos didactica basada | juegos mejoran desarrollo Idgico | afios de la Institucién Educativa Rodrigo Chévez Gonzalez,
mejoranel | en juegos matematico de los nifios de cuatro | Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019 Nivel: Explicativo
desarrollo mejoran el afios de la Institucion Educativa
l6gico desarrollo l6gico | Rodrigo  Chavez ~ Gonzélez, | Hipétesis general nula. Disefio: Pre experimental
matematico | matematico en Huaquillas, El Oro. Ecuador, 2019 | Ho. La aplicacién de la estrategia didactica basada en juegos no
en los nifios | los nifios de . . mejoran el desarrollo I6gico matematico en los nifios de cuatro
decuatro | cuatro afiosde | QRIEtVOS Especificos. afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez,
anos de la la Institucion . ) . Huagquillas, El Oro, Ecuador, 2019
institucion | Educativa 1. Diagnosticar mediante un pre | ;i stesis especifica I
educativa Rodrigo Chavez | test el desarrollo l6gico E]
Rodrigo Gonzales, matematico de los nifios de cuatro | i stesis especificas 1
Chavez Huaquillas, EI | @fios de la Institucion Educativa, | “\jediante un pre test se logré conocer el nivel de aprendizaje del Dénde:

Gonzalez, | Oro, Ecuador, | Rodrigo  Chavez  Gonzalez, | yeqarrollo 16gico matematico en los nifios de cuatro afios de la
Huaquillas, | 2019? Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019 | |qitcién Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI | P: Pre — test
EICE;%OE 2. Evaluar m,eo!iante un post test el Oro, Ectiador, 2019 X: Aplicacion Estrategia didactica
2019 desarr(_)llo l6gico mat?matlco de HipGtesis especificas 2 P1: Post-test
los _nifios  cuatro afios de ) la | Conel post test se logré conocer que la aplicacion de la estrategia
Institucion Educativa, Rodrigo desarrollo

Chéavez Gonzalez, Huaquillas, El
Oro, Ecuador, 2019

3. Comparar resultados del pre test
y post test del desarrollo logico
matematico en los nifios de cuatro
afios de la Institucién Educativa
Rodrigo Chéavez Gonzélez,
Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

didactica basada en juegos mejoran el I6gico
matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa
Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

Hipdtesis especificas 3

Con la comparacion del pre test y post test se logré conocer que
la aplicacioén de la estrategia didactica basada en juegos mejoran
el desarrollo I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la
Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, El
Oro, Ecuador, 2019

Poblacién. Estuvo conformada por 75
nifios/ del nivel inicial de 3, 4,5 afios.

Muestra: 27 estudiantes del aula de
cuatro afios de la Institucion Educativa
Rodrigo Chavez Gonzélez, Huaquillas,
El Oro, Ecuador ,2019

Técnica: Observacion

Instrumentos de evaluacién: Lista de
cotejo
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4.7.Principios éticos

Para la investigacion se tuvo en cuenta la promocion de conocimientos y el bien comdn
expresada en principios y valores éticos que establece el reglamento de ética para la
investigacion.

El reglamento de ética sefiala que cuando se trabaja con personas se debe de respetar la
dignidad humana, la diversidad, la confidencialidad y la privacidad.

Los principios que se tuvieron presente fueron

a. Justicia. - El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y tomar las
precauciones necesarias para asegurar las imitaciones de sus capacidades y
conocimiento, no den lugar o toleren précticas injustas.

b. Proteccidn a las personas. - La persona en toda investigacion es el fin y no el medio,
por ello necesita cierto grado de proteccion, el cual se determinara de acuerdo al riesgo
en que incurran.

c. Beneficencia no maleficencia. - El bienestar de las personas que participan en las
investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe responder a las
siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los posibles efectos adversos y
maximizar los beneficios.

d. Buenas practicas de los Investigadores. - El investigador debe ser consciente de su
responsabilidad cientifica y profesional ante la sociedad. En particular, es deber y
responsabilidad personal del investigador considerar cuidadosamente las
consecuencias que la realizacion y la difusién de su investigacion implican para los

participantes en ella y para la sociedad en general.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

5.1.1. Objetivo especifico 1. Diagnosticar mediante un pre test el desarrollo
I6gico matematico de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa, Rodrigo

Chavez Gonzélez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019.

Tabla 6
Nifios de cuatro afios segun desarrollo l16gico matematico del pre test I.E. Rodrigo Chavez
Gonzalez

Desarrollo l6gico Frecuencia Porcentaje
matematico
Logro 06 22,2%
Proceso 04 15,0%
Inicio 17 63,0%
Total 27 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a estudiantes de cuatro afios, 2020

Figura 1
Resultados de los nifios de cuatro afios segun desarrollo l6gico matematico del ~ pre test
I.E. Rodrigo Chéavez Gonzalez.

70%
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40% M Logro
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Nota. Tabla 6
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De acuerdo a la Tabla 6 y figura 1, al aplicar el pre test a los nifios de cuatro afios, se
alcanzo los siguientes resultados: el 22,2% de los alumnos alcanzan nivel de Logro, el 15,0%
alcanzaron un nivel de Progreso y el 63,0% de los alumnos alcanzo un nivel de Inicio.

Se observo que el mayor porcentaje de los nifios estaba en inicio y se obtiene
porcentajes similares lo que implica que tienen dificultades en el desarrollo 16gico matematico
Por lo que se concluye, que el mayor nimero de estudiantes tienen un bajo nivel de aprendizaje
en el desarrollo I6gico matematico, antes de la aplicacion de la estrategia didactica basada en

juegos por lo que es necesario trabajar con los nifios nuevas estrategias de juegos.

5.1.2. Objetivo especifico 2. Evaluar mediante un post test el desarrollo 16gico
matematico de los nifios cuatro afios de la Institucion  Educativa, Rodrigo Chavez

Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

Tabla 7

Nifios de cuatro afios segln desarrollo 16gico matematico del post test I.E. Rodrigo Chavez
Gonzélez.

Desarrollo l6gico Frecuencia Porcentaje
matematico
Logro 19 70,3%
Proceso 05 18,5%
Inicio 03 11,1%
Total 27 100%

Nota. Lista coteja aplicada a estudiantes de cuatro afios, 2020
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Figura 2

Resultados de los nifios de cuatro afios segun desarrollo l6gico matematico del post test I.E.
Rodrigo Chavez Gonzalez.
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Nota. Tabla7

De acuerdo a la tabla 7 y figura 2, Resultados del pos test aplicado a los nifios de la
Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzales fueron los siguientes: el 70,3% de los alumnos
alcanzaron un nivel de Logro, el 18,5% alcanzaron un nivel de proceso y el 11,1% de los
alumnos obtuvieron un nivel de Inicio.

Por lo tanto, se visualiz6 que los nifios alcanzaron un nivel de aprendizaje significativo
en el desarrollo l6gico matematico después de la aplicacién de la estrategia didactica basada
en juegos. Llegando a la conclusion que la mayoria de nifios de cuatro afios mejoraron el
desarrollo l6gico matematico, a través de la aplicacion de la estrategia didactica basada en

juegos demostrando que la hipotesis fue aceptada.
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5.1.3. Objetivo especifico 3. Comparar resultados del pre test y post test del
desarrollo I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa

Rodrigo Chavez Gonzélez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019

Tabla 8

Nifios de cuatro afios segun desarrollo 16gico matematico por resultados de pre testy pos
test I.E. Rodrigo Chavez Gonzélez.

Resultados
Desarrollo I6gico Pre test Post test
matematico Frecuencia Porcentaje Frecuencia Porcentaje
Logro 06 22,2 % 19 70,3%
Proceso 04 15,0 % 05 18,5%
Inicio 17 63,0 % 03 11,1 %
Total 27 100% 27 100%

Nota. Lista de cotejo aplicada a estudiantes de cuatro afios, 2020

Figura 3

Resultados de los nifios de cuatro afios segun desarrollo l6gico matematico por resultados de
pre test y pos test I.E. Rodrigo Chavez Gonzalez.
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70% 63%
60%
50%
40%
0% 22% 18%
20% 15% °
° 11%
il m
0%
Logro Proceso Inicio

M Pre test M Pos test

Nota. Tabla 8

De acuerdo a la tabla 8 y figura 3, se muestran los resultados del desarrollo 16gico

matematico segun el pre test y post test en los nifios cuatro afios de la Institucién educativa
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Rodrigo Chavez Gonzélez. En la cual se observo los resultados antes de la aplicacion de la
estrategia didactica basada en juegos (pre test), que alcanzaron un 63,0% de nifios se encuentra
en el nivel de Inicio, en el nivel de proceso se encuentra el 15,0% de los nifios, en el nivel de
logro el 22,2% de nifios. Después de la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos
para mejorar el desarrollo I6gico matematico (post test) Se observé que el 11,1% de nifios se
encuentra nivel de inicio, el 18,5% de los nifios esta en un nivel de proceso, en el nivel de logro
se encuentran el 70,3% de nifios.

Llegando a la siguiente conclusion, se puede observar que al comparar el desarrollo
I6gico matematico del pre test y post test antes, durante y después de la aplicacion de la
estrategia didactica basada en juegos los nifios de cuatro afios se adquirieron un nivel de logro

significativo.
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5.1.4. Objetivo general

Determinar si la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos mejoran el
desarrollo l16gico matematico de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo
Chévez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro. Ecuador, 2019

5.1.4.1. Prueba de hipdtesis
5.1.4.2. Prueba de hipdtesis general
5.1.4.3. Determinar la hipdtesis general alternay nula

H1: La aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos si mejoran el desarrollo
I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez
Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019

HO: La aplicacién de la estrategia didactica basada en juegos no mejoran el desarrollo
I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez
Gonzalez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019
5.1.4.4. Prueba de hipdtesis especifica

Paso N° 1: Determinar la hipotesis especifica
5.1. 4.4.1. Hipdtesis especifica 1

Mediante un pre test se logré conocer el nivel de aprendizaje del desarrollo 16gico
matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez,
Huagquillas, El Oro, Ecuador, 2019
5.14.4.2. Hipotesis especifica 2

Con el post test se logré conocer que la aplicacion de la estrategia didactica basada en
juegos mejoran el desarrollo l6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion

Educativa Rodrigo Chavez Gonzélez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019
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5.1.4.3. Hipdtesis especifica 3

Con la comparacidon del pre test y post test se logré conocer que la aplicacion de la
estrategia didactica basada en juegos mejoran el desarrollo 16gico matematico en los nifios de

cuatro afos de la Institucion Educativa Rodrigo Chévez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro,

Ecuador, 2019

Paso N° 2: Establecer la significancia

e Nivel de significancia: es 5% = 0,005 siendo un nivel de confiabilidad del 95%

Paso N° 3. Seleccidn estadistica de la prueba de hipotesis:

Prueba no paramétrica de wilcoxon
Reporte de programa SPSS-Version 20

Prueba estadistica Wilcoxon indica el nivel de significancia entre PRE TEST y el POST

TEST.

Prueba de los rangos con signos de wilcoxon.

Rangos
Rango promedio| Suma de rangos
VVAROOOOS - Rangos negativos 14 1,50 1,50
VARO0002 Rangos positivos 199 10,97 208,50
Empates 39
Total 23

a. VAR00003 < VAR00002
b. VAR00003 > VAR00002

a. VARO00003 = VAR00002
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Estadisticos de prueba®

VARO00003 - VAR00002

Z -3,9234

Sig. asintdtica
,000]
(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.

Paso N° 4. Establecer la regla de decision:

En los resultados de la prueba estadistica, siendo P un valor de 0,000<0.,05, la cual
se acepta la hipotesis alterna, y se rechaza la hipotesis nula, establecemos que existe mejoras
significativas en el aprendizaje del desarrollo I6gico matematica entre el PRE TEST y el POST
TEST después de haber aplicado los juegos didacticos.

Paso N° 5: Conclusion

Los resultados inferenciales de la prueba estadistica de Wilcoxon revelan que la
aplicacion de la estrategias didacticas basada en juegos mejoran el desarrollo l6gico
matematico.

La aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos tiene un grado de significancia
del 5% contribuyendo a regenerar significativamente el nivel de logro respecto al aprendizaje
del desarrollo légico matemaético, en los nifios de cuatro afios de la institucion Educativa
Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EL Oro, Ecuador -2019.

Se evidencio que el 70,3% de los nifios en el post test se encuentran en el nivel Logro,

dando respuesta a la hipétesis planteada del estudio de investigacion.
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5.2. Andlisis de resultados.

La presente investigacién busca comprobar si la aplicacion de la estrategia didactica
basada en juegos mejoran el desarrollo I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la
I.LE. Rodrigo Chéavez Gonzalez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019, los mismos que se discuten
de acuerdo con los objetivos planteados, con la finalidad de explicar el efecto de la aplicacion
de la variable independiente como el juego didactico sobre la variable dependiente que es el
desarrollo l6gico matematico. Por lo siguiente establezco este andlisis con base en contraste de
los objetivos especificos y la hipdtesis planteada.

5.2.1. Objetivo especifico 1: Se Diagnostico el desarrollo 16gico matematico de los
nifios de cuatro afos de la Institucion Educativa, Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, El
Oro, Ecuador, 2019. Mediante la aplicacion de un pre test, los resultados obtenidos fueron:
aplicados a 27 estudiantes donde el 22,2% nifios se encuentra en el nivel Logro, y el 15,0% de
nifios se encuentra en el nivel Proceso, y el 63,0 % de nifios en el nivel Inicio. Estos resultados
se asemejan a lo expuesto por: Barrenechea M (2017). En sus investigaciones Titulada:
“estrategias didacticas utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje en el area de
matematica en los estudiantes del nivel primario en las instituciones educativas, Tupac Amaru
N° 32484 Y Ricardo Palma Soriano N° 32483 de la Provincia de Leoncio Prado del
departamento de Huanuco, del afio 2017”.cuyo objetivo. Determinar las estrategias didacticas
utilizadas por los docentes y el logro de aprendizaje en el area de matematica en los estudiantes
La metodologia que se utilizé fue descriptiva, ya que el propdsito fue describir las variables de
investigacion estrategias didacticas y logros de aprendizaje. La poblacion de estudio estuvo
conformada por 20 docentes y 400 estudiantes del nivel primario en el area de matematica. A
los integrantes de la muestra se le aplico un instrumento respecto al variable de estrategias

didacticas y de los 400 estudiantes se les indag6 sus calificaciones del registro de notas para
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verificar el logro de aprendizaje. Una vez realizada la investigacion sobre las diversas
estrategias didacticas que comprenden las formas de organizacion de la ensefianza, enfoques
metodologicos de aprendizaje y los recursos educativos, se procedio a conocer la realidad de
los docentes mediante el instrumento aplicado para conocer qué tanto saben sobre las
estrategias didacticas y si el buen manejo y conocimiento de éstas se ve reflejado en los logros
de aprendizaje alcanzado por los estudiantes (plasmados en los registros de calificaciones). Al
respecto, los resultados sustentan que las estrategias didacticas aplicadas por la mayoria de los
encuestados son dindmicas, y los estudiantes han obtenido un nivel de logro de aprendizaje. la
que se concluyo que efectivamente las estrategias didacticas si influyen positivamente en el
desarrollo del pensamiento l6gico matematico.

De acuerdo con la fundamentacion de los siguientes autores: Como deduce. Asi mismo
plantea Como sefiala Valencia G & Galeano B (2016). Deduce que los estudios del desarrollo
I6gico estan directamente en relacion con el apretamiento del pensamiento matematica donde
seflala que los nifios desde muy pequefios desarrollan ciertos conocimientos s desde su
ambiente que los rodea ya que estan de manera continua adquiriendo ordenes sencillas que lo
relaciona a la matematica, el nifio aprende desde lo abstracto, la manipulacion de objetos vistos,
desarrollando imaginacion y enriquece sus saberes a través de la participacion de su familia la
etapa primordial es que aprendan lo basico de lo l6gico matematica.

Segun los aportes de Samaniego (2019). Plantea que los recursos de la estrategia
didactica se fundamentan en el uso de instrumentos para acceder a la reconstruccion del
aprendizaje en los nifios, y es el maestro quien esta a cargo de crear las mismas.

Por lo tanto, se confirma que la teoria cognitiva de Jean Piaget incluyo los
mecanismos ludicos, el juego que se caracterizé por la asimilacion de elementos de la realidad,

el juego es sencillamente producto de la asimilacion, donde después de coger, arrojar, lanzar,
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comparar, realizar una secuencia ldgica matematica va fortaleciendo el area matematica, donde
le nifio al repetir la misma accién, asimila el aprendizaje abstracto.

Como podemos observar es preocupante que los nifios en su mayoria se encuentren en
un nivel de aprendizaje en inicio, ya que los nifios muestran dificultad en el desarrollo 16gico
matematico la consecuencia puede ser porque no han sido estimulados en esta area por los
docentes y en su hogar, ya que es su entorno donde ellos se relacionan.

5.2.2. Objetivo especifico 2: Se evaluo el desarrollo [6gico matematico de los nifios cuatro
afios de la Institucién Educativa, Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador,
2019 mediante la aplicacion de un pos test. Después de la aplicacién de las 15 sesiones de
aprendizaje podemos observar cuales fueron los resultados en el pos-test con el 70,3% de los
estudiantes se encuentra en el nivel Logro, y el 18,5% de estudiantes se encuentra en el nivel
Proceso, y el 11,1% de estudiantes esta en nivel de Inicio. Con relacién al desarrollo l6gico
matematico.

Estos resultados obtenidos se asemejan con Monroy, S (2017). En su tesis titulada
“Material didactico en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del segundo ciclo del
nivel primario de las escuelas publicas de la Aldea Villalobos del municipio de Villa Nueva,
Guatemala”. Tuvo como objetivo aportar con el mejoramiento de la ensefianza de las
matematicas de los alumnos de segundo ciclo nivel primaria, quien determina la importancia
que tiene la utilizacion de material didactico en el proceso de aprendizaje de las matematicas.
Como resultado después de haber aplicado el material didactico se realizo la evolucién de un
post test dando como resultado que el 96% de estudiantes alcanzaron un nivel de aprendizaje
de logro el 33% de estudiantes en proceso y un 3 % de estudiantes un nivel de aprendizaje en
inicio. Como metodologia de su investigacion aplico un instrumento la observacion y técnica
lista de cotejo. Las conclusiones van dirigidas los maestros que pongan en préactica el uso de

material didactico para realizar una clase mas dindmica para los nifios y asi logren mejorar el
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desarrollo l6gico matemético. Fundamentando nuestra investigacion con los aportes del
Ministerio de Educacion (2016). Manifiesta que al incluir la matematica aumenta el
razonamiento en los infantes; es decir, depende del criterio neuroldgico, sentimental, expresiva
y fisica del pequefio accede a aumentar y estructurar su razonamiento. Por lo tanto, es
importante que vivencien sucesos en contenidos ltdicos y en interrelacion con el ambiente, que
les accedan a crear sentidos matematicos, los cuales en un futuro favorezcan el entendimiento
del desarrollo matematico.

Como afirma Centeno R (2012). Sefiala que los nifios necesitan (vivir, manipular,
jugar) etc. para elaborar el pensamiento l6gico-matematico. La dificultad que en muchas
instituciones se presentan y se deben atender son: Debemos observar el entorno O para
observar el entorno para analizarlo matematicamente. Vivenciar los hechos que desarrollan
atreves del cuerpo y de los movimientos. Manipular la manipulacién los mecanismos
como: El juego y verbalizacion de las acciones. (p.16).

Teniendo en cuenta a la teoria cognitivista de Jean Piaget donde manifestd que el
desarrollo l6gico matematico es la parte fundamental dentro de su aprendizaje y lo que le va
formar mas adelante como adulto ya que es parte del desarrollo cognitivo del nifio. Piaget
presento la teoria por etapas donde la funcién cognitiva se relacionan con un determinado nivel
de desarrollo en este caso la etapa sensomotora donde aparece y se refuerza las habilidades
sensomotoras, perceptivas y linglisticas.

Con respecto a la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos son de gran
ayuda para la estimulacion del desarrollo 16gico matematico en los nifios, ya que mediante ellos
puedo desarrollar las habilidades de correspondencia, seriacion, clasificacion, que le ayudan al
nifio en su vida diaria ya que la matematica es fundamental durante el proceso de ensefianza.
5.2.3. Objetivo especifico 3: Se Compard los resultados del pre test y post test del desarrollo

I6gico matematico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo Chavez
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Gonzalez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019. En el pre test se observo que el 22,2% de nifios
estuvo en el nivel de logro, y el 15,0% de nifios estuvo en nivel de proceso, y el 63,0% de nifios
estuvo en el nivel de inicio.

En el post test se demuestra que el 70,3% de los nifios estuvo en el nivel de logro, y el
18,5% de nifios estuvo en el nivel de proceso, y el 11,0% de nifios estuvo en el nivel de inicio.
Al realizar la comparacion se demostr6 que el juego didactico si influye y mejora el desarrollo
I6gico matematico de los nifios, Asi como lo demuestra Enriquez E (2017). “Juegos didacticos
para mejorar el logro de aprendizaje en el area de matematica de los estudiantes de 5 afios de
educacién inicial de la institucion educativa publica N°1573 del distrito de Quillo, Yungay —
2017” cuyo objetivo fue determinar en qué medida la aplicacion de los juegos didacticos
mejora el logro de aprendizaje area de Matematica de los estudiantes de 5 afios, la metodologia
de estudio fue tipo cuantitativo, aplico un pre test y pos test dejando constancia de que al
platicar las sesiones de aprendizaje los estudiantes obtuvieron una mejora muy significativa en
el pre test obtuvieron como 96% de los alumnos obtuvieron un nivel de inicio, en el post test
EL 96% obtuvo un nivel de logro. concluyendo que mediante la aplicacion de juegos didactico
los alumnos mejoraron el desarrollo l6gico matematico.

Empleando las palabras de Diana C (2017) El pensamiento l6gico es: Un desarrollo
que ayuda a que nuestros alumnos obtengan conceptos légicos matematicos, aqui el alumno va
incrementando su propia educacion fundamentada en una construccion propia y personal, pero
esto se aprende organizando con los aprendizajes previos que el estudiante trae con el mismo
para poder formar un lazo con sus nuevas ensefianzas. De igual forma, el pensamiento l6gico
matematico se realiza ya que el alumno vincula los hechos vividos en su vida diaria y las
relaciona con sus nuevas ensefianzas, es decir, el nifio inicia el desarrollo de sus destrezas desde
lo més facil hasta lo mas complejo y asi va adquiriendo sus propias tacticas para sus nuevas

ensefianzas buscando asi una educacion para la vida.
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La teoria cognitiva de Jean Piaget (1992). Argumenta que el numero es el talento que
adquiere el nifio de organizar objetos de su entorno, esto le da la doble capacidad al nimero de
ser cardinal y ordinal. Para realizar esta actividad, el nifio inicia fijando pequefias diferencias
de objetos; los cuales va ubicado uno frente a otro, al haber identificado una o mas
caracteristicas iguales o semejantes, es decir logra la relacion. La relacion puede ser objeto-
objeto (un objeto igual a otro), relacion objeto con encaje (un objeto y su complemento),
relacién objeto-signo (un objeto y la escritura de su nombre) y relacion signo-signo (el nombre
del objeto y una interpretacion simbodlica del mismo).

El alumno mucho antes de pisar una escuela ya tiene un concepto acerca de las
matematicas ya que interactdan con personas maduras en su entorno. En su desarrollo ellos van
construyendo este concepto en su vida diaria, se inicia en educacién inicial mas adelante en la
educacion béasica regular. Es imperativo que el trabajo parvulo se impulse una matematica para
la vida, la cual nos ayuda a interactuar de manera exitosa en nuestra vida.

5.2.1. Objetivo general: Determinar si la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos
mejoran el del desarrollo l6gico matemaético de los nifios de cuatro afios de la Institucion
Educativa Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, El Oro. Ecuador, 2019

La hipotesis de la investigacion planteada: Es La aplicacion de la estrategia didactica
basada en juegos mejoran significativamente el logro del desarrollo 16gico matematico en los
nifios de cuatro afos de la Institucién Educativa, Rodrigo Chavez Gonzélez, Huaquillas, El
Oro, Ecuador,2019

Se demostrd la gran influencia que tuvo la variable dependiente en la intervencion
educativa de la aplicacion de la estrategia didactica basada juegos mejoran el aprendizaje
mediante la prueba estadistica no, paramétrica Wilcoxon, la cual demuestra que hay una
diferencia significativa entre el resultado de pre test y pos test, esto quiere decir que existe una

mejora el logro del desarrollo I6gico matematico al aplicar los juegos didacticos en los nifios
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de cuatro afios de la Institucién Educativa, Rodrigo Chavez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro,
Ecuador,2019

Se observa que el valor de significancia de la prueba estadistica es 0,000 la cual es
menor p< 0,05, esto indica que existe una diferencia significativa entre logro de aprendizaje
obtenido en el pre test con el logro del post test. Asi mismo podemos observar que los logros
de pos test mejoran al aplicar los juegos didacticos, apresurando espacios de experiencia
vivenciales que permitieron generar en los alumnos el desarrollo l6gico matematico con
nociones basica de clasificar, seriar, comparar, relacionar. De tal manera alude fundamentar
que al aplicar los juegos didacticos mejoran el aprendizaje. Este resultado obtenido se compara
con los que tuvo Mayorga E (2017). En su trabajo de investigacion titulado:” Materiales
didacticos para el desarrollo de las capacidades l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a
5 afios del centro infantil bilingiie Discovery de la ciudad de Quito”. tuvo como objetivo
investigar la influencia que tiene el material didactico para desarrollo de las habilidades de
I6gica matematica. Donde alcanzo resultados significativos en cuanto a la utilizacion de
material didactico para el desarrollo l6gico matematico en los nifios teniendo como resultado
(Z-4,106;p, 000<0,5). De acuerdo con las pruebas estadisticas wilconxon, donde se acepta su
hipdtesis de investigacion. En conclusion, Se observa que los materiales didacticos si mejoran
significativamente el desarrollo. Desde el punto de vista de Montaluisa (2019) . Expone en su
trabajo de investigacion, que los docentes y los estudiantes son conscientes de la, actividad de
aprendizaje, por lo tanto, es el docente en primera instancia quien cumple el acto de planificar
la estrategia didactica para que los estudiantes logren aprendizajes significativos y cumplan
con los roles establecidos.

Higuera R (2019). Manifiesta que el desarrollo del juego esta ligado al proceso

evolutivo del nifio. Cuando el nifio juega desarrolla la funcién estimulo y formacidn del proceso
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porque para el nifio es un es una herramienta que aceptacion de si mismo. Asi prepara sus
capacidades fisicas e intelectuales.

De acuerdo con Erika A & Diana C (2017). Deducen que se deben concentrar en el
argumento vy la realidad que envuelve a los nifios y nifias, porque es esencial que desde la
primera infancia se desarrollen en el area de matemaéticas ya que a esta edad desde su hogar
van adquiriendo conocimientos abstractos desde el conjunto de competencias que les van a
favorecer en distintas etapas que requieran en su educacion, Durante la primera etapa de
estimulacion es donde se van adquiriendo las diferentes bases para la ensefianza de los nifios/
as. Los aprendizajes vinculados al desenvolvimiento del desarrollo 16gico matematico son
primordiales para el infante, como contenido fundamental para su razonamiento, comprension
y entendimiento (p.18).

Dicho con palabras de estudio con la teoria constructivista de (Piaget, 1985). Define
que el juego como estrategia didactica forma parte de la inteligencia del nifio porque presenta
la realidad segun la etapa evolutiva del nifo los aspectos esenciales del juego son: “la capacidad
sensorio- motora, simbolica o de razonamiento 16gico matematico” estas etapas dan origen al
juego evolutivo del ser humano estructuras de la siguiente manera (juego simbolico, juego de

reglas, colectivo).
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VI. CONCLUSIONES

En conclusién, al primer objetivo Especifico: Se diagnosticé mediante un pre test el
desarrollo l6gico matematico de los nifios de cuatro afios de la Institucién Educativa, Rodrigo
Chévez Gonzalez, Huaquillas, EI Oro, Ecuador, 2019. Cuyos resultados fueron: que el 63,0%
de nifios se encontraron en un nivel de inicio y el 22%, de nifios en el nivel de logro, por lo
cual demostraron dificultades en el desarrollo l6gico matematico, y presentaron deficiencias
en sus destrezas como contar, ordenar, relacionar, clasificar, lo cual produce en los nifios la
falta de aprendizaje al resolver problemas o circunstancias de correspondencia, seriacion,
clasificacion en el area de matematica.

En conclusion, al segundo objetivo especifico: Se evalud, mediante un post test el
desarrollo 16gico matematico de los nifios cuatro afios de la Institucion Educativa, Rodrigo
Chavez Gonzélez, Huaquillas, El Oro, Ecuador, 2019. Donde los resultados fueron: que el
70,3% de los nifios se encontraron en un nivel de logro y solo el 11,0% en el nivel de inicio.
Por lo tanto, se logré evidenciar que el desarrollo 16gico matematico en los nifios de cuatro
afios de la I.E. Rodrigo Chavez Gonzalez si, mejoro significativamente, demostrando la
eficiencia de la aplicacion de la estrategia didactica basada en juegos, logrando mejorar el
aprendizaje de las habilidades matematicas como relacionar, contar, clasificar, ordenar.

En conclusidn, al tercer objetivo especifico: Se Compard resultados del pre test y post
test del desarrollo légico en los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa Rodrigo
Chavez Gonzélez, Huaquillas, ElI Oro, Ecuador, 2019. Donde los resultados fueron:
confirmados con una influencia positiva del juego didactico; en el pre test el 63,0% de la

muestra de los estudiantes estuvo en el nivel de inicio, después de la aplicacion de la aplicacion
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de la estrategia didactica basada en juegos se observé solo en este nivel el 11,0% comprobando
que los estudiantes si mejoraron su desarrollo 16gico matematico.

En conclusién, al objetivo general: Determinar si la aplicacion de la estrategia
didactica basada en juegos mejoran el del desarrollo 16gico matematico de los nifios de cuatro
afios de la Institucion Educativa Rodrigo Ch&vez Gonzalez, Huaquillas, ElI Oro. Ecuador,
2019se observd los siguientes resultados: se obtuvo un grado de significancia optima; ya que
el alcance de significancia de la prueba es 0,000 la cual es menor a p<0,05, esto nos muestra
que existe una diferenciacion significativa entre el logro de aprendizaje logrado en la
evaluacion del pre test con el logro de la evaluacion del post test en la ensefianza del desarrollo
I6gica matematico, asi mismo rechaza la hipétesis nula. Sosteniendo que la aplicacion de la
estrategia didactica basada en juegos contribuye significativamente en el desarrollo l16gico
matematico de los nifios de cuatro afios de la Institucion Educativa, Rodrigo Chavez Gonzales,

Huaquillas, EI Oro, Ecuador,2019.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Recomendaciones

Se recomienda desde el punto de vista metodol6gico a los investigadores del canton
Huaquillas que deben indagar para conocer los resultados obtenidos mediante la aplicacion de
la estrategia didactica basada en juegos ya que esta estrategia de aprendizaje tuvo mucha
significancia en los nifios ademas se utilizo diferentes instrumentos, materiales que permitan
la motivacién y estimulacion de aprendizajes significativos en los nifios de cuatro afios,
permitiéndoles desarrollar el razonamiento I6gico matematico.

Se recomienda desde el punto de vista practico donde se les sugiere a todos los docentes
de la institucion educativa del nivel inicial el uso de la estrategia y proyectos de aprendizaje
en el aula de clases para interactuar con los nifios construyendo la nocion numero partiendo de
situaciones reales y objetivas, teniendo como principal componente a la realidad de cada
alumno; la utilizacion de las diferentes areas el uso de los bloques logicos que por su
peculiaridad ( tamafio, forma y color), ayudan a los alumnos a desarrollar diferentes
habilidades y destrezas en bienestar de los mismo y de cada institucion en todas las edades para
observar los cambios a nivel institucional, tener como objeto de estudio implementar materiales
innovadores para desarrollar y tener mejor dominio del area de matematica.

Se recomienda desde el punto de vista académico a los estudiantes de la universidad
seguir indagando en busca nueva informacion para que en un futuro otros investigadores
puedan hacer uso de esta presente investigacion referidos al uso de la aplicacion de la estrategia
didactica basada en juegos ya que permiten mejorar el aprendizaje de la correspondencia,
clasificacion, seriacion. También como analizar otras dimensiones geograficas que ayuden a
complementar y enriquecer el aprendizaje de la matematica mediante el juego, y utilizando
estrategias innovadoras donde fortalezcan este aprendizaje y les sirva a otros investigadores,

poniéndolo en practica para mejorar la calidad de educacion.
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ANEXO N° 1
Instrumento de la recoleccion de datos lista de cotejo pre test — post test

INITIO(A) et teeiiinneeniieeiiieseessassiecsssonssssssccsssssmeesssssessssssesssssssesssssssssssscssssssssnssasssss

| O 2 T N L1r'<! o 1 7 T

Variable dependiente ITEMS Escala de calificacion
Desarrollo I6gico matematico
Dimensiones Sl NO

1.Establece la relacion entre nimero y cantidad.

2.Entrega un gomero a cada compafiero.

3.Acerca a cada animalito con su mama.
Correspondencia

4. Expresa donde hay mucho, poco, alguno, ninguno

5.Agrupa objetos con uno o mas atributos

6.. Encaja seguin corresponde su color, forma

7. Coloca el sombrero en la cabeza del compafiero

1.1dentifica y nombre figuras geométricas

Clasificacion 2. Reconoce los colores basicos rojo, azul amarillo

3. Se ubica delante y detras de un compariero

4. Ubica un objeto encima y debajo de la mesa

5. Se ubica cerca- lejos de un objeto o persona

1.0rdena animales de plastico del mas alto al mas bajo

2.0rdena bloques del mas delgado al mas grueso.

3.0rdena bloques del mas delgado al mas grueso.

4.0rdena cintas de la mas corta a la mas larga
Seriacion

5.0rdena escobas de diferente tamafio con su respectivo

recogedor.

6. Ordena cintas de la mas corta a la mas larga
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ANEXO N° 2. Evidencia de validacion de instrumento

VALIDACKON DEL INSTRUMENTO SOBRE DESARROLLO LOGICO
MATEMATICO

Sefiores especialisias se Ses pide su colaborscidn pam qoe luego de us guroso ssdloes del
instrumento beinde ki evaloaciin scylim lus criferios sciskedos queda sbicrio cads criteno pars
58 COMENLANo.

Apellidos y mombres: Lok o KdE iy ﬂ,,j,a,é

Formacion seadémica. o /[ &yw

Cargo wctwal = .7

Tema: Estratsgiss didicticas basadas en jeagos sscioran ¢ desserollo lgico matematios oo los
mitos de cuatro slos de b sestucdn educstive Rodigo Chdvez Gonzilez, Haaguillss, EX Ovn,
Feuadoe-2019

Vartable dependienis ITEMS sl NO Ohservyacién
_Dowarralic Mgics matemition

1 Estabicce ls relscadn anme amen ¥ canpdad

L Lrtrmga on QoMo 3 Cada comeaias.

1 Acerca 8 cads swenalisn oo w1 mares

4 Expesia dunde bay mucko, poco, algune, nnpuno

S Agrupa objetos con unc o mie atrbgtos

'&_-&qp.’!nunmknai-h—

T. Colovs o somdbroro en is cabeza del compation

1 Identsfics ¥ nambee Sgaras goormétneas

Clasificaciéa 2 Reconoce kos celores bdsioes roge, andl sesarille

1. Sc vhves dclante y dotrda de us cormpatiern

4. Ubicx 1 objcto cacima y debajo de ba mcia

5. Scubn corea- lops de 1 odjets © persons

3 Ordervs animabes Co DRS00 Sl mits 320 ¥ més Sap

2 Drders Slogeet del mds Seaado ¥ mas grasis.

3 Orders blogeet def mids SegEaco ¥ Mmds gruemo.

A Ovddersh thnlas de b ks ot & be mun brge

5 Mvdens dsiobas de deieremie Lamwfo con s ot Vo
sccugodor

e | % &X&\&'xxxﬁxhxy‘\xw

4 Ordene Urdas de e muts corta & la mas langs

FIRMA

ol ?5-‘((.'-(134.,[

01/0 9/ 201
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Sotores espocialistas se les pide su colaboracidn pees e lucgo de un nigroso anilisis del

MATEMATICO

VALIDACION DEL INSTRUMENTO SOBRE DESARROLLO LOGICO

mstrumento brasde le evaluaciin sepin los criterics sefalalos queds abierto cada ariterio par

Apellidos y nombres; 50,00y Colua Jessika Vesenig

Formaciém académbes. Liong nda on Do
Cargosctusl: Dorende de Taw,al 2

Tema: Estrascgaas Sdictacay basedas on juegos mejoram o desarrollo logico masemdtico en s
nifos de cuatro afos de ls institociia edocativa Radmgo Chdver Gomechles, Huagqualtas, E1 Oro,

Ecwndon-2019.

Vartabk dpeatiaie
Dearrelts lagics mutomanics

[}

NO

DNservmoie

Correspandencia

1 Fatabloce fa relaciin ontre ndmeno v cantidad

2 Ertrega un gomes 3 cacks comgadenn

S Acorcs u cada asaraits con 53 reemd.

4. Expresa doode by mscho, poce, slguza, singano

S Agropa objeton com no © mds srisuion

0 Escaja scpuz comepands v coler, fonma

7. Coleca o sombeero en b cabers del cormpatienn

| Bdestifica y nombwe figras geomarcas

2 Hexvsoce los cofores hiocos rojo, xasl sraeilo

A S ubica delante v doras de wn compalon

£ Utica us sbycto enoma y debago de la mos

uﬁhxxux‘x“‘y“*

5. S ubvica corea- Igjon de ue obpeto o porona

o

1.Ordena ardvodes de piserco del m 200 3l s tajo

2.0rdens blagees del muls dedgac 3 mds greesn.

1.Ordens blogues 2ol mdn Gelgada 3 mds greew

4 Ovdeva Ortes de ba miis corte & le m lenge

5 hdivw osivdwi de diforonic iwmefsr am e soooctvo
secogedor

5. Ocdenas crtan oo ba mas corta o e rede 'angs

we | = e % | |52

FIRMA

)

1 CICHSCRTE3

&/ e q/fk.r.)
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VALIDACION DEL INSTRUMENTO SOBRE DESARROLLO LOGICO
MATEMATICO

Secfores especaalistas se des pade su colaboracion para gue luego de us Hgurosn asdlisis del
mmnmmumwwmmmm
Su Comentar.

Apelidos y nombres: (| seca Ladoic o Qv Cob
Formaciin sesdémica. TCOn Cr O f&..c;,ﬂu_.uo

Carge actual. CDum-Jt éx Inead vre

Tema: Estrategie didicticas basadas o josgos mejoran ¢l desarrollo logaco matemitico o los
odos de cuanro afios de la Isstinucidn educutiva Rodago Chiver Gonadlez, Hoaguills, E1 O,
Foumloe-2019

Varable dependionn. TEMs s NO Ohser aciia
Devarradio Mgcs marcmation

1 Fambloce |3 rebacis gatre sGmers 3 cattidad

2 Lotrega un gomweo 3 cada comgales

S Acorca 8 cads sxazaiia co w3 reETd.

Correspoadencis

"% Expresa Gosdc hay arachs, poco, slguss, aisgaan

S Agropa otfetos com unc o muils #rbutics

E&u}nu‘huwumh.hu

7. Coloca & sambrero o= la cabers del cornputionm

| idestifica y nombre figare genmétncas

Clasificacién 2 Rexvsece bes cokeres blicos eoje, el srmeedin

3 Se ubiza dolne y derax e wn compatern

& Uibics us obycto enciru y debago ds fa mace

5. Se ulvica ceres- lepos de us obptto o porsong

1.0rdera ardvudon de phiat oo ol st a0 3l min tajo

J1.0ndera blogues Sel mum cdeigada 3l mds grasca.

3.0rdens bicgues dol mun deigads 31 mds gresca

S Ondens Ortas de la mois corts & w rods langa

 Ovdens eoindus de Glrente baonals wom Wi respevtom
rocogeder,

£ Ovglerw crtmn O le rvds corte 8 be s wrgs

e B o Y B VR B VR BV B S 1 R P B

i 0‘70 iydya A

OYe 0% Mvan
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ANEXO N° 3. Evidencia de tramite de recoleccion de datos

UNIVIERSIHDAD CATGLICA Lom AN b=
CHIMIO T

“Adio de s Universallescidn de 1a Salud™
Huagquillas, 27 de Agosto ded 2020

Mgt Humberto Cardova Sincher

Director de la EBssnmcion Edscativa Rodago Chdvez Gonxdler
Ciodad

ASUNTO: Solicito Beinde Facilidades

Tengo ¢l oo de dinginne s oiod pars exprourle == condial saludo y & la ver
sobcitarie  me bronde ¢l spoyo v las  facilidades, soy l csudiante Diana Manus Decero
Ramurer codgo extudiantil N° 2107152004, de |a Facuload do Educacion ¥ Humanidades de la
Escucla Profesiosal de Educacidn dc la Universidiad Catdlica Los Angeles de Chimbote, me
encusoorn  realizando mi proyecto de tess solictio permiso  pars aplicar 15 sesiones
aprendizage a los mifos de 4 afos de su insomucson, cuyo Tinlo de m tesis os: ESTRATEGIAS
DIDACTICAS BASADAS EN JUEGOS MEJORAN El DESARROLLO LOGICO
MATEMATICO EN LOS NISOS DE CUATRO ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA RODRIGO CHAVEZ GONZALEZ | MUAQUILLAS, EL ORO,
ECUADOR-2019.

Conocedor Je e allo espinmu de coliboracion en Beseficio de la formacion
comsideracion de la juverind de nuestro canedn, de expreso las muesiras de mi especinl
cossaderacion y extima penanal

Diana Lucero Ramirez
Esnudiame
C1L 070974310
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ANEXO N° 4. Formato de consentimiento informado a los padres de familia

&

PAASEwr it VRN IR e
" —

FROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUIMO
DE INVESTIGACHON
(FADRES)
Fatracegins didbctices basadas en jocges mejoras o desarrolio gico matermdtics on bos aifies de
cawtrs afies de La sstitnebin edocative Rodrigs Ohiver Gonnlier, Husgeillas, Bl Ovn, Ecusdor-
e

Yo Diass Marites Lucero Rarmree codigo ssadiantil N* 2007152004, de la Paculed de Educacion y
Hummaidador de s Vaculs Profesonsl de Educaciin me escumtn reafizando mi proyecie de toos,
solichn pormibie pors gec su hijola) particpe do o anvessgaciis tmlado:  Esprmegias didicticas
hadss en paps meonn o desarrollo Mgice mucmitico an los mtos de oo afios de la instimciin
educatrva Rudngo Chives Gomeier, Husgailise, U1 O, Comdor- 2019 Ege o un estudie desarrollade
por anveshgadones de s Universidad Catdlica Los Axgcles de Chimbole. Promover ¢ jucge didictico
com ovracgia on low expacios aducativos s mepensr o aeendonje, declar ¥ aplicsr e
Gdhtices basadas en jospos n In et y guendooge on ¢ Tws de matemits ¥ compar los
resaltadin, de oata mamers ayiadar s o los abionos como 8 ls docente pera lograr an mojoe gwesduse
51 wmed acepis que su Mjo (2) petiope y s Bijo (1) doode pamicipar o8 onts xndio s lo oeskaows b
sgsiczic (eramerar bos procodimiemos del esaudio)

Evadinw modiaste an pre (2 of dessrollo logco materrdtico ex los nilon de 4 aos

Aglicar 1S seoones e aproodizaje mediee jooges didictaan

Evelue modiatie un pox Sout para conocer o 1s aplicacisn de Las senoaes v faogos deliencos
avadaron s megoow of apeondizaje co of dres de mucrnitions

- e -

DECLARACION Y0 CONSENTIMIENTO

Ay vislustanaments qae i Mjofa) parmicpe o e esaadin, comgwends de las sotividades on b gue
particparh o ngresa ol e de mvestigacion, larsbein ssticado que i hqola) pucde docude o
particpar y que puede rotirane Ol o500 on cosliquier mamenn

Qzévng&

Nombres y Apelidos M!M
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PROTOCOLO DE CONSEXTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUINO
DE INVESTIGACION
(PADRES)
Estrateyias didicticas basadas en jueges mejorss o desarrulio Meico matrmitics e bos 2ifles de
cumtra afies de b mstitnekin educative Rodrige Chiver Gonriler, Hoageiiias, EI Ova, Ecusdor-
2009

Yo Dussa Muasites Lucero Ramuree codigo estsdiantil N* 2007150004, de 1 Facuked de Educackio y
Mumanidados d¢ s Bscushe Profeuomal de Edcacidn, me ccumtro reslizande = proyecss e toes,
solicite pormise pars quc s hbola) panticipe de mi sTvestigaciis Direlado: FEsraiegias Hdicticas
hasadhs. en Jocpos mzparan ol desercllo Mgico matonitico an los milos de cuswe afios de |3 metisaciin
cdacatreas Nodngo Chaves Gonzddar, Mosguilbes, E] Oro, Ecumder-2005. Ese 5w estudio desanellado
por mvestigadones de bt Uninesindad Catélics Lo Angeles de Chimbote. Proenaver o juege Sdicnico
come eewacgia o6 lon espackss aducaivos par mgjonsr o sprendinge, ducfer y aplicer cobaogian
Gudicticas busadas oo jusyre o b cowfanza y prendooge en ol ovs de matemitics ¥ comperw s
renssltadon, de onta muaners ayOdar e a los shaenos come @ s docarsie paes lograr en mouor geenbioge
Sisod scopia que s bgo {a) particope v s Mjo (a) decids permcipar en oste ossedio w0 b ssalioea o
sigaente {coumenss bos procedanicmies del cstadol

+ Evaluas mediarts an pre tew of desarrollo lgico masemdsicn en los mifios de 4 aton

I Apticar 15 sesomes O apeondizaje moliaste picges didactions

1. Evalus modissts wn pos 108 pers conecer & 13 apScacidn de 1as sosiones 3¢ juegos didicticos

ayudaros o e o specadiaaje o of dres de susioruitcns.

DECLARACION Y/0O CONSENTIMIENTO

Acepee volarssnsmense que e hejoda) parmicipe oo esie estadio, comprendn de s 2ot dades en las que
participeni o ingresa al labmgo de isvestigacion, ternbaa cnticnds guc e Anola) peolke decidic oo
penciper ¥y que peeds renrarse del estdeo on cuskyuier movnenie.

-+

R I o2/ e
Namdaes 3 Apellidos Fecha » Haen
Partcipanis
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EARLRSOADCATOUN A LOS AN ias
Clesismn

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO
DE INVESTIGACION
(PADRES)
Estrategias didicticas basadas en jucgos mejoran ¢l desarrolle ligico matemitico en los nifios de
cuatro ufies de la Institucién educativa Rodrigo Chivez Genzdlez, Huaquillas, FI Ore, Ecuador-
2019,

Yo Diana Maricza Lucero Ramirez codigo estudiantil N* 2107152004, de la Facultad de Educacion y
Humanidades de la Escucla Profesional de Educacitn, me encuentro realizando mi proyecto de tesis,
solicito pormiso para que su hijo{a) participe de mi investigacidn titulado:  Fstrategias didicticas
basadas en juegos mejoran ¢l desarrollo [ogico mutemitico en Jos nifios do cuatro afios de b institucion
educativa Rodrigo Chivez Gonzilez, Huaquillas, El Oro, Ecuador-2019. Este es un estudio desarrollado
por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote. Promover ¢f juego didictico
como estrascgaa on Jos espacios educativos para mejorar ol aprendizaje, disefar y aplicar estrategias
didacticas basadas en juegos en la ensefanza y aprendizyje en ¢l drea de matemitica y comparar los
resultados, de esta maners ayudar wnto a los alumpos como & la docence para lograr un mejor aprendizije
S1 usted acepta que su hsjo (2) partscipe y su hijo (1) decide pasticapar en este estudso se le reabizara lo
siguwiente (enumerar los procedimicntas del estudso):

1. Fvaluar mediante un pre test l desarrollo bgico matemdtico en los nithos de 4 aflos

2. Aplicar 15 sestones de aprendezaje mediante juegos didacticos

Y, Evaluar mediante un pos test para conocer 5i la uplicacion de las scsiones de jucgos didicticos

ayudaron o mejorar el aprendizage en el drea do matemiticas.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntsnamente que mi hijodu) participe en este estadio, comprendo de las sctividades on las goe
partiipard si ingresa al tmbajo de investigacion, también enticndo que mi hijo{a) puede decidir no
participar y que puede retirarse del estudso on cualguier momento,

09 /0
Nombres y Apellidos Fecha y Hora
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ANEXO N° 5. Tabulacién de datos pre test
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ANEXO N° 6. Tabulacion de datos pos test

TOTAL

38
38
40
35
34
35
35
34
38
39

40
38
38
38

38
37

38
36
33
31

31

33
33
39
31

33
37

Seriacion

Total de
la

12
12
12
11
12
11
11
12
11
13
12
12
12
12
12
11
12
10
11
11
12
12
12
12
11
11
12

no | si | no | dimension

1

no | si

no | si

no | si

si| no | si

Clasificacion

Total de
la

dimension

12
12
14
12

12
12

12
12
14
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
12
14
12
12
14

no

no | si

no | si

no | si

no | si

Correspondencia

Total de
la

14
14
14
12
13
12
12
13
15
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
14
11

12
12
14
13
12
14

no | dimensién | si

no | si|no|si|no|si

no | si

no | si

no | si

si

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

59



ANEXO N° 5.

Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N° 01
I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzéalez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 aios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 07-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando con las sillas

1.7. AREA CURRICULAR: Matemaética

1. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actta y piensa | Comunica y | -Realiza la correspondencia uno a uno en el | Lista de cotejo
matematicamente en | representa ideas | material grafico
situaciones de | matematicas » )
cantidad -Expresa la relacion de objetos entre dos
colecciones con soporte concreto.
1. PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS
MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | -Empezamos nuestra sesion de 5
ap~rend|zaje diciéndoles a _Ios Recursos
nifios que hoy vamos a realizar humanos
nuestro juego didactico: jugando
con las sillas
ORGANIZACION | -Para realizar el juego nos 5
organizaremos en grupo grande
(toda el aula), luego en forma
individual.
INICIO
-Mostramos los materiales que se
van a utilizar. Sillas
-Observan y manipulan las sillas | nifios

-Luego realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué es? ¢para qué
sirve? ¢Qué pasaria si uno no se
puede sentar? ;porque falta
sillas?
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DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos el juego didéctico:
jugando con las sillas.
-Recordamos las normas del
juego:
- No empujar
Cuando termina la cancién
debemos de sentarnos y el que no
tiene silla se sienta en otro lugar
del aula y se retira el juego
-Colocamos las sillas al centro
del aula.
-Escuchamos la cancion del
Chuchu gua
-Cada nifio se sienta en su silla.
-Prendemos y apagamos la radio.
Cuando apagamos la radio el
nifio se sienta. asi lo haremos
hasta quedarnos sin silla
-Les preguntamos a los nifios:
¢porque algunos nifios no podian
sentarse?
-Les explicamos que para cada
nifio tiene que haber una silla
-Répidamente 'y en forma
individual les entregamos dos
colecciones de objetos: para que
el nifio lo relacione
-Expresa la relacion de objetos
entre dos colecciones: taza —
plato
- Luego en forma ordena
arreglamos nuestras sillas para
hacer nuestra hoja grafica
-Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios uniran con una linea segln
corresponde cada nifia con su
silla

Silla

Aula

Radio

usB
Tazas

Platos

Hojas de
aplicacion lapiz
colores

30

CIERRE

EVALUACION

-Realizaremos las  siguientes
preguntas: ¢(Como se Ilama
nuestro juego didactico? ¢Como
se sintieron? ¢todos participaron?
¢Qué aprendimos?

Nifios
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HiuA DE APLICACTON

LUnie con una linea al nifte o nila oon o =ills
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

*Expresa la relacién de objetos entre dos colecciones con
soporte concreto.
N° INDICADOR *Realiza la correspondencia uno a uno en el material grafico
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO
1 Abramonte Antuhanet B
2 Aguilar Mostaceda Daniela Cc
3 Brito Romero Nicol
4 Canales Valdiviezo Briany
5 Castilo Hernandez Edita C
6 Casas Urteaga Viviana B
7 Cordova Casani Yumi C
8 Chamba Garcia Romina C
9 Chanta Huaccachi Yeremi A
10 Dioses Saavedra Nicol B
11 Falen AlamedaTanner A
12 Ferro Bartolo Brinny B
13 Hernandez Barbosa Jhon C
14 Jara Guerrero Angelo A
15 Madrid Jaramillo Joel B
16 Marcelo Castro Briana B
17 Mori Castro Nelson C
18 Moscoso Fernando A
19 Neyra Torres Eduardo B
20 Oliva Morocho Hans C
21 Ordofiez Anton Shamir A
22 Panta Benitez Joel B
23 Ramos Lumbre Lyan B
24 Reyes Sandoval Jhan B
25 Rojas Clavijo Joselyn B
26 Sullon Cruz Leonela A
27 Terrones Bazan Kimberly B
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SESION DE APRENDIZAJE N° 02

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 08-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a encajar las tapas en las botellas

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Comunica
representa
matematicas

y
ideas

objeto con otro

uno en el material grafico

- Expresa la relacion de encaje de un

- Realiza la correspondencia uno a

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES

PLANIFICACION

-Empezamos nuestra sesion de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro juego didactico: jugando
a encajar las tapas en las botellas.
-Les decimos las normas del
juego

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar el juego nos
organizaremos en grupos grandes
(toda el aula)

-Mostramos a los nifios y nifias 2
cajas sorpresas

-Cantan la cancién: que sera
-Queé serd que serd que serd lo que
tengo aca, no sé yo no sé pero
pronto lo sobre

- Pedimos a un nifio que saque lo
que hay en la caja y lo describen

- Luego realizamos el siguiente
material que hemos sacado de la
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primera caja? ;(Qué forma tiene?
¢son de diferentes colores? ;de
qué color es? (Qué habra en la
otra caja? ¢para qué nos servird
las tapas y las botellas?
¢recuerdan cémo se llama nuestro
juego?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos  nuestro  juego
didactico: jugando a encajar las
tapas en las botellas
-Recordamos las normas del
juego

-Manipulan el material que van a
utilizar (chapas y botellas)

-A cada nifio se le entrega un
material ya sea tapas o botella, lo
que ellos elijan

- En grupo caminamos por el aula
con los materiales que cogieron
(chapas o botellas cantando la
cancién: caminado por el campo,
primero lo hacen los nifios que
tienen las botellas, luego los que
tienen las chapas.

-los nifios que tienen las botellas
cantaran: caminando por el
campo una botella me encontré
como no tenia tapas una yo
busque oh tapitas que bueno te
encontré y a mi botella lo encaje.
De esa manera haremos que los
nifios a través del juego didactico
realicen y expresen la relacion de
encaje de un objeto con otro.
-Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar con nuestra
hoja de aplicacion

- repartimos a los nifios y nifas
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios uniran cada objeto son su
encaje, luego lo colorearan

Tapas

Botellas

Aula

Nifios

Hoja de
aplicacién

Colores

Lapiz

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: {Qué juego hemos
realizado? ¢Cémo se sintieron?
étodos participaron?

Nifios
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Expresa la relacion de encaje de un objeto con otro.
. *Realiza la correspondencia uno a uno en el material
N INDICADOR grafico
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO
1 Abramonte Antuhanet A
2 Aguilar Mostaceda Daniela B
3 Brito Romero Nicol A
4 Canales Valdiviezo Briany C
5 Castilo Hernandez Edita B
6 Casas Urteaga Viviana A
7 Cordova Casani Yumi B
8 Chamba Garcia Romina C
9 Chanta Huaccachi Yeremi A
10 Dioses Saavedra Nicol B
11 Falen AlamedaTanner A
12 Ferro Bartolo Brinny B
13 Hernandez Barbosa Jhon
14 | Jara Guerrero Angelo
15 Madrid Jaramillo Joel B
16 Marcelo Castro Briana A
17 Mori Castro Nelson B
18 Moscoso Fernando A
19 Neyra Torres Eduardo B
20 Oliva Morocho Hans A
21 Ordofiez Anton Shamir A
22 Panta Benitez Joel A
23 Ramos Lumbre Lyan B
24 Reyes Sandoval Jhan A
25 Rojas Clavijo Joselyn C
26 Sullon Cruz Leonela
27 Terrones Bazan Kimberly
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 09-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a colocar el sombrero en la cabeza del

compafero

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

1. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de

Comunica y
representa ideas
matematicas

uno con el material grafico

- Realiza la correspondencia uno a

- Expresa la relacién de objetos entre

Lista de cotejo

cantidad )
dos colecciones con soporte concreto
1. PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | - Empezamos nuestra sesion de 5
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro juego didactico: Jugando
acolocar el sombrero en la cabeza
del compafiero.
ORGANIZACION | - Para realizar el juego nos 5
INICIO organizaremos en grupo grande

(toda el aula)

- Mostramos un maletin con
sombreros dentro.

- Pedimos a un nifio que saque lo
que hay en el maletin

-Cantamos la cancién: ;Qué serd?

- Mostramos los sombreros con
lo que vamos a trabajar
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- Luego realizamos las siguientes
preguntas:

- ¢Qué cancidn entonamos? ;Qué
observamos? ¢para qué servird?
¢Daénde lo colocaremos?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos  nuestro  juego
didéctico: Jugando a colocar el
sombrero en la cabeza del
compafiero

- Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico

- Recordamos las normas del
juego

-Cada nifio se le dard un sombrero
-Manipulan el material que van a
utilizar.

- Caminamos por el espacio que
se ha delimitado para trabajar el
juego, cantado la cancién: “un
sefior muy grande y con sombrero
me dijo que toque la cabeza del
compafiero yo lo hice asi
lalalalalala” y los nifios van
colocando el sombrero en la
cabeza del compafiero de manera
libre

- Forman un circulo y realizan el
juego didactico: Jugando a
colocar el sombrero en la cabeza
del compafiero

-Les preguntamos a los nifios ¢a
quién lo colocaron el sombrero?
¢Qué pasa si no hay sombrero
para uno de los compafieros?

- Explicamos a los nifios que para
cada nifio hay un sombrero
(correspondencia uno a uno)

- Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar con el
material gréafico.

- Repartimos a los nifios y nifas
sus hojas de aplicacion, donde le
nifio realizara la correspondencia
uno a uno: cada ratén con su
queso

Juegos
didacticos

Nifios

Sombrero

Patio

Niflos

Hoja bond

Lapiz

Colores

30

CIERRE

EVALUACION

-realizaremos las  siguientes
preguntas: (Qué juego hemos
realizado? ,Cémo se sintieron?
(todos participaron? ;Qué hemos
aprendido?

Nifios
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LISTA DE COTEJO

INSTRUMENTO DE EVALUACION

*Realiza la correspondencia uno a uno con el material
gréfico.

N® INDICADOR *Expresa la relacion de objetos entre dos colecciones
con soporte concreto

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet A

2 Aguilar Mostaceda Daniela A

3 Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany B

5 Castilo Hernandez Edita C

6 Casas Urteaga Viviana

7 Cordova Casani Yumi

8 Chamba Garcia Romina B

9 Chanta Huaccachi Yeremi A

10 Dioses Saavedra Nicol A

11 Falen AlamedaTanner A

12 Ferro Bartolo Brinny A

13 Hernandez Barbosa Jhon A

14 | Jara Guerrero Angelo A

15 Madrid Jaramillo Joel C

16 Marcelo Castro Briana A

17 Mori Castro Nelson A

18 Moscoso Fernando A

19 Neyra Torres Eduardo A

20 | Oliva Morocho Hans A

21 Ordofiez Anton Shamir A

22 Panta Benitez Joel A

23 Ramos Lumbre Lyan B

24 Reyes Sandoval Jhan A

25 Rojas Clavijo Joselyn A

26 | Sullon Cruz Leonela A

27 Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 10-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando aprendo a comparar cantidades

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Elabora
estrategias

usa

- Expresa la

uno con el material grafico

comparacion
cantidades de objetos mediante las
expresiones (Mas que — menos gue)

- Realiza la correspondencia uno a

de | Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES

PLANIFICACION

- Empezamos nuestra sesion de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro juego didactico: Jugando
aprendo a comparar cantidades

Recurso
Humano

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar nuestro juego
didactico nos organizaremos en
forma individual

- Mostramos a los nifios y nifias 1
cajas sorpresas lleno de sacos que
trajeron un dia anterior

-Cantan la cancion: veo —veo -
Observan lo que hay dentro de la
caja y mencionan sus
caracteristicas

- Luego realizamos las siguientes
preguntas: ¢Qué cancién
entonamos? ;Qué observamos?
;todos trajeron

Juego didactico

Cajas

Sacos
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su saco? ;de qué color serd?
¢para que lo han traido?

Recursos
humanos

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos  nuestro  juego
didactico: Jugando aprendo a
comparar cantidades
-Cada nifio saca su saco que
trajeron de casa, lo dejan encima
de la mesa. y sin que los nifios se
den cuenta retiramos un boton
- Recordamos las normas del
juego: - no debemos de jalar el
saco del otro amiguito - Seguir las
instrucciones de la profesora
Manipulan el material que van a
utilizar durante la actividad.
Observan la fila de botones de
un lado de su saco y os ojales del
otro lado.
Sefialan el botdn de arriba y el
ojal de arriba, lo abrochan
Repiten la actividad para el
botén siguiente. hasta
abrocharlos todos
Les preguntamos a los nifios
¢Qué hicieron? ;Abrocharon
todos sus sacos? ¢sobro botones y
ojales? ;habra la misma cantidad
de botones y ojales? ;Qué les
falta para que abrochen su saco?
(les falta ojales o botones?
¢;Donde has mas? ;Donde hay
menos?
- Comparan cantidades entre
botones y ojales
- Expresan la comparacion de
cantidades mediante las
expresiones: (mas que, mMenos
que).
-Entregamos  objetos  como:
tajador y |l&piz y Realizan
comparaciones expresado donde
MA&s que y menos que
- Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios realizaran la comparacion
de cantidades colorean la caja
donde hay més colores y marcan
con una X donde hay menos
colores

Juegos
didacticos

Tijeras

Saco

Nifios

Sacapuntas

Léapiz

Hojas bond
Colores

Lépiz

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? ;Como se
sintieron? ;todos
participaron?

Nifios
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HOJA DE APLICACION

Realiza la correspondencia uno a uno cada tajador con su lapiz y expresa donde hay mds y
meno objetos
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

N° INDICADOR *Expresa la comparacién de cantidades de objetos mediante
las expresiones (mas que — menos que)
*Realiza la correspondencia uno a uno con el material
grafico

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet B

2 Aguilar Mostaceda Daniela C

3 Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany B

5 Castilo Hernandez Edita C

6 Casas Urteaga Viviana A

7 Cordova Casani Yumi B

8 Chamba Garcia Romina C

9 Chanta Huaccachi Yeremi A

10 Dioses Saavedra Nicol B

11 Falen AlamedaTanner A

12 Ferro Bartolo Brinny B

13 Hernandez Barbosa Jhon A

14 Jara Guerrero Angelo A

15 Madrid Jaramillo Joel B

16 Marcelo Castro Briana B

17 Mori Castro Nelson B

18 Moscoso Fernando A

19 Neyra Torres Eduardo B

20 | Oliva Morocho Hans B

21 Ordofiez Anton Shamir B

22 Panta Benitez Joel B

23 Ramos Lumbre Lyan C

24 Reyes Sandoval Jhan B

25 Rojas Clavijo Joselyn C

26 Sullon Cruz Leonela A

27 Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 05
I DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 11-09-2020
1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a agrupar animalitos
1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES INST. DE EVA.
Actla y piensa | Comunica y | - Realiza representaciones de | Lista de cotejo
matematicamente | representa ideas | agrupaciones de objetos segln un
en situaciones de | matematicas criterio con material concreto
cantidad I

- Expresa el criterio que uso para

agrupar los objetos: por color

i PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | -Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro juego didactico : Jugando | y;mano
a agrupar animalitos

Recurso

ORGANIZACION | -Para realizar nuestro juego 5
didéactico nos organizaremos en
grupo grande, en grupo pequefios
INICIO y final mente en forma individual | humano
- Mostramos a los nifios y nifias
los animalitos del MINEDU
(material concreto estructurado)

- Cantan la cancién: que sera

Recurso

Animalitos del

- Qué sera que sera qué serd lo MINEDU
que tengo acé, no sé yo no sé pero

pronto lo sobre

- Observan y describen los| ...
animalitos Nifios

- Luego realizamos las siguiente

preguntas:
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- ¢Qué observamos? ¢De qué
color son?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos  nuestro  juego
didactico

- Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico: jugando a
agrupar los animalitos

- Recordamos las normas del
juego

- No empujarse durante el juego

- No pelear

- Realizar las indicaciones de la
docente

- Cada nifio cogera un animalito
del MINEDU

- Mencionan a sus compafieros el
color del animalito que les toco

- Manipulan el material que van a
utilizar durante el juego -
Caminamos por el espacio que se
ha delimitado para trabajar el
juego: juguemos en el campo a
los animalitos elijo el que me
gusta lo imito un ratito

- Los nifios se agrupan
escuchando la indicacion de la
docente: por color: todos los que
tiene los animalitos de color rojo
se agrupan, los que tiene los
animalitos de color azul también
se agrupan, amarillo, verde y
anaranjado --Cuentan cuantos
nifios hay en cada grupo

- Les preguntamos a los nifios ¢de
qué color se agruparon? y
seguimos  preguntando  hasta
terminar con todo el grupo.
-Damos otra consigna: se agrupan
por animalitos. (conejo, pez etc.)
- En grupo realizan agrupaciones
de animalitos por color.

- En forma individual realizan
agrupaciones con imagenes de
animalitos por su color

- Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar la hoja
grafica

-Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios  realizaran  agruparan
animalitos por su color

Juegos
didacticos

Ninos

Animalitos del
MINEDU

Patio

Nifos

Hoja de
aplicacion

Lapiz

30

CIERRE

EVALUACION

- Realizaremos las siguientes
preguntas: ¢(Como se llamé
nuestro juego didactico? ;Cémo
se sintieron? stodos participaron?
¢Qué aprendimos?

Nifios

75




INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Realiza representaciones de agrupaciones de objetos segin un
criterio con material concreto

N® INDICADOR *Expresa el criterio que uso para agrupar los objetos: por color

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 | Abramonte Antuhanet C

2 | Aguilar Mostaceda Daniela A

3 | Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany B

5 Castilo Hernandez Edita B

6 Casas Urteaga Viviana A

7 | Cordova Casani Yumi A

8 | Chamba Garcia Romina B

9 | Chanta Huaccachi Yeremi A

10 | Dioses Saavedra Nicol A

11 | Falen AlamedaTanner A

12 | Ferro Bartolo Brinny A

13 | Hernandez Barbosa Jhon A

14 | Jara Guerrero Angelo A

15 | Madrid Jaramillo Joel A C

16 | Marcelo Castro Briana A

17 | Mori Castro Nelson B

18 | Moscoso Fernando

19 | Neyra Torres Eduardo

20 | Oliva Morocho Hans

21 | Ordofiez Anton Shamir C

22 | Panta Benitez Joel A

23 | Ramos Lumbre Lyan B

24 | Reyes Sandoval Jhan A

25 | Rojas Clavijo Joselyn B

26 | Sullon Cruz Leonela A

27 | Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 14-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando simén manda a agrupar

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica
Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES INST. DE EVA.
Actla y piensa | Comunica y | - Agrupa objetos con un solo criterio: | Lista de cotejo
matematicamente | representa ideas | color, forma, tamafio y expresa la
en situaciones de | matematicas accion realizada
cantidad o

- Expresa el criterio que uso para

agrupar las figuras geométrica

i PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | -Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar | Recurso
nuestro juego didactico: Jugando | humano
simén manda a agrupar figuras
geomeétricas

ORGANIZACION | -Para realizar el juego nos 5
organizaremos en grupo toda el
aula, luego en forma individual.
INICIO - Mostramos a los nifios y nifias v
una cajita sorpresa conteniendo | §eometricas
figuras geométricas (circulo,
cuadrado, triangulo y rectangulo)
- Observan lo que hay en la caja
- Luego realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué sera? ;jPara qué
servird? ;Qué haremos con las
figuras geométricas? ;Qué forma
tienen? ¢ De qué tamafio son? ;De
qué color es?

Figuras

Caja sorpresa
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DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico: Jugando simdn
manda a agrupar figuras
geomeétricas

- Recordamos las normas del
juego.

-Seguir las indicaciones de la
docente

-No salirnos del espacio que ya
esta delimitado a la hora de
desarrollar el juego

- Entregamos el material a
utilizar Manipulan el material que
van a utilizar.

- Colocamos todas las figuras en
el patio que ya esta delimitado.

- Simon dice que agrupen figuras
geométricas: - por su forma
(circulos, cuadrado, triangulo,
rectangulo) - por su tamafo:
(grande, mediano, pequefio) - por
su color: (rojo, azul, amarillo y
verde)

-Expresan la accién realizada. A
través de preguntas ;Qué criterio
utilizaron para que agrupen los
circulos, los cuadrados, los
triangulo y o rectangulo? ;todas
las figuras que agruparon tendran
la misma forma, ;tendran el
mismo tamafio? ¢tendran el
mismo color?

-Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar en forma
individual.

- Le proporcionamos figuras
geométricas a cada nifio luego
agrupa utilizando un solo criterio:
por su forma, tamafio o color

- Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios realizaran agrupaciones de
figuras geométricas por su color,
forma o tamafio.

- Pegan figuras geomeétricas en el
conjunto donde corresponde

Tapas

Botellas

Aula

Nifios

Hoja de
aplicacion

Colores

Léapiz

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? ;Como se sintieron?
(todos participaron?

Nifios
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Agrupa objetos con un solo criterio: color, forma , tamafio
y expresa la accidn realizada

N® INDICADOR *Expresa el criterio que uso para agrupar las figuras
geométrica
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO
1 Abramonte Antuhanet A
2 Aguilar Mostaceda Daniela B
3 Brito Romero Nicol A
4 Canales Valdiviezo Briany Cc
5 Castilo Hernandez Edita B
6 Casas Urteaga Viviana
7 Cordova Casani Yumi
8 Chamba Garcia Romina B
9 Chanta Huaccachi Yeremi A
10 Dioses Saavedra Nicol A
11 Falen AlamedaTanner A
12 Ferro Bartolo Brinny C
13 Hernandez Barbosa Jhon A
14 | Jara Guerrero Angelo A
15 Madrid Jaramillo Joel B
16 Marcelo Castro Briana A

17 Mori Castro Nelson

18 Moscoso Fernando

19 Neyra Torres Eduardo Cc
20 | Oliva Morocho Hans A

21 Ordofiez Anton Shamir A

22 Panta Benitez Joel A

23 Ramos Lumbre Lyan A

24 Reyes Sandoval Jhan B

25 Rojas Clavijo Joselyn C

26 Sullon Cruz Leonela

27 | Terrones Bazan Kimberly
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SESION DE APRENDIZAJE N° 07

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 15-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a representar agrupaciones

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Comunica
representa
matematicas

y
ideas

criterio con material grafico

- Realiza diversas representaciones de
agrupaciones de objetos segin un

- Explica con su propio lenguaje el
criterio que uso para agrupar objetos

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

PLANIFICACION

- Empezamos nuestra sesion de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro el juego didactico:
juagando a representar
agrupaciones

Recurso
humano

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar el juego nos
organizaremos en grupo de 6
-Mostramos a los nifios y nifias
una caja sorpresas en ella
contendréa: botone, crayolas, tapas
de plumones, chapas de gaseosas
etc.

-Cantan la cancion: que sera -
Qué sera que sera queé sera lo que
tengo acd, no sé yo no sé pero
pronto lo sobre

- Pedimos a un nifio que saque lo
que hay en la caja

-Luego realizamos las siguientes

Caja sorpresa

Botones

Chapas
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preguntas:

- ¢Qué cancion entonamos? ;Qué
habia en las cajas? ¢(De qué
tamafio son los botones? ¢de qué
color son las chapas?

Crayolas Tapas
de plumones

Niflos

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

- Realizamos nuestro juego

- Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico: jugando a
representar agrupaciones

- Recordamos las normas del
juego

- Manipulan el material que van
a utilizar.

- Caminamos por el espacio que
se ha delimitado para realizar el
juego, cantado la cancion:
“caminado por el bosque”

- Los grupos se colocan junto a su
caja (identificada con algln
color) en cada extremo del patio.
- Repartimos los elementos:
botones, bloques, crayolas, etc.,
por todo el patio delimitado, al
azar (encima y debajo de las
mesas, sillas, etc.).

- A nuestra indicacion se iniciard
el juego, Los nifios deberan ir
recogiendo lo que se solicite de
uno en uno y volver hasta su caja
y dejarlos dentro.

-El juego termina cuando ya no
gueden mas elementos

- Una vez finalizado el juego, el
grupo saca los elementos de la
caja y lo coloca en el piso -
Agrupan con tizas o cuerdas los
objetos que cogieron., cuentan y
lo asignan un numero

- Les preguntamos a los nifios
¢que han agrupado? (Qué han
utilizado para que agrupen?

- Luego en forma ordena
pasamos al aula para trabajar su
hoja grafica

- Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios  realizaran  diferentes
agrupaciones

Juego didactico

Patio Conos

Recurso
humano

Cajas Mesas
Sillas

Cuerdas Tizas

Nifios

Hojas bond
Lapiz

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? (Como se sintieron?
;todos participaron?

Nifios
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HOJA DE APLICACION

Realiza agrupaciones de objetos: botones, crayolas, tajadores
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Realiza diversas representaciones de agrupaciones de objetos

segln un criterio con material grafico

N° INDICADOR *Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para
agrupar objeto
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO
1 Abramonte Antuhanet A
2 Aguilar Mostaceda Daniela B
3 Brito Romero Nicol A
4 Canales Valdiviezo Briany C
5 Castilo Hernandez Edita B
6 Casas Urteaga Viviana
7 Cordova Casani Yumi
8 Chamba Garcia Romina B
9 Chanta Huaccachi Yeremi A
10 Dioses Saavedra Nicol A
11 Falen AlamedaTanner A
12 Ferro Bartolo Brinny A
13 Hernandez Barbosa Jhon B
14 Jara Guerrero Angelo
15 Madrid Jaramillo Joel
16 Marcelo Castro Briana A
17 Mori Castro Nelson B
18 Moscoso Fernando A
19 Neyra Torres Eduardo A
20 Oliva Morocho Hans C
21 Ordofiez Anton Shamir A
22 Panta Benitez Joel B
23 Ramos Lumbre Lyan A
24 Reyes Sandoval Jhan Cc
25 Rojas Clavijo Joselyn B
26 | Sullon Cruz Leonela
27 Terrones Bazan Kimberly
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SESION DE APRENDIZAJE N° 08
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 16-09-2020
1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a ordenar objetos

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica
II. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES

INST. DE EVA.

Actia y piensa | Comunica y | - Explica con su propio lenguaje el
matematicamente | representa ideas | criterio que uso para ordenar vy
en situaciones de | matematicas agrupar objetos

cantidad

- Realiza representaciones de
agrupaciones de objetos segun un
criterio con material concreto

Lista de cotejo

i PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | - Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar el | Recurso
juego didactico : Jugando a| humano
ordenar objetos
ORGANIZACION | - organizaremos en grupo de 5 - 5

Los nifios por grupos pequefios
juegan libremente en el sector que
INICIO eligen. Nifios
- Ordenan los materiales
dejandolos en su lugar.

Dialogan sobre el juego
realizado en el sector.

- Mostramos a los nifios y nifias
bolsas con diferentes objetos

- Cantan la cancidn; que sera qué
sera que serd qué serd lo que
tengo aca , no sé yo no sé pero
pronto lo  sobre,  Luego
realizamos las siguientes

Bolsas

Niflos

Materiales  de
los sectores
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preguntas:

- ¢Qué cancion entonamos? ;Qué
observamos? ;Qué habra en las
bolsas? ¢quieren saber?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos el juego

- En el aula realizamos nuestro
nuevo juego didactico: jugando a
ordenar objetos

- Recordamos las normas del
juego

- Reciben cada nifio una bolsa
conteniendo diferentes objetos
(cuentas, vasos descartables,
botellas de plastico, lapiz,
colores, plumones).

-Sacan lo objetos que hay dentro
de la bolsa

-Ensu mesa lo ordenan de manera
libre: del mas grande al mas
pequefio, del mas largo al mas
corto, del més delgado al mas
grueso

- Explica con su propio lenguaje
el criterio que uso para ordenar
objetos

- Entregamos a los nifios siluetas
de objetos, para que lo pequen en
la pizarra ordenandolo segln el
criterio que elija.

- En su hoja de trabajo segln su
creatividad dibuja de grande a
pequefio y colorea. -Los nifios
socializan y comentan con sus
compafieros sus experiencias
respetando el trabajo realizado
por sus compafieros.

- Modelan con plastilina los tres
tamafios grandes, medianos Yy
pequefios formando diferentes
figuras de grande pequefio

Aula

Bolsa

Cuentas
Botellas
Vasos
Siluetas
Pizarra
Plastilinas

Hojas bon

30

CIERRE

EVALUACION

- Realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? (Como se sintieron?
(todos participaron? repartimos a
los nifios y nifias sus hojas de
aplicacién, donde los nifios
realizaran la seriacion de grande
a pequefio

Nifos
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTADE COTEJO

*Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para
ordenar y agrupar objetos

N® INDICADOR *Realiza representaciones de agrupaciones de objetos
segln un criterio con material concreto

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet A

2 Aguilar Mostaceda Daniela A

3 Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany A

5 Castilo Hernandez Edita B

6 Casas Urteaga Viviana A

7 Cordova Casani Yumi A

8 Chamba Garcia Romina B

9 Chanta Huaccachi Yeremi A

10 Dioses Saavedra Nicol A

11 Falen AlamedaTanner A

12 Ferro Bartolo Brinny B

13 Hernandez Barbosa Jhon A

14 | Jara Guerrero Angelo

15 Madrid Jaramillo Joel

16 Marcelo Castro Briana B

17 Mori Castro Nelson

18 Moscoso Fernando

19 Neyra Torres Eduardo

20 | Oliva Morocho Hans C

21 Ordofiez Anton Shamir

22 Panta Benitez Joel

23 Ramos Lumbre Lyan

24 Reyes Sandoval Jhan B

25 Rojas Clavijo Joselyn A

26 Sullon Cruz Leonela

27 Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 20-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a contar objetos y agrupa segtin su color

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Elabora u
estrategias

usa

con material concreto

accion que uso para contar

- Propone acciones para contar hasta 5

- Explica con su propio lenguaje la

INST. DE EVA.

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | - Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a los nifios
que hoy vamos a realizar un nuevo | Recursos
juego didactico : Jugando a contar huManos
ORGANIZACION | -Para realizar el juego nos Chapas 5

organizaremos en dos grupos de 15 y
en forma individual

INICIO - Mostramos a los nifios y nifias
pomos con cuentas, chapas, pelotas, Pelotas
cajas, conos etc.
-Cantan la cancién: veo veo .
-Veo veo que cosa es una cosita que Cajas
cosa es
- Observan los  materiales
mencionado sus  caracteristicas,
Luego realizamos las siguientes | CONOS
preguntas:
- ¢ Qué observamos? ;De qué tamario
son las cuentas? ;seran de diferentes
colores? Qué podemos hacer con | Cuentas
ellas? ¢para que servird las chapas?
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Nifos

APLICACION O | -Salimos al patio de manera ordenada 30
DESARROLLO para realizar un nuevo juego
didactico: jugando a contar Patio
-Recordamos las normas del juego -
seguir las indicaciones de la docente | Recurso
- No tirar las cosas al piso humano
- Manipulan el material que van a
utilizar. Chapas
- Caminamos por el espacio que se ha
delimitado para trabajar el juego, | Pelotas
cantado la cancion: “caminado por el
bosque” Cuentas
-Esparcimos las pelotas por el patio
- colocamos 2 cajas de diferentes | Cajas
colores.
- Forman 2 grupos uno de nifiasyuno |  Conos
de nifios.
-cuentan cuantos nifios y nifias | Nifios y nifias
vinieron hoy.
- Los nifios y nifias cogeran pelotasy | Pelotas
lo llenaran en la caja que les
corresponde, las nifias en la caja Cuentas
amarilla y los nifios en la caja verde
DESARROLLO ~Termina el juego cuando ya no haya | Botellas
pelotas
- Los nifios Proponen acciones para | Cuentas
contar las pelotas .
-El grupo de los nifios cuenta las| Hilo
pelotas que llenaron en su caja y las
nifias lo hacen después, luego le| Chapas
gzlg:rir; el numero con ayuda de la hojas bond
-Les mostramos las cuentas y les
. 1 colores
preguntamos ¢qué podemos hacer
con ellas? Contar, hacer collares etc. -
- En forma individual llenan 5 bolitas Lapiz
en sus botellas, con sus mismas
bolitas hacen sus collares y cuentan
cuantas bolitas insertaron
-Les entregamos las chapas de
manera libre realizan su conteo
- Luego en forma ordena pasamos al
aula
- repartimos a los nifios y nifias sus
hojas de aplicacion, donde los nifios
realizaran el conteo y le asignara un
simbolo
EVALUACION - realizaremos las siguientes | Nifios 5
CIERRE preguntas: ;Qué juego hemos

realizado? (Cémo se sintieron?
(todos participaron?
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

*Propone acciones para contar hasta 5 con material concreto
*Explica con su propio lenguaje la accién que uso para contar

N® INDICADOR

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet A

2 Aguilar Mostaceda Daniela B

3 Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany A

5 Castilo Hernandez Edita C

6 Casas Urteaga Viviana

7 Cordova Casani Yumi

8 Chamba Garcia Romina B

9 Chanta Huaccachi Yeremi A

10 Dioses Saavedra Nicol A

11 Falen AlamedaTanner A

12 Ferro Bartolo Brinny A

13 Hernandez Barbosa Jhon B

14 | Jara Guerrero Angelo

15 Madrid Jaramillo Joel

16 Marcelo Castro Briana C

17 Mori Castro Nelson A

18 Moscoso Fernando

19 Neyra Torres Eduardo B

20 Oliva Morocho Hans A

21 Ordofiez Anton Shamir A

22 Panta Benitez Joel

23 Ramos Lumbre Lyan B

24 Reyes Sandoval Jhan A

25 Rojas Clavijo Joselyn A

26 Sullon Cruz Leonela A

27 Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 10
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 18-09-2020
1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando con las cintas y las ordenamos largas, cortas.

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.
Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES INDICADORES INST. DE EVA.

Actla y piensa | Comunica y | - Ordena (seriacion) hasta 4 objetos: | Lista de cotejo
matematicamente | representa ideas | largo a corto
en situaciones de | matematicas

cantidad
- Explica con su propio lenguaje el
criterio que uso para ordenar y
agrupar objetos
1. PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | - Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a 10s| Recurso
nifios que hoy vamos a realizar un

nuevo juego didactico: Jugando humano
con las cintas
ORGANIZACION | -Para realizar el juego nos 5

organizaremos en grupo de 4
—Mostramos a los nifios y nifias 1
cajas sorpresas

INICIO -Cantan la cancién: que seré -
Qué sera que sera queé sera lo que
tengo aca , no sé yo no sé pero | Cajas de
pronto lo sobre sorpresas
- Observan la caja y mencionan
sus caracteristicas luego pedimos
a un nifio que saque lo que hay en

la caja
- Luego realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué cancion

entonamos? ;Qué observamos?
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¢Cudl es la cinta mas larga? ¢ Cual
es la cinta mas corta? ;de qué
colores son? ;toda la cinta tiene la
misma longitud

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Realizamos el juego de las cintas
-Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didéactico: jugando con las
cintas para luego seriar
-Recordamos las normas del
juego

- Cada nifio sacara una cinta de la
caja sorpresa

- Manipulan el material que van a
utilizar

-Caminamos por el espacio que se
ha delimitado para trabajar el
juego, cantado la cancién:
“caminado por el bosque”

-Se agrupan segun el tamafio de
cinta que les toco, les pedimos
que se lo pequen el pecho para
realizar la seriacién: que consiste
en ordenar la cinta de largo a
corto

- Les preguntamos a los nifios
cual de los grupos tiene la cinta
mas larga. Pedimos a uno del
grupo que se acerque, seguimos
preguntando  ;Quién de los
grupos tiene la cinta menos larga
que la primera? ¢(Qué cinta le
sigue? ;Quién de los grupos tiene
la cinta mas corta? De esa manera
pedimos a cada uno del grupo que
se ordene segln su longitud: del
mas largo al méas corto

- Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar con siluetas
de serpiente.

- Se les entrega cada nifio las
imagenes y lo ordena segln su
longitud: de largo a corto

Cintas

Nifios

Caja sorpresa

Patio

Siluetas

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? ;Como se sintieron?
(todos participaron? repartimos a
los nifios y nifias sus hojas de
aplicacion, donde los nifios
realizaran la seriacion de largo a
corto

Nifios
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LISTA DE COTEJO

INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° INDICADOR *QOrdena (seriacion) hasta 4 objetos: largo a corto
*Explica con su propio lenguaje el criterio que uso para
ordenar y agrupar objetos

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet A

2 Aguilar Mostaceda Daniela A

3 Brito Romero Nicol A

4 Canales Valdiviezo Briany A

5 Castilo Hernandez Edita B

6 Casas Urteaga Viviana

7 Cordova Casani Yumi

8 Chamba Garcia Romina B

9 Chanta Huaccachi Yeremi

10 Dioses Saavedra Nicol

11 Falen AlamedaTanner

12 Ferro Bartolo Brinny

13 Hernandez Barbosa Jhon A B

14 Jara Guerrero Angelo A

15 Madrid Jaramillo Joel A

16 Marcelo Castro Briana A

17 Mori Castro Nelson A

18 Moscoso Fernando A

19 Neyra Torres Eduardo B

20 Oliva Morocho Hans A

21 | Ordofiez Anton Shamir A

22 Panta Benitez Joel A

23 Ramos Lumbre Lyan A

24 Reyes Sandoval Jhan A

25 Rojas Clavijo Joselyn A

26 | Sullon Cruz Leonela B

27 Terrones Bazan Kimberly A
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SESION DE APRENDIZAJE N° 11

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 21-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: JUGANDO CON LAS BOTELLAS ORDENAMOS SEGUN SU

TAMARNO. GRANDE, MEDIANO, PEQUENA

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Comunica y
ideas

representa
matematicas

grande pequefio

pequefio,

- Ordena (seriacion) hasta 4 objetos:

- Expresa el criterio para ordenar
(seriacién) hasta 4 objetos: grande a

INST. DE EVA.

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y
MATERIALES

TIEMPO

PLANIFICACION

- Empezamos nuestra sesion de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar el
juego de Jugando con las
botellas

Recurso
humano

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar el juego nos
organizaremos en grupo de 4

- Mostramos a los nifios y nifias 4
cajas sorpresas

-Cantan la cancion: que seré

- Qué sera que serd qué sera lo
que tengo aca, no Sé yo no sé pero
pronto lo sobre

-Pedimos a un nifio que saque lo
que hay en la primera caja,
segunda, tercera y cuarta.

-Lo pegamos en la pizarra

Nifios

Cajas
Botellas
Tapas

Cinta
masquintape

Nifios
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- Luego realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué cancion
entonamos? ;Qué observamos?
¢De qué tamafio son las botellas?
¢Cuéntas botellas hay? ;Cuantas
tapas hay? ;de qué tamafios son?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didéactico: jugando con las
botellas

- Delimitamos el espacio.
-Recordamos las normas del
juego

-Desparecimos las botellas de
diferentes tamafios por el patio
-Caminamaos por el espacio que se
ha delimitado para trabajar el
juego, cantado la cancion:
“caminado por el bosque una
botella me encontré como no
tenia duefio yo me apropie.
-Manipulan el material que van a
utilizar

- Se agrupan segun el tamafio de
botella que les toco,

-realizan la seriacién: que
consiste en ordenar las botellas
del mas grande al mas pequefio

- Les preguntamos a los nifios
cudl de los grupos tiene la botella
mas grande? Pedimos a uno del
grupo que se acergue, seguimos
preguntando ;/Quién de los
grupos tiene la botella mas
pequefia del que sali6? ;qué
tamafio le seguird? ¢Cual es la
botella mas pequefia? De esa
manera pedimos a cada uno del
grupo que se ordene segin su
tamafio: de grande a pequefio y de
pequefio a grande

- Luego en forma ordena pasamos
al aula para trabajar con siluetas
de tajadores, se les entrega cada
nifio las imagenes y lo ordena
segln su tamafo: de grande a
pequefio

- Repartimos a los nifios y nifias
sus hojas de aplicacion, donde los
nifios realizaran la seriacion de
grande a pequefio

Juego didactico

Patio

Botellas

Profesora

Botellas

Siluetas

Papel bond

Goma

30

CIERRE

EVALUACION

-realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? (Como se sintieron?
;todos participaron?

Niflos
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*QOrdena (seriacion) hasta 4 objetos: grande pequefio

. *Expresa el criterio para ordenar (seriacion) hasta 4

N INDICADOR objetos: de grande a pequefio
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet 2
2 Aguilar Mostaceda Daniela 1
3 Brito Romero Nicol 2
4 Canales Valdiviezo Briany 2
5 Castilo Hernandez Edita 2
6 Casas Urteaga Viviana 2
7 Cordova Casani Yumi 1
8 Chamba Garcia Romina 2
9 Chanta Huaccachi Yeremi 2
10 Dioses Saavedra Nicol 2
11 Falen AlamedaTanner 2
12 Ferro Bartolo Brinny 1
13 Hernandez Barbosa Jhon 2
14 | Jara Guerrero Angelo 2
15 Madrid Jaramillo Joel 2
16 Marcelo Castro Briana 2
17 Mori Castro Nelson 1
18 Moscoso Fernando 2
19 Neyra Torres Eduardo 1
20 Oliva Morocho Hans 2
21 Ordofiez Anton Shamir 2
22 Panta Benitez Joel 2
23 Ramos Lumbre Lyan 2
24 Reyes Sandoval Jhan 1
25 Rojas Clavijo Joselyn 2
26 Sullon Cruz Leonela 2
27 Terrones Bazan Kimberly 2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 22-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugando a ordenar de grueso a delgado

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

I1. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

INDICADORES

INST. DE EVA.

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Comunica
representa
matematicas

y
ideas

grueso a delgado

a delgado

- Ordena (seriacion) hasta 4 objetos:

- Expresa el criterio para ordenar
(seriacion) hasta 4 objetos: de grueso

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES

PLANIFICACION

- Empezamos nuestra sesion de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar el
juego de : Jugando a ordenar de
grueso a delgado

Recurso
humano

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar el juego nos
organizaremos en grupos de 4
integrantes

-Mostramos a los nifios y nifias 4
bolsas conteniendo varitas de
madera

-Cantan la cancién: que sera

- Qué sera que serd qué sera lo
gue tengo acé, no sé yo no sé pero
pronto lo sobre

-Pedimos a 4 nifios que saque lo
que hay en las bolsitas — Luego
realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué cancion
entonamos? ;Qué observamos?
;todos seran del mismo gruesor?

Bolsas

Nifos
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¢Cuéntas bolsitas hay?

DESARROLL
O

APLICACION O
DESARROLLO

-Ahora en el patio realizamos
nuestro juego didactico a ordenar
de grueso a delgado -Forman
grupos de 4 integrantes

-Se les mostrara a cada grupo 1
bolsas...! Con sorpresas adentro

-Se les pregunta que cosas
pueden ser. se les deja que toquen
y adivinen.

-Cada participante del grupo saca
un varita de la bolsa de tela,
mencionando sus caracteristicas
-Pedimos que se ordenan del mas
grueso al mas delgado
- Expresan el criterio que usaron
para ordenarse.

- Ahora se mezclan todas las
maderitas, a la indicacién de la
docente se va agrupando

- La docente indica que se
agrupen segin el grueso r de
maderita que les toco.
-Empezamos a jugar con su
propio cuerpo: la varita gruesa
bien por aqui ¢ahora que varita le
seguird? ¢Después qué sigue? Y
¢qué varita nos falta ahora? Y asi
van saliendo los nifios a participar
de la seriacion de grueso a
delgado -Los nifios continGan
ordenando o seriando con su
propio cuerpo
-Termina el juego cuando ya no
haya mas participantes
- Entramos al aula y cada nifio se
les entrega siluetas de lapiz para
que lo ordene de grueso a delgado
- Después de forma individual
ellos representan graficamente lo
que hicieron

Bloques de
madera

Bolsas

Siluetas

Lépiz

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;Qué juego hemos
realizado? (Como se sintieron?
(todos participaron?

Niflos
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INSTRUMENTO DE EVALUACION

LISTA DE COTEJO

*Qrdena (seriacion) hasta 4 objetos:, grueso a delgado
. *Qrdena (seriacion) hasta 4 objetos en su hoja grafica:
N INDICADOR grueso a delgado.
NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO
1 Abramonte Antuhanet 2
2 Aguilar Mostaceda Daniela 2
3 Brito Romero Nicol 2
4 Canales Valdiviezo Briany 2
5 Castilo Hernandez Edita 2
6 Casas Urteaga Viviana 2
7 Cordova Casani Yumi 2
8 Chamba Garcia Romina 1
9 Chanta Huaccachi Yeremi 2
10 Dioses Saavedra Nicol 2
11 Falen AlamedaTanner 2
12 Ferro Bartolo Brinny 2
13 Hernandez Barbosa Jhon 2
14 | Jara Guerrero Angelo 2
15 Madrid Jaramillo Joel 2
16 Marcelo Castro Briana 2
17 Mori Castro Nelson 2
18 Moscoso Fernando 2
19 Neyra Torres Eduardo 1
20 Oliva Morocho Hans 2
21 Ordofiez Anton Shamir 2
22 Panta Benitez Joel 2
23 Ramos Lumbre Lyan 2
24 Reyes Sandoval Jhan 2
25 Rojas Clavijo Joselyn 1
26 Sullon Cruz Leonela 2
27 Terrones Bazan Kimberly 2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 13

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez

1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez

1.3. EDAD: 4 afios

1.4. N° DE NINOS: 27

1.5. FECHA DE APLICACION: 23-09-2020

1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugamos a contar y a ordenar los nimeros con sus

cantidades

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.

Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA

CAPACIDADES

Actla y piensa
matematicamente
en situaciones de
cantidad

Elabora
estrategias

usa

INDICADORES

con material concreto

contar hasta 5 botones.

- Propone acciones para contar hasta 5

- Utiliza su propio lenguaje para

INST. DE EVA.

Lista de cotejo

PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIAS

RECURSOS Y | TIEMPO

MATERIALES

PLANIFICACION

- Empezamos nuestra sesién de
aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos un nuevo
juego didactico : jugamos a
contar y a ordenar los nimeros
con sus cantidades

Recurso
humano

INICIO

ORGANIZACION

-Para realizar el juego nos
organizaremos en 3 grupos de 10
participantes

- Mostramos a los nifios y nifias
una caja sorpresa

-Cantan la cancién: que sera -
Qué sera que sera qué sera lo que
tengo acd, no sé yo no sé pero
pronto lo sabré

- Observan la caja y mencionan
sus caracteristicas

Caja sorpresa
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DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico: Jugamos a
contar y a ordenar los numeros
con sus cantidades

-Recordamos las normas del
juego

-llamamos a 10 participantes al
frente

-A 5 nifios se les pone una
pafioleta para que introduzca su
mano en la caja y saque al azar
una bolsa. (dentro de la caja hay
bolsas de botones del 1 al 5).

-los otros 5 sacan de una caja
sorpresa los nimeros (1 al 5)

- los 5 nifios que sacaron la bolsa
de botones, cuentan cuantos
botones les toco

-Pegan en la pizarra los botones
-El otro nifio que le toco el
nimero de la cantidad de
botones lo pega en la pizarra --
Luego realizamos las siguientes
preguntas: ¢Qué cantidades
habia en las bolsas? ¢todos
tenian la misma Cantidad?
écomo  lo  ubicaron? éQué
numeros habia en la otra caja?
-De manera individual le damos
a los nifios botones para que
cuenten y lo relaciones con el
numero

- Les entregamos su hoja de
aplicacién para que los nifios
cuenten y relacionen con el
numero

Patio

Nifio

bolsa de
botones grandes

caja de
sorpresas

tarjetas de
nUmeros

limpia tipo

nifios

Hoja bond

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ;/Qué juego hemos
realizado? ,Cémo se sintieron?
(todos participaron

Nifios

100




HOUA DE APLWCACTON

Cwenin y mne el niimerno oon la cantidad
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*Propone acciones para contar hasta 5 con material
concreto

N® INDICADOR *Utiliza su propio lenguaje para contar hasta 5 botones

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet 2

2 Aguilar Mostaceda Daniela 2

3 Brito Romero Nicol 2

4 Canales Valdiviezo Briany 1

5 Castilo Hernandez Edita 2

6 Casas Urteaga Viviana 2

7 Cordova Casani Yumi 2

8 Chamba Garcia Romina 1

9 Chanta Huaccachi Yeremi 2

10 Dioses Saavedra Nicol 1

11 Falen AlamedaTanner 2

12 Ferro Bartolo Brinny 2

13 Hernandez Barbosa Jhon 2

14 Jara Guerrero Angelo 2

15 Madrid Jaramillo Joel 2

16 Marcelo Castro Briana 2

17 Mori Castro Nelson 1

18 Moscoso Fernando 2

19 Neyra Torres Eduardo 1

20 Oliva Morocho Hans 2

21 Ordofiez Anton Shamir 2

22 Panta Benitez Joel 1

23 Ramos Lumbre Lyan 2

24 Reyes Sandoval Jhan 1

25 Rojas Clavijo Joselyn 2

26 Sullon Cruz Leonela 2

27 Terrones Bazan Kimberly 2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 14
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 24-09-2020
1.6. NOMBRE DE LA SESION: Jugamos a ordenar las maderitas seg(in su tamafio.

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.
Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES INST. DE EVA.

Actla y piensa | Comunica y | - Ordena (seriacidn) hasta 4 objetos en | Lista de cotejo
matematicamente | representa ideas | su hoja gréafica: grande pequefio

en situaciones de | matematicas I
- Expresa el criterio para ordenar

cantidad o :
(seriacion) hasta 4 objetos: grande
pequefio
I, PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS
MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | - Empezamos nuestra sesion de 5

aprendizaje diciéndoles a los
nifios que hoy vamos a realizar
nuestro nuevo juego didactico : | humano
jugando a ordenar las maderitas

Recurso

ORGANIZACION | -Para realizar el juego nos 5
organizaremos en grupo de 4

- Mostramos a los nifios y nifias 1
INICIO cajas sorpresas

-Cantan la cancion: que seré

- Qué sera que sera qué sera lo
que tengo acd, no sé yo no sé pero | nifios
pronto lo sobre

- Pedimos a un nifio que saque lo
que hay en la caja y los muestra a
sus compafieros

- Luego realizamos las siguientes
preguntas: ;Qué cancion
entonamos? ;Qué observamos?
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¢Cuéntas maderitas hay? ¢todas
las maderitas seran del mismo
tamafio? ¢De qué tamafios seran?
¢Como podemos hacer para
ordenar las maderitas?

DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Salimos al patio de manera
ordenada para realizar un nuevo
juego didactico: jugando a
ordenar las maderitas
-Recordamos las normas del
juego

- Cada nifio sacara una maderita
de la caja sorpresa

- Manipulan el material que van
a utilizar, luego caminamos por el
espacio que se ha delimitado para
trabajar el juego, cantado la
cancion: “caminado por el
bosque”

-Se agrupan segun el tamafio de
maderita que les toco,

- Cuentan cuantas maderitas les
toco al grupo.

- Realizan la seriacion: que
consiste en ordenar la maderita
de grande a pequefio

- Les preguntamos a los nifios
¢cudl de los grupos tiene la
maderita mas grande?, pedimos a
uno del grupo que se acerque,
seguimos preguntando ;/Quién de
los grupos tiene la maderita
menos pequefia que la primera?
¢Qué maderita le sigue? ¢(Quién
de los grupos tiene la maderita
mas pequefia? De esa manera
pedimos a cada uno del grupo que
se ordene segun su tamafio: de
grande a pequefio -Luego en
forma ordena pasamos al aula
para trabajar con chapitas

-los nifios armen 4 torres de
diferentes tamafios luego lo
ordenan del mas grande al mas
pequefio.

- Entregamos su hoja grafica para
que los nifios dibujen torres
ordenandolo del mas grande al
mas pequefio

- Expresan la accion realizada

Patio

Caja sorpresa

Nifios

Maderitas de
diferentes
tamafios

Chapitas

Hoja bond

Nifio

30

CIERRE

EVALUACION

- realizaremos las siguientes
preguntas: ¢Qué juego hemos
realizado? ;Como se sintieron?
;todos participaron?

Nifios
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
LISTA DE COTEJO

*QOrdena (seriacion) hasta 4 objetos en su hoja gréfica:
grande pequefio.

N® INDICADOR *QOrdena (seriacién) hasta 4 objetos en su hoja grafica:
grande pequefio

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet 2

2 Aguilar Mostaceda Daniela 2

3 Brito Romero Nicol 2

4 Canales Valdiviezo Briany 2

5 Castilo Hernandez Edita 1

6 Casas Urteaga Viviana 2

7 Cordova Casani Yumi 1

8 Chamba Garcia Romina 2

9 Chanta Huaccachi Yeremi 2

10 Dioses Saavedra Nicol 2

11 Falen AlamedaTanner 2

12 Ferro Bartolo Brinny 2

13 Hernandez Barbosa Jhon 1

14 Jara Guerrero Angelo 2

15 Madrid Jaramillo Joel 1

16 Marcelo Castro Briana 2

17 Mori Castro Nelson 2

18 Moscoso Fernando 2

19 Neyra Torres Eduardo 2

20 Oliva Morocho Hans 2

21 Ordofiez Anton Shamir 2

22 Panta Benitez Joel 2

23 Ramos Lumbre Lyan 1

24 Reyes Sandoval Jhan 2

25 Rojas Clavijo Joselyn 2

26 Sullon Cruz Leonela 2

27 Terrones Bazan Kimberly 2
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SESION DE APRENDIZAJE N° 15
I. DATOS INFORMATIVOS:
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA: Rodrigo Chavez Gonzélez
1.2. DOCENTE: Diana Maritza Lucero Ramirez
1.3. EDAD: 4 afios
1.4.N° DE NINOS: 27
1.5. FECHA DE APLICACION: 25-09-2020
1.6. NOMBRE DE LA SESION: Ubica un objeto encima y debajo de una mesa

1.7. AREA CURRICULAR: Matematica.
Il. DESARROLLO DE LAS SESIONES

COMPETENCIA | CAPACIDADES | INDICADORES INST. DE EVA.

Actla y piensa | Resuelve - Se ubica a si mismo y ubica objetos en el | Lista de cotejo
matematicamente | problemas de | espacio en el que se encuentra; a partir de ello,
en situaciones de | forma, organiza sus movimientos y acciones para

. .. desplazarse.  Utiliza  expresiones como
cantidad movimiento y

. » “arriba”, “abajo”, “dentro”, “fuera”, “delante
localizacion de”, “detras de”, “encima”, “debajo”, “hacia
adelante” y “hacia atras” "largo- corto”, que
muestran las relaciones que establece entre su
cuerpo, el espacio y los objetos que hay en el
entorno.

1. PROCESOS METODOLOGICOS Y DIDACTICOS

MOMENTOS | PROCESOS ESTRATEGIAS RECURSOS Y | TIEMPO
PEDAGOGICOS MATERIALES
PLANIFICACION | -La maestra comunica el 5

propdsito de la sesion: Hoy
jugaremos para ubicar encima | Recursos
0 debajo de wuna mesa
Motivacion Observan ldminas
de diferentes objetos que estan
encima o debajo de la mesa

humano

INICIO ORGANIZACION | -Saberes previos Responden a 5
interrogantes ;/Qué observan
en las laminas?, ¢todas son
iguales?, ¢cen qué  se| Laminas
diferencian? Problematizacion
¢Como pueden calificar los
objetos?, iserd  posible
seleccionar si estan encima o
debajo de la mesa?

Nifos
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DESARROLLO

APLICACION O
DESARROLLO

-Reciben material concreto
para ubicar los objetos que
estdn encima o debajo de la
mesa

1.- Juego: objetos encima y
debajo de la mesa

2.- Reglas/ procedimiento -
Forman grupos de trabajo,
reciben papelotes y diferentes
objetos.

- Expresa las relaciones de los
objetos encima de la mesa o
debajo de la mesa

- Se coloca un panel a un
metro de distancia de los
grupos, a la indicacién de la
maestra  seleccionan los
objetos estdan encima o
debajo de la mesa

- Alaindicacion de la maestra
el grupo dibuja en el piso los
objetos que estan debajo o
encima de la mesa

3.- Abstraccion
(representacion  grafica) -
Seleccionan as [dminas
algunos objetos para ubicar
encima o debajo de la mesa -
Exponen su trabajo con la
técnica del museo.

4.- Lenguaje verbal - Expresa
las relaciones de objetos que
estan encima o debajo de la
mesa. - Se felicita a los nifios
por su participacion

Objetos

Mesa

Niflos

Laminas

Lépiz

30

CIERRE

EVALUACION

-¢Qué hicimos?, ¢Cémo lo
hicimos?, ¢Qué
aprendieron?, ¢Cémo lo
aprendieron?, ¢les gusté? En
casa dialogan con papdy
mama sobre la actividad
realizada.

Nifios
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LISTA DE COTEJO

INSTRUMENTO DE EVALUACION

N° INDICADOR Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio que Utiliza
expresiones como “arriba”, “abajo”,

NOMBRES Y APELIDOS LOGRO PROCESO INICIO

1 Abramonte Antuhanet 2

2 Aguilar Mostaceda Daniela 2

3 Brito Romero Nicol 2

4 Canales Valdiviezo Briany 2

5 Castilo Hernandez Edita

6 Casas Urteaga Viviana 2

7 Cordova Casani Yumi 2

8 Chamba Garcia Romina 1

9 Chanta Huaccachi Yeremi 2

10 | Dioses Saavedra Nicol 2

11 Falen AlamedaTanner 2

12 Ferro Bartolo Brinny 2

13 | Hernandez Barbosa Jhon 2

14 Jara Guerrero Angelo 2

15 Madrid Jaramillo Joel 2

16 Marcelo Castro Briana 2

17 Mori Castro Nelson 2

18 Moscoso Fernando 2

19 Neyra Torres Eduardo 1

20 Oliva Morocho Hans 2

21 Ordofiez Anton Shamir 2

22 Panta Benitez Joel 2

23 Ramos Lumbre Lyan 2

24 Reyes Sandoval Jhan 2

25 Rojas Clavijo Joselyn 2

26 | Sullon Cruz Leonela 2

27 Terrones Bazan Kimberly 2
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ANEXO N° 7. Evidencias
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ANEXO N° 8: Nomina de alumnos

N° NOMBRES Y APELIDOS ASISTENCIA
1 Abramonte Albujar Digna Antuhanet
2 Aguilar Mostaceda Daniela Jazmin

3 Brito Romero Dayli Nicol

4 Canales Valdiviezo Briany Zairita

5 Castilo Hernandez Edita Luciana

6 Casas Urteaga Viviana Lucrecia

7 Cordova Casani Yumi Dayan

8 Chamba Garcia Sarah Romina

9 Chanta Huaccachi Yeremi Aldhair
10 Dioses Saavedra Genesis Nicol

11 Falen AlamedaTanner Snayder

12 Ferro Bartolo Brinny

13 Hernandez Barbosa Jhon Kelver

14 Jara Guerrero Wuillan Angelo

15 Madrid Jaramillo Edilson Joel

16 Marcelo Castro Briana Scarlet

17 Mori Castro Nelson Alexander

18 Moscoso Mondalgo Fernando Flavio
19 Neyra Torres Eduardo Mnuel

20 Oliva Morocho Hans Jeanpier

21 Ordofiez Snton Cristhian Bayron Shamir
22 Panta Benitez Carlos Joel

23 Ramos Lumbre Lyan Ademir

24 Reyes Sandoval Jhan Franco

25 Rojas Clavijo Joselyn Selene

26 Sullon Cruz Leonela Lisseth

27 Terrones Bazan Kimberly Marinette

110




ANEXO N° 9: Hoja de similitud

Informe de tesis IV Diana Lucero

INFORME DE ORIGINALIDAD

O. O Os Os

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET  PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo
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Informe de tesis IV Diana Lucero

ORIGINALITY REPORT

0., Os Os Os

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS
PRIMARY SOURCES
Exclude quotes On Exclude matches <4%

Exclude bibliography On



