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RESUMEN

En la presente investigacion logré observar que los docentes del nivel inicial no
promueven el desarrollo de la creatividad en el proceso de ensefianza, por lo que los nifios
tienen algunos inconvenientes en potenciar la creatividad, falta de comunicacion,
expresion y motivacion. El objetivo general fue determinar la influencia del juego libre en
la creatividad en los nifios de la [.E.I. N.°536 Paul Harris. La metodologia que se aplico
fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre experimental, realizado con una
poblaciéon de 267 nifos, la muestra fue seleccionada a través de un muestreo no
probabilistico por conveniencia de 30 nifios de 4 afios; como técnica se utilizé la
observacion y como instrumento la guia de observacion validada por juicio de expertos
con una confiabilidad de 0.87 con alfa Cronbach, destacan los principios éticos de libre
participacion y el derecho a estar informado. Los resultados obtenidos en el pre y post test
fueron en el nivel en inicio disminuyé en un 17%; el nivel en proceso disminuy6 del 57%
al 3%; el nivel de logro esperado aument6 del 27% al 90% y el nivel de logro destacado
aumentd al 7% lo que demuestra que el juego libre influye en la creatividad, se usé la
prueba Wilcoxon para la hipdtesis, obteniendo como resultado un nivel de significancia
de 0.000 que es menor a (0=0.05), se probo la validez de la hipotesis. Se concluye que el

juego libre influye significativamente en la creatividad.

Palabras clave: Creatividad, estrategia, juego, libre



ABSTRACT

In this research I was able to observe that teachers at the initial level do not promote the
development of creativity in the teaching process, so children have some problems in
promoting creativity, lack of communication, expression and motivation. The general
objective was to determine the influence of free play on creativity in children from the
LLE.I. No. 536 Paul Harris. The methodology that was applied was of a quantitative type,
explanatory level, pre-experimental design, carried out with a population of 267 children,
the sample was selected through a non-probabilistic sampling for convenience of 30
children of 4 years; Observation was used as a technique and the observation guide
validated by expert judgment as an instrument with a reliability of 0.87 with Cronbach's
alpha, highlighting the ethical principles of free participation and the right to be informed.
The results obtained in the pre and post test were at the beginning level decreased by 17%;
the level in process decreased from 57% to 3%; the expected level of achievement
increased from 27% to 90% and the outstanding level of achievement increased to 7%,
which shows that free play influences creativity, the Wilcoxon test was used for the
hypothesis, obtaining as a result a level of significance of 0.000, which is less than
(0=0.05), the validity of the hypothesis was tested. It is concluded that free play

significantly influences creativity.

Keywords: Creativity, strategy, game, free
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|.INTRODUCCION

En la presente tesis titulada juego libre en la creatividad de la I.E.I. N.°536 Paul
Harris, Sullana, Piura-2021, la creatividad ha despertado interés y logrado grandes
avances en diferentes campos en los Ultimos afios, especialmente en la educacion nacional
e internacional.

Actualmente, en el nivel inicial durante el juego libre las y los nifios muchas veces
se muestran timidos, poco comunicativos, se aislan y no quieren vincularse de manera
directa con sus pares, siendo una de las realidades que no se toma en cuenta, algo similar
ocurre en el colegio donde pienso realizar el trabajo de investigacion el cual logré observar
que las docentes no promueven la creatividad durante el juego, siendo el juego libre uno
de los principios educativos establecidos por el Ministerio de educacion, por ello
promover el juego para desarrollar la creatividad, es muy importante para ellos para lograr
un aprendizaje significativo respetando su tiempo y espacio. Segun Gallardo (2014) nos
muestra a la creatividad como un proceso integrador, que hace interactuar al sujeto con la
actividad a desarrollar, activando las dimensiones cognitivas, de motivacion y afectivas y
diferentes elementos que pueden interactuar en la creatividad, integrandose los procesos
emocionales, ambientales y cognitivos.

Es por ello que el enunciado del tema responde a la siguiente pregunta: ;Como
influye el juego libre en la creatividad en los nifios de la I.E.I. N.°536 Paul Harris, Sullana,
Piura -2021?, cuyo objetivo general es determinar la influencia del juego libre en la
creatividad en los nifios de la I.E.I. N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021 y como

objetivos especificos tenemos: Identificar el nivel de la creatividad de los nifios de la L.E.I.
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N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021, mediante un pre test antes de la aplicacion del
juego libre; aplicar actividades de juego libre para mejorar el nivel de desarrollo de la
creatividad a los nifios I.E.I. N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021; identificar el nivel
de la creatividad de los nifios de la I.LE.I. N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021,
mediante un post test después de la aplicacion del juego libre y distinguir la diferencia en
el nivel de creatividad de los ninos de la I.LE.I. N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura -2021,
antes y después de la aplicacion del juego libre.

Por lo tanto, la hipotesis demuestra la veracidad y admitimos que el juego libre
influye significativamente en la creatividad en los nifios de la I.LE.I. N.°536 Paul Harris,
Sullana de Piura-2021.

Esta investigacion se justifico desde el punto de vista teorico, porque determinara
una teoria nueva, la cual daréd paso a notar el enlace que hay entre los temas de estudio,
también esta investigacion brindara de forma importante a los aprendizajes de los nifios
en relacion a los lineamientos curriculares instaurados por el ministerio de educacion de
acuerdo a los intereses, necesidades y contexto de los nifios.

En lo practico, porque nos da paso a recopilar datos por medio de un instrumento
evaluativo de pre y post test, esto permitird realizar una accion practica, la cual permitira
que los nifios logren explorar su creatividad y puedan dar progresos sin inconvenientes en
su ambiente, asi mismo, podra ser competente en sus actividades académicas. Por lo tanto,
los maestros y los padres de familia juegan un papel importante en diversas actividades
que ayudan a los nifios a desarrollar la creatividad a través del juego.

En lo metodoldgico, esta investigacion es relevante porque se utilizara un grupo

de diversos métodos para desenvolverse en las distintas sesiones de aprendizaje de una
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forma habil con participacion de los nifios, utilizando como estrategia el juego libre como
medio para lograr la creatividad.

Asi mismo se utilizo la siguiente metodologia: tipo cuantitativo, nivel explicativo,
disefio pre experimental, aplicando un pre test y post test a una sola muestra de estudio, la
poblacion estd conformada por 267 nifios de 3,4 y 5 afios, tomando como muestra a 30
nifios de 4 afios del aula amistad, empleando como técnica de recoleccion de datos la
observacion para ello se usaré la guia de observacion como instrumento de evaluacion, asi
mismo, resaltan los principios éticos de una libre participacion y el derecho de informarse,
como todos sabemos, toda la informacion recopilada en este trabajo se usa para fines
académicos, por lo que aceptan de forma libre a firmar el consentimiento informado los
padres de familia, por ende la informacion proporcionada es confidencial y solo los
investigadores pueden tener acceso.

Los principales resultados obtenidos en el pre test fueron el 57% en proceso y el
17% en inicio; después de aplicar las 10 sesiones de aprendizaje en el post test el 7%
alcanzaron un nivel de logro destacado, el 90% un nivel de logro esperado, esto indica
una diferencia significativa a favor del post test debido a la aplicacion del juego libre en
la mejora de la creatividad en los nifios; se obtuvo como resultado un nivel de significancia
de 0.000 que es menor al nivel de significancia (a=0.05), se probd la validez de la
hipdtesis, se concluye que el juego libre ha sido favorable en la creatividad.

En conclusion, el juego libre en la creatividad permite en la actualidad que el nifio
aprenda de una forma didactica, jugando, siendo uno de los pilares de la educacion que
guian a la atencion educativa, por lo tanto, el nifio desarrolla sus habilidades motoras,

cognitivas, comunicativas y sociales para el aprovechamiento de su desarrollo integral,
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por ello, se sugiere a la universidad desarrollar investigaciones con disefio cuasi

experimental para las futuras investigaciones de los estudiantes de educacion inicial.
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I1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1 Antecedentes

2.1.1 Internacionales

Herrera y Solange (2020), realiz6 su investigacion en Ecuador titulada:
Importancia del juego simbolico para el desarrollo de la creatividad en la etapa infantil,
Quito, en la universidad central del Ecuador para optar titulo de Licenciatura en Ciencias
de la Educacion, Mencion Educacion Parvulario, presenta como objetivo general:
determinar la importancia que tiene la aplicacion del juego simbdlico para el desarrollo
de la creatividad en la etapa infantil. Ademas de ello, emplea una metodologia es
exploratoria y descriptiva, con un enfoque cualitativo respaldado mediante fichas
textuales. Esta investigacion, al ser bibliografica - documental, prescinde de poblacion y
muestra, es decir que no vamos a necesitar de dichos datos para el proceso de
investigacion. Debido a la emergencia sanitaria por covid-19. Finalmente, se llegd a la
conclusion, que el juego simbodlico es muy importante en el desarrollo de la creatividad,
ya que durante el juego el nifio pone en practica alguna de sus destrezas mentales como
el ingenio y la creatividad, permitiéndole dar vida a cosas y personajes que suelen ser
producto de su imaginacion, siendo capaces de representar lo que ellos desean para dar
respuesta a sus inquietudes e interrogantes sobre el mundo que les rodea a través de su

pensamiento creativo.

Padilla (2017), realiz6 su investigacion en Ecuador denominado: Guia didéctica
para el desarrollo de la creatividad aprendizaje interactivo Educacion inicial Guayaquil-

Ecuador, en la universidad de Guayaquil para optar el grado de magister en disefio
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curricular, presenta como objetivo general: disefiar una guia de estrategias didacticas
para dar solucion a la problematica presentada en la comunidad educativa en la Escuela
de Educacién Basica Fiscal “Dra. Maritza Thalia Albdn Quifiones de Arrobo”. La
metodologia se basd en métodos teodricos, cientifico y deductivo con nivel descriptivo,
como técnica de investigacion utilizo la entrevista, encuesta y como instrumento de
evaluacion el cuestionario estadisticamente los datos alcanzados a través de la escala de
Likert. La investigacion realizada como elemento novedoso aporta una metodologia que
comprende: una guia que ayude a los docentes con actividades para el aprendizaje
interactivo y asi obtener mejores resultados, que ayude a través de actividades ladicas a
fortalecer el desarrollo del individuo. En conclusion, las educadoras deben enfatizar el
desarrollo cognitivo mediante la creatividad y el razonamiento en los niflos, asi se

obtendra nifios capaces de resolver problemas y creativos.

Rojas (2017), realizd su investigacion en Ecuador titulada: Intencionalidad
docente para el desarrollo del pensamiento creativo en los parvulos de nivel Inicial 2017-
2018 en Cuenca, Ecuador, en la universidad de Cuenca-Ecuador para optar titulo de
Magister en Educacion con mencion en Desarrollo del Pensamiento, tuvo como objetivo
general: analizar la intencionalidad docente que promueve el desarrollo del pensamiento
creativo en los parvulos del nivel Inicial 2 en la unidad educativa Ciudad de Cuenca en
el segundo trimestre del afio lectivo 2017-2018. Ademas de ello, emplea una metodologia
de enfoque cualitativo de tipo descriptivo con un disefio fenomenolédgico, por ello aplico
como instrumentos metodolégicos la revision de documentos, la observacion y la

entrevista a las docentes tutoras de los paralelos “A 'y B” correspondientes al nivel Inicial.
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En conclusion, la creatividad como la habilidad para crear cosas nuevas e innovadoras y
para desarrollarla es necesario preparar los ambientes de aprendizaje, adecuarlos y

brindar los materiales, herramientas y recursos necesarios.

2.1.2 Nacionales

Leoén (2021), realizd su investigacion en Jamalca titulada: El juego libre como
estrategia didactica para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de cuatro afios de
la Institucion educativa 235-distrito Jamalca Amazonas-2021, en la universidad Uladech
para optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial, presenta como objetivo
general: determinar que el juego libre como estrategia didactica desarrolla el aprendizaje
de los estudiantes de cuatro afios. Ademas de ello, emplea una metodologia cuantitativa y
nivel explicativo, el disefio pre experimental. La poblacion y muestra estuvo conformado
por veinte estudiantes, el autor emple¢ la lista de cotejo. Entre sus principales resultados
obtenidos antes y después de los juegos libres, el nivel de calificacién “C” disminuyo de
45% a 10%, el nivel “B” de 35% a 40%, en la “A” aumento de 10% a 40%, asi mismo en
la calificacion en “AD” de 0% subi6 a 10%. Finalmente, se llegd a la conclusion que al
implementar los juegos libres generaron una diferencia significativa, constituyendo una
estrategia eficaz para el desarrollo del aprendizaje.

Clavo y Diaz (2018), realiz6 su investigacion en Bagua Grande titulada:
Estrategias motivacionales para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de [.LE.I. N.°
16210 del distrito de Bagua Grande, provincia de Utcubamba, Regién Amazonas, en la
Universidad Catolica de Trujillo, para optar el titulo profesional de licenciada en

educacién inicial, presenta como objetivo general: demostrar que la aplicacion de
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estrategias motivacionales desarrolla la creatividad en nifios y nifias de cinco afios de la.
El estudio asumi¢ el tipo aplicada, explicativa y cuantitativa, con disefio pre experimental;
para la recoleccion de datos se aplico la técnica de la observacion, como instrumento un
test para medir la creatividad de los veintidos nifios y nifias de cinco afios de edad
integrantes del grupo muestral, aplicado antes y después del programa experimental. Los
resultados de post test indican que después de ser aplicadas las estrategias motivacionales
en el grupo de estudio, se logré desarrollar significativamente la creatividad,
encontrandose que el 81,5% de nifios y nifas de la muestra se ubicaron en el nivel creativo,
indicando que la mayoria de estudiantes logréd desarrollar su creatividad en los aspectos
de preparacion, incubacion iluminacion y verificacion.

Pariona (2020), realizd su investigacion en Ayacucho titulada: Juego libre de
sectores en la creatividad en nifos y nifias de la Institucion Educativa Sefior de Arequipa
N° 353, Ayacucho 2020, en la universidad Uladech para optar el titulo profesional de
licenciada en educacién inicial, tuvo como objetivo general: analizar la influencia del
juego libre en los sectores para desarrollar la creatividad en niflos y nifias de 5 afios de la
Institucion Educativa Sefior de Arequipa N° 353, Ayacucho 2020. Ademas de ello, emplea
una metodologia fue el tipo de investigacion cuantitativo, nivel explicativo, disefio pre
experimental de corte longitudinal. La muestra estuvo conformada por veintidos nifios y
nifias del aula de 5 afios. El instrumento aplicado fue la guia de observacion debidamente
validada y confiable. Sobre los resultados descriptivos se obtuvieron en el pre test 45%
nivel inicio y en el post test el 68% nivel logro. En el resultado inferencia con el estadistico
T-Student se obtuvo el p valor 0.000 con el coeficiente de correlacion 0.690. Por lo tanto,

se concluye que: Existe influencia significativa del juego libre en los sectores para
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desarrollar la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Sefior de
Arequipa N° 353, Ayacucho 2020.

2.1.3 Locales

Figueroa (2018), realizd su investigacion en Chiclayo titulada: Juego libre en
sectores para promover Autonomia - nifos de cuatro afios - Instituciéon Educativa Privada
Santa Ana School — Chiclayo — 2018 en la universidad César Vallejo, para optar titulo
profesional de licenciada en educacion inicial, presenta como objetivo general: determinar
en qué medida el juego libre en sectores promueven la autonomia en nifios de cuatro afios
de la L.LE.P. “Santa Ana”. La metodologia se baso en un disefio pre experimental con un
solo grupo; mediante su disefio pre y post test. Entre sus principales resultados, el 100%
de los nifios se ubicaron en el nivel de logrado, lo cual demostro la significatividad para
el desarrollo de la autonomia del programa trabajado Finalmente, se llegé a la conclusion:
que el juego libre favorece los aprendizajes significativos al interactuar con sus pares, por
ello es importante que las docentes implementen sus aulas para el desarrollo de estas y
ejecuten actividades que incluyan como la més importante estrategia el juego libre en
sectores para promover la autonomia.

Anastacio (2018), realiz6 su investigacion en Piura titulada: El juego libre como
estrategia didactica para desarrollar la creatividad en los nifios de 03 afios de la Institucion
Educativa Particular Jestis Mi Buen pastor de Villa Pedregal Grande, Catacaos — 2018 en
la universidad Uladech, para optar el titulo profesional de licenciada en educacion inicial,
presenta como objetivo general: Determinar de qué manera el juego libre como estrategia
didactica desarrolla la creatividad en los nifios de 3 afos. Ademas de ello, emplea una

metodologia de la investigacion, se basé en un enfoque cuantitativo de tipo aplicada,
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disefio pre experimental con aplicacién de Pre test y Post Test, el autor emple6 como
técnica la observacion y la lista de cotejo como instrumento, con una muestra de 20
estudiantes. Entre sus principales resultados obtenidos antes y después de aplicar la
propuesta de intervencion se incrementd significativamente de cero al 65%, el nivel
Proceso se mantuvo en un 6% y el nivel Inicio se redujo del 70% al 5%. Finalmente, se
llegd a la conclusion: que la estrategia docente, ejecutada es un elemento muy cercano a
la realidad del estudiante de 3 afos, como es el juego libre, lo que posibilitd que los nifios
desarrollaran las dimensiones de originalidad, fluidez y flexibilidad y con ello mejoraran
su capacidad de creatividad.

Comun y Reategui (2020), realiz6 su investigacion en Pucallpa titulada: El juego
libre en los sectores y la creatividad en los nifios de 05 afios de la IEI.N°423 Virgen Maria,
Pucallpa 2019, en la Universidad Nacional de Ucayali, para optar el grado de bachiller,
presenta como objetivo general determinar la relacion existente entre el juego libre en los
sectores y la creatividad en los niflos de 05 afios. Ademas de ello, emplea una metodologia
de investigacion fue no experimental con su disefio descriptivo correlacional
transaccional. Para la recoleccion minuciosa de informacion, el autor empled la
observacion y el instrumento fue la ficha de observacion y cuaderno de campo. La muestra
de esta investigacion se conformd de treinta 30 estudiantes. Entre sus principales
resultados el 86.7% de nifios y nifias observados siempre participan el en juego libre en
los sectores y el 83.3% tienen un nivel alto de creatividad, en cuanto a los resultados de la
prueba de hipdtesis general, se obtuvo un valor estadistico Rho igual a 0,618 y un p-valor

de positivo 0.000, lo cual establece una relacion positiva moderada. Finalmente, se llegd
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a la conclusion que existe una relacion significativa entre el juego libre en los sectores y

la creatividad.

2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1 El juego

2.2.1.1 Definicion

Ante todo, el juego, segin Ferland (2005) es “una actitud subjetiva donde placer,
curiosidad, sentido del humor y espontaneidad se dan la mano, lo que se traduce en una
conducta escogida libremente y de la que no se espera ningin rendimiento especifico”
(p.26).

Los nifios deben ser libres para actuar seglin sus propios deseos, libres para elegir
el papel que quieren representar, como realizarlo y decidir libremente qué representara por
eso “El juego es una actividad voluntaria, libremente elegida y no admite imposiciones
externas” (Mequé et al., 2016, p.25).

Vengas et al. (2018), en su libro, nos manifiestan que el juego como una conducta
universal en los nifios se manifiesta de manera espontanea y es un instrumento que impacta
en el desarrollo afectivo, cognitivo, psicomotor y social, permitiéndole al nifio que
exteriorice sus sentimientos, que comprenda las normas, que desarrolle la memoria, la
atencion y aprenda o imite conductas sociales.

Eljuego estd basado en la creatividad, en donde las capacidades ludicas permitiran
ser el creador en todas las actividades que se propongan, ayudandole a ejercitar funciones

de desarrollo en cuanto a la socializacion, motricidad, afectividad y pensamiento, teniendo
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como caracteristicas predominantes el placer, la libertad, la gratitud, la participacion
activa, la alegria emocional y la tranquilidad.(Gallardo, 2017)

White (2012) manifiesta que las diferentes habilidades que se desarrollan en el
transcurso del juego impactan directamente en los procesos de aprendizaje, definiendo el
éxito que este tendria desde la educacional inicial hasta su adultez, presentdndose
oportunidades de crecimiento individual y grupal, desarrollando habilidades y actitudes,
beneficiandose en cuanto a que desarrollen pensamientos divergentes, aprendan a
negociar, explorar, desarrollar el lenguaje oral, la memoria, la indagacion y autorregularse
emocionalmente.
2.2.1.2 El Juego libre:

Segun Ferland (2005) se refiere que “En un juego libre, el nifio decide qué hacer
con los objetos sin ser forzado a ello. Este tipo de juego favorece la imaginacion, la
fantasia y la creatividad” (p.27).

El juego libre se trata de una actividad o momento didactico que su realizacion
puede hacerse diariamente en las diferentes actividades del aula, pero también puede
hacerse al aire libre, en el patio o en el jardin de la escuela con una duracidon de una hora.

El juego libre es una actividad espontanea en donde sus caracteristicas son el
entretenimiento y la distraccion que genera la curiosidad, creatividad y el placer, aqui el
nifo establece sus propias reglas, elige los materiales y tiene poder de decision, incluida

cuando finalizard, sin intervencion de agentes externos. (Sanchez, 2021)
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2.2.1.3 Secuencia metodologica del juego libre

Primer momento:

La planificacion y organizacion: se organizan con quien, y donde jugaran, planean
sus propios acuerdos o normas distribuyéndose en los sectores, es por ello que es
manejable la cantidad de nifios por sector.

Segundo momento:

Desarrollo del juego: los nifios comienzan su juego desarrollando su imaginacion,
es acompafiado por el docente quien a su vez les da el soporte.

Tercer momento:

Socializacion, representacion, metacognicion y orden: los nifios reunidos en
asamblea explican lo que jugaron y lo representan si lo desean, es por eso, que a
su vez guardan y ordenan los juguetes y materiales (Ministerio de educacion,
2019, pp.25-26).
En el programa curricular de educacion inicial, uno de los siete principios de la
educacion, por lo tanto, Ministerio de educacion (2016) establece el juego libre como:
Uno de los principios educativos, es por ello, que siendo una actividad libre y
placentera, les permite a los nifios actuar de manera natural, establecer reglas,
tomar decisiones, y asumir roles. Ademads, a través del juego los nifios mueven
diferentes habilidades motoras, cognitivas, sociales y comunicativas. (p.21)
2.2.1.4 Teorias

De acuerdo con Carbonero (2016) considera las siguientes teorias:
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-Teoria del instinto. Decroly (1907) plantea que el juego es un instinto que puede
conducir a un estado agradable o desagradable, seglin sea satisfactorio o no.
-Teorias derivadas de la ficcion de Clapared (1909) el juego estd disefiado para
mostrar la personalidad del individuo y el individuo juega con propositos ficticios.
-Teoria del psicoanalista de Freud (1916). El juego simbdlico es un medio para
obtener la felicidad y satisfacer los deseos subconscientes insatisfechos. Freud
entendié que el nifio cred su propio mundo, donde puede insertar las cosas como
le plazca a un mundo amigable.
-Teoria del placer funcional. Buhler (1924). Estd construido sobre la base de
divertirse a través de la practica del juego y el dominio gradual.
-Teoria sociocultural. Vigostky y otros psicélogos de la escuela soviética (1926).
Desarrollaron una teoria sobre el origen social de los juegos y concluyeron que los
juegos crean una zona de desarrollo reciente en el nifio, a través de la cual puede
entenderse a si mismo y a los demas.

2.2.1.5 Caracteristicas del juego libre
Mogollon (2018) plantea ciertas caracteristicas del juego libre:

e Existe libertad al realizarlo, porque el estudiante elegira con quien jugar y donde

jugar, pudiendo ser de manera espontanea o incondicional ya que, no es obligada

ni asignada.

oEl estudiante durante el juego desarrollara habilidades psicomotrices, aptitudes

cognitivas y habilidades motoras.

¢ Genera satisfaccion, siendo agradable y llamativa, distrayendo a los participantes,
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siendo esta actividad natural y agradable.

e Sirve para relacionar a los nifios con su entorno de manera familiar, social y
cultural, a través de diferentes acciones, por ello el juego representa una actividad

esencial en toda persona.

e Permite la relacion mediante el juego desde la primera infancia, mediante el juego
con el ambiente que le rodea, vivenciando e interiorizando lo aprendido,

fortaleciendo sus habilidades y capacidades.

2.2.1.6 Tipos del Juego libre

e Juego motor

Relacionado al movimiento con el propio cuerpo y las sensaciones que se puede
producir en el nifio, como saltar sobre un pie, tirar de una cuerda, tirar una pelota, correr,
etc. A los nifios pequefios les gustan mucho los juegos de movimientos porque estan en la
etapa de ejercitar y dominar su cuerpo.

Es un elemento pedagogico que ayuda a desarrollar las capacidades creativas y la
comprension de conceptos intrinsecos que se encuentran implicitos en el lenguaje,
facilitando el desarrollo de aspectos importantes de la personalidad del estudiante, de sus
habilidades sociales, del caracter, de los dominios motores, asi como sus capacidades
fisicas, que a través de la experiencia facilitard autonomia y adaptacion. (Baena, 2016)

e Juego cognitivo.
Mediante el juego despiertan la curiosidad del nifio, por lo tanto, el juego cognitivo

comienza cuando el bebé toca objetos y busca un entorno para la exploracion y la
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manipulacion. Sin embargo, el interés del nifio paso a intentar resolver un desafio que
requiere la participacion de su inteligencia, pues no es solo como fin el uso de objetos.

Estos juegos estan basados en la realizacion de destrezas intelectuales como las
operaciones basicas, el lenguaje y la memoria para poder desarrollar las actividades
ludicas propuestas, siguiendo reglas establecidas que pueden ser extensas o complicadas,
que pueden desarrollarse en tableros o en fichas de escritura.

e Juego social

Es la interaccion principal con otra persona que es objeto del juego de los nifios
que le ayudan a aprender a interactuar con los demas, los juegos sociales le permiten como
relacionarse con pertinencia, calidez, afecto y con soltura. Ademas, acerca a las personas
que juegan vinculdndose de una manera especial.

Esta actividad que genera interaccion entre los nifios o nifios y adultos, generando
confianza, apertura ante los participantes y motivandolos a expresar sus estrategias y
opiniones; permitiendo que su atencion esté centrada en la actividad, permitiéndoles
anticiparse, a expresar su creatividad, a ser tolerantes y respetuoso con los demas
participantes, en general a comunicarse con los demas.
2.2.1.7 Importancia del juego libre en la educacion inicial

Mogollon (2018), manifiesta que el juego libre tiene mucha relevancia en el
comienzo de la educacion escolar porque da paso al desarrollo infantil, realizando las
siguientes acciones:

* Los nifios pueden ingresar a un mundo de suefios, deseos, también presentan

temores o ansiedades, dando paso a manifestar su creatividad.
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* El infante corre, salta, trepa, gatea, arrastra, etc. Estas son actividades motoras

gruesas.

* Para que el infante pueda realizar el juego libre, usa distintas acciones u objetos

como: Chapas, palos, rasgar, punzar, recortar papeles, etc. Siendo estas actividades

finas.

* Se desenvuelve en destrezas y habilidades que lo hacen pensar, imaginar, razonar

y dar soluciones a los diferentes problemas que se puedan presentar durante el

juego. (p.22)

En ese sentido, desarrollar el aprendizaje mediante el juego es relevante, toda vez
que es una manera de comunicacion, que se realiza en un determinado tiempo y espacio,
teniendo un valor propio, que no se realiza con normas establecidas, ni para resultados
establecidos, por lo que el juego tendra sus propias reglas que las establecerd los
participantes, es decir por los nifios en el proceso del juego, en donde los nifios tendran
que afrontar el juego basdndose en a su realidad.

2.2.2 Creatividad
2.2.2.1 Definicion

Segun Marina (2013) manifiesta que “Si “crear” es un acto, “creatividad” es una
capacidad, una competencia. Es el habito de crear” (p.12).

Por otro lado, Berbel (2012) afirma que la creatividad es “El deseo de crear es un
estado natural en el nifo”(parr.7).

De acuerdo con Torres (2011) manifiesta que es un proceso la creatividad; otros,

es una caracteristica reflejada en el producto; mientras que otros piensan que es un rasgo
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de personalidad, una forma de pensar, como también el resultado de un proceso cognitivo
de orden superior, es decir, puede hacer algo con lo que le permita como persona mejorar
su desempefio.
2.2.2.2 Teorias

Segun Esquivias (2004) muestra algunos de los teéricos que estudian el tema y a
quienes se les considera pioneros en investigar y profundizar el tema:

Piaget (1964) “la creatividad constituye la forma final del juego simbolico de los

nifos, cuando este es asimilado en su pensamiento” (p.5).

Freud (1963) “La creatividad se origina en un conflicto inconsciente. La energia

creativa es vista como una derivacion de la sexualidad infantil sublimada, y que la

expresion creativa resulta de la reduccion de la tension” (p.S).

Rodriguez (1999): “La creatividad es la capacidad de producir cosas nuevas y

valiosas” (p.6).

Barron ( 1968) “La creatividad es la habilidad del ser humano de traer algo nuevo

a su existencia” (p.7).

Una de las definiciones mas actualizadas y que integra a los procesos cognitivos,
emocionales y ambientales es la propuesta por Gallardo (2014) nos muestra a la
creatividad como un proceso integrador, que hace interactuar al sujeto con la actividad a
desarrollar, activando las dimensiones cognitivas, de motivacion y afectivas y diferentes
elementos que pueden interactuar en la creatividad integrandose los procesos

emocionales, ambientales y cognitivos.
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Asi mismo, Gardner (1999): La creatividad no es un fluido que pueda fluir en
cualquier direccion. La vida de la mente se divide en diferentes dominios, a los que 1llamo
inteligencia, como las matemadticas, el lenguaje o la musica. Alguien puede ser muy
original y creativo, incluso imaginativo en una de estas areas, pero no especialmente
creativo en ninguna otra.

A su vez, es importante manifestar que es erroneo el pensamiento de que el
desarrollo de la creatividad solo se puede dar en el plano artistico, porque la creatividad
también puede darse en el contexto de la educacién, por lo tanto, se utiliza como parte de

los recursos didacticos, segun las necesidades individuales y sociales. (Redondo, 2017)

2.2.2.3 Como favorecer la creatividad en los niiios

Con la finalidad de que los estudiantes puedan desarrollar sus capacidades de
pensar, actuar e imaginar, con la finalidad de que su creatividad se desarrolle en el proceso
del juego es por ello que el docente tiene que realizar actividades que potencien la
imaginacion de los nifios en las conversaciones que se tienen dentro del aula, fomentando
la libertad y la expresion en la clase, incentivando a que las ideas de los estudiantes fluyan
de forma natural, favoreciendo el trabajo grupal con la finalidad de generar el intercambio
de ideas; teniendo en cuenta que todos los nifios tiene potenciales para el desarrollo de su
creatividad, por lo que resulta necesario que se incremente sus cualidades creativas a

través del juego. (Ramirez y Cedacero, 2016, pp.32-33)

2.2.2.4 Las ventajas de la creatividad
Segun Anastasio (2020) las ventajas de la creatividad son:

e[a toma de conciencia de uno mismo producto de la mejora de la autoestima.
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ePermite desarrollar la comunicacion, haciendo que pueda desenvolverse en un

entorno de socializacion.

e Trae consigo el desarrollo integral del nifio.

e Sirve como punto entre la realidad y la imaginacion, permitiendo que exteriorizan
sus emociones y den lugar a nuevos conocimientos, surgiendo la necesidad de

que la mejora a dicha capacidad sea constante.

2.2.2.5 Dimensiones de la creatividad

Son caracteristicas de las personas creativas, segun Goiii (2000) “Guilford
determind que la creatividad implica pensamiento divergente, representado por la fluidez,
flexibilidad y originalidad de los procesos de pensamientos” (p. 104).
a) Fluidez: “Fluidez de pensamiento: La facilidad por lo cual las ideas pueden ser
generadas (fluidez de palabra, fluidez de ideas, fluidez de asociacion, y fluidez de

expresion”(Goiii, 2000, p. 138).

Sin embargo, la fluidez al nifio le permite expresarse con habilidad, destreza y
facilidad sus necesidades, intereses y emociones de acuerdo al contexto en que se
encuentra.

b) Flexibilidad: “Flexibilidad significa adaptacion y acomodacion, pero también
apela a la capacidad de adoptar otras formas en oposicion a las nociones de rigidez e
inmovilidad. Tener flexibilidad es, por tanto, disfrutar de la capacidad de modificar

comportamientos y actitudes” (Obradors, 2018, p.80).
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Es decir, la flexibilidad permite al nifio adecuarse y adaptarse con facilidad en
diferentes situaciones de acuerdo a su necesidad e intereses.
C) Originalidad: “La originalidad es un rasgo que nos permite (con un solo vocablo)
calificar que es creativo. La palabra original entrafia varios significados que estan muy en

concordancia con lo que se suele entender por creatividad”(Obradors, 2018, p.81).

Para Gofii (2000) la “Originalidad de pensamiento: no repetir las ideas de otros,
tener ideas nuevas y originales (ideas inteligentes o poco inteligentes)” ( p. 138).

Es por ello que, la originalidad le permite al nifio a recrear el juego con ideas

nuevas, creando y transformando nuevas situaciones de juego en la vida diaria.

Asi mismo, Velasco (2018) plantea:

e Fluidez. - Es la cantidad de ideas que una persona puede generar sobre un
tema.

e Flexibilidad. - Es la mezcla de las ideas generadas; surge de la capacidad de
pasar facilmente de una categoria a otra y de abordar problemas desde
diferentes perspectivas.

e Originalidad. - Esta es la relativa rareza de las ideas generadas: solo dos o tres
de cada cien personas proponen tales ideas.

2.2.2.6 La creatividad en la educacion inicial

Como expresa, Mendo (2019) que toda maestra que tiene la nocidon de creatividad

podria ser creativa, de alli que los estudiantes y la maestra tienen que ser creativos,

es por ello que Piaget manifiesta que si la persona tiene creaciones restringidas

debe ser forjador y creador més no conformista.

32



Es por ello que el rol del maestro en las aulas de estudio son la estimulacion de
capacidades y habilidades creativas en los nifios, dependiendo del grado de preparacion a
reconocer la diferencia, la apertura, la tolerancia para desarrollarse en diferentes
ambientes, permitiéndoles desenvolverse en entornos comprometidos en la fluidez,
motivacion y originalidad.
2.2.2.7 Relacion entre el juego libre y la creatividad

Es una estrategia real y conveniente que sirve para promover que los nifios se
desarrollen a graves de contenidos creativos, siendo una actividad que fomenta la ilusion,
creacion, fantasia e imaginacion.

Los nifios pueden impulsar posturas vitales, que los puedan acercar a una vida de
provecho y satisfaccion a través de la creatividad, por ello el juego proporciona autonomia
e independencia para imaginar, deleitarse de un mundo permisible, inventar, en donde la
imaginacion, el ensueio, la fantasia y la ilusion se unen, ingresando a un mundo de
imaginacion, que les permitird desarrollar el potencial que ayudara a favorecer su
formacion personal.

Es por ello que la actividad ludica realizada permanentemente por los nifios, creara
espacios para el juego, elegiran a sus compafieros, sus objetos de juegos basados en su
propia autodeterminacion, adquiriendo conciencia sobre ellos mismos y sobre su entorno.

Aunque la creatividad de un nifio, si no se estimula desde la nifiez, puede
desaparecer a medida que el nifio crece, decimos que la creatividad es la habilidad o el

talento innato de un nifio. (Cori et al., 2020, pp. 42-43)
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I11. HIPOTESIS

Hipotesis general:

El juego libre influye significativamente en la creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021.
Hipotesis estadisticas:

Hi: El juego libre influye significativamente en la creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N° 536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021.

Ho: El juego libre no influye significativamente en la creatividad en los nifios de

la Instituciéon Educativa Inicial N° 536 Paul Harris, Sullana de Piura-2021
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IV. METODOLOGIA

4.1. Diseiio de la investigacion
4.1.1. Tipo de investigacion

En el presente estudio se utilizd un tipo de investigacion cuantitativo,
segin Hernandez y Mendoza (2018) nos indica que la investigacion cuantitativa “Utiliza
la recoleccion de datos para probar hipotesis con base en la medicion numérica y el analisis
estadistico, con el fin establecer pautas de comportamiento y probar teorias” (p.5).
4.1.2. Nivel de investigacion

Esta investigacion utilizo el nivel de investigacion explicativo, segin Hernandez
y Mendoza (2018) los niveles explicativos “Pretenden establecer las causas de los sucesos
o fendbmenos que se estudian” (p.95).
4.1.3. Diseiio de la investigacion

En la presente tesis se utilizd el disefio pre- experimental de tipo: pre y post test
aplicado con un solo grupo de nifios que de acuerdo al autor Hernandez y Mendoza (2018)
nos dice que “Los pre experimental se denominan asi porque su grado de control es
minimo. Son disefios con un grupo Unico” (p.141).

Segtn Hernandez y Mendoza (2018) el disefio de preprueba/posprueba con un solo
grupo es:
G O x O
Doénde:
G: Grupo experimental
O1: Pre test o prueba de entrada.
x: el juego libre

Oa: Post test o prueba de salida.
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4.2. Poblacion y muestra.
4.2.1. Poblacion

El presente estudio de investigacion se realiz6 en la Institucion Educativa Inicial N.°
536 Paul Harris del AH César Vallejo, ubicado en la provincia de Sullana, departamento
de Piura, la poblacidn estuvo constituida por nifios del nivel inicial, cuenta con 10 aulas,
5 aulas en el turno mafiana y 5 aulas en el turno tarde con un total de 267 estudiantes
matriculados de la edad de 3, 4 y 5 afios. Por ello, Ventura (2017) manifiesta que “La
poblacion es un conjunto de elementos que contienen ciertas caracteristicas que se
pretenden estudiar” (p.648).
Tabla 1

Distribucion de la Poblacion de la Institucion Educativa N°536 “Paul Harris”

Situacion Final Total Grupo 3afios Grupo 4 afios Grupo 5 afios
H M H M H M
Matriculados 267 46 41 49 48 38 45

Nota. Nomina de matricula 2021

4.2.2 Criterios de inclusion y exclusion
a) Criterios de inclusion
v" Nifios con 4 afos cumplidos.
v" Nifios matriculados en el sistema SIAGIE.
v" Niflos que asisten regularmente a clases.
b) Criterios de exclusiéon
v" Niflos que no asisten regularmente a clases.

v Nifos cuyos padres no firmaron el consentimiento informado.

36



v" No se evaluara en el post test a participantes que no fueron evaluados en el pre
test.
4.2.3. Muestra:

La muestra estuvo constituida por el aula amistad de 4 afios del nivel inicial, que en
su totalidad fueron treinta nifias y nifios, por consiguiente, Pastor (2019) define la muestra
como un “subconjunto de las unidades de una poblacion™ (p.245).

Tabla 2

Distribucion de la muestra de estudio de los nifios de 4 afios

Grado Aula Hombres Mujeres Total

4 anos Amistad 17 13 30

Nota. Nomina de matricula 2021
4.2.4 Técnica de muestreo

La muestra fue seleccionada a través de un muestreo no probabilistico por
conveniencia. Segin Otzen y Manterola (2017) “Permite seleccionar aquellos casos
accesibles que acepten ser incluidos. Esto, fundamentado en la conveniente accesibilidad

y proximidad de los sujetos para el investigador” (p.230).
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4.3. Definicion y operacionalizacion de variables e indicadores

Tabla 3

Definicion y operacionalizacion de la variable e indicadores

Variable Definicion Definicion Dimensiones  Indicadores items Escala de
conceptual operacional medicion
-Realiza movimientos con su
“En  un juego EI juego libre propio cuerpo como  correr,
libre, el nifio es una Realiza S;"a:; trepar. _ |
. , P L - 1Z 1on i
decide qué hacer actividad en la ~ JU€go movimientos A E RS Y HEARs €8 Ordinal
I o L i motor de  manera Maneraautbnoma
. con los objetos que el nino , -Muestra  coordinaciéon  al
Independiente . . . auténoma I Logro
sin ser forzado a decide como, desplazarse en situaciones de destacado
; ello. Este tipo de con quién y a Juego.
Juego libre  edo favorece la qud . -Explora objetos de su entorno
JU€go Tavo qu jugar, Juego Explora y -Realizadiferencia entre lo real e Logro
imaginacion, la guiados por su cognitivo manipula imaginario de lo que esta esperado
fantasia 'y la propio instinto objetos de su jugando. _
creatividad” y  por su entormo -Juega a representar algo a partir  En proceso
T de sus intereses y necesidades.
(Ferland, 2005, curiosidad ) - o
) . -Se relaciona con los nifios del En inicio
p.27). Innata, sin - Juego Juega  con aula
reglas y sin social otros nifios y -Juega en pequefios grupos con

limites.

se integra en
actividades
de grupo.

sus comparieros

-Expresa entusiasmo al jugar con
sus pares.

-Propone ideas de juego en grupo
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Dependiente

Creatividad

Marina  (2013)
manifiesta  que
“Si “crear” es un
acto,
“creatividad” es
una  capacidad,
una competencia.
Es el habito de
crear” (p.12).

La creatividad
es la capacidad
de generar
nuevas ideas o
conceptos, de
nuevas
asociaciones
entre ideas y
conceptos
conocidos, que
habitualmente
producen
soluciones
originales.

Fluidez

Flexibilidad

Originalidad

Expresa
de forma
rapida sus
ideas.

Manifiesta
habilidad
para cambiar
de una idea a
otra al
momento de
jugar.

Comunica
ideas
novedosas,
diferentes vy
Unicas en los
juegos a
realizar.

-Cuando juega con sus pares,
manifiesta sus ideas de forma
clara

-Dialoga de manera espontanea
al momento del juego.
-Demuestra fluidez al expresarse
cuando juega

-Expresa sus ideas libremente
cuando juega

-Dialoga con otros nifios sobre el
juego elegido.

-Escucha las consignas del juego
y las acepta.

-Proponen ideas nuevas e
innovadoras de juego a sus
comparieros.

-Crea juegos de acuerdo a sus
intereses

-Construye creativamente con
los materiales que se le da.
-Participan en la creacion de
juegos.

Fuente. Elaboracion propia
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.4.1 Técnica de recoleccion de datos

Esta investigacion utiliz6 la técnica de observacion, segun Sanchez et al. (2021),
nos indica que “es una técnica de recogida de informacion en la cual el observador
participa en la vida del grupo u organizacion que estudia” (p.4).
4.4.2 Instrumento de recoleccion de datos

El instrumento utilizado fue la guia de observacion, segin Lobera (2010), citado
por Hinostroza (2021) manifiesta que “Es un instrumento que se basa en una lista de
indicadores que pueden redactarse como afirmaciones o preguntas, que orientan el trabajo
de observacion dentro del aula senalando los aspectos que son relevantes al observar”
(p.41). La guia de observacion estd constituida por 10 items de los cuales: 3 items
corresponden a la dimension fluidez, 3 items corresponden a la dimension flexibilidad y
4 items corresponden a la dimension originalidad, los cuales fueron tabulados otorgdndose

la puntuacion en relacion con el baremo tal como se muestra a continuacion:

Tabla 4
Baremo
Baremo
Logro destacado 18-20
Logro esperado 15-17
En Proceso 11-14
En Inicio 0-10

Fuente. Elaboracion propia
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4.4.2.1. Validez del Instrumento

El instrumento utilizado fue validado por la técnica juicio de expertos, segin
Matheus et al. (2018) “El juicio de expertos consiste basicamente en solicitar a una serie
de personas la demanda de un juicio hacia un objeto, un instrumento, un material de
ensefianza, o su opinion respecto a un aspecto concreto” (p.232).

La validez del instrumento fue por 3 expertos licenciados en la carrera de
Educacion Inicial:
Tabla 5

Validez del instrumento

Nombres y apellidos Nivel Grado de
instruccion
Angelica Maria Dios Valladolid Educacion inicial Licenciada
Haydee del Pilar Herrera Sandoval Educacion inicial Licenciada
Juliana Mendoza Infante Educacion inicial Licenciada

Fuente. Elaboracion propia

Se envid el informe de opinion de expertos del instrumento de investigacion, lo
revisaron y emitieron una opinion aprobando y dando algunas observaciones, lo cual
fueron corregidas para luego aplicar el instrumento a la muestra de estudio.
4.4.2.2. Confiabilidad del Instrumento

De acuerdo con Herndndez (2018) “La confiabilidad o fiabilidad de un
instrumento de medicion se refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo
individuo, caso o muestra, produce resultados iguales” (p.228).

Para medir la confiabilidad de la guia de observacion se utilizo el coeficiente de

alfa Cronbach, se aplico una prueba piloto con una muestra de 15 nifios del aula creativos
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de 4 anos de la IEI N° 078 “Almirante Miguel Grau”, el resultado de la prueba fue de 0.87,
lo que indico que la confiabilidad del instrumento es aceptable.
4.5 Plan de analisis

Esta investigacion se analizo e interpreto los resultados usando la hoja de calculo
de Excel 2019, ademés se analizard los datos con el programa estadistico SPSS
(Stadistical Package for the Sciencies) Versién 15, permitiendo comprobar su
efectividad del proyecto. Se ha utilizado una estadistica descriptiva, los datos se han
organizado en tablas y figuras de frecuencias y porcentajes, se utilizd la prueba
estadistica de Wilcoxon para probar la hipétesis. Se realizd las siguientes acciones:

Primero, se disefié una base de datos en Excel para registrar las respuestas de la
escala de validacién, agrupando las puntuaciones segun los indicadores y decodificar
acorde al baremo.

Segundo, se realiz6 un analisis de frecuencias para calcular las frecuencias
absolutas y relativas de cada dimension, las mismas frecuencias representadas por tablas
de distribucion de frecuencias y de figuras o graficos de columnas, las cuales fueron
elaboradas de acuerdo a los objetivos del estudio.

Tercero, el andlisis cuantitativo se realizoO mediante estadistica descriptiva y la
prueba del estadistico rangos de wilcoxon y muestras correlacionadas, siempre que los
datos se ajustaran a una distribucion normal.

Cuarto, se interpretd los resultados escribiendo el significado e interpretacion de

los valores mas representativos en las tablas y figuras.
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4.5.1 Procedimiento

> Para ejecutar la investigacion se gestiono el tramite con la directora de la I.LE.I. N.°
536 Paul Harris, mediante una carta de presentacion emitida por la universidad, el cual
fue aceptada para aplicar el instrumento en dicha institucion, asi mismo se coordind con
la docente a cargo del aula de 4 afios amistad para poder realizar el pre test para saber en

qué nivel estaban las y los nifios antes de aplicar las sesiones de aprendizaje.

> Se aplico el pre test entre el 18 y 22 de octubre, con un promedio de 35 a 40
minutos en grupos de 15 nifias y nifios de 4 afios (lunes y miércoles ), por medio del

aplicativo WhatsApp (videollamada).

> Se organizaron 10 sesiones de aprendizaje durante los meses de octubre y
noviembre (del 25 de octubre al 17 de noviembre, 3 veces a la semana: lunes, miércoles
y viernes) con una duracion de desarrollo de 30 a 40 min con los siguientes temas: me
jugamos a crear un cuento en familia; jugando con mis amigos a las mariposas de colores
muevo todo mi cuerpo”, me divierto imitando los movimientos del cuento motor; me
divierto jugando con mi cuerpo; me divierto jugando con mi cuerpo; juego, imagino y

creo; el juego del papel.

> Asimismo, se evaludé mediante el post test para medir el logro del nivel después
de haber aplicado el juego libre como estrategia para mejorar el nivel de la creatividad,
los dias de aplicacion del post test fueron el 19, 22 y 24 de noviembre, en grupos de 10
nifias y nifios de 4 afios con una muestra total de 30 nifios, por medio del aplicativo

WhatsApp (videollamada).
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4.6. Matriz de consistencia

Tabla 6

Matriz de consistencia

Titulo

Formulacion del problema

Objetivos

Metodologia

Juego libre en la
creatividad  en
los ninos de la
Institucion

Educativa
Inicial  N°536
Paul Harris,
Sullana, Piura -

2021

General

(Como influye el juego libre
en la creatividad en los nifos
de la Institucion Educativa
inicial N°536 Paul Harris,
Sullana, Piura -2021?

Especificos

*,Cudl es el nivel de la
creatividad de los nifos de la
Institucion Educativa Inicial
N°536 Paul Harris, Sullana,
Piura -2021, antes de la
aplicacion del juego libre?

* (Cudl es el nivel de la
creatividad de los nifios de la
Institucién Educativa Inicial
N°536 Paul Harris, Sullana,

General:

Determinar la influencia del
juego libre en la creatividad
en los nifios de la Educativa
Inicial N° 536 Paul Harris,
Sullana, Piura-2021.

Especificos
eldentificar el nivel de la

creatividad de los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N°536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021, mediante un pre
test antes de la aplicacion del
juego libre.

* Aplicar actividades de juego
para mejorar el nivel de la

Hipotesis
Hipotesis general:
El juego libre influye
significativamente en la

creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N° 536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021.

Hipotesis estadisticas:

Hi: El juego libre influye
significativamente en la
creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N¢ 536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021.

Ho: El juego libre no influye
significativamente en la
creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N° 536 Paul Harris, Sullana
de Piura-2021

Tipo:
Cuantitativo

Nivel:
Explicativo

Disefio:
Pre experimental

Poblacion:
267 nifios de 3,4y
5 afios de la
Institucion
Educativa N°536
Paul Harris

Muestra:

30 nifias y nifios
de 4 afios del aula
Amistad de la
Institucion
Educativa N°536
Paul Harris
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Piura -2021, después de la
aplicacion de juego libre?

« (Existe diferencia en el
nivel de creatividad de los
nifios de la Institucion
Educativa Inicial N°536 Paul
Harris, Sullana, Piura -2021,
antes y después de la
aplicacion del juego libre?

creatividad de los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N°536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021

[dentificar el nivel de Ia
creatividad de los nifios de la
Institucion Educativa Inicial
N°536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021, mediante un post
test después de la aplicacion
del juego libre.

*Distinguir la diferencia en el
nivel de creatividad de los
ninos de la Institucion
Educativa Inicial N°536 Paul
Harris, Sullana, Piura -202,
antes y después de la
aplicacion del juego libre.

Muestreo: Tipo no
probabilistico por
conveniencia

Variable 1: El
juego libre
Variable 2:
creatividad

Técnica:
La observacion

Instrumento: Guia
de observacién

Plan de andlisis:

paramétrico
Wilcoxon

Principios éticos:
Libre participacion

y derecho a estar
informado

Fuente. Elaboracion propia
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4.7. Principios éticos
Los principios €ticos a que se somete este trabajo de investigacion, estan orientados a

los principios en Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote (2021) y esta sujeto a

orientar el desarrollo de las siguientes actividades:

v Proteccién a las personas, para esta investigacion se trabajara con personas para ser
especificos con nifos, el cual necesita cierto grado de proteccion donde se tiene que
respetar su dignidad humana, su identidad, diversidad, confidencialidad y su
privacidad de cada infante. Los que participen de esta investigacion tienen que ser de

manera voluntaria.

v Libre participacion y derecho a estar informado, tienen que estar informados las
personas que ayudaran en dicha investigacion, en este caso la directora, docente, y
los padres de familia de cada nifio con los que se trabaja, informandolos sobre los

propositos y finalidades de dicha investigacion.

v Beneficencia no maleficencia, la investigadora debe seguir las normas establecidas
por la institucion educativa y del aula donde aplicara su instrumento de evaluacion,
por lo tanto, es su obligacion cuidar del bienestar de los infantes que participaran en

dicha investigacion.

v Integridad cientifica, quiere decir que el investigador debe extender sus actividades
de ensefianza y su ejercicio profesional siguiendo las normas de su profesion,
asimismo debe mantener la integridad cientifica al declarar los conflictos de interés

si afecta el curso de estudio o los resultados.
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V. RESULTADOS

5.1 Resultados
5.1.1 Resultados descriptivos

El presente estudio tiene como finalidad dar respuesta al objetivo general que
pretende determinar la influencia del juego libre en la creatividad en los nifios de la
Educativa Inicial N.° 536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021, cuyos resultados se establecen
de acuerdo a lo planificado en los objetivos especificos que se muestran a continuacion:
Tabla 7

Nivel de la creatividad de los nifios de 4 afios (pre test)

Nivel fi %
Logro destacado 0 0%
Logro esperado 8 27%
En proceso 17 57%
En inicio 5 17%
Total 30 100%

Nota. Guia de observacion 18-10-21
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Figura 1

Porcentaje del nivel de la creatividad de los nifios de 4 arios (pretest)

90%
80%
70%
50%

40%
30% 27%

PORCENTAJE

17%

Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio
NIVEL

20%
10%
0%

0%

Fuente. tabla 7

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla 7; figura 1, el nivel de creatividad de
nifios de 4 afios del aula Amistad en el pre test; el 27% han alcanzado un nivel de logro
esperado; 57% en proceso, el 17% en inicio y no hubo ningun nifio en el nivel de logro
destacado, lo que demuestra que hay mayor porcentaje de nifios en el nivel en proceso de

la creatividad, al aplicar el pre test.
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Tabla 8

Actividades para mejorar el nivel de la creatividad en los nifios de 4 afos

NIVELES S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10
fi % fi % fi % i % fi % i % fi % fi % fi % fi %
Logro o 0o 0 O 0O O 0O O OoO O O O 0 O 0 0 2 7 3 10
destacado
Logroprevisto 0 O 0 0 2 7 9 30 17 57 23 77 27 90 29 97 28 93 27 90
En proceso 20 67 24 80 24 8 20 67 13 43 7 23 3 10 1 3 0 0 0 0
En inicio 10 3 6 20 4 13 1 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100 30 100
Nota. Guia de observacion 18-10-21
Figura 2
Porcentaje de las actividades para mejorar el nivel de la creatividad
100% A
90% 90%
90%
80% 80% .
80% 77%
67% 67%
70%
57%
5 60%
E Logro destacado
£ 50% "
2 ° W Logro esperado
Q
= 40% 339 o En proceso
30
W Eninicio
30% %
%
20% 5
7° % 75
10% 5 0% 5 8
0909 909 g 9 oA Ay g S e %
0%
% % % % % % % % % %
S01 S02 S03 S04 SQ05 S06 S07 S08 S09 S10
SESIONES

Fuente. tabla 8
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Los datos obtenidos en la tabla 8; figura 2 sobre el nivel de creatividad en los nifios
de 4 afos del aula Amistad, como se puede apreciar en el grafico con relacion a la
aplicacion de actividades del juego libre mediante las experiencias de aprendizaje se
observd que los nifios iban mejorando significativamente; es asi que en la primera sesion
obtuvieron el 67% en proceso y el 33% en inicio, mientras en las dos tltimas sesiones los
nifios mejoraron tanto es asi que en la novena sesion el 7% de los nifos alcanzaron un
nivel de logro destacado, el 93% en logro esperado y en la décima sesion los resultados
muestran que; el 10% alcanzaron un nivel de logro destacado y el 90% en logro esperado,
podemos afirmar que a partir de la quinta sesion hasta la décima sesion los resultados de
los porcentajes han ido aumentando desde el nivel en inicio o proceso hasta el nivel de
logro destacado o esperado lo que demuestra que, mediante el juego libre como estrategia
ayuda a mejorar la creatividad de los nifios de 4 afios.

Tabla 9

Nivel de la creatividad de los nifios de 4 afios (post test)

Nivel fi %
Logro destacado 2 7%
Logro esperado 27 90%
En proceso 1 3%
En inicio 0 0%
Total 30 100%

Nota. Guia de observacion 18-10-21
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Figura 3

Porcentaje del nivel de la creatividad de los nifios de 4 arios (post test)

100%
90%

90%

80%

70%

60%

50%

PORCENTAIJE

40%
30%
20%

10% 7% 3%

0% |
Logro destacado Logro esperado En proceso En inicio
NIVEL

Fuente. tabla 9

En la tabla 9; figura 3 los resultados en el post test de la muestra de investigacion
sobre el nivel de creatividad de los nifios de 4 afios del aula Amistad muestran que; el 7%
alcanzaron un nivel de logro destacado, el 90% un nivel de logro esperado y el 3% en
proceso y ningln nifio alcanzo el nivel en inicio, lo que demuestra que hay un mayor

porcentaje de nifios que se encuentran en un nivel de logro esperado después de aplicar el

juego libre como estrategia.
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Tabla 10

Nivel de la creatividad de los nifios de 4 afios (pre test y post test)

PRETEST POSTEST

NIVEL fi % fi %

Logro destacado 0 0% 2 7%
Logro esperado 8 27% 27 90%

En proceso 17 57% 1 3%

En inicio 5 17% 0 0%
TOTAL 30 100% 30 100%

Nota. Guia de observacion 18-10-21

Figura 4

Porcentaje del nivel de la creatividad de los nifios de 4 arios (pre test y post test)

100%

90%

80%

70%

60%

50%

PORCENTAIJE

40%
30%
20%
10%

0%

Fuente. tabla 10

0%

57%

Pre test

90%
Logro destacado
B Logro esperado
W En proceso
M En inicio
7% 3%
(o]
|| 0%
Post test

En la tabla 10; figura 4 sobre el desarrollo de creatividad de los nifios de 4 afios

del aula Amistad de la I.LE.I. N. © 536 Paul Harris, comparando los resultados antes y
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después de aplicar la estrategia del juego libre; los resultados obtenidos muestran que el
nivel en inicio disminuy6 del 57% al 3%; en el nivel en proceso disminuy6 del 17% al
0%; el nivel de logro esperado aument6 del 27% al 90% y el nivel de logro destacado
aument6 al 7%, podemos afirmar que hay un mayor porcentaje de nifios que logro
alcanzar un nivel de logro esperado a favor del post test, lo que demuestra que el juego
libre influye significativamente en la creatividad en los nifios de 4 afos.
5.1.2 Resultados inferencial

En esta investigacion se formul6 la hipdtesis general para comprobar si el juego
libre influye significativamente en la creatividad en los niflos de la Institucion Educativa
Inicial N.°536 Paul Harris, Sullana de Piura-2021. Para ello, se realiz6 una prueba de
normalidad y se aplicé estadistica no paramétrica a los resultados, por lo que, dependiendo
de la muestra y caracteristicas del estudio, se realiz6 una prueba de Wilcoxon para realizar
comparaciones de medias mediante SPSS Vs 25.
Hi. El juego libre influye significativamente en la creatividad de los nifios.
Ho: El juego libre no influye significativamente en la creatividad de los nifios.
Nivel de Significancia
Confianza 95%
Significancia 0.05
Prueba de Normalidad
a). Planteamiento de la hipotesis
Ho: Los datos tienen una distribucion normal.
Hi: Los datos no tienen una distribucién normal.

b). Nivel de significancia
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Confianza 95%

Significancia 0.05

c). Prueba de estadistica a emplear
Se empled la prueba de Shapiro-Wilk
Tabla 11

Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.

pretest ,926 30 ,038
Post test ,834 30 ,000

Criterio de decision

Si p<0,05 rechazamos la Ho y acepto la Hx
Si p>=0,05 aceptamos la Ho y rechazamos la Hz
Decision y conclusion

En la tabla 11 se da la prueba de normalidad con 29 grados de libertad menor a 50,
por lo que se utiliza la prueba de Shapiro Wilk, y el valor de Sig. es 0,000<0.05, por lo
que se rechaza Ho y se acepta Hj, se concluye que Hs tiene una distribucion no normal y
se utilizara pruebas estadisticas no paramétricas. En este sentido, se utilizara la prueba de
Wilcoxon.
Prueba estadistica
Objetivo general: Determinar la influencia del juego libre en la creatividad en los nifios

de la I.E.l. N.°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021
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Contraste de hipotesis con la prueba de Wilcoxon

a) Hipétesis:
Ho: Me; — Me, = 0, El juego libre no influye diferencias significativas en la

creatividad de los nifios.

Hi: Me; — Me, = 0, El juego libre influye significativamente en la creatividad de los
nifos.
b) Nivel de Significancia: a=0.05

c) Estadistico de Prueba: Prueba de rangos con signo de Wilcoxon
Tabla 12

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
P je P R
untaJ‘e re test ang9s h3a 13.78 317.00
Puntaje Post test negativos
R
angos 2 4,00 8,00
positivos
Empates 5¢
Total 30

a. Puntaje Pre test < Puntaje Pos test
b. Puntaje Pre test > Puntaje Pos test
c. Puntaje Pre test = Puntaje Pos test
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Tabla 13

Estadisticos de prueba

Estadisticos de prueba?

Puntaje Pre test - Puntaje Pos

test
Z
Si 6t -4,171°
1g. asintotica 000
(bilateral)

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Segun la tabla 13 de la prueba estadistica de rangos con signos de Wilcoxon, se
obtiene un estadistico de prueba (Z=-4.171) y un valor p =0.000 que es menor al nivel de
significancia (0=0.05), en consecuencia, se rechaza la hipotesis nula, es decir, se acepta
la hipotesis del investigador, por consiguiente existe evidencia suficiente para afirmar que
el juego libre influye significativamente en la creatividad en los nifios de la Institucion
Educativa Inicial N° 536 Paul Harris, Sullana de Piura-2021.

5.2 Analisis de resultado

En relacion con el primer objetivo especifico, se identifico el nivel de la
creatividad de los nifios de la Institucion Educativa Inicial N.° 536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021, mediante un pre test antes de la aplicacion de actividades del juego libre en
los nifios del aula amistad de 4 afios; el 57% han alcanzado el nivel en proceso y el 17%
en inicio, lo que significa que la mayoria de los nifios muestran dificultad para desarrollar
la creatividad, por lo que es necesario implementar diferentes estrategias didacticas para

desarrollar esta capacidad.
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Estos resultados al compararlos con la tesis de Anastasio (2018) titulada, el juego
libre como estrategia didactica para desarrollar la creatividad en los nifios de 03 afios de
la Institucion Educativa Particular Jesus Mi Buen pastor de Villa Pedregal Grande,
Catacaos 2018; los resultados infieren que mas de la mitad (70%) de los nifios se
encuentran en nivel inicio en el pre test, es decir, los nifios tienen dificultades para

desarrollar la creatividad.

De estos resultados se puede inferir que ambos porcentajes obtenidos en el pre test,
son diferentes porque la mayor cantidad de los nifios se encontraron en un nivel en
proceso, a diferencia de los resultados obtenidos de la investigacion hallada, los nifios se
ubicaron en el nivel en inicio, también son diferentes porque utilizo la lista de cotejo como
instrumento de evaluacion. En cuanto al disefio de investigacion es igual al de Anastasio
porque us6 una metodologia de tipo cuantitativa, nivel explicativo y disefio pre

experimental.

Por ello, segin Piaget (1964) considera que “la creatividad constituye la forma

final del juego simbdlico de los nifios, cuando este es asimilado en su pensamiento” (p.5).

Por consiguiente, la creatividad es un elemento bésico que ayuda a mejorar la
personalidad integral, permitiendo a los nifios enfrentarse a un mundo muy diverso, donde
deben solucionar las dificultades y adquirir conocimientos significativos en los diferentes

entornos en los que se encuentran.

Con relacién al segundo objetivo especifico, se aplicé actividades de juego libre

para mejorar el nivel de desarrollo de creatividad a los nifios Institucion Educativa Inicial
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N°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021, en su primera sesion; el 67% de los nifios de 4
afios estaban en proceso y el 33% en inicio, lo que demuestra que se encuentran en proceso
respecto al desarrollo de la creatividad; mientras en las dos ultimas sesiones los nifios
obtuvieron como resultados el 93% y el 90% en logro esperado, el cual se demuestra que
los nifios consiguieron desarrollar las capacidades propuestas durante la aplicacion de las
actividades logrando expresar de forma rapida y fluida sus ideas, aceptando sugerencias
de sus pares para realizar sus actividades, nuevas reglas para el juego y creando situaciones

de juegos nuevos e innovadores.

Estos datos al compararlos con la tesis de Ledn (2019) titulada el juego libre como
estrategia didactica para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes de cuatro afios de
la Institucién educativa 235-distrito Jamalca Amazonas-2021, el cual ejecutd 10 sesiones
aplicando como estrategia el juego libre los resultados en su primera sesién el 65% y 33%
de los nifios no cumplieron en su totalidad los items, mientras que en los dos Ultimas
sesiones obtuvo como resultado el 92% y 100% de los nifios lograron cumplir con todos
los items propuestos, es decir, pasando de nivel en inicio o en proceso a nivel de logro

esperado logrando desarrollar sus aprendizajes de manera significativa.

Es por ello que de los resultados obtenidos de la investigacion encontrada podemos
inferir que, durante la aplicacion de las 10 sesiones de aprendizaje, los resultados
obtenidos en los porcentajes de los nifios a partir de la novena y décima sesion en ambas
investigaciones obtuvieron como resultados de logro esperado, por lo tanto, los resultados
se asemejan a la investigacion de Ledn, a pesar de que utilizd6 un instrumento de

evaluacion diferente los nifios lograron cumplir con todos los items formulados.
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Ademas, el juego libre es una actividad espontanea en donde sus caracteristicas
son el entretenimiento y la distraccion que genera la curiosidad, creatividad y el placer,
aqui el nifio establece sus propias reglas, elige los materiales y tiene poder de decision,

incluida cuando finaliza, sin intervencién de agentes externos. (Sanchez, 2021)

Con relacién al tercer objetivo especifico, se identifico el nivel de la creatividad
de los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021,
mediante un post test después de la aplicacion del juego libre, los resultados de los nifios
de 4 afios del aula Amistad, muestran que el 7% lograron un nivel de logro destacado, el
90% un nivel de logro esperado y el 3% en proceso, por lo tanto, la mayoria de ellos
asciende desde el nivel en inicio o en proceso al nivel de logro esperado o logro destacado,
es decir, los nifios han alcanzado las metas de aprendizaje propuestas, 1o que demuestra

que el juego libre como estrategia de ensefianza es eficaz para desarrollar la creatividad.

Estos datos, al compararlos con la tesis de Clavo y Diaz (2018) titulada Estrategias
motivacionales para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de Educacion Inicial, en
sus resultados del post test obtuvo un 81.5% lo que indica que la mayoria de los nifios han
logrado el desarrollo de la creatividad, lo que demuestra que el juego libre como estrategia

de enseflanza mejora el desarrollo de la creatividad.

De lo anterior podemos deducir que, los resultados son similares, ya que gran
cantidad de los nifios alcanzaron un nivel de logro esperado, mientras tanto en la

investigacion hallada, los resultados obtenidos en el post test la mayor cantidad de nifios
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han conseguido desarrollar la creatividad, Clavo y Diaz utiliz6 diferente instrumento de

evaluacion y muestra de estudio.

Ministerio de educacion (2016) establece el juego libre como:

Uno de los principios educativos, es por ello, que siendo una actividad libre y
placentera, les permite a los nifios actuar de manera natural, establecer reglas,
tomar decisiones, y asumir roles. Ademas, a través del juego los nifios mueven

diferentes habilidades motoras, cognitivas, sociales y comunicativas. (p.21)

En relacion con el cuarto objetivo especifico, se distinguié la diferencia en el nivel
de creatividad de los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°536 Paul Harris, Sullana,
Piura-2021, antes y después de la aplicacion del juego libre como estrategia de ensefianza;
los resultados obtenidos muestran que; el nivel en inicio disminuyé del 17% al 0%; el
nivel en proceso disminuy6 del 57% al 3%; el nivel de logro esperado aumentd del 27%
al 90% vy el nivel de logro destacado aumentd del 0% al 7%, por tanto, el juego libre

influye significativamente en la creatividad en los nifios.

Estos resultados al compararlos se asemejan con la tesis de Pariona (2020) titulado
juego libre de sectores en la creatividad en nifios y nifias de la Institucion Educativa Sefior
de Arequipa N° 353, Ayacucho 2020, en sus resultados del pre test el 45% de los nifios
estaban en inicio respecto al nivel de creatividad y en el post test el 68%, en un nivel de
logro esperado lo que significa que la mayoria de los nifios lograron desarrollar la

creatividad después de aplicar el juego libre como estrategia de aprendizaje.
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De estos resultados se puede concluir que ambas investigaciones, antes y después
de utilizar la estrategia de juego libre, los resultados obtenidos de los porcentajes de los
nifos son diferente debido a que, Pariona sus resultados obtenidos son menores en cuanto
al nivel en inicio y nivel de logro esperado, sin embargo, utilizé igual instrumento de

evaluacion, pero diferente muestra de estudio.

Son caracteristicas de las personas creativas, segin Gofii (2000), “Guilford
determind que la creatividad implica pensamiento divergente, representado por la fluidez,

flexibilidad y originalidad de los procesos de pensamientos” (p. 104).

En lo que se refiere al objetivo general, se determind la influencia del juego libre
en la creatividad en los nifios, podemos deducir que los datos obtenidos en el pre y post
test se demuestra mejora significativa a favor del juego libre como estrategia influye
significativamente en la creatividad. Ademas, los resultados en el estadistico SPPS con la
prueba no paramétrica de Wilcoxon obtuvimos como resultado un valor calculado=-4.171
y como valor p =0.000 que es menor al nivel de significancia (a=0.05), en consecuencia,
se rechaza la hipdtesis nula (HO0), a un nivel de significancia del 5% es decir, se acepta de
hipotesis del investigador, por consiguiente, existe evidencia suficiente para afirmar que

el juego libre influye significativamente en la creatividad.

Sin embargo, en la tesis de Comun y Reategui (2019) titulada el juego libre en los
sectores y la creatividad en los nifios de 05 afios obteniendo en los resultados de hipotesis
consiguio una Rho de 0,618 con un p-valor=0.000, es decir, hay una relacién significativa

entre el juego libre en los sectores y la creatividad en los nifios de 5 afos.
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Se concluye que los resultados de la hipdtesis hallados en ambas investigaciones
son iguales en el valor p =0.000, a pesar de que han utilizado diferentes pruebas
estadisticas al comparar los resultados antes y después de utilizar el juego libre como
estrategia, el cual se demostré que existe mejora significativa a favor del juego libre y

como estrategia influye significativamente en la creatividad.

Asi como lo fundamenta Ferland (2005) “En un juego libre, el nifio decide qué
hacer con los objetos sin ser forzado a ello. Este tipo de juego favorece la imaginacion, la

fantasia y la creatividad” (p.27).
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V1. CONCLUSIONES

Segun los resultados se determind que, la hipotesis de la investigacion se acepta,
cabe resaltar que los resultados de la prueba de hipotesis de Wilcoxon mostraron un nivel
de significancia (0=0.05), donde el 90% de los nifios alcanzaron un nivel de logro
esperado, logrando mejorar la fluidez, flexibilidad y originalidad expresando sus ideas de
manera espontdnea al momento del juego, proponiendo ideas nuevas e innovadoras a sus
compaieros aplicado el dialogo.

Del resultado obtenido del pre test antes de la aplicacion del juego libre, se observo
que el 57% de los nifios alcanz6 el nivel en proceso y el 17% en nivel en inicio porque
algunos nifios no escuchaban las consignas del juego y algunas veces no expresaban de
forma rapida sus ideas.

Por otro lado, los resultados de la ejecucion de las 10 sesiones de aprendizaje
mostraron que, los nifios pueden expresar con rapidez y fluidez sus ideas y crear nuevas e
innovadoras situaciones de juego. Los resultados de la evaluaciéon mostraron que la
mayoria (90%) de los niflos alcanzaron el nivel de logro esperado del desarrollo de la
creatividad a partir de la quinta sesion.

Los resultados del post test después de la aplicacion del juego libre como
estrategia. Lo mas destacado fue que el 90% de los nifios han alcanzado un nivel de logro
esperado porque les permitié explorar objetos de su entorno, escuchar las consignas del
juego y aceptarlas. El porcentaje més bajo fue que el 3% de los nifios poco exploraban y
manipulaban objetos de su entorno y apenas proponian ideas nuevas e innovadoras de

juegos.
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Al comparar las pruebas antes y después, se pudo verificar que, el juego libre como
estrategia si mejora significativamente la creatividad, ya que la mayoria de los nifios
obtienen buenas calificaciones; esto significa que los nifios lograron desarrollar su

creatividad.
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VII. RECOMENDACIONES

Este estudio resalta la importancia de la investigacion, por ende, en funcion a los

resultados obtenidos, se considera realizar algunas recomendaciones:

Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Fortalecer las capacidades de observacion de los estudiantes de educacion para

identificar las caracteristicas del juego libre de los nifios segin grupos de edad.

Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

Se sugiere a la universidad desarrollar investigaciones con disefio cuasi

experimental para las futuras investigaciones de los estudiantes de educacion inicial.

Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Se recomienda al director y docentes de la institucion educativa organizar e
impulsar el juego libre con el proposito de abordar actividades enfocadas en el juego
donde capte la atencion, estimule su desarrollo tanto fisico, cognitivo y social, que les

permita el desarrollo de la creatividad.
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ANEXOS
Constancia de aplicacion

TRAMITE DOCUMENTARO
IE1 536 PAUL HARRIS
RECIBIDO
N° DE EXPEDIENTE: 052-2021
UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES N° DE FOLIOS: o1
CHIMBOTE X FECHA: 14 de octubre
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION HORA: 10.39 a.m

“Afio del bicentenario del Perii: 200 afios de
independencia™

Chimbote, 12 de octubre del 2021

OFICIO N° 190-2021 - EPE-ULADECH CATOLICA

Sr(a).

Maria Elena Espinoza Agurto

Directora de la LE.I. N° 536 “Paul Harris™
Prolongacion Andrés Garrido Mz P Lte 04

Presente. -

De mi consideracion:

Es un placer diriginme a usted para expresar nuestro cordial saludo en nombre de la Escuela
Profesional de Educacién de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El motivo de la
presente tiene por finalidad presentar a la estudiante Coronado Rivera Carmen Guisela con
codigo de matricula N° 0407181027, de la Camrera Profesional de Educacion Inicial, quién
gjecutara de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado “JUEGO LIBRE EN
LA CREATIVIDAD DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 536 “PAUL
HARRIS”, SULLANA, ANO 2021”, durante los meses de octubre y noviembre del presente

ano.

Por este motivo, mucho agradeceré brindar las facilidades a la estudiante en mencion a fin culminar
satisfactoriamente su investigacion el mismo que redundara en beneficio de los nifios de su Institucion

Educativa.
Es espera de su amable atencion, quedo de usted.

Atentamente,

‘_' NIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE
8% DIRECCION DE ESCLERA- EDUCACHON
)

Ced
Archive

Urb. Buenos Aires As ZonaSemiurbana Mz

F Lt 2a-2b — Nuevo Chimbote, Peri

Cel: 950084289

- www. uladech edu.pe

Instrumentos detallados y su validacién
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GUIA DE OBSERVACION:

Datos generales:

AlUMNO ()7 —--=-==-mmmm e Fecha: -----------------
Edad: 4 afios. AN 11 F: R Sexo: Masculino () Femenino ( )
Objetivo: Determinar la influencia del juego libre influye en la creatividad en los nifios
de la Institucion Educativa Inicial N° 536 Paul Harris, Sullana, Piura-2021.
Orientaciones: Luego de observar a los nifios de 4 afios la investigadora marcara con una

(x) la valoracién correspondiente en la guia de observacién.

Valoracion
DIMENSIONES/ITEMS

N Logro Logro En En

Destacado | Esperado | proceso | inicio

Dimension Fluidez

1 Cuando juega con sus pares manifiesta sus ideas
de forma clara

) Dialoga de manera espontanea al momento del
juego.

3| Demuestra fluidez al expresarse cuando juega

Dimension Flexibilidad

4 | Expresa sus ideas libremente cuando juega

Dialoga con otros nifios sobre el juego elegido.

Escucha las consignas del juego y las acepta.

Dimension Originalidad

7 Proponen ideas nuevas e innovadoras de juego a
sus compaieros.
8| Crea juegos de acuerdo a sus intereses

Construye creativamente con los materiales que se
le da.

10| Participan en la creacion de juegos.

Fuente. Elaboracion propia de la alumna
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

I. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Haydee del Pilar Herrera

Sandoval

1.2.Grado Académico: Licenciada en Educacion Inicial

1.3. Profesion: Profesora
1.4. Institucidn donde labora: IEI N° 536 Paul Harris

1.5. Cargo que desempefia: Docente de aula

1.6. Denominacion del instrumento: Guia de observacién

1.7. Autor del instrumento: Carmen Guisela Coronado Rivera

1.8. Carrera: Educacion Inicial
Il. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento de la variable: Creatividad

Validez de | Validez de | Validez de
N° contenido | constructo criterio
) El item El item El item
Item corresponde | contribuye permite ]
aalguna | amedirel | clasificara | Observaciones
item dimension | indicador | los sujetos
de la planteado en las
variable categorias
establecidas
Sl NO | SI | NO | SI NO
Dimension 1: FLUIDEZ
1| Cuando juega
con Sus pares
manifiesta sus X X X
ideas de forma
clara
2. Dialoga de
X X X
mancra
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espontanea al
momento del

juego.

Demuestra
fluidez en su

vocabulario.

Dimensién 2: FLEXIBILIDAD

Expresa sus

ideas
_ X X
libremente
cuando juega
Dialoga con
otros nifnos

_ X X
sobre el juego
elegido.
Escucha las
consignas  del

X X

juego 'y las

acepta.

Dimension 3: ORIGINALIDAD

Proponen ideas
nuevas e
innovadoras de
juego a sus

compareros.

Crea juegos de
acuerdo a sus

intereses
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9. Construye

creativamente
con los| X X
materiales que

se le da.

10. | Participan en la

creacion de| X X
juegos.
Otras observaciones generales:
l/' f
/)
1Y

Haydee del Pilar Herrera Sandoval
Lic. en Educacién Inicial
DNI N° 03600833
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

. DATOS GENERALES:

3.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Lic. Angélica Maria Dios

Valladolid

3.2.Grado Académico: Licenciada en educacion inicial

3.3. Profesién: educacion Inicial

3.4. Institucién donde labora: IEI N° 1030 San Rafael _Castilla- Piura

3.5. Cargo que desempefia: Docente de aula de 5 afios

3.6.Denominacién del instrumento: Guia de observacion

3.7. Autor del instrumento: Carmen Guisela Coronado Rivera

3.8. Carrera: Educacioén Inicial

IV.VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento de la variable: Creatividad

Validez de | Validez de | Validez de
NP contenido | constructo criterio
) El item El item El item Obse
Item corresponde | contribuye permite ]
aalguna | amedirel | clasificara | Fvacl
item dimension | indicador | lossujetos | gnes
de la planteado en las
variable categorias
establecidas
Sl NO | SI | NO | SI NO
Dimension 1: FLUIDEZ
1| Manifiesta sus ideas de
X X X
forma clara
2. Dialoga de  manera
espontdnea al momento X X X
del juego.
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3. Demuestra fluidez en su

) X X X
vocabulario.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD
4. Expresa sus ideas libremente
) X X X
cuando juega
5. Dialoga con otros nifios
) ) X X X
sobre el juego elegido.
6. Escucha las consignas del
X X X

juego y las acepta.

Dimension 3: ORIGINALIDAD

7. Proponen ideas nuevas e
innovadoras de juego a sus | X X X
compafieros.

8. Crea juegos de acuerdo a sus
' X X X
intereses

9. Construye  creativamente
con los materiales que se le | X X X
da.

10. | Participan en la creacion de
' X X X
juegos.

Otras observaciones generales:

Firma
Lic. Angélica Maria Dios Valladolid

DNI N° 00244123
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

R DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Juliana Mendoza Infante.

1.2.Grado Académico: Licenciada en Educacién Inicial

1.3. Profesion: Profesora

1.4.Institucion donde labora: IEI “Benjamin Zapata Silva”

1.5. Cargo que desempefia: Docente de aula

1.6. Denominacion del instrumento: Guia de observacién

1.7. Autor del instrumento: Carmen Guisela Coronado Rivera

1.8.Carrera: Educacion Inicial

II. VALIDACION:
Items correspondientes al Instrumento de la variable: Creatividad
Validez de | Validez de | Validez de
N contenido | constructo | criterio
: El item El item El item
Item . .
corresponde | contribuye | permite _
aalguna amedirel | clasificara | Observaciones
ftem dimension | indicador | los sujetos
de la planteado | en las
variable categorias
establecidas
Sl NO | SI NO | SI NO
Dimensioén 1: FLUIDEZ
1 Manifiesta sus
ideas de forma X X X
clara
2 Dialoga de manera | x X X
espontanea al

80




momento del
juego.

3 Demuestra fluidez
en su vocabulario.

Dimension 2: FLEXIBILIDAD

4 Expresa sus ideas
libremente cuando | x X X
juega

5 Dialoga con otros
nifios sobre el X X X
juego elegido.

6 Opina libremente
ante la eleccion de | X X X
juego.

Dimensién 3;: ORIGINALIDAD

7 Proponen ideas
nuevas e
innovadoras de X X X
juego a sus
comparieros.

8 Crea juegos de
acuerdo a sus X X X
intereses

9 Construye
creativamente con

. X X X
los materiales que
se le da.
10 | Participanen la
> : X X X
creacion de juegos.
Otras observaciones generales: ......c.ccooeviieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiriiietciecsnsrennscnns

[jdg@rtg
g_ulu:av\& L'nenioial\[mﬂtﬁ
DN o 12843558
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Confiabilidad

PRUEBA PILOTO (confiabilidad)

Variable 1: Creatividad

items

10

27

29
29
23
22
23
26
21

16
10
19

14
14
25

14
102

0.5 0.1875

0.25] 0.6875 0.1875

0.25] 0.6875

0.25

0.25] 0.3289

Variable 0: juego libre

items

0.25

0.25] 0.1875/ 0.1875[ 0.1875

0.25

0.25

0.25

0.25

5
0.1875

5.8
34.03
20

sumatoria
VARIANZA

Vi

Vit

E

0.87

La confiabilidad de instrumento es aceptable

LEYENDA

Bajo

Regular

Bueno

Guia de observacion
para evaluar el nivel de

ividad de los

estudiantes.
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

Consentimiento informado de padres de familia

.CONSENTIMIENTO INFORMADO

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente guia de observacion es un instrumento de
recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado, " Juego libre en la creatividad
en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-
20217, el mismo que no sera identificado con el nombre ya que es an6nimo. Participaran
todos los nifios de cuatro afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento
informado.

Toda la informacién que proporcione la guia se observacién sera confidencial y
solo los investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable
porque se utilizard un cédigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio
no sera utilizado en ningan informe cuando los resultados de la investigacion sean
publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo ZUNIGA JIMENEZ JUANITA DE LOS MILAGROS, padre de familia de la
Institucion Educativa N°536 “Paul Harris”, con DNI 70051486 acepto que mi menor hijo
forme parte de la investigacion titulada titulado" Juego libre en la creatividad en los
nifios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-2021",
realizado por la estudiante Carmen Guisela Coronado Rivera, estudiante del octavo
ciclo de la Escuela Profesional de Educacion Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del
objetivo del estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menoyKijo participe en esta
investigacion. &

Carmen Guisela Coronado Rivera Firma del Investigador
Juanita De Los Milagros ZUfiga Jiménez Firma del padre de
familia

Fecha: Lunes 18 de octubre del 2021 Hora: 02:00 pm
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente guia de observacion es un instrumento de
recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado, " Juego libre en la creatividad
en los nifos de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-
2021”, el mismo que no serd identificado con el nombre ya que es anonimo. Participaran
todos los nifios de cuatro afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento
informado.

Toda la informacion que proporcione la guia se observacion serd confidencial y solo los
investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se
utilizara un cédigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera
utilizado en ningan informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo RUIZ MOGOLLON ANA MARIA, padre de familia de la Institucion
Educativa N°536 “Paul Harris”, con DNI 47989712 acepto que mi menor hijo forme parte
de la investigacion titulada titulado™ Juego libre en la creatividad en los nifios de la
Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-2021", realizado
por la estudiante Carmen Guisela Coronado Rivera, estudiante del octavo ciclo de la
Escuela Profesional de Educacion Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo
del estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta
investigacion.

CYusad
Carmen Guisela Coronado Rivera Firma %igador

/)

| ¢

Ruiz Mogollén Ana Maria Firma del paﬁ'ﬁé de familia

Fecha: Lunes 18 de octubre del 2021 Hora: 02:00 pm
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Formulario: de autorizacion de padres

Estimado padre de familia, la presente guia de observacion es un instrumento de
recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado, " Juego libre en la creatividad
en los nifios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-
2021”, el mismo que no serd identificado con el nombre ya que es anonimo. Participaran
todos los nifios de cuatro afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento
informado.

Toda la informacion que proporcione la guia se observacion sera confidencial y solo los
investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable porque se
utilizara un cédigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio no sera
utilizado en ningan informe cuando los resultados de la investigacion sean publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo PALOMINO SAAVEDRA ERICKA MELISSA, padre de familia de la
Institucion Educativa N°536 “Paul Harris”, con DNI 46881680 acepto que mi menor hijo
forme parte de la investigacion titulada titulado™ Juego libre en la creatividad en los
niiios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris’, Sullana, Piura-2021",
realizado por la estudiante Carmen Guisela Coronado Rivera, estudiante del octavo
ciclo de la Escuela Profesional de Educacion Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del objetivo
del estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.
Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo participe en esta
investigacion.

CYusacd
Carmen Guisela Coronado Rivera Firma del Investigador
Palomino Saavedra Ericka Melissa Firma del padre de familia
Fecha: Lunes 18 de octubre del 2021 Hora: 02:00 pm
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Formulario: de autorizacion de padres
Estimado padre de familia, la presente guia de observacion es un instrumento de

recoleccion de datos del estudio de investigacion titulado, " Juego libre en la creatividad
en los niiios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-
20217, el mismo que no sera identificado con el nombre ya que es andénimo. Participaran
todos los nifios de cuatro afios que los padres acepten libremente firmar el consentimiento
informado.

Toda la informacion que proporcione la guia se observacion sera confidencial y
solo los investigadores podran tener acceso a esta informacion. No sera identificable
porque se utilizard un cédigo numérico en la base de datos. Ademas, el nombre del nifio
no sera utilizado en ningln informe cuando los resultados de la investigacion sean
publicados.

DECLARACION DEL CONSENTIMIENTO INFORMADO

Yo ORDINOLA TINEO MAGDALENA JANET padre de familia de la
Institucion Educativa N°536 “Paul Harris”, con DNI 41269043 acepto que mi menor hijo
forme parte de la investigacion titulada titulado™ Juego libre en la creatividad en los
niios de la Institucion Educativa Inicial N°536 “Paul Harris”, Sullana, Piura-2021",
realizado por la estudiante Carmen Guisela Coronado Rivera, estudiante del octavo
ciclo de la Escuela Profesional de Educacion Inicial.

He leido el procedimiento descrito arriba y estoy completamente informado del

objetivo del estudio. La investigadora me ha explicado el estudio y absuelto mis dudas.

Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi menor hijo _participe en esta
ey

investigacion. &
<F
Carmen Guisela Coronado Rivera Firma del Investigador
Ordinola Tineo Magdalena Janet Firma re de familia
Fecha: Lunes 18 de octubre del 2021 Hora: 02:00 pm
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Base de datos

FLUIDEZ FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD Pretest
N° DE ESTUDIANTES CUANTI CUALI CUANTI CUALLI CUANTI CUALI CUANTI ~ |CUALI
Estudiante 1 4 Inicio 2 Proceso 4 Proceso 10 Inicio
Estudiante 2 3 Proceso 5 Proceso 5 Inicio 13 Proceso
Estudiante 3 4 Proceso 4 Proceso 4 Proceso 12 Proceso
Estudiante 4 5 Inicio 5 Proceso 5 Proceso 16 Logro
Estudiante 5 5 Proceso 5 Logro 5 Inicio 17 Logro
Estudiante 6 5 Proceso 5 Proceso 5 Proceso 15 Logro
Estudiante 7 5 Proceso 5 Proceso 5 Proceso 15 Logro
Estudiante 8 4 Proceso 2 Logro 4 Inicio 10 Inicio
Estudiante 9 4 Inicio 4 Proceso 5 Inicio 13 Proceso
Estudiante 10 3 Proceso 4 Proceso 3 Proceso 10 Inicio
Estudiante 11 3 Inicio 3 Proceso 4 Proceso 10 Inicio
Estudiante 12 = Proceso 3 Proceso 4 Proceso 10 Inicio
Estudiante 13 5 Inicio 5 Inicio 4 Proceso 14 Proceso
Estudiante 14 = Proceso 5 Proceso 4 Poceso 14 Proceso
Estudiante 15 4 Proceso 4 Proceso 4 Inicio 16 Proceso
Estudiante 16 4 Proceso 5 Proceso 5 Proceso 14 Proceso
Estudiante 17 4 Proceso 5 Proceso 5 Proceso 14 Proceso
Estudiante 18 6 Proceso 6 Logro 5 Inicio 17 Logro
Estudiante 19 2 Proceso 6 Inicio 5 Inicio 13 Proceso
Estudiante 20 4 Proceso 6 Logro 4 Proceso 14 Proceso
Estudiante 21 5 Inicio 5 Proceso 3 Logro 13 Proceso
Estudiante 22 4 Proceso 6 Proceso 6 Proceso 17 Logro
Estudiante 23 6 Inicio 6 Proceso 5 Proceso 17 Logro
Estudiante 24 5 Inicio 4 Proceso 5 Proceso 14 Proceso
Estudiante 25 5 Proceso 5 Inicio 4 Logro 14 Proceso
Estudiante 26 4 Proceso 4 Proceso 4 Logro 12 Proceso
Estudiante 27 4 Proceso 3 Proceso 4 Inicio 11 Proceso
Estudiante 28 4 Proceso 4 Inicio 4 Proceso 12 Proceso
Estudiante 29 3 Inicio 3 Proceso 5 Proceso 11 Proceso
Estudiante 30 6 Proceso 6 Proceso 4 Logro 16 Logro

FLUIDEZ FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD
N° DE ESTUDIANTES. CUANTI CUALI CUANTI CUALI CUANTI CUALI
Estudiante 1 5 Logro 6 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 2 5 Logro 6 Logro 5 Logro 16 Logro
Estudiante 3 5 Logro 6 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 4 5 Logro 6 Logro 5 Logro 16 Logro
Estudiante 5 6 Logro 6 Logro 5 Logro 17 Logro
Estudiante 6 5 Logro 5 Logro 7 Logro 17 Logro
Estudiante 7 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 8 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 9 5 Logro 5 Logro 6 Logro 16 Logro
Estudiante 10 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 11 5 Logro 5 Logro 5 Logro 15 Logro
Estudiante 12 6 Logro 5 Logro 7 Logro 18 Logro esperado
Estudiante 13 6 Logro 6 Logro 6 Logro 18 Logro esperado
Estudiante 14 5 Logro 5 Logro 6 Logro 16 Logro
Estudiante 15 5 Logro 6 Logro 5 Logro 16 Logro
Estudiante 16 4 Proceso 4 Proceso 5 Logro 13 Proceso
Estudiante 17 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 18 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 19 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 20 6 Logro 5 Logro 4 Logro 15 Logro
Estudiante 21 6 Logro 5 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 22 5 Logro 6 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 23 5 Logro 5 Logro 5 Logro 15 Logro
Estudiante 24 6 Logro 5 Logro 5 Logro 16 Logro
Estudiante 25 6 Logro 6 Logro 6 Logro 17 Logro
Estudiante 26 5 Logro 5 Logro 5 Logro 15 Logro
Estudiante 27 5 Logro 5 Logro 6 Logro 16 Logro
Estudiante 28 5 Logro 5 Logro 5 Logro 15 Logro
Estudiante 29 6 Logro 5 Logro 6 Logro esperado 17 Logro
Estudiante 30 5 Logro 5 Logro 7 Logro 17 Logro
Baremo
Logro esperado 18-20
logro 15-17
Proceso 11-14
Inicio 0-10
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Programa y sesiones de aprendizaje

Actividad de aprendizaje heol

I. DATOS INFORMATIVOS

=2
111E :N.°536 “PAUL HARRIS”- SULLANA ;;
1.2 PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA q*‘('? ~'\\_
1.3 AULA/SALA : AMISTAD & .
1.4 EDAD : 04 ANOS S
1.5 SESION DE APRENDIZAJE : “JUEGO, IMAGINO Y CREO”
I1. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADOS
- INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD CONI?I'IIEESXETI\(IJIZ\I;:_I\IISASDOS DE
EVALUACION
Obtiene informacién del | Expresa sus necesidades,
texto oral. emociones, intereses y da
“SE COMUNICA Infiere e interpreta cuenta de sus experiencias al
ORALMENTE EN informacion del texto interactuar con
SU oral. personas de su entorno familiar,
MIjAE”lI"\IEGl;LIiIi . Adecta, organiza y escolar o local.
desarrolla el texto de | Utiliza palabras de uso frecuente
(Z:) forma coherente y y, estratégicamente, sonrisas, 3
®) cohesionada. miradas, sefias, gestos, Guia d?,
< . o observacion
O Utiliza recursos 1o movimientos  corporales y
% verbales y diversos volumenes de voz,
p paraverbales de forma segin su interlocutor
8 estratégica.
Interactia
estratégicamente con
distintos
interlocutores.
Reflexiona y evalta la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.
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. Se valora a si | Expresa sus emociones;

“CONSTRUYE SU | mismo. utiliza palabras, gestos y
3:' N IIDENTIDAD Autorregula sus | movimientos corporales e
% < emociones identifica las causas que
L 8 las originan.
'EILJ » Reconoce las emociones de los

demds, y muestra su simpatia,
desacuerdo o preocupacion.

I11. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica Recursos Tiempo
Actividades v" Se inicia la actividad saludando a los
permanentes nifios, enviando mensajes de las
actividades permanentes
v Se enviara iméagenes y videos con las videos 5min
actividades  permanentes:  saludo, Iméagenes
oracion, calendario, como esta el Audios

tiempo, recomendaciones del lavado
de manos etc.

v' Seinvitay se les recuerda a los padres
de familia reportar la asistencia de los
nifios y acomparien en seguir la
actividad programada para el dia de

hoy
Inicio Motivacion
v' La maestra les envia un video
denominado
Escuchan la cancion: la imaginacion
https://www.youtube.com/watch?v=k Parlante
WilNlIsoctY USB 10min
Preguntas
Problematizacion Audios
v La docente presenta a lulu (titere) a Videos
los nifios y nifias y les comenta que titere

tiene una amiguita que esta muy triste
porque ella no tiene con quien jugar,
ni tiene idea con que objetos jugar,
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https://www.youtube.com/watch?v=kWilNlsoctY
https://www.youtube.com/watch?v=kWilNlsoctY

nifios Uds. le ayudarian a lulu a crear
un juego divertido para que juegue
con sus amiguitos

Rescate de saberes previos
Comentan: ;De qué nos habla la cancion?,
¢QUE juegos te gustaria realizar?, ¢Por quée?,
¢Qué cosas sueles imaginar cuando juegas?,
¢Qué objetos utilizas cuando juegas?
Proposito
Se les comunica el proposito de la actividad
del dia de hoy: Que las nifias y los nifios hoy
dialogan acerca del juego o de los juegos que
realizan, lo que imaginan y los usos que les
dan a los objetos, asi como sobre las
emociones vividas.

Desarrollo

Gestidn y acompanamiento

“+ Observan el ppt con algunos, juegos de
movimiento.

*+ Dialogamos: (Qué juego observas?, ¢Has
realizado algun juego parecido?, ;Qué otro
juego realizas cuando estas solo?, ;De qué
trata tu juego? ¢Qué personajes imaginas?
¢Qué objetos o materiales utilizas? ;Qué
dices mientras juegas?

Observan el video juego, imagino y
creo dando orientaciones de la

actividad del dia.

Televisor
Celular
Videos
Carteles

Audios

25min
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Metacognicién

v

AR NERN

AN

¢ Qué juegos realizas?

¢De qué trata el juego?

¢ Qué materiales usas para tus juegos?
¢(Los  personajes son reales o
imaginarios?

¢Como imaginas a tus personajes?

¢ COmo estan vestidos?

Imagenes
Audios

5min
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AcCtividad de aprendizaje heo2

I. DATOS INFORMATIVOS

1.11.E :N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA

1.2 PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA

1.3 AULA/SALA : AMISTAD

1.4 EDAD : 04 ANOS

1.5SESION DE APRENDIZAJE : “JUGAMOS A CREAR UN CUENTO EN
FAMILIA”

I. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADOS

DESEMPENOS INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD CONTEXTUAL IZADOS DE
EVALUACION
Obtiene informacion del | Expresa sus necesidades,
texto oral. emociones, intereses y da cuenta
“SE COMUNICA Infiere e  interpreta de sus experiencias al interactuar
ORALMENTE EN informacion del texto con
SU oral. personas de su entorno familiar,
LENGUA” Adectia,  organiza y escolar o local.
% MATERNA desarrolla el texto de | Utiliza palabras de uso frecuente vy,
@) forma coherente y estratégicamente, sonrisas, ,
6 cohesionada. miradas, sefias, gestos, Guia d?,
= _ observacion
% Utiliza  recursos  no movimientos corporales y
S verbales y paraverbales diversos volumenes de voz, segun
8 de forma estratégica. su interlocutor
Interactiua
estratégicamente  con
distintos interlocutores.
Reflexiona y evalGa la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.
I11. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia didactica Recursos Tiempo
Actividades v Se inicia la actividad saludando a los
permanentes nifos, enviando mensajes de las
actividades permanentes
v/ Se enviard imagenes y videos con las videos 5min
actividades  permanentes:  saludo, Iméagenes
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oracion, calendario, como esté el tiempo,
recomendaciones del lavado de manos
etc.

v' Seinvitay se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifios
y acomparien en seguir la actividad
programada para el dia de hoy

Audios

Inicio Motivacion
v La maestra les envia un video
denominado
Escuchan la cancion: con mi propia
imaginacion. Parlante
https://www.youtube.com/watch?v=u0 USB 10min
MRKmMQo4go 7+ 47 ‘ Preguntas
“B Audios
W Videos
Rescate de saberes previos
Comentan: ;Qué podemos crear con la
imaginacion?, ;Qué imaginas al realizar tus
juegos?, ¢Qué personajes has inventado en tus
juegos?
Propdsito
Se les comunica el propdsito de la actividad del
dia de hoy: Que las nifias y los nifios conversan
y se organizan con sus familiares para la
elaboracion de un cuento colectivo. Ademas,
proponen ideas sobre el personaje o los
personajes.
« Se motiva a planificar los personajes de un
Desarrollo cuento, para ello preguntamos: ¢Coémo | Televisor
podemos crear un cuento?, ;Quién o quiénes Celular
seran los personajes del cuento? ;C6mo es este Videos 25min
personaje?, ;qué hace?, ;donde vive?, ;qué le ppt
Audios

gusta hacer?

* Mediante le ppt observan un esquema de ideas
sobre un personaje.
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https://www.youtube.com/watch?v=u0MRKmqo4go
https://www.youtube.com/watch?v=u0MRKmqo4go

o Persona je es

+ Observan un video: describo a mi monstro.

https://www.youtube.com/watch?v=
C6CDSpDcBWg

ACIDIN

Dialogan mediante preguntas para dar ideas
sobre su personaje: ¢(COmo te imaginas tu
personaje?, ¢DoOnde vivird?, (Cémo se
comunica?, ¢(De qué manera se desplaza?,
¢tiene amigos?,

Metacognicion

v
v
v

<

.. Como sera el cuento a realizar?
¢Quiénes seran los personajes?

¢Qué vestimenta usaran nuestros
personajes?

¢ Qué actividades realizaran?

¢Donde viviran los personajes?

¢Qué actividad adicional realizara tu
personaje?

Iméagenes
Audios

5min
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https://www.youtube.com/watch?v=C6CDSpDcBWg
https://www.youtube.com/watch?v=C6CDSpDcBWg

AcCtividad de aprendizaje N203

I.  DATOS INFORMATIVOS

1.11.E :N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
1.2 PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA
1.3 AULA/SALA : AMISTAD

1.4 EDAD : 04 ANOS

1.5 SESION DE APRENDIZAJE :JUGANDO CON MIS AMIGOS A LAS
MARIPOSAS DE COLORES MUEVO TODO MI CUERPO”.
Il. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADOS

- INSTRUMENTO
DESEMPENO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD CONTEXTUALIZAS\DOS DE
EVALUACION
Obtiene informacion del | Expresa sus necesidades,
texto oral. emociones, intereses y da cuenta
“SE COMUNICA Infiere e  interpreta de sus experiencias al interactuar
ORALMENTE EN informacion del texto con
SU oral. personas de su entorno familiar,
MIZXETI\IIE(I;{L;IQ . Adectia,  organiza y escolar o local.
(Z) desarrolla el texto de | Utiliza palabras de uso frecuente y,
O forma  coherente y estratégicamente, sonrisas, .
< . . L Guia de
) cohesionada. miradas, sefias, gestos, .,
= o observacion
% Utlhza recursos no movimientos COrpOraleS y
S verbales y paraverbales diversos volumenes de voz, segun
8 de forma estratégica. su interlocutor
Interactua
estratégicamente  con
distintos interlocutores.
Reflexiona y evalta la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.
I11. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia didactica Recursos Tiempo
Actividades v" Se inicia la actividad saludando a los
permanentes nifios, enviando mensajes de las
actividades permanentes
v/ Se enviard imagenes y videos con las videos 5min
actividades ~ permanentes:  saludo, Iméagenes
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oracion, calendario, como esté el tiempo,
recomendaciones del lavado de manos
etc.

v' Seinvitay se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifios
y acomparien en seguir la actividad
programada para el dia de hoy

Audios

Inicio

Motivacion
v’ La docente nuestra una imagen
relacionada a la cancion (MARIPOSA)

Rescate de saberes previos
Comentan: ;Qué observan?, ;Qué sera?,
¢Vuela o camina? ;Qué color es? ;la mariposa
es grande o pequefia?
Proposito
Se les comunica el propdsito de la actividad del
dia de hoy: Que las nifias y los nifios desarrollen
su imaginacion al participar con juegos de su
agrado realizando  diversos movimientos con
Ssu cuerpo.

Parlante
USB
Preguntas
Audios
Videos
titere

10min

Desarrollo

La maestra comenta que hoy jugaremos con
nuestros amigos a realizar movimientos con
libres con nuestro cuerpo al escuchar la cancién:
LA RIPOSA
La mariposa vuela y
vuela
Por arriba del jazmin
La mariposa va y se posa
Porque quiere ir a dormir

La docente establece el dialogo a través de
preguntas ¢;De qué trata la cancion? ;Alguien
escucho esta cancion? ;qué hace la mariposa
para desplazarse de un lugar a otro? ;Qué
movimientos podemos hacer al escuchar esta

Televisor
Celular
UsSB

Cancion de la
mariposa

Hojas art
color

25min
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cancion? ¢Qué creen que pasaria? La maestra
comenta en que consiste el juego.

La docente coloca unas alitas de mariposa a las
niflas y a los nifios para que al escuchar la
cancion se desplacen por todo el patio
moviendo su cuerpo al ritmo de la cancion, por
ejemplo: (movemaos los brazos, cabeza, piernas)
iLo hemos hecho muy bien! jAhora somos
hermosas mariposas!

Luego los nifios de manera voluntaria son las
mariposas de colores y dirigen el juego
realizando diversos movientes con su cuerpo.
Esto se repetird cada vez que los nifios lo
deseen.

Al final del juego y de tantos movimientos las
nifias y los nifios se sientan en los circulos de
colores para realizar los ejercicios de
respiracion para que nuestro cuerpo regrese a la
calma, luego podemos hidratar nuestro cuerpo
tomando agua.

en plastilina modelan la actividad que realizaron
cada uno expone sus trabajos a sus comparieros.

Cinta
embalaje

Cierre

Metacognicion

v' ¢ Qué hiciste?

v' ¢Cémo te sentiste?

v' ¢ Te gusto el juego?

v' ¢ Qué fue lo que mas te gusto?

Iméagenes
Audios

5min
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AcCtividad de aprendizaje N20¢

I. DATOS INFORMATIVOS

LE
PROFESORA
AULA/SALA
EDAD

- N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
: CARMEN CORONADO RIVERA
: AMISTAD
: 04 ANOS

UNIDAD DE APRENDIZAJE

VEZ?

SINRECEELE

: UNO, CINCO, TRES, ;COMO LO RESUELVO ESTA

1l. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADQOS

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

DESEMPENOS
CONTEXTUALIZADOS

INSTRUMENTO
DE EVALUACION

PSICOMOTRIZ

se desenvuelve de
menera autonoma
a través de su
notricidad

corporalmente.

expresa

Realiza acciones y juegos
de manera autdnomy,
conocarer, saltar, rodar,
dedlizarse, hacer giros
patear y lanzar pelotas
etc. —en los que expresa
Sus enociones armando
su tore de latas y
lanzando las pelotas para
redundarlas  regulando
su fuerza, velocidad y con
cierto contrd de su
equilibria

MATEMATICA

Resuelve

problemas
cantidad

de

Traduce
cantidades
expresiones
numericas

a

Establece relaciones
entre los objetos de su
entomo  segn  SUS
caracteristicas
perceptuales al comparar
y agrupar las latas que
turbaron y las que no.
Registrando las latas que
turbaron cada integrante
de sufamilia

Guia de observacion
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111. SECUENCIA DIDACTICA

Momenios

Secuencia didactica

Recursos

Tiempo

Actividades
permanentes

v’ Seinidala actividad saludando a los nifos,
enviando mensgjes de las actividades
permanentes

v’ S erviard imbgenes y videos con las
actividades permanentes saludo, oracion,
calendario, comp egta e tienpg
recomendaciones del lavado de manos etc.

v’ Seinvita y se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifos y
acorpanen en seguir la actividad
progranmada para el dia de hoy

videos

,

Audios

5min

Motivacion
v Lameestra les envia un video denorinado
“MOMBNDOB_QERPC’

v' https://www.youtube.com/watc

h?v=TwjMP8gW-80
Problematizacion

v’ Ladocente les presenta a los ninos y nifas
un pequeno video sobre cono jugar a los
bolos y les pregunta ;Te gusto el juego?
(Que estaban returbande? ;U
personajes estaban en el video?

Rescaie de saberes previos
v itegustoel vided? ; Por qué?
(e gustaria jugar este juego?
;con quién te gustaria jugar?

Propaosito

v' Selescorunica el propasitode la actividad
del dia de hoy: Que las nifias y los nifios
participen en juegos haciendo uso de
expresiones atematicas y resolviendo
situaciones probleméticas. Asinisno, que
relacionen, conparen, cuenten y arganicen
objetos en familia registrando los puntajes
obtenidos

Parlante

Audios
Videos

10min
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Desarrollo

Gestion y acompaiiamiento

v Se les propone dbservar el programa tv de
900a930am

v' Qulrrinando el programa se les envia un
mensaje por audio resaltando los aspectos
més importantes desarrdlados en el
programa televisivo

v Se les envia un video arganizado por la
docente refarzando el tema de la clase de
hoy, referente a derrurrbando latas

v' Luegoseles presenta a través de cartelitos
con audio las siguientes preguntas
Quéntas latas tumbaron? ;Qudntas latas
quedaron? jte gusto el juego? jah que
distancia poderos hacer nuestro
lanzamienta? ; Quéntos integrantes pueden
jugar?

v’ Se escuchan los audios con las respuestas
de losninos'y se les agradece

Promover la aplicacion de lo aprendido
v Seles propone a los nifos y nifas dibujar y
registrar en su partafdio lo que més les
gusto del juego (derrurrbando latos)

Televisor
Celular
Videos

Carteles
Audios

25min

| Reto

Metacognicion

¢que aprendinos en la actividad de hoy?
{Qué fue lo que maste gusto de la clase?
¢Carmp se han senttido en la actividad de hoy?
Zpara qué nos servira lo aprendida?

AN NN

Evaluacion
v' Selesenviaun cuadrode dable entrada para
que puedan registrar las cantidades de
elementos que han turmbado o los que no.

v/ Mamita papito ayuda a tu nifo (@ a
registrar en un cuadro de dable entrada la
cantidad de neteriales que lograron
turbar de cada integrante de su familia

Audios

5min
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segun el orden en que lanzaron, utilizando
palates (enviar video explicando el cuadro)
(foto video)
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AcCtividad de aprendizaje N205

I. DATOS INFORMATIVOS

LE

PROFESORA

AULA/SALA

EDAD
UNIDAD DE APRENDIZAJE

: AMISTAD

: 04 ANOS

:N.°536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
: CARMEN CORONADO RIVERA

: ME DIVIERTO JUGANDO CON MI CUERPO Y

REALIZO DIFERENTES POSTURAS

1l. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADQOS

AREA COMPETEN(IA CAPACIDAD DESEMPENOS (AMPO INSTRUMENTO
CONTEXTUALIZADOS TEMATICO DE
EVALUACION
P Muiestra y camenta de forma
g Oea proyectos|. Bqlora y | espontanea a sus faniliares,
§ desde los experimenta  los | su instrumento musical al
s lenguajes lenguajesdel arte. | crear proyectos a través de
§ artisticos los lenguajes artisticos
Realiza acciones y juegos de
Se Se expresa | menera  autonome,  Cono
desenvuelve corporalmente saltar, dedizarse  hacer =) 5
E de manera gros, , etc -en los que 1;3 'O
g audnoma  a expresa SUS  enociones £ g
S través de s balando  la  candién E _g
9 notricidad “moviendo nuestro cuerpo” =
explorando  su cuerpo con S L
relacion al espacio y la : N1
superficie § 3
Resuelve usa edtrategias Uiliza el conteo hasta 5 para
problemasde | deegtimaciony | sefialar cuentos
cantidad calculo instrumentos  musicales ah

Matemadtica

que han viswalizado en el
video enpleando meterial
concreto de su entomo
“tapas cucharas, chapas’
elc
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111. SECUENCIA DIDACTICA

Momentos Secuencia didactica Recursos | Tiempo
Actividades v’ Seinicia la actividad saludando a los nifics
permanﬁn‘es enviando mensajes de las actividades _
permenentes videos
v’ Se eviard imbgenes y videos con las | Imégenes amin
actividades permanentes saludo, oracion, Audios
calendario. como  estd el tienyo
recomendaciones del lavado de manos etc.
v’ Seinvita y se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifos y
acorpaien en seguir la  actividad
programeda para el dia de hoy
Inicio Motivacion
v' Lameestra les envia un video denorrinado
“este es el haile del novimientd’
v https://www.youtube.com/watc
h?v=FzSbc6SaiTVU Parlante
oo | | Problematizacion (B8 o
ol £ j}s‘, v Ladocentelespresentaalosnifiosunvideo | reguntas mn
A fo o < (instrumentos musicales), y les pregunta Gﬂd;z

ite gustaron los instrumentos que
rostraron? ;Qué instrumentas te gustaria
tocar? ;0ué instrumento te gustaria
realizar?
Rescate de saberes previos

v tegustoel vided? ;Por qué?
{Qué nos mostro el vided?
;conoces algln instrumenta?

Propaosito

v' Selescorunica el propasitode la actividad
del dia de hoy: Que las nifias y los nifios se
muevan y desplacen por el espacio,
acompdando su cuerpoa diversas posturas,
para representar sus novimentos.
Asirmism, que despierten suinterés por los
instrumentos nusicales, sonoros hechos
con meterial de relisa
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Desarrollo

Gestion y acompaiamiento

v S les envia un video arganizado por la
docente refarzando el tema de la clase de
hoy, referente a cono crear tu propio
instrumento nusical de reciclaje.

v' Luego se les presenta a través de cartelitos
con audiolas siguientes preguntas: ;Camolo
elaboraron? ;Qué instrumento te llan la
atencion? ;Cano elabararon la pandereta?

v' Se escuchan los audios con las respuestas
de los ninos y se les agradece

Promover la aplicacion de lo aprendido
v’ Se les propone a los nifos y nifas crear un
instrumento nmusical reciclable
representandolo en un dibujo.

Televisor
Celular
Videos

Carteles
Audios

25min

Metacognicion

que aprendinos en la actividad de hoy?
{Qué fue lo que maste gusto de la clase?

¢ Comp se han sentido en la actividad de hoy?
Zpara qué nos servira lo aprendida?

AN NN

Evaluacion
v S les erva un nodelo realizando un
instrumento nrusical de reciclaje
Reto
v/ Manita papitoayuda atuniiio () aelabarar
un instrumento sonoro con  material
reciclado luego lo presenta realizando
sonidosy moviendo su cuerpo (enviar video)
(fotoS: video)

Audios

5min
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ACtividad de aprendizaje N206

I. DATOS INFORMATIVOS

LE :N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA
AULA/SALA : AMISTAD

EDAD : 04 ANOS

UNIDAD DE APRENDIZAJE : ELABORAMOS UNA MASCARA DE LOS ANIMALES

1l. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADQOS

AREA COMPETEN(IA CAPACIDAD DESEMPENOS (AMPO | INSTRUMENTO
CONTEXTUALIZADOS TEMATICO DE
EVALUACION
O Muestra y comenta de foma
g Cea proyectos|. Boloa y| espontanea a sus familiares o -
< desde los experimenta  los | su instrumento musical al > @8
S lenguajes lenguajes  del | crear proyectos a través de S E < S
% artisticos arte los lenguajes artisticos 23 33
s £ S
Sz

II1. SECUENCIA DIDACTICA

Seinvita y se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifios y
aconpafen en segur la actividad
programeda para el dia de hoy

Momentos Secuencia didactica Recursos | Tiempo
Actividades v Seinicia la actividad saludando a los nifios
permanentes enviando mensgjes de las actividades
permranentes videos
v’ S enviard imbgenes y videos con las | ImAgenes amin
actividades permanentes saludo, oracidn, Audios
calendarioc. conmo  estd e tienpo,
recamendaciones del lavado de manos etc.
v

105




v' Mgtivacion
La meestra les envia un video de una cancion

Inicio adiving, adivina
Se entablara el dialogo con los nifics planteando
interrogantes coma jqué es? ;Donde lo han vistd? | Parlante 10rin
Camo suena sunombrre? ; Quantas silabastiene? ;De UsB
qué color es? ;Qué pasaria s no hubiera animeles? | Preguntas
Bc Audios
Con los apartes que dan los nifios enmpezaré el dialogo Videos
y colocaré la intension pedagdgica que es hacer
méscaras de algunos anirmeles
Se entablara el dialogo con los nifics planteando
Desarrollo interrogantes coma iqué es? ¢Donde Lo han vista? Sluetas
¢ Comp suena sunonbre? jQuantassilabastiene? ;0e |  Deanimales
qué color es? ;Qué pasaria s no hubiera animeles? | Cartulina 25rvin
Bc Ligas
Plunones
Hjas
colores
Bc
Cierre v' Conlosaportes que dan los nifios ervpezaré
el dalogo y cdocaré la intension | Imégenes i
pedagogica que es hacer mascaras de Audios

algunos animales.
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AcCtividad de aprendiza)e heo7

I. DATOS INFORMATIVOS

LE :N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA
AULA/SALA : AMISTAD

EDAD : 04 ANOS

1. SESION DE APRENDIZAJE

l. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:

: “JUGAMOS EN FAMILIA A CREAR UNA DANZA

AREA COMPETENDIA CAPAOIDAD DESBVPERD
o Bxplora y experimenta | e Bplora por iniciativa propia diversos
los lenguajes del arte. nateriales de acuerdo con sus necesidades
e Alica procesos e intereses Descubre las posibilidades
“CREA PROYECTOS DESDE LOS LENGUAJES creativos expresivas de sus novimientos y de los
ARTISTIOOS o Sodializa susprocesosy meteriales con los que trabaja.
COMINCAOON proyectos  Representa ideas acerca de sus vivencias
personales usando diferentes lenguajes
artigticos (el dibujo, la pintura, ladanza oel
novinienta, el teatrg la misica, lostiteres,
etc).

111. SECUENCIA DIDACTICA

SECUENCIA
DIDACTICA

ESTRATEGIAS

MATERIALES

Actividades
permanentes

v Seinida la actividad saludandoa los ninos,
enviando mensajes de las actividades
permanentes

v’ S enviard imgenes y videos con las
actividades permanentes saludo, aracidn,
calendario, comp estd e tienpo
recomendaciones del lavado de manos etc.

Se invita y se les recuerda a los padres de
familia reportar la asistencia de los nifos y
aconrpanen en seguir la actividad programeda
para el dia de hoy

videos

Imagenes
- Audios
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EXPLORACIONCE
MATERALES

o La docente se viste con trajes tipicos de la
regién conp el tondero

o Mostrara diferentes objetos que se encuentren
en casa conolos utensilios la cuchara, tapa de
dlla para crear misica

DESARROLLO DELA ACTMDAD

Se les nostrara siluetas de los dbjetos.

o Realizan sutrabajo segun su creatividad

o Bxhiben sustrabajitos

VERBALIZAQON

Les preguntanos sobre el trabajo realizada
(Qué dibujoes? ;qué pintaste? ;de qué cdores
la fruta que pintaron?

QERRE

» Conversarenos con los nifos sobre la
actividady les preguntarenos jLesgustolo
que henos realizade? ;Camo lo han
realizado? ;Qué materiales han utilizado?

Sluetas
Mlsica
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AcCtividad de aprendizaje heo8

I. DATOS INFORMATIVOS

1.11E : N.° 536 “PAUL HARRIS”- SULLANA
1.2 PROFESORA  : CARMEN CORONADO RIVERA

1.3 AULA/SALA : AMISTAD

1.4 EDAD : 04 ANOS

1.5 SESION DE APRENDIZAJE : “JUGAMOS A CONSTRUIR OBJETOS”
I1. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADOS

. INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD CON?'EESXE'I'I\lAJiIil\II;ASDOS DE
EVALUACION
* Traduce cantidades a expresiones Establece relaciones entre los objetos de
6 numEricas. su entorno segun sus caracteristicas
= RESUELVE ® Comunica su comprensian sabre los perceptuales al comparar y agrupar Guia de
<§E PROBLEMAS DE | nimeros y las operaciones. aquellos objetos similares que le observacion
l|-'_J CANTIDAD » |Isa estrategias y procedimientos sirven para algun fin, y dejar algunos
<§‘: de estimacidn y calculo. elementos sueltos.
111. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia didactica Recursos Tiempo
Actividades v" Se inicia la actividad saludando a los
permanentes nifos, enviando mensajes de las
actividades permanentes
v/ Se enviara imagenes y videos con las videos 5min
actividades  permanentes:  saludo, Imagenes
oracion, calendario, como esta el Audios

tiempo, recomendaciones del lavado
de manos etc.

v' Se invita y se les recuerda a los padres
de familia reportar la asistencia de los
nifos y acompafien en seguir la
actividad programada para el dia de
hoy
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Inicio

Motivacion
v/ Se motivara mediante una cancién
video“‘yo tengo una casita”
https://www.youtube.com/watch?v=ci

s_-XswQqU Parlante
USB 10min
v' Se entablara el dialogo a través de | Preguntas
preguntas como: ¢ les gusto la cancion? Audios
A X5 Rescate de saberes previos Videos
- = "% Comentan: ¢Cémo podemos hacer una casita?
¢les gustaria hacerla grande o pequefia? ¢ Qué
otra cosa les gustaria hacer? ;con que material
podemos hacer cosas? Etc
.Propésito
Se les comunica el proposito de la actividad
del dia de hoy: Que las nifias y los nifios
construyan objetos con cuerpos geométricos.
Gestidn y acompafiamiento
Desarrollo Se les explicara el juego que vamos hacer a |  Televisor
los nifios tiene que observar bien los bloques Celular
grandes y pequefios, se entabla el dialogo a Videos 25min
través de preguntas como ;qué podemos Cuerpos
hacer con estos bloques? ¢para qué nos | geométricos
serviran? luego los nifios y nifias manipulan Hojas
los objetos y desarrollan su creatividad ellos Crayones

solos.

En piso construyen libremente objetos como
una casita, un puente, etc. Cuentan las piezas
que han utilizado en su construccion y que
cuerpos utilizaron.

se les preguntara ;COomo construyeron su
casita? el puente? Etc. cutilizaron los
mismos materiales? ;Qué mas podemos
hacer? Etc.

Ordenan el material utilizado.

Se les explicara que dibujen y pinten la
casita que construyeron
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https://www.youtube.com/watch?v=cis_-XswQgU
https://www.youtube.com/watch?v=cis_-XswQgU

Metacognicién

v ¢ ¢Qué hemos hecho hoy? ;Qué fue lo
que mas les gust6? ;COmo se
sintieron? Etc.

v' Dialoga con tus papitos sobre la
experiencia vivida hoy.

5min
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AcCtividad de aprendizaje he10

I. DATOS INFORMATIVOS

) |

111E - N.° 536 “PAUL HARRIS”’- SULLANA s n (
1.2 PROFESORA : CARMEN CORONADO RIVERA o\ "}
1.3 AULA/SALA : AMISTAD af =
1.4 EDAD : 04 ANOS
1.5 SESION DE APRENDIZAJE : “JUEGO Y ORDENO EL MATERIAL”
I1. APRENDIZAJE ESPERADOS Y EVALUADOS
- INSTRUMENTO
AREA | COMPETENCIA CAPACIDAD c ONDTE;(ET'\GPA?\SASD 0s DE
EVALUACION
CONVIVE 'Y PARTICIPA | e |nteractda con todas las
I DEMOCI,RATICAMENTE personas. Guia de
» | PROBLEMASDE | EN LABUSQUEDA DEL | Construye normas, y asume |  observacion
o CANTIDAD BIEN COMUN acuerdos y leyes.
» Participa en acciones que
promueven el  Dbienestar
comun.
111. SECUENCIA DIDACTICA
Momentos Secuencia didactica Recursos Tiempo
Actividades v Se inicia la actividad saludando a los
permanentes nifios, enviando mensajes de las
actividades permanentes
v/ Se enviara iméagenes y videos con las videos 5min
actividades  permanentes:  saludo, Iméagenes
oracién, calendario, como esta el Audios

tiempo, recomendaciones del lavado
de manos etc.

v Seinvitay se les recuerda a los padres
de familia reportar la asistencia de los
nifios y acompafien en seguir la
actividad programada para el dia de
hoy
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Inicio

Motivacién
v Invitamos a los nifios a observar el
siguiente video: “A guardar, a guardar”

https://www.youtube.com/watch?v=Sexx

NS3WSUO Parlante
v Se entablara el dialogo a través de usB 10min
4 preguntas como: ¢les gusto la cancion? Pregu_ntas
@ Rescate de saberes previos Audios
- . s+ | Comentan: - ¢Te gusto el video?, ¢De qué Videos
= “ trata la cancion?, ;Qué observaste en el
video?, ¢Qué estaban haciendo los
personajes?, ;Qué hicieron antes de ir a
merendar?, /A ti te gusta jugar? ;Con qué
sueles jugar? ¢Qué haces cuando terminas de
jugar?
.Propésito
Se les comunica el proposito de la actividad
del dia de hoy: Que las nifias y los nifios
Aprendan a ordenar y guardar sus juguetes en
su lugar.
Gestidn y acompafiamiento
Desarrollo Se les entonara la cancion “TRES OSITOS Televisor
MELOSOS” Celular
La docente les explicar la importancia de Vidfeos 25min
guardar las cosas en su lugar para después Hojas
poderlo encontrar rapidamente. Se apoyara | Crayones

con unas imagenes para que discriminen a
accion correcta.

Se entabla el dialogo a través de preguntas:
¢qué pasa con los nifios? ¢Quién encontrara
méas rapido sus cosas? ¢(Cuél se ve mas
bonito? ;Cémo son ustedes en su casa?
¢Coémo el nifio a la nifia? (Como debemos
ser acé en el aula? Etc.

Se les pedird que mencionen la norma que
vamos a trabajar mientras la docente la
escribe para ellos puedan decorarlos
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Decoran la norma propuesta y la colocan en
su cartel de normas del aula.
Se les entregara una hoja para pinten la
imagen correcta y marquen la accién
incorrecta. Decoran su hoja de acuerdo
a su creatividad.

Metacognicion

v' ¢ ¢Qué hemos hecho hoy? ;Qué fue lo
que mas les gust6? ;COmo se
sintieron? Etc.

v' Dialoga con tus papitos sobre la
experiencia vivida hoy.

5min
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