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RESUMEN

El presente estudio emerge de los problemas que presentaron los estudiantes, como
una fluidez verbal pobre, una expresion poco clara entre otros aspectos, por lo que se
propuso como proposito, determinar la influencia de los juegos de roles para mejorar
la expresion oral en estudiantes del primer grado de dicha institucion. El estudio
corresponde al tipo cuantitativo, de nivel aplicada, con un disefio preexperimental con
pretest y post test con un solo grupo. La poblacion estuvo constituida por 146
estudiantes del nivel primario y la muestra estuvo formada por 20 estudiantes, a
quienes se les administré la técnica de observacion por medio del instrumento de guia
de observacion. Los resultados mas relevantes fueron en el pretest el 65% de
estudiantes se encontraron en el nivel de inicio y después de haber aplicado el
programa de juego de roles en el post test el 40% y 45% alcanzo el nivel de logro
previsto y logro destacado. Determinando a través de la prueba de hipétesis con signo
de Wilcoxon se obtuvo la sig.(bilateral)= 0,001 demostrando que p<0,005 la cual
rechazo la HO y se aceptd la H1. Concluyendo que, el empleo de juegos de roles es
muy importante para estimular la expresion oral en loa estudiantes del primer grado.
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ABSTRACT

The present study emerges from the problems presented by the students, such as poor
verbal fluency, unclear expression, among other aspects, for which the purpose was to
determine the influence of role-playing to improve oral expression in students of the
first degree of said institution. The study corresponds to the quantitative type, applied
level, with a pre-experimental design with pretest and posttest with a single group. The
population consisted of 146 primary school students and the sample consisted of 20
students, who were administered the observation technique through the observation
guide instrument. The most relevant results were in the pretest, 65% of students were
at the beginning level and after having applied the role-playing program, in the post
test, 40% and 45% reached the level of expected achievement and outstanding
achievement. Determining through the Wilcoxon signed hypothesis test,
sig.(bilateral)= 0.001 was obtained, showing that p<0.005, which rejected HO and
accepted H1. Concluding that the use of role plays is very important to stimulate oral
expression in first grade students.

Keywords: expression, elocution, fluency, game, oral
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I. INTRODUCCION

Una necesidad fundamental del ser humano ha sido relacionarse y comunicarse
con su grupo social a lo largo de la historia, y esto se demuestra a través de la expresion
oral.

En el curso de la comunicacion, el emisor y el receptor establecen una
conexion. Esta conexion se desarrolla durante un periodo de tiempo y espacio
predeterminado con el objetivo de intercambiar informacion y transmitir conceptos y
significados que ambas partes estan tratando de comprender (Harari, 2015).

El desarrollo de la expresion vocal facilita el desarrollo de la expresion escrita
y la lectura, por lo que cada una de estas necesita ser estimuladas de manera simultanea
y especifica al mismo tiempo (Alvarez, 2000)

Segun el Banco Mundial (2020), unos 72 millones de estudiantes en todo el
mundo se vieron en un sistema educativo afectado, como consecuencia del cierre de
los centros de estudio a causa del coronavirus. Esto indica que un nifio menor de diez
afios no podréa leer ni comprender un simple texto.

Segun los resultados de PISA (2018), uno de cada diez estudiantes de los paises
miembros de la OCDE parece no saber diferenciar entre un hecho y una opinion. Y
otras estadisticas preocupantes muestran que los estudiantes leen cada vez menos en
promedio. De 2009 a 2018, mas estudiantes comenzaron a decir que leer es una pérdida
de tiempo (PISA, 2019).

A nivel internacional, en una investigacion realizada por Dominguez (2018)
encontré que el 20 % de los estudiantes ecuatorianos se encontraban en una situacion
potencialmente peligrosa y el 80 % de los estudiantes demostraba un nivel regular de

analfabetismo con respecto al desarrollo del lenguaje oral.



De acuerdo con la evaluacion nacional de la Evaluacion Nacionales de Logros
de Aprendizaje 2019 en relacion con el nivel de lectura, el 58.6% de los estudiantes de
segundo grado se encuentran en un nivel de proceso a nivel nacional. Ademas, el 56%
de los estudiantes de la region de Junin estan en proceso de desarrollar sus habilidades
de lectura. Esto indica que los nifios a nivel nacional y regional atin necesitan fortalecer
sus habilidades en el &rea.

Segun la agencia de noticias peruana Andina Noticias, el nimero de casos de
tartamudez respecto a la competencia oral en los nifios se ha incrementado a lo largo
del periodo Covid-19. Esto se debe a la falta de fluidez y juegos entre nifios de la
misma edad, asi como a la falta de estimulo de los padres (Garay, 2020).

Segun Sala (2020), el 40% de los infantes con retrasos en el lenguaje oral
pueden manifestarse dentro de los primeros cuatro afios. Seria necesario establecer un
diagndstico en el Trastorno del Desarrollo del Lenguaje a esa edad (T D L). Los bebés
con déficit de T D L también tienen dificultades con el lenguaje, mientras que algunos
bebés con dislexia tienen dificultades significativas con el proceso fonolégico.

Desde esta perspectiva la institucion Educativa Virgen de Guadalupe situado
en Mazamari, no esta lejana a estos problemas, ya que una mayor proporcién presentan
una deficiente pronunciacion al momento de expresarse, un nivel bajo de fluidez verbal
y no poseen claridad en sus palabras.

Estos problemas pueden ser causados por diversos factores como el
sentimiento de verguenza, baja autoestima, miedo a equivocarse entre otros aspectos
como trastornos fonoldgicos o de lenguaje, ya que, si no se efectta un buen desarrollo
de la expresion oral, estas pueden repercutir en el nifio durante tanto en su desarrollo

personal, académica y profesional de un individuo.



De los problemas presentados en los estudiantes, se planted como alternativa
de solucidn, los juegos de roles como una estrategia didactica para mejorar el
desarrollo de la expresion oral en los estudiantes del 1° grado de primaria.

En este sentido se formul6 el enunciado principal del presente estudio ¢En qué
medida el juego de roles como estrategia influye para mejorar la expresion oral en
estudiantes de primer grado de la Institucién Educativa Virgen de Guadalupe
Mazamari, 20217

Y para una mejor orientacion se organizé los objetivos en el presente estudio:
Determinar en qué medida el juego de roles influye como estrategia para mejorar la
expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Virgen de
Guadalupe Mazamari, 2021.

Identificar el nivel de desarrollo de la expresion oral en estudiantes de primer
grado de la Institucién Educativa Particular Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021.
Antes de aplicar la estrategia de juegos de roles

Disefar y aplicar talleres de juegos de roles como estrategia para mejorar la
expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Particular
Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021.

Evaluar los efectos de los juegos de roles como estrategia para mejorar la
expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Particular
Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021. después de haber aplicado la estrategia de
juego de roles.

La investigacion efectu6é tuvo como hipétesis, H1: El juego de roles como
estrategia si influye de forma significativa para mejorar la expresion oral en estudiantes

de primer grado de la Institucién Educativa Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.



Teodricamente el presente estudio se justificd con el objetivo de aportar
conocimiento existente sobre el uso de los juegos de roles como estrategia didactica
para mejorar la expresion oral en estudiantes del primer grado, por medio de teorias,
conceptos, definiciones, fundamentos tedricos revisados de distintas fuentes.

El estudio se sustenta en el aspecto metodoldgico por la importancia de la
elaboracion del instrumento de evaluacion y el uso de estrategias, métodos,
procedimientos, ya que una vez que se hayan demostrado su validez y confiabilidad
serviran para otros trabajos investigacion, para otras poblaciones.

En el aspecto practico el estudio se sustenta por la necesidad de mejorar en los
estudiantes del primer grado el desarrollo de la expresion oral por medio del uso de los
juegos roles como un recurso didactico.

El estudio fue de tipo cuantitativo, de nivel aplicada, con un disefio
preexperimental con pretest y post test. La poblacion estuvo constituida por 146
estudiantes del primero al sexto grado y la muestra estuvo formada por 20 estudiantes
del primer grado, a quienes se les aplicé el instrumento de guia de observacion.

Donde se obtuvo como resultado mas relevante antes de la aplicacion de las
10 sesiones, en el pretest el 65% de estudiantes se encontraron en el nivel de inicio y
después de haber aplicado el programa en el post test el 40% y 45% logro previsto y
logro destacado. Asimismo, en la prueba de hipotesis con signo de Wilcoxon se obtuvo
la sig.(bilateral)= 0,001 demostrando que p<0,005 la cual rechazé la HO y se acepto la
H1. Concluyendo que, el empled de juegos de roles es muy importante para estimular

la expresion oral en los estudiantes del primer grado.



I1. REVISION DE LA LITERATURA
2.1.Antecedentes
2.1.1. Internacionales

Palma (2021) en su tesis titulado, estrategias pedagogicas para fortalecer
la expresion oral en estudiantes adolescentes de la Unidad Educativa Ciudad de
Riobamba Guayaquil — Ecuador, tuvo como objetivo aplicar las estrategias
pedagoOgicas adecuadas para fortalecer la expresion oral en los estudiantes
adolescentes de la Unidad Educativa “Ciudad de Riobamba” Guayaquil —
Ecuador. Fue una investigacion de tipo cualitativa y de disefio investigacion —
accion, Para recabar la informacion necesaria se utilizo las técnicas de observacion
y entrevista; por lo cual se aplicé guia de observacién y guia de entrevista. Los
instrumentos empleados fueron validos por los expertos pertinentes. Los
resultados fueron favorables ya que se logré crear un clima de confianza y asi se
pudo aplicar apropiadamente los talleres, y con esto fortalecer la expresion oral
en los estudiantes. Se concluye que después de desarrollar los talleres se alcanzd
fortalecer la expresion oral de los estudiantes en los diferentes aspectos como son
el ritmo, la coherencia, la diccion, el vocabulario, claridad, emotividad, volumen,
fluidez, expresion corporal y gesticulacion.

Moreno y Pallo (2018) en su tesis titulada El Juego de roles sociales en
Educacién Inicial realizado en la Universidad Técnica de Cotopaxi, Latacunga —
Ecuador. Para optar el titulo de licenciada en ciencias de la Educacién mencion
Parvulario. Teniendo como objetivo general: Determinar la importancia de los
juegos de roles sociales para establecer sus beneficios en educacién inicial. La

investigacion se desarrollo bajo el enfoque del paradigma critico — propositivo con



metodologia cualitativa- cuantitativa y la poblacion de estudio fueron docentes y
padres de familia de la Institucion Educativa Manuel Gonzalo Alban y la técnica
es la observacion y encuesta, el instrumento para recoger datos es el cuestionario.
Las autoras llegaron a las siguientes conclusiones. EI 100% de los docentes
conocen sobre el juego de roles que es una fortaleza para la aplicacién en el aula
con los estudiantes. El 50% de la poblacion utiliza los juegos de roles en las
actividades pedagdgicas. EI 67 % de los docentes utilizan juegos de roles para
desarrollar la imaginacion, despertar la curiosidad y creatividad en los nifios.
Guzman y Hilarién (2018) en su tesis titulada Fortalecimiento del lenguaje
oral con los juegos de roles en nifios de 3 a 6 afios del colegio la Palestino realizada
en la Universidad de la Amazonia Florencia- Caquetd. Colombia para optar el
titulo de Licenciada en Pedagogia Infantil, Planteando el objetivo general:
Implementar una secuencia didactica que articule los elementos asociados a la
expresion musical y el didlogo que fortalezca el lenguaje oral en los nifios de 3 a
6 afios del colegio la Palestina El tipo de investigacion estd bajo el enfoque
cualitativo, la poblacion estuvo conformada por 55 estudiantes de dos de 3 a 6
afios de edad de la misma institucion, La técnica es la observacion y el instrumento
de recojo de datos los diarios de campo, grabaciones, planeaciones, observacion
y como técnica de analisis la triangulacion, las autoras llegaron a las conclusiones
siguientes: Las expresiones orales en las personas casi en todos los casos
generaran opciones de ser verdaderos y asertivos fortaleceran las interrelaciones
de las personas en si en el caso presente de los estudiantes, las narraciones a los

estudiantes menores de edad causan un impacto produciéndose un mejora en sus



narraciones orales de cada estudiante, permitiendo al mismo mejorar su solidez en
cuanto a la estabilidad emocional perdiendo la timidez.
2.1.2. Nacionales

Garcia (2022) en su trabajo, El juego de roles para mejorar la expresion
oral en los estudiantes de 2° grado de primaria de la Institucion Educativa
N°20134, Castilla - Piura, 2020. Tuvo como propoésito determinar de qué manera
el juego de roles mejora la expresion oral en los estudiantes de 2° grado de
primaria de la I.E. N.° 20134, Castilla, Piura, 2020. La Metodologia fue de tipo
cuantitativo, de nivel explicativo, con disefio pre experimental; la muestra
seleccionada estuvo conformada por 22 estudiantes del segundo grado, se utilizé
la técnica la observacion indirecta a traves de medios digitales, como instrumento
se aplico una lista de cotejo, para el procesamiento de datos se realizé a través de
la hoja de célculo de Excel 2019 y el estadistico programa SPSS v. 25 para la
constatacion de hipdtesis. Asimismo, se utilizd la prueba no paramétrica
Wilcoxon donde se observo que el nivel de significancia es de 0.05 (p<0.05)
siendo la Ho rechazado. Los resultados obtenidos antes y después de aplicar la
estrategia el juego de roles, en el Post test se evidencio resultados significativos
que el 73% se ubico en nivel logrado, y el 27% en el nivel proceso. Con estos
resultados se aceptd Hi, Se concluy6 que: el juego de roles como estrategia
didactica mejord significativamente la expresion oral en los estudiantes del
segundo grado de primaria I.LE. N.° 20134, Castilla

Sequeiros (2021) en su tesis, Juegos verbales y su influencia en la
expresion oral en estudiantes de una institucion educativa de Villa el Salvador,

2021. La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de



los juegos verbales en la expresion oral en nifios de 5 afios en una institucién
educativa del distrito de Villa el Salvador. La metodologia utilizada corresponde
al enfoque cuantitativo, al tipo basica, no experimental, explicativa causal; donde
participaron como muestra 51 nifios y nifias del aula de 5 afios de una institucion
educativa inicial. Como instrumentos de recoleccion de datos se utiliz6 una escala
para medir los juegos verbales en los nifios y otra para medir expresion verbal en
preescolares de 5 afios. Se concluyé que, los juegos verbales influyen de manera
significativa en un 31,8% en la expresion oral en nifios de 5 afios en una institucion
educativa de Villa el Salvador, 2021.

Campos y Quispe (2019) en su tesis El juego de roles como un recurso
para la estimulacion de la expresion oral de los nifios y nifias de la Institucién
Educativa Inicial N°279 Villa Paxa de la ciudad de Puno — 2019, para optar el
grado académico en educacion inicial, se realiz6 con el objetivo de determinar la
influencia de los juegos de roles como recurso para estimular y mejorar la
expresion oral de los nifios de 5 afios. El tipo de investigacion fue experimental
con disefio preexperimental y una muestra de 22 nifios. Se utilizé una ficha de
observacidn con pre test y post test para medir el aprendizaje de los nifios(a)s en
los aspectos: linguistico, lenguaje no verbal y sociolinguistico, para probar la
hipétesis se empled la prueba de Wilcoxon. Los resultados del pretest indican que
el 84% se encontraba en la escala de inicio, evidenciando que los nifios presentan
dificultades en la expresién oral, y en el post test luego de la aplicaciéon de los
talleres se evidencia que la mayoria de nifios se encuentran en la escala de logro

con el 77,27%, con lo que se demuestra que hubo una mejora sustancial. Se



concluyd que el juego de roles si influye positivamente para la estimulacion de la
expresion oral de los nifios y nifias de 5 afios.

Jimenez (2018) en su tesis doctoral Juego de roles para desarrollar la
expresion oral en estudiantes del nivel Primaria en una Institucion Educativa del
distrito de Tate — Ica, para optar el grado académico en educacion inicial tiene por
finalidad determinar en qué medida el juego de roles desarrolla la expresion oral en
estudiantes. La investigacion es cuantitativa de tipo explicativo, siendo el disefio cuasi
experimental. La poblacion estuvo conformada por 146 nifios y la muestra quedd
conformada por 54 estudiantes elegidos por muestreo no probabilistico por
conveniencia. Se utilizd una ficha de observacion sobre la expresion oral, y para el
procesamiento de datos se utilizé la estadistica descriptiva para procesar datos y de la
estadistica inferencial para la comprobacion de las hipotesis. Los resultados
determinaron que el juego de roles como estrategia didactica desarrolla
significativamente en un 37% la expresion oral en estudiantes del nivel primaria de
la institucion educativa N°22360.

Ore (2022) en su tesis Juego de roles para desarrollar la expresion oral en
estudiantes de la institucion educativa inicial Virgen de Guadalupe del distrito de
Rio Negro — Satipo, 2021. Tuvo como fin determinar de qué manera influye el
juego de roles en el desarrollo de la expresion oral en estudiantes de la institucion
educativa inicial virgen de Guadalupe del distrito de Rio negro — Satipo, 2021. La
investigacion fue de tipo cuantitativa aplicada, nivel experimental y su disefio pre
experimental. La poblacién estuvo conformada por 17 nifios mismo que a través
de estrategias de exclusién se seleccion6 una muestra de 15 nifios, la técnica fue
la observacion y el instrumento una guia de observacién pre y post test con el que

se hallo los resultados relevantes a través del Shapiro-Wilk, que afirm6 que los
9



datos se encuentran normalmente distribuidas. Para la prueba de hipdtesis, se
encontro que la tc >t0.05 prescindiendo asi de la hipdtesis nula (Ho) y percibiendo
la hipotesis alterna (H1) planteada por el investigador. En tal sentido se determiné
que el juego de roles mejora notablemente la expresion oral con un indice de
impacto de 0,791 que habla del 64,16%. Para concluir se determind que el juego
de roles influye notablemente la expresion oral demostrando que hay mejoria
considerable respecto a su desenvolvimiento oral, con sus propias palabras, los
conocimientos adquiridos mediante la lectura comprensiva y otros medios de
aprendizaje.

Vega (2018) en su tesis, Estrategias didacticas para mejorar la expresion
oral en estudiantes del cuarto grado de primaria de la I.E: N°40002 al Aire Libre
de Arequipa. Tuvo como objetivo general determinar la influencia de la aplicacion
Estrategias didacticas para mejorar la expresion oral en los estudiantes del cuarto
grado de primaria de la Institucién Educativa n° 40002 al aire libre Arequipa 2018.
La poblacion estuvo conformada por 334 alumnos y se calculd una muestra
constituida por 22 nifios, mediante un muestreo no probabilistico. El disefio de
estudio empleado en la investigacion fue pre experimental con un Pre-test y Post-
test aplicado a un solo grupo. Durante la realizacién del programa de estrategias
didacticas se utilizd sesiones de aprendizaje conteniendo diferentes estrategias
motivadoras para presentar temas y posteriormente obtener buenos resultados de
expresion oral. Donde el 54,5% de estudiantes se encontraron en el nivel B de
proceso Y luego de aplicar el programa en el post test el 63,3% logré un nivel AD
de logro destacado. Se llegé a demostrar que la determinacion del programa de

estrategias didacticas mejoré eficientemente la expresién oral de los alumnos.

10



2.2. Bases teoricas
2.2.1. Laexpresion oral

Segln Harari (2015) define el lenguaje oral como la habilidad de
comprender y aplicar simbolos orales como una forma de comunicacion.

La expresion oral se da por medio del lenguaje oral, es decir, los métodos
por los cuales un individuo se comunica oralmente son a través del lenguaje,
entonces podemos decir que la expresion oral es la utilizacién de diversas
habilidades, que se utiliza con la finalidad de lograr una buena comunicacion, por
lo que no deben actuar unas desconectados de otro.

La expresion oral se compone del lenguaje, el componente mas
significativo de la expresion oral, debido a que, sin él, solo seria una comunicacion
de gestos y movimientos, las cuales no proporcionaran una apropiada expresion
oral o suficiente, en consecuencia. La expresion oral esta reforzada por la
proxémicay cinésica.

2.2.1.1.Fundamento teérico

Alcoba (2005) manifiesta que el organizar y describir en su entorno, su
pensamiento, es uno de los fines del ser humano utilizando la lengua. El codigo
linguistico es la herramienta que nos permite conocer el mundo que nos rodea e
interpretarlo para de esa manera poder desenvolvernos en él. También la lengua
posibilita efectuar una diversidad de actividades como: opinar, expresar

sentimientos, agradecer, ordenar, afirmar, negar, etc.

La expresién oral es la herramienta que permite la interaccion y
comunicacion y el intercambio linglistico, y como una accion que tiene lugar en

la relacién entre individuos participes cuya finalidad es comunicar, su objetivo
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no solo es de emitir sucesos o hechos, sino también permite la expresion de
sentimientos, emociones y conductas o simplemente interaccion social. Y esta
comunicacion se da cuando el hablante logra transmitir verbalmente alguna

informacion a otro individuo (oyente).

La expresion oral es exactamente la construccion y transmision a través
del lenguaje que nos admite la interaccion y la comunicacion con la sociedad

(Alcoba, 2005).

Esta habilidad asume como una préactica social, en la que el individuo
interactla con diferentes personas de un grupo social, al efectuarlo tiene la
posibilidad de utilizar el lenguaje oral de forma recreativa y consciente, tomando

en cuenta de lo escuchado
2.2.1.2.El lenguaje.

Martin (2015) define el lenguaje como la facultad innata del hombre para
la adquisicion de la lengua y es considerada una funcion compleja, que permite
expresar y percibir sensaciones, conceptos e ideas a través de signos acusticos y

gréficos.

La construccion del lenguaje esta firmemente relacionado a la necesidad
de comunicarse e incitacion del medio, Por tanto, es basico que la escuela ofrezca
encuentros de comunicacion cambiantes, verdaderos e importantes en diversas

circunstancias y con diversos propositos e interlocutores.

La intencion principal es que los nifios se comuniquen y comprendan
mensajes en su idioma nativo con diferentes propdsitos y frente a diversas

auditorios, ya sea para comentar, iluminar, aclarar, representar, describir,

12



contender y proponer opciones a tomar decisiones, de forma independiente o

grupalmente (Minedu, 2005).

2.2.1.3.Teoria sobre adquisicién del lenguaje

El enfoque de Maturana

Segln Maturana (1999) considera que, desde la perspectiva de la
inteligencia biolodgica el lenguaje es operacionalizar coordinadamente con actos
consensuales, Maturana propone un sistema general de alli resulta la expresion

oral o verbal comprendido de esta forma, que puede ser representado de la

siguiente manera:

En cuanto al entorno relacional facilitado por un fenémeno biol6gico; una
primera disponibilidad de aceptacion, un comportamiento que Maturana
denomina amor y que comprende la aceptacion de otro individuo unida a uno, se
posibilita la coordinacion de los actos (coordinacién de conducta) de los que

participan en la interaccion.

Si el comportamiento emocional aceptada es permanente y los integrantes
en la interaccién se mantienen unidas entonces se da la recurrencia de esas
coordinaciones de los actos, haciendo que se amplien y que puedan realizarse
consensuales, eso quiere decir comprendidas de mutuo acuerdo practico con la
nocion de que los comportamientos novedosos emergen en aquella relacién
corresponden a historietas de interacciones y uno comprende que no hubieran

emergido con independencia de ella.

La expresion oral o el lenguaje se realiza en tanto el observador pueda
hacer una descripcion de interacciones donde los integrantes que operan en actos

coordinados consensuales aplican las consecuencias de su operacion anterior en
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coordinacion de actos consensuales a su presente interaccion presente (Maturana,

1999).

Con respecto al pensamiento de desarrollo para Maturana esta surge el

contexto de la percepcion que una capacidad diferente al de operar el 6rgano.

Con respecto al planteamiento de Piaget con relacion de como se efectlian
las adquisiciones cognoscitivas entre las que se ubica el lenguaje, Maturana
considera que, indirectamente Jean Piaget valida la comprension de una realidad

externa como parte del sistema de sobrevida del 6rgano.

Teoria Sociocultural

Lev Vygotsky (1998)

Lev Vygotski sostiene una percepcion distinta a la teoria de Piaget,
considera que la expresion verbal precede al uso del lenguaje en el desarrollo
psicoldgico de un nifio porque este proceso se extiende de lo social a lo individual
y se establece en el proceso social que hace posible que una idea no se exprese

simplemente en palabras, si no que existen ya a través de ellos (Maturana, 1999).

Maturana (1999), manifiesta que el autor Vygotsky pensd que un nifio
pequefio usa el lenguaje no sélo para comunicarse con los demas, sino también
para organizar, dirigir y filtrar su comportamiento de manera controlada. Segun
Vygotsky, el uso del lenguaje para la autodireccibn se conoce como
correspondencia interna o privada, y sirve como una herramienta importante para

pensar durante las etapas tempranas y extensas del desarrollo de un nifio.

Pensaba que inicialmente, el lenguaje y el razonamiento se desarrollan

libremente el uno del otro antes de unirse. Propongo que todas las habilidades
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psicologicas tienen origenes externos o sociales. En lugar de concentrarse en sus
propios pensamientos, los nifios deben comunicarse con los demés usando el
lenguaje. Los nifios pequefios también deben aprender de forma remota y usar el
idioma durante periodos de tiempo significativos antes de que se lleve a cabo el

desarrollo de la comunicacion interna y externa.

Este periodo dura entre tres y siete afios e incluye hablar con uno mismo,
inevitablemente, a un nifio le resulta facil hablar con uno mismo y luego esta
preparado para actuar sin usar palabras. Cuando esto ocurre, los nifios han
disfrazado su discurso egocéntrico como un discurso interno que se transforma en
sus reflexiones. Cuando un nifio pequefio se vuelve hacia si mismo, esta hablando

de una manera que lo guia y lo supervisa su conducta.

Lev Vygotski creia que el desarrollo del lenguaje interno del nifio era un
signo de locura; sin embargo, Jean Piaget creia que este lenguaje era méas bien un
signo de egocentrismo e inmadurez.
2.2.1.4.Caracteristicas del desarrollo de la fonética

Los autores Guarneros & Vega (2017) consideran las siguientes
caracteristicas respecto a la fonética .

Reconoce y descifra todos los fonemas de su lengua materna.

Puede presentar desafios para articular algunos fonemas.

(mezclas de dos consonantes, por ejemplo: tigre, madrastra), en palabras

largas (helicoptero, tiburdn), o sobre poco uso.
Los mejores desafios surgen con/ r / rr/ x / en posicion interior, ain

Lo sustituyen por sonidos cercanosa/d/por/r/, /[ k/por/x/.
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La metatesis se visita adicionalmente, por ejemplo, al por ar (almario,
tomalo) y las 6smosis como Utiles para el bien; retos articulatorios que se

manifiestan sobre la base de que no hay reflexion sobre el lenguaje.

Sin muchos casos especiales, no son insuficiencias; esto se comprueba
cuando se hace notar el efecto en el sonido y le da la bienvenida al esfuerzo, hasta

que lo consiguen.

Como resultado del entorno geografico y sociocultural, también tiende a
la elision de ciertos fonemas aparecen sin ser una insuficiencia, pues modelo:

ultimo / s/ r/, o encliticos, hasta el ambiente escolar ayuda a derrotarlo.
Sonido expresivo y desplazado, unido a sefiales, retrasos.

Es habitual murmurar internamente, por emulacion, vergiienza o Vivo,

haciendo la correspondencia méas problematica; debe estar animado

Pellizcan su voz y elocuente llanamente, sin estar de acuerdo con el

quietismo enigma (Guarneros & Vega, 2017)

2.2.1.5. Caracteristicas del desarrollo 1éxico — semanticas

Segun los autores Guarneros & Vega (2017) consideran las siguientes

caracteristicas en el aspecto Iéxico semantico

Como lo indican sus requerimientos e intereses, se ocupan de la coleccion
Iéxica que es importante (es dificil decidir el vocabulario o la necesidad por clases
especificas); dependerd de la riqueza y del intercambio con todos los de su

entorno. La condicion familiar, parientes y amigos son el impacto mas destacado.

Desde que entiende y utiliza una palabra en un entorno dado hasta su
espacio y aplicacion, existe un movimiento Iéxico-semantico significativo en el

crecimiento de su lenguaje y de expresion oral.
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El progreso continta desde la comprension principal de la palabra, su uso
confinado como lo indica de acuerdo al entorno donde se descubrio, en
reconocimiento, incluso natural, de los puntos destacados explicitos para usar en

diversas circunstancias.

El significado de una palabra infiere una actividad que ocurre tarde;
Mientras que ambos se conducen asociandoles o con sinénimos. En el contexto
semantico, particularmente, las palabras se oyen como si tuvieran campos
extremadamente expansivos y significado abierto. Crea o desarrolla palabras
fenomenales a partir de analogias hechas o revisiones que fusionan como lo indica

su importante razon de ser, por ejemplo: cantarol (guitarra), futgol (futbol).

Como impacto del mundo educativo, fusiona el vocabulario curricular (de
matematica, de ciencia ...) y el de toda circunstancia (descanso, clase, intercambio
con los profesores, etc.); en este sentido se prepara para conducir con los codigos

de circunstancia y variedad linguistica o fonéticos que cada uno requiere.

Para esta situacion, sera la explicacidn conveniente del adulto a pesar del
apoyo que le dé, la que le ayude a acercarse al lenguaje estandar y los espectaculos

sociales.
2.2.1.6.Caracteristicas del desarrollo morfo-sintactica

Martin (2015) manifiesta que la dimension de forma también esta dentro
de la sintaxis, que esta estudia las combinaciones de las palabras para la formacion
de oraciones bien estructuradas, asi como la destreza para entender de como las
palabras mantienen relacion entre si. Dependiendo de su evaluacion se desarrolla

el lenguaje y seguidamente el pensamiento verbal. El orden de las palabras, el tipo
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y la complejidad gramatical de la oracion, funciones y las categorias morfologicas

de las palabras son los aspectos de la sintéctica.

En este nivel, el nifio esencialmente juega las estructuras sintacticas del

idioma ya que las oraciones generalmente presentan:
Una frase de cosa de sujeto y una frase de cosa de predicado.
Los nombres se van antes del modificador aplicable cuando se necesita.
Los verbos se unen a todo el alcance de los suplementos.

En el campo del desarrollo lingiistico de los acontecimientos, la gramatica
precede morfologia, o, en otras palabras, que la puntuacion tiene una necesidad

mental, a pesar de una necesidad seméntica sobre morfologia. (p. 7).
2.2.1.7.Componentes del lenguaje oral

Segln la autora Harari (2015) manifiesta que para tener una buena

expresion oral es esencial tomar en cuenta los siguientes elementos:
a). Lavoz.

La imagen audible afecta enormemente al auditorio. Por medio de la voz
puede transmitir emociones y actitudes. Es significativo, lo mas importante, evitar
una voz débil, apenas discernible o voces secas, excesivamente agudas; los dos

limites generaran angustia y falta de compromiso.

En realidad, es importante desarrollar la experiencia de dar matiz y
entusiasmo a lo que se dice en particular a través del volumen y el sonido de la
voz. La voz y las sefiales le permiten presentar un pensamiento o subrayar los
propésitos clave del discurso (Harari, 2015).

18



b). La diccion o el uso de la palabra.

Respecto al que habla podemos sefialar que deberia poseer un orden
adecuado del lenguaje. Esto indica el orden en la forma de expresion respecto a el

vocabulario, ya que es imprescindible para la comprension del mensaje.

Al hablar, debes inhalar con tranquilidad, aventurar la voz y hacer la
acentuacion de la inflexion. No se espera a pesar de lo que se pudiera esperar,
gritar y caer en la reiteracion de rellenos, por ejemplo, verdad o este (Moreno,

2015).
c). La estructura del mensaje.

La sustancia o mensaje del individuo que intercede en la discusion o
introduccion de un punto debe ser comunicada de forma obvia e inteligible. Esto

implica no improvisar el discurso para alejarse del analisis que afecta la confianza.

2.2.1.8. Componentes de la expresion oral

2.2.1.8.1. Elocucion

Es la forma en que transmitimos pensamientos, es la manera en que
organizamos nuestras palabras, consideraciones para comunicarlas. La
oracién del nifio dependera del puablico en general que lo rodee ya que su
asimilacion se origina en las variables que se ven afectadas y que le permitiran

construir su correspondencia de manera efectiva.

Yerro (2014) nos revela que para que el nifio tenga una oracion

decente dependera del entorno en el que se encuentre de su capacidad y razon.
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2.2.1.8.2. Pronunciacién

Es la manera en que un individuo expresa o articula una palabra, la
forma de expresar las palabras sera de varias maneras dependiendo de donde
vivan, la palabra tendrd una explicacion distintiva de los sonidos que se
articulan con varias cualidades y seran de resaltado, poder y sonido.
Guarneros y Vega (2017) especifica que la correspondencia a través del
lenguaje oral es el tipo ideal de conexion entre los individuos considerando

su correcta articulacion y claridad con la que se manifiesta.
2.2.1.8.3. Fluidez verbal

Para Guarneros y Vega (2017) consideran que, las personas deben
comunicarse de manera clara y con elocucién correcta, ayudando con los
desarrollos corporales y las sefiales que ayudan a expresar lo que necesita
haciéndose entender y comprender de manera similar el mensaje que recibe.
Por lo tanto, al educar debemos considerar estos contextos que se crearan en

las sesiones, reuniones y trabajos grupales.

Es la capacidad que poseen los individuos que necesitan para
comunicarse con soltura y facilidad indicando el giro apropiado de los
acontecimientos. La familiaridad verbal viene a hacer la capacidad de
mantener una comunicacion persistente sin cesar para pensar o dejar vacios

durante sus articulaciones.
2.2.1.9. Importancia del lenguaje oral

El autor Salvador (1996) cree que el desarrollo del lenguaje oral del nifio

es de suma importancia a lo largo de esta etapa de desarrollo, actuando como
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una herramienta para ayudar al nifio a adquirir un conocimiento de clase
altamente aceptable sobre el cual se construye todo el conocimiento posterior.
En la nueva estructura, la organizacion educativa vincula este significado al

verlo como un contenido que establece y aclara los objetivos de aprendizaje.

Sin embargo, la lengua oral no siempre ha estado de acuerdo con esta
posicion, durante mucho tiempo, la lengua compuesta fue el foco de atencién y
la fuente de mayor preocupacion entre los educadores, y la lengua oral no fue
considerada como una herramienta didactica estructurada. Los nifios
inmediatamente preguntaron por sus habilidades, que eran principalmente hablar

y adaptarse sin ningin problema.

Este punto de vista ha cambiado con el tiempo por una variedad de
razones, lo que lleva a una auditoria de la situacion y el papel que juega el

lenguaje oral en la educacion.

Una de estas causas esta explicitamente asociada con el estructuralismo
y el campo de la semantica. El lenguaje oral ha comenzado a estudiarse como
materia aparte con la publicacion de la obra de Saussure; se protege su primacia
sobre la lengua construida, que s6lo es considerada como una representacion de
la oralidad. Estos estudios preparan examenes adicionales sobre las capacidades
y caracteristicas del lenguaje oral, su relacion con la composicion y su papel

como contenido de aprendizaje en los programas educativos.

Otro factor que ha incidido en el ajuste del contexto es el crecimiento de
la democracia educativa, que ha augurado un mayor apoyo estudiantil a las cosas

correctas a medida que se ha ido reconociendo la necesidad. Al entrar en su

21



propio ciclo de aprendizaje, cada estudiante se unird, y esta inversion
experimenta la mediacion oral de los nifios en el movimiento escolar y por la

conexion entre todos los individuos como un tipo de trabajo hasta.

De manera concluyente, pero no menos importante, la importancia del
lenguaje oral durante los primeros afios ha sido superada por el entusiasmo de
los psicélogos por las implicaciones del lenguaje infantil en el impacto del

lenguaje oral en el desarrollo intelectual de los nifios.

Salvador (1996), manifiesta que, Vygotsky destaca este legado,
particularmente en lo que se refiere al lenguaje como herramienta para

categorizar ideas e incitar a la reflexion.

Estos y otros diversos componentes han provocado una extensa reflexién
sobre el papel critico que juega el lenguaje oral en las primeras etapas de la

tutoria, lo que ha llevado al desarrollo de las metodologias actuales.
2.2.1.10. La competencia se expresa oralmente.

Esta habilidad debe entenderse como un ciclo de dinamica social por parte
de los nifios de segundo ciclo, de modo que cuando se encuentran por primera vez
con esta nueva situacion al comienzo de su jornada preescolar, se sienten

atemorizados y timidos.

En este sentido, es crucial desarrollar esta capacidad, que supone un ciclo
funcional de desarrollo de la importancia de los muchos tipos de textos orales que
en los nifios reemplazan las tareas de hablar y escuchar para satisfacer sus
necesidades informativas o comunicativas (Minedu, 2016). Asi mismo

manifiestan que:
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El Curriculo Nacional de Educacion Bésica 2016 hace referencia a los
estandares de aprendizaje de los estudiantes del ciclo Il para la competencia que

debe ser se comunicada oralmente en su lengua materna.

Una persona utiliza varios tipos de textos escritos para transmitir ideas
oralmente. Distinguen entre informacion expresa e implicita, infieren
conclusiones basicas a partir de esta informacion e interpretan sefiales verbales y
no verbales de quienes los rodean. Comenta tus preferencias por el contenido, ya

sea mas 0 menos.

Para interactuar con al menos un interlocutor conocido en una situacion de
comunicacion, uno se comunica de improviso utilizando informacién que ha sido
adquirida. Uno construye sus pensamientos principalmente mientras permanece
en general en el tema, usa un vocabulario comin y un lenguaje claro, y se basa en
gestos y expresiones fisicas. Las participaciones y los desafios durante un
intercambio generalmente se realizan de una manera que se aplica a lo que

conocen. (p. 16).

Los preescolares estan obligados a cumplir con esta descripcion en su

expresion oral al finalizar el Ciclo II.

Segun las Rutas del Aprendizaje 2015, la capacidad de comunicarse
verbalmente ha sufrido un cambio de nombre. En el Curriculo Nacional de
Educacion Bésica de 2016, ahora se conoce como: hablar verbalmente en su
lengua materna. Del mismo modo, las habilidades que abarca esta competencia

han sufrido un cambio de denominacion.
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2.2.1.11. Laexpresion oral en la educacion primaria

Tradicionalmente el estudio de la didactica de la lengua ha sido un aspecto
importante por ser un recurso basico de la comunicacion y la adquisicion de
conocimientos durante siglos.

Nikleva (2019) que la expresion oral en el aula tiene que estar relacionado
con la expresion oral de la vida diaria, y debe propiciar que la relacion entre
docente y estudiante sea real y cada quien cumpla su rol. Para ello cada profesor
establece sus objetivos previos y prepara una serie de actividades o actuaciones
donde el estudiante sea el comunicador autonomo y logren un buen desarrollo
respecto a la competencia comunicativa y pragmatica.

La expresion oral se trabaja apenas en las fases educativas obligatorias. En
pocas oportunidades el educador propone alguna tematica de conversacién y luego
se limita a corregirlos de vez en cuando, este método es muy tradicional resultando
bastante desmotivadora. A este aspecto lo sumanos las dificultades de evaluacion
de la expresion oral y la deficiencia de conocimiento de cémo llevarlo a cabo,
causa por la cual el educador de la lengua espafiola como lengua materna evitan
trabajar esta habilidad.

La evaluacion de la expresion oral como actividad educativa puede ser
tratada desde distintas percepciones en este sentido puede ser estudiada de formas
diferentes.

Revisando otros estudios podemos coincidir respecto a las dificultades en
toda produccién debido a la tipologia del hablante y la conversacion del mensaje.

El educador no debe procurar que el estudiante vea la evaluacion como

algo negativo donde siempre existe algo para corregir, al contrario de hacer que
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el estudiante acepte por naturalidad se evaluado y que la evaluacion de sus
producciones se convierta en una herramienta para medir sus logros y seguir
avanzando y para fortalecer la practica de la expresion oral.

De las distintas formas de evaluacion en la educacion primaria suelen
seguirse los modelos continua, formativa y sumativa, no obstante, para evaluar la
expresion oral los modelos mas efectivos son: 1) la evaluacion directa en las que
se puede emplear una parrilla distintos criterios. 2) la valoracion a través de la lista
de control y esta se basa en la evaluacion al estudiante por medio de una lista de
aspectos que se consideran apropiadas para un area o un aspecto concreto de la
expresion oral y 3) la evaluacion en una serie de actividades aisladas en las que se
utiliza el juego de roles con otros comparieros o con el docente.

2.2.2. EL juego

El juego es un medio de comunicacion y expresion, de primer orden del
desarrollo motriz, cognitivo, afectivo, sexual y socializador por excelencia.

La capacidad de jugar es innata en los seres humanos y, cuando se fomenta
y desarrolla adecuadamente de acuerdo con la edad del individuo y las diversas
etapas de desarrollo, promueve la destreza, la coordinacion y el equilibrio
(Fernandez, 2017).
2.2.2.1. Definicién de juego de roles

Pérez (2009) define, juegos de rol como un juego de aventura y fantasia en
el que los jugadores optaran por medio de su imaginacion la identidad de un
personaje y que se convertiran en los actores principales de una historia que se

desarrolla en un mundo de ficcién.
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Para los autores Solovieva y Quintanar (2014), el juego de roles es una
actividad desafiante que actualmente permite a los nifios adquirir la experiencia
social necesaria para participar en la vida social.

Los cambios mentales fundamentales que se producen en los nifios de una
determinada edad estan determinados por el ejercicio de readaptacion, en el que
se desarrollan, marcan y reconstruyen los distintos ciclos psicologicos de nuevas
formaciones. La simulacion requiere un pequefio nimero de participantes, al igual
que la presentacion, la mejora de un tema determinado y la divulgacion de las
circunstancias asociadas, por lo que se recomienda la sustancia especifica del
juego.
2.2.2.2.Teoria del juego

Jean Piaget (1932-1946-1966)

Ruiz y Omefiaca (2019) manifiestan que, Piaget introduce en sus estudios
sobre el juego, en el contexto de su teoria sobre el desarrollo infantil, diferentes
manifestaciones de actividades ludicas que reflejan las estructuras mentales Unicas
y especificas de cada etapa del desarrollo en el ser humano. Estas estructuras se
desarrollan como parte de un proceso de construccion activo en el que cada nifio
es una parte activa.

Este proceso de desarrollo tiene lugar en dos etapas: la asimilacion, que
implica la integracién de todas las experiencias nuevas en un aspecto ya formado
de estructuras preexistentes y da como resultado una disonancia cognitiva entre lo
gue ya se conoce Y el nuevo objeto de conocimiento.

Y la acomodacion que ajusta los referentes actuales en base a nuevas

experiencias.
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En sintesis, podemos decir que mientras la asimilacion proporciona
estabilidad y la acomodacion proporciona variabilidad, estos dos factores trabajan
para promover el equilibrio mental requerido para la conciencia de la realidad; el
juego aparece cuando la asimilacion es dominante.

El origen del juego simbdlico se remonta a los nifios de 2 a 3 afios y de 6
a 7 afnos, que comprende el final de la fase sensoriomotora y el final de la fase de
las operaciones reales. Este tipo de juego se basa en la sustitucion de simbolos en
un mundo ficticio donde los nifios son conscientes del caracter ficticio de sus
acciones.

Segln Piaget en 1945, 1977 cambia la realidad a través de una asimilacion
mas 0 menos pura a la necesidad del ego en un esfuerzo por resolver los conflictos.
2.2.2.3. Proceso metodoldgicas y uso didactico de los juegos de roles

Los autores Grande y Abella (2010) sefialan que diversos juegos de roles
y partidas disponen de posibilidades educativas, se puede decir que se puede
efectuar una exploracion didactica, si se hace una adaptacion a una realidad.

Para ello se consideran tres etapas con algunas carteristas a tener en cuenta.
Antes de planearlo en el aula, antes de jugar, durante el juego y después del juego.

Antes de plantearlo, antes de todo se debe planificar y saber bien el juego
y la partida.

También es necesaria tener una ficha para guardar como una fuente de
informacién, la cual se completara al término de los tres momentos, dado que
debemos reunir las mejoras y los momentos reales una vez utilizadas. Asi mismo

se debe efectuar otras actividades como:
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Un mapa conceptual de contenidos y conceptos fundamentales. Planificar
las actividades previas y posteriores al que vamos a realizar.

Planificar el objetivo que va desempefiar el juego dentro de la unidad
didactica que se esta laborando en el aula.

Elaborar fichas y materiales complementarios que guarden relacion con el
juego una vez terminado su visionado.

Crear un clima escolar favorable y de confianza. Incitar previa simulacion
a través de técnicas de simulacién de juegos de roles sencillas.

Entender un sistema de partida sencillo y eficaz. Asimismo, comprender
los recursos narrativos de los juegos de rol. Escoger de forma anticipada a los jefes
de juego y si es preciso involucrarse en el juego de forma dinamica.

En clase antes de la partida, se tiene la posibilidad de escoger distintas
estrategias, de acorde al conocimiento del temay la edad del estudiante (Grande
y Abella, 2010).

Desde esta perspectiva los autores consideran los siguiente:

Informar de lo que va tratar la partida a los estudiantes, proporcionandoles
una ficha de andlisis

No adelantar nada, para asi recoger los saberes previos de los estudiantes
por medio de la elaboracion de una ficha.

Realizar lecturas o ver videos antes de efectuar lo visionado, asi mismo es
importante tener en cuenta la lluvia de ideas.

Explicar a los estudiantes las pautas necesarias los parametros que tiene el

juego.
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Durante el juego

Se debe tener en cuenta los siguientes criterios:

Se deben manifestar los aspectos mas relevantes y detectar los erroneos
que se ha propuesto para su analisis posteriormente.

Concientizar el recojo de informacion en sintesis del contenido.

Después del juego

En esta parte se efectia el desarrollo de la tematica y de las actividades
que tenemos ya planificadas o sobre el &rea que estamos trabajando en clase,
como:

Exponer los resultados que todos ejercieron con sus fichas detectando los
dificultades o errores.

Realizar sintesis de la temética aprendida, explicar las dudas.

Efectuar mapas semanticos para compararlos con el que se hizo
anteriormente.

Realizar actividades de motivacion y la capacidad creativa comprobando
si se presto atencion

Generar comentarios de debate sobre el tema principal, con el apoyo
sugeridas por el docente.

Efectuar una retroalimentacion.
2.2.2.4.Estrategias de aplicacion

Segun los autores Grande y Abella (2010) se mencionan tres momentos a

la hora de ejecutar el juego de roles.
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En el primero momento, se genera un debate por medio de la dindmica de
grupos, donde el docente por medio de un listado exhaustivo recoge las opiniones
vertidas.

En el segundo momento, se afiade a la partida o se profundiza en la
informacion.

Tercer momento, debate analizando las ideas propuestas antes y las fases
en el juego, que fortaleces o refutan nuestra concepciones e ideas.

2.2.2.5.Utilizacion activa de los juegos de roles

Segln los autores grande y Abella (2010) manifiesta que, lo que esto
implica es a una mejor libertad de parte de los estudiantes para organizar y dirigir
el juego de roles. Las etapas usadas son de la siguiente manera:

Fases del contrato

La realizacién es un trabajo en equipo, por lo que en primeras instancias
es negociar con los estudiantes, la profundidad de las responsabilidades y los
niveles que cada participante en el equipo de trabajo, fomentando la
voluntariedad.

Documentalismo

Partiendo de lo dicho anteriormente y teniendo un claro objetivo, seria
coherente buscar mas informacion detallada y precisa sobre la tematica. Estas
actividades pueden partir por grupo de estudiantes.

El Audio, que decepciona sonidos y efectos especiales, ademas de tener en
cuenta las variedades de melodia que sirvan para ambientar.

El texto recolecta diferentes datos sobre la tematica, elaborando un

borrador para discutirlo en grupo tras las locuciones.
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La imagen de interés.
Escoger un sistema de juego con los elementos necesario
Guionizacion
Es recomendable que los personajes estan regenerados para ganar tiempo
Juego en si
Estar presto para recibir una retroalimentacion que favorezca a adaptarse
a los cambios durante el juego.
Debate posterior
Buscando analogias, volviendo a los dilemas o temas tratados,
preguntando a los estudiantes sobre sus sensaciones durante el juego, qué les ha
llamado la atencién, quizas luego proponiendo pequefias investigaciones o
busquedas del tesoro a través de Internet para resolver dudas.
2.2.2.6. Clasificacion de los juegos
Para poder comprender el valor de los juegos Lopez (2010) clasifica los
juegos de la siguiente manera:
2.2.2.6.1. Juego configurativo
Representa la propension general de los nifios a formarse. Todos los
jugadores nifios tienen tendencia a montar, por lo que el trabajo posterior (un
mosaico de piezas sombrias, la colocacion de un personaje iconico, etc.) se basa
mas en la alegria del movimiento que en la expectativa no satisfecha. Ademas,
deliberado para disefiar algo especifico. Los nifios valoran mas el desarrollo de si

mismos y recordar terminar la actividad que hacer el trabajo.
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2.2.2.6.2. Juego de entrega

El desarrollo de los juegos infantiles se dio como resultado de un proceso
de moldeado y de transmision del material a los distintos estados. Una de las dos
tendencias puede prevalecer, y la otra sirve como un componente de cooperacion
y asistencia relacionado con el juego. Hay una conexién variable entre la
disposicion y el transporte en los juegos de transporte.

Por ejemplo, en la vuelta de pelota, desde un punto de vista, el nifio jugador
se siente atraido a jugar de la manera que dicta el estado del elemento (se equilibra,
desliza las manos, se aleja, etc.). En cada uno de estos casos, sin embargo, el viento
entra en la configuracion de forma diferente (tasa de rebote, disparar una vez que
se note por todas partes, una vez en el suelo, etc.) existen una diversidad de juegos
de transporte, como lo bolos, bucles, trompos, juegos de agua, patineta, transporte
de instrumentos, entre otros juegos.
2.2.2.6.3. Juego reglado

El juego dirigido o regulado es aquel en el que la actividad dirigida y la
perfecta ejecucion de la accion deben tener lugar en el marco de reglas o normas,
que restringen absolutamente la actividad, salvo que dentro de ellas el primer
movimiento sea impensable y sea tipicamente un método libre de uno mismo. Sin
embargo, el jugador ve el polo opuesto como lo que anima la actividad méas que
el estdndar como un obstaculo.

Los nifios tienen tendencia a ser muy violentos al solicitar y oponerse al
estandar, no por sentido de la ley, sino mas bien porque encuentran en su
consistencia la seguridad de que el juego es adecuado y esa es la razon por la que

efectivamente los mantienen.
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Consistencia que se encuentra en numerosos juegos de nifios y adultos que
también estd conectada a un sentido Unico de seguridad y solicitud. Hasta la etapa
adulta se puede jugar al juego de reglas.
2.2.2.7. Clases de juegos de roles

Seguln Calero (1999), existen dos categorias de juegos de rol:

Juego de rol controlado: Existe un juego de rol basado en el dialogo de
un libro. Después de practicar el dialogo, pida a varias parejas de estudiantes que
se turnen para improvisar didlogos similares al que acaban de practicar;
alternativamente, divida la clase en parejas y haga que todos improvisen al mismo
tiempo. También existe el juego de rol cuando un estudiante asume el lugar de
uno de los personajes en una entrevista basada en texto. Otros alumnos le hacen
preguntas.

Juegos de rol libre: una vez que todo esta preparado, esta clase de juego
se lleva a cabo en el saldn de clases. La clase en conjunto discute lo que los
participantes podrian decir y escribe pautas en el pizarron. Luego, todos en la clase
practican primero el juego de rol en parejas.

Después de eso, pida a una o dos parejas que entreguen a la clase un juego
de rol preparado en casa: divida la clase en grupos. Teniendo en cuenta la situacion
Unica de cada grupo y las tareas asignadas, cada grupo prepara sus ejercicios de
juego de roles fuera del horario de clase; los grupos realizan sus ejercicios por
turnos en varios dias (Calero, 1998).
2.2.2.8.Caracteristicas del juego de roles

Segun el autor Calero (1998) demuestra varias caracteristicas aluden a un

juego de rol:

33



Carécter simbdlico: Hablando genuinamente, la actividad agresiva ocurre
cuando una actividad se realiza en conjunto con otra, cuando una pregunta se
utiliza para informar a otra, es decir, cuando se realizan actividades
representativas.

Los argumentos son: Asumir que una parte de un contexto consiste en
ultima instancia en cumplir con las propias obligaciones y tener la capacidad de
defender los propios derechos en relacion con los demés miembros del mismo
contexto. EI comportamiento previsto de los nifios refleja la realidad dispar que
les rodea.

Los contenidos: Son las actividades que se realizan en clase, y se espera
que las ideas principales que intercambiaran los nifios provengan de la pregunta
que se utilizara para desarrollar la actividad.

Interrelaciones reales: Las relaciones reales son un componente de las
conexiones que los nifios hacen para participar en conflictos, distribuir a los
participantes entre diferentes juegos y actividades, y discutir cualquier problema
y discrepancia que pueda surgir mientras se divierten.

Las situaciones ludicas, reflejan las conexiones determinadas por la
disputa. Por ejemplo, en la disputa por el regreso a la casa, la madre se identifica
con el padre, el joven, el pariente cercano y varios otros personajes. Todos aceptan
su contribucién y siguen teniendo en cuenta todos los factores. (pag. 23)
2.2.2.9. Concepcion de los juegos de roles

Rangel (2021), afirma que los elementos de los titeres de los juegos de rol
deben hablar sobre la realidad y el tema fundamental que sera abordado por esta

herramienta. Algunos elementos esenciales para delinear los procesos son:
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Identificacion de los objetivos del juego: el proposito de las metas del
juego puede afectar la diversion que crean los juegos de rol; los objetivos de esta
técnica han sido establecidos desde el inicio del proceso de aplicacion.

Roles perdidos: En el transcurso del entretenimiento, estas son las reas
designadas para los jugadores. Algunos pueden estar, como sugieren los mapas de
personajes en pantalla y las cualidades del juego, divididos en varios grupos y
juntandose, entre otros.

NUmero de jugadores: se requieren varios jugadores para mantener a todos
los jugadores conectados y relacionados entre si. Si el numero de jugadores
propuestos supera el nimero de esquemas, se aconseja configurar varias sesiones.

Las reglas del juego: Son instrucciones que definen y categorizan el rango
imaginable de actividad del jugador. Las reglas para las recreaciones eran
excepcionalmente simples, pero también algo flexibles para gestionar el apoyo de
los jugadores al juego sin exigirles un comportamiento rigido y al mismo tiempo
darles espacio para expresar sus pensamientos sobre el asunto.

Duracion de la sesidn de juego: la duracion de la sesion de juego debe ser
adecuada para garantizar la mejora y la comunicacion del jugador, teniendo en
cuenta que no debe extenderse mas alla de lo necesario para mantener la atmésfera
divertida del entretenimiento.
2.2.2.10. Importancia del juego de roles en la edad preescolar

Para Paredes (2003) el juego es algo muy importante, nos ayuda a dar una
canal de realizacion a nuestra imaginacion, asimismo provee un medio de

interaccidn social, nos da un nivel de encanto y absorcion de los que carecen otras

35



actividades de nuestra vida diaria, lo que desde el punto de vista psicoldgico es
liberador proveyendo la oportunidad de medir nuestra aptitud.

Segun los autores Solovieva y Quintanar (2014), los juegos de rol social
brindan a los nifios la mejor oportunidad de desarrollo, ya que les ensefian a
interactuar con los demas, resolver problemas, reconocer las intenciones de los
demas, usar el lenguaje, recordar informacion y conectarse con los demaés. Sin
embargo, en el ambiente preescolar, la preocupacion por las habilidades
academicas de los nifios es mas generalizada que la preocupacion por el tono
alegre de los eventos. Como resultado, los nifios no alcanzan una etapa especifica
en el desarrollo mental neoformaciones que facilite y promueva la transicion a la
etapa educativa infantil.

2.2.3. Juegos de roles y la expresion oral

Segln Zapata (1995) manifiesta que, la teoria psicogenética considera el
juego como la expresion y la condicién para el desarrollo del nifio, lo que podemos
mencionar cada fase del desarrollo del nifio, se encuentra intimamente ligada con
cierta clase de juego, lo que pueden presentar cambio producto de la sociedad, la
cultura o ciertas sucesos histéricos, sin embargo el juego es una expresion
universal en la vida del infante y la sucesion de la clase de juegos es por lo general
la misma, de la misma forma que las fases del desarrollo cognitivo cumplen una
secuencia ordenada y precisa.

El juego cumple un rol fundamental en la construccion de la personalidad,
como lo investigd Henry Wallon, y es un aspecto principal para el desarrollo

cognitivo como lo demostrd Jean Piaget. A la vez es un equilibrador de la
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afectividad permitiéndole al nifio su socializacion y la incorporacion en el nifio de
su identidad social.

Desde esta perspectiva podemos resaltar que el juego es un recurso ideal
para entender los criterios descriptivos del lenguaje y comprender cémo funcionan
los enunciados acompafiados de afirmaciones o negociaciones, ademas de ello
fomenta la escucha activa y fortalece la comunicacion oral.

2.3.Variables
2.3.1. Expresion oral
Segln Nikleva (2019) define la expresién oral como la habilidad lingistica
relacionada con el discurso oral. Es la destreza comunicativa que no solo abarca
el dominio de la pronunciacion, el Iéxico y la gramatica de la lengua, sino también
unos conocimientos socioculturales y pragmaticos.
2.3.2. Juego de roles

El juego de roles es una técnica que busca encontrar el potencial creativo

de un individuo al permitirle liberarse de forma temporal respecto al aspecto

formal la cual define su identidad (Astous, 2003).
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I1l. HIPOTESIS
3.1.Hipotesis general
H1: Los juegos de roles como estrategia si influye de forma significativa para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucién Educativa
Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.
3.2.Hipotesis estadistica
HO: Los juegos de roles como estrategia no influye de forma significativa para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa

Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.
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IV. METODOLOGIA
4.1. Disefio de la investigacion
4.1.1. Tipo cuantitativo

La presente investigacion estuvo enmarcada dentro de un paradigma
cuantitativo.

Ackerman (2013) sefiala que esta técnica de investigacion se caracteriza
fundamentalmente por la busqueda y acumulacion de datos.

Las conclusiones que surgen del analisis de estos datos se utilizan
generalmente para probar hipétesis formuladas previamente:

Para ello, se utilizan como base los nimeros, mediante construcciones
estadisticas.

Para el enfoque cuantitativo, la forma correcta de conocer es producir un
analisis a partir de los datos recolectados, de acuerdo con ciertos criterios 16gicos.
4.1.2. Nivel explicativo

La presente investigacion fue de nivel explicativo por lo tanto se trata de
una investigacion cuantitativa.

La finalidad principal de las investigaciones explicativas es la
explicacion del fendmeno y el estudio de sus relaciones para reconocer su forma
y los factores que intervienen en la dindmica de aquellos (Rio, 2014).

4.1.3. Disefio de la investigacion
El presente estudio utilizo el disefio preexperimental con pretest y post test

con un solo grupo.
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Hernandez (2014) afirma que: el disefio de investigacion es el plan o
estrategia concebida para obtener la informacion que se desea con el fin de
responder al planteamiento del problema (p. 128).

El diseno de la investigacion que se llevd a cabo fue pre experimental y
para Hernandez (2014) Consiste en administrar un estimulo tratamiento a un
grupo y después aplicar una medicion de una o mas variables para observar cual
es el nivel del grupo en éstas; no hay manipulacion de la variable independiente
o grupos de contraste (p. 141)

El disefio de la investigacion se resume en el siguiente grafico.
GE 01X 02
GE : Grupo de estudio
Ol : pre test
X : Variable independiente: Juegos de roles
02 : post test
4.2. La poblacién y muestra
Conforme el objetivo de investigacion el universo sera conformado por
estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Particular Virgen de
Guadalupe Mazamari, 2021.
4.2.1. Poblacion
Valderrama (2007) afirma que, de modo mas cientifico, se pueden definir
las muestras como una parte del conjunto o poblacion debidamente elegida, que
se somete a observacion cientifica.
La poblacion estuvo conformada por la totalidad de los estudiantes del

nivel primaria de la Institucién Educativa Particular virgen de Guadalupe del
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distrito de Mazamari, provincia de Satipo region Junin y se distribuye de la
siguiente forma:

Tabla 1

Distribucion de la poblacion estudiantil Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021

Grado Nifos Nifnas Total
1° Grado 12 8 20
2°Grado 11 11 22
3? Grado 15 7 22
4° Grado 14 15 29
5°Grado 17 13 30
6° Grado 14 9 23

Total 83 63 146

Nota. Nomina de matricula de la LE. Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021

4.2.2. Muestra:

La muestra es un subconjunto de la poblacion o universo en la que se

realizara la investigacion, con el fin de generalizar o inferir los resultados que

se obtengan en ella a la poblacion de donde se tom6 (Borda, 2013)

La muestra del presente estudio estuvo conformada por 20 estudiantes del

nivel primario de la Institucion Educativa Particular virgen de Guadalupe
Mazamari, 2021.

Tabla 2

Distribucién de la Muestra de estudiantes del primer grado

Grado Nifios Ninas Total
1° Grado 12 08 20
Total 12 08 20

Nota. Nomina de matricula de la de la I. E. P. Virgen de Guadalupe
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4.2.3. Técnica de muestreo
Hernandez (2010) considera las muestras no probabilisticas, también

llamadas muestras dirigidas mencionan la secuencia de seleccion orientado por
las caracteristicas de la investigacion, las muestras de este tipo la eleccion de los
casos no depende de que todos tengan la misma posibilidad de ser elegidos, sino
la decision de un investigador o grupo de personas que recolectan los datos.
4.2.4. Los criterios de elucion e inclusion

Inclusion

. Los estudiantes de 1° grado

. Los estudiantes matriculados

Exclusién

. Los estudiantes que tienen més de 3 faltas durante la recoleccion de datos

. Estudiantes que cuyos padres no firmaron el consentimiento informado
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Cuadro 1

Matriz de definicion y operacionalizacion de las variables

4.3.Definicion y operacionalizacion de variable

Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Indicadores/items
Conceptual Operacional
VI Esta definida como un Disefia sesiones correspondientes a los juegos
Juegos de juego de aventura y Eljuego deroles Antes Planificay  de roles.
roles. fantasia en el que los es una estrategia plantear disefia las Declara el tiempo para el desarrollo de los
jugadores optaran por que permite que actividades ~ 1uegos deroles. N
medio de su los estudiantes Selecc!gna desempefios en los para la
imaginacion la asuman y expresion oral .
. . Selecciona materiales para la expresion oral
identidad ~ de  un representenroles o g Ejecutalas  Presenta informacién adecuada para la
personaje 'y que se en el contexto de juego actividades  expresion oral
convertiran en los situaciones Propone aprendizajes contextualizados para
actores principales de reales o realistas la expresion oral
una historia que se propias del Desarrolla el juego de roles para la expresion
desarrolla  en  un mundo oral.
mundo de ficciéon académico o Despierta el interés de los estudiantes el
(Pérez, 2009) profesional. material educativo para la expresion oral
Precisa los desempefios en el contexto de
Después  del Evalua los la expresion oral
juego desempefios  Utiliza instrumentos de evaluacion para la
expresion oral
Relaciona los criterios con las de
expresion oral.
EvalUa el aprendizaje de la expresion oral.
V. D Harari (2015) define el La expresion Elocucion Dominio de  Se evidencia la voz con claridad
Expresion lenguaje oral como la  oral es la escenario La entonacion de las palabras es audible
oral habilidad de  destreza Se nota la interrogacion
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comprender y aplicar
simbolos orales como
una forma de
comunicacion.

linguistica
relacionada
con la
produccion del
discurso oral y
se desarrolla
por medio de
la expresion de
la voz audible,
fluida y clara

Fluidez
verbal

Pronunciaci
on

Potencia su
vOozZ

Se expresa de
manera fluida

Articulacion
de forma
correcta su voz

Es agradable la voz

Se entiende lo que dice

Se expresa con fluidez

Las palabras fluyen en el relato

Se nota la limpieza en la expresion

Se expresa con claridad

Existe coherencia de lo que dice

Se muestra con claridad de las palabras
Se nota el mensaje

Nota. Cuadro elaborado por el autor
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4.4. Técnica e instrumento de recoleccion de datos

4.4.1. Técnica de observacion

Para la presente investigacion se propuso la técnica de observacion, como
instrumento. La observacion es uno de los primeros métodos cientificos utilizadas
en la investigacion y se emplea para la recoleccién de informacién primaria
respecto a los objetos de estudio o para comprobacion empirica de las hipétesis
(Fresno, 2019).
4.4.2. Instrumento guia de observacion

El presente trabajo empleo el instrumento guia de observacion. La guia de
observacion es el instrumento en el que el investigador permite situarse de forma
sistematica en aquello que principalmente es el objeto de estudio. Los datos que
se generan con relacion al objeto de estudio, se registran de forma estructurada en
la guia de observacion (Baez, 2018)
3.5.2.1. Validez

Para Fresno (2019) manifiesta que la validez se refiere al grado en que un
instrumento realmente mide, la variable que pretende medir.

El presente trabajo fue validado por tres expertos con el grado de maestria,
Mg. Huamanlazo Chaupin John, Mg Amelia Flora Seas Menéndez y la Mg.
Valero Misari Edith Karina, donde se obtuvo un porcentaje de muy buena con un
porcentaje de 778.4%, asimismo declarado instrumento aplicable.
3.5.2.2. Confiabilidad del instrumento

La confiabilidad es el grado de medicién se refiere al grado de en su
aplicacion repetida al mismo objeto o sujeto, produce el mismo resultado (Fresno,

2019).
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La prueba piloto, se realizd con la colaboracion de los estudiantes del
primer grado de primaria I.E. particular Virgen de Guadalupe, con una muestra
piloto de 10 estudiantes; Dichos resultados alcanzan un nivel de confiabilidad de
acuerdo al coeficiente de Alfa Cronbach de 0,851.

4.5. Plan de anélisis

El anélisis de los resultados es la parte final y concluyente de una
investigacion; en él se proceso toda la informacion que ha aparecido en nuestro
estudio, para intentar presentarla de forma ordenada y comprensible e intentar
Ilegar a las conclusiones que originan estos datos.

En cuanto el procesamiento de datos, se realiz6 el vaciado de informacion
en una hoja de calculo Microsoft Excel, asi mismo se efectto la baremacion, que
nos permitio realizar el procesamiento, y analisis de datos. Tabulandose dichos
datos y presentado en tablas y figuras de acuerdo con las variables y cada una de
las dimensiones.

En cuanto la presentacién y publicacién de resultados del presente estudio,
se realizO la respectiva interpretacion de acuerdo a cada tabla y figuras
estadisticas, sequidamente se procedio al analisis de resultados comparando con

otras investigaciones y por ultimo se llegé a la conclusion.
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4.6. Matriz de consistencia

Cuadro 2

Matriz de consistencia

Titulo Problema Problemas de investigacién Objetivos Hipétesis Metodologia
JUEGOS DE (En qué General: Objetivo general: H1: Los juegos de Tipo de investigacion:
ROLES medidael juego ¢(En qué medida el juego de roles Determinar en qué medida el juego de roles como Cuantitativa
COMO de roles influye influye como estrategia para mejorar la roles influye como estrategia para estrategiasiinfluye Nivel de investigacion:
ESTRATEGI como estrategia expresion oral en estudiantes de primer mejorar la expresion oral en estudiantes  de forma Explicativa
A PARA para mejorar la grado de la Institucion Educativa de primer grado de la Institucion significativa para Disefio: Pre experimental
MEJORAR expresion oral Virgen de Guadalupe, Mazamari — Educativa Virgen de Guadalupe, mejorar la con pre testy post test.
LA en estudiantes 2021? Mazamari — 2021. expresion oral en Poblacion:
EXPRESION  de primergrado Especificos: Objetivos especificos: estudiantes de 146 estudiantes del nivel
ORAL EN de la ¢Cuaél es el nivel de desarrollo de la -ldentificar el nivel de desarrollo de la primer grado de la primario.

ESTUDIANT Institucion expresion oral en estudiantes de primer expresion oral en estudiantes de primer  Institucion Muestra

ES DE Educativa grado de la Institucion Educativa grado de la Institucion Educativa Educativa Virgen 20 nifiosy nifias de primer
PRIMER Virgen de Particular Virgen de Guadalupe, Particular Virgen de Guadalupe, de Guadalupe, grado de primaria.
GRADO DE Guadalupe, Mazamari -2021, antes de aplicar la Mazamari -2021. Antes de aplicar la Mazamari—2021. VI. Independiente

LA Mazamari - estrategia de juegos de roles? estrategia de juegos de roles. Juegos de roles
INSTITUCIO 20217~ ¢Coémo disefiar y aplicar talleres de -Disefiary aplicar talleres de los juegos HO: Los juegos de VD. Dependiente

N juegos de roles como estrategia para de roles como estrategia para mejorar la  roles como Expresién oral
EDUCATIVA mejorar la expresion oral en estudiantes expresion oral en estudiantes de primer estrategia no Técnica: La observacion
VIRGEN DE de primer grado de la Institucion grado de la Institucion Educativa influye de forma Instrumento:  Guia de
GUADALUP Educativa Particular  Virgen de Particular Virgen de Guadalupe, significativa para observacion.

E Guadalupe, Mazamari -2021? Mazamari -2021. mejorar la Participacion libre 'y
MAZAMARI, ¢Cual son los efectos de juegos de roles -Evaluar los efectos de juegos de roles expresion oral en derecho a estar informado
2021 como estrategia para mejorar la como estrategia para mejorar la estudiantes de

expresion oral en estudiantes de primer
grado de la Institucion Educativa
Particular Virgen de Guadalupe,
Mazamari -2021, después de haber
aplicado la estrategia de juego de roles?

expresion oral en estudiantes de primer
grado de la Institucion Educativa
Particular Virgen de Guadalupe,
Mazamari -2021. después de haber
aplicado la estrategia de juego de roles.

primer grado de la
Institucion
Educativa Virgen
de Guadalupe,
Mazamari — 2021.

Nota. Cuadro elaborado por el autor
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4.7 Principios éticos

El proposito de la presente investigacion es lograr el objetivo planteado,
respetando el cddigo de ética del reglamento de investigacién Aprobado por acuerdo
del Consejo Universitario con Resolucion N°0037-2021-CU-ULADECH Catdlica, de
fecha 13 de enero del 2021 (Uladech, 2021).

El presente trabajo fomento en todo proceso de investigacion los siguientes
principios:

En la proteccion de personas. Desde esta perspectiva la persona en
cualquier investigacion es el fin y no el medio, por lo que se emple6 cierto grado
de proteccion, y estuvo determinado de acuerdo con el riesgo en el que incurren 'y
la probabilidad de la investigacion que involucran a las personas, por lo que se
respetd la dignidad humana, la identidad, la diversidad, confidencialidad y
privacidad.

Participacion libre y derecho a estar informado. Frente a este principio se
informo a los individuos que fueron participes dentro de la ejecucion de las
actividades de la investigacion, a quienes se les detallé sobre los propoésitos y los
fines de la investigacion que se estd involucrado o participa en si; asi como
tuvieron la libertad de ser participe en él, por su propia voluntad.

Justicia. En este aspecto el investigador ejercié un juicio razonable,
ponderado y tomo las precauciones necesarias para asegurar que sus Sesgos, y
limitaciones de sus capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren practicas
injustas. Se reconoce que la equidad y la justicia otorgan a todas las personas que

participan en la investigacion derecho a acceder a sus resultados.
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V. RESULTADOS

5.1.Resultados

5.1.1. Identificar el nivel de desarrollo de la expresion oral en estudiantes
de primer grado de la I. E. P. Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021. Antes de
aplicar la estrategia de juegos de roles.

Tabla 3

Resultados del desarrollo de la expresion oral en estudiantes del 1° grado

Nivel fi %
Inicio 13 65%
Proceso 5 25%
Logro previsto 2 10%
Logro destacado 0 0%
Total 20 100%

Nota. Guia de observacion aplicado, setiembre, 2021

Figura 1

Desarrollo de la expresién oral (pretest)

65%
70%

60%

50%

40% 25%

30% 10%

20% i 0%
10% ‘

0%

Estudiantes (%)

Incio proceso logro previsto logro
destacado

Niveles

Nota. Datos obtenidos de la tabla 3

En la tabla 3y la figura 1 a partir de la aplicacion del pretest con relacion

al nivel de desarrollo de la expresion oral, antes de aplicar los diez talleres de los
49



juegos de roles en los estudiantes del primer grado, se evidencid, el 65% de nifios
en la escala de inicio, el 25% en proceso y un minimo porcentaje en los demas
niveles de logro previsto y logro destacado. Esto demuestra que la mayoria de
nifios tiene un bajo nivel de desarrollo en la expresion oral.

5.1.2. Evaluar los efectos de los juegos de roles como estrategia para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucién
Educativa Particular Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021. después de haber

aplicado la estrategia de juego de roles.
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Tabla 4

Resultados de los 10 talleres utilizando juego de roles como estrategia.

Sesion 1 Sesion 2 Sesion 3 Sesion 4 Sesion 5 Sesion 6 Sesion 7 Sesion 8 Sesion 9 Sesion 10
Niveles fi, % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi % fi %
Logro
destacado 0 0% 1 5% 1 5% 3 15% 5 25% 3 15% 6 30% 7 35% 9 45% 10 50%
Logroprevisto 4 20% 3 15% 6 30% 5 25% 8 40% 8 40% 9 45% 8 40% 8 40% 6 30%
Proceso 6 30% 6 30% 9 45% 9 45% 7 3% 5 25% 4 20% 4 20% 3 15% 4 20%
Inicio 10 50% 9 45% 4 20% 3 15% 0 0% 4 20% 1 5% 1 5% 0 0% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100% 20 100%
Nota. Datos obtenidos de la prueba objetiva aplicada, setiembre-noviembre, 2021
Figura 2
Desarrollo de los diez talleres de juego de roles como estrategia en estudiantes del 1° grado de primaria
60% 50% 50%
= 45% 45% 45% 45% 45%
x 40%5(y 40% 25 40% 40%
L 40% 30% ’ § 0%
c 25% 5%
ke 20% 20% 20% 0% 0% 0%
S 20% 15% J 15% 5%
& I 5% 5%
o 0% 0% 0% 0%
0% | |
8 9 10
M Logro destacado M Logro preevisto Proceso M Inicio

Nota. datos obtenidos de la tabla 4
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Respecto a la tabla 4 y la figura 2 con relacion a los 10 talleres ejecutados
sobre los juegos de roles para mejorar el nivel de desarrollo sobre la expresion
oral se evidencid, un promedio de 47% estudiantes obtuvieron la escala de inicio
y proceso en las primeras sesiones, y en las dos Gltimas predominé un 45% en la
escala logro previsto y logro destacado. Evidenciando una mejora progresiva
respecto al desarrollo de la expresion oral, lo que esto significa que los juegos de
roles como estrategia tuvo éxito.

5.1.3. Evaluar los efectos de los juegos de roles como estrategia para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion
Educativa Particular Virgen de Guadalupe, Mazamari -2021.

Tabla 5

Resultados del nivel de expresion oral en estudiantes del 1° grado (post test)

Nivel fi %
Logro destacado 8 40%
Logro previsto 9 45%
Proceso 2 10%

Inicio 1 5%
Total 20 100%

Nota. Datos obtenidos de la guia de observacién, noviembre, 2021
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Figura 3

Desarrollo de la expresion oral en estudiantes del 1° grado de primaria

45%
45% 40%
40%
35%
30%
25%
20%
15%

10%
10%
5%

’1 5%
0%

Logro destacado Logro preevisto Proceso Inicio
Niveles

Estudinates (%)

Nota. Datos obtenidos de la tabla 5

Enlatabla5y lafigura 3. Después de haber aplicado los talleres de juego
de roles a partir del post test, el 45% de nifios alcanzo el nivel de logro previsto,
el 40% en logro destacado y un minimo porcentaje en los de mas niveles de inicio
y proceso. Demostrando que la mayoria de nifios y nifias alcanz6 un buen nivel de
desarrollo de expresion oral, evidenciando mejora, demostrando que la estrategia
empleada fue exitosa.

4.1.4. Prueba de hipotesis de la investigacion

HO: Los juegos de roles como estrategia no influye de manera significativa
para mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucién
Educativa Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.

HO: Los juegos de roles como estrategia influyen de manera significativa
para mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucion

Educativa Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.
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Prueba de normalidad

Criterios de decision:

Nivel de significancia a=0,05 con el margen de error de 5%

Si el valor p>0,05 se acepta la hipotesis nula'y los datos provienen obtenidos
provienen de una distribucién normal

Si el valor p<0,05 se rechaza la hipotesis una y se acepta la hipdtesis alterna,
afirmando que los datos obtenidos no siguen una distribucion normal.

Tabla 6

Prueba de normalidad de Shapiro-Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico o] Sig.
Pretest ,937 20 ,206
Post test ,748 20 ,000

Nota. Datos obtenidos a través del programa Spss 25
En tabla 6 respecto a la prueba de normalidad de Shapiro-Willk donde se
obtuvo como resultado con relacién a la al nivel de sig.=0,206 en el pretest y un
valor de sig.=0,003 en el post test, lo que esto significa que basta con que una de
las variables cumpla con el valor de p<0,05, se rechaza la hip6tesis nula 'y se acepta
la hipotesis alterna, concluyendo que los datos obtenidos no provienen de una

distribucion normal por lo tanto es necesario una prueba no paramétrica.
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Figura 4

Histograma de normalidad

Medlia = 16,4
Desviacion estandar = 2,186
N=20

Frecuencia

Post test

Nota. Datos obtenidos de la tabla 6
Segun el histograma de normalidad la figura no cumple con un sesgo de

normalidad respecto el total de datos evaluados del post test.

Contraste de hip6tesis para datos no paramétricos

Criterios de decision

Si p>0,05 se acepta la hipétesis nula de la investigacion, afirmando que no
existe diferencia.

Si p<0,05 se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipétesis alterna de la
investigacion, afirmando que existe diferencia.

Tabla7

Prueba de rangos con signo de Wilcoxon del pretest y post test de los estudiantes
del 1° grado

Rango Suma de
N promedio rangos
Post test - Rangos 02 ,00 ,00
Pretest negativos
Rangos 20° 10,50 210,00
positivos
Empates 0°
Total 20

Nota. Datos obtenidos a través del programa spss version 25
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En la tabla 7 con relacion a los rangos con Wilcoxon de los 20 datos pares
20 son positivos, cero empates con rango promedio de 10,50, una suma de rangos
de 210, 00 y ningun rango negativo.

Tabla 8

Estadisticos de prueba

Post test - Pretest

Z -3,927°

Sig. asintédtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

En la tabla 8 segun el contraste de hipotesis de la prueba de rangos con
signo de Wilcoxon se obtuvo como resultado en la sig. Asintotica (bilateral) es =
0,001 por lo que se rechaza la HO y se acepta la H1, afirmando que, los juegos
juego de roles influyen de manera significativa para mejorar la expresion oral en
estudiantes de primer grado de la Institucion Educativa Virgen de Guadalupe,
Mazamari — 2021.

5.2. Andlisis de resultados

Analizando los resultados obtenidos segun los objetivos:

Objetivo general: respondiendo a la hipotesis se determino, por medio de
la prueba hipotesis de rangos con signo de Wilcoxon donde la sig. Asintética
(bilateral) = 0,000 por lo que se rechazo la HO y se acept6 la H1, afirmando que,
los juegos de roles como estrategia si influyen de manera significativa para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado de la Institucién

Educativa Virgen de Guadalupe, Mazamari — 2021.
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Realizando un analisis comparativo, podemos afirmar que, los resultados
obtenidos mantienen una estrecha relacion con el trabajo de Campos y Quispe
(2019) en su tesis, el juego de roles como un recurso para la estimulacion de la
expresion oral de los nifios y nifias de la Institucion Educativa Inicial N°279. Tanto
en el aspecto metodoldgico, como en el tipo de prueba de hipdtesis usada y en los
resultados. Donde a través de la prueba de Wilcoxon se obtuvo el nivel de
significancia equivalente a p = 0.000, que es menor a o = 0.05 por 10 que se
rechazo la hipétesis nula y se acepto la hipdtesis alterna, concluyendo que el juego
de roles influye significativamente en la estimulacion de la expresién oral en los
nifios y nifias de 5 afios de la institucion de educacion inicial N°279.

Asimismo, existe una estrecha relacion con la tesis de Garcia (2022) en su
trabajo, El juego de roles para mejorar la expresion oral en los estudiantes de 2°
grado de primaria de la Institucion Educativa N°20134, Castilla - Piura, 2020.
Tanto en el aspecto metodoldgico, en el tipo de prueba usada y en los resultados,
donde utilizé la prueba no paramétrica Wilcoxon obteniendo la significancia =
0.05 (p<0.05). Con estos resultados se aceptd Hi, Se concluy6 que: el juego de
roles como estrategia didactica mejoro significativamente la expresion oral en los
estudiantes del segundo grado de primaria.

Y con el sustento tedrico de Alcoba (2005) quien define la expresion oral
como la herramienta que permite la interaccion y comunicacion y el intercambio
lingtistico, y como una accion que tiene lugar en la relacion entre individuos
participes cuya finalidad es comunicar, su objetivo no solo es de emitir sucesos o
hechos, sino también permite la expresion de sentimientos, emociones y

conductas o simplemente interaccion social.
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Efectuado un andlisis comparativo con otras tesis se pudo evidenciar que
es una alternativa importante el juego de roles como una estrategia didactica para
desarrollar la expresion oral y el uso de parte de los profesores. Como los sustenta
Paredes (2003) el juego es algo muy importante, nos ayuda a dar una canal de
realizacién a nuestra imaginacion, asimismo provee un medio de interaccion
social, nos da un nivel de encanto y absorcion de los que carecen otras actividades
de nuestra vida diaria, lo que desde el punto de vista psicoldgico es liberador
proveyendo la oportunidad de medir nuestra aptitud.

Segun el objetivo especifico 1: a partir de la aplicacion del pretest con
relacion al nivel de desarrollo de la expresion oral, antes de aplicar los diez talleres
de los juegos de roles en los estudiantes del primer grado, se evidencid, el 65% de
nifios en un nivel de desarrollo de inicio, el 25% en proceso y un minimo
porcentaje en los demas niveles de logro previsto y logro destacado. Esto
demuestra que la mayoria de nifios tiene un bajo nivel de desarrollo en la expresion
oral.

Efectuando una comparacion con los resultados obtenidos de Campos y
Quispe (2019) con su tesis juego de roles como recurso para mejorar la
estimulacion de la expresion oral de los nifios y nifias de la Institucion Educativa
Inicial N°279 Villa. Podemos resaltar que guardan una estrecha relacién tanto en
el aspecto metodoldgico como con sus resultados obtenidos a partir del pretest,
donde el 84% de nifios y nifias obtuvieron un nivel de inicio, demostrando un
desarrollo bajo en la expresion oral y sus dimensiones.

De los hallazgos obtenidos se evidencioé un bajo nivel de expresion oral en

los estudiantes, sin embargo es importante promover un buen desarrollo de la
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expresion oral en los estudiantes, como los sustenta Salvador (1996) considera
que, fase de formacién de la nifiez el desarrollo del lenguaje oral es de maxima
importancia, comportandose como una herramienta que apoyara al nifio en la
adquisicién del aprendizaje en la escuela muy aceptable, lo que mas adelante se
fundamentan todos los conocimientos posteriores.

Segun el objetivo especifico 2: Respecto a los 10 talleres ejecutados sobre
los juegos de roles para mejorar el nivel de desarrollo sobre la expresion oral se
evidencid, un promedio de 47% estudiantes obtuvieron la escala de inicio y
proceso en las primeras sesiones, y en las dos Ultimas predominé un 45% en la
escala logro previsto y logro destacado. Evidenciando una mejora progresiva
respecto al desarrollo de la expresion oral, lo que esto significa que los juegos de
roles como estrategia tuvo éxito.

Realizando un andlisis con la tesis de Vega (2018) en su tesis, Estrategias
didacticas para mejorar la expresion oral en estudiantes del cuarto grado de
primaria de la .E. N°40002 de Arequipa, podemos resaltar que mantienen una
estrecha relacion, tanto en la metodologia y los resultados obtenidos, donde
también se aplicd diez sesiones de aprendizaje, demostrando que las estrategias
didacticas mejoraron eficientemente la expresion oral en los estudiantes, con un
porcentaje de 84% de en el nivel destacado AD en la ultima sesion de aprendizaje.
Concluyendo que las estrategias utilizadas durante las sesiones mejoraron la
expresion oral en los estudiantes.

De los hallazgos encontrados podemos resaltar el gran valor e importancia
de la uso de juegos de roles como estrategia didactica, como lo manifiesta el autor

Dosso (2009) quien dice, en un contexto quizds mas ludico, espontaneo y
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motivacional, el juego de roles o juego de actores se entiende precisamente como
una actividad en la que los participantes o jugadores, en un proceso de simulacion,
representan actores de la realizar, formando un conjunto de individuos que operan
por empatia con la otredad, es decir, se ponen en la situacion del otro.

Segun el objetivo especifico 3 se identifico a través del post test, después
de haber aplicado los talleres de juego de roles a partir del post test, el 45% de
nifios alcanzo el nivel de logro previsto, el 40% en logro destacado y un minimo
porcentaje en los demas niveles de inicio y proceso. Demostrando que la mayoria
de nifios y nifias alcanz6 un buen nivel de desarrollo de expresion oral,
evidenciando mejora, demostrando que la estrategia empleada fue exitosa.

Los resultados obtenidos mantienen cierta similitud, tanto en la
metodologia y los resultados con el trabajo de Campos y Quispe (2019) con sus
resultados respecto al post test luego de haber aplicado los talleres, se evidencio
el 77, 27% alcanzaron la escala de logro, demostrando que hubo una mejora
sustancial que la estrategia evidencia ser significativa.

De los hallazgos encontrados, realizado un analisis comparativo con los
resultados de distintas investigaciones de diferentes autores, podemos afirmar que
los juegos de roles como estrategia didactica tiene un gran valor en el aspecto
educativo como en el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes, como lo
sustenta Solovieva y Quintanar (2014) quienes sefialan que; el juego de roles es
un ejercicio desafiante en la actualidad es una accion que a los nifios que permite

adquirir la experiencia social para participar de la vida social.
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Desde esta perspectiva se recomienda a los directivos y docentes priorizar
el uso de dicha estrategia para promover el desarrollo de la expresion oral en sus

estudiantes.
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1)

2)

3)

VI. CONCLUSIONES

Se determind que, los juegos de roles como estrategia si influyen de manera
significativa en el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de primer
grado. Obteniendo por medio de la prueba hipétesis de Wilcoxon el valor de sig.
Asintética (bilateral) = 0,000 por lo que se rechazd la HO y se acept6 la H1.
Permitiéndonos resaltar la gran importancia de los juegos de roles como estrategia
en el desarrollo de la expresion oral en los estudiantes, ya que permitio el
desarrollar una expresion fluida, una expresion clara, una voz audible, estimulan
la comunicacion verbal y la escucha eficiente.

Se identific, en el nivel de desarrollo de la expresion oral en los estudiantes de
primer grado en el pretest una mayor proporcion de estudiantes se ubico en el
nivel de desarrollo de inicio, mostrando la mayoria de estudiantes dificultades en
su expresion oral, como una fluidez verbal pobre, una expresion sin claridad ni
coherencia, evidenciando un bajo desarrollo en la expresion oral en la mayoria de
los estudiantes.

Se aplico diez talleres de juegos de roles como estrategia para mejorar la expresion
oral en estudiantes de primer grado, presentandose en un inicio dificultades en la
expresion oral en la mayoria de los estudiantes, luego al término de los diez
talleres efectuados una mayor proporcion de estudiantes lograron alcanzar un
nivel de logro esperado respecto al nivel de expresion oral. Mostrando en una
mayoria de estudiantes una mejora progresiva respecto al desarrollo de la
expresion oral, lo que significa que los juegos de roles como estrategia tuvo éxito.
Permitiéndonos resaltar que, el juego de roles es un recurso valioso en el

desarrollo de la expresion oral.
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4) Se evalu0 respecto a los efectos de los juegos de roles como estrategia para
mejorar la expresion oral en estudiantes de primer grado. Respecto a la evaluacion
del poste test se obtuvo, una mayor proporcion de estudiantes alcanzé el nivel de
logro previsto, mostraron un buen desarrollo en la fluidez verbal y una expresion

claray coherente.
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VIl. RECOMENDACIONES

Recomendaciones desde el punto de vista metodoldgico:

A los investigadores que deseen seguir investigando acerca de los juegos de
roles y la expresion oral, para un mayor reajuste utilizar otros tipos de investigaciones
como las cuasi experimentales o comparativos, asi mismo adaptar o adecuar el
instrumento de recoleccion de datos del presente estudio, ya que poseen validez y
confiabilidad

Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Se sugiere a los estudiantes universitarios de la facultad de educacion,
capacitarse o estar empapado sobre los temas a tratar antes de realizar para utilizar los
juegos de roles como estrategia didactica en cada taller, asimismo estructurar bien el
instrumento de evaluacion de acuerdo a la edad de cada estudiante para asi obtener
resultados explicitos.

Recomendaciones desde el punto de vista préactico:

A los directivos y docentes de la institucién educativa, emplear en sus
actividades didéacticas los juegos de roles como una alternativa importante ya que se
evidencio6 sus efectos en la mejora de la expresién oral en los estudiantes. ya que los
resultados obtenidos afirman que, los juegos de roles fortalecen el desarrollo de la

expresion oral en estudiantes del primer grado.
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ANEXOS
Anexo 1: Instrumentos
Guia de observacion sobre la expresion oral para nifios del primer grado de
primaria

Expresion oral

La siguiente ficha de observacion tiene el proposito de recopilar informacion para el
desarrollo de un proyecto de investigacion a nivel escolar en la variable "expresion oral.

La obtencion de datos se realizara a través de la observacion y su procesamiento sera

reservado.
Logro estado Logro previsto Proceso Inicio
4 3 2 1

Elocucion 4 31 2] 1
1 Se evidencia la voz con claridad
2. La entonacion de las palabras es audible
3. Se nota la interrogacion
4. Es agradable la voz

Fluidez verbal 4 3| 2|1
5. Se entiende lo que dice
6. Se expresa con fluidez
7. Las palabras fluyen en el relato
8. Se nota la limpieza en la expresion

Pronunciacion 4 31 2] 1
9. Se expresa con claridad

10. | Existe coherencia de lo que dice

11. | Se muestra con claridad de las palabras

12. | Se nota el mensaje
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Anexo 2: Evidencia de la firma de juicio de expertos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
DATOS GENERALES:

Apellidos y nombres del informante (Experto): Edwin Hidalgo Justiniano
Grado Académico: Magister en Curriculo, docencia e investigacion
Profesion: Docencia en EBR y Superior

Institucion donde labora: I.LE.E.I. “RAFAEL GASTELUA”

Cargo que desempefia: Docente de Investigacion

Denominacion del instrumento: guia de observacion

Autor del instrumento: Llanco Castro Cynthia Lourdes

Carrera: Educacién primaria.

VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento: items correspondientes al Instrumento guia

de observacién sobre el desarrollo de la expresidn oral en estudiantes del 12 grado.

Validez de Validez de Validez de "
contenido constructo criterio e
El item corresponde El item El item permite -8
. , a alguna dimension contribuye a clasificar a los S
N° de Item . . _ g
de la variable medir el sujetos en las Q
indicador categorias '8
planteado establecidas
S| NO S NO S| NO
Dimension 1: Voz audible
Se evidencia la voz con X X X
claridad
La entonacion de las palabras X X X
es audible
Se nota la interrogacion X X X
Es agradable la voz X X X
Dimensién 2: fluides verbal
Se entiende lo que dice X X X
Se expresa con fluidez X X X
Las palabras fluyen en el X X X
relato
Se nota la limpieza en la X X X
expresion
Dimensién de claridad
Se expresa con claridad X X X
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Existe coherencia de lo que
: X X X
dice
Se muestra con claridad de
X X X
las palabras
Se nota el mensaje X X X

Otras observaciones generales: instrumento aplicable

UNIVERSIDAD CA

M EOWIN H
- co

Mgtr. Edwin Hidalgo Justiniano
DNI N°
Nota: se adjunta el proyecto de investigacion

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE VALIDACION
I DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante (Experto): Huamanlazo Ghaupin John
Wattner

1.2 Grado Académico: Docente

1.3 Profesion: Docencia en EBR

1.4 Institucién donde labora: Universidad Uladech

15 Cargo que desempefia: Docente

1.6 Denominacion del instrumento: guia de observacion
1.7 Autor del instrumento: Llanco Castro Cynthia Lourdes

1.8 Carrera: Educacion primaria.

Il VALIDACION: items correspondientes al Instrumento guia de observacion sobre el

desarrollo de la expresion oral en estudiantes del 1° grado.

Validez de Validez de Validez de "
contenido constructo criterio e
El item El item El item permite 8
N° de item corresponde a contribuye a clasificar a los g
alguna medir el sujetos en las Q
dimensién de la indicador categorias '8
variable planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: Voz audible
Se evidencia la voz con claridad X X X
La entonacion de las palabras es X X X
audible
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Se nota la interrogacion X X X

Es agradable la voz X X X

Dimension 2: fluides verbal

Se entiende lo que dice X X X
Se expresa con fluidez X X X
Las palabras fluyen en el relato X X X
Se nota la limpieza en la X X X
expresion
Dimensién de claridad
Se expresa con claridad X X X
Existe coherencia de lo que dice X X X
Se muestra con claridad de las
X X X
palabras
Se nota el mensaje X X X
observaciones: instrumento aceptable para su aplicacion
s it 'y \A ATOLICALOS ANGELES «
,’:_\\;i'cm“ u,\u.x:,u/, ;‘D((_'U\l‘»'_'éf);;” DS A )—J“..‘;
\n’ﬂ&{" WY .
Mgo. u".'t}(,'l‘ ' 5 .".q'u;?.' vanlazo

HUAMANLAZO CHAUPPIN, John Wuattner
DNI N°19819752
Nota: se adjunta el proyecto de investigacion

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Valero Misari Edith Karina

1.2. Grado Académico: Magister en Gestion Educativa

1.3. Profesién: Licenciada en pedagogia y humanidades

1.4. Institucién donde labora: Universidad Nacional Intercultural de la Selva Central

Juan Santos Atahualpa

1.5. Cargo que desempefia: Docente universitario y directora de Bienestar
Universitario

1.6. Denominacion del instrumento: guia de observacion

1.7. Autor del instrumento: LLANCO CASTRO, CYNTHIA LOURDES

1.8. Carrera: Educacién Primaria

VALIDACION:
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items correspondientes al Instrumento guia de observacién sobre el desarrollo de la

expresion oral en estudiantes del 12 grado.

Validez de Validez de Validez de "
contenido constructo criterio e
El item El item El item permite -8
N° de ftem corresponde a contribuye a clasificar a los g
alguna medir el sujetos en las Q
dimensién de la indicador categorias -OQ
variable planteado establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensién 1: Voz audible
Se evidencia la voz con X X X
claridad
La entonacion de las palabras | X X
es audible
Se nota la interrogacion X X X
Es agradable la voz X X X
Dimension 2: fluides verbal
Se entiende lo que dice X X X
Se expresa con fluidez X X X
Las palabras fluyen en el X X X
relato
Se nota la limpieza en la X X X
expresion
Dimension de claridad
Se expresa con claridad X X X
Existe coherencia de lo que x « «
dice
Se muestra con claridad de x X «
las palabras
Se nota el mensaje X X X

Otras observaciones generales: declarado instrumento aceptable para su aplicacion

VALERO MISARI, Edith Karina

DNI: 41671306
Anexo 3: Evidencia de recoleccion de datos
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION PRIMARIA

Carta N0O1 - 2021-ULADECH CATOLICA

Sr(a). Pedro Lozano Meza
Director de la I.E.P. “Virgen de Guadalupe - Mazamari”

Presente. -
De mi consideracion:
investigacion titulado “JUEGOS DE ROLES COMO EXTRATEGIA PARA MEJORAR LA EXPRESION

ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA PARTICULAR
“VIRGEN DE GUADALUPE"” MAZAMARI, 2021.", durante los afios 2021 y 2022.

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacién la misma que redundard en beneficio de su Institucion.

En espera de su amable atencion, quedo de usted.

Atentamente,
5K Q’
e
LLANCO CASTRO, Cynthia Lourdes Pedro Lozano Meza
DNI. N® 76678030 Director
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Anexos 4: Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA P
PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES) (Ciencias
Sociales)

Titulo del estudio: “JUEGOS DE ROLES COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR
LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “VIRGEN DE GUADALUPE” MAZAMARI, 2021”.

Investigador (a): LLANCO CASTRO, Cynthia Lourdes
Propésito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigaciontitulad
0: “JUEGOS DE ROLES COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN
ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “VIRGEN DE
GUADALUPE” MAZAMARI, 2021”. Este es un estudio desarrollado por investigadores de la
Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. Explicar brevemente el fundamento de trabajo
de investigacion.

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este
estudio se le realizara lo siguiente:

1. Serealizara un instrumento de evaluacion.
2. Se validara los datos del instrumento de evaluacion.

3. Se dara a conocer los resultados.

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

La investigacién sera tipo cuantitativo, puesto que solo se recogera la informacion necesaria
para analizar y describir JUEGOS DE ROLES COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA “VIRGEN DE GUADALUPE” MAZAMARI, 2021.

Beneficios:

Que se podra obtener datos estadisticos sobre el nivel de desarrollo la expresion oral con
los estudiantes del 1° grado de primaria, esto le ayudara a la docente para que sepa en qué
nivel se encuentran sus estudiantes.

Costos y/ o compensacion: (si el investigador crea conveniente)

Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacioén de su hijo(a) sin nhombre alguno. Si los resultados de
este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la

identificacién de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
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Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier
momento, 0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda
adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al niUmero telefénico 917068510.
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que
mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

German Caja Pizarro

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Participante

Cynthia Llanco Castro 10— 06 -2021 3:00 PM

Nombresy Apellidos Fechay hora
Investigador

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENCUESTAS
(Ciencias Sociales)

La finalidad de este protocolo en Ciencias Sociales, es informarle sobre el proyecto de
investigacion y solicitarle su consentimiento. De aceptar, el investigador y usted se quedaran
con una copia.

La presente investigacion se titula JUEGOS DE ROLES COMO ESTRATEGIA PARA
MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER GRADO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA “VIRGEN DE GUADALUPE” MAZAMARI, 2021, Yoel
Jhasmany, investigador de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

El propésito de la investigacion es: determinar la conciencia fonolégica en los estudiantes

del segundo grado de primaria de la Instituciéon Educativa.

Para ello, se le invita a participar en 10 sesiones sobre el desarrollo de la expresién oral
utilizando el juego de roles que se tomara 60 minutos por cada sesion. Su participacion en
la investigacion es completamente voluntaria y anénima. Usted puede decidir interrumpirla
en cualquier momento, sin que ello le genere ningun perjuicio. Si tuviera alguna inquietud y/o

duda sobre la investigacion, puede formularla cuando crea conveniente. Al concluir la
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investigacion, usted seréa informado de los resultados a través de un grupo de WhatsApp Si
desea, también podra escribir al correo cynthia20llanco@gmail.com para recibir mayor
informacién. Asimismo, para consultas sobre aspectos éticos, puede comunicarse con el
Comité de Etica de la Investigacion de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote.

Si esta de acuerdo con los puntos anteriores, complete sus
datos a continuacion:

Nombre: German Caja Llanco

Fecha: 20 - 06 -2021 4:00 PM

Correo electronico: cynthia20llanco@gamil.com

Firma del participante:

Firma del investigador (o encargado de recoger informacion):
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ENTREVISTAS
(Ciencias Sociales)

Estimado/a
participante

Le pedimos su apoyo en la realizacion de una investigacion en Ciencias

Sociales,conducida por Llanco Castro Cynthia, que es parte de la Universidad Catélica
Los Angeles de Chimbote. La investigacion denominada: “JUEGOS DE ROLES COMO
ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN ESTUDIANTES DE PRIMER
GRADO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “VIRGEN DE GUADALUPE” MAZAMARI,
2021

La entrevista durard aproximadamente 60 minutos y todo lo que usted diga sera

tratado de manera anénima.

. La informacién brindada sera grabada (si fuera necesario) y utilizada para
esta investigacion.

« Su participacion es totalmente voluntaria. Usted pu e de detener su participacion en
cualquier momento si se siente afectado; asi como dejar de responder alguna interrogante
que le incomode. Si tiene alguna pregunta sobre la investigacion, puede hacerla en el
momento que mejor le parezca.

- Si tiene alguna consulta sobre la investigaciébn o quiere saber sobre los resultados
obtenidos, puede comunicarse al siguiente correo electrénico_cynthia20llanco@gamil.com o
al nimero 917068510. Asi como con el Comité de Etica de la Investigacion de la universidad,
al correo electronico.

Complete la siguiente informacion en caso desee participar:

Nombre completo: German Caja Pizarro
Firma del
participante:

Firma del

investigador:

Fecha: 20— 06 -2021 3:00 PM
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Anexo 5: Pantallazo de la tabulacién de datos

PRETEST
P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12
alumn( - - - - - - - - - - - -
1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0
2 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1
3 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1
4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
5 1 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1
6 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1 0 1
7 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1
3 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0
9 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1
10 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1
12 1 0 1 0 0 1 1 