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RESUMEN

Se observé carencias en el uso de recursos tecnoldgicos que desarrollen el
pensamiento matematico de los nifios, por lo cual se propuso como objetivo general
determinar de qué manera el uso del software educativo Jclic mejora el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I. E. I. N° 123-09 de octubre,
Morropdn-Piura, 2021. La metodologia fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo,
disefio pre-experimental con pre test y pos test en un solo grupo, la técnica utilizada
fue la observacion, siendo el instrumento una ficha de observacion de matemaética, la
poblacidn estuvo constituida por 45 nifios de 05 afios y la muestra fue de 22 nifios
seleccionados de manera no probabilistica. Tuvo como resultado que los nifios en el
pre test el 54.5 % se encontraban en el nivel inicio , el 36.4 % en el nivel proceso y
el 9.1% en el nivel logro y posteriormente en el post test solo un 4.6% se
encontraban en el nivel inicio, el 13.6 % en el nivel proceso y el 81.9 % es decir la
mayor proporcion se encontraban en el nivel logro, por lo que se concluyé que el
software educativo Jclic mejora significativamente el desarrollo del pensamiento

matematico en los nifios de 05 afios de la I.E N°123-09 de octubre de Morropdn.

Palabras clave: Pensamiento matematico, soporte pedagdgico, software educativo

Jelic.
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ABSTRACT

Shortcomings were observed in the use of technological resources that develop children's
mathematical thinking, for which it was proposed as a general objective to determine how the
use of Jclic educational software improves the development of mathematical thinking in
children of 05 years of age. I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropon-Piura, 2021. The
methodology was quantitative, explanatory level, pre-experimental design with pre-test and
post-test in a single group, the technique used was observation, the instrument being an
observation sheet of mathematics, the population consisted of 45 children 05 years and the
sample was 22 children selected in a non-probabilistic way. It had as a result that the children
in the pre test 54.5% were at the beginning level, 36.4% at the process level and 9.1% at the
achievement level and later in the post test only 4.6% were at the level beginning, 13.6% at
the process level and 81.9%, that is, the highest proportion were at the achievement level, so
it was concluded that the educational software Jclic significantly improves the development
of mathematical thinking in children of 05 years of age. I.E N°123-09 of october of

Morropdn.

Keywords: Jclic Software educational, mathematical thinking, pedagogical support.
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1. Introduccion

El aprendizaje en el nivel inicial basicamente se inicia a través del juego y mas
cuando se trata de ensefarles nociones matematicas, siendo necesario que el docente se
adapte al nuevo sistema y contextualice esa tematica a través de juegos digitales educativos
en el proceso de ensefianza - aprendizaje para que el nifio solucione problemas cotidianos,
dinamizando los procesos y la experiencia de aprendizaje.

Al respecto Nufiez (2018) manifiesta que el software educativo Jclic es un
instrumento que sirve de soporte pedagdgico para los docentes, que permite la realizacion de
diferentes acciones educativas, reforzando la ensefianza y aprendizaje.

De igual manera el Ministerio de Educacion (2015) citado por Cachay (2019) nos
manifiesta que el aprendizaje de las matematicas permiten que los estudiantes desarrollen un
pensamiento capaz de afrontar las situaciones que se le presenten, originando en ellos la
inquietud de resolver dichos problemas, realizando pruebas por los métodos aprendidos o
consultando algin método que a ellos les parezca adecuado para hallar la solucién a dichos
fendmenos que observan y experimentan en su vida cotidiana. (p. 17).

En el &mbito internacional UNESCO (2019) asume que mas de 617 millones de nifios
y adolescentes no estan alcanzando los niveles minimos de competencia en comprension
lectora y matematicas, esta situacion significa segun este organismo mundial, una tremenda
pérdida de potencial humano que podria amenazar el progreso de los pueblos asi como el
cumplimiento de uno de objetivos de desarrollo sostenible (ODS), que tiene que ver con una
educacion inclusiva y equitativa de calidad , en los paises de Marruecos ,Panama y Republica
Dominicana también se evidencia escaso desarrollo del pensamiento matematico ya que se
ubicaron en los Gltimos puestos a nivel mundial cuya puntuacion fue 368, 353 y 325
respectivamente en la Gltima evaluacién del programa internacional de evaluacion en los

alumnos (PISA, 2018).



En el &mbito peruano, la realidad es similar, segin Chavez et al. (2020) sostiene que:
la evaluacion PISA, en 2015, ubico al Peru en el lugar 62 de 70 paises, con promedio 387,
poniendo una distancia importante de los puntajes de los paises OCDE. Dentro del pais, la
problematica de nuestros estudiantes se refleja en la evaluacion ECE sobre los logros de
aprendizaje implementado por la MINEDU.

Segun el Ministerio de Educacién (2018) fundamenta que los resultados nacionales
del 2018 para el area de matematicas en el 4° grado indicaron que el 30.7 % de los estudiantes
se ubicaron en el nivel satisfactorio, es decir, segun los indicadores de la prueba de
evaluacion censal, los estudiantes lograron un aprendizaje finalizando el ciclo escolar con,
40.7% en el nivel proceso, lo cual significa que los estudiantes solo lograron un aprendizaje
parcial a los esperados y un 19.3 % se ubican en nivel inicio lo que significa que una
cantidad considerable de estudiantes tienen algunos conocimientos, pero no son suficientes
para ser promovido de afio y el 9.3% en previo al inicio y segun los indicadores de la
evaluacion no lograron los aprendizajes minimos esperados al terminar el ciclo por tal no
estan preparados para afrontar los retos del siguiente.

En nuestra region Piura en el area de matematicas, segun los resultados de la ECE del
afio 2018, arrojaron que el 27.5% de los estudiantes se posesionaron en el nivel satisfactorio,
es decir una poca cantidad de los estudiantes han logrado desarrollar las competencias
plantadas en el area y estan aptos para hacer frente a los desafios del ciclo siguiente. El
44.2% se ubicé en proceso lo que demuestra que una gran cantidad de estudiantes solo logro
aprendizajes parciales a los esperados y un 20.3% en el inicio lo que significa que una buena
cantidad de estudiantes no lograron desarrollar los conocimientos minimos requeridos para
ser promovidos.

En esta coyuntura a causa del COVID- 19, frente a un sistema educativo que de

manera improvisada trata de adaptarse a la educacién virtual, ha salido a la luz la gran



deficiencia del conocimiento digital siendo necesario el uso de las TIC como eje transversal,
cuyas herramientas facilitadoras mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje de manera
significativa (Hernandez, Orrego y Quifiones, 2018).

En el contexto local los nifios de 05 afios de la I. E. I. N° 123-09 de octubre,
Morropdn- Piura, se vieron afectados por dificultades y limitaciones en el desarrollo del
pensamiento matematico. De lo antes mencionado, surge el enunciado del estudio: ¢ De qué
manera el uso del software educativo Jclic mejora el desarrollo del pensamiento matematico
en los nifios de 05 afos de la Institucién Educativa Inicial N° 123-09 de octubre, Morropon-
Piura- 20217 Asi como se plate6 una hipoétesis general: El uso del software educativo Jclic
mejora de manera significativa el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05
afios de la Institucion Educativa Inicial N° 123-09 de octubre, Morropén- Piura- 2021. Todo
ello con el fin de lograr asi nuestro objetivo general: Determinar de qué manera el uso del
software educativo Jclic mejora el desarrollo del pensamiento matematico en el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la Institucion Educativa Inicial. N° 123-
09 de octubre, Morropon-Piura, 2021, plantedndonos a su vez los objetivos especificos:

Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento matematicos en los nifios de 05 afios
en la Institucion Educativa Inicial N° 123-09 de octubre, Morropén- Piura 2021, antes del uso
del software educativo Jclic. Aplicar el software educativo Jclic para desarrollar el
pensamiento matematico en los nifios de 05 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 123-
09 de octubre, Morropon- Piura 2021. Examinar el nivel de desarrollo del pensamiento
matematicos en los nifios de 05 afios en la Institucion Educativa Inicial N° 123-09 de octubre,
Morropdn- Piura 2021, después de uso del software educativo Jclic. Comparar el nivel de
desarrollo del pensamiento matematicos en los nifios de 05 afios en la Institucién Educativa
Inicial N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021, antes y después del uso del software

educativo Jclic.



La presente investigacion se justifica en lo tedrico, porque permitié acrecentar el
bagaje tematico de las variables de estudio, las cuales tienen fundamentos en Pavlov, Bruner,
Vygotsky, Piaget, entre otros. En lo practico, toda vez que mejoro el pensamiento matematico
de los nifios de inicial de 05 afios con el software educativo Jclic, el cual sirvié como soporte
pedagdgico para influir en el desarrollo cognitivo de los nifios. Asi mismo, en lo
metodoldgico, todos los métodos, técnicas e instrumentos que se utilizaron fueron sometidos
a un proceso de validez y confiabilidad por expertos y métodos estadisticos respectivamente.

Asimismo, la metodologia fue de tipo cuantitativa, el estudio responde a un nivel
explicativo ya que se analizara de qué manera influye la variable independiente con respecto
a la variable dependiente, corresponde al disefio pre experimental con pre test - post test
donde se estudio un solo grupo para la investigacion. La poblacion fue de 45 nifios del nivel
inicial y la muestra fue de 22 nifios seleccionados de manera no probabilistico. La técnica fue
la observacion y el instrumento una ficha de observacion de matematica, que se aplico antes y
después del uso del software educativo Jclic, obteniendo informacién, cuyos datos
recopilados fueron analizados a través de un método estadistico, y daremos las conclusiones
que arroje el estudio.

Entre los resultados a los que arribo la investigacion, se precisa que al aplicar el pre
test encontramos que el 54.5 % de los nifios se encontraban en el nivel inicio, mientras que
después del desarrollo de las sesiones se aplicé el (post test) y solo encontramos en nivel
inicio a un estudiante que equivale a un (4.5%) , en el nivel de proceso después de la
aplicacién del ( pre test) encontramos que un 36.4% de los nifios se ubicaron en este nivel y
después de la aplicacién de las sesiones de aprendizaje ( post test) el porcentaje disminuyo a
un 13.6% de los nifios; En el nivel logro al inicio (pre test) solo un 9.1% se ubicaban en ese
nivel y después de la aplicacion de las sesiones el porcentaje incrementa hasta alcanzar el

81.9% de los nifios en el nivel logro. La comprobacidn de hip6tesis se hizo con la prueba



estadistica T de Student, en donde, p es 0,000 < 0,05. Por lo tanto, se acepta la hipotesis
alterna y se rechaza la hipotesis nula, demostrandose asi que, el uso del software educativo
Jclic es eficaz para el desarrollo del pensamiento matematico. Asimismo, el desarrollo del
pensamiento matematico se incrementd en un promedio de 18,323 a 20,18 demostrandose asi
la efectividad del software educativo Jclic.

En base a estos resultados se concluy6 que el software educativo Jclic mejora
significativamente el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I.E
N°123-09 de octubre de Morropon. Por lo cual se recomienda a las diferentes Instituciones
Educativas del nivel inicial y primaria trabajar a temprana edad con el software educativo
Jclic porgue contiene una serie de actividades ludicas que captan la atencion de los nifios y

permiten que logren aprender de una de una manera divertida y eficaz.



Il. Revision literaria

2. 1. Antecedentes

2.1.1. Internacionales

Mufioz y Yangari (2020) realizo su tesis en el pais de Ecuador, titulada: El Software
Educativo Jclic para mejorar el &mbito de relaciones 16gico-matematicas en los nifios de
preparatoria de la escuela de educacion béasica -Rosa Josefina Burneo de Burneo, en el
periodo 2019-2020. Su objetivo fue identificar si el uso del software educativo Jclic ayuda a
mejorar el &mbito de relaciones l6gico-matematicas en los nifios de preparatoria. Su
metodologia fue de enfoque mixto el cualitativo y descriptivo. Su poblacion fue 52 personas,
y la muestra fue de 24 nifios de 5 a 6 afios, su técnica fue la observacién y el instrumento la
encuesta y test EVAMAT-0. Sus resultados en el pre test el 75% obtuvieron un nivel
insuficiente en geometria, el 100% Yy el 71% en resolucion de problemas alcanzaron el nivel
deficiente; se disminuy0 el nivel insuficiente al 8% en geometria y el nivel deficiente al 25%
y al 8% en resolucién de problemas. Se concluy6 que el software educativo Jclic permite
mejorar las relaciones l6gico matematicas.

Venegas (2017) realizo su investigacion en el pais de Espafia titulada: Valoracion del
uso de recursos digitales como apoyo a la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en
educacidén primaria- Salamanca-Espafia. Tuvo como objetivo evaluar un programa de
ensefianza de las matematicas desarrollado en 6° de Primaria, la metodologia fue de tipo
mixta, descriptiva y cuantitativa, la poblacion fue 79 personas se trabajé con toda la
poblacidn, la técnica fue la Observacién y diario de campo, utilizé 3 instrumentos:
Autoevaluacion por bloques de contenido y entrevistas semiestructuradas y cuestionario. El
resultado mas relevante es que el 90% indica que las matematicas son mas entretenidas si se

aprenden con el ordenador. Finalmente, se concluye que los alumnos valoran positivamente



el uso del programa: “Las mates con las TIC en un solo clic” en la asignatura de matematicas
y manifiestan que con estos recursos el aprendizaje es mas entretenido y que se sienten

motivados a aprender.

2.1.2. Nacionales

Barco (2017) realizé su investigacion en la ciudad de Chimbote, titulada: Diagndstico
del uso del software educativo en la ensefianza de la matemaética del 5to grado de educacion
secundaria bésica y propuesta didactica de la aplicacion del Geogebra en las instituciones
educativas publicas del distrito de Nuevo Chimbote- 2013. El objetivo general fue
diagnosticar el uso de software educativo en la ensefianza de la matematica del 5To grado de
educacion secundaria basica en las Instituciones Educativas Publicas del Distrito de Nuevo
Chimbote —2013. La metodologia usada fue de tipo descriptiva transversal con un disefio no
experimental, utilizé dos técnicas la encuesta y el fichaje, como instrumentos utilizo
cuestionario y fichas bibliograficas. La poblacion muestral 18 docentes, se utiliz6 una
encuesta para diagnosticar. Su resultado fue que los docentes que conocen algun software
representan el 61.1 y el 38.9% conocen y han aplicado una estrategia para la incorporacién de
algun software educativo. Se concluyo que los docentes de las I1.EE. del Distrito de Nuevo
Chimbote necesitan capacitacion tanto en lo referente a los softwares como en la metodologia
que se puede utilizar para su incorporacion en las aulas de clases.

Vargas y Salas (2020) realizé su investigacion en la ciudad de Arequipa, titulada: Uso
del software educativo Jclic como recurso para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes del tercer grado de educacion primaria de la I1.E. N° 40086 Patasagua; Arequipa,
2019. Tuvo como objetivo determinar la variacion del nivel de comprension lectora al utilizar
el software educativo Jclic como recurso para mejorar la comprension lectora en los
estudiantes del tercer grado de educacion primaria de la I.E. N°40086 Patasagua. Su

metodologia es de tipo cuantitativa, nivel descriptivo y disefio cuasi experimental, su



poblacion fue de 111 estudiantes, la muestra fue de 15 alumnos, la técnica utilizada fue
encuesta evaluativa, su instrumento un pre test y post test a un grupo de estudio aplicando
una prueba objetiva para su desarrollo. Los resultados demuestran que el nivel de
comprension lectora de los estudiantes fue de (66.7%) antes de la aplicacion del software
educativo Jclic, estando en el nivel de inicio y de proceso. Después de la aplicacion del
software educativo Jclic, el nivel de comprension lectora fue de (66.7%) en logro previsto y
destacado, concluyendo que existe una diferencia en la comprension lectora y mejora en el
aprendizaje de los estudiantes al implementar el software educativo Jclic como recurso.

Castillo y Limo (2019) realizo su investigacion en la ciudad del Cusco, titulada: La
aplicacion del software Jclic para mejorar el area de matematica en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 165 “Burbujitas- 2018. Tuvo como objetivo general mejorar
las competencias matematicas, en los nifios de 5 afios de la seccion “Anaranjado - Killa” de la
I.E.l. N° 165 Burbujitas, mediante la aplicacion de software Jclic. Su Investigacion fue de
tipo experimental, longitudinal y bivariado, nivel aplicativo de disefio experimental de tipo
cuasiexperimental, su poblacion fue de 63 nifios y su muestra fue 212 nifios, la técnica
utilizada la observacion y el instrumento una lista de cotejo. En sus resultados se observo que
los nifios tenian bajo rendimiento en el &rea de matematica, al comparar su pre test y post test
el nivel inicio, disminuy6 a 71.43% (15 nifios); En nivel proceso, disminuyé 28.57 %, (6
nifios); y nivel de logro previsto incremento significativamente 100% de nifio. La conclusién
mas importante a la que llegaron es que la aplicacion del software Jclic, permitié mejorar las
2 competencias del area de matematica en los nifios que se encuentran estudiando en el aula
de 5 afios “Anaranjado - Killa.
2.1.3. Regionales y/o locales

Alvites (2017) realizé su investigacion en la ciudad de Piura, titulada: Herramientas

TIC en el aprendizaje en el area de matemaética: Caso escuela PopUp, Piura-Per(. Tuvo como



objetivo general determinar la formacion de los estudiantes de educacion basica para
implementar recursos innovadores con apropiacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC). La metodologia: fue de tipo tecnoldgico, nivel aplicativo, disefio cuasi
experimental, con preprueba-postprueba. La poblacién y muestra estuvo constituida por 139
estudiantes. Para la recoleccion de datos se aplico la prueba Desarrollo mis habilidades en
matematica con TIC, técnica la observacion. Los resultados del contraste de hipdtesis
indicaron p = .000 < .05. Se concluyo, que el programa “Desarrollo mis habilidades en
matematica con TIC” mejora el nivel de logro en el area de matematica. Concluyo, que la
influencia del programa de desarrollo mis habilidades matematicas con las TIC en el
aprendizaje en el area matematica, fue de manera significativa logrando influenciar en el
aprendizaje, determinado usarlo como herramienta clave durante el aprendizaje de dicha area.
Gutierrez ( 2018) realiz6 su invetigacion en la ciudad de Piura, titulada -Implantacién
del software educativo Jclic en el area de matematica del primer y segundo grado de
secundaria de la I.E.P. Nuestra Sefiora de Lourdes — Piura; 2018. tuvo como objetivo
implantar el software educativo Jclic en el area de matematica del primero y segundo grado
de secundaria de la I.E.P. Nuestra Sefiora de Lourdes — Piura; 2018, para mejorar los
procesos académicos. Su metodologia fue de tipo cuantitativo de nivel descriptivo y disefio
no experimental de corte transversal; su poblacion fue 550 estudiantes, su muestra no
probabilistica de 50 estudiantes. Para la recoleccion de datos utilizo la técnica la encuesta
cuyo instrumento fue el cuestionario. En sus resultados se determiné que el 54% de los
estudiantes no se encontraban satisfechos con la ensefianza y aprendizaje actual en el area de
matematica; el 60% de los estudiantes encuestados indicaron que si tienen conocimiento del
software educativo Jclic. Concluyd, que trabajar con el software educativo Jclic es de gran
importancia en el rea de matematica, porque mejorar su nivel de aprendizaje y se obtiene un

buen rendimiento académico, sustentandolo con la aceptacion de su hipétesis.
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2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Uso del Software educativo Jclic

2.2.1.1. Definicion del software educativo Jclic. El software educativo Jclic
es considerado un instrumento para lograr un mejor aprendizaje de manera lidica y
entretenida. Segin Montoya (2015) establece que: el software educativo Jclic es un
instrumento que tiene un ambiente disefiado para crear y relacionar diferentes actividades
multimedia, desarrollandose en la plataforma Java. Su proposito original es compartir de
maneras ludicas y didacticas para interactuar diferentes procedimientos practicos.

Asimismo, el software educativo Jclic es un sistema aplicativo de informacién
informaticas, pertinente en diferentes ambitos educativos, es por ello que, Bermeo y Medina
(2019) sostiene que “el software educativo Jclic, es una herramienta que permite la creacion,
elaboracion y evaluacion de distintas actividades pedagdgicas, este programa desarrollado en
el lenguaje de programacion Java que facilita el acceso a Jclic” (p. 56).

Por tal motivo, segun lo expresado podemos concluir que el presente programa es una
herramienta facilitadora que sirve de apoyo a los docentes y alumnos de manera practica y
ludica, permitiendo que en el nivel inicial desarrolle el razonamiento matematico gracias a su

disefio fortalecedor para el aprendizaje con la programacion Java.

2.2.1.2. Teorias. Bermeo y Medina (2019) sostiene que el software educativo Jclic
fue disefiado partiendo de base al enfoque conductista: Representado por Pavlov, donde en el
Jclic predomina asociacionismo, en base a la repeticién de ciertos patrones, evidenciandose
en la actividad en los iconos como la opcion de ayuda, guardar, etc. El software educativo
Jclic est4 cimentado en las siguientes teorias pedagadgicas:
a) Conductista: Su representante fue Pavlov, argumenta que esta basado por

definiciones asociacionistas, enfocado en la clonacion de un patron, ya que esto
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se visualiza en los iconos que se emplea para la impresion, guardar, etc.
Teniendo como modelo la diapositiva botones de control, hasta la modificacion o
refuerza dicho comportamiento en funcién de los eventos que se presentan en el
programa Jclic, y asi anunciarlo. (Los botones aparecen en todas las ventanas)
(Bermeo y Medina, 2019).

b) Cognoscitivista: Representado por Bruner, manifiesta que el comienzo el
programa Jclic te ayuda a analizar un demopac, la cual va modificar el contenido,
permitiéndole el incremento de las destrezas y estrategias particulares bajo un
control de contexto de aprendizaje que ayudan a una estimulacion idonea en el
estudiante. (puesto que, puede reajustar los temas del programa a cualquier
contenido que sea necesario). Teniendo en cuenta los elementos esenciales que
para el desarrollo pedagogico del estudiante. La operacion, asimilacion,
acomodacion y la equilibracion de dichos aprendizajes. EI programa se presenta

del simple hasta lo complejo (Bermeo y Medina, 2019).

c¢) Constructivista: Representado por Gagne, establece que el programa Jclic el
estudiante puede desarrollarse e interactuar de manera directa, profundizando sus
habilidades, destrezas y saberes. Dicho programa tiene la facilidad de poder ser
usada por cualquier sujeto que desee formar parte de un aprendizaje sin fronteras,
ya que maneja una interfaz amistosa y facil de interpretar, en el analisis del

aprendizaje, se puede dar a diferentes niveles, de tal forma que el alumno que
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aprende es capaz de interpretar multiples aspectos del medio educativo y su
entorno contextual (Bermeo y Medina, 2019).
2.2.1.3. Componentes. De acuerdo a los componentes Huertas y Luna (2016)

manifiesta que esta integrado por los siguientes componentes:

e Jclic: Es un programa, donde se usa la vision para ejecutar actividades permitiendo
asi crear y ordenar una biblioteca de diferentes proyectos de manera grafica teniendo

diversas funciones.

e Jclic author: Es un instrumento que sirve para crear, implementar y experimentar
diversos proyectos Jclic de manera audiovisual llevandonos a tener la posibilidad de
adquirir nuevos archivos con clic 3.0, asimismo diversas publicaciones integradas en

una pagina web o la creacién de diversos archivos de instalacion de proyectos Jclic.

e Jclic reports: Es un archivo que ayuda para el almacenamiento de diversos datos
recopilados de actividades estudiantiles en proyectos Jclic, ofrece también la

posibilidad de generar diversos informes estadisticos de los resultados (p. 32).

2.2.14. Caracteristicas. Tiene como caracteristica ser una herramienta para la
creacion de diversos aplicativos multimedia los cuales diversos docentes en sus plataformas
podran usarlas para su trabajo diaria dentro y fuera de aula llevandolos asi a implantar sus
horizontes didacticos en los diversos cursos o asignaturas del curriculo. Para lograrlo sera
necesario segun Garcia (s.f):

Es compatible con las aplicaciones clic 3.0 existentes.
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Se puede usar en diferentes plataformas o sistemas operativos

Es un sistema operativo.

Tiene un formato completo y accesible para lograr que el almacenamiento
facilite a futuro a mas personas que estan enterados en extender sus
horizontes.

Es entendible y se adapta en actividades creadas.

Se logra obtener sugerencias para lograr una mejora y ampliar asi su
almacenamiento.

Ayuda a mejorar el trabajo de manera cooperativa en los equipos de
programacion que se encuentren dentro.

Incentiva a crear, potencializar, al ser sencillo e intuitivo tomando la forma del

entorno.
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2.2.15. Objetivos. El software Jclic tiene el objetivo de permitir crear
herramientas invaluables en linea para las diversas practicas educativas encontrando asi
variacion en el entorno de la educacion incrementando posibilidades es sus aplicativos siendo
usado cada archivo de manera estandar para luego almacenar datos utiles (Valderrama, s.f.).

A pesar de que existen diferentes aplicaciones este software facilita la integracion de
distintas bases de almacenamiento que ayudan a la disponibilidad de recursos y asi, aumentar
interaccion e intercambio con las diversas instituciones o experiencias hayan experimentado
diversos profesores, al compartir enfoques que les sirvieron en funcién del aprendizaje de
cada estudiante (Valderrama, s.f.).

De lo expuesto, el programa permite posibilidades alternantes de actividades
cooperativas que permiten desarrollar actividades innovadoras y llamativas con orientaciones
faciles, intuitivas, ajustandose a la particularidad de cada estudiante durante su manejo.

2.2.1.6. Tipos de actividades. El software Jclic, es un instrumento que tiene la
posibilidad de crear aplicaciones didacticas multimedia para interactuar con los estudiantes
de manera creativa en procedimientos de las diversas areas curriculares en la educacion
preescolar. Vargas (2017) manifiesta tipos de actividades como:

Actividades de asociaciones, actividades de juegos de memoria servira para

que el estudiante pueda trabajar la memoria encontrando la pareja de dicha

imagen. Las actividades de exploracidn, identificacion que partiran de un

Unico conjunto de informacion. Los puzles, que plantean la reconstruccion de

una informacion que se presenta inicialmente desordenada. Esta informacion

puede ser gréafica, textual, sonora 0 combinar aspectos graficos y auditivos al

mismo tiempo. Las actividades de respuesta escrita que se resuelven

escribiendo un texto (una sola palabra o frases mas o menos complejas). Las

actividades de texto, son aquellos ejercicios que plantearan: palabras, frases,
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letras y parrafos de un texto por completar, para lograr entender, y luego

corregir y/u ordenar., estos también pueden ser imagenes. Las sopas de letras y

los crucigramas ayudan a participar y muchas veces algunos lo usan como una

distraccion divertida (p.31).

2.2.1.7. Dimensiones. - El programa Jclic, ayuda a la ejecucion de
actividades, en donde los docentes podran elaborar con facilidad diferentes acciones
pedagdgicas. Entre las dimensiones que se han considerado en la presente
investigacion tenemos:

a) Actividades de asociacidn, relacién, emparejamiento. - Estas
actividades se desarrollan con un primer grupo de acciones que pueden definirse y
agruparse por su funcion de generar habilidades en el pensamiento literal como la
discriminacion, observacion, emparejamiento e identificacion, contribuyendo asi al
pensamiento inferencial como el analisis, el contraste y la clasificacion. (Vargas,

2017)

b) Actividades con puzzles y rompecabezas.

Los puzzles se enmarcan en el enfoque constructivista, aportando al desarrollo
de lateralidad, clasificacién y ubicacion, siendo estas habilidades del pensamiento
primordiales en las etapas del desarrollo de los nifios, toda vez que permite mejorar la
interaccion en los diferentes contextos en los que se encuentren.

Tiene por finalidad el reconstruir una imagen a partir de fragmentos o partes
de ella misma, teniendo como objeto educativo el mejorar la atencion, incentivar la
resolucion de un problema, mejorar la capacidad de analisis, sintesis y razonamiento

I6gico. (Chuqui, 2018)



c) Actividad crucigrama. Esta actividad esta basada en el aprendizaje
significativo, reforzando los conocimientos de forma ludica, se presenta un panel
con casillas en donde se debera llenar con las letras de la palabra que se va
descubriendo, siendo una actividad ludica que maneja diversos temas, y ayuda en la
mejora de la comprensidn, concentracion y atencion, asi como en la mejora del
desarrollo cognitivo, promoviendo estrategias para la solucion de problemas y

aumentar significados. (Vargas, 2017)

2.2.2. Pensamiento Matematico
2.2.2.1. Definicién del pensamiento matematico.

Segun, Abascal y Lépez (2015) “El pensamiento matematico es la
capacidad de usar las matematicas para resolver distintas situaciones
cotidianas que involucran el dominio de un campo de conocimientos
especifico, como el de las habilidades de abstraccion, validacion empirica e

inferencia logica” (p.11).

Por su parte, Ledn y Medina (2016) argumentan que el pensamiento
matematico son habilidades que logran poseer los estudiantes,

construyéndolo de forma Unica ante la accion continua de experiencia que

tienen la finalidad de ser aplicables en cualquier problema de su dia a dia (p.

39).
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Por lo tanto, dicha competencia es fundamental para la educacion en preescolar ya
que genera posibilidades de lograr que el nifio desarrolle la habilidad de razonar
diferentes situaciones de su dia a dia. Asimismo, lograr que cada estudiante de
manera individual comprenda e interrelaciones la informacion adquirida con el
mundo que le rodea.

Nufiez y Zapata (2018) por su parte nos dice que “el pensamiento matematico
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ayuda a adquirir las nociones numeéricas béasicas y a construir el concepto y el
significado de nimero. Las actividades de conteo en edad preescolar son, en este
sentido, una herramienta basica para su desarrollo”. (p.52).
Es por ello, que los diferentes recursos a usar seran clave para lograr un mejor
desenvolvimiento en la ensefianza manifestando asi los logros y necesidades para ir
en busca de la mejora continua para lograr alcanzar el pensamiento matematico. Por
su parte el Ministerio de Educacién (2016) fundamenta que:

Este nivel se da en forma gradual y progresiva, acorde con el

desarrollo de su pensamiento; es decir, la madurez neurologica,

emocional, afectiva y corporal del nifio, asi como las condiciones que

se generan en el aula para el aprendizaje, les permitira desarrollar y

organizar su pensamiento matematico (p.169).

Es por ello, que seréa necesario durante el proceso de asimilacion de dicha
informacidn nueva que se tenga en cuenta la edad y capacidad de cada estudiante ya
que cada conocimiento matematico no llegara siempre de la misma manera para
todos, para lograr su alcance el docente tendra que disefiar las diferentes estrategias
que le permitan al estudiante deducir, distinguir y comparar.

2.2.2.2. Teorias. Existen diferentes teorias entre ellas:

a) Las teorias de Jean Piaget, nos permitiran descubrir aspectos de gran
importancia en relacion con el desarrollo del pensamiento I6gico
matematico en los nifios en edad preescolar ya que quien se preocupé por
indagar las relaciones existentes entre individuo y el medio (Garcia 2015,
p. 35).

La teoria Piaget nos expresa que el desarrollo evolutivo tiene como etapas
evolutivas segun la relacion que tiene el estudiante con el medio que le rodea

Ilevandolo a obtener rasgos que determinaran su evolucion tales como:



b) Teoria de la absorcion: Sirve para interiorizar el conocimiento desde el

1. Fase sensoria motora (0-2 afios). Enfocandose en sus acciones
motrices y su percepcion sensorial, ayudandole a ser capaz de
desarrollar el pensamiento, lenguaje e inteligencia en acciones
I6gicas motivadas a la experimentacion.

2. Fase pre operacional (2-7 afios). El nifio en esta etapa va
descubriendo que algunas veces ciertas cosas pueden tomar el
lugar de otras, aprendiendo a interiorizarlas para su inteligencia.

3. Fase de las operaciones concretas (7-11). Es esta etapa los nifios
logran la capacidad del pensamiento l6gico ante algunos objetos
fisicos permitiéndole ser capaces de mantener o incrementar la
capacidad de habilidades con lo que respecta a los nimeros,
cantidades, clasificaciones y ordenar diferentes objetos segun su

necesidad.

4. Fase de operaciones formales (11-15). En esta etapa el nifio logra

desarrollar el pensamiento més allé de la realidad concreta,

logrando relacionar e interaccionar con diferentes proporciones de

conceptos segln el orden. (Garcia, 2015, p. 35)

exterior segun la coleccion de los datos memorizandolos (Congacha, 2015).

Teoria cognitiva: Este es aprendido de manera intuitiva segun la resolucion

de problemas al observar los diversos datos combinados teniendo asi la
posibilidad de reordenarlos segln la evidencia presentada del problema

(Congacha, 2015).
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Asimismo, Encalada y Delgado (2018) “expresa que la teoria cognitiva apoya

el aprendizaje permitiendo que el logro sea para si mismo, ya que gracias al

aumento del conocimiento los estudiantes iran en busca de manera espontanea

por mas” (p. 50). Es decir, que los nifios y nifias en su aprendizaje, ordenan la

informacidn obtenida para dar solucion a un problema, acrecentando su

conocimiento para si mismo.
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d) Constructivismo pedagdgico de Vygotsky, “Enfatiza las particularidades del
maestro constructivista; las caracteristicas del pensamiento I6gico matematico,
para la resolucion de sucesiones, analogias, matrices y distribuciones
numericas, ademas el razonamiento abstracto, tal es el caso de conteo de
triangulos” (Congacha, 2015, p.9).

e) El conductismo: Se da a través del estimulo, respuesta, asociacion, mientras
mas conocimientos se almacenen mayor sera el cambio de conducta, y se
creara un vinculo de asociacion cuya persistencia en la memoria sera por

repeticion y ejercicio (Alcalde, 2010, citado por Acosta Chogue, 2015).

La utilizacién de softwares educativos como Jclic promueve en los estudiantes
un ambiente de aprendizaje de su agrado, por lo que se interesan en la ensefianza de
nuevos conocimientos, a través de la experiencia de jugar; y en cambio a los docentes
les brinda una herramienta tecnoldgica para fortalecer o implementar en cualquier
area del conocimiento, sin la necesidad de estar o no conectado al internet, por tal
motivo es adecuar un cambio que entrega el acto de leer para que obtenga una

comprension del texto con juegos.
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2.2.2.3. Importancia. Nuestro pais no ha sido indiferente a las ensefianzas
tradicionales en los diferentes contextos matematicos, pero con los afios su importancia ha
ido en aumento buscando maneras de estimular el pensamiento matematico para que cada
estudiante por mas pequefio que sea aprenda a razonar, comunicar y argumentar las diversas
estrategias que uso para lograr el desarrollo de algun problema. Es ahi la importancia que

cada docente le pone al ensefiarlas con métodos didacticos.

Los nifios del nivel inicial deben aprender matematicas, porque permite entender
mejor el mundo que lo rodea y desenvolverse adecuadamente en él. Ademas, es el cimiento
para el progreso de la ciencia y tecnologia de la sociedad. Y por Gltimo provee las
herramientas necesarias para desarrollarse de forma consciente y responsable dentro de la

sociedad (MINEDU, 2015).

Ante lo expuesto, podemos decir que los nifios y nifias al lograr comprender
matematicas podran interpretarlas e intervenir usandolas de manera pertinente, reforzando asi
su deduccidn, argumentacién y demostracion en las diversas habilidades matematicas,

evitando problemas y dificultades de aprendizaje futuras con la iniciacion desde el preescolar.

2.2.2.4. Desarrollo del pensamiento l6gico en el nivel inicial. El pensamiento
I6gico es un proceso en el que se adquiere el aprendizaje a través de estrategias didacticas y
el juego, manipulacién de estructuras, formas, colores, tamafios y emplear un caracter
educativo siendo estimulado por diversos generadores que capaciten la ldgica y la matematica

(Edo et al., 2017).

El desarrollo matematico depende de cada pais y culturas ya que desde la temprana
edad el nifilo mediante el juego aprende a desarrollar conceptos propios donde usa el
razonamiento para relacionarse con el medio que le rodea, contribuyendo asi con la capacidad

que tiene cualquier ser humano de hacer un ser social con diferentes posturas.
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Como nos expresa Pérez (1996), citado por Morales (2017), indica que el ser humano
genera construcciones mentales cuando interactua el sujeto con el objeto y de esta manera
evoluciona y cambia su contexto en que lo rodea, ya que por su naturaleza siempre el ser

humano esta en constante cambio.

El sistema educativo en el PerG al igual que otros paises busca estrategias para lograr
ejercitar el pensamiento matematico, y usa diversas maneras didacticas que pueda encontrar a
través de diversas investigaciones dentro y fuera del pais. En la investigacion de Morales
fundamenta que los docentes comprenden que la mejor etapa para desarrollar dicha habilidad
se debe impulsar desde muy temprana edad comenzando con su vivencia diaria, con lo que
trae desde casa, con lo que conoce con el mundo que le rodea dentro de su hogar, y partiendo
de ahi surgen ideas extraordinarias para incentivar a sus estudiantes a razonar con algun

problema que se desarrolle a través de las estrategias del juego (Morales, 2017).

Dentro de las estrategias, las actividades ludicas seran factores que faciliten las pre-
matematicas y para ello muchos docentes usan el juego como estrategia que Ilame su atencién

y entusiasmo para lograr un aprendizaje esperado lleno posibilidades estimulantes.

Morales (2017) por su parte brinda ciertas recomendaciones para que se logre el
desarrollo del pensamiento matematico:
Desarrollar actividades que estimulen los aprendizajes a las
matematicas que permitan con mayor facilidad obtener este
conocimiento légico.

Utilizar la ladica como metodologia para incrementar los

conocimientos en la matematica.

Facilitar al nifio o nifia que manipule materiales que le ayuden a

desarrollar el aprendizaje 16gico matematico mediante el juego(p.33).
Asi mismo, expresa Piaget e Inmel del (1975), citado por Morales (2017)
sostiene que:

El nifio aprende a partir de la accion sobre los objetos. Jean Piaget el
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desarrollo cognitivo en la temprana edad hasta la adolescencia son a
partir de reflejos, asi como las estructuras psicolégicas siendo innatos
hasta el 2do afio de vida, ejercitando el pensamiento y estructura
intelectual los cuales se caracterizan hasta la vida adulta (p.34).

2.2.2.5. Dimensiones. Desde la primera infancia el desarrollar el pensamiento
matematico es favorable para que el estudiante logre tener la capacidad de seriacion,
clasificar y ordenar, partiendo desde nimeros basicos que le permitirdn tener adquisicion de
pensamientos 16gicos mas complicados.

a) La clasificacion.

Segun Prades (2017) citado por Alumena (2019), manifiesta “la clasificacion
genera una serie de relaciones mentales a través de las cuales los nifios agrupan objetos
segun semejanzas y diferencias, en funcion de diversos criterios: formas, color,

tamano, etc.” (p. 1).
Segun Alumena (2019) la clasificacion es la siguiente:
= Descriptiva: También se le conoce como deductiva ya que se
encarga de manera estadistica demostrar resultados de

diferentes estudios de manera especifica sin generalizarlas.

= Genérica: Se dan de acuerdo a las diferencias que existen pero
que pertenecen, por ejemplo: Si se les brinda imagenes a los
nifios de diferentes utensilios de cocina ellos los ubicaran donde
corresponde.

= Relacional: En este caso los nifios relacionaran o uniran cada
imagen presentada por el docente donde corresponda o donde
pertenezcan, por ejemplo: La zapatilla es a calcetin. (p. 1)

b) La seriacién.

Cuando hablamos de seriacion hablamos de la capacidad o habilidad que
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posee cada ser humano para ordenar diferentes objetos segun su tamafio

estableciendo la relacion entre los objetos, y esto se da en diferentes niveles de

edad.

Desarrollo de la seriacion: De 3 a 4 afios de edad solo logra
hacerlo con pequerias series; de 5 a 6 afios con seriaciones hasta 10
elementos; y de 6 a 7 afios ya lo realiza de manera asertiva con
acciones mentales seguras (Ministerio de Educacion, 2016).
Seriacion en el periodo pre operacional: Se da desde los 2 a los 7
afios de edad, donde los nifios van de manera progresiva logrando
alcanzar la meta de seriar hasta llegar a ordenar tamafios de manera
creciente y decreciente y entender de manera completa su

significado (Ministerio de Educacion, 2016).

c) Localizacion.

Segin MINEDU (2015) fundamenta que “Actta y piensa

matematicamente en situaciones de forma, movimiento y localizacion”.

Garcia, et al. (2015) nos dicen que:

Los niveles de representacion espacial dejan manifiesto que
el desarrollo de la habilidad para dibujar es paralelo a la
capacidad de los nifios para organizar el espacio, permitiendo
entonces las nociones espaciales la organizacion del entorno,
implicando, en algunos casos, la organizacién previa del nifio
antes de dibujar. Esto nos permite inferir, validando las
teorias sobre estos conceptos, que el dibujo esta intimamente

relacionado con el crecimiento conceptual de los infantes (p.
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242).

De lo antes mencionado, puedo consolidar que el nifio desde que
nace siente la necesidad de la exploracion realizandolo a través del
movimiento corporal descubriendo asi cada uno de sus sentidos e
interactuando junto con ellos el espacio donde se encuentra, construyendo
un sin fin de posibilidades que le permiten relacionarse con objetos,
espacio, nociones conceptuales y gracias a ello comprende se familiariza

con el mundo tridimensional entendiendo formas y expresiones.

d) Cantidad.

Los estudiantes del nivel inicial desarrollan la relacion basica que
existe es su entorno espacial al explorar el entorno vivido descubriendo que
cada objeto tiene una caracteristica diferente, una forma diferente, un peso
diferente, asi como tamafo, color, etc.

En el programa curricular de educacion inicial, nos dice que el
desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad, los nifios y
las nifias combinan, principalmente, las siguientes capacidades: traduce
cantidades a expresiones numéricas, comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones, y usa estrategias y procedimientos de estimacion
y célculo” (MINEDU, 2016, p. 257).

Podemos decir, que el nifio en el Il ciclo de educacion basica
relaciona cada objeto explorando su entorno, al agregar o quitar estos,
adoptando nociones de cantidad para luego expresarlo en su vida cotidiana
como contando objetos y resolviendo problemas que se les presenten en sus

posibilidades.
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2.2.2.6. El pensamiento matematico y actividades que favorecen. El pensamiento
matematico es la consolidacion psiquica desarrollada, la cual se construye activamente con lo
que esta en su medio que lo rodea al nifio. Segun Calle (2016) fundamenta que el desarrollo
psiquico afluye en operar légicamente el cual va depender especificamente de acciones
sensomotora, seguido de representar simbdlicamente y finaliza una funciéon logica del
pensamiento tenemos: la observacion el nifio de manera libre canaliza lo observado
fundamentandose en juegos dirigidos y contextualizados al tema matematico; la imaginacion
se basa en la creatividad y se va a desarrollar a través de actividades que permitan la
pluralidad; y la intuicion esta capacidad ayuda al nifio a intuir la verdad sin ser necesario
razonar (p.38-39).

2.2.2.5. Condiciones favorables para desarrollar competencias
matematicas. Niss (2003) citado por Ifliguez (2015) sostiene que “La competencia
matematica como habilidad para comprender, juzgar, hacer y usar las matematicas en una
variedad de contextos intra y extra matematicos” (p. 118). Asi mismo, expresa el autor que el
pensar en matematicas significa entender el manejo de los simbolos matematicos y saber

usar los diferentes recursos y herramientas para saber representarlos.

De lo expuesto, el autor expresa que, para desarrollar el pensamiento matematico, se
debe desarrollar en el nifio habilidad para comprender y saber utilizar la matematica en

distintos contextos y utilizar recursos para representarlo.

Todas estas condiciones seran desempefiadas por el nifios comprendiendo la
importancia de alcanzar el razonamiento para lograr fundamentarlos y participar en
diferentes alcances matematicos necesarios para su dia a dia como ciudadano, para lograr
dicho estimulo sera necesario que el docente cumpla el papel importante que le requiere
trasmitiendo de manera didactica situaciones de contexto para ir ejercitando desde temprana

edad las diferentes situaciones o problemas matematicos para su conocimiento y lograr
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alcanzar una competencia adecuada durante su desarrollo.
2.2.3. El software educativo Jclic y el pensamiento matematico.

Zonaclic (2008) citado por Bautista ( 2019) sostiene que

Jclic se constituye en una herramienta de apoyo durante el proceso de
ensefianza y aprendizaje, permitiendo que los estudiantes aprendan jugando, se
encuentren motivados e interesados. De la misma manera promueve la
participacion constante durante las sesiones de aprendizaje, logrando que los
estudiantes desarrollen diferentes capacidades como la observacion,
identificacion, comparacion, clasificacion, discriminacion, anélisis,
organizacion y argumentacion, entre otras (p.357).

Es por ello, el proceso del pensamiento matematico debe ser motivado no solo desde
la temprana edad con diversos juegos didacticos, sino con diferentes herramientas como el
software Jclic que apoyen durante la imparticion del aprendizaje haciendo que cada
sesion sea capaz de lograr alcances asertivos ayudando a desarrollar en los nifios la capacidad
de observar, identificar, compara, clasificar, describir, analizar, organizar y poder argumentar
sus ideas matematicas, y lo haga realizando las actividades ludicas que disefia el docente en el
Jclic, donde el nifio ejecuta cada criterio a evaluar.

Asimismo, Montoya (2015) sostiene que Jclic esta formado por un conjunto de
actividades educativas: De asociacion, de texto, rompecabezas, ejercicios de palabras
cruzadas entre otras secuencias ludicas como: Actividad de explorar en el cual el nifio
identifica la informacion que inicia de un conjunto de informacidn; actividad ltdica de
memoria, donde el nifio tiene que ir descubriendo y relacionando iguales entre si; y luego
tenemos los puzles o rompecabezas donde el nifio tiene que reconstruir las piezas dadas en
desorden.

Por lo tanto, como dice el autor, las diferentes actividades educativas didacticas
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serviran no solo de informacion sino mas bien incentivaran a los nifios desde muy temprana
edad a anhelar explorar diferente informacion con actividades ludicas para lograr alcanzar
competencias y desempefios deseados con instrumentos tales como: los rompecabezas, juegos
de memorias, ejercicios de palabras entre otros.
El Jclic esta formado por cuatro aplicaciones:
Jclic applet: esta aplicacion permite que una actividad Jclic se incruste en la web; Jclic
player: es independiente una vez instalado permitiendo disefiar las actividades desde el disco
duro sin a Internet; Jclic autor: permite disefiar de forma sencilla las actividades y publicarlas;
Jelic reports: es un médulo de recogida de datos y generacién de informes sobre los
resultados de las actividades hechas por los alumnos (XTEC, 2017).
2.2.3.3. Desempefio de las competencias a utilizar el software educativo
Jclic. Como bien se sabe los diversos desempefios que se quieren para lograr las
competencias es que el estudiante fomente cultura y valores en su accionar diario teniendo
pensamiento critico, habilidades, y actitudes que lo definan como ser social.
Garcia (2015) sostiene que:
El software educativo es un recurso informatico disefiado con la intencion de
usarse en el contexto de la enseianza y el aprendizaje.... ofrece maltiples
servicios a los usuarios que lo manipulan, como son: informacion, recursos
didacticos, trabajo en equipo e individual, formacion, asesoramiento y

entretenimiento (p38).

La tecnologia, hoy en dia a generado en el ser humano una gran relevancia, ya
que, gracias a ella permite que la sociedad en especial las Instituciones Educativas
sean capaces de seguir formando diversos desempefios de competencias necesarias

para lograr un pensamiento critico y analitico entre sus estudiantes, siento un recurso
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disefiado para ofrecer alternativas educativas para las necesidades de cada alumno
segun su edad, proveyéndole de asesoramiento para lograr alcanzar retos estudiantiles.

DNP (2015) sostiene que “El avance de la ciencia y la tecnologia obliga a
contar con individuos capaces de innovar y hacer uso de nuevas herramientas” (p.67).
Asimismo, MEN (2017) fundamenta que para “Impulsar ¢l uso pertinente, pedagogico
y generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la
construccion de conocimiento, el aprendizaje, (...) y la innovacion” (p.17).

En este sentido, la calidad educativa al usar las TIC a través del software
educativo Jclic, servird de herramienta para los docentes, para lograr alcanzar mejoras
continuas en competencias y habilidades pedagogicas avanzando de manera

permanente durante el proceso del aprendizaje.
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I11. Hipotesis:

H1: El uso del software educativo Jclic mejora de manera significativa el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la
Institucidn Educativa Inicial N° 123-09 de octubre, Morrop6n- Piura- 2021.

HO : El uso del software educativo Jclic mejora de manera significativa el

desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura- 2021.
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IV. Metodologia
4.1. Disefio de investigacion
4.1.1. Tipo de estudio

En este trabajo de investigacion se utilizo el tipo de estudio cuantitativo. Al respecto
Sanchez (2019) manifiesta que las investigaciones de este tipo se relaciona con fenémenos
que son factibles de medicion y asignacion de una numeracion , en donde se utilizan
diferentes técnicas estadisticas para el andlisis de la informacion recogida, con la finalidad de
describir, explicar, predecir , en donde sus conclusiones se fundamentan sobre el uso
riguroso de la cuantificacion o métrica , tanto de los resultados recolectados asi como de su
procesamiento, interpretacion y analisis , a través del método hipotético-deductivo.

4.1.2. Nivel de estudio

El nivel de investigacidn fue explicativo, al respecto Sanchez et al. (2018) manifiesta
que este nivel se da en aquellas investigaciones que se encuentran orientadas a comprobar la
hipétesis, en donde se pretende reconocer las causas de los sucesos, eventos o fenédmenos

sociales o fisicos que se estudian.

4.1.3. Disefio de la investigacién
En la presente tesis se usoé el disefio pre-experimental del tipo- pre test y post test con
un solo grupo, es aquel disefio formulado que se le aplicé una prueba previa al estimulo o
tratamiento experimental, después se le administré el tratamiento y finalmente se le aplico
una prueba posterior al estimulo. Segin Hernandez, et al. (2014) “Consiste en administrar un
estimulo o tratamiento a un grupo y despues aplicar una medicion de una o0 mas variables
para observar cual es el nivel del grupo en éstas” (p.141).

Por tal este disefio se diagrama de la siguiente manera:
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Donde:
G: Muestra (22 nifios de 05 afios de la I. E. . N° 123-09 de octubre, Morropon-
Piura”)
Ox1: Pre test (el test se tomo para visibilizar en qué nivel se encontraban los
estudiantes antes de aplicar la estrategia del Jclic en el area de matematica)
X: Software “Jclic (actividades ludicas del software educativo)

O2: Post test (test que se aplico después de ser utilizada la estrategia Jclic)

4.2. La poblacién y muestra.
4.2.1 Poblacion

La poblacién que se utilizo estuvo conformada por 45 nifios de 5 afios (dos
secciones A 'y B respectivamente) de la Institucion Educativa Inicial N°123-09 de
octubre, del Distrito Morropén, Provincia Piura.

Ventura (2017) explica que la poblacion de estudio significa la totalidad de un
fendmeno de estudio, incluye la totalidad de unidades de analisis que integran dicho
fendmeno, en otras o palabras la define como el conjunto total de individuos, objetos o
medidas que poseen algunas caracteristicas comunes observables en un lugar y en un
momento determinado.

Tabla 1

Estudiantes de 5 afios de la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropén- 2021.

Institucion Educativa Edad Aula Nifos
05 afios Seccion “A” 22
Seccion “B” 23
Total 45

Fuente. Nomina de matricula de la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropon-2021
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4.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion
Inclusién

= Los nifios que tenian 5 afios cumplidos

Nifios que asistieron diariamente a clases durante la recoleccion de datos.

Nifios debidamente matriculados.

= Nifios que contaban con celulares tipo Smartphone

Exclusion

= Nifios con bajo numero de asistencia.

= Nifios que sus padres no autorizaron su participacion en la investigacion.
4.2.3. Muestra
En esta investigacion se trabajo con el aula “A” de 5 afios la cual contaba con 22 nifios.

Palomino (2015) nos expresa que la muestra “Es un subconjunto o subgrupo fielmente

representativo de las caracteristicas de la poblacion, y se selecciona con la intencién de inferir
propiedades de la totalidad de la poblacion” (p.72). Es por ello que el muestreo se escogio
segun la opinion del investigador.
Tabla 2

Muestra de Estudio — Nifios de 05 afios seccion “A”

Institucion Edad Aula Nifios

Educativa

I.E.I N°123 05 afios Seccion “A” 22
Total 22

Fuente. Nomina de matricula de la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropon- 2021.
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4.2.4. Técnica de muestreo

Se utilizo la técnica de muestreo no probabilistico por conveniencia. Segun Otzen y
Carlos (2017) sostienen que es una técnica no probabilistica y no aleatoria que conviene
porque los individuos estdn méas disponibles y accesible para ser parte de la muestra, en un

tiempo determinado.

4.3 Definicion y operacionalizacion de variable e indicadores



Tabla 3

Matriz de operacionalizacion de las variables
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Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Items Escala de
conceptual operacional medicion
Bermeo y Medina o Relaciona figuras
(2019)  sostiene Las actividades de acuerdo a su
Variable que “el software pedagdgicas del tamario.
independiente educativo Jclic, “es  software Relaciona figuras
una herramienta educativo Jclic se Relacion de acuerdo a sus
Uso del software que permite la midieron a través formas. Nominal
educativo “Jclic” ~ creacion, de aplicacion de Relaciona
elaboracion Y 15 gsesiones de Actividades de cantidad del 0 al Si
g\i/sa}[liﬁ?;slon e aprendizaje asociacion, 10
actividades dond_e se relacmr], _ Agrupa _ qe
pedagbgicas, este cc_)n5|de_ra las emparejamiento acuerdo al criterio  No
programa dlrr_]e_nsmnes de: de forma
desarrollado en el actividades de Agrupa de
lenguaje de asociacion, Agrupa acuerdo al criterio
programacion Java relacion, de tamafio
que facilita el emparejamiento; Agrupa de
acceso a JClic” actividades acuerdo al criterio
(p-56). puzzles y de color.
rompecabezas; y Ordena las
Actividad imagenes  segun
crucigrama. . corresponda  la
Actividades puzzles Ubicacion cantidad.

y rompecabezas

Arma un
rompecabezas de
la imagen.

Ubica cada palabra Ubica en el panel



Variable
dependiente:

Desarrollo
pensamiento
matematico

del

Serrano-Denia
(1994). Sostiene
que El
pensamiento
matematico
“describe
acertadamente el
estado inicial del
conocimiento de
los nifios en
diversos
dominios
matematicos,
entre los que se
encuentra el
conteo”

. (p.113)

El pensamiento
matematico se ha
trabajado a través
de 15 sesiones.
Estas  sesiones
hemos
desarrollado las
siguientes
dimensiones
clasificacion,
seriacion,
localizacion vy
cantidad y se
evaluado cada
sesion mediante
una ficha de
observacion de
matematica.

Actividad
crucigrama

Clasificacion

Seriacion

a través de la clave
sonora

Compara y agrupa
teniendo en cuenta

color, forma,
tamafio y grosor.

Realiza seriaciones

por tamarfio,
longitud y grosor

disefiado las
palabras de cada
forma geométrica
presentada a
través de la clave
sonora.

Agrupa de
acuerdo al color.
Agrupa de

acuerdo a la
forma

Agrupa de
acuerdo al
tamano.

Agrupa de

acuerdo al grosor.

Realiza
seriaciones  por
tamafo y longitud
hasta con 5
objetos .
Realiza
seriaciones  por
grosor hasta con
cinco objetos .

35



Localizacion

hasta con cinco
objetos.

Se organiza
cognitivamente 'y
en su espacio
cotidiano para
establecer relacion
espacial.

Ubica la imagen
de acuerdo al
color que sigue en
la serie .

Ubica el nimero
de manera
progresiva y
regresiva hasta el
5.

Ubica las
imagenes ‘“‘cerca
de” y “lejos de”

segun las
indicaciones.
Ubica las

imagenes “al lado
de” y “al centro
de” segun las
indicaciones.
Ubica las
imagenes “a la
derecha de” y “a
la Izquierda
de”’segun las
indicaciones.
Ubica las
imagenes “fuera
de” “dentro de”,
“al  borde de”
segun las
indicaciones.
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Cantidad

Usa diversas
expresiones sobre
la cantidad, peso y
el tiempo

Utiliza el conteo
de 0 a 10 en
situaciones
cotidianas.
Expresa
cuantificadores
como “pesa mas”
“pesa menos” .
Establece
correspondencia
uno a uno en
situaciones
cotidianas.
Utiliza
cuantificadores
como ‘“muchos”
“pocos”
“ninguno”.
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En el proceso investigativo, las técnicas e instrumentos de recoleccion de datos son
los medios que permiten obtener y sistematizar la informacion que se obtendré (Silva y
Tamayo, 2018).

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos

Rios (2017) citado por Velasquez (2020) sostiene que “Las técnicas representan la parte

abstracta de la recoleccion de datos; es la forma que emplea el investigador para obtener datos.,

por lo tanto, determinan el instrumento a emplearse” (p.59). Por ello fue necesario definir la

manera precisa el andlisis, la naturaleza y grado de control de las variables, asi como los

recursos para determinar el instrumento a emplear.

Para efectos de este estudio se utilizé la técnica de la observacion, la cual consiste “En
visualizar y/o escuchar atentamente cada hecho, procedimientos, accion, comportamiento de

los sujetos de estudio con la finalidad de registrarlos para su posterior analisis” (Palomino et

al., 2015, p. 162).

4.4.2. Instrumento de recoleccion de datos

“Instrumento, dentro de la investigacion, como es el objeto fisico y/o virtual que sirve
para registrar la informacion que se obtendra a través de la técnica” (Alvarez, et al. 2019, p.
23). Entonces, podemos interpretar que es una herramienta que facilita evidenciar
cuantitativamente la realidad que se estudia.

En esta investigacion se us6 una ficha de observacion de matematica, la observacion
consiste en el registro sistematico, valido y confiable del comportamiento, la cual puede
utilizarse en diversas circunstancias en el proceso de aprendizaje (Caro, L. s.f.).

La ficha de observacion de matematica tuvo la siguiente estructura:

% Tiene 4 dimensiones que son:
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= Clasificacion.

= Seriacion.

= Localizacion.

= Cantidad.
Tabla 4

Especificaciones para la Ficha de Observacion

Dimensiones Estructura de items Total
Clasificacion 1,2;3:4, 4
Seriacion 5,6;7;8 4
Localizacion 9; 10;11;12 4
Cantidad 13;14;15; 16 4
Total 16

Fuente. Elaboracion propia
+ Cada dimension tuvo 4 items cada una, haciendo un total de 16 items.
% Por cada categoria de respuesta se le dio un valor: correcto (2 puntos),

medianamente correcto (1 punto) e incorrecto (0 puntos).

R/
L X4

Los valores totales que arrojé cada nifio en el instrumento ficha de observacién

se utilizé un baremo para ubicarlos segun el puntaje obtenido.

R/

% El baremo su escala y rango fue nivel logro (32-28), proceso (27-20) y el nivel de

inicio (19-0)



40

Tabla b

Niveles y Rangos de la Dimension Pensamiento Matematico

Baremo
Niveles Rangos
Logro 32-28
Proceso 27-20
Inicio 19-0

Fuente. Elaboracion propia

4.4.2.1. Validez del instrumento. El proceso de validez del instrumento
ficha de observacion de matematica, fue a través de la revision exhaustiva de 3 expertos
con grado de Magister, 2 con especialidad en educacién inicial y 1 experto con
especialidad en el area de matematica. El objetivo fue de revisar si los items eran
coherentes y pertinentes para la investigacién con respecto a sus variables y
dimensiones. Estos expertos marcaron si en todos los items, determinando que el
Instrumento si era aceptable aprobandolo con sus respectivas firmas.

Segun Martinez y March (2015) en su articulo nos fundamenta que la validez
esta enfocada en los criterios que se desea estudiar donde expertos externos hacen una
revision profunda en forma y fondo el cual tiene que tener pertinencia, coherencia,
consistencia, tendenciosidad hacia las respuestas, relevancia y posible manipulacion.
Nos recalca que al investigar los items tiene que tener coherencia y relacion con las
variables en estudio y que no se expresa cualitativamente, sino que es subjetiva la cual

intervienen los juicios de los expertos.



Tabla 6

Expertos y Validez del Instrumento

Nombre y apellido Grado Condicion de Resultado
Académico aplicacion de validez
Sl NO
Pérez Quispe, Ruth. Magister X Aplicable
Alvares Gutiérrez Abdén Magister X Aplicable
Holguin Rivera Magda Magister X Aplicable
Fuente. Elaboracion propia
4.4.2.2. Confiabilidad. Para la confiabilidad del instrumento se aplic6 una

prueba piloto en el aula “B” de 5 afios con un total de 11 nifios de la misma institucion educativa

,estos datos fueron recogidos y vaciados al programa Excel, aplicando el método de Alfa de

41

Cronbach, obteniendo un ¢=0.821268 indicando una medicion altamente confiable. Segin

Medina y Verdejo (2020) fundamenta que la confiabilidad es la medida exacta ya que si se

aplica el instrumento al mismo individuo o cosa los resultados salen iguales.
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4.5. Plan de analisis

Los datos recogidos a través de la escala de verificacion, se analizaron mediante
procedimientos estadisticos, apoyandose en hoja de calculo Excel - 2016 de la siguiente
manera:

Primero, se disefid en Excel version 2016 una base de datos que sirvio para hacer el
registro de las respuestas de la escala de verificacion, se agrup0 las correctas puntuaciones
por indicadores y se realiz0 la respectiva recodificacion, de acuerdo al baremo.

Segundo, se realizé el andlisis de frecuencias, calculando frecuencias absolutas
y relativas por cada una de las dimensiones, las mismas que se representaron a través de
tablas de distribucion de frecuencias y o graficos de columnas, las que se realizaron de
acuerdo a los objetivos de investigacion.

Tercero, se realizé el analisis cuantitativo, mediante estadisticos descriptivos y
la comparacion de medias con la prueba de T de Student para muestras emparejadas.

Cuarto, se procedio a la interpretacion de resultados, escribiendo el significado
y explicacion de los valores méas representativos de las tablas y figuras.

45.1. Procedimiento

X/

% Se entrego de la solicitud a la sefiora directora de la IEI N° 123-09 de octubre,

Morropdn- Lic. Cecilia Arellano Chevez, con fecha 7 de septiembre del afio 2021.

R/

% Recepcion y aceptacion de la solicitud por la sefiora directora de la 1.E.I N° 123-
09 de octubre, Morrop6n- Lic. Cecilia Arellano Chevez, con fecha 7 de
septiembre del 2021con hora de recepcion 9:00 de la mafana,

% Designacion del aula y profesora donde realizare la recoleccion de datos.

%+ Coordinacion con la docente del aula a cargo, el cual me explico como era su

didactica para trabajar de manera remota y las horas que me sedera para la



R/
L X4
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investigacion.
Se elabord el instrumento ficha de observacion de matematica con 4 dimensiones
con cuatro items cada una, haciendo un total de 16 items y se procedio a la

validacion por 3 expertos conocedores de la investigacion.

Desarrollo de la prueba piloto

Se realiz6 la prueba piloto, donde se midio el nivel en que cada estudiante se
encuentra, con respecto al pensamiento matematico y para medir la confiabilidad

del instrumento.

Se trabajo con 11 nifios en el aula virtual de 5 afios seccion “B”, el tiempo para
evaluar a cada nifio fue de 45 minutos.

Se inici6 el lunes 04 de octubre y se culmind el martes 12 de octubre del afio

2021.

Desarrollo del pre test

*
X4

R/
L X4

X/

X/

Se realizo el pre test, donde se midio el nivel en que cada estudiante se encuentra,
con respecto al pensamiento matematico.

Se trabajo con los 22 nifios en el aula virtual de 5 afos seccion “A”, el tiempo
para evaluar a cada nifio fue de 45 minutos.

El horario fue de martes a viernes, hora 3 a 4 de la tarde y la evaluacion de 6 a 7
de noche a través de video llamadas personalizadas.

Se inicio6 el dia lunes 18 de octubre y se culmind el dia viernes 29 de octubre del
2021.

Los datos fueron registrados en la ficha de observacion y procesados de manera

estadistica en tablas y graficos.
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Procedimiento y desarrollo de las 15 sesiones de aprendizaje

% Se aplico 15 sesiones 4 veces por semana, los dias martes, miércoles, jueves y

viernes siguiendo el plan curricular de la docente.

¢+ Laduracion de cada sesion de aprendizaje fue de 60 minutos de 3 :30 pm a 4:00
pm.

% Inicio el martes 02 de noviembre y terminé el viernes 19 de noviembre 2021.

Desarrollo el post test

% Luego de ello, se procedi6 a aplicar el post test a los 22 nifios del aula 5 afios “A”

el tiempo para evaluar a cada nifio fue de 45 minutos.

o,

% Se inici6 el martes 20 de noviembre y se culminé el sdbado 27 de noviembre del
2021.

%+ Como parte final los datos obtenidos del pre test y post test se procedieron a

comparar utilizando métodos estadisticos para poder obtener los resultados

finales.



4.6. Matriz de consistencia

Tabla 7

Matriz de Consistencia
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Titulo Formulacion de Problema | Objetivos Hipotesis Metodologia
Objetivo general Hi: El uso del software
Uso (_jel sqftware ¢De qué manera el u:?o del Determinar de qué manera el educativo J_cllc_ _mejora de Tipo: Cuantitativa
educativo Jclic para software educativo “Jclic . manera  significativa el
. uso del software educativo .
desarrollar el mejora el desarrollo del desarrollo del pensamiento

pensamiento
matematico en los
nifios de 05 afios de
la LE.I. N° 123- 09
de octubre,
Morrop6n - Piura,
2021.

pensamiento matematico en
los nifios de 05 afios de la |.
E. I. N° 123-09 de octubre,
Morrop6n- Piura, 20217

“Jelic” mejora el desarrollo del
pensamiento matematico en los
niflos de 05 aflosde lal. E. 1. N°
123-09 de octubre, Morropén-
Piura, 2021.

Obijetivos Especificos

Identificar el nivel de
desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 05
aflos en la I. E. 1. N° 123-09 de
octubre, Morropén- Piura 2021,
antes del uso del software
educativo Jclic.

Aplicar el software educativo
Jclic  para desarrollar el
pensamiento matematico en los

matematico en los nifios de 05
afosdelal. E. 1. N°123-09 de

octubre, Morrop6n- Piura-
2021.
Ho: El uso del software

educativo Jclic no mejora de
manera  significativa el
desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 05
afiosde lal. E. 1. N°123-09 de
octubre, Morropon- Piura-
2021.

Nivel: Explicativo

Disefio:

Pre experimental con
pre test y pos test con
un solo grupo.

Poblacion:

Conformada por 45
nifios de 05 afios de
las aulas (A'y B) en
lal. E. 1. N°123-09 de
octubre, Morropdn-
Piura -2021.

Muestra:
22 nifos de 05 afos
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nifios de 05 afosen lal. E. I. N°
123-09 de octubre, Morropdn-
Piura 2021.

Examinar el nivel de desarrollo
del pensamiento matematico en
los nifios de 05 afios en la I. E.
I. N° 123-09 de octubre,
Morropdn- Piura 2021, después
del uso del software educativo
Jelic.

Comparar el nivel de desarrollo
del pensamiento matematico en
los nifios de 05 afios en la I. E.
I. N° 123-09 de octubre,
Morropdn- Piura 2021, antes y
después del uso del software
educativo Jclic.

enlal. E. l.N°123-09
de octubre,
Morropén- Piura -
2021.

Variable 1: Uso del
software  educativo
Jelic.

Variable 2:
Desarrollo del
pensamiento
matematico.

Técnica
Observacion.

Instrumento

Ficha de
observacion de
matematica.

Andlisis de la
informacion:

Se realiz6 con la
ayuda del programa
Excel-2016, y la
prueba de T de
Student para muestras
emparejada, para
luego proceder a la



47

interpretacion de
resultados mediante
tablas y figuras.

Principio ético:
Libre participacion y
derecho a  estar
informado.
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4.9. Principios éticos

Los principios éticos son disefiados como lineamientos de toda investigacion por parte de

la ULADECH (2021) establece los siguientes principios:

Proteccion de las personas: Mediante este principio la investigacion se procurd respetar
en todo momento la identidad y la dignidad de las personas participantes en este caso a los
nifios de 05 afios de la seccion A de la Institucion Educativa N°123-09 de octubre del
distrito de Morropon. guardando en todo momento la confidencialidad de los datos
personales.

Libre participacion y derecho a estar informado: Para poder iniciar la investigacion se
buscé el consentimiento de los participantes, en este caso a traves de la autorizacion de la
sefiora directora de la I.E.l Cecilia Arellano Chevez y sobre todo de los padres de familia,
para lo cual fue necesario explicar a las personas involucradas el objetivo de la presente
investigacion .

Beneficencia y no maleficencia: El presente estudio de investigacion estuvo enfocado en
buscar estrategias pedagogicas para lograr la mejora en el pensamiento matematico en sus
diversos niveles y dimensiones a través del software educativo Jclic y asi lograr el
desarrollo adecuado de la competencia; lo cual repercutira en su aprendizaje y desarrollo
en general. Para el logro del objetivo se evito realizar actividades que dafien o pongan en
peligro la integridad fisica o psicoldgica de los nifios.

Justicia: Al momento de aplicar la ficha de observacion a los nifios y en todo el proceso
de la investigacion  se pusieron en practica actitudes de tolerancia, respeto y trato
igualitario con todos los participantes. Asi mismo se otorgaron los resultados de la

evaluacion a la docente para que sean dados a conocer a los padres de familia de los nifios



49

participantes.

Integridad cientifica: A través de la investigacion se pusieron en practica los principios
deontoldgicos de la carrera al evaluar a los nifios en estudio; asi mismo se siguieron las
normas APA en la redaccién del informe de investigacion, y se respetaron la autoria de las

diversas teorias e informacion con la que se trabajo.
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V. Resultados
5.1 Resultados
5.1.1.1 Identificar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05
afios en la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021, antes del uso del software
educativo Jclic.
Tabla 8

Nivel de desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de 5 afios (pre test)

Niveles f %
Logro 2 9.1
Proceso 8 36.4
Inicio 12 54.5
TOTAL 22 100%

Fuente. Ficha de observacion de matematica, octubre,2021
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Figura 1

Gréfico de barras del nivel de desarrollo del pensamiento matematico de los nifios de 5 afios (Pre
test)
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Fuente. Tabla 5

De acuerdo a los datos obtenidos en la tabla 5y figura 1, los resultados obtenidos en la
muestra investigada indican que el 54.5% de los estudiantes estan en el nivel de inicio. Por lo
que se concluye que la mayoria de los estudiantes tienen dificultades en el desarrollo de las
nociones basicas del pensamiento matematico, como son: Clasificacion, seriacion, localizacion y

cantidad.

5.1.1.2 Aplicar el software educativo Jclic para desarrollar el pensamiento matematico

en los nifios de 05 afios en la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021.
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Tabla 9

Resultado de las sesiones aplicadas a los nifios de 5 afios de la I. E. 1. N° 123-Morropon

Sesiones
Niveles N°1 N°2 N°3 N°4 N°5 N° N°7 N°8 N°9 N°10 N°11 N°12 N°13 N°14 N°15

Logro 9% 9% 9% 14% 14% 18% 23% 26% 32% 36% 41% 55% 64% 68% T77%

Proceso 36% 41% 41% 36% 41% 32% 36% 35% 36% 36% 36% 27% 23% 18% 18%

Inicio 550% 50% 50% 50% 45% 50% 41% 3% 32% 27% 23% 18% 14% 14% 5%

TOTAL 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100%

Fuente. Datos obtenidos de la aplicacion de las 15 sesiones de aprendizaje, noviembre, 2021
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Figura 2

Resultado de las sesiones aplicadas a los nifios de 5 afios de la I. E. 1. N° 123
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En la tabla 9 y figura 2, con relacion a la aplicacion de las 15 sesiones de aprendizaje
haciendo uso del software educativo Jclic en los nifios, los resultados indican que a partir de la
sesion N° 03 se observan ligero incremento con respecto al nivel logro (9%) y a partir de la
sesion N° 12 a la sesion N° 15 se aprecia un mayor crecimiento en el porcentaje, ya que el (82%)
de estudiantes se ubican en el nivel logro. Por lo que se concluye que en cada sesion los nifios de
5 afios mejoraron positivamente su desarrollo de las nociones basicas del pensamiento

matematico ubicandolos a la mayoria en nivel logro.
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5.1.1.3 Examinar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05
afios en la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropon- Piura 2021, después de uso del software
educativo Jclic.

Tabla 10

Nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios, (post test)

Niveles f %
Logro 18 81.9
Proceso 3 13.6
Inicio 1 4.5
Total 22 100%

Fuente. Ficha de observacion de matematica, noviembre,2021
Figura 3

Diagrama de barras del nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios,
(post test)
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Fuente. Tabla 10
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En la tabla 10 y figura 3, con relacion al nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los
nifios en el post test; los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 81.9% de
los estudiantes se encuetran en el nivel de logro. Por lo que se concluye que los estudiantes
mejoraron su nivel de desarrollo de las nociones basicas del pensamiento matematico como son
: La clasificacion, seriacion , localizacion y cantidad, haciendo uso del software educativo Jclic,

ubicandose la mayor proporsion en el nivel de logro.

5.1.1.4. Comparar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05
afios en la I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021, antes y después del uso del
software educativo Jclic.

Tabla 11

Comparacion del nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios,
mediante un pre test y post test.

. . Pre Test Post Test
Nivel de aprendizaje
% f %
Logro 2 9.1% 18 81.9%
Proceso 8 36.4% 3 13.6%
Inicio 12 54.5% 1 4.5%
TOTAL 22 100% 22 100%

Fuente. Ficha de observacion de matematica ,octubre - noviembre,2021
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Figura 4

Diagrama de barras de la comparacion del nivel de desarrollo del pensamiento matematico en
los nifios de 05 afios, mediante un pre test y post test.
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Fuente. Tabla 11

En la tabla 11 y figura 4, se observa que al inicio en la aplicacién del (pre test) la mayor
parte de los nifios (54.4%) se encontraban en el nivel inicio y después del desarrollo de las
sesiones de aprendizaje al aplicar el (post test) solo un estudiante (4.5%) ; en el nivel logro al
inicio (pre test) solo un 9.1% se ubicaban en ese nivel y despues de la aplicacion de las sesiones
el porcentaje incrementa hasta alcanzar el 81.9% de los nifios en el nivel logro. Al comparar, el
pre test y post test podemos concluir que el software Jclic mejora significativamente el desarrollo
del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I.E N°123-09 de octubre de

Morropén.



5.1.1.5. Determinar de qué manera el uso del software educativo “Jeclic” mejora el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I. E. . N° 123-09 de
octubre, Morrop6n- Piura, 2021.
Tabla 12
Prueba de T de Student para muestras emparejadas — Pre Test y Post Test — Desarrollo del

pensamiento matematico.

Desv. 95% de intervalo de

Media Delz\e/?;/(.:ié Error confianza de la T . _sig,
promedi diferencia Bilateral
0 Inferior  Superior
PRETES
Par 1 POST_ES -1,864 1,807 ,385 -2,665 -1,062 -4,837 21 0,000
T

Fuente. Resultados obtenidos del SPSS
En la tabla 12 se observa que segun los resultados obtenidos al aplicar la T de Student,

observamos que hay una diferencia significativa entre los resultados, ya que la Significancia
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bilateral o P-valor=0,000 < 0,05, en las medias del desarrollo del pensamiento matematico en los

nifios de 5 afos de la I.E N° 123, Morropon — Piura, 2021 antes y después de la aplicacion del

Software educativo Jclic. Por lo que se concluye que tiene efectos positivos en el desarrollo del

pensamiento matematico en los nifios pertenecientes a la muestra de estudio.
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Tabla 12
Prueba de T de Student para muestras emparejadas — Pre Test y Post Test — Desarrollo del

pensamiento matematico.

Desv. 95% de intervalo de
Desv.

Media  Desviacié Error confianza de la T . -Sig_
promedi diferencia Bilateral
0 Inferior  Superior
PRETES
Par 1 POS‘I-'ES -1,864 1,807 ,385 -2,665 -1,062 -4,837 21 0,000
T

Fuente. Resultados obtenidos del SPSS

En la tabla 12 se observa que segun los resultados obtenidos al aplicar la T de Student,
observamos que hay una diferencia significativa entre los resultados, ya que la Significancia
bilateral o P-valor=0,000 < 0,05, en las medias del desarrollo del pensamiento matematico en los
nifios de 5 afios de la I.LE N° 123, Morrop6n — Piura, 2021 antes y después de la aplicacion del
Software educativo Jclic. Por lo que se concluye que tiene efectos positivos en el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios pertenecientes a la muestra de estudio.

5.2 Andlisis de Resultados

El presente analisis se inicié con los objetivos especificos para llegar al objetivo general.

En el proceso de identificar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los
nifios de 05 afios en la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021, antes del uso del
software educativo Jclic. Se identifico en la tabla 5y figura 1, con relacion al nivel de desarrollo
del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I. E. 1. N° 123-09 de octubre,
Morropdn, en el pre test, los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 9.1%

de los estudiantes se encuentran en el nivel de logro, el 36.4% se encuentran en el nivel de
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proceso y lamayoria de los estudiantes el 54.5% estan en el nivel de inicio.

Estos datos al compararlos con la tesis Mufioz y Yangari (2020) titulada: El software
educativo Jclic para mejorar el ambito de relaciones ldgico-matematicas en los nifios de
preparatoria de la escuela de educacion basica Rosa Josefina Burneo de Burneo de la ciudad de
Loja-Ecuador, en el periodo 2019-2020, en el pre test se comprobd que el 75% de nifios
obtuvieron un nivel insuficiente en geometria, el 200% en cantidad y conteo, y el 71% en
resolucion de problemas alcanzaron el nivel deficiente. Por lo tanto, se evidencia que ambas
instituciones educativas los estudiantes presentan dificultades en su pensamiento matematico.

Podemos analizar, que antes de la aplicacion de las estrategias para las dos
investigaciones la mayoria de sus alumnos de 5 afios se encontraban en nivel inicio lo que
significa que necesitan mejorar dificultades a través de estrategias ludicas como el software Jclic
para incrementar su conocimiento matematico.

Segun Bermeo y Medina (2019) este software maneja una interfaz amistosa y facil de
interpretar, en el anélisis del aprendizaje, se puede dar a diferentes niveles, de tal forma que el
alumno que aprende es capaz de interpretar multiples aspectos del medio educativo y su entorno
contextual. Esta fundamentacién significa para nuestra investigacion, que si aplicamos juegos
innovadores como las actividades ludicas Jclic incrementaremos conocimientos matematicos y

por ende potencializaremos habilidades de manera significativa.

En el proceso de aplicar el software educativo Jclic para desarrollar el pensamiento
matematico en los nifios de 05 afios en la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropén- Piura 2021, se
evidencid que en latabla 6 y figura 2, con relacion a la aplicacion de las 15 sesiones de
aprendizaje haciendo uso del software educativo Jclic en los nifios de 05 afios de la I. E. 1. N°

123-09 de octubre, Morropdn- Los resultados indican que a partir de la sesion N° 03 se observa
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un ligero incremento con respecto al nivel logro (9%) y a partir de la sesion N° 12 a la sesion N°
15 se aprecia un mayor crecimiento en el porcentaje, ya que el (82%) de estudiantes se ubican en
el nivel logro.

Al comparar estos datos con la tesis de Venegas (2017) titulada: Valoracion del uso de
recursos digitales como apoyo a la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en educacion
primaria- Salamanca-Espafia, sus resultados el 69% contestan bastante o0 mucho, 54% se sienten
mas motivados para aprender, 58%, lo utilizan para buscar informacion sobre temas, el 67%
consideran que aprenden mejor y 89% de forma mas interesante.

Estos datos arrojados en el estudio de Venegas corroboran los datos obtenidos en la
presente investigacion, que al aplicar el software Jclic, los nifios aprenden mejor, van a estar mas
motivados y cada tema les es interesante, por tal razon los nifios aprenden rapido con la
herramienta software Jclic, posicionando a la mayoria de los nifios de nuestro estudio en nivel
logro con las 15 sesiones, por lo tanto a mayores porcentajes del uso de la estrategia software
Jclic mayores porcentajes en el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de I. E. 1. N°
123 llegando a nivel logro.

Segun Congacha (2015) la teoria cognitiva este es aprendido de manera intuitiva segun la
resolucion de problemas al observar los diversos datos combinados teniendo asi la posibilidad de
reordenarlos segun la evidencia presentada del problema. Para nuestra investigacién este
fundamento, refiere que los nifios aumentan su conocimiento a través de eventos que se le
presentan en su vida cotidiana, en nuestro estudio estos eventos se dan a través del software
educativo Jclic en sus actividades ludicas de asociacion, relacién y emparejamiento; actividades
de puzzeles, rompecabezas y actividades de crucigrama; reforzando dicho comportamiento a

prendiendo del error y de los aciertos esto lo podemos respaldar con la teoria Conductista
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Pavlov, argumenta que el Jclic estd basado por definiciones asociacionistas donde los nifios

modifican o refuerzan lo que aprenden a traves de los eventos (Medina, 2019).

En el proceso de examinar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los nifios
de 05 afos en la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropon- Piura 2021, después de uso del
software educativo Jclic.En la tabla 5y figura 1, con relacion al nivel de desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropdn,
en el post test; los resultados obtenidos en la muestra investigada indican que el 81.9% de los
estudiantes se encuentran en el nivel de logro, mientras que el 13.6% de los estudiantes se
encuentran en el nivel de proceso y solo el 4.5% de los estudiantes estan con el nivel de inicio.

Los datos significativos antes menconados, al constrastarlo con la tesis Mufioz y Yangari
(2020) titulada: El software educativo Jclic para mejorar el &mbito de relaciones l6gico-
matematicas en los nifios de preparatoria de la escuela de educacion basica Rosa Josefina Burneo
de Burneo de la ciudad de Loja-Ecuador, en el periodo 2019-2020, optimizaron
considerablemente su nivel disminuyendo el nivel insuficiente al 8% en geometria y el nivel
deficiente al 25% en cantidad y conteo y al 8% en resolucion de problemas en el &mbito de
relaciones 16gico matematicas.

Para ambos estudios el software educativo Jclic mejoré significativamente las
dificultades de los nifios ubicandolos en niveles 6ptimos, en nuestro caso la mayoria paso a un
nivel logrado y en la tesis de Mufioz y Yangari en nivel eficiente.

De lo expuesto, segun el conductismo fundamenta que el conocimiento se da a través del
estimulo, respuesta, asociacion, mientras mas conocimientos se almacenen mayor sera el cambio

de conducta, y se creara un vinculo de asociacion cuya persistencia en la memoria sera por
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repeticion y ejercicio (Alcalde, 2010, citado por Acosta, 2015).

En el proceso de comparar el nivel de desarrollo del pensamiento matematico en los
nifios de 05 afios en la I. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura 2021, antes y después del
uso del software educativo Jclic. En la tabla 8 y figura 4, con relacion al nivel de desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 5 afios de la I.E. N°123-09 de octubre de Morropon, al
comparar el pre test con el post test, los resultados obtenidos indican que al inicio (pre test) la
mayor parte 54.5 % de los nifios se encontraban en el nivel inicio y después del desarrollo de
las sesiones de aprendizaje (post test) solo un estudiante (4.5%) ; En el nivel proceso al inicio
(pre test) encontramos a un 36.4% de los nifios y despues de la aplicacion del ( post test) el
porcentaje disminuyo a un 13.6% de los nifios; En el nivel logro al inicio (pre test) solo un 9.1%
se ubicaban en ese nivel y despues de la aplicacion de las sesiones el 81.8% de los nifios en el
nivel logro.

Los datos antes mencionados, al compararlos con la tesis VVargas y Salas (2020) los
resultados obtenidos se demuestran que el nivel de comprension lectora de los estudiantes del
tercer grado de educacidn primaria en su mayoria (66.7%) antes de la aplicacion del software
educativo Jclic, esta en el nivel de inicio y de proceso. Después de la aplicacion del software
educativo Jclic, el nivel de comprension lectora que muestran los estudiantes del tercer grado de
educacion primaria en su mayoria (66.7%) es en logro previsto y destacado.

Podemos contrastar que para ambas investigaciones en el pre test la mayoria de su
alumnado se encontraba en el nivel de inicio y el resto con menos porcentaje en nivel proceso e
inicio, sin embardo despues de la aplicacion del software en sus sesiones de aprendizaje los nifios
mejoraron sus dificultades dandose una movilizacion positiva al nivel logro y a nivel proceso

dejando una minoria en nivel de inicio.
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De lo expuesto, segiin Wallon (1972) senal6 que “el juego es una actividad de naturaleza
proyectiva de las caracteristicas del desarrollo, pues el juego es el modo que tiene los nifios para
acercarse a la realidad conocerla y asimilarla, variando segun el del desarrollo de cada edad”
(p.165). Este argumento para nuestro estudio significa, que el software Jclic es eficiente y
efectivo para cambiar el ritmo de aprender, promoviendo un aprendizaje que no exige esfuerzo,
sino que hace que el nifio responda de manera espontanea los ejercicios mostrados en cada
actividad, vivenciando el aprendizaje de manera virtual y a la vez que se familiarice con su
entorno a través de las imagenes, canciones, errores y aciertos ejercitando su mente
matematicamente o como en el estudio de Vargas y Salas (2020) que mejoraron su conocimiento
comprensivo lector.

En el proceso de determinar de qué manera el uso del software educativo Jclic mejora el
desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la I. E. 1. N° 123-09 de
octubre, Morropon-Piura, 2021, al vaciar los datos del pre test y post test, haciendo uso de la
prueba de media T de Student, podemos decir que, p es 0,000 < 0,05 lo que significa que el uso
del software educativo Jclic tuvo efectos positivos en el desarrollo del pensamiento matematico
en los nifios. Asimismo, el desarrollo del pensamiento matematico se incrementd en un promedio
de 18,32 a 20,18. Por lo tanto, se acepta la hipotesis alterna y se rechaza la hipétesis nula,
demostrandose asi la efectividad del software educativo Jclic.

Los datos antes mencionados, al compararlos con los resultados de Alvites (2017) en la
investigacion titulada: Herramientas TIC en el aprendizaje en el area de matematica: Caso
Escuela PopUp, Piura-Per, quien utilizo una prueba estadistica No paramétrica de Wilcoxon,
diferente a la nuestra, aun asi, sus resultados coincidieron con los nuestros ya que al contrastar la

hipotesis indicaron p = .000 es menor al nivel de significancia (a=0.05). Por lo que su
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investigacion concluyd, que el programa “Desarrollo mis habilidades en matematica con TIC”
mejora el nivel de logro en el area de matematica.

Se puede evidenciar que en ambas investigaciones el uso de herramientas TIC como
soporte en el aprendizaje si logra desarrollar habilidades matematicas, por lo que podemos llegar
a la conclusion que los software educativos mejoran de manera significativa el nivel del
desarrollo del pensamiento matematico de los nifios.

Segun Bermeo y Medina (2019) el programa se presenta del simple hasta lo complejo,
teniendo en cuenta los elementos esenciales que para el desarrollo pedagdgico del estudiante. La

operacion, la asimilacion, la acomodacion y la equilibracion de dichos aprendizajes.
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VI. Conclusiones

e En esta tesis se determind que el uso del software educativo Jclic mejora el desarrollo del
pensamiento matematico en los nifios de 05 afios. Lo méas importante fue la aplicacion de
las sesiones de aprendizaje haciendo uso del software educativo Jclic, porque logro captar
la atencidn de los nifios debido a su disefio divertido y de facil manejo motivandolos
aprender de una manera ludica. Los resultados de la prueba de hip6tesis T de Student
muestran un nivel significancia de p=,000 menor a 0.05); por lo tanto, se acepta la
hipotesis alterna y se rechaza la hip6tesis nula, por consiguiente, existe evidencia
estadistica suficiente para concluir que el uso del software educativo Jclic si mejora
significativamente el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios de la
I. E. 1. N° 123-09 de octubre, Morropdn- Piura- 2021.

De acuerdo a los resultados se identifico el nivel del desarrollo del pensamiento
matematico antes de la aplicacion del software educativo Jclic en los nifios de 5 afios
mediante un pre test. Lo mas relevante fue que la mayoria de los nifios (54.5%) se
encontraron en nivel inicio , evidenciando dificultades para reconocer formas, color ,
tamafo, cantidad , espacios y agrupaciones de objetos. Lo menos importante fue que
solo una pequefia cantidad (9.1%) se ubicaron en nivel logro, llegando a realizar
agrupaciones por formas tamafios y colores, realizar seriaciones de mas de 5 objetos,
contar de manera progresiva y regresiva y ubicarse en el espacio que les rodea como lejos
0 cerca, dentro o fuera .

En la aplicacién de las sesiones de aprendizaje, haciendo uso del software educativo Jclic
para mejorar el desarrollo del pensamiento matematico en los nifios de 05 afios, o méas

resaltante fue que en un principio el 54.5% de los nifios se encontraba en un nivel de
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inicio, pero de manera paulatina tuvieron avances importantes en su desarrollo del
pensamiento matematico, tal es asi que el 81.9% de los nifios mejoraron y se ubicaron en
un nivel de logro.

Teniendo en cuenta los resultados se examind el nivel de desarrollo del pensamiento
matematico en los nifios de 05, después de uso del software educativo Jclic con un Post
test. Lo méas importante fue que la mayor proporcion de estudiantes se ubicaron en nivel
logro (81.9%) superando las dificultades presentadas antes de la aplicacion del software
educativo Jclic como realizar agrupaciones de acuerdo a la forma, tamafio o color del
objeto, contar de manera progresiva y regresiva , identificar el espacio del objeto como
fuera o dentro lejos o cerca. Lo menos destacado fue que solo una pequefia proporcién de
nifios (4.5%) se ubico en nivel inicio, lo que demuestra que aun tienen dificultades en
actividades de cantidad, localizacion y agrupacion de objetos en base a sus
caracteristicas.

Al contrastar los resultados del pre test y post test , antes y después de la aplicacién del
software educativo Jclic en los nifios de 5 afios. Lo méas importante fue el cambio
ascendente positivo después de la aplicacion de las sesiones de aprendizaje haciendo uso
del software educativo Jclic, donde la mayoria de estudiantes que estaban en nivel inicio

superaron sus deficiencias llegando a ubicarse en nivel logro.
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Aspectos complementarios

Recomendaciones desde el punto de vista metodologico:

Se recomienda investigar la aplicacion del software educativo Jclic utilizando
metodologias diferentes como disefio correlacional o cuasi experimental, para
determinar si los resultados coinciden o no con los resultados encontrados en la
presente investigacion.

Se recomienda indagar sobre la aplicacion del software educativo Jclic en posteriores
investigaciones empleando diferentes instrumentos de recoleccion de informacion para
comparar los datos obtenidos y evidenciar si existe una coherencia en los datos
obtenidos.

Recomendaciones desde el punto de vista practico:

Se recomienda al director de la I.E. N°123-09 de octubre de Morrop6n, capacitar a su
plana docente en el uso software educativo Jclic, como soporte pedagogico para
apostar a la innovacion y hacer cambios a su rutina académica haciéndola méas
divertida y de esa manera lograra cambios significativos en el desarrollar el
pensamiento matematico de los nifios.

Se les recomienda a los padres de familia dejar que los nifios utilicen sus propias
capacidades de solucion de problemas, que razonen por si solos ya que de esa manera
desarrollaran herramientas necesarias para afrontar diversas situaciones cotidianas y

por ende mejorar el pensamiento matematico en sus nifos.



Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Se recomienda a la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote fortalecer en las
nuevas generaciones estudiantiles que para hacer investigacion en el desarrollo del
pensamiento matematico dominen la técnica de la observacion para obtener datos
confiables.

Se recomienda a la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote fortalecer las
capacidades de los estudiantes en la mejora de la elaboracién y validacion de los
instrumentos ya que de esa manera aseguraremos la credibilidad en las

investigaciones.
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ANEXQOS

1. Instrumento de recoleccién de datos

.‘-\“ﬁ

I!E o
FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Instituciéon Educativa: N°123-09 de octubre, Morropén-Piura

Docente: Cecilia Arellano Chevez

CAadigo del estudiante: ....cceveeeeereeieenenenecacnnns

Grado: 5 afios Seccion: “A ”

Instrucciones: Escucha y observa las respuestas de los nifios y nifias y marca la opcién segln corresponda.

Correcto= 2 Medianamente correcto: 1  Incorrecto =0

C MC I
N° =2 =1 =0
DIMENSION CLASIFICACION

01 Agrupa de acuerdo al color.

02 Agrupa de acuerdo a la forma .

03 Agrupa de acuerdo al tamario.

04 Agrupa de acuerdo al grosor.

DIMENSION SERIACION

05 Realiza seriaciones por tamafio y longitud
hasta con 5 objetos.

06 Realiza seriaciones por grosor hasta con 5
objetos.

07 Ubica la imagen de acuerdo al color que
sigue en la serie

08 Ubica el nimero de manera progresiva y

regresivadel 1 al 5
DIMENSION LOCALIZACION

09 Ubica las iméagenes “cerca de” y “lejos de”
segun las indicaciones.
10 Ubica las imagenes “al lado de” y “al centro

de” segun las indicaciones.




11

Ubica las iméagenes “a la derecha de” y “a la
Izquierda de” segun las indicaciones.

12 Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”,

“al borde de” segun las indicaciones.
DIMENSION CANTIDAD

13 Utiliza el conteo de 0 a 10 en situaciones
cotidianas

14 Expresa cuantificadores como “pesa mas”
“pesa menos”

15 Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas.

16 Utiliza cuantificadores como “muchos”

29 ¢¢

“pocos” “ninguno”
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2. Evidencias de validacion de Instrumento

CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Magtr. Alvarez Gutiérrez, Abdon.
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante
de la Carrera Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, en la sede Piura, ciclo VIII,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el Titulo Profesional.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: “USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 05 ANOS DE LA I. E. I. N° 123-09 DE OCTUBRE, MORROPON-
PIURA, 2021. y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

Los documentos de validacion, que le hacemos llegar contienen:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Matriz de consistencia
- Instrumento.
Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que disponga a la presente.

4

Palacios Pefa, Lorena del Pilar
DNI:46056618

Atentamente:




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE la variable 2.

3
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Ne DIMENSIONES / items P-ertinencia1 Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1. CLASIFICACION Si No Si [ No | Si No
1 | Agrupa de acuerdo al color. X X X
2 | Agrupa de acuerdo a la forma X X X
3 | Agrupa de acuerdo al tamafio. X X X
4 | Agrupa de acuerdo al grosor. X X X
DIMENSION 2. SERIACION Si No Si | No | si No
5 | Realiza seriaciones por tamafo y longitud hasta con 5 | X X X
objetos.
6 | Realiza seriaciones por grosor hasta con 5 objetos. X X X
7| Ubica la imagen de acuerdo al color que sigue en la serie | X X X
8 | Ubica el nimero de manera progresiva y regresiva hasta | X X X
el5. ]
DIMENSION 3. LOCALIZACION Si No Si | No | si No
9 | Ubica las imagenes “cerca de” y “lejos de” segun las X X X
indicaciones.
10 | Ubica las imagenes “al lado de” y “al centro de” segtin X X X
las indicaciones.
11 | Ubica las imagenes “a la derecha de” y “a la Izquierda X X X
de” seglin las indicaciones.
12 | Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” | X X X
segn las indicaciones.
DIMENSION 4. CANTIDAD Si No Si | No | si No
13 | Utiliza el conteo de 0 a 10 en situaciones cotidianas X X X
14 | Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos” X X X
15 | Establece correspondencia uno a uno en situaciones X X X
cotidianas.
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18 | Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” X X X
“ninguno”

4,

5.

6. Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiencia aceptable

7. Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

8.

9. Apellidos y nombres del juez validador. Mgtr. Alvarez Gutiérrez Abdén  DNI: N° 03664095

10.

11. Especialidad del validador: Docente de Matematica nivel secundario

1Pertinencia:El item corresponde al concepto teérico formulado. 12,

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o 13.

dimension especifica del constructo 14

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es )

conciso, exacto y directo 15.

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados Firma del Experto Informante.

son suficientes para medir la dimensién
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Mgtr. Pérez Quispe, Ruth.
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante
de la Carrera Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, en la sede Piura, ciclo VIII,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el Titulo Profesional.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: “USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 05 ANOS DE LA I. E. I. N° 123-09 DE OCTUBRE, MORROPON-
PIURA, 2021. y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

Los documentos de validacion, que le hacemos llegar contienen:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Matriz de consistencia
- Instrumento.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que disponga a la presente.

4

Palacios Pefa, Lorena del Pilar
DNI: 46056618

Atentamente:




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE la variable 2.
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No DIMENSIONES / items Pertinencia®! |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1. CLASIFICACIONG Si No Si [ No | Si No
1 | Agrupa de acuerdo al color. X X X
2 | Agrupa de acuerdo a la forma X X X
3 | Agrupa de acuerdo al tamafio. X X X
4 | Agrupa de acuerdo al grosor. X X X
DIMENSION 2. SERIACION Si No Si | No | si No
5> | Realiza seriaciones por tamafio y longitud hasta con 5| X X X
objetos.
6 | Realiza seriaciones por grosor hasta con 5 objetos. X X X
7| Ubica la imagen de acuerdo al color que sigue en la serie | X X X
8 | Ubica el nimero de manera progresiva y regresiva hasta | X X X
el 5.
DIMENSION 3. LOCALIZACION Si No Si | No | si No
9 | Ubica las imagenes “cerca de” y “lejos de” segun las X X X
indicaciones.
10 | Ubica las imagenes “al lado de” y “al centro de” seglin X X X
las indicaciones.
11| Ubica las imagenes “a la derecha de” y “a la Izquierda X X X
de” segun las indicaciones.
12| Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” | X X X
segun las indicaciones.
DIMENSION 4. CANTIDAD Si No Si | No | si No
13 | Utiliza el conteo de 0 a 10 en situaciones cotidianas X X X
14 | Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos” X X X
15 | Establece correspondencia uno a uno en situaciones X X X
cotidianas.
18 | Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” X X X
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‘ “ninguno” | | ‘
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiencia aceptable
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. / Mg. Pérez Quispe, Ruth.  DNI: N° 03664859

Especialidad del validador: Docente del Nivel Primario con especialidad Nivel Inicial

"Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

Mg. Ruth F'érel’ﬁuispé

Firma del Experto Informante.
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CARTA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO

Mgtr. Magda Leticia Holguin Rivera
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTO A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTO

Me es grato comunicarme con usted para expresar mi saludo cordial y asi mismo, hacer de su conocimiento que, siendo estudiante
de la Carrera Profesional de Educacion Inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote, en la sede Piura, ciclo VIII,
requerimos validar los instrumentos con los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el Titulo Profesional.

El titulo de mi proyecto de investigacion es: “USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 05 ANOS DE LA I. E. I. N° 123-09 DE OCTUBRE, MORROPON-
PIURA, 2021. y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder aplicar los instrumentos en
mencion, se ha considerado conveniente recurrir a usted, ante su connotada experiencia en temas educativos y/o investigacion educativa.

Los documentos de validacion, que le hacemos llegar contienen:
- Carta de presentacion.
- Matriz de operacionalizacion de las variables.
- Matriz de consistencia
- Instrumento.

Expresando mi agradecimiento y consideracion me despido de usted, no sin antes agradecerle por la atencién que disponga a la presente.

Atentamente:

Palacios Pefna, Lorena del Pilar
DNI:46056618



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE la variable 2.
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No DIMENSIONES / items Pertinencia®! |Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1. CLASIFICACIONG Si No Si [ No | Si No
1 | Agrupa de acuerdo al color. X X X
2 | Agrupa de acuerdo a la forma X X X
3 | Agrupa de acuerdo al tamafio. X X X
4 | Agrupa de acuerdo al grosor. X X X
DIMENSION 2. SERIACION Si No Si | No | si No
5> | Realiza seriaciones por tamafio y longitud hasta con 5| X X X
objetos.
6 | Realiza seriaciones por grosor hasta con 5 objetos. X X X
7| Ubica la imagen de acuerdo al color que sigue en la serie | X X X
8 | Ubica el nimero de manera progresiva y regresiva hasta | X X X
el 5.
DIMENSION 3. LOCALIZACION Si No Si | No | si No
9 | Ubica las imagenes “cerca de” y “lejos de” segun las X X X
indicaciones.
10 | Ubica las imagenes “al lado de” y “al centro de” seglin X X X
las indicaciones.
11| Ubica las imagenes “a la derecha de” y “a la Izquierda X X X
de” segun las indicaciones.
121 Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” | X X X
segun las indicaciones.
DIMENSION 4. CANTIDAD Si No Si | No | si No
13 | Utiliza el conteo de 0 a 10 en situaciones cotidianas X X X
14 | Expresa cuantificadores como “pesa mas” “pesa menos” X X X
15 | Establece correspondencia uno a uno en situaciones X X X
cotidianas.
18 | Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” X X X
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[ [“ninguno” [ [ ]
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Suficiencia aceptable
Opinion de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Magda Leticia Holguin Rivera DNI: N°: 02804107

Especialidad del validador: Docente del Nivel Inicial

"Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

o - , <) f”
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados //' 2!,6, vy Aﬂ

son suficientes para medir la dimension -
P ___,_-_ L '. .l uin ]‘E :?’

Firma del Experto Informante.



89

3. Evidencias de tramite de recoleccién de datos

“Afo del Bicentenario del Peru: 200 afios de Independencia”

SOLICITO: Permiso para ejecucion del proyecto

de tesis denominado “Uso del software educativo
Jclic para desarrollar el pensamiento

matematico en los nifios de 05 afos de la L.E.I.

N2 123-09 de octubre, Morropon- Piura, 2021.

PROFESORA. - CECILIA ARELLANO CHEVEZ
DIRECTORA DE LA |.LE INICIAL N°123-09 DE OCTUBRE
MORROPON

SD

YO, Lorena del Pilar Palacios Pefna ldentificada con DNI N°46056618
estudiante de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote “ULADECH”
sede-PIURA del VIl ciclo ante usted me presento y expongo lo siguiente:

Que teniendo en cuenta que vya en el ciclo pasado le solicite a usted
sefiora directora permiso para realizar un proyecto de investigacion el cual se
denomina “ USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO ICLIC PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 05 ANOS DE LA |. E. |. N2 123-
09 DE OCTUBRE, MORROPON- PIURA, 2021. , Y después de haber hecho la
investigacion tedrica sobre el tema , en esta oportunidad nos corresponde la
ejecucion del proyecto que empieza la primera semana de septiembre y
culminara aproximadamente el 30 de noviembre del afio en curso, por lo cual
le solicito el permiso para la aplicaciéon de la ficha de observacidon de
matematica antes y después de la aplicaciéon de las 12 sesiones de aprendizaje
teniendo como soporte al software educativo JClic para mejorar el
pensamiento matematico de los nifios de 5 afios , claro estd después de
obtener también el permiso de cada uno de los padres de familia de los nifios
de 0S5 afios seccion “A”.

Sin otro particular me despido de usted muy cordialmente esperando
acceda a mi pedido y asi poder continuar de manera satisfactoria mi proyecto
de tesis.

Morropon ,7 de septiembre del 2021

Atentaménte:

(' a0 Chever
T DIRECTORA

Lorena D¢l Pilar Palacios Pefia
DNI N°46056618
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4.Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: USO DEL SOFTWARE EDUCATIVO JCLIC PARA DESARROLLAR EL
PENSAMIENTO MATEMATICO EN LOS NINOS DE 05 ANOS DE LA 1. E. I. N° 123-09 DE
OCTUBRE, MORROPON- PIURA, 2021.
Investigador (a): Lorena del Pilar Palacios Pena
Propdésito del estudio: 8

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién: cuyo objetivo es: Determinar

de qué manera influye el uso del software educativo JCLIC en el desarrollo del pensamiento

matecmatico en los nifios de 05 anios de la 1. E. I. N° 123-09 de octubre, Morropon-Piura, 2021.

Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente ¢l fundamento de trabajo de investigacion
Se ha creido conveniente elaborar un proyecto de investigacion en el aula de 5 afios con respecto al uso
del software educativo JCLIC, ya que es una herramienta pedagégica muy uatil para estimular el
pensamiento matematico del nifio al momento de realizar las actividades ludicas en clase virtual.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente:

1. Participar de la aplicacién pre-test y post-test.

2. Participacion en la ejecucion de las 15 sesiones de aprendizaje.

3. Informar los resultados evaluados.
Riesgos: No presenta riesgos
Beneficios:
Permite desarrollar al nifio el pensamiento matematico con el uso del Software educativo JClic con
actividades hidicas asi lograr que el nifio mejore su nivel de pensamiento matematico manera significativa.
Confidencialidad: Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados
de este seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacién de

su hijo{(a) o de otros participantes del estudio.



<,

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrara ninguna informacioén que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o no
participar en una parte del estudio sin dafno alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al naimero telefonico 98054643

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los
Angeles de Chimbote, correo: Cici@uladech.edu.pe.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar

y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Participante
Nombres y Apellidos Fecha y Hora

Investigador

91
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5. Prueba de Normalidad

a) Planteamiento de la hipdtesis

Ho: Los datos (puntajes) de los estudiantes antes y después del test se ajustan a una
distribucion normal

H1: Los datos (puntajes) de los estudiantes antes y después del test No se ajustan a una
distribucion normal

b) Nivel de significancia:

Confianza 95%

Significancia 0.05 (5%)

c) Estadistico de Prueba:
Como n= 22 es menor que 50 se utilizara la prueba de Shapiro-wilk

Tabla 12

Prueba de Normalidad Shapiro Wilk

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
PRETEST 0,152 22 0,200
POSTEST 0,945 22 0,245

Nota. Resultados obtenidos del SPSS

Estadistico de prueba=0.945 (Shapiro-Wilk)
p-valor=0.245

Regla de decisién:
Si p-valor <0.05 entonces se rechaza Ho
Si p-valor > 0.05 entonces no se rechaza Ho

Conclusion:
Como p-valor= 0.245> 0.05 entonces, no se rechaza Ho, por tanto, datos (puntajes) siguen



93

una distribucion normal.

Prueba de estadistica a emplear:

Se emple0 la prueba de T de Student.
En la tabla 12, se muestra la prueba de normalidad de Shapiro- Wilk, en la cual se
obtiene como resultados: p=0,200 > 0,05 para el pre test y P = 0,245 > 0,05 para el post
test, por este motivo rechazamos la hipdtesis alterna y aceptamos la hipdtesis nula, que
indica que los resultados provienen de una distribucién normal, por ello se aplico una

prueba paramétrica, que es la T de Student de comparacion de medias emparejadas.
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6. Sesiones desarrolladas

Sesion de aprendizaje N°1

DATOS INFORMATIVOS:
TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Jugando agrupando “por tamafio, forma y el color”

EDAD: 5afios - Seccién “A”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE: Que los nifios y nifias establezcan relaciones entre los objetos de
su entorno.

Realiza
agrupaciones de

« Establece
relaciones

Establece
agrupaciones por

Agrupa objetos en
forma  concreta,

e’gfr‘i '03 diferentes ibjetos por tamafio, forma . Ficha de o | forma, tamafio
objetos desu | por su forma, | oo\ observacion de | " 010" o fos
entorno tamafio y color matematica

segun sus
caracteristica
S
perceptuales
al comparar
y agrupar, y
dejar algunos
elementos
sueltos. El
nifio dice el
criterio que
uso para agru
- par

objetos en forma
concreta.

ACTITUDES




e De derechos

e Busqueda de la
excelencia
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e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

e Organiza sus actividades en un tiempo determinado
e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios luego
los invita que escuchen la oracion y cancién de la mafiana.
Después les dice que hoy es un nuevo dia y que aprenderemos muchas
cosas.
2.Saberes previos:
¢me podrian decir que juguetes tienen nifios y nifias?
¢ COmo son estos juguetes que tienen? Me podrian mostrar algunos
¢todo lo que mostraron son iguales?
Muy bien, jexcelente!
4. Propdsito y organizacion: “Hoy agruparemos diferentes objetos por
su forma, tamatfio y color en forma concreta y en el juego de Jclip”

NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se tomaran
en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

1- Escuchar con atencion.

2- Tener los materiales listos.
3- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
4- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

La docente les muestra en sus diapositivas diferentes figuras o imagenes y
les dice de que manera podemos agruparlos para que estén ordenados
¢Cémo me ayudarian?

TIEMPO

10 MIN

20MIN
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& CLASIFICACIO! N POR FORMA, TAMANO
Y COLOR

Clasificar los objetos de diferentes maneras:

A
20" ¢
AR 3

Familiarizacion del problema

¢ Qué tenemos seguin la imagen?

¢todos los objetos son iguales?

¢Qué vamos hacer?

Busqueda y ejecucién de la estrategia

¢Como lo resolveremos? ¢con que materiales lo haremos? ¢has visto
un problema parecido?

Socializacién y representacion

Ahora en casa ya su mami les tiene su material y comiencen agrupar
De alli me envien una captura y me expliquen como lo hicieron.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: entonces nifios ¢Qué forma, tamafio y color tenian los objetos?
Los nifios expresan con sus palabras las formas, tamafio y color que tenian
los objetos y como estas caracteristicas les ayudo agrupar.

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Como los agrupamos?,
¢Cémo pudimaos resolver el problema? ; Qué dificultades tuvimos? ; Cémo
lo solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a estas
interrogantes.

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip y les dice ¢ qué imagenes
observas los puedes agrupar?

Muy bien entonces este ejemplo les servira para resolver el juego les
enviare el enlace para que los agrupen y me lo envien.
Los felicita por el trabajo realizado.

e Arman un rompecabezas.
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e Discrimina elementos que no guardan relacion con la forma, el
color y tamafio.

e Logra descubrir el elemento o imagen que le falta para completar
la clasificacion.

o Ubica en el panel disefiado las formas que corresponden.

e Agrupan las imagenes clasificando segun su forma y tamafio.

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido?, ;en qué otras situaciones se aplicarian lo
aprendido?, ;Qué otros problemas podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evallan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios. Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 1: “Jugando agrupando “por tamaio, forma y color”

Producto a evaluar: Establece agrupaciones por su forma, tamafio y color de los objetos en forma

concreta.
Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca

la opcién segun corresponda:

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC |
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Identifica objeto por tamafio (pequefio, 2
mediano y grande)
03 Identifica los objetos por su forma 1
03 Identifica color de los objetos 1
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Selecciona objetos por su forma, tamafio y 2
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color
05 Realiza agrupaciones de los objetos 1
seleccionados
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la 0
situacion planteada
07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 1
08 Expresa lo que mas gusto de resolver la 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0

en su vida cotidiana.

Sesion de aprendizaje N°2

DATOS INFORMATIVOS:

TITULO DE LA ACTIVIDAD N°2: “Jugando agrupando “por tamafio y el color

EDAD: 5 afios - Seccion “A”

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

« Establece Realiza Agrupa objetos en
relaciones agrupaciones de | forma concreta y
entre los diferentes  objetos | -op imégenes de

objetos de su por su tamafio y
entorno segin | color

sus
caracteristicas
perceptuales al
comparar y

acuerdo a
caracteristicas.

Sus

Ficha de
observacion de
matematica

Establece
agrupaciones por
su tamafo y color
de los objetos en
forma concreta
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agrupar, y
dejar algunos
elementos
sueltos. El
nifio dice el
criterio que
uso para agru -
par

ACTITUDES

¢ Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Organiza sus actividades en un tiempo determinado
o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE TIEMPO
1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancién de la mafiana.
2.Saberes previos:
INICIO ¢ Qué hicimos en la clase anterior?
La docente les muestra objetos

m m ‘%’ 10 MIN
S o T

¢Qué observas ? ;todas las imagenes son iguales? ;todos son del
mismo color?

Muy bien, jexcelente!

4. Propésito y organizacion: “Hoy agruparemos diferentes objetos
por su tamafio y color en forma concreta y en el juego de Jelic”

o~

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se

tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
5- Escuchar con atencion.
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6- Tener los materiales listos.
7- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
8- Utilizar las palabras mégicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

La nifia Lucia tiene una caja con imagenes de los simbolos patrios y
quiere agruparlos segun tamafio y color ¢Cémo me ayudarian?

©)
Gie
&)

Familiarizacion del problema

¢Qué tenia la nifia Lucia?

¢ Qué simbolos son?

¢Qué quiere hacer la nifia Lucia?

¢Como la ayudariamos?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Como le ayudarias agrupar a Lucia? ;con que materiales lo
haremos? ¢has resuelto un problema parecido?

Socializacién y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen agrupar para de alli
me lo muestran y me expliquen como lo hicieron.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: entonces nifios ¢Qué queria Lucia? Los nifios expresan con
sus palabras los objetos y que tamafio y color tenian los objetos y
como lo agruparon.

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Qué decidiste
hacer para agruparlos?, ;Como pudimos resolver el problema? ;Qué
dificultades tuvimos? ¢(Cémo lo solucionamos? ;Qué aprendimos?

101

20MIN
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Los nifios responden a estas interrogantes.

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip y les dice que las
personas usan simbolos y distintivos patrios ahora ustedes lo
agrupan segun el tamario y color

Muy bien entonces lo resuelven y me lo envien.

Los felicita por el trabajo realizado.

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido de agrupar por tamafio y color?, ;en qué
otras situaciones se aplicarian lo aprendido?, ;Qué otros problemas
podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evallan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios. Seccion: A

Titulo de la actividad de la sesion 2: Jugando agrupando “por tamafio y el color”

I

Producto a evaluar: Establece agrupaciones por su forma, tamafio y color de los objetos en forma
concreta.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1  Incorrecto = 0
N° C MC |

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01 Agrupa o clasifica por tamafios (objetos) 1

03 Agrupa o clasifica color de los objetos. 1
SELECCION DE ESTRATEGIAS

04 Selecciona objetos tamafio y color 2

05 Realiza agrupaciones tomando en cuenta las 1

caracteristicas de los objetos seleccionados
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la 0
situacion planteada

07 Expresa como realizd sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que més gusto de resolver la 2
situacion planteada

09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1

en su vida cotidiana.
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Sesion de aprendizaje N°3

DATOS INFORMATIVOS:
TITULO DE LA ACTIVIDAD N°3: “Jugando a ordenar objetos por grosor y color”

EDAD: 5 afios — Seccion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

« Establece Realiza Agrupa objetos en Ordena iméagenes
relaciones agrupaciones  de | forma concreta y por su grosor y

erk;t'ri IOZ diferentes  Objetos | con  jmagenes Ficha de tamafio en forma
objetos desu | por su  grosor, y | (oo sus

entorno segun | tamafio _ observacién de concreta .
sus caracteristicas. matematica

caracteristicas
perceptuales al
comparar y
agrupar, y
dejar algunos
elementos
sueltos. El
nifio dice el
criterio que
uso para agru -
par

ACTITUDES

¢ Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Organiza sus actividades en un tiempo determinado
o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.
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1. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE TIEMPO
1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracién y cancidn de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué hicimos en la clase anterior?
La docente les muestra objetos

10 MIN

¢Qué observas ? ;todas las imagenes son iguales? ;Cudl es la
diferencia en estos objetos?

Muy bien, jexcelente!

4. Proposito y organizacion: “Hoy ordenamos diferentes objetos
por su grosor y color en forma concreta y en el juego de Jelip”

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se

tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
9- Escuchar con atencion.

10- Tener los materiales listos.
11- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
12- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.
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5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

La maestra de la nifia Juanita le ha pedido que pinte cada imagen de
diferente color y los ordene por su tamafio y grosor ¢Qué le sugieres

a para realizarlo?
< <
> < >
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Familiarizacion del problema

¢que nos dice el problema?

¢ Qué imagenes hay?

¢qué tiene que hacer Juanita?

¢, Como lo beberia realizar?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢ Como se deberia ordenar esas imagenes? ¢con que materiales

lo haremos? ¢ has resuelto un problema parecido?

Socializacién y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen a ordenar.

Y explican como lo hicieron.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢ Qué nos pedia el problema? Los nifios expresan con

sus palabras de como ordenaron los objetos.

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Qué decidiste

hacer para ordenarlos?, ; Como pudimos resolver el problema? ;Qué

dificultades tuvimos? ¢Como lo solucionamos? ;Qué aprendimos?

Los nifios responden a estas interrogantes.

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip imagenes y que

dene ordenarlos por su grosor y tamafio y envian la evidencia de

lo realizado.

Felicita a los estudiantes por el trabajo realizado.

o 0
o 0
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6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido de ordenar objetos por su grosor y
tamafio?, (Como aplicarias lo aprendido?, ;Qué otros problemas
podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evallan la participacién de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

107

15MIN



108

FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 3: “Jugando a ordenar objetos por grosor y color ”

Producto a evaluar: Establece agrupaciones por grosor y color.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencion las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcion segln corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC |
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Ordena los  objeto por grosor segun 1
corresponde (objetos)
03 Identifica el grosor de los objetos. 2
03 Identifica color y grosor de los objetos 2
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Selecciona objetos por su grosor 2
05 Realiza agrupaciones de los objetos por 1

grosor y color
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada

07 Expresa como realizd sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que mas gusto de resolver la 2
situacioén planteada.

09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0

en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°4

DATOS INFORMATIVOS:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ordenamos por tamario y longitud hasta con 5 objetos y
completamos seriaciones”

EDAD: 5 afios — Seccion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Resuelve
problemas de
cantidad.

. Traduce
cantidades a
expresiones
numericas.

. Comunica
su comprension
sobre los nd- meros
y las operaciones.
U Usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
célculo.

« Establece relaciones
entre los objetos de
su entorno segun sus
caracteristicas
perceptuales al
comparar y agrupar, y
dejar algunos
elementos sueltos. El
nifio dice el criterio
gue uso para agru -
par

ordena
diferentes
objetos

por

su tamafio y

longitud
completa
series.

y

Ordena
objetos
completando
seriaciones
hasta con 5
objetos.

Ficha de
observacion de
matematica

Ordena en forma
creciente y
decreciente
imagenes por su
tamafio y
longitud y
completa series.

ENFOQUES
TRANSVERSAL
ES

ACTITUDES

e De derechos
e Busqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.
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V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE TIEMPO
1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué hicimos en la clase anterior?
La docente les muestra objetos

Tamario y longitud 10 MIN

¢Qué observas ? ;todas las imagenes son iguales? ;/Cudl es la
diferencia en estos objetos? ¢ tamafio puede ser altura? ;longitud sera
el largo? ¢ Qué opinan?

Muy bien, jexcelente!

4. Propdsito y organizacion: “Hoy ordenaremos iméagenes por su
tamafio y longitud en el juego de Jclic”

NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
13- Escuchar con atencion.
14- Tener los materiales listos.
15- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
16- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

El nifio Rubén tiene dos hojas con imagenes que le ha entregado su
maestra para que recorte y ordene de menor a mayor y quiere que le
ayudemos a ordenar cuaderno una por su tamafio y otra por su
longitud.

Tamafios Lonaitud
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Familiarizacién del problema

¢que nos dice la situacion problematica?

¢ Qué imagenes hay?

¢qué tiene que hacer Rubén?

¢ Como empezaria ?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Como se deberia ordenar esas imagenes? ¢con que materiales
lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?

Socializacion y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen a ordenar.

Y explican como lo hicieron.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos pedia el problema? Los nifios expresan con
sus palabras de como ordenaron los objetos.

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Qué decidiste
hacer para ordenarlos?, ;Como pudimos resolver el problema? ;Qué
dificultades tuvimos? ¢;Coémo lo solucionamos? ;Qué aprendimos?
Los nifios responden a estas interrogantes.

Para ordenar diferentes imagenes
debemos leer la consigna si se
ordena de menor a mayor o de
mayor a menor
En el caso que trabajemos una serie
puedo combinarlos y seguir la
secuencia

(L

Como por ejemplo
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Al responder todas las formas de ordenar y comprender la seriacion
se les felicita a los estudiantes por el trabajo realizado.

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les muestra el juego de Jclip imagenes y que
deben e ordenarlos por su tamafio y longitud y completar series

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido de ordenar objetos por su grosor y
tamafo?, ;Cémo aplicarias lo aprendido?, ;Qué otros problemas
podemos plantear?

Coevaluacion: 15MIN
Los(as) nifios (as) evallan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 4: “Ordenamos por tamafio y longitud hasta con 5 objetos y
completamos seriaciones

Producto a evaluar: “Ordena por tamafio y longitud hasta con 5 objetos”.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
C MC |
N° =2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Identifica objeto por tamafio y longitud 2
03 Completas seriaciones hasta con 5 objetos 1
por tamafno
03 Completas seriaciones hasta con 5 objetos 1
por longitud
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Selecciona objetos por tamafio 2
05 Realiza seriaciones correctamente segun las 1
caracteristicas de los objetos
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada
07 Expresa como realizo sus agrupaciones 1
08 Expresa lo que mas gusto de resolver en 2
situacién planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°5

DATOS INFORMATIVOS:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imagenes de acuerdo al color que sigue en la

serie ¢

EDAD: 5 afios — Seccion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Resuelve « Establece relaciones | ordena ordena objetos Realiza
problemas de entre los objetos de diferentes seguin su color seriaciones
cantidad. su entorpo_seg(m sus Obj(-l,'tOS en forma _ segun el color de
: Traduce caracteristicas segun SU | concreta y con Flcha_Qe los objetos.
cantidades a perceptuales al color . observacion de
expresiones comparar y agrupar, y Imagenes . matematica
numéricas. dejar algunos
. Comunica | elementos sueltos. El
su comprension nifio dice el criterio
sobre los nd- meros | que usé para agru -
y las operaciones. par
U Usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES

e De derechos
e Busqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.




V. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué hicimos en la clase anterior?
La docente les pide a los estudiantes que le digan su color favorito a
tres participantes y después solicita que lo ordene un alumno después
pide que podria seguir en la serie, y participan los demas estudiantes
4. Prop6sito y organizacion: “Hoy realizaremos seriaciones con
objetos segun el color en el juego de Jelic”

NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
17- Escuchar con atencion.
18- Tener los materiales listos.
19- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
20- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

La mama de la nifia Rosita esta haciendo una pulsera de perlas para
ponérselo en las fiestas patrias, pero como tiene que hacer
preparativos para el almuerzo, le ha pedido a Rosita complete su
pulsera con las perlas de colores que contintan.

Familiarizacion del problema

¢que nos dice el problema?

¢ Qué estaba haciendo su mama?

¢para qué queria hacer esta pulsera?

¢que colores de perlas observas?

¢Cémo ayudarias a Rosita para completar la pulsera?
Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢que realizaria para completar la pulsera? ¢con que materiales
lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?

Socializacién y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen a completar la pulsera.

TIEMPO

10 MIN

20MIN
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Y explican como lo hicieron.
Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos pedia el problema? Los nifios expresan con
sus palabras de como completaron la pulsera con las perlas de colores
La docente les pregunta: ¢Qué hicimos primero? ;Qué decidiste
hacer para seguir la serie de perlas?, ;Como pudimos resolver el
problema? ¢(Qué dificultades tuvimos? ;Como lo solucionamos?
¢ Qué aprendimos? Los nifios responden a estas interrogantes.

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip

iméagenes para que sigan la serie de colores
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6.EVALUACION:
Metacognicion

¢ Para qué sirve lo aprendido ?, ; Como aplicarias lo aprendido?, ; Qué

otros problemas podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus comparfieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de

recordar?
Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 5: “Ubicamos las imagenes de acuerdo al color que sigue en la

serie “

Producto a evaluar: realiza seriaciones segun color

117

Area de Matematicas

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0

NO

MC

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

situacién planteada

01 Identifica los colores de los objetos
03 Realizar seriaciones con menos de 5 objetos 1
segun el color que corresponde
03 Realizar seriaciones con 5 objetos segun el 1
color que corresponde
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Realiza seriaciones segun las imagenes que
contindian
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion
planteada
07 Expresa como realizo sus agrupaciones 1
08 Expresa lo que mas gusto de resolver en

09

Expresa para que le servira las agrupaciones
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°6

DATOS INFORMATIVOS:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos nimeros de manera progresiva hastael 5 ”

EDAD: 5 afios — Secciéon A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Resuelve « Establece relaciones | Realiza Sigue la Identifica la
problemas de entre los objetos de sucesiones sucesion segin progresion  de
cantidad. su entorpo_seg(m sus | de ,nﬂmeros la progresién _ una sucesion en
* Traduce caracteristicas segin la en forma Flcha_Qe forma concreta y
cantidades a perceptuales al progresion observacion de L
expresiones comparar y agrupar, y | con objetos ek matematica S'fnbOI'Ca de los
numéricas. dejar algunos en  forma nameros del al
. Comunica | elementos sueltos. EI | concreta vy 5.
su comprension nifio dice el criterio simbdlica
sobre los nd- meros | que usé para agru -
y las operaciones. par
. Usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES

e De derechos
e Busqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Organiza sus actividades en un tiempo determinado
e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

VLI SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafana.

INICIO

2.Saberes previos:

¢ Qué hicimos en la clase anterior?
la docente les dice que va a recitar un poema, pero tienen que utilizar

TIEMPO




DESARROL

LO

sus deditos
Estaba el dedo pulgar moviendose solito y el decia uno soy, ahora
invitare al indice, indice me escuchas jsi mi amigo aqui estoy! El
pulgar dijo ahora somos dos, el indice le dice Ilamemos al medio
imedio ven aca! El medio se acercé y les dice casi me paralizan el
corazon, no te preocupes dijo el pulgar ya que somos tres
tranquilizate.

Y ahora llamemos al anular que nos cuente como esta, amigo
anular ven aca ¢como estas? bien amigos miren ya somos cuatro y
nos podemos abrazar jesperate le dijo el medio llamamos al
mefiique y los cinco muy juntitos nos podemos abrazar y asi unidos
seguiremos hasta la eternidad

Indice
Pulgar y i
} 4l
i Anular

L

/\ s

¢que te parecié el poema? ¢ Cémo fueron aumentando los deditos
de la mano?
4. Proposito y organizacion: “Hoy realizaremos progresion de
numeros y objetos en forma concreta y en software JCLIC hasta el
5
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
21- Escuchar con atencion.
22- Tener los materiales listos.
23- Tener el micro o audio cerrado o mutado.

24- Utilizar las palabras mégicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

Un nifio iba colocando pirex con gelatina en la refrigeradora el desea
saber ¢cuanto aumento la cantidad de pirex de gelatinas que puso?
Observa

10 MIN
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Familiarizaciéon del problema

¢que nos dice el problema?

¢como iba aumentando los pirex de gelatina?

¢ Como te darias cuenta de como fue aumentando las gelatinas?
Basqueda y ejecucion de la estrategia

¢que realizaria para saber la progresion o aumento? ¢con que
materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?
Socializacién y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen a completar la pulsera.
Y explican como lo hicieron.

1 2 3 4 5

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos pedia el problema? Los nifios expresan con
sus palabras de como completaron la pulsera con las perlas de colores
La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Qué decidiste
hacer para seguir la serie de perlas?, ;Como pudimos resolver el

problema? ;Qué dificultades tuvimos? ,Como lo solucionamos?
¢Qué aprendimos? Los nifios responden a estas interrogantes.

La progresion es igual a decir aumento
Es este caso ha sido de aumentarle +1 a cada grupo

Planteamiento de otros problemas:

120

20MIN



CIERRE

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando el aumento de estas
progresiones.

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢ Para qué sirve lo aprendido ?, ; Como aplicarias lo aprendido?, ; Qué
otros problemas podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalUan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ;Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN

121



122

FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Caédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 6: “Ubicamos nimeros de manera progresiva hasta el 5 ”

Producto a evaluar: Ubica el nimero de manera progresiva hastael 1 al 5 .

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC |
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Identifica los numeros del 1 al 5
2
03 Ubica de forma progresiva del 1 al 5 2
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Agrupa la cantidad de elementos segln el 2
numero gue corresponde
05 Ubica el nimero que corresponde segln la 1
cantidad de elementos.
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 1
planteada
07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 2
08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°7

DATOS INFORMATIVOS:

123

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imigenes u objetos “cerca de” “lejos de”, “al
lado de” segiin las indicaciones”

EDAD: 5 afios — Secciéon A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

esuelve problemas

» Se ubica a si mismo

Ubica

Ubica objetos

En un juego

de forma, y ubica objetos en el | objetos  en | segan el ubica las
movimiento y espacioen el quese | forma tiempo del _ imagenes cerca
localizacion” encuentra; a partir de f:or]creta E) Flcha_qe de, lejos de y al
Modela objetos con | €llo, organiza sus imagenes diferentes observacion de lado de. seqtin
formas geométricas | movimientos y cerca  de” | " matematica S b
y sus acciones para “lejos ~ de”, | Objetos. las indicaciones.
transformaciones. « | desplazarse. “al lado de”
Comunica su Establece relaciones | segun las
comprension sobre | espaciales al orientar | indicaciones
las for- mas 'y sus movimientos y
relaciones acciones al
geométricas. * Usa desplazarse, ubicarse
estrategias y y ubicar objetos en
procedimientos situaciones
para orientarse en cotidianas. Las
el espacio_ expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”— que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES

e De derechos
e Blsqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.




124

VII. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? ; Qué te gustaria aprender
hoy? ¢me podrias decir si vives cerca o lejos de tu colegio? ;Como
lo sabes? ;Quién vive al lado de tu casa sabes como se llama? ;Como
es joven o adulto?
4. Propésito y organizacion: “Hoy ubicaremos objetos en forma
concreta e imagenes cerca de” “lejos de”, “al lado de” segun las
indicaciones sonoras en el software JCLIC..”
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

25- Escuchar con atencion.

26- Tener los materiales listos.
27- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
28- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
La docente les dice que vean las siguientes imagenes

TIEMPO

10 MIN




20MIN

Familiarizaciéon del problema

¢ Qué observas en cada imagen?

¢Como te diste cuenta?

¢Podria realizar un ejemplo de cercay lejos y al lado con objetos
de tu casa siguiendo las indicaciones sonoras?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Coémo podrias realizar otras situaciones parecidas? ¢con que
materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?
Socializacion y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las
iméagenes o el material lejos cerca con imagenes, semillas, etc.

Reflexién y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos decia el problema? Los nifios expresan con
como lo hicieron

La docente les pregunta: ¢ Qué hicimos primero? ;Cual fue después?,
¢Como pudimos resolver el problema? ;Qué dificultades tuvimos?
¢Como lo solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a
estas interrogantes.

e Tenemos distancias de cercay lejos
e Y en lo que se refiere al lado es algo o alguien que esta
junto e indica cercania

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando distancias
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CIERRE

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido ?, ; Como aplicarias lo aprendido?, ¢ para
gue nos servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus comparieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 7: “Ubicamos las imagenes u objetos “cerca de” “lejos
de”, “al lado de” segun las indicaciones ”

Producto a evaluar: Ubica las imgenes u objetos “cerca de” “lejos de”, “al lado de” segun las
indicaciones.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC I
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Ubica las imagenes u objetos “cerca de”
segun corresponda 2
03 Ubica las imagenes u objetos “lejos de” 1
segun corresponda
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada
07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 1
08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°8

DATOS INFORMATIVOS:

128

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de”
segun las indicaciones ”

EDAD: 5 afios -Sesion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

esuelve problemas | * Se ubica asi Ubica Ubica objetos En un juego
de forma, mismo y ubica objetos en | e  imagenes ubica las
movimiento y objetos en el espacio | forma segin el lugar _ imagenes segin
localizacién” en el que se . concreta € | o0 e | o Ficha de de | € lugar donde se
EEEl objetgs con EENIEL & e ile |m agenes » | encuentran observacion de encuentran,
formas geométricas | de ello, organizasus | “fuera  de ) matematica )
y SUS movimientos y “dentro de”, | Se9Un las segn las
transformaciones. » | acciones para “al borde de” | indicaciones. indicaciones.
Comunica su desplazarse. seglin las
comprension sobre Establece relaciones | indicaciones
las for- mas y espaciales al
relaciones orientar sus
geométricas. « Usa | Movimientosy
estrategias y acciones al
procedimientos desplazarse,
para orientarse en | ubicarse y ubicar
el espacio. objetos en
situaciones
cotidianas. Las
expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”- que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
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ES

e De derechos

e Busqueda de la | e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

excelencia

o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

VIIl. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? ¢ Qué te gustaria aprender
hoy? ¢me podrias donde estas? ¢y tu papa?
4. Propésito y organizacion: “Hoy ubicaremos objetos en forma
concreta e imagenes segun el lugar donde se encuentran segun las
indicaciones sonoras en el software JCLIC.”
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

29- Escuchar con atencion.

30- Tener los materiales listos.
31- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
32- Utilizar las palabras mégicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
Observen la siguiente imagen

Representa con materiales de tu casa lo observado

TIEMPO

10 MIN




CIERRE

Familiarizacién del problema

¢ Qué observas en cada imagen?

¢ Qué hay dentro de la piscina y fuera de ella?
¢Quién esta en el borde de la piscina?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Con que materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema
parecido?

Socializacion y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las
iméagenes o el material para ubicarlos dentro de, fuera de y al
lado, etc. Y cada nifio lo explica

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢ Qué hicimos primero? Los nifios expresan con como
lo hicieron

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ¢ Qué fue después?,
¢Como lo hiciste? ;Qué dificultades tuvimos? ;Como Ilo
solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a estas
interrogantes.

e Este es un concepto espacial dentro de, fuerade y al
borde de

; ‘ Fuera Dentt

»

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras

imagenes y les pide los ubique segun la indicacion sonora del
software JCLIC

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Qué he aprendido ?, ;Cémo aplicarias lo aprendido?, ¢ para que nos

servird lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus comparfieros.

¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de

recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

20MIN

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Cdodigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesién 8:

131

Area de Matematicas

TITULO DE LA ACTIVIDAD:” Ubicamos las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” segiin las
indicaciones ”

Producto a evaluar: Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” segin las
indicaciones.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

en su vida cotidiana.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1  Incorrecto =0
N° C MC
=1
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01 Ubica las imagenes “fuera de”segun
instrucciones

03 Ubica las imé&genes dentro de segun 2
instrucciones

03 Identifica color y grosor de los objetos 1

SELECCION DE ESTRATEGIAS

04 Ubica las imagenes “alborde de” segun 2
indicaciones

EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 2
planteada

07 Expresa como realizo sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que mas gusto de resolver en 2
situacion planteada

09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1




Sesion de aprendizaje N°9

DATOS INFORMATIVOS:

132

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

EDAD: 5 afios — Secciéon A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

IESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD”

o Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas.

omunica su
comprension sobre
los nd- meros y las
operaciones.

[sa estrategias y

procedimientos de

estimacion y

célculo.

Establece
correspondencia uno
a uno en situaciones
cotidianas.

Establece
corresponde
ncia uno a
uno en
situaciones
cotidianas.

Realiza la
correspondenc
iauno a uno en
situaciones

cotidianas en
forma concreta

Ficha de
observacion de
matematica

Realiza
correspondencia
uno a uno en
situaciones
cotidianas
material
concreto.

con

ENFOQUES
TRANSVERSAL
ES

ACTITUDES

e De derechos
e Blsqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
o Organiza sus actividades en un tiempo determinado

o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.




IX. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? Después de escuchar sus
respuestas la docente muestra un grupo de manzanas y les dice si
alcanza para repartirla con tu familia

Mama papa y hermanos después de escuchar sus respuestas les dice
muy bieny les dice el propdsito

4. Propoésito y organizacion: “Hoy aprenderemos a realizar
correspondencia de uno en uno con material concreto y en el
software JCLIC.”

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

33- Escuchar con atencion.

34- Tener los materiales listos.

35- Tener el micro o audio cerrado o mutado.

36- Utilizar las palabras mégicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

La docente les pide a los estudiantes colocar 6 cucharas a un lado y
al frete de estas 6 platos con una cuerda se les pide realizar la
correspondencia de uno en uno

Después de hacerlo se les pregunta

Familiarizacion del problema

¢ Qué materiales utilizaste?

¢Como los ordenaste?

¢ Coémo hiciste la correspondencia?

Se les pide a los estudiantes que realicen el problema con un
dibujo

Basqueda y ejecucion de la estrategia
¢Con que materiales lo haremos graficamente?, ¢alguna vez has

TIEMPO

10 MIN
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hecho lo mismo?, ; Como lo haras?

Socializacion y representacion
Los nifios realizan la correspondencia graficamente y lo explica. 20MIN

Reflexién y Formalizacion:

La docente les pregunta: ¢ Qué hicimos primero? ;Qué fue después?,
¢Como lo hiciste? ;Qué tuviste en cuenta para realizar la
correspondencia? Los nifios responden a estas interrogantes.

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les pide realizara otras correspondencias en un
juego del software JCLIC
6.EVALUACION:
Metacognicion
¢Qué he aprendido ?, ;Cémo aplicarias lo aprendido?, ¢para que nos
CIERRE servira lo aprendidos?
Coevaluacion:
Los(as) nifios (as) evaltan la participacion de sus compafieros.  15MIN
¢ Trabajaron todos?, ;Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?
Heteroevaluacion:
Los nifios son evaluados mediante un instrumento



FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 9: : Establece correspondencia uno a uno en situaciones

cotidianas

Producto a evaluar: Establece correspondencia uno a uno en situaciones cotidianas.

135

Area de Matematicas

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0

NO

MC

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01

Ubica los elementos segun el nimero que
corresponde

03

Ubica los ndmeros uno a uno segun los
elementos que corresponde.

SELECCION DE ESTRATEGIAS

04

Selecciona objetos segun el numero que
corresponde

EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

en su vida cotidiana.

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 1
planteada

07 Expresa como realizo sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que mas gusto de resolver en 1
situacion planteada

09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1




Sesion de aprendizaje N°10

DATOS INFORMATIVOS:

TITULO DE LA ACTIVIDAD:

“ninguno”

EDAD: 5 afios — Seccion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

136

Utilizamos cuantificadores como “muchos” “pocos” 0

IESUELVE * Usa diversas Utiliza Identifica Identifica  con
PROBLEMAS DE | expresiones que cuantifica | |os diversos objetos
CANTIDAD” mues’gran su com - dores . _ gréficos los
. Traduce prension sobre la cuantificado Ficha de cuantificadores
ey cantidad, el pesoy el | COMO res como | Observacion de b
expresiones tiempO —“muchos”, “muchOS” « h - matematica iomo ”muc 08
numéricas. “pocos”, “ninguno”, | “pocos” muchos pocost

omunica su “me’t,s (‘]‘ue”, “I'Il’eI,I’OS “ninguno” “pocos” ninguno”.
comprension sobre | u¢ > pesamas-, “ninguno”.
los nG- meros y las | Pesa menos
operaciones. e ey

. mafiana’—, en

2 SRElEEes situaciones
pro_cedlpjlentos de cotidianas. Ejemplo:
estimacion’y Un nifio sefiala el
calculo. calendario y le dice a

su docente: “Faltan
pocos dias para el
paseo”
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES

e De derechos
e Blsqueda de la
excelencia

o Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.




X. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? Después de escuchar sus
respuestas la docente les pregunta en tu cuarto cuantos carritos tienes,
mufiecas, ¢dinosaurios tienes?
Escuchamos sus respuestas
4. Propésito y organizacion: “Hoy aprenderemos a utilizar
cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno” en el software
JCLIC.
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

37- Escuchar con atencion.

38- Tener los materiales listos.
39- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
40- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

Defensa civil ha regalado en los nifios de inicial, alcohol , lejia por
la pandemia y les ha pedido la profesora Elsa a sus alumnos que los
guarden

Familiarizacion del problema
¢Qué obsequio han recibido los nifios de inicial? ¢Qué desea
hacer la profesora Elsa? ¢Los guardaran todos juntos?;Cémo
podria organizarlos? ¢les dieron muchos o pocos alcoholes y
lejia? ¢les dieron mascarillas?

Busqueda y ejecucion de la estrategia
¢Con que materiales lo haremos graficamente?, ¢alguna vez has
hecho lo mismo?, ;Cémo lo haras?

Socializacion y representacion
Los nifios lo representa graficamente
Con material concreto y graficamamente

TIEMPO

10 MIN

20MIN
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Ninguno mascarilla

Reflexion y Formalizacion:

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ¢ Qué fue después?,
¢Coémo lo hiciste? ;Qué tuviste en cuenta para realizar la muchos,
pocos y ninguno? Los nifios responden a estas interrogantes.

MUCHOS | POCOS
CC | @
O O O
®e
@

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les pide realizara otras agrupaciones de
muchos, pocos y ninguno en un juego del software JCLIC
6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Qué he aprendido ?, ;Cémo aplicarias lo aprendido?, ¢ para que nos
servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus compafieros.  15MIN
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesién 10: Utilizamos cuantificadores como “muchos

2 ¢

pocos” 0
“ninguno”.

29 ¢ 29 ¢c

Producto a evaluar: Utiliza cuantificadores como “muchos” “pocos” “ninguno”

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencién las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC [

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01 Utiliza cuantificadores como “muchos”
(objetos) 2

03 Utiliza  cuantificadores como  “pocos” 2
objetos.
03 Utiliza cuantificadores como “ninguno” 2

SELECCION DE ESTRATEGIAS

04 Realiza agrupaciones de los objetos segun las 2
indicaciones “muchos”
05 Realiza agrupaciones de los objetos segun las 2
indicaciones “muchos “o ninguno.

EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 1
planteada
07 Expresa como realizo sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°11

DATOS INFORMATIVOS:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: «

EDAD: 5 afios — Seccion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

Contamos hasta el 10 de manera divertida.”

140

Resuelve « Establece relaciones | Contamos Contamos realiza en forma
problemas de entre los objetos de hasta el | hasta el concreta y
cantidad. su entorno segun sus | nimero 10 | humero 10 de Ficha de simbélica el
: Traduce caracteristicas en manera observac!o_n de conteo de al 10
cantidades a perceptuales al situaciones matematica
expresiones comparar y agrupar, y | cotidianas de c_oncr/e?a y
numeéricas. dejar algunos manera simbdlica
. Comunica | elementos sueltos. EI | concreta vy
su comprension nifio dice el criterio simbdlica
sobre los nd- meros | que usé para agru -
y las operaciones. par
o Usa
estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES
e De derechos e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
e Busqueda de la | e Organiza sus actividades en un tiempo determinado
excelencia e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

XI. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE TIEMPO
1.Motivacion:

En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios

luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento

de la mafiana.

2.Saberes previos:

¢ Qué hicimos en la clase anterior?



la docente les dice que va a recitar un poema, pero tienen que utilizar
sus deditos
Estaba el dedo pulgar moviendose solito y el decia uno soy, ahora
invitare al indice, indice me escuchas jsi mi amigo aqui estoy! El
pulgar dijo ahora somos dos, el indice le dice Ilamemos al medio
imedio ven aca! EI medio se acercé y les dice casi me paralizan el
corazon, no te preocupes dijo el pulgar ya que somos tres
tranquilizate.

Y ahora llamemos al anular que nos cuente como esta, amigo
anular ven aca ¢como estas? bien amigos miren ya somos cuatro y
nos podemos abrazar jesperate le dijo el medio llamamos al
mefiique y los cinco muy juntitos nos podemos abrazar y asi unidos
seguiremos hasta la eternidad

’7'3 iQ !Qb Contamos hasta el 10 (2)

Nombre y apellidos:

@ Cuenta y escribe.

¢que te parecio6 el poema? ¢ Coémo fueron aumentando los deditos

de la mano?

4. Propésito y organizacién: “Hoy realizaremos progresion de

numeros y objetos en forma concretay en software educativo JCLIC

hasta el 5”

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se

tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
41- Escuchar con atencion.

42- Tener los materiales listos.
43- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
44- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento

PLANTEAR EL PROBLEMA

Un nifio iba colocando pirex con gelatina en la refrigeradora el desea
saber ¢cuanto aumento la cantidad de pirex de gelatinas que puso?
Observa

10 MIN
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DESARROL
LO

20MIN

Familiarizaciéon del problema

¢que nos dice el problema?

¢como iba aumentando los pirex de gelatina?

¢ Como te darias cuenta de como fue aumentando las gelatinas?
Basqueda y ejecucion de la estrategia

¢que realizaria para saber la progresion o aumento? ¢con que
materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?
Socializacién y representacion

Ahora que tienes el material y comiencen a completar la pulsera.
Y explican como lo hicieron.

1 2 3

4
D Uu, Dm Dm - u, VY

lofo] ES

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos pedia el problema? Los nifios expresan con
sus palabras de como completaron la pulsera con las perlas de colores
La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Qué decidiste
hacer para seguir la serie de perlas?, ;Como pudimos resolver el

problema? ;Qué dificultades tuvimos? ,Como lo solucionamos?
¢Qué aprendimos? Los nifios responden a estas interrogantes.

La progresion es igual a decir aumento
Es este caso ha sido de aumentarle +1 a cada grupo

Planteamiento de otros problemas:



CIERRE

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando el aumento de estas
progresiones.

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢ Para qué sirve lo aprendido ?, ; Como aplicarias lo aprendido?, ; Qué
otros problemas podemos plantear?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalUan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Caédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 11: Contamos hasta el 10 de manera divertida.”

Producto a evaluar: Realiza conteo del 1 hasta el 10 con diferentes elementos

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencion las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC |
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Cuenta de manera progresiva del 1 al 10
2
03 Ubica de forma progresiva los nimeros del 2
al 10 de manera correcta
SELECCION DE ESTRATEGIAS
04 Agrupa la cantidad de elementos segun el 2
numero gue corresponde
05 Ubica el numero que corresponde segun la 1
cantidad de elementos.
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 1
planteada
07 Expresa como realizo sus agrupaciones 2
08 Expresa lo que mas gusto de resolver en 2
situacién planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°12

DATOS INFORMATIVOS:

145

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imagenes u objetos “a la izquierda de” “a la derecha
de”, seglin las indicaciones.”

EDAD: 5 afios — Secciéon A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

esuelve problemas | * Se ubica asimismo | Ubica Ubica objetos En un juego
de forma, y ubica objetos enel | objetos  en | segiin el ubica las
movimiento y espacio en el que se forma tiempo del _ imagenes la
localizacién” e“cuentra; apartir de concreta e | oo ; Flcha_Qe ; izquierda de a la
el objetgs con B e B diferentes observacion de derecha de”,
formas geométricas | Movimientos'y la izquierda : matematica g
y sus acciones para de a la| objetos. s las
transformaciones. « | desplazarse. derecha de”, indicaciones
Comunica su Establece relaciones | segin  las sonoras .
comprensién sobre | espaciales al orientar | indicaciones
las for- mas y sus movimientos y
relaciones acciones al
geométricas. * Usa desplazarse, ubicarse
estrategias y y ubicar objetos en
procedimientos situaciones
para orientarse en | cotidianas. Las
el espacio_ expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”— que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
ES

e De derechos
e Busqueda de la
excelencia

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.




XII.

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancién de agradecimiento
de la mafiana.

INICIO 2.Saberes previos:

DESARROL

LO

¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? ¢ Qué te gustaria aprender

hoy? ¢me podrias cual de tus brazos es el izquierdo? ; Cémo lo sabes?

¢ Cudl de tus comparieros esta a tu derecha?

4. Proposito y organizacion: “Hoy ubicaremos objetos en forma

concreta e imagenes a la izquierda y a la derecha” segin las

indicaciones sonoras en el software JCLIC..”

NORMAS DE CONVIVENCIA:

La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se

tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos
45- Escuchar con atencion.

46- Tener los materiales listos.
47- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
48- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
La docente les dice que vean las siguientes imagenes

.\
s

LUATERALIDAD'

Familiarizacion del problema

¢ Qué observas en cada imagen?

¢Como te diste cuenta?

¢Podria realizar un ejemplo de cercay lejos y al lado con objetos
de tu casa siguiendo las indicaciones sonoras?

Basqueda y ejecucion de la estrategia

¢Coémo podrias realizar otras situaciones parecidas? ¢con que
materiales lo haremos? ¢ has resuelto un problema parecido?
Socializacién y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las

TIEMPO

10 MIN

20MIN
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iméagenes o el material lejos cerca con imagenes, semillas, etc.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢ Qué nos decia el problema? Los nifios expresan con
como lo hicieron

La docente les pregunta: ¢ Qué hicimos primero? ¢ Cual fue después?,
¢Coémo pudimos resolver el problema? ;Qué dificultades tuvimos?
¢Coémo lo solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a
estas interrogantes.

o Tenemos distancias de cercay lejos
e Y enlo que se refiere al lado es algo o alguien que esta
junto e indica cercania

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando distancias

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido ?, ;Como aplicarias lo aprendido?, ¢ para
que nos servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evallan la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 12: “Ubica las imagenes u objetos a la izquierda” y a la
derecha segun las indicaciones

Producto a evaluar: Ubica las iméagenes u objetos “a la izquierda ” “a la derecha”, “”* segtn las

indicaciones.
Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC I
=2 =1 =0
IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA
01 Ubica las imagenes u objetos “a la izquierda
de” segun corresponda 2
03 Ubica las imagenes u objetos “a la derecha 1
de ” segun corresponda
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION
06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada
07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 1
08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°13

DATOS INFORMATIVOS:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Expresamos de manera divertida cuantificadores como “pesa
mas” ,” pesa menos”

EDAD: 5 afios — Seccién A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

esuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion”
Modela objetos con
formas geométricas

« Se ubica a si mismo
y ubica objetos en el
espacio en el que se
encuentra; a partir de
ello, organiza sus
movimientos y
acciones para

Expresa

cuantificador
es como
“pesa  mas”
,? pesa

2 <C

menos

identifica los
objetos 0
imagenes

seglin su peso

Ficha de
observacion de
matematica

En un juego
ubica las
imagenes u

objetos segun su
peso .

ES

sus
%/ranSfOrmaciones. . | desplazarse. segin:  pesa
Comunica su Establece relaciones mas”,” pesa
comprension sobre espacnale_:s gl orientar Menos
las for- mas 'y sus movimientos y
relaciones acciones al
geométricas. * Usa desplazarse, ubicarse
estrategias y y ubicar objetos en
procedimientos situaciones
para orientarse en | cotidianas. Las
el espacio. expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”— que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
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e De derechos
e Blsqueda de la

Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.
Organiza sus actividades en un tiempo determinado

excelencia

o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

XIII.

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancién de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? ¢ Qué te gustaria aprender
hoy? ¢me podrias decir una manzana es mas pesada que una sandia?
¢Coémo lo sabes? ;Crees que una otela de plastico vacia pesa mas o
menos que una botella de plastico llena de agua?
4. Propésito y organizacion: “Hoy Expresaremos cuantificadores
COMO pesa mas 0 menos segun correcponde
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

49- Escuchar con atencion.

50- Tener los materiales listos.
51- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
52- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
La docente les dice que vean las siguientes imagenes

‘@
& -
e ARy Y

pesa

——

) o e

JHE ¥ ]

Familiarizacion del problema
¢ Qué observas en cada imagen?
¢Como te diste cuenta?

¢Podria realizar un ejemplo de que pesa mas 0 menos segun los

objetos de tu casa siguiendo las indicaciones sonoras?

TIEMPO

10 MIN

20MIN




CIERRE

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Como podrias realizar otras situaciones parecidas? ¢con que
materiales lo haremos? ¢ has resuelto un problema parecido?
Socializacién y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las
imagenes o el material lejos cerca con imagenes, semillas, etc.

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢Qué nos decia el problema? Los nifios expresan con
como lo hicieron

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ;Cuél fue después?,
¢Coémo pudimos resolver el problema? ;Qué dificultades tuvimos?
¢Coémo lo solucionamos? ¢Qué aprendimos? Los nifios responden a
estas interrogantes.

e Tenemos distancias de cercay lejos
e Y enlo que se refiere al lado es algo o alguien que esta
junto e indica cercania

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando distancias

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢ Para qué sirve lo aprendido ?, ; Cémo aplicarias lo aprendido?, ;para
gue nos servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evaltan la participacion de sus comparfieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 13: “Expresamos de manera divertida cuantificadores como

“pesa mas” ,” pesa menos”
9

2 9 29 ¢¢

Producto a evaluar: Expresa cuantificadores como “pesa mas” ,” pesa menos” “en el software
educativo JCLIC ”

(133

segun las indicaciones.
Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto = 0
N° C MC |

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01 “Expresa cuantificadores como “pesa mas”,
correctamente segun los objetos presentados 2

03 “Expresa cuantificadores como “pesa 1
meneos”  correctamente segun los objetos
presentados

EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada
07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°14

DATOS INFORMATIVOS:

153

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imdgenes u objetos “cerca de” “lejos de”, “al
lado de” segun las indicaciones “

EDAD: 5 afios — Seccién A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

ES

esuelve problemas | * Se ubicaasimismo | Ubica Ubica objetos En un juego
de forma, y ubica objetosenel | objetos  en | segin el ubica las
movimiento y espacio en el quese | forma tiempo  del ) imagenes cerca
localizacién™ eﬂcuentra; apartir de concreta € | o) hido b Flcha_Qe q de, lejos de y al
el objetgs con B e S » | diferentes observacion de lado de, segun
formas geométricas | movimientos 'y cerca de ) matematica R
y sus acciones para “lejos  de”, | Objetos. las indicaciones
transformaciones. « | desplazarse. “al lado de” sonoras.
Comunica su Establece relaciones seglin las
comprension sobre | espaciales al orientar | indicaciones.
las for- mas y sus movimientos y
relaciones acciones al
geométricas. * Usa desplazarse, ubicarse
estrategias y y ubicar objetos en
procedimientos situaciones
para orientarse en | cotidianas. Las
el espacio_ expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”— que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.
ENFOQUES
TRANSVERSAL ACTITUDES
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e De derechos

e Blsqueda de la | e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

excelencia

o Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

o Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

XIV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL
LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacioén:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢ Qué clase realizamos en la clase anterior? ; Qué te gustaria aprender
hoy? ¢me podrias decir si vives cerca o lejos de tu colegio? ;Como
lo sabes? ¢ Quién vive al lado de tu casa sabes como se llama? ; Como
es joven o adulto?
4. Propésito y organizacion: “Hoy ubicaremos objetos en forma
concreta ¢ imagenes cerca de” “lejos de”, “al lado de” segun las
indicaciones sonoras en el software JCLIC..”
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

53- Escuchar con atencion.

54- Tener los materiales listos.

55- Tener el micro o audio cerrado o mutado.

56- Utilizar las palabras magicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
La docente les dice que vean las siguientes imagenes

i |

Al lado

TIEMPO

10 MIN




20MIN

Familiarizacion del problema

¢ Qué observas en cada imagen?

¢Como te diste cuenta?

¢Podria realizar un ejemplo de cercay lejos y al lado con objetos
de tu casa siguiendo las indicaciones sonoras?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Coémo podrias realizar otras situaciones parecidas? ¢con que
materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema parecido?
Socializacién y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las
imagenes o el material lejos cerca con imagenes, semillas, etc.

Reflexién y Formalizacion:

Docente: nifios ¢ Qué nos decia el problema? Los nifios expresan con
como lo hicieron

La docente les pregunta: ¢ Qué hicimos primero? ;Cual fue después?,
¢Coémo pudimos resolver el problema? ;Qué dificultades tuvimos?
¢Como lo solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a
estas interrogantes.

e Tenemos distancias de cercay lejos
e Y en lo que se refiere al lado es algo o alguien que esta
junto e indica cercania

Planteamiento de otros problemas:
Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras
imagenes para que sigan trabajando distancias
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CIERRE

6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Para qué sirve lo aprendido ?, ; Como aplicarias lo aprendido?, ¢ para
gue nos servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus compafieros.
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de
recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento

15MIN
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
Titulo de la actividad de la sesion 14: “Ubicamos las imagenes u objetos “cerca de” “lejos
de”, “al lado de” segun las indicaciones “

Producto a evaluar: Ubica las imagenes u objetos “cerca de” “lejos de”, “al lado de”

segun las indicaciones.
Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1  Incorrecto = 0
N° C MC |

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

2

01 Ubica las imagenes u objetos “cerca de
segun corresponda 2

03 Ubica las imagenes u objetos “lejos de” 1
segun corresponda
EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 0
planteada
07 Expresa como realizd sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que méas gusto de resolver en 2
situacion planteada
09 Expresa para que le servira las agrupaciones 0
en su vida cotidiana.




Sesion de aprendizaje N°15

DATOS INFORMATIVOS:

158

TITULO DE LA ACTIVIDAD: “Ubicamos las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de”
segun las indicaciones sonoras.”

EDAD: 5 afios -Sesion A

PROPOSITOS DE APRENDIZAJE

esuelve problemas
de forma,
movimiento y
localizacion”
Modela objetos con
formas geométricas
y sus
transformaciones.
Comunica su
comprension sobre
las for- mas y
relaciones
geométricas. ¢ Usa
estrategias y
procedimientos
para orientarse en
el espacio.

* Se ubica a sf
mismo y ubica
objetos en el espacio
en el que se
encuentra; a partir
de ello, organiza sus
movimientos y
acciones para
desplazarse.
Establece relaciones
espaciales al
orientar sus
movimientos y
acciones al
desplazarse,
ubicarse y ubicar
objetos en
situaciones
cotidianas. Las
expresa con su
cuerpo o algunas
palabras —como
“cerca de” “lejos de”,
“al lado de”; “hacia
adelante” “hacia
atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro
lado”- que muestran
las relaciones que
establece entre su
cuerpo, el espacio y
los objetos que hay
en el entorno.

Ubica
objetos en
forma
concreta e
imagenes
“fuera  de”
“dentro de”,
“al borde de”
segun las
indicaciones
sonoras .

Ubica objetos
e  imagenes
segun el lugar
donde se
encuentran
seglin las
indicaciones
sonoras.

Ficha de
observacion de
matematica

En un juego
ubica las
imagenes segun
el lugar donde se
encuentran,
segun las
indicaciones
sonoras.
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ENFOQUES

TRANSVERSAL ACTITUDES

ES

e De derechos

e Busqueda de la | e Organiza sus actividades en un tiempo determinado

excelencia

e Desarrolla actividades de reciclaje dentro y fuera del aula.

e Respeto hacia las criticas constructivas de parte de todos los agentes educativos.

XV. SECUENCIA DIDACTICA DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MOMENTO

INICIO

DESARROL

LO

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.Motivacion:
En la plataforma del zoom la docente da la bienvenida a los nifios
luego los invita que escuchen la oracion y cancion de agradecimiento
de la mafiana.
2.Saberes previos:
¢Qué clase realizamos en la clase anterior? ; Qué te gustaria aprender
hoy? ¢;me podrias donde estas? ¢y tu papa?
4. Proposito y organizacion: “Hoy ubicaremos objetos en forma
concreta e imagenes segun el lugar donde se encuentran segln las
indicaciones sonoras en el software JCLIC.”
NORMAS DE CONVIVENCIA:
La docente guia a los nifios y nifias para acordar las normas que se
tomaran en cuenta en la clase virtual y que al final las evaluaremos

57- Escuchar con atencion.

58- Tener los materiales listos.
59- Tener el micro o audio cerrado o mutado.
60- Utilizar las palabras mégicas: Por favor y gracias.

5.Gestion y acompafiamiento
PLANTEAR EL PROBLEMA
Observen la siguiente imagen

DENTRO

TIEMPO

10 MIN




Representa con materiales de tu casa lo observado
Familiarizacién del problema

¢ Qué observas en cada imagen?

¢ Qué hay dentro de la piscina y fuera de ella?
¢Quién esta en el borde de la piscina?

Busqueda y ejecucion de la estrategia

¢Con que materiales lo haremos? ¢has resuelto un problema
parecido?

Socializacion y representacion

Ahora con los materiales que tienes sigues el sonido colocas las
iméagenes o el material para ubicarlos dentro de, fuera de y al
lado, etc. Y cada nifio lo explica

Reflexion y Formalizacion:

Docente: nifios ¢ Qué hicimos primero? Los nifios expresan con como
lo hicieron

La docente les pregunta: ;Qué hicimos primero? ¢ Qué fue después?,
¢Como lo hiciste? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Como lo
solucionamos? ;Qué aprendimos? Los nifios responden a estas
interrogantes.

e Este es un concepto espacial dentro de, fuerade y al
borde de

Planteamiento de otros problemas:

Ahora la docente les muestra el juego de Jclip con otras

imagenes y les pide los ubique segun la indicacion sonora del
software JCLIC
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CIERRE
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6.EVALUACION:

Metacognicion

¢Qué he aprendido ?, ;Cémo aplicarias lo aprendido?, ¢ para que nos

servira lo aprendidos?

Coevaluacion:

Los(as) nifios (as) evalian la participacion de sus compafieros.  15MIN
¢ Trabajaron todos?, ¢Estuvieron todos atentos?, ;Qué debemos de

recordar?

Heteroevaluacion:

Los nifios son evaluados mediante un instrumento
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FICHA DE OBSERVACION DE MATEMATICA

Area de Matematicas
Cdédigo del estudiante: 01

Aula de 5 afios Seccion: A
TITULO DE LA ACTIVIDAD 15: “Ubicamos las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de”
segun las indicaciones sonoras “

Producto a evaluar: Ubica las imagenes “fuera de” “dentro de”, “al borde de” segin las
indicaciones.

Instrucciones: Escuche y observe con mucha atencidn las respuestas y acciones de los nifios y marca
la opcién segun corresponda.

Correcto = 2 Medianamente correcto: 1 Incorrecto =0
N° C MC |

IDENTIFICACION DE LA SITUACION
PROBLEMATICA

01 Ubica las imagenes ‘“fuera de”segun
instrucciones 2

03 Ubica las imégenes dentro de segun 2
instrucciones

03 Identifica color y grosor de los objetos 1

SELECCION DE ESTRATEGIAS

04 Ubica las imagenes “alborde de” seguin 2
indicaciones

EXPRESA ADECUADAMENTE LA SOLUCION

06 Expresa lo que hizo para resolver la situacion 2
planteada

07 Expresa como realiz6 sus agrupaciones 1

08 Expresa lo que mas gusto de resolver en 2
situacion planteada

09 Expresa para que le servira las agrupaciones 1

en su vida cotidiana.




PREBANCA-TURNTING

INFORME DE ORIGINALIDAD

5% Sy 4o, O

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET ~ PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE

FUENTES PRIMARIAS

repositorio.uladech.edu.pe 5%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo



