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RESUMEN

El lenguaje oral es uno de los temas mas interesante hoy en dia, y es uno de los
aspectos mas complicados de la existencia humana, sin embargo, en nuestro pais
continua siendo uno de los grandes desafios de la escuela, por tal motivo en el
presente estudio se planted como objetivo general determinar de qué manera los
juegos lingtisticos mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De
Morropon-Piura, 2020. La investigacion empled una metodologia de enfoque
cuantitativo, de tipo aplicada, con un nivel explicativo de disefio pre experimental.
Empleandose como técnica la observacién y como instrumento la lista de cotejo. Se
evalud a 16 nifios de cuatro afios. Como resultado se obtuvo que el 75% de los nifios
de 04 afios, se encuentran en nivel inicio, antes de la aplicacion de la estrategia;
frente a ello se aplico los juegos lingisticos donde el lenguaje oral en el post test
mejoro a un 87%. Por lo tanto, se concluyd que los juegos lingiisticos mejoran
significativamente el lenguaje oral en los nifios de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De

Morropdn-Piura, 2020.

Palabras clave: fonoldgico, lenguaje oral, nivel inicial, semantico, sintactico.
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ABSTRACT

Oral language is one of the most interesting topics today, and it is one of the most
complicated aspects of human existence, however, in our country it continues to be
one of the great challenges of the school, for this reason today The general objective
of the study was to determine the linguistic games to improve oral language in 04-
year-old children of the Initial Educational Institution No. 382-Villa Paccha-
Chulucanas District-Morropdn Province-Piura, 2020. The research used a
methodology of quantitative approach, applied type, with an explanatory level of pre-
experimental design - transectional. Using observation as a technique and a checklist
as an instrument. Sixteen four-year-olds were evaluated. As a result, it was obtained
that 75% of the 04-year-old children are at the beginning level, before the application
of the strategy; Against this, linguistic games were applied where oral language in
the post test improved to 87%. Therefore, it was concluded that linguistic games
significantly improve oral language in 04-year-old children of the Initial Educational
Institution No. 382-Villa Paccha- Chulucanas District-Morropén Province-Piura,

2020.

Keywords: phonological, oral language, initial level, semantic, syntactic.



viii

6. CONTENIDO

EQUIPO 0 trabafO ..o i
Hoja de firma del Jurado Y @SESOK ........ccueiieeiieiieie et iii
D LTo [ 071 (o] 4 - BRSSPSR PRR PR iv
F o [ (o [=Tod 0 T 1= ] (o TSP v
RESUMIBN. ...ttt et et e et e et e e sbe e et e e nbe e e beesnnas vi
N 0L = Tod RSP TPRR vii
(070] 01 (=] 01 [ [0 HO OSSR PR PSRRI viii
INAICE A& FIGUIBS......oveveceieeiceeeeeecee ettt sttt n et X
INAICE T8 ADIAS ......voceveceeeceee ettt ettt an s Xi
L INEFOAUCCION. ...ttt sb e bbbt 1
[1. ReVISION de 18 lIEEratura.........ccoiuiiieiececiees e 4
N N g1 (=Tor T [T (SRS 4
2.1 1. INEEINACIONAL......viiiiiiieiieie e et 4

0 I - o [ 3= | PSS 5
0 I T o o7 | SR 8
2.2. Bases tedricas de 1a iNVEStIgaCion ...........ccccoveiieiieie i 9
2.2.1. Lenguaje, lengua y habla..........ccccooiiiiiiiiiiiie 9
2.2.2.1. LENQUAJE Ol ...oviiiiiiiieieesie s 10
2.2.1.2. Teorias del lenguaje oral............ccccooeeiiiiieiicie e 11
2.2.1.3. Componentes del [enguaje oral...........cccooovviiiiiniiniiene s 12
2.2.1.4.- Etapas del desarrollo del lenguaje oral ...........ccccoovviiiiininniicns 14
2.2.1.5. Importancia del lenguaje oral...........ccccocviieiieie i 15
2.2.1.5. Lenguaje linguistico en los nifios en edad pre escolar ...........c.cccceoveuenes 16
2.2.2. JUEJOS lINGUISTICOS .....cveeviieeeieiieeieee et 17
2.2.2.1. DefiniCiON de JUBJO......cciiieiieieee e 17
2.2.2.2. CaracteristiCas del JUBQO .......cccoviirieiiienie e 18
2.2.2.3. JUEQOS lINQUISTICOS .....ouveveiviieiiiesiieee e 19
2.2.2.4. Tipos de juegos lINGUISLICOS.........ceiveiiiiieiieie e 20
2.2.2.5. Importancia de 1os juegos liNQUIStICOS..........ccceevveieeieivieiecce e 20
2.2.2.6. Teoria del juego liNQUISTICO .......cccevueriiriiiiiieri e 21
2.2.2.7. Beneficios de 10s juegos liNQUIStiCOS ........cccvveveeieiieiicie e 22

TEL HIPOESIS. ...ttt ettt ta et e be e aeeneenae s 23

IV, MEtOAOI0GIA. ...t 24



ix

4.1. Diseflo de 12 INVESTIGACION. .......cccveiiiiieieeie e 24
4.2 PODIACION Y MUESEIA ....vveieeie ettt 25
4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores....................... 26
4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.........cccccvevevveveiieceeie s, 28
4.5 Plan de @NAlISIS .......ccovieiiiieie st 29
4.6 Matriz de CONSISTENCIA ......eovieiuieiieeciie ettt re e sreeene e 30
4.7 PrINCIPIOS BLICOS. . c.veevieeieitieiecieseesieeee s e ste e steeste e teeaessaesteesseeneesreeseesneenns 32
V. RESUITAAOS ...ttt sre e enes 34
5.1 RESUIAAODS. .....ccuiiiiie ittt st e re e eaee s 34
5.2 Analisis de reSUItAdOS ........ccveiieiiiiieseee e 40
V1. CONCIUSIONES ...ttt ettt et et e et e e esnaenneennennes 46
ASPECLOS COMPIEMENTAITOS ...ttt 48
Referencias bibliografiCas............ccovveiiiieiiee e 49
AANIEXOS 1ttt ettt ettt E Rttt e R b e e b e et a e e br e e atra e s 54
Anexo 01: Instrumento de recoleccidn de datos...........ccveveveiererenene e 54
Anexo 2: Validacion del INStrUMENtO..........cccveviiieiieie e 55
Anexo 03: Carta de autorizacion para ejecutar la investigacion ...............cccceeueee. 58
Anexo 04: Consentimiento INfOrmado ...........cccceevveiiieiic i, 59
ANEX0 05: BASE U8 UALOS ......eeiveeeeiiieiieeie st ettt sttt sre e 62

AANEXO 007 SESTONES ..ottt e e e e e e e e et e e e e e e e e e eeeens 63



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un pre test
Figura 2 Programa de sesiones basado en los juegos linglisticos

para mejorar el lenguaje oral

Figura 3. Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un post test
Figura 4. Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un

pre y post test

31

32

33

34



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un pre test
Tabla 2. Programa de sesiones basado en los juegos linguisticos

para mejorar el lenguaje oral

Tabla 3. Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un post test

Tabla 4. Nivel del lenguaje oral a través de un pre y post test

Xi

31

32

33

34



I. INTRODUCCION

El lenguaje es uno de los temas mas interesante hoy en dia, y es uno de los
aspectos mas complicados de la existencia humana. Los hechos han demostrado que
se trata de una capacidad de construccion de conocimiento, debido al conocimiento
rapido y conveniente, nuestro uso descontrolado de las nuevas tecnologias nos hace
perder gradualmente esta capacidad. (Edurne, 1994)

En México en una investigacion sobre el desarrollo del lenguaje oral en el nivel
preescolar, la que presentd como tesis de educacion a la universidad pedagdgica
nacional, concluy6 que el lenguaje oral es una de las principales herramientas de la
comunicacion y la principal en el aprendizaje, por lo que es indispensable realizar
actividades especificas (donde se aborden contenidos de este aspecto) que permitan
promover su progreso en los nifios, pues éste puede contribuir al desarrollo humano
integral. (Olivares 2017).

En el contexto peruano, en una investigacion sobre el lenguaje oral en
estudiantes de inicial de Huara, los resultados obtenidos fueron el nivel de desarrollo
de lenguaje oral, siendo éste muy bajo 48% (13) y solo el 4% (1) en medio bajo,
respecto a la discriminacién auditiva se obtuvo un resultado muy bajo 74 % (20) y
solo el 15% (4) fue alto, en el aspecto fonoldgico se obtuvo medio 30% (8), el
sintactico muy bajo 85% (23) y solo el 4%(1) en medio y en el semantico fue bajo
45%, concluyendo que el lenguaje oral es bajo en dicha poblacion (Diestre, 2019).

Esta realidad no es ajena a lo que sucede con los nifios de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas- Provincia
De Morrop6n-Piura, 2020, los que presentan complicaciones al comunicarse con sus

compafieros. Ademas, se observa una pobreza de su vocabulario, falta de fluidez al



pronunciar algunas palabras que no siempre son las correctas, incluso algunos nifios
a pesar de la edad aun tienen ciertas dificultades fonoldgicas, repite con frecuencia
algunas palabras especialmente cuando el nifio necesita ir al bafio o pedir un favor,
no utiliza la estructura correcta, también se observa que demuestran poca capacidad
para describir. Por ello se us6 como estrategia los juegos linguisticos, los cuales
permitieron diversas exploraciones, dejando ver al lenguaje como parte de su poder,
porque a través de él podra adaptarse al mundo que lo rodea y utilizarlo como una
herramienta poderosa, convirtiéndolo asi en un ciudadano que puede aprovechar al
maximo su lenguaje.

Es asi que surgio el siguiente enunciado ¢De qué manera los juegos lingisticos
mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morrop6n-Piura, 2020? Del
cual se desprendié el siguiente objetivo general: Determinar de qué manera los
juegos linguisticos mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De
Morrop6n-Piura, 2020, del cual se desprendieron los objetivos especificos: Evaluar
el nivel de lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morrop6n- Piura, 2020,
mediante un pre test; Aplicar un programa de juegos linglisticos para mejorar el
lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa
Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon- Piura, 2020; Evaluar el
nivel de lenguaje oral en nifios de 04 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 382-
Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropdn- Piura, 2020, mediante

un post test y Comparar el nivel de lenguaje oral antes y después de la aplicacion de



los juegos linguisticos en nifios de 04 afios de la Institucién Educativa Inicial N° 382-
Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropdn- Piura, 2020.

Ademas, esta investigacion se justifico a nivel tedrico porque se baso en la teoria
de Edurne (1994) para definir el lenguaje oral y en la teoria de Diaz (2012) para
definir la teoria juegos linguisticos, entre otras, para que la investigacion sea Util para
futuras investigaciones y tenga el sustento tedrico necesario. Fue de aporte
metodoldgico porque se tomd como instrumento la lista de cotejo, valorada en si y no
segun corresponda para medir la variable dependiente lenguaje oral antes y después
de la aplicacion de la estrategia juegos linguisticos a través del pre y post test. Se
trabajo el aporte social porque brind6 informacién a los docentes y futuros
educadores sobre el lenguaje oral utilizando los juegos linguisticos, para que los
nifios aprendan a expresarse de manera mas clara evitando problemas en el proceso
de aprendizaje.

Asi mismo esta investigacion fue de tipo aplicada, de nivel explicativo, disefio
pre experimental y de enfoque cuantitativo, porque se aplicé un programa basado en
los juegos linguisticos en la mejora del lenguaje oral, explicando la relevancia de ésta
estrategia a un grupo con dificultades de lenguaje. Ademas, se trabajé con una lista
de cotejo, siendo aplicada a través de la técnica de observacién, siendo aplicada a 16
nifios de 4 afios.

Teniendo como resultados que el 75% de los nifios de 04 afios, se encuentran en
nivel inicio, antes de la aplicacion de la estrategia; frente a ello se aplicé los juegos
linglisticos donde el lenguaje oral en el post test mejord a un 87%. Por lo tanto, se
concluyd que existen diferencias significativas, siendo el programa basado en los

juegos linguisticos factible con una eficacia en el lenguaje oral.



I1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Guerrero (2017) elabor6 una tesis titulada el desarrollo del lenguaje oral en el
nivel preescolar en el colegio Lazaro Cérdenas - México. Se realiz6 con el propdsito
de proponer estrategias de trabajo que favorezcan el desarrollo de habilidades
comunicativas en los alumnos, conforme a los distintos componentes del lenguaje
hablado. La investigacion corresponde a una modalidad denominada cualitativa de
disefio no-experimental, descriptiva. La poblacion estuvo conformada por un grupo
de 2° B, en el jardin de nifios L&zaro Cardenas, ubicado en San José de Gracia. La
muestra del grupo escolar estuvo conformada por 20 alumnos, de los cuales 8 son
nifias y 12 nifios cuyo rango de edades oscila entre cuatro y cinco afios. Como
conclusiones la tesista comprob6: a) La mejor forma en que la educadora pueda
apoyar a los pequefios en su desarrollo del lenguaje oral es siendo un modelo
linguistico, en el cual se aprecie una guia, un ejemplo a imitar, b) los nifios cometen
errores en los distintos componentes del lenguaje oral, principalmente en el

fonoldgico y morfosintactico.

Cerdas y Murillo (2017) en su articulo desarrollo del lenguaje en los primeros
cuatro afios de vida: como favorecerlo desde la cotidianidad del espacio educativo, a
través de la experiencia obtenida por estudiantes y profesionales con las
observaciones de los infantes desde que nace hasta que cumple 4 afios de edad,

brindar una oferta didactica para el desarrollo del lenguaje en los ambientes



educativos, asimismo, refieren que la adquisicion y el desarrollo del lenguaje en los
nifios desde el nacimiento hasta los cuatro afios de edad es un proceso que se
manifiesta en dos etapas bien marcadas, la pre linguistica integrada por el desarrollo
perceptivo, el desarrollo cognitivo, la afectividad, los formatos y primeras
interacciones los cuales se complementan para ser la base de la etapa linguistica,
cuyos mecanismos, el Iéxico-semantico, fonoldgico, morfosintéctico y pragmatico,
se desarrollan de manera significativa durante este ciclo de la vida, sentando las
bases comunicativas y expresivas del sujeto. Concluyendo que la comunicacion, los
ambientes donde se interactua y la participacion de las personas en el método de
interaccion comunicativo, son esenciales en los procesos de expresion oral y

comprension literal.

2.1.2. Nacional

Bernabel (2019) realiz6 su investigacion titulada el lenguaje oral en infantes
de cinco afios de la institucion educativa inicial publica del Callao, cuyo objetivo
general fue determinar el nivel de lenguaje de los nifios y nifias, con una metodologia
de tipo cuantitativo, de nivel descriptivo, con un disefio descriptivo simple, el
instrumento que utiliz6 fue la prueba de lenguaje oral (ELO), con una muestra de 58
nifios, a quienes se les aplico como instrumento la lista de cotejo, con la técnica de la
observacién. Concluyendo que los nifios se encuentran en un nivel de desarrollo del
lenguaje oral aceptable y que los nifios que se encuentran en el nivel bajo, tienen

problemas en su discriminacion auditiva y en el componente fonoldgico.



Suybate (2019) en su investigacién acerca del nivel de lenguaje oral
estudiantes de 5 afios de edad de una escuela del distrito de Ventanilla, teniendo
como objetivo fijar el nivel de desarrollo del lenguaje oral, con una investigacion
bésica de nivel descriptiva no experimental, realizada en 61 estudiantes, utilizo para
definir los niveles del desarrollo del lenguaje la prueba de lenguaje oral Navarra
revisada (PLON-R, 2004), cuyos datos obtenidos demuestran que los estudiantes de
5 afios en los tres niveles del desarrollo de su lenguaje oral se encuentran en un nivel
normal en (forma y contenido), sin embargo, en la dimensién uso necesitan mejorar,
concluyendo que los nifios en el nivel de lenguaje oral necesita mejora con un 59,4
%

Barbeito (2018) en su investigacion titulada el empleo de juegos lingisticos
para favorecer el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la institucion educativa
inicial angelitos de mama ashu, distrito de Chacas, regién Ancash 2018. Tuvo como
objetivo determinar el efecto que produce el empleo de juegos lingisticos en el
lenguaje oral en los nifios de 4 afios. Esta investigacion fue de disefio pre-
experimental. Se tomd como muestra a 15 nifios de 4 afios. El instrumento que se
utilizé fue la Evaluacion del lenguaje Oral (ELO) que tiene como proposito, evaluar
los aspectos mas relevantes como son: discriminacion auditiva, aspecto fonologico y
sintactico. En conclusion, las evidencias arrojadas muestran que los juegos
linguisticos favorecieron significativamente el lenguaje oral en los estudiantes de 4

anos.



Rodas (2018) en su investigacion titulada juegos linglisticos y su relacion en
la expresion oral en 12 de los nifios y nifias de 04 afos de la institucion educativa
inicial N° 425-25/Mx-U de Huayrapata, distrito Anco, provincia la Mar, Ayacucho
2018. La presente investigacion tuvo por objetivo determinar la relacion de los
juegos lingtisticos en la expresion oral de los nifios y nifias de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 425-25/Mx-U de Huayrapata, distrito Anco,
provincia la Mar, Ayacucho 2018. Sobre la metodologia fue de nivel cuantitativo,
tipo no experimental, disefio descriptivo correlacional. Se consider6 la muestra
poblacional entre 15 nifios y nifias de 4 afios, a quienes se les evaludé mediante lista
de cotejo y ficha de observacion debidamente validados por juicio de expertos. El
estadistico que se utilizé para obtener el resultado a la hipdtesis general fue el Tau_b
de Kendall, arrojando el coeficiente de correlacion 0.861. Por lo tanto, se concluye
que: Los juegos linguisticos se relacionan significativamente en la expresion oral de
los nifios y nifias de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 425-25/Mx-U de

Huayrapata, distrito Anco, provincia la Mar, Ayacucho 2018.

Ordinola (2018) en su investigacion titulada el juego linglistico y su efecto
en el desempefio semantico de alumnos de 5 afios de la I.E.P. Divino Nifio Jesus, los
Médanos, Castilla, Piura, 2018 tuvo como objetivo determinar el efecto del juego
linglista en el desempefio semantico. El estudio correspondié a una investigacion
cuantitativa, aplicativa, explicativa, de disefio pre experimental de pretest y postest
en un solo grupo. La muestra estuvo conformada por 25 estudiantes de cinco afos de
edad, del nivel inicial, grupo al que se aplicé una lista de cotejo como prueba de

entrada (pretest), un programa centrado en estrategias de juego linguistico y una lista



de cotejo como prueba de salida (postest) para medir los efectos de la propuesta. Se
concluyo que el juego linguistico, mediante adivinanzas, refranes y dramatizaciones,
mejora el desempefio semantico de los nifios de 5 afios, evidencidndose una mejoria

en el aprendizaje de los campos significantes y las jerarquias seménticas.

2.1.3. Local

Flores (2020) en su tesis titulada adquisicién del lenguaje oral en nifios de 4
afios de la institucion educativa N°045 Micaela Bastidas, Piura, 2020. La
investigacion tuvo como objetivo describir la adquisicion del lenguaje oral en nifios
de 4 afios de la institucion educativa N°045 Micaela Bastidas, Piura, 2020. El disefio
utilizado es no experimental, de enfoque descriptivo simple, se trabajé en una
poblacién y muestra conformada por 25 estudiantes de nivel inicial de la institucion
educativa Micaela Bastidas de Piura, se aplic la prueba adaptada del (PLON-R)
prueba de lenguaje oral Navarra revisada propuesta por Aguinaga, Armentia, Fraile,
Olangua y Nicolas Uriz (2005), mostrando al confiabilidad y validez. Midiendo la
adquisicion del lenguaje oral a través de tres dimensiones: forma, contenido y uso, se
concluye que el nivel predominante es el de retraso en el 44% de los nifios de 4 afios

de la institucién educativa N°045 Micaela Bastidas, Piura, 2020.

Bracamonte et al. (2017) en su investigacion titulada el lenguaje oral en nifios
de 4 afios de una institucién educativa inicial Chiquitos, Piura, 2017. Tuvo como
objetivo determinar el nivel del lenguaje en nifios de 4 afios de una institucion
educativa inicial Chiquitos, Piura, 2017. Se trabajé con una muestra de 21 nifios. Se

hizo uso de un disefio no experimental transaccional descriptivo. El instrumento de



evaluacion utilizado fue una ficha de observacion para recoger informacion,
aprobada por juicio de expertos, el cual considera 3 dimensiones: pronunciacion
30%, comprension 40%, fluidez 30%. Los resultados obtenidos en los nifios hubo un
incremento en la pronunciacion en un 74.6%, en la fluidez en un 61.2% y en la
comprension en un 44%. Concluyendo que el nivel del lenguaje oral se encuentra en

niveles bajos.

2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1. Lenguaje, lenguay habla

La comunicacién es el elemento vital del ser humano, puesto que es el
vehiculo que permite a los seres humanos interactuar, empleando distintas técnicas
para expresarse. El habla, por ejemplo, es una de las formas de comunicacion.
Lenguaje

El lenguaje es la capacidad inherente del ser humano, para transmitir
conocimientos a las personas. Es un vehiculo de comunicacion entre las personas.
(Edurne, 1994)
Lengua

Se define como un sistema de signos y codigos articulados, es decir
construir la articulacién de las palabras, en la que se estructuran en: morfemay
lexemas, y otros fonemas que son las unidades linguisticas. Una lengua vive cuando
es empleada oralmente por sujetos. Entre ellas esta la lenguaje materna o extranjera,
y esta se usa de manera frecuente y espontanea a través de la comunicacién. (Edurne,

1994).
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Habla

Es la manera de usar el lenguaje, a través de sonidos o palabras, para
expresar distintos significados. También es considerado como la capacidad mental y
fisica para producir palabras. No se consideran todos los sonidos que los nifios
emiten como habla, sino que debe haber un control de las estructuras
fonoarticulatorias para producir los sonidos de manera clara y controlada. (Bosch,

1984).

2.2.2.1. Lenguaje oral

El lenguaje oral es una facultad esencialmente humana, permite en primer
lugar la trasmision de los conocimientos humanos. Es un instrumento de
comunicacion entre los seres humanos. (Edurne, 2014)

Coordinar y estandarizar el codigo de actividades grupales que brinda el
entorno natural, lo que permite exteriorizar pensamientos, recuerdos, conocimientos
y deseos a través del lenguaje oral medio, al tiempo que internaliza al responsable de
la comunicacion obtenida a través del contacto directo con los demas, (Arauz, 2000).
Esta capacidad se refleja en el conocimiento y uso del lenguaje, y el uso del lenguaje
incluye el uso de codigos de simbolos, la adquisicion de vocabulario, el
conocimiento del significado de las palabras y la elaboracion completa de frases,
conceptos, etc. (Arauz, 2000)

Las caracteristicas del lenguaje incluyen tres partes: forma, uso y contenido.
El primer componente incluye el sonido, el segundo componente permite el uso del
sonido y el tercer componente es una coleccion de entornos sociales y contextos
generales de comunicacion linguistica, que representan el significado o la semantica

del lenguaje; Pensamientos juntos. (Aramburu, 2010).
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Sierra (2013) refiere que el lenguaje es un conjunto de comportamientos
que los humanos van aprendiendo y adaptandose desde una perspectiva del
procesamiento y forma de trasmitir la informacion (...). Para la interaccion del
lenguaje se necesita de un conjunto de medios para lograr un objetivo comunicativo
y cognitivo que se vea reflejado en el contexto social.

Gutiérrez (2014) afirma que el lenguaje es un conjunto de simbolos que nos
permite relacionarnos oralmente de una persona a otra; pero que necesita una

compresion amplia para que los individuos tengan un desarrollo sociocultural (p.5).

2.2.1.2. Teorias del lenguaje oral

Vigostky, sefial6 en su libro: El desarrollo del pensamiento depende del
lenguaje, es decir, las herramientas del lenguaje del pensamiento y la experiencia
social y cultural de los nifios. (Vygotski, 1981).

El hecho de que los nifios expresen sus ideas verbalmente implica un
proceso de abstraccion y representacion, porque las palabras reemplazan a los
objetos y activan multiples procesos cognitivos.

Distingue tres fases del uso del lenguaje: la fase social, la fase egocéntrica y
la fase del habla interna. Se argumenta que el desarrollo y el aprendizaje dependen de
las personas en su entorno personal; y su cultura suele jugar un papel importante en
la adquisicion del lenguaje, por lo tanto, el aprendizaje humano es un proceso social
en gran medida. (Meece, 2000).

El pensamiento y el lenguaje son dos sistemas completamente
independientes, a partir de los tres afios los nifios lo integran y desarrollan a través de

la interiorizacién del habla y el pensamiento. En otras palabras, el lenguaje juega un
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papel fundamental en el desarrollo cognitivo de los nifios, que es la clave del
desarrollo humano y puede promover el intercambio de conocimientos. (Vygotski,

1981).

2.2.1.3. Componentes del lenguaje oral

Componente contenido: Hablamos de semantica, que se refiere a la
relacion entre un significado y otro y los cambios que experimentan estas palabras.
La semantica esta relacionada con las formas del lenguaje y las percepciones
humanas de los objetos, las cosas que suceden y las conexiones entre ellos y sus
relaciones con los humanos, todo esto sucede con sus pensamientos, teniendo en
cuenta los aspectos relativos de este componente. Investiga el significado de cada
palabra. Esto es crucial porque esta relacionado con el desarrollo cognitivo exitoso.

Componente uso: Se basa en la transmision de informacion, y consta de
reglas relacionadas con el uso del lenguaje, por lo que cuando hablamos de
pragmatica, estamos hablando de como usar reglas en un contexto especifico. Se
refiere a las funciones del lenguaje oral, incluida la pragmatica; seleccionar algunas
funciones representativas del lenguaje de los nifios, como la planificacion, la

autorregulacion, la comprension y la adaptacion

a) Nivel discriminativo
Es la magnitud de los hablantes para identificar perceptivamente en el
idioma hablada unidades fonéticas relevantes en la informacion. (Edurne, 1994).
La discriminacion auditiva es fundamental para el desarrollo de la
distincion de fonemas. Si un nifio logra distinguir frecuencia, intensidad y tono,

podra establecer diferencias y, a través de la conciencia fonolégica, tendra una mejor
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opcion de discriminacion auditiva, distinguiendo el lenguaje hablado del no verbal.
Ven. Desarrollar esta habilidad en nifios y nifias es muy beneficioso para ellos,

porque les daré suficiente capacidad para aprender a leer.

b) Nivel fonoldgico

El aspecto fonético se define como un sistema de sonido utilizado en una
lengua, el sonido esta estructurado por fonemas, que son los elementos mas pequefios
de la lengua, que cuando se convierten entre si produciran palabras diferentes.
(Edurne, 1994)
C) Nivel sintactico

Es la capacidad del sujeto para comprender la funcion de las palabras en
una oracion, qué combinaciones de palabras se pueden considerar aceptables o
gramaticalmente y cuéles no. Por tanto, también es responsable del orden y
organizacion de las palabras, frases y oraciones; ademas, qué tipos de palabras
pueden aparecer en sustantivos y frases verbales y la relacion entre ellas debe ser
consistente con los sustantivos y sus modificadores. Nuestro lenguaje utiliza un
sistema de reglas sintacticas, que se dan para el uso adecuado de la comunicacion.
(Alessandri, 2018)
d) Nivel semantico

La semantica estudia el significado de los simbolos del lenguaje, como
palabras, expresiones y oraciones; se puede hacer con elementos semanticos
(palabras individuales) o contenido (comprensién y significado de opiniones).
También es necesario estudiar la relacidn entre ciertas expresiones y otras

expresiones, asi como la modificacion de significado de esos términos de
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advertencia. El conocimiento del idioma se basa en nuestra comprension del mundo.

(Alessandri 2018)

2.2.1.4.- Etapas del desarrollo del lenguaje oral
Segun Barrera & Franca (2004), describen dos fases de la expresion del

lenguaje que se detallan a continuacion, tomando referencia a estos autores:

Etapa Pre- linguistica

Este es el primer periodo critico de la infancia con diversos
comportamientos y habilidades espaciales que deben prepararse. Esto se logra a
través de la relacién mutua constante entre el bebé y el adulto y la integracion de los
impulsos ambientales. Implica su busqueda, la forma de interaccion y la forma de

comunicarse con los demas, compartiendo su estado emocional con los demas.

Etapa Linguistica

Se caracteriza por utilizar un lenguaje conocido y combinar sus elementos
para formar significado. Esta etapa comienza desde el final del primer afio, es decir,
para pronunciar palabras significativas (Colonna, 2002).
A los 24 meses

Capaz de correr, a veces caerse con facilidad, subir escaleras, apoyandose
principalmente en un pie. Controle el esfinter durante el dia, pero no demasiado
durante la noche. Entra en la etapa sintactica, lo que significa que organiza y maneja
frases de vocabulario de 50 palabras, incluyendo cosas que le rodean, su apellido, su

principal alimento, sus juguetes mas usados, etc.
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A los tres afios

Le interesa obtener explicaciones, las causas de las cosas y como
funcionan. Comprender y procesar preposiciones. Regularmente narra su experiencia
y usa correctamente la forma verbal actual. Tiene un vocabulario de mil palabras, y
sus frases son similares a las de los adultos, aunque es complicado en algunas
palabras. En esta etapa, es facil poner a prueba su desarrollo del habla, su
vocabulario pasivo y activo y su nivel de comprension (Oleron, 1999).
A los cuatro afios

Los nifios son muy comunicativos, hacen muchas preguntas, se convierten
en excelentes interlocutores, comienzan a conectar palabras y hacen que las palabras
sean Unicas, su memoria es muy similar y segura, al igual que tienen la capacidad de
comprender su entorno.. (Owens, 2003). Salta la cuerda con facilidad, manipula la
pelota con los brazos y puede caminar en linea recta. Lograr un lenguaje bien
definido y un discurso narrativo estructurado. Habla con claridad y muestra un

vocabulario ampliado

2.2.1.5. Importancia del lenguaje oral

Felix (2008) sefial6 que la comunicacion entre personas es el proceso
basico de las personas. Absolutamente todo el mundo necesita comunicar
pensamientos, pensamientos, emociones e incluso satisfacer necesidades basicas
como: sed, hambre, refugio, trabajo y adquirir conocimientos para futuros

aprendizajes. En la Ruta de Aprendizaje 2015 del Ministerio de Educacion, considera
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que el lenguaje oral es muy importante porque puede promover la comunicacion oral
0 escrita. Los estudiantes pueden elegir libremente entre varias opciones de voz,
gréaficos, morfologia y sintaxis; cuando se comunican oralmente, elegiran los gestos
apropiados combinados con los materiales del lenguaje.

Por otro lado, con respecto a los itinerarios de aprendizaje (2015), ;,como
aprenden los nifios? En cuanto a actividades educativas, compartir juegos, leer
cuentos, cantar y relacionarse con la naturaleza, el desarrollo del lenguaje oral es
trascendente. Estas actividades completan el proceso de comunicacion, lectura'y
escritura, permitiéndoles establecer su propio lenguaje para desarrollar una

comunicacion eficaz.

2.2.1.5. Lenguaje linguistico en los nifios en edad pre escolar

El empleo del lenguaje de tipo verbal es la caracteristica que nos diferencia
de los animales, el cual es dominado cerca de los cinco afios, el desarrollo de tipo
linglistico se da en tres momentos, en el primero Ilamo también etapa pre linglistica
que se da desde el momento de nacer hasta el afio de edad, la segunda etapa es la
linglistica que se desarrolla entre el primer y el sexto afio de vida y por ultimo
tenemos a la etapa de la comunicacion que comprende las edades de entre seis a doce
afos de vida (Felix, 2008)

A los cinco afos de vida los nifios se encuentra en la etapa linguistica
Ilamada también etapa verbal en la cual su lenguaje es comprensible, con un lenguaje
que se va enriqueciendo con los afios, aqui los nifios ya distinguen los fonemas,
empieza a relacionas las palabras para formas oraciones, utiliza alrededor de 2500

palabras, se empieza a cuestionar sobre las cosas que suceden, son mas sociables, ya
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tienen la capacidad de decir lo que no les agrada, incluye gestos, conversa a cerca de
sus experiencias personales. Es importante recalcar que cada nifio crece y se
desarrolla a un ritmo distinto por lo que su expresién oral puede varias, pero en

general son capaces de expresar sus sentimientos, decir sus inquietudes y dudas.

2.2.2. Juegos linglisticos
2.2.2.1. Definicion de juego

El juego es una especie de entretenimiento, hace que los humanos se
diviertan y disfruten. (Castro et al., 2014).

Lo que quiere decir que el juego también se utiliza como medio didactico
porque anima a todos a aprender de una forma atractiva y divertida. Ademas
desarrollar la inteligencia, apoya la manipulacion de objetos relacionados con sus
cualidades, establece similitudes o diferencias entre ellos, y forma los primeros
conceptos de color, tamafio, peso, etc, utiliza nuevas estrategias para ayudar a
resolver Capacidad para mantener activamente la atencion y la observacion en unos
pocos minutos. (Piaget, 1987).

Los juegos de tipo linglisticos son juegos verbales y se utilizan de forma
tradicional y pueden ser creados por los propios nifios, entre los que se resalta a los
trabalenguas, las adivinanzas, los juegos de palabras, entre otros, todos tienen en
comun la evolucion de la creatividad de los nifios y su funcion ludica. (Diaz, 2014)

Este tipo de juego ayuda a que los estudiantes desarrollen su lenguaje de
una forma creativa, ya que son los nifios los que pueden crear adivinanzas,
trabalenguas y otros para que por medio de ellos utilizaran el lenguaje de manera

extrovertida y muy divertida, ademas de enriquecer su vocabulario, permitiéndoles
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conocer sinbnimos de palabras, conversar de forma fluida, y perder el temor de
hablar en publico. (Diaz, 2014)

Cabe resaltar la importancia de los juegos linglisticos como un instrumento
en pro del aprendizaje de los estudiantes, ya que por medio de ellos los nifios
encontraran una forma divertida y motivadora mediante la cual aprenderan a tener un
uso adecuado del lenguaje verbal. (Leyva, 2015)

Mediante los juegos los nifios toman el control, mediante éste ellos pueden
dar a conocer sus dudas, sus deseos, utilizar los materiales que crean convenientes,
elegir a los comparieros con los que desee jugar, pueden dar a conocer sus intereses,
sus dudas, sus preferencias y con todo ello el creara y estimulara respuestas de tipo
verbal. (Leyva, 2015)

Los juegos lingliisticos son una herramienta muy importante ya que los
nifios por medio de ellos tendran la oportunidad de crear, de pensar y de expresarse
relacionando palabras ademas de interactuar con sus demas amigos, creando un
ambiente armdnico ya que las actividades ludicas crean emociones positivas
haciendo que los nifios tengan ganas de participar en éstas actividades, es por ello
que los maestros deben emplear los juegos linglisticos que permitan a sus alumnos

desarrollar su capacidad verbal. (Leyva, 2015)

2.2.2.2. Caracteristicas del juego

Los juegos son una intensa actividad de entretenimiento que requiere
movilidad e interaccion social. Son acciones vitales y creativas y, lo mas importante,
tiene un espacio, tiempo y lugar establecidos por los nifios. (Piaget 1976).

Las caracteristicas de los juegos son:



. El juego es un movimiento auténomo y familiar que produce goce al
ejecutarlo.

. Se elabora en un turno y plazo.

. Puede ser particular o mutuo, tiene pautas o reglas que se deben respetar.
. Ayuda a saber de la realidad.

. Facilita el proceso de socializacion e interaccidn con sus pares.

2.2.2.3. Juegos linguisticos

Los juegos de lenguaje constituyen una serie de actividades y métodos, en
los que se encuentran significados ocultos para que los nifios disfruten, también se
utiliza para el aprendizaje del lenguaje y al mismo tiempo ayuda a los bebés a
desarrollar la comunicacion escrita y oral. Los juegos de lenguaje afectaran las
habilidades de comunicacion oral y ayudaran a los estudiantes a aprender mas
facilmente y lograr el éxito. Para ello, los estudiantes deben ser ubicados en lugares
adecuados, los docentes y estudiantes en el aula deben tener buenas habilidades
comunicativas e interpersonales, evitando presiones que afecten notablemente los
procesos de aprendizajes.

El juego tiene ciertos principios rectores que ayudan a respetar los turnos,
las reglas y el desempefio de los demas, y al mismo tiempo ayudan a aprender a
fallar, por lo que los participantes deben cumplir con estas reglas, que ayudan al
proceso de socializacion. Para mejorar su comunicacion, trate de desarrollar
habilidades de comunicacion fluidas y responda con precision a los demas. (Diaz,

2012).
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2.2.2.4. Tipos de juegos linguisticos

Se detallan los tipos de juegos lingisticos segin Flores (2014):
Verso

Un verso es un conjunto de palabras sujeto a una métrica, a un ritmo y a
una rima, que dotan de cadencia a una composicion poética. Verso es el nombre que
recibe cada una de las oraciones que componen una estrofa, y representa la unidad
minima de un poema..
Palabrerio

Es un juego creativo (tutifruti) donde se encuentra palabras nuevas, estos
son instrumentos de aprendizaje de las lenguas, por lo que contribuyen a mantener la
practica del idioma de forma creativa y divertida
Acertijo

El acertijo es aquel que permite trabajar algunos conceptos gramaticales o
de vocabulario a través del juego, con el fin de incrementar su lenguaje y expresion

oral

2.2.2.5. Importancia de los juegos linguisticos

La absorcion profunda de los juegos es esencial para el crecimiento
intelectual. Los nifios que pueden soportar el ejercicio extenuante tienen mas
probabilidades de tener éxito cuando crezcan. El autor continu6 sefialando: A través
de los juegos, los estudiantes aprenden la apariencia de las cosas y luego aprenden el
significado de las cosas: color, tamarfio, forma, textura e interaccion con el tiempo y

el espacio, mejorando asi la memoria y la creatividad. La funcion simbolica del juego
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también es muy importante, porque esta funcion puede ayudarte a comprender los
simbolos abstractos y las operaciones intelectuales relacionadas con el desarrollo
intelectual. Sefiale la importancia de los juegos de lenguaje en relacién con el
desempefio semaéntico, sefiale que cuando los nifios desarrollan juegos de lenguaje,
estan conectados con coloquialismos, acertijos, conceptos e ideas espontaneamente
draméticos, y también dan nombres a cosas, adjuntan fonemas a los juegos y realizan
Sonido, incluso canto y baile, por lo que todas estas actividades tendran un impacto
en la mejora del lenguaje en general (especialmente el desarrollo de la semantica)

(Villalva, 2011).

2.2.2.6. Teoria del juego lingtistico

A la hora de aprender idiomas extranjeros, los juegos de idiomas
constituyen una herramienta didactica muy relevante. Estos permiten el desarrollo de
la comunicacion oral y escrita y la participacion activa de todos los estudiantes.
Tienen buen gusto porque te permiten combinar la practica del idioma con el humor,
el entretenimiento y el disfrute. Mediante el uso de juegos de lenguaje, la relacion
entre alumnos y profesores es diferente a las que habitualmente se establecen en el
aula, que pueden ayudar a los profesores a acercarse a los alumnos de una forma
amena, lo que ayuda a simplificar el proceso de ensefianza.

Cuando el docente insistié en la disciplina del grupo, los obligé a esperar la
ronda correspondiente para participar, ensefiarles a escuchar en silencio, pero
prestando atencidn a lo que se dice, esta dispuesto a ayudar a las personas que han

cometido errores, a fin de mostrar humildad al ganar. (Diaz, 2012)
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2.2.2.7. Beneficios de los juegos linguisticos

El nifio enriquecera su vocabulario ya que empezara a utilizar vocablos
nuevos.

e Mediante ellos el nifio desarrollard su memoria ya que para juegos como los
trabalenguas necesitara repetir las oraciones hasta lograr la correcta pronunciacion

e Los nifios tendran un habla mas fluida luego de practicas juegos como las
rimas o los trabalenguas.

e Despierta el interés de los nifios por el habito de la lectura

e Permite compartir momentos de diversion y aprendizaje con sus

comparieros de clases o con sus padres dentro del seno familiar.. (Palomino, 2015)
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111. HIPOTESIS

H1: Los juegos linguisticos mejoran significativamente el lenguaje oral en
nifios de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito

de Chulucanas-Provincia de Morropdn-Piura, 2020.

HO: Los juegos linglisticos no mejoran significativamente el lenguaje oral en
nifios de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito

de Chulucanas-Provincia de Morropdn-Piura, 2020.



24

IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion.

Esta investigacion fue de tipo aplicada, la cual recibe el nombre de
investigacion empirica, que se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de
los conocimientos adquiridos, a la vez que se adquieren otros, después de

implementar y sistematizar la practica basada en investigacion (Murillo, 2008).

Se trabaj6 el enfoque cuantitativo ya que permitio expresar resultados de
manera numeérica. Es cuantitativa porque se puede contar y ademas se obtiene por
medio de herramientas que arrojan datos cuantificables como encuestas, y para que
tengan algun tipo de significado generalmente buscan algin nimero de relevancia
estadistica.

Se empled un nivel explicativo, la cual se orienta a establecer las causas que
originan un fendmeno determinado. Se trata de un nivel de investigacion que
descubre el por qué y el para qué de un fendmeno (Yafiez, 2005).

Ademas se trabajé con un disefio preexperimental que se caracteriza por un
bajo nivel de control y, por tanto, baja validez interna y externa. El inconveniente de
estos disefios es que el investigador no puede saber con certeza, después de llevar a
cabo su investigacion, que los efectos producidos en la variable dependiente se deben

exclusivamente a la variable independiente o tratamiento (Buendia, 2018)

El mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

GE ol I — X _——.'I 02
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Lo anterior significa en un grupo de 16 nifios de cuatro afios de
educacion inicial (G) se aplicé la lista de cotejo del lenguaje oral (O1) para
identificar la problematica, luego se aplicé un programa centrado en los juegos
linglisticos (X), finalmente se administro una lista de cotejo del lenguaje oral

(02) para determinar los efectos que ha producido el programa.

4.2 Poblacion y muestra.

Poblacion

Tamayo y Tamayo (2017) refiere que el universo se define como la totalidad
del fendmeno a estudiar donde las unidades de poblacion poseen una caracteristica
comun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion. El universo de
esta investigacién son todos los nifios de 4 afios de nivel inicial de la Institucién
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De
Morrop6n-Piura, 2020.
Tablal

Distribucién de la Poblacion

Edades Nifos Nifas Total
4 afios 8 8 16
Fuente: Némina de matricula, 2020

Muestra

Segun Tamayo y Tamayo (2017) afirma que la muestra es el grupo de
individuos que se toma de la poblacidn, para estudiar un fenomeno estadistico. La
muestra de investigacion se obtuvo mediante la técnica denominada, muestreo de
juicio como método no probabilistico, en la cual la seleccion de la muestra depende

del criterio o juicio del investigador.. Resultando como muestra 16 nifios de 4 afios de
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la Institucién Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-

Provincia De Morropon-Piura, 2020.

Tabla 2

Distribucion de la muestra de los estudiantes

Grupo Hombres Mujeres Total

Estudiantes de 04 afos 8 8 16 nifios

Fuente: Némina de matricula, 2020

4.3 Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores

Variable Independiente: Juegos linguisticos
Son.una serie de actividades y métodos, en los que se encuentran significados
ocultos para que los nifios disfruten, también se utiliza para el aprendizaje del lenguaje

y al mismo tiempo ayuda a desarrollar la comunicacién escrita y oral. (Diaz, 2012).

Variable dependiente: Lenguaje oral
El lenguaje es una facultad esencialmente humana, permite en primer lugar la
trasmision de los conocimientos humanos. Es un instrumento de comunicacion entre

los seres humanos. (Edurne, 1994)
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA
CONCEPTUAL OPERACIONAL VALORATIVA
Variable Los juegos lingtisticos sonuna  Los juegos linguisticos  Verso -Discriminacién auditiva
. serie de actividades y métodos,  constituyen una serie de Interaccion
Independiente A L L sl
en los que se encuentran actividades e Creatividad Imaginacion
Juegos significados ocultos para que instrumentos, entre los
lingiifsticos Ios_ nifios disfruten, ta_mb.len se cuales egtan el Verso, Palabrerio _Pronunciacién.
utiliza para el aprendizaje del palabrerio, y acertijo. - Interaccion
lenguaje y al mismo tiempo -Creatividad e imaginacion NO
ayuda a desarrollar la
comunicacion escrita y oral.
(Diaz, 2012). Acertijo -Expresion oral
- Interaccién
-Creatividad e imaginacion
Variable El lenguaje oral es una Nivel de discriminacion Diferencia la pronunciacion de dos

Dependiente
Lenguaje oral

facultad esencialmente
humana, permite en primer
lugar la trasmision de los
conocimientos humanos.
Es un instrumento de
comunicacion entre los
seres humanos. (Edurne,
2014)

El lenguaje es la
capacidad para expresar
ideas, emociones,
sentimientos, haciendo
uso de tres niveles: Nivel
de discriminacion,
fonoldgico, sintéctico y
semanticos.

Nivel fonolégico

Nivel sintactico

Nivel semantico

palabras

Repite las palabras que le
indican

Memoria verbal de frases
Composicion oral de frases dada una
palabra Descripcion de acciones

Vocabulario
Expresa el significado de palabras
Comprension oral de narraciones

Fuente: Elaboracion propia
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: Observacion

En el presente trabajo de investigacion se empled la observacion
directa ya que esta técnica es la idonea para recoger informacién acerca de la
variable independiente dialogo participativo y la variable dependiente

expresion oral.

La observacion consistio en saber seleccionar aquello que queremos
analizar. Se suele decir que Saber observar es saber seleccionar. Para la
observacién lo primero es plantear previamente qué es lo que interesa observar.

(Baptista, 2001)

Instrumento: Lista de cotejo

También es un instrumento que permitid intervenir durante el proceso
de ensefianza-aprendizaje, ya que puede graficar estados de avance o tareas
pendientes. Por ello, las listas de cotejo poseen un amplio rango de
aplicaciones, y pueden ser facilmente adaptadas a la situacion requerida.

(Hernandez, 2016)

Validacion del instrumento

Hernandez (2017), se refiere al grado en que un instrumento de
recoleccién de datos mide lo que pretende medir. sefiala que la validez, se
determina antes de aplicar el instrumento.

El procedimiento que se utilizé se denomina Juicio de experto se refiere

a la capacidad para medir aquello para lo que ha sido disefiado. La validez
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I6gica o aparente se refiere al grado en que un cuestionario mide lo que quiere
medir a juicio de los expertos y de los propios sujetos se requieren de tres (3)
expertos (profesionales), los cuales se detallan a continuacion:

1. Yarlequé Mifan, Patricia Elsa (Mgtr. En Educacién)

2. Maza Mogollon, Carmen Elena (Mgtr. En Educacion)

3. Vilela Cornejo, Bertha Mercedes (Mgtr. En Educacion)

Confiabilidad del instrumento
Para la confiabilidad se aplicé el KR-20 de Richardson para poder
obtener una fiabilidad del instrumento dicotémico, el cual fue de 0,882 siendo

un instrumento bueno, para ser usado en la investigacion.

4.5 Plan de andlisis.

El procedimiento para la recoleccion de datos se realiz6 de la siguiente
manera, se coordind el permiso con la direccion de la Institucion Educativa Inicial
N° 382- Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morrop6n-Piura, 2020,
firmando un asentamiento informado para la aplicacién de instrumentos lista de
cotejo a los estudiantes de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 382- Villa
Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon-Piura, nos proporcion6 un
dia y una hora para realizar dicha evaluacion, considerando las actividades de los
maestros de aula para asi no interrumpir sus sesiones de clases. En un inicio se aplicd
un Pre — test para observar el lenguaje Oral en los nifios de 4 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De

Morropdn-Piura. Luego se aplico un Pos test para observar la mejora del lenguaje



oral, a raiz de la aplicacion de la estrategia. Los datos fueron evaluados en el
software estadistico SPSS Version 22.0. Se aplicd la prueba estadistica no

paramétrica de la T-Studend.

4.6 Matriz de consistencia

30
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ENUNCIADO
DEL
PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

¢Como los juegos
linguisticos mejoran el
lenguaje oral en nifios
de 04 afios de la
Institucién Educativa
Inicial N° 382-¢¢Villa
Paccha-Distrito De
Chulucanas- Provincia
De Morrop6n-Piura,
2020??

Objetivo General:
Determinar de qué manera los juegos linguisticos mejoran el
lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-
Provincia De Morrop6n- Piura, 2020.

Objetivos Especificos
Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De
Chulucanas-Provincia De Morrop6n- Piura, 2020, mediante
un pre test.

Aplicar un programa de juegos lingtiisticos para mejorar el
lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-
Provincia De Morrop6n- Piura, 2020.

Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De
Chulucanas-Provincia De Morropdn- Piura, 2020, mediante
un post test.

Comprar el nivel de lenguaje oral antes y después de la
aplicacion de los juegos lingisticos en nifios de 04 afios de
la Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito
De Chulucanas-Provincia De Morrop6n- Piura, 2020.

H1: Los juegos
linglisticos mejoran
significativamente el
lenguaje oral en nifios

de 04 afios de la
institucion educativa
inicial N° 382-Villa

Paccha-Distrito de
Chulucanas-Provincia
de Morrop6n-Piura,
2020.

HO: Los juegos
linglisticos no mejoran
significativamente el
lenguaje oral en nifios
de 04 afios de la
institucion educativa
inicial N° 382-Villa
Paccha-Distrito de
Chulucanas-Provincia
de Morrop6n-Piura,
2020.

TIPO: Cuantitativo
NIVEL: Explicativo
DISENO: Pre Experimental
La muestra es de 16 nifios de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa

Paccha- Distrito De Chulucanas- Provincia
De Morropo6n-Piura, 2020

TECNICA:
Observacion

INSTRUMENTO:

Lista de cotejo
PLAN DE ANALISIS:

-Excel
-SPSS

Fuente: Elaboracion propia
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4.7 Principios éticos.

Proteccidn a las personas. - La persona en toda investigacion es el fin y no el
medio, por ello necesita cierto grado de proteccion, Este principio no sélo implica que
las personas que son sujetos de investigacion participen voluntariamente y dispongan
de informacién adecuada, sino también involucra el pleno respeto de sus derechos
fundamentales, por ende, se mantuvo todo tipo de proteccion a los nifios de 4 afios de
la N° 382-Villa Paccha que participaron en la investigacion.

Libre participacion y derecho a estar informado. Las personas que
desarrollan actividades de investigacion tienen el derecho a estar bien informados En
toda investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad, informada, libre,
inequivoca y especifica; mediante la cual las personas como sujetos investigados o
titular de los datos consiente el uso de la informacién para los fines especificos
establecidos en el proyecto, por ende, se le explico sobre la investigacion a los padres
de familia e Institucion educativa N°382.

Beneficencia no maleficencia. - Se debe asegurar el bienestar de las personas
que participan en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe
responder a las siguientes reglas generales: no causar dafio, disminuir los posibles
efectos adversos y maximizar los beneficios.

Justicia. - Se reconoce que la equidad y la justicia otorgan a todas las personas
que participan en la investigacion derecho a acceder a sus resultados. El investigador
estd también obligado a tratar equitativamente a quienes participan en los procesos,

procedimientos y servicios asociados a la investigacion
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Integridad cientifica. - Asimismo, debera mantenerse la integridad cientifica
al declarar los conflictos de interés que pudieran afectar el curso de un estudio o la

comunicacion de sus resultados.
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V. RESULTADOS

5.1 Resultados

Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropdn- Piura, 2020,
mediante un pre test.
Tabla 1

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un pre test

Nivel de lenguaje oral fi %
Inicio 12 75%
Proceso 4 25%
Logro esperado 0 0%
Logro destacado 0 0%
Total 16 100%

Fuente: Lista de cotejo, setiembre, 2020.

Figura 1

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un pre test
80% /5%

60%

40%
25%

Lenguaje oral

20%

0%

M Inicio M Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: Tabla 1

En la tabla y figura 1, observamos que el 75% de los nifios de 04 afios se
encuentran en inicio. Lo que permite concluir que los nifios presentan dificultades
para discriminar sonidos, asi como para articular palabras, formar oraciones e

identificar el significado de las mismas.
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Aplicar un programa de juegos linguisticos para mejorar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucién Educativa Inicial N°
382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon- Piura, 2020.
Tabla 2

Programa de sesiones basado en los juegos linglisticos para mejorar el lenguaje oral

NIVEL DE LOGRO SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4 SESION 5 SESION6  SESION 7 SESION 8 SESION 9 SESION 10
f % F % f % f % f % f % f % f % f % F %
Logro destacado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0% 0 0% 0 0%
Logro Esperado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 1 6% 2 13% 3 19% 11 69% 13 81% 15 94%
Proceso 6 38% 8 50% 8 50% 10 62% 11 69% 12 75% 11 69% 5 31% 3 19% 1 6%
Inicio 10 62% 8 50% 8 50% 6 38% 4  25% 2 12% 2 12% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100 16 100 16 100 16 100

Fuente: Lista de cotejo, setiembre, 2020.
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Figura 2

Programa de sesiones basado en los juegos linguisticos para mejorar el lenguaje oral

100% 94%
10
75% 81%

80% 69% 69% 69%
62% 62%
60% 50%0% 50%0%
Lo 8% 38% 210
0 [
25% 9% 19%
20% 6% 12% (13% 129 6%
0%0% 0%0% 0%0% 0%0% °0% EhE> m 0% 0% 0% o%l 0% 0% | 0%
0% - [ |
SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4 SESION 5 SESION 6 SESION 7 SESION 8 SESION 9 SESION 10
M |nicio M Proceso M Logro esperado Logro destacado

Fuente: tabla 2

En relacion a los resultados presentados en la tabla 2 y figura 2, en cuanto a la variable lenguaje oral en los en nifios de 04 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morrop6on- Piura, 2020, al aplicar las sesiones de
aprendizaje basadas en los juegos linglisticos, se ha tomado en cuenta una de las Gltimas sesiones, donde se ha determinado que el 94% de
estudiantes se encuentran en un nivel logro, demostrando que hubo mejoria en el lenguaje oral, gracias a la intervencion de los juegos

linguisticos.
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Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropén- Piura, 2020,
mediante un post test.
Tabla 3

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un post test

Nivel fi %
Inicio 0 0%
Proceso 2 13%
Logro esperado 14 87%
Logro destacado 0% 0%
Total 16 100%

Fuente: Lista de cotejo, setiembre, 2020.
Figura 3

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un post test

100% 87%
80%
60%
40%

20% 13%
0% 0%
0%
Lenguaje oral

Inicio Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: tabla 3
En la tabla y figura 3, observamos que el 87% de los nifios de 04 afios se
encuentran en logro. Lo que permite concluir que los nifios gracias al
acompariamiento lograron mejorar su discriminacion, fonologia, asi como areas

sintactica y semantica, para un adecuado desarrollo del lenguaje oral



Comparar el nivel del lenguaje oral antes y después de la aplicacion de los
juegos lingisticos en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 382-
Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon-Piura, 2020.
Tabla 4

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a traves de un pre y post test

Categoria Pre test Post test

fi % fi %
Inicio 12 75% 0 0%
Proceso 4 25% 2 13%
Logro esperado 0 0% 14 87%
Logro destacado 0 0% 0 0%
Total 16  100% 16 100%

Fuente: Lista de cotejo, setiembre, 2020.
Figura 4

Nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios a través de un pre y post test

100%
90%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

87%

25%

13%
0% 0% 0% - 0%

Pre test Post test

H |[nicio M Proceso Logro esperado Logro destacado

Fuente: tabla 4

Podemos observar que a nivel de pre test los estudiantes tenian un nivel
inicio a un 75% y luego se intervino con los juegos linglisticos, el cual se noto
mejoria a un 87% en el post test en nivel logro. Lo que permite concluir que los
juegos lingtisticos lograron mejorar su discriminacion, fonologia, asi como el

area sintactica y semantica, para un adecuado lenguaje oral.

38



Comprobacion de hipoétesis: Objetivo general
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Determinar de qué manera los juegos linguisticos mejoran el lenguaje oral en

ninos de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De

Chulucanas-Provincia De Morropon-Piura, 2020

Del cual se desprenden las siguientes hipdtesis estadisticas:

H1: Los juegos linglisticos si mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios de

la Institucién Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-

Provincia De Morrop6n-Piura, 2020

HO: Los juegos linguisticos no mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios

de la Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-

Provincia De Morropdn-Piura, 2020

A un nivel de 0,05 y una probabilidad del 95%

Tabla 6
Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
Rangos
N Rango promedio  Suma de rangos
POSTES - PRETES Rangos negativos 02 ,00 ,00
Rangos positivos 150 8,00 120,00
Empates 0°
Total 15

a. POSTES < PRETES
b. POSTES >PRETES
c. POSTES =PRETES

Estadisticos de prueba®

POSTES -

PRETES
4 -3,428P
Sig. asintética (bilateral) ,000

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo

b. Se basa en rangos negativos.
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Se rechaza la hipo6tesis nula con una significancia de 0,000. Ademas, con un

nivel Z -3, 428. Evidenciandome que el programa tiene relevancia estadistica.

5.2 Analisis de resultados

Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon- Piura, 2020,
mediante un pre test. Se observa que el 75% de los nifios de 04 afios se encuentran en
inicio. Lo que permite concluir que los nifios presentan dificultades para discriminar
sonidos, asi como para articular palabras, formar oraciones e identificar el
significado de las mismas.

Asi lo respalda la investigacion de Guerrero (2017) titulada EI Desarrollo del
lenguaje oral en el Nivel Preescolar en el Colegio Lazaro Cardenas-México. Quien
obtuvo niveles bajo a un 85% en relacion al desarrollo del lenguaje oral, datos
relevantes a los nuestros, frente a esta variable.

Podemos decir que el lenguaje oral es la capacidad del conocimiento y uso del
lenguaje, y el uso del lenguaje incluye el uso de codigos de simbolos, la adquisicion
de vocabulario, el conocimiento del significado de las palabras y la elaboracién
completa de frases, conceptos, etc., que te conlleva a un adecuado lenguaje oral. Por
ende, los menores de 04 afios no tienen estimulado su lenguaje oral, debido a que se
encuentran en inicio, que les conlleva a dificultades para comprender y entender el
aprendizaje. (Arauz, 2000).

Ademas, como lo sefialé Vygotsky, el desarrollo del lenguaje oral depende del
lenguaje, es decir, las herramientas del lenguaje del pensamiento y la experiencia

social y cultural de los nifios, para poder expresar con fluidez, debido a que el nifio
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debe socializar, porque si no traeria consigo dificultades al momento de comunicarse,
como se ha evidenciado en nifios de 04 de esta investigacion. (Vygotski, 1981). Por
eso el hecho de que los nifios expresen sus ideas verbalmente implica un proceso de
abstraccion y representacion, porque las palabras reemplazan a los objetos y activan
multiples procesos cognitivos, dependera de una buena estimulacion del lenguaje
oral.

Aplicar un programa de juegos linguisticos para mejorar el lenguaje oral en
nifios de 04 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 382-Villa Paccha-Distrito De
Chulucanas-Provincia De Morropdn- Piura, 2020. Se encontré que al aplicar las
sesiones de aprendizaje basadas en los juegos linguisticos, se ha tomado en cuenta
una de las Gltimas sesiones, donde se ha determinado que el 94% de estudiantes se
encuentran en un nivel logro, demostrando que hubo mejoria en el lenguaje oral,
gracias a la intervencion de los juegos linguisticos.

Estos resultados son similares a lo encontrado en Ordinola (2018) en su
investigacion titulada el juego linglistico y su efecto en el desempefio semantico de
alumnos de 5 afios de la I.E.P. Divino Nifio Jesus, los Médanos, Castilla, Piura, 2018
en el cual se concluyd que el juego linguistico, mediante adivinanzas, refranes y
dramatizaciones, mejoré el desempefio semantico de los nifios de 5 afios, lo cual es
parecido a lo encontrado en el presente estudio.

Tedricamente, Palomino (2015) manifesto que uno de los beneficios de los
juegos lingiiisticos, es la mejora de la semantica en el lenguaje oral, asi como

desarrollar la expresividad oral.
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Por lo tanto, es de vital importancia la inclusion de los juegos lingiisticos para
estimular el lenguaje oral de los nifios y nifias del nivel inicial, para asi incidir
positivamente en el aprendizaje de los mismos.

Evaluar el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 382-Villa Paccha-Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropén- Piura, 2020,
mediante un post test. observamos que el 87% de los nifios de 04 afios se encuentran
en logro. Lo que permite concluir que los nifios gracias al acompafiamiento lograron
mejorar su discriminacion, fonologia, asi como areas sintactica y semantica, para un
adecuado desarrollo del lenguaje oral.

Estos hallazgos lo podemos respaldar con la investigacion de Barbeito (2018) en
su investigacion titulada EI empleo de juegos linglisticos para favorecer el lenguaje
oral en los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial Angelitos De Mama
Ashu, donde se ha observado que los menores mejoraron en el post test a un 89% en
logro esperado, gracias a los juegos linguisticos.

En relacion a los resultados vemos mejorias y esto debido a la estrategia de los
juegos lingisticos que constituyen una serie de actividades y métodos, en los que se
encuentran significados ocultos para que los nifios disfruten, también se utiliza para
el aprendizaje del lenguaje y al mismo tiempo ayuda a los bebés a desarrollar la
comunicacion escrita y oral, técnicas que se han utilizado en nuestras sesiones de
aprendizaje para la mejoria del lenguaje oral, el cual han dado efectos pedagdgicos
(Castro, Castro, y Casallas, 2014).

Y asi lo afirma en su teoria de juegos, Piaget (1987), quien nos dice que el juego
es una especie de entretenimiento, hace que los humanos se diviertan y disfruten.

(Castro, Castro, y Casallas, 2014). Lo que quiere decir que el juego también se utiliza
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como medio didactico porque anima a todos a aprender de una forma atractiva 'y
divertida. Ademas, desarrollar la inteligencia, apoya la manipulacién de objetos
relacionados con sus cualidades, establece similitudes o diferencias entre ellos, y
forma los primeros conceptos de color, tamafio, peso, etc, a través de un adecuado
lenguaje oral.

Comparar el nivel del lenguaje oral antes y después de la aplicacion de los
juegos lingdisticos en nifios de 04 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 382-
Villa Paccha- Distrito De Chulucanas-Provincia De Morropon-Piura, 2020, se puede
observar que a nivel de pre test los estudiantes tenian un nivel inicio a un 75% y
luego se intervino con los juegos linguisticos, el cual se notdé mejoria a un 87% en el
post test en nivel logro. Lo que permite concluir que los nifios gracias al
acompariamiento de los juegos linguisticos lograron mejorar su discriminacion,
fonologia, asi como el area sintactica y semantica, para un adecuado desarrollo del
lenguaje oral.

Podemos respaldar con la investigacion de Barbeito (2018) titulada El empleo de
juegos lingisticos para favorecer el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Angelitos De Mama Ashu, donde se ha observado que
los menores mejoraron en el post test a un 89% en logro esperado, gracias a los
juegos linguisticos.

Después de conocer los hallazgos del pre test y pos test podemos decir que la
estrategia de los juegos linglisticos tiene relevancia estadistica, ademas de
diferencias antes y después.

De esta manera la estrategia de los juegos linguisticos profundiza los juegos es

esencial para el crecimiento intelectual y del lenguaje oral. Ademas, los nifios que
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pueden soportar el ejercicio extenuante tienen mas probabilidades de tener éxito
cuando crezcan para el desenvolviendo del lenguaje oral. El autor continud
sefialando: A través de los juegos linguisticos, los estudiantes aprenden la apariencia
de las cosas y luego aprenden el significado de las cosas: color, tamafio, forma,
textura e interaccion con el tiempo y el espacio, mejorando asi la memoriay la
creatividad. (Villalva, 2011).

Ademas Vygotsky (1987) nos dice que el nifios que aprende a socializar a través
de un buen lenguaje, logran tener buen gusto porque le permiten combinar la practica
del idioma con el humor, el entretenimiento y el disfrute. Mediante el uso de juegos
linglisticos, la relacion entre alumnos y profesores es diferente a las que
habitualmente se establecen en el aula, que pueden ayudar a los profesores a
acercarse a los alumnos de una forma amena, lo que ayuda a simplificar el proceso

de ensefianza del lenguaje oral (Piaget, 1789).

A nivel de objetivo general se determin6 que los juegos lingiisticos si mejoran
significativamente el lenguaje oral en nifios del nivel inicial, siendo comprobada en
relacion a la hipdtesis general que se rechaza la hipétesis nula con una significancia
de 0,000 a un nivel menor de lo esperado de p<0,01 aceptandose la alterna.
Evidenciandose que el programa tiene relevancia estadistica.

Podemos respaldar con la investigacion de Barbeito (2018) titulada El empleo de
juegos lingtisticos para favorecer el lenguaje oral en los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa Inicial Angelitos De Mama Ashu, donde se ha observado que
los menores mejoraron en el post test a un 89% en logro esperado, gracias a los

juegos linguisticos.
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Después de conocer los hallazgos podemos decir que la estrategia de los juegos
linglisticos tiene relevancia hacia el lenguaje oral.

De esta manera la estrategia de los juegos linguisticos profundiza los juegos es
esencial para el crecimiento intelectual y del lenguaje oral. Ademas, los nifios que
pueden soportar el ejercicio extenuante tienen mas probabilidades de tener éxito
cuando crezcan para el desenvolviendo del lenguaje oral. El autor continué
sefialando: A través de los juegos linguisticos, los estudiantes aprenden la apariencia
de las cosas y luego aprenden el significado de las cosas: color, tamafio, forma,
textura e interaccion con el tiempo y el espacio, mejorando asi la memoriay la
creatividad. (Villalva, 2011).

Ademas los juegos linglisticos constituyen una serie de actividades y métodos,
en los que se encuentran significados ocultos para que los nifios disfruten, también se
utiliza para el aprendizaje del lenguaje y al mismo tiempo ayuda a los bebés a
desarrollar la comunicacion escrita y oral.

Es asi que Vygotsky (1987) nos dice que el nifios que aprende a socializar a
través de un buen lenguaje, logran tener buen gusto porque le permiten combinar la
practica del idioma con el humor, el entretenimiento y el disfrute. Mediante el uso de
juegos linguisticos, la relacion entre alumnos y profesores es diferente a las que
habitualmente se establecen en el aula, que pueden ayudar a los profesores a
acercarse a los alumnos de una forma amena, lo que ayuda a simplificar el proceso

de ensefianza del lenguaje oral (Piaget, 1789).
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VI. CONCLUSIONES

Se determino que los juegos linguisticos si mejoran significativamente el
lenguaje oral en nifios del nivel inicial, siendo comprobada en relacion a la hipotesis
general que se rechaza la hipétesis nula con una significancia de 0,000 a un nivel
menor de lo esperado de p<0,01 aceptandose la alterna. Evidenciandose que el

programa tiene relevancia estadistica.

Se evalud que respecto al nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios, mediante
un pre test, se encontrd que la mayoria de los nifios se encontraron en inicio. Lo que
significaria que los nifios presentan dificultades en cuanto a la discriminacion de
sonidos, asi como en la articulacién de palabras, formacion de oraciones e

identificacion del significado de las mismas.

Se aplico un programa de juegos linglisticos para mejorar el lenguaje oral en
nifios de 04 afos en el que se considerd una de las Gltimas sesiones, donde se
determin6 que el mayor porcentaje de estudiantes se ubicaron en un nivel de logro,
demostrando que hubo mejoria en el lenguaje oral, gracias a la intervencion de los

juegos linguisticos.

Se evaluo que respecto al nivel del lenguaje oral en nifios de 04 afios, mediante
un post test, se encontrd que la mayoria de nifios se ubicaron en nivel de logro. Lo
que significaria que dichos estudiantes, gracias al acompafiamiento lograron mejorar

su discriminacion, fonologia asi como las dimensiones sintactica y semantica.
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Se comparo el nivel del lenguaje oral antes y después de la aplicacion de los
juegos lingdisticos en nifios de 04 afios observandose que en el pre test los
estudiantes se ubicaron en nivel inicio y posteriormente se intervino con los juegos
linglisticos, notandose mejoria en el post test obteniendo un nivel de logro. Lo que

significaria que los nifios gracias al acompafiamiento de los juegos linglisticos

lograron mejorar su lenguaje oral.
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ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

Al Director de la Institucion Educativa, que se implementen los ambientes o
sectores en el salon de clases con recursos linguisticos adaptados a las necesidades de

los nifios, de tal manera que fomenten el desarrollo del lenguaje oral.

A los investigadores ejecutar estudios comparativos en relacion a la variable
en estudio de la presente investigacion, de tal manera que permita contrastar los

hallazgos y determinar la eficacia de la estrategia puesta en accion

A los docentes potenciar las competencias pedagdgicas de los estudiantes de
educacién, para poder identificar posibles situaciones de riesgo que atraviesen los
estudiantes en relacién a su lenguaje oral, para asi poder dar la atencién oportuna y

eficaz.
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NO

Variable: Lenguaje Oral

Sl

NO

DIMENSION DISCRIMINACION

Escucha dos palabras y expresa si son iguales o no son iguales

Identifica la palabra correcta.

Sefiala los dibujos que empiezan con la silaba indicada.

DIMENSION FONOLOGICA

Repite las palabras que se le va indicando.

Menciona la palabra completa al escuchar los sonidos.

Completa la palabra con la silaba adecuada.

DIMENSION SINTACTICA

Ahora debes repetir la frase que yo diga...

Ahora tu debes decir una frase con la palabra que yo diga...

Ahora quiero que mires esta lamina y que digas situaciones o acciones que

ahi ocurren...

DIMENSION SEMANTICO

10

Sefiala los objetos que corresponden con la definicion.

11

Ahora debes decir qué significa cada palabra...

Fuente: Elaboracion propia



Anexo 2: Validacion del instrumento

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DEINVESTIGACION
V. DATOS GENERALES:
5.1. Apellidos y del (Experto): MAZA MOGLLON, CARMEN ELENA

5.2, Grado Académico: Universitaria

5.3. Profesion: Licencia en Edi ion Inicial
5.4. Institucion donde labora: |LE |N” 382 VILLA PACCHA
5.5. Cargo que desempeifia: Docente
5.6. D del Lista de colejo
5.7. Autor del instrumento: Luz Doménica Garcia Madrid
5.8, Carrera:
VI. VALIDACION:
items pondi al 1
Validez de Validez de Validez de
id criterio
Elitem corresponde a | Elitem contribuye a Elitem
) alguna dimensiénde | medir el indicador permite Observaciones
N° de item la variable planteade clasificar a los
sujetos en las
categorias
establecidas
51 NO sl NO s | nNO
Dimensién 1: NIVEL DE DISCRIMINACION
1: Escuchar dos palabras y v 74 v
tendrds que decirme si son
iguales o diferantes.
2: Identifica la palabra v v v
correcta.
3: Sehala los dibujos que 4 v v
empiezan con la silaba
Indicada.
Dimensién 2: NIVEL FONOLOGICO
4: Repite las palabras que le v £ v
se va indicando
5: Menciona ka palabra & 4 v v
completa al escuchar los
sonidos.
6: Completa la palabra con la v v v
silaba adecuada.
Dimensién 3: NIVEL SINTACTICO
7: Ahora debes repetir la v v v
frase que yo diga
8: Ahora ti debes decr una v v v
frase con una palabra que yo
9: Ahora quiero que mires v v v
esta limina y que digas
situaciones 0
accios hi
Dimensién 4: NIVEL SEMANTICO
10 Mostrando la Limina v v v
pedimos al alumno que
sefiale los objetos que
corresponden con ta
definicion
11: Ahora debes decirme v v v
qué es 0 qué significan cada
palabra
Otras observaciones generales:




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DEINVESTIGACION
I. DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Bertha Mercedes Vilela Cornejo

1.2. Grado A é Li i en Edi i6n Inicial
1.3. Profesion: Docente

1.4. Institucién donde labora: |EI N* 382 Villa Paccha,
1.5. Cargo que desempeia: Directora
1.6. del

Lista de cotejo
1.7. Autor del instrumento: Luz Doménica Garcia Madrid
1.8. Carrera:

Il. VALIDACION:

items cor d al 1
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item cor a | Eiv uye a El item
alguna dimension de medir el ind permi Obser
N* de item a variable planteado clasificar a los
sujetos en las
categorias
establecidas
s NO si NO s | ~o
Dimensién 1: NIVEL DE DISCRIMINACION
1: Escuchar dos palabras y v v
tendras que decirme si son v
iguales o diferentes.
2: 1dentifica 1a palabra v v v
correcta.
3:Sefala los dibujos que 7 v v
empiezan con la silaba
Indicada
Dimensién 2: NIVEL FONOLOGICO
4: Repite las palabras que le v v v
s va indicando,
5: Menciona la palabra v v v
completa al escuchar los
sonidos.
6: Completa la palabra con la
silaba adecuada Vi - v
Dimensién 3: NIVEL SINTACTICO
7: Ahora debes repetir la 7 v v
frase que yo diga.
8: Ahora td debes decir una v v v
frase con una palabea que yo
diga.
S: Ahora quiero que mires v v v
esta lamina y que digas
situaciones °
i ahiocurren
Dimensién 4: NIVEL SEMANTICO
10: Mostrando la Limina v v v
pedimos al alumno que
sefiale los objetos que
corresponden con la
definicion
11: Ahora debes decirme v 7 v

Qué o5 0 qué significan cada
patabra.

Otras observaciones generales:

Firma

Vilela Cornejo Bertha MercedesDNI N* 40389419




INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DEINVESTIGACION

IIl. DATOS GENERALES:

3.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Patricia Elsa Yarlegué Mifiadn,

3.2. Grado Académico: Licenciada en Educacion Inicial

3.3. Profesién: Docente

3.4. Institucion donde labora: IEI N" 382 Villa Paccha.

3.5. Cargo que desempenia: Docente de aula 3 afios

3.6. D on del instr Lista de cotejo

3.7. Autor del instr Luz D Garcia Madrid

3.8. Carrera:

IV. VALIDACION:
items correspondi al 1
Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item corresponde a El item contribuye a El item
alguna dimensién de medir el indicador permite Observaciones
N° de ftem ta variable planteado clasificar a los
sujetos en las
categorias
establecidas
s | wo si NO st | wo
Dimensién 1: NIVEL DE DISCRIMINACION
1: Escuchar dos palabras y v v v
tendrds que decirme si son
Iguales o diferentes.
2: Identifica 1a palabra
correcta.
3: Sefala los dibujos que v
empiezan con la slaba
indicada.
Dimensién 2: NIVEL FONOLOGICO
4: Repite las palabras que le v v v
se va indicando.
5: Menciona la palabra 4 v v
completa al escuchar los
sonidos.
6: Completa la palabra con la
silaba adecuada. Vv Y v
Dimensién 3: NIVEL SINTACTICO
7: Ahora debes repetir la v & 4 v
frase que yo diga.
8: Ahora i debes decir una b B v
frase con una palabra que yo
diga.
9: Ahora quiero que mires v v v
esta ldmina y que digas
situaciones o
que ahiocurren.
Dimensién 4: NIVEL SEMANTICO
10: Mostrando la Limina L 74 v
pedimos al alumno que
sefale los objetos que
corresponden con la
definician,
11: Ahora debes decirme v v v
qué es 0 qué significan cada
palabra.

Otras observaciones generales:

Firma

PATRICIA ELSA YARLEQUE MINANDNI N* 45241197
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Anexo 03: Carta de autorizacion para ejecutar la investigacion

UNIVERSIDAD CATOLICA LLOS ANGELES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y HUMANIDADADES
Carta N. 2 1 - 2020-ULADECH CATOLICA

Sr(a).
Lic. Bertha Mercedes Vilela Cornejo
presente. -

Directora de ia |.E.l “382” Villa -Paccha

De mi consideracion:

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiante de la
Escuela Profesional de Educacién Y Humanidades de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote. El motivo de la presente tiene por finalidad presentarme, Garcia Madrid Luz Domeénica,
con cédigo de matricula N° 0807172179, de la Carrera Profesional de educacién inicial ciclo Vill
quién solicita autorizacién para ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion
titulado “LOS JUEGOS LINGUISTICOS MEJORAN EL LENGUAJE ORAL EN NINOS DE 04 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N° 382-VILLA PACCHA-DISTRITO DE CHULUCANAS-PROVINCIA
DE MORROPON-PIURA, 2020.” durante los meses de marzo, abril, mayo y junio del presente ano.

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion, la misma que redundara en beneficio de su Institucién. En

espera de su amable atencién, quedo de usted.

L@

GARCIA MADRID LUZ DOMENICA

Atentamente,

DNI. N° 40529533
DIRECTORA {2) =~
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Anexo 04: Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR
EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)

Titulo del estudio: Los juegos linguisticos mejoran el lenguaje oral en nifios de 04
afios de la institucion educativa inicial N° 382-Villa Paccha-distrito de Chulucanas-
provincia de Morropdn-Piura, 2020.
Propdsito del estudio: Determinar de qué manera los juegos lingiisticos mejoran el
lenguaje oral en nifios de 04 afios de la institucion educativa inicial N° 382-Villa
Paccha-distrito de Chulucanas-provincia de Morropon-Piura, 2020.
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion
titulado: Los juegos linguisticos mejoran el lenguaje oral en nifios de 04 afios de la
institucion educativa inicial N° 382-Villa Paccha-distrito de Chulucanas-provincia de
Morropdn-Piura, 2020.
Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion.
Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio
se le realizaré el siguiente procedimiento:

1. Se observara el lenguaje oral.

2. Se tomara nota de la forma de participacion de cada estudiante que participa

en la investigacion (Check list)
3. Se tendra un diagnostico que serd comunicado a los nifios acerca de los

resultados



60

Riesgos:

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

La ejecucion de esta investigacion no conlleva riesgos que pueden afectar la
tranquilidad fisica, emocional de los estudiantes o padres de familia, dado que el recojo
de la informacion se ejecutara en el desarrollo de las clases que hace el docente en un

horario normal.

Beneficios:

- Permite tener un diagnostico del nivel de lenguaje oral.

- Se generan conclusiones acerca de los resultados encontrados.

- Se emitirdn recomendaciones para los nifios, padres de familia y para los
docentes puedan cambiar o mejorar sus estrategias en impulsar un mejor
lenguaje oral.

Costos y/ 0 compensacion:

Los costos de la investigacion lo asumen la investigadora en su totalidad
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién
que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquier momento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene
alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o Ilame al nimero

telefdnico:



61

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo:

ciei@uladech.edu.pe.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las
actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacién, también
entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio

en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora

Participante

Investigador Fechay Hora


mailto:ciei@uladech.edu.pe
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Anexo 05: Base de datos
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Anexo 06: Sesiones

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

Luz Doménica

I. DATOS GENERALES
I.E.l : N° 382 — Villa Paccha
Edad . 4 afos
Directora :
Investigadora : Garcia Madrid,
Fecha - 2021

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES
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Actividad N° 1

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Me divierto pronunciando bien las palabras

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

competencia capacidad desempefio Instrumento
area de
evaluacion
COMUNICA CION [Se comunica . Utilizarecursosno [+  Expresa  sus|Lista de cotejo
oralmente en su lengua ([verbales y paraverba- |necesidades,
materna. emociones, intereses

y da cuenta de sus

experiencias al
interactuar

con personas de su
entorno familiar,
escolar o

local. Utiliza
palabras de uso

frecuente, sonri

sas, miradas, sefias,
gestos, movimientos
cor-

porales y diversos
volimenes de voz
seglin su

interlocutor y
propdsito: informar,
pedir, con

VvVencer o ag radecer.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

RECURSOS Y
MATERIALES
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INICIO

PROBLEMATIZACION

Los nifios y las nifias tienen dificultad en
pronunciar correctamente las palabras.
MOTIVACION

La maestra muestra a los nifios una caja magica
que contiene dibujos de animales, tales como:
gallina, pavo, burro, oveja, etc. (Anexo: 1) Un
nifio saca una lamina de la caja sin dejar ver el
dibujo a los demas, y realiza un gesto delante de
sus comparieros, luego ellos adivinan lo que es.

SABERES PREVIOS:
¢ Qué contiene la caja?
¢ Qué animales hemos visto?
¢ Coémo se llama este animal?

Lista de cotejo

¢De qué color es?

¢ DoOnde viven estos animales?

¢ Cual es tu animal favorito?

¢ Ustedes tienen animales en la casa?

¢ Qué animales tienen?

¢ Cuantos animales tienen?
CONFLICTO COGNITIVO

¢Qué pasaria si no existieran los animales
en este mundo?

PROPOSITO

Que los nifios y las nifias pronuncien con
claridad las palabras.
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DESARROLLO |GESTIONYy ACOMPANAMIENTO: ANTES *Patio
DEL DISCURSO *El juego
La docente y los nifios se dirigen al patio.

Los nifios se forman en pares, luego se explica

el juego y se da

algunas recomendaciones.
DURANTE EL DISCURSO
Se realiza el juego:
Cada columna se dirige a un extremo de la losa y
se ubica, los nifios reciben los dibujos de los
animales; Seguidamente la maestra va al centro
grita animales. Los nifios corren al centro a buscar
sus parejas, pronunciando el nombre del animal
que les ha tocado, al encontrar se ponen de
rodillas levantando los brazos o hacen otros
gestos, segun las indicaciones de la docente, la
pareja que hace ultimo pierde y ayuda a la
maestra.
DESPUES DEL DISCURSO
Se les hace algunas interrogantes:
¢Les ha gustado el juego?
¢Cual es el titulo del juego?
¢ Qué animales habian?
¢Menciona los animales que te ha tocado?
Pedir a cada nifio y nifia, mencionar los nombres
de los animales para ver si pronuncian
correctamente.

CIERRE ¢ Qué aprendimos?

¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?

ANEXO: 1







SESION DE APRENDIZAJE N° 2

I. Datos generales
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I.E.l : N° 382 — Villa Paccha
Edad : 4 afos
Directora :
Investigadora : Garcia Madrid, Luz Doménica
Fecha 16 - 04 - 2021
ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
Sesion N° 2

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Jugando a declamar una poesia

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

instrumento de

materna.

emociones,
intereses

y da cuenta de sus
experiencias  al
interactuar

con personas de su
entorno  familiar,
escolar o

local. Utiliza
palabras de uso
frecuente, sonri

sas, miradas,
sefias, gestos,
movimientos cor-
porales y diversos
\volimenes de voz
segun su

interlocutor y
propdsito:
informar,  pedir,
con

vencer ]
agradecer.

area competencia capacidad desempefio evaluacion
COMUNI Se comunica . Utiliza recursos no .+ Expresa sus |Listade cotejo
CACION oralmente en su lengua  |verbalesy paraverba-  |necesidades,

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS

ESTRATEGIAS
APRENDIZAJE

DE

RECURSOS Y
MATERIALES
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INICIO

PROBLEMATIZACION:

Los nifios y nifias tienen dificultad en repetir
pequefias frases con gestos al momento de
aprender una poesia.

MOTIVACION:

La docente entra al salon vestida de un
payaso, jugando con las pelotitas, saluda a los
nifios, lleva consigo algunas imagenes que
muestra a los nifios.

SABERES PREVIOS:

¢Quién soy?

¢Cémo me llamo?

¢ Qué cosas he traido?

¢Cuantas iméagenes he traido?

¢ Como esta la casa?

¢De qué color es la casa?

¢ De qué color son sus casas?

¢De qué color es el sol?

¢De qué color es la luna?

Pantalén
Peluca Camisa
pelotitas

¢ Cuéndo se puede observar a la luna?
¢cuando se puede observar al sol?
CONFLICTO COGNITIVO:
¢Qué pasaria si no existieran el sol y
la luna?
PROPOSITO:
Que todos los nifios logren repetir pequefias
frases de la poesia: LA LUNAY EL SOLEN
MI CASITA.
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LLO DESARRO

GESTION y
ACOMPANAMIENTO:

ANTES DEL DISCURSO:
Presenta ldminas de la poesia
DURANTE DEL DISCURSO:

Los nifios formados en un circulo aprenden
la poesia: La luna y el sol en mi casita, con
iméagenes.

Sol, solcito, dame tu calor

Yo te doy amor.

Luna, lunita, luna,

lunera, tl paseandera, yo

bien casera.

Casita, casita vieja, bajo tu techo nadie
se queja.

Una vez aprendida la poesia, se realiza un
juego:

Laminas MUsica

Todos los nifios formados en circulo se pasan
la pelota, el juego sera acompafiado por una
mausica.

Cuando la musica se pone en stop, el nifio que
se queda con la pelota debe decir o repetir una
pequefa frase de la poesia aprendida.
DESPUES DEL DISCURSO:
Todos juntos, nifilos y docente declaman
la poesia aprendida, con gestos.
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CIERRE

¢Qué aprendimos?
¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?




SESION DE APRENDIZAJE N° 3

I. Datos generales
: N° 382 — Villa Paccha

LLE.I
Edad
Directora

Investigadora

Fecha

1 4 afos

: Garcia Madrid, Luz Domenica

—2021

ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAIJES
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Actividad de aprendizaje N°03
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
Me divierto imitando a las iméagenes
SELECCION DE LAS CAPACIDADES
instrumento de
area competencia capacidad desempefio evaluacion
COMUNI Se comunica Utiliza ) ) Participa en |Lista de cotejo
CACION oralmente en su lengua [estratégicamente varios |conversaciones 0
materna. FECUrsos expresivos.  lescucha cuen
tos, leyendas,
adivinanzas y otros
relatos de
la tradicion  oral.
Formula  preguntas
sobre lo
que le interesa saber o
lo que no ha com
prendido o responde a
lo que le preguntan.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
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INICIO

PROBLEMATIZACION:

¢Por qué los nifios no utilizan gestos al
expresarse?

MOTIVACION:

La maestra entona el canto: Mi cuerpo se
esta moviendo (ANEXO: 1) y luego
ensefia a los nifios.

SABERES PREVIOS:

X Que otro movimiento
podriamos realizar con la cabeza.
<> ¢De qué hablaba el canto?

R

X ¢ Cuando ustedes hablan,
utilizan solo la boca o también otras
partes de su cuerpo?

CONFLICTO COGNITIVO:

¢ QuEé pasaria si hunca nos moveriamos?

PROPOSITO:

+ El canto

Que los nifios acompafien con gestos las
expresiones.

DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO:
ANTES DEL DISCURSO:

R

% Serealiza el juego lingistico:
Imito las imagenes

R

% Sepresenta las imagenes
(anexo 2).
DURANTE EL DISCURSO:
La maestra indica que observen las imagenes
y lo que estéa escrito.
En cada caso pregunta:
% ¢Hay algo para leer? ;Qué
vocales conocen? ;Donde hay
para leer? ;Qué estaran realizando
los nifios en las imagenes?
Con la ayuda de la maestra todos leen.
s ¢Quéhace el nifio en la
primera imagen?
% ¢Qué estan haciendo Jose y
Pablo?
DESPUES DEL DISCURSO:
% Lamaestra motiva a los
nifios a imitar las acciones de las
iméagenes mostradas.
% Los nifios imitan las acciones
mencionadas de manera grupal y
luego individualmente

+ Las
imagenes
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% La profesora motiva a los
nifios a mencionar otras frases con
acciones para imitar.

CIERRE ¢Qué aprendimos?
¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?

ANEXO

MI CUERPO SE ESTA MOVIENDO

Mi cabeza se estd moviendo (3 v)
trala, la, la

Mis hombros se estan moviendo (3 v)
trala, la, la

Mi cadera se esta moviendo (3 v)
trala, la, la

Mis pies se estan moviendo (3 v)
trala, la, la

Mis brazos se estdn moviendo (3 v)
trala, la, la




Mis rodillas se estdn moviendo (3 v) tra la,
la, la
ANEXO: 2

74
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4
I. Datos generales

lLE.l : N° 382 — Villa Paccha

Edad . 4 afos

Directora :

Investigadora : Garcia Madrid, Luz Doménica
Fecha . — 2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Actividad de aprendizaje N° 4

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Me divierto jugando con las palabras

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Area Competencia Capacidad desempefio Instrumento de
Evaluacion
Comunicacién Se expresa oralmente | Utiliza Pronuncia con Lista de cotejo
estratégicamente claridad, de tal
variados recursos manera que el oyente
expresivos lo entienda.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS
Y
MATERIALE
S
INICIO PROBLEMATIZACION: + Vestido
¢Por qué los nifios no pueden pronunciar + Varita
correctamente,las palabras? mégica
MOTIVACION: + Sorpresa
La docente ingresa al salon de clase disfrazada
de un hada, llevando consigo una caja sorpresa
que contiene diversas imagenes y las muestra
a los nifios.
SABERES PREVIOS:
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% ¢Quien soy?

+¢ ¢ Qué cosas he traido?

+ ¢ Cuantas imagenes he traido?

«» ¢ Para qué sirven las frutas y las

verduras?

¢ ¢Para qué sirven las herramientas?
CONFLICTO COGNITIVO:
¢Si no habria verduras se lograria cocinar algo
rico?
PROPOSITO:
Que todos los nifios pronuncien correctamente
las palabras.
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DESARROLLO

GESTION Y ACOMPANAMIENTO
X ANTES EL DISCURSO
Se muestra a los nifios, una por una, las
tarjetas que se encuentran, luego se pegan en
la pizarra.
Se pregunta: ¢ Qué representaran las tarjetas?
¢ Qué letras conocen?
X DURANTE EL DISCURSO
. Se realiza el juego:
Llama nombre (con frutas,
verduras, y herramientas).
. Se reparte a cada nifio
una silueta y ellos mencionara
en voz alta el dibujo que les ha
tocado.
. Después se explica el
juego; los nifios deben estar
sentados en circulo y uno se
pone de pie al centro. El nifio
que tiene el asiento a la
derecha vacio debe llamar
fuerte un nombre de las
siluetas mencionadas y el
elegido corre a sentarse en el
asiento vacio, mientras tanto el
nifio que esta en el centro
también intenta llegar al
asiento libre.
. Después del juego, los
nifios ubican las siluetas en
grupo correspondiente segln la
categoria a que pertenecen.
< DESPUES DEL DISCURSO
Al final del juego se realiza preguntas:
. ¢A qué hemos jugado?
. ¢ Queé fruta es tu favorita?

+ Tarjetas
+ Cinta
embalaje
+ Pizarra

* ¢Conocen las herramientas que
hemos mencionado?

» (Paraqué las usan?

Se invita los nifios a repetir los nombres de las
siluetas aprendidos en la motivacion
pronunciandolos bien.
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CIERRE

Evaluacion ¢Qué
aprendimos?

¢Como lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5
I. Datos generales

LLE.I : N° 382 — Villa Paccha

Edad . 4 afos

Directora :

Investigadora : Garcia Madrid, Luz Doménica
Fecha 2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Actividad N° 5

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Los videos son mis favoritos

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

instrumento de

area competencia capacidad desempefios evaluacion
COMUNICA CION |Comprende Recupera y |Dice con sus propias Lista de cotejo
textos orales organiza palabras lo que

informacion de |entendi6 del texto
diversos textos |escuchado
orales.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSO
SY
MATERIA
LES

INICIO PROBLEMATIZACION + Carta

Los nifios no pueden decir con sus propias
palabras de lo que han escuchado.
MOTIVACION:

Alguien toca la puerta y entrega a la profesora
una carta destinada a los nifios de 5 afios de la
I.E. MAMA ASHU. La maestra abre el sobre y
encuentra ldminas de Pinocho.

SABERES PREVIOS:

¢Quién habra traido el sobre?

¢ Qué contendra el sobre?

¢ Cbémo se llama el mufieco?

¢ Cémo esta Pinocho?

¢ Qué color es su pantalon?
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CONFLICTO COGNITIVO:

¢ Qué pasaria si nos convirtiéramos en
mufiecos?

PROPOSITO:

Que todos los nifios digan lo que han entendido
de lo escuchado con sus propias palabras.

DESARROLLO

GESTION y ACOMPANAMIENTO
ANTES DEL DISCURSO:

La docente organiza bien a los nifios para ver el
video.

DURANTE EL DISCURSO

Se le muestra el video de Pinocho:
I

u

Pinochoen Espanol -
DibujosAnimados-
MejoresCuentosinfantiles.mp4

. Todos juntos entonan el canto
Pinocho.
. Se realiza el juego: Me encanta
hablar que consiste en repetir
pequefias frases del canto.
. ¢ Qué observamos en el video?
. ¢ Coémo se llama el sefior?
. ¢Qué hizo el sefior de la
madera?
. ¢ Como se llama el mufieco?
. ¢A donde manda Yepeto a
Pinocho?
. ¢Pinocho obedecid a su padre?
. ¢Quién le salva de la jaula y le
da algunas recomendaciones?
DESPUES DEL DISCURSO
% Se entona el canto del cuento escuchado.
ANEXO: 1

+ USB +
Laptop

CIERRE

EVALUACION
¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?

¢ Qué hicimos?




ANEXO: 1

Si te sientes muy feliz aplaude asi (bis)

si te sientes muy feliz al estar cantando

asi, si te sientes muy feliz aplaude asi.

Si te sientes muy feliz grita hey (bis)

si te sientes muy feliz al estar cantando

asi, si te sientes muy feliz grita hey.

81
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6

I. Datos generales

1.LE.I
Edad
Directora

Investigadora

Fecha

: N° 382 — Villa Paccha
4 afios

: Garcia Madrid, Luz Doménica
116 - 04 — 2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Actividad N° 6

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Me divierto opinando ante los demés

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
COMUNI Comprende textos orales | Reflexiona sobre la | Opina sobre lo que le | Lista de cotejo
CACION forma, contenidoy | gusta o le disgusta de

contexto de textos | los personajes y
orales hechos del texto
escuchado.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS  [ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO PROBLEMATIZACION + Canto
Los nifios tienen dificultad en expresar y + Imagenes

opinar sobre el texto escuchado.

MOTIVACION:

Se escucha la cancién El botdn de Martin
ANEXO: 1. Luego se pide a los nifios
escuchar el canto y repetir todos juntos.
SABERES PREVIOS:

¢ Qué canto hemos escuchado?
¢ Qué encontré Martin?

¢ Ustedes conocen un raton?
¢De qué tamafio era el raton?
¢Cbémo era el ratén?

¢ DoOnde estaba el ratén?

¢ Qué comen los ratones?

X3

25

7/
X4

L)

X3

2

X3

25

7/
X4

L)

X3

2

>

7/
*

L)
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CONFLICTO COGNITIVO:

¢ Qué pasaria si no tuviésemos boca?
PROPOSITO: Que los nifios y nifias digan
con sus propias palabras lo que les gusto y no
les gusto del cuento escuchado.

DESARROLLO

GESTION DE ACOMPANAMIENTO
ANTES DEL DISCURSO
La profesora muestra los personajes del
cuento.
Los nifios expresan lo que ven en las
imagenes.
DURANTE EL DISCURSO
Se narra el cuento La Ratita presumida
(anexo: 2).
Luego se realiza el juego: Me gusta opinar
Todos los nifios en grupos opinan si les ha
gustado o no sobre, el cuento escuchado.
DESPUES DEL DISCURSO
Se realizan algunas interrogantes de todo
realizado:
s ¢Cual es el titulo del cuento
que hemos escuchado?
s ¢De qué trata el cuento
escuchado?

% ¢Les ha gustado el cuento
escuchado?
s ¢Por qué les ha gustado?
s ¢Qué hacia la ratita?
% ¢Qué encontro la ratita al
barrer la puerta de su casa?
s ¢Qué les decia la ratita a los
pretendientes que llegaban?
% ¢Como le respondian los
pretendientes?
% ¢Por qué la ratita se casé con el
gato?
% ¢Qué hubiese pasado si no se
casaba con el gato?
Los nifios y las nifias cuentan con sus propias
palabras lo que han entendido del texto

escuchado.

+ Cuento
+ Imagenes

CIERRE

¢ Qué aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?

¢ Como lo aprendimos?




84

ANEXO: 1
Debajo de un botdn (2veces) que
encontré Martin, habia un raton.
(2 veces) Hay que chiquitin (2
veces) era aquel raton que
encontré Martin debajo de un
botdn, era jugueton. Jugueton
Martin que meti6 el raton en un
calcetin. En un calcetin vive
aquel raton lo metié Martin
porque es jugueton.

0 Anexo 02: La Ratita Presumida

La Ratita presumida vivia en su linda casita. Era muy hacendosa y todas las mafianas
la barria; un dia se encontr6 una monedita de oro.

iOh qué suerte la mia! Exclamd alborotada.- ; Qué me podria comprar con este
dinero?-Penso

Después de haber pensado por mucho tiempo en qué podria gastar el dinero,
exclamd_ jsi, si' Me compraré un sombrero de lindo color que me favorezca y asi
tendré muchos pretendientes._ Y se fue cantando a la tienda mas cercana.
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Y asomandose a la ventana espero a que lleguen a pedir su mano. No pasé mucho
tiempo cuando apareci6 el primer pretendiente -jBuenos dias!- Dijo el patito- Cua,
Cua, ¢ Te quieres casar conmigo? -Al oir su peticién la Ratita le respondi6, -Pero
¢Qué me diras por las mafianas?-El patito se enmudeci6 por un momento- jmmm!
Te diré cua, cua con mi linda voz todas las mafianas;_ joh, no! No quiero despertar
a lado de un patito como t0_.

A unos minutos después que se fue el pobre patito, se acercd el segundo pretendiente
_jBuenos dias!_ dijo don Oso, que sin esperar mucho tiempo preguntd: ¢ Ratita te
quieres casar conmigo;_ Tu voz es demasiado fuerte y me asustaria cada vez que me
hablaras_.

No quiero casarme contigo, respondio.

El tercero en aparecer fue el sefior Perro y sin que le dijese algo, la Ratita se apresuro
diciendo _No, no quiero casarme contigo, porque me inspiras mucha desconfianza_.

Al fin se present6 el apuesto Gato con unos bigotes largos y con su melancélica voz
dijo:_ Miau ¢Ratita te quieres casar conmigo? ! Qué alegre y educado!- Pensé la
Ratita. Si, si creo que quiero casarme contigo_.
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Y el dia siguiente la presumida Ratita se caso con el apuesto don Gato bigotes
largos en medio de una gran fiesta, _Al fin he podido encontrar el marido ideal_ Se
decia ella mientras se encaminaba hacia su casita muy feliz.

Desde aquel dia la Ratita presumida trabajaba sin descansar, porque don Gato era
muy exigente y especial en todos sus quehaceres cotidianos.



SESION DE APRENDIZAJE N° 7

I. Datos generales
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Actividad N° 7

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

iMe divierto participando!

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

Se ha observado que algunos nifios no
intervienen, no expresan sus ideas cuando
se realiza una actividad, una conversacion,
etc.

MOTIVACION:

Se entona la cancion:

CANTANDO CON MI FAMILIA

Este dedo es lamamay

este el otro es el papa.

El mas grande es el hermano con
la hermana de la mano.

El nifiito va detras.

Todos salen a pasear.

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO
DE
EVALUACION
COMUNICA Se expresa oralmente Interactia Interviene para Lista de cotejo
CION colaborativamente aportar en torno al
manteniendo el hilo tema de
tematico. conversacion
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO PROBLEMATIZACION: + Canto
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SABERES PREVIOS:
X ¢De qué habla el canto?
<> ¢ Cuéntos personajes se
encuentran en el canto?
X ¢Cual de los dedos es la
mama?
X ¢ Saben otros cantos?
<> ¢Les gusta cantar?
CONFLICTO COGNITIVO:
¢ COmMo nos expresariamos si no tuviésemos
una boquita?
PROPOSITO:
Que los nifios se expresen aportando ideas
en torno a un tema de conversacion.

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO
«  Sedivide a todos los nifios y
nifias en dos grupos para realizar
pequefias actividades y hacer que
participen todos hablando.
DURANTE EL DISCURSO
< Paramotivar el juego se
entrega a cada grupo una cinta de
diferentes colores. Luego se
prosigue a jugar:
La pelota caliente.
v" Todos los nifios
formados en circulo se
pasan la
pelota; el juego sera acompafiado por una
mausica.
v" Cuando la musica se
detiene, el nifio que se
queda con la pelota debe
contar algo referido al tema
de su familia.
s Después se juega Pelota al
balde; todos los nifios se colocan en
dos filas para realizar el
lanzamiento del balén al balde. El
nifio que introduce la pelota al
balde debe mencionar algunos
nombres de sus familiares.

+* Musica
+Balde+
Pelota
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DESPUES DEL DISCURSO

%+ Los nifios comentan sobre los juegos
realizados.

CIERRE

EVALUACION
¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?

¢ Qué hicimos?




I. Datos generales

l.E.I

Edad
Directora
Investigadora
Fecha

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8

: N° 382 — Villa Paccha
4 afios

: Garcia Madrid, Luz Doménica

116 - 04 — 2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
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Actividad N° 8

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

iMe gusta hablar!

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

MOTIVACION
La docente ingresa al salén vestida de payaso,
saluda a los nifios y muestra imagenes:

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
COMUNICA Se expresa oralmente Utiliza Se apoya en Lista de cotejo
CION estratégicamente gestos y
variados recursos. movimientos al
decir algo.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO PROBLEMATIZACION + Disfraces
Se ha observado que algunos nifios y nifias + Pantalon
presentan dificultades al realizar gestos y + Camisa
movimientos al decir algo. + Peluca
+ Imagenes
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En las imégenes se observan las siguientes
acciones: Soplar molineros, sorber agua con
cafiita, soltar el aire por la boca, inspirar el aire
por la boca, imitar un llanto, inflar un globo.

SABERES PREVIOS

¢Quién soy?

¢Cémo me llamo?

¢ Qué cosa he traido?

¢ Qué ven?

¢COmo estan las imagenes?

¢ Qué estan realizando los nifios?
s ¢Alguna vez han hecho lo
mismo? ¢Cuando? ;Por qué?

CONFLICTO COGNITIVO

¢ Qué pasaria si no lograriamos hablar?

PROPOSITO

Que los nifios digan con sus propias palabras,

empleando gestos, lo que realizaron durante el

juego y qué ejercicios se hicieron.

*
o

e

%

X3

A5

e

%

X3

A5

e

%

DESARROLLO

ANTES EL DISCURSO Se muestra las
iméagenes:

DURANTE EL DISCURSO

Se realiza el juego: Con mi boquita feliz

X Se pide a los nifios que imaginen que se
estd en un parque donde hay muchas estatuas
que estan muy, muy quietas; pero que son muy
especiales porque en cuanto empiezan a
escuchar musica, aunque tienen los pies
pegados al suelo, se pone a mover sus cuerpos,
brazos y cabezas. Y como son estatuas, aunque

bailen, no

+ Juego
4+ Imagenes
+ Musica
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hablan (de esta forma se puede escuchar
el momento en que la masica deja de
sonar). Despueés, cuando la musica se
detiene se quedan de nuevo quietos. El
nifio que pierde o se queda quieto Ultimo
recibird una penalidad, dada por la
docente
(Anexo:1)
X Se repite varias veces
mientras se mantenga la atencién
de los estudiantes alternando
momentos de silencio con la
musica.
<> Se verbaliza la
experiencia utilizando gestos y
las imégenes.
DESPUES DEL DISCURSO
X Se realiza algunas
interrogantes de las actividades
realizadas.
X ¢ Qué actividades hemos
realizado?
7

X ¢ Qué parte de nuestro
cuerpo hemos utilizado?

CIERRE Evaluacién ¢ Qué
aprendimos?
¢ Coémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?
ANEXO: 1

e

*

e

*

X3

*

X3

*

X3

S

X3

*

X3

*

X3

*

X3

*

X3

*

X4

*

Sacar y meter la lengua, manteniendo la boca abierta.

Sacar y meter la lengua rapidamente.

Sacar la lengua en forma de punta para abajo.
Mover la lengua de derecha a izquierda.

Imitar a un caballo (lalolalolalo).

Imitar el ruido de un motor (brumbrum).

Esconder los dos labios hacia adentro.

Hacer la posicién de las vocales sin sonido (a/o/u).
Inspirar el aire por la boca.

Soltar aire por la boca, etc.




I. Datos generales

I.E.I

Edad
Directora
Investigadora
Fecha

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°9

: N° 382 — Villa Paccha
4 afios

: Garcia Madrid, Luz Doménica

116 - 04 — 2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES
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Actividad N° 9

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

Me divierto pronunciando los trabalenguas

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

pronunciar pequenfas frases de trabalenguas.

MOTIVACION:

La docente entra al salon vestida de ledn,
saluda a los nifios y luego ensefia el canto:
Un pato ANEXO:1

SABERES PREVIOS:

s ¢Quién soy?

< ¢;Como me llamo?

s ¢Cuantas alas tiene un
pato?

% ¢ Cuéntas patas tiene el
pato?

¢ Qué mas tiene un pato?
s ¢Ustedes tienen en la
casa?

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO INSTRUMENTO DE
EVALUACION
COMUNICA Se expresa oralmente | Utiliza Pronuncia con Lista de cotejo
CION estratégicame nte claridad, de tal
variados recursos manera que el
expresivos oyente lo entienda.
ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE
MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO JUEGO LIBRE EN LOS SECTORES + Disfraz de
PROBLEMATIZACION: le6n
Los nifios y nifas tienen dificultad en + Canto
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R/

% ¢Cudl es el titulo del cuento?

CONFLICTO COGNITIVO:

¢ Qué pasaria si no lograriamos hablar?
PROPOSITO: que los nifios pronuncien
correctamente los trabalenguas.

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO
Los nifios buscan el tesoro escondido en el
salon. Al encontrarlo lo entregan a la
profesora y ella lo abre y muestra el
contenido (imagenes de trabalenguas). Los
nifios describen las imagenes (Anexo:2): Se
realizan algunas interrogantes ;Queé ven?
¢Qué tamafios son las iméagenes? ¢De qué
colores son los dibujos? Etc.
DURANTE DEL DISCURSO
La maestra hace repetir los trabalenguas
guiandose por las imagenes.
Una vez aprendida los trabalenguas, se realiza
un juego:
% Ladocente y los nifios se
dirigen al patio. Pero antes se les da
algunas recomendaciones.
Se realiza un juego que consiste en lo
siguiente:
% Sedivide a los nifios en dos
equipos. Un representante de cada
grupo a la vez deberéa recorrer una
serie de pruebas (saltar por el circulo,
caminar sobre la banca, llevar en la
boca una cuchara con limon). Al
culminar las pruebas encuentran una
lamina de trabalenguas y los repiten.
Finalmente deben sacar con la mano un
caramelo de la harina que esta en un tazén. A
medida que terminen de jugar se sientan
esperando a los demas.

DESPUES DEL DISCURSO

Todos juntos, nifios y docente repiten los
trabalenguas

La maestra hace preguntas sobre los
trabalenguas. ¢ Qué se probaron el pato y la
pata? ¢ Cuantos zapatos habia?

¢Como se llama el pollito? ;Qué hacia el
pollito piririnco? ¢ Qué cosa picoteaba?

+ Imagenes #
Juego
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CIERRE ¢ Qué aprendimos?
¢Como lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?

ANEXO: 2
CANTO: Un pato
Un pato con un ala

un pato con las dos
alas un pato con una
pata un pato con las
dos patas un pato con
la colita

un pato con el piquito.

ANEXO: 1
Un pato y una pata

se probaban dos
zapatos. Otro pato
zapateaba sin medirse

los zapatos.

El pollito piririnco picotea,
pica, pica picoteando

piririnco hasta flores
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10

I. Datos generales

I.E.I

Edad
Directora
Investigadora
Fecha

: N° 382 — Villa Paccha

4 afios

: Garcia Madrid, Luz Doménica

2021

Il. ORGANIZACION DE LOS APRENDIZAJES

Actividad N° 10

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

iMe gusta opinar!

SELECCION DE LAS CAPACIDADES

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD

INSTRUMENTO DE

. EVALUACION
DESEMPENO

Comunicacion

Comprende textos orales.

Recupera y organiza
informacion de
diversos textos
orales.

Dice con sus propias  |Lista de cotejo
palabras lo que
entendio del texto
escuchado.

ORGANIZACION DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE

MOMENTOS ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE RECURSOS Y
MATERIALES
INICIO PROBLEMATIZACION + Imagenes

¢Por qué nifios tienen dificultad de contar
y opinar sobre el tema escuchado?
MOTIVACION:

Se muestra unas imagenes de las flores y
mariposas. ANEXO:1

SABERES PREVIOS:
¢ Qué ven?

¢ Cuantas mariposas ven?
¢Alguna vez ha visto?

¢ Cuantas flores ven? ¢En
sus casas tienen?

CONFLICTO COGNITIVO:

¢ Qué pasaria si no cantariamos nunca?
PROPOSITO:

Los nifios y nifias den su opinion sobre el
canto escuchado.




97

DESARROLLO

ANTES DEL DISCURSO

La docente vuelve a mostrar las imagenes
del canto.

DURANTE EL DISCURSO

Se ensefia el canto: Lindas mariposas
Luego se realiza una pequefia
escenificacion, a través del canto con los
nifios. Para ello se entrega mascaras de las
mariposas Y las flores.

Luego se realiza el juego: Arriba, abajo
Todos los nifios estdn sentados en sus
sitios, la maestra pronuncia arriba, los
nifos deben levantarse y cuando dice
abajo deben sentarse.

DESPUES DEL DISCURSO

La docente realiza algunas interrogantes
de lo realizado todo anteriormente ¢ Qué
les ha parecido?

¢Les ha gustado este canto?

¢ Qué opinas sobre el canto realizado?

¢ Cuantos animales habia?

Todos los nifios cuentan sobre el canto
realiza y opinan ante ello.

+ Canto
4 Mascaras

CIERRE

Evaluacion ;Qué
aprendimos?

¢Cémo lo aprendimos?
¢Para qué lo aprendimos?
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