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7.  Resumen y abstract

Resumen

La investigacion surgié de observar la actitud de los adolescentes que se
encuentran en una etapa de indefinicidén en cuanto a sus caracteres fisicos, de género,
de creencias y proyecto de vida, que configuran su identidad personal que esta en
formacion, de ahi que el objetivo general es: determinar si la utilizacién de juegos de
roles ayuda a mejorar la construccion de la identidad como persona humana en los
estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa,
2022. Se desarrollé una metodologia de enfoque cuantitativo — explicativo — pre
experimental y transversal, con una muestra de 15 estudiantes de 14 a 16 afios de edad,
evaluados por encuesta y con un cuestionario de 20 preguntas, con pruebas de pre test
y post test al mismo grupo de estudiantes y aplicando el consentimiento informado.
Los resultados indican que en el pre test el 60% de estudiantes tenian su identidad
personal en formacion, durante la aplicacion de las sesiones con juego de roles fueron
mejorando en su construccion, y en el post test el 73% la construccion de su identidad
estaba formada. En el andlisis inferencial se encontr6 una diferencia importante entre
las pruebas evaluadas y que es estadisticamente significativa (t =-4,606 y p =
0,000). Se concluye que, la utilizacion de juegos de roles mejora significativamente la
construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16

anos.

Palabras clave: identidad, juegos, personal, significativo.
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Abstract

The research arose from observing the attitude of adolescents who are in a stage
of uncertainty regarding their physical characteristics, gender, beliefs and life project,
which configure their personal identity that is in formation, hence the objective general
is: to determine if the use of role plays helps to improve the construction of identity as
a human person in students from 14 to 16 years old who congregate in the Jesus de
Nazaret de Pucallpa Parish, 2022. A quantitative approach methodology was
developed — explanatory — pre-experimental and cross-sectional, with a sample of 15
students from 14 to 16 years of age, evaluated by survey and with a 20-question
questionnaire, with pre-test and post-test tests to the same group of students and
applying the consent informed. The results indicate that in the pre-test, 60% of the
students had their personal identity in formation, during the application of the role-
playing sessions they improved in their construction, and in the post-test, 73% the
construction of their identity was formed. In the inferential analysis, an important
difference was found between the tests evaluated and that is statistically significant (t
=-4.606 and p = 0.000). It is concluded that the use of role-playing games significantly
improves the construction of identity as a human person in students from 14 to 16

years of age.

Keywords: identity, games, personal, meaningful.
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l. INTRODUCCION

Crear una identidad personal es un proceso largo y desafiante. Sus inicios se
remontan a la infancia, y toda la vida transcurre en forma de adaptacion a las vivencias
y combinacion de diferentes experiencias, es decir, aprendizaje, identidad de género,
identidad social, etc. Hay otros tipos de identidad que emergen en diferentes etapas y
en sucesion, como la identidad religiosa, la identidad profesional de cumplimiento y
superacion en el campo laboral.

Esta construccion se hace paso a paso, alimentado por eventos, en especial
aquellos relacionados con el aspecto sexual, las relaciones sociales, la cultura, la
religion y la politica, asi como los eventos relacionados con la autoconciencia y la
autoestima interfieren con él.

No hay un momento especifico en el que una personalidad se forme de una
manera particular, pero se cree que una personalidad mas compleja debe comenzar
después de la adolescencia en comparacién con la personalidad que emerge durante la
nifiez.

Al tratarse de un proceso dinamico, Sepulveda (2013) ha caracterizado la
estructuracion de la identidad personal en estos elementos o dimensiones: Unidad del
si mismo, Integracion del si mismo e Integracion con otros; que representan los
componentes centrales que pretenden dar respuesta y ordenar a las interrogantes de
caracter constante y recurrente que emergen ante el logro de una construccion de la

identidad que sea autonoma y solidaria, en especial durante la adolescencia.

Para ayudar a que la construccion de la identidad en nifios y adolescentes en
edad escolar, sobre todo para formar en ellos buenos habitos, principios morales y

éticos, personalidad proactiva, ademas de afirmar su identidad de género y religiosa,



se pueden desarrollar talleres o sesiones poniendo en préctica estrategias de motivacion
y que sean innovadores, las mismas que pueden ser actividades de dramatizacion,
psicomotrices 0 mixtos, con caracter lidico, como el juego de roles con tematicas
religiosas. De manera que se puede captar la atencion y el interés de los estudiantes
para poner en practica diversas capacidades de la identidad personal dentro del proceso
de la ensefianza y aprendizaje, importantes para lograr el desarrollo integral del

estudiante.

El adolescente es una persona muy influenciable por su inestabilidad emocional
y caracter en formacion, todavia no esta conforme con su desarrollo corporal, y
siente que su familia no lo comprende, por lo que prefiere buscar en amistades los
consejos y soporte emocional que necesita en momentos de tormento e incertidumbre,
en lugar de acudir a sus padres 0 a un sacerdote. En esos instantes, por huir de larealidad
y seguir ideales equivocados que lo alejan de lo éticamente correcto, puede asumir
comportamientos que lo marcaran por el resto de su vida e influir en su identidad

personal y colectiva.

Entre las investigaciones que demuestran lo facil que es influir en los
adolescentes, puede citarse a Villanueva (2017), quien investigo sobre “Influencia de
los programas Combate y Esto es guerra en la construccion de la identidad personal y
social de estudiantes de la Institucion Educativa Estatal 80002 Antonio Torres Araujo,
en la ciudad de Trujillo”, y encontré que en 75 jovencitos de 14 afios existia una
influencia altamente significativa de estos programas reality en la formacion de su
identidad social y personal. Los estudiantes consideraron que su ideal de vida seria

trabajar rodeado de chicas lindas, asi como jugando y compitiendo.



La construccion de la identidad personal en la adolescencia es fundamental que
se haga en base a principios morales y éticos, que hagan de ellos personas buenas e
integras para la futura vida que les espera, como estudiantes de educacion superior,
como profesionales y como cabezas de familia en la que seran, a su vez, el modelo de
sus hijos. Y en una sociedad mayoritariamente catélica, no existe mejor manera de
construir la identidad de los adolescentes como personas humanas siguiendo y
practicando las ensefianzas de Dios a través de Jesucristo, para quien todos somos hijos
de Dios y somos iguales ante sus ojos de manera espiritual y en la formacion de

valores, siguiendo los mandamientos de la Ley de Dios.

Los juegos de rol son juegos narrativos donde la gente se reine a narrar leyendas
y aprender, donde alguien y sus amigos crean historias y donde cada uno crea su
personaje 0 un alter ego de acuerdo a un grupo de reglas establecidas en un manual,
estos personajes son utilizados e introducidos en una historia llena de aventuras y
dramas. “Cada uno de estos papeles define el modo en que nos relacionarnos con las
personas Y los lugares que nos rodean, y elegimos las partes de nosotros mismos que
deseamos mostrar” (Hagen, 1999). En donde se exteriorizan unas caracteristicas y que
le dan una identidad a este nuevo personaje que puede ser bueno o malo, que tiene los

temores, deseos Yy la estructura del lenguaje de su jugador.

De la caracterizacion del problema, se realizd su enunciado, de esta manera:
¢De qué manera la utilizacion de juegos de roles ayuda a mejorar la construccion de la
identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en

la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022?

De igual forma, se planted el objetivo general: Determinar si la utilizacion de

juegos de roles ayuda a mejorar la construccion de la identidad como persona humana



en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia JesUs de Nazaret de
Pucallpa, 2022. Y los objetivos especificos: a) Identificar el nivel de la construccion de
la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en
la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante un pre test; b) Desarrollar sesiones
con la aplicacién de juegos de roles como estrategia para mejorar la construccion de la
identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en
la parroquia Jesus de Nazareth de la ciudad de Pucallpa, 2022; c) Establecer el nivel de
la construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16
afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante un pos test.
d) Comparar los resultados del pre test y pos test del nivel de la construccion de la
identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la

Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.

La importancia de desarrollar este estudio radicd en que abordé un tema
novedoso en el campo educativo, como fue el de la construccion de la identidad
personal en adolescentes, en el que se utilizé la estrategia del juego de roles para
fomentar en los jovenes a que se conduzcan en la vida con principios éticos y morales

fundamentados en la ensefianza cristiana y los mandamientos de la Ley de Dios.

La metodologia propuesta consistio en evaluar el nivel de construccion de la
identidad de los adolescentes en dos momentos, antes y despues de la intervencion
estratégica con juegos de roles, de esa manera se pudo comparar los resultados
obtenidos y analizar si la mejora producida con la experimentacion resulto significativa
0 no para ser recomendada. De manera practica, se conocié que, con una intervencion
utilizando la estrategia de juegos de roles se puede mejorar la construccion de la

identidad personal en adolescentes.



El enfoque metodoldgico fue de tipo cuantitativo, nivel explicativo y disefio
pre experimental, con pre test y post test a un grupo de 15 adolescentes con edades de
14 a 16 afios que congregan a la Parroquia Jesus de Nazareth, utilizando la estrategia
del juego de roles en sesiones para mejorar la construccion de la identidad personal de
los jovenes. La evaluacion se hizo por encuesta con un cuestionario de 20 reactivos y
aplicacion del consentimiento informado. Los datos se procesaron descriptivamente

en Excel 2019 y de manera inferencial por la pruebat de Student en el software SPSS.

Los resultados indican que en la prueba de pre test el 60% de estudiantes tenia
una identidad en formacion y el 33% en inicio. En el desarrollo de las sesiones con
juego de roles, hubo una evolucion constante de nivel, desde el 7% en construccion de
identidad formada en la sesion 1, hasta el 67% en nivel formado en la sesion 8. En el
post test el 73% de estudiantes tenia su identidad formada y el 27% en formacion. En
el anélisis inferencial se encontré una mejora estadisticamente significativa entre las

dos pruebas.

Se concluye que, la utilizacion de juegos de roles mejora significativamente la
construccién de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios

gue congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.



Il. REVISION DE LA LITERATURA

2.1.  Antecedentes del estudio

2.1.1. Antecedentes Internacionales

Gil y Lépez (2021), elaboraron un estudio sobre “Los dibujos animados de
Peppa Pig y la construccion de la identidad en la infancia”, donde se efectta un anélisis
de contenido de Peppa Pig para descubrir de qué manera su visionado condiciona el
desarrollo de la identidad personal. La investigacion se enmarco en una metodologia
mixta. El cuestionario pasado a 92 nifios y nifias de la provincia de Pontevedra
(Esparfia) para descubrir las producciones méas consumidas en la primera infancia. Se
estudid el contenido mediatico de Peppa Pig y su influencia en el desarrollo de la
identidad infantil, prestando atencion a los patrones de conducta, educacion en valores
y rol de género. Los resultados del estudio manifiestan que Peppa Pig es una serie
atractiva, con contenido sencillo y motivante para los consumidores. Aungue estos
dibujos animados transmiten nociones como control emocional, normas de cortesia,
capacidad de esfuerzo, resolucion de conflictos y felicidad, también se proyectan
aspectos negativos como es el egoismo, pereza, faltas de respeto a los adultos, ausencia
de carifio entre personas, provocacion de problemas con resoluciones ilogicas y roles
de conducta de personajes estereotipados.

Pérez-Torres et al. (2018), investigaron acerca de “Los youtubers y la
construccion de la identidad adolescente”, cuyo objetivo general consiste en analizar
el contenido de los videos de los youtubers de mayor impacto entre los adolescentes y
su relacion con la construccion de la identidad. Este estudio tiene un disefio cualitativo
basado en el analisis de contenido que permite la interpretacion de mensajes, textos o

discursos para elaborar y procesar datos relevantes sobre las condiciones en que se han



producido y utilizado. Se eligieron los videos con contenidos sobre la construccion de
la identidad en la adolescencia, los youtubers son un referente social para los
adolescentes actuales y en este estudio se observa cdmo utilizan los videos para
exponer temas relacionados con la construccion de la identidad. Dos son los escenarios
de la identidad tratados habitualmente por los youtubers: la identidad de género unida
a la identidad sexual y la identidad vocacional. Exponen el proceso que han seguido
en la construccion de su identidad de género y sexual, exponiendo c6mo ocurrid, por
qué decidieron una orientacion sexual u otra, con qué género se identifican, con qué
apoyo contaron, las dudas que tuvieron, su vivencia emocional, etc. Se concluye que
los youtubers tienen influencia sobre sus seguidores, donde muchos han decidido
aceptar su orientacién sexual y hacerlo publico gracias a los videos que publican,
ademas influyen para tomar una decision en cuanto a su vocacion profesional.
Villavicencio et al. (2018), en su estudio de titulo “Construccion de la identidad
con base en el lenguaje”, en Machala, Ecuador, tuvieron por objetivo develar el alcance
y sentido, tanto en la teoria como en la realidad concreta, de los procesos de
construccidn de identidades en base al lenguaje; todo ello, en la perspectiva diferencial
de algunos autores y teorias de caracter sociocultural, psicolégicas y antropolégicas.
En este trabajo investigativo se concluye que la Provincia de El Oro se caracteriza por
la diversidad cultural, aspecto determinante en la construccién de identidades diversas,
y compuesta por tres elementos esenciales: la subjetividad, el lenguaje y la cultura con

sus variadas interrelaciones.
2.1.2. Antecedentes Nacionales

Chunga (2022), desarrollo la tesis titulada “Estrategias didacticas para mejorar

la identidad personal en los nifios de 5 afios de la I.E.P. Pitagoras Schools — Piura,



20227, objetivo fue determinar si la aplicacion de estrategias didéacticas mejora la
identidad personal de nifios de 5 afios. Su metodologia fue de una investigacion
cuantitativa, aplicada, disefio pre-experimental, con pretest y postest en un solo grupo
conformado por 23 nifios. Se aplico una escala de verificacion con la finalidad de medir
dos dimensiones de la identidad personal: identidad sobre si mismo (endoidentidad) e
identidad de si sobre los demaés (exoidentidad). En los resultados del pretest se verificd
que casi la mitad de nifios tiene una baja identidad personal (47,8%), debido a que no
reconocen las caracteristicas especificas de su identidad civil (direccion, edad),
identidad fisica (caracteristicas corporales, habilidades motoras), identidad socio-
emocional (emociones positivas y negativas) e identidad con el grupo (amigos, gustos
y disgustos). Por el contrario, en los resultados del postest, se comprob6 que el 65,2%
de nifios logré desempefios correspondientes al nivel alto de identidad personal,
demostrando mejoras significativas en su identidad civil, en su identidad de género y
en su identidad familiar. La investigacion concluyé que la aplicacién de estrategias
didacticas, mejord la construccion de la identidad personal de los nifios de 5 afios de la

IEP. Pitagoras Schools.

Benites (2019), investigd sobre “La ludica y la construccion de la identidad
personal en estudiantes de educacion inicial, Santa Rosa de Pinra, 2018, donde tuvo
el objetivo de determinar la relacion entre la lGdica y la construccion de la identidad
personal en estudiantes de educacion inicial, Santa Rosa de Pinra, 2018, investigacion
de enfoque cuantitativo, tipo basica, nivel descriptivo — correlacional, disefio no
experimental de corte transversal, con una muestra de 62 participantes, obtenidos por
muestreo no probabilistico, la técnica utilizada fue la observacion y los instrumentos

dos listas de cotejo, uno para cada variable. Se concluyd que existe relacion directa,



alta y significativa entre la Iudica y la construccion de la identidad personal (r = ,987

y p =,000) en estudiantes de educacion inicial, Santa Rosa de Pinra, 2018.

Flores (2018), en su tesis denominada “Propuesta didactica para fomentar la
identidad cristiana tomando como modelo a Jesus en su proyecto de vida de los
estudiantes de segundo afio de secundaria en una institucion educativa privada en San
Juan de Lurigancho”, cuyo objetivo fue desarrollar una propuesta didactica,
formulando y proponiendo unidades didacticas para desarrollar la construccion de la
identidad como persona humana dentro de la doctrina de la religion, y para que asuman
la experiencia del encuentro personal y comunitario con Dios en su proyecto de vida.
La metodologia a desarrollar con ayuda de este paradigma socio-cognitivo-humanista-
contextual, parte desde el desarrollo cognitivo que va desarrollando el estudiante. Se
Ileg6 a concluir que, se ha desarrollado nuestros objetivos generales y especificos al
hacer nuestra propuesta didactica, mediante nuestra programacién anual y la creacion
de unidades didacticas y sesiones de aprendizaje, teniendo como requerimiento
principal el aprendizaje del estudiante para ayudar a que fortalezca la construccion de
su identidad como persona humana e hijo de Dios, a fin de que tenga las herramientas

adecuadas para construir su proyecto de vida teniendo a Jesis como modelo.

Saavedra (2019), investigdo sobre “Desarrollo personal y construccion de
identidad en los estudiantes del segundo grado, seccion D de la Institucion Educativa
“Eloy Soberdn Flores” del distrito de San Ignacio, Cajamarca 2019”, donde el trabajo
es con nifios que se encuentran entre la pubertad y la adolescencia, experimentando
una serie de cambios fisicos, psicologicos y sociales. El objetivo fue proponer un
programa de desarrollo personal para fortalecer la identidad en los estudiantes. EI grupo

estd constituido por 16 nifios y 7 nifias, a quienes, se les aplicé un test sobre



desarrollo y otro relacionado con identidad. Se encontrd que, los nifios conocen los
cambios propios de su desarrollo y se encuentran en una etapa de descubrimiento de
su adolescencia. Ademas, los nifios entre 12 a 14 afios de edad se encuentran no
solamente cambiando bioldgicamente, psicoldgico y social; sino, en la construccion
de su propia personalidad y con ello de su identidad personal. El estudio fue importante
por su aporte al area de area de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica, en especial

al trato de este tema entre docentes, alumnos y padres de familia.
2.1.3. Antecedentes Locales

Pisco (2016), investigd sobre “El uso de la técnica del juego de roles y su
influencia en el nivel de la autoestima de los alumnos del quinto grado de educacion
primaria de la 1.LE N° 64912 My. EP. "Marco Emilio Jara Schenone™ — Pucallpa” en
cuyo proposito trata de explicar y describir la incidencia del juego de roles en el nivel
de la autoestima, estas actividades en gran medida estan determinadas por la iniciativa
tratando de despertar en los nifios el interés por aprender. Estudio pre experimental con
un solo grupo de 20 estudiantes, evaluados con una escala que mide el nivel de
autoestima. En 12 sesiones se desarrollaron diversas actividades con la estrategia del
juego de roles con el propoésito de mejorar el nivel de autoestima de los estudiantes.
Concluyendo que, la utilizacion de la técnica del juego de roles influye en el nivel de

autoestima de los estudiantes.

Rengifo (2019), desarroll6 el estudio sobre “Socializacion a través del juego en nifias
y nifios shipibos en una escuela primaria del distrito de Iparia, Ucayali”, tiene como
objetivo describir el proceso de socializacion a traves del juego en los nifios y nifias
shipibos en una escuela primaria y en una comunidad del distrito Iparia, Ucayali. La

metodologia fue de enfoque cualitativo, de disefio etnografico y se realizaron 20
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observaciones, 10 en la escuela y 10 en la comunidad. Asimismo, se hicieron 16
entrevistas semiestructuradas a 10 estudiantes, 4 docentes y 2 sabios. Los conceptos
se elaboraron de acuerdo con las preguntas de investigacion. Se realiz6 un anélisis
respecto a ¢Cémo se socializan los nifios y nifias a traves del juego en la escuela y en
la comunidad? ¢De qué manera intervienen los agentes socializadores dentro de la
escuela y en la comunidad en el juego de los nifios y nifias? ¢ Como aportan los juegos
tradicionales en el aprendizaje e identidad de los nifios y nifias en la escuela y en la
comunidad? Se concluye que los nifios y las nifias socializan mediante juegos creados
por ellos mismos durante el recreo y en la comunidad utilizando los materiales de la
zona. Ademas, se observo que hay poca participacion de los agentes en el proceso de
socializacion de los nifios y nifias. Asimismo, los infantes practican poco los juegos

tradicionales tanto en la escuela y en la comunidad.

2.2. Bases tedricas del estudio
2.2.1. Juego de roles

2.2.1.1. Definiciones

A través de la participacion, el compromiso y la reflexion sobre los roles que
asumen Y las historias que representan, la técnica del juego de roles es una didactica
activa que ayuda a los estudiantes a aprender lecciones importantes de manera
profunda. Cada nifio desarrolla de esta manera el trabajo en equipo, la toma de

decisiones, la innovacion y la creatividad.

En el juego de roles, los participantes asumen diferentes personajes en un
cuento cuyo final desconocen. En un juego de rol, los jugadores asumen el rol —de ahi
la palabra rol— de personajes que deben superar una serie de aventuras creadas por

otro jugador, conocido como el moderador del juego. En funcién de las acciones
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que realizan sus personajes a lo largo de la trama, los jugadores dan forma y alteran la
historia inicial del director de juego. Llegar a la conclusion de la historia y resolver el

misterio, es el objetivo del juego (Diccionario de la Lengua Espafiola DLE, 2020).

Al ver una pelicula y pensar: "Si yo fuera el protagonista, no haria eso", todos
hemos tenido este suefio en un momento u otro. El juego de roles nos permite realizar
este suefio. Esto es lo que yo haria: en un juego de rol, asumes el papel del actor en la
pelicula, de eso se trata todo. Sin embargo, el suyo es flexible en contraste con el guion.
El curso de la historia puede ser alterado por tus hechos, palabras y desempefio. Para
agregar un grado de aleatoriedad a las posibilidades de éxito en las acciones, se agrega

al juego un sistema basado en posibilidades (Giménez, 2009).

En otras palabras, los juegos de rol ofrecen una representacion de la realidad
que permite abordarla en un ambiente distendido y frecuentemente divertido. Este tipo
de modelo se conoce como objeto intermediario. Consisten en objetos tangibles y seres
vivos con los que los jugadores interacttan después de decidir sus respectivos roles de

acuerdo con reglas bien establecidas y con la guia de un facilitador que dirige el juego.

2.2.1.2. Caracteristicas del juego de roles
- Es simbolico: la actividad ludica, de manera real, se produce al ejecutarse una
accion y presuponer otra, al utilizar objetos y considerar otros; esto es, que se
realicen acciones de propiedad simbdlica.
- La argumentacion: desempefiar un papel en un juego con argumentos implica,
precisamente, cumplir con las obligaciones que te impone y hacer valer tus
derechos en relacion con los demas jugadores. Los estudiantes retratan cada

aspecto de la diversa realidad que los rodea en el juego de roles.
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- El contenido: Son acciones ejecutadas en el rol que asumen, el contexto
conflictivo especifico entre los participantes se da por poseer el objeto con el
cual deben de realizar las acciones. Como ejemplo, esta la accién de observar
frecuentemente varios “médicos con sus pacientes”.

- La interrelacion real: hablan de los problemas y desencuentros que pueden
surgir durante el juego en las relaciones que establecen los nifios y nifias para
consensuar los argumentos, la distribucién de roles, juguetes y otros objetos.

- La situacion ludica: se reflejan las relaciones que ha determinado la trama.
Como ejemplo, al jugar a “la casita” la madre interrelaciona con el padre, la
hija, la tia y demas personajes, de acuerdo al argumento. Cada persona asume
su rol y actlia en consecuencia.

2.2.1.3. Tipos de juegos de rol

Se tienen los siguientes (Rodriguez, 2019):
a. Juegos de rol controlados

Un dialogo del libro sirvi6 de base para el juego de roles. Después de la
practica del didlogo, por ejemplo, haga que varias parejas de estudiantes
improvisen dialogos que sean similares uno tras otro. Alternativamente, divida
la clase en parejas y permita que todos improvisen simultaneamente. Otra
opcidn es que el estudiante asuma el papel de un personaje del texto en un juego
de roles que toma la forma de una entrevista. Algunos de los otros alumnos
preguntan.

b. Juegos de rol libres

Son preparados en clase. Como ilustracion, hablar sobre las posibles

respuestas de los participantes en clase y escriba indicaciones en la pizarra.
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Primero, haga que todos los estudiantes practiquen el juego de roles en parejas.
Después de eso, se asignan grupos a la clase y pida a una o dos parejas
preparadas que actlen frente a la clase. Asigne varias circunstancias y roles a

cada grupo.

Utilizando tiempo adicional fuera de clase, los grupos preparan sus juegos
de roles. Previa organizacion del trabajo, los grupos se turnan para realizar sus

juegos de roles en varios dias.

2.2.1.4. El juego de roles en la educacion
De acuerdo con Lopez y Bautista (2002), el juego va a permitir al profesor
motivar a sus estudiantes y a la vez introducir ideas, conductas y valores que, viéndolos
desde otro lado, parecen ser intrascendentes, esto es, que carecen de significados y de
aplicacion practica en los estudiantes. Sus aportes consideran:
a. Aporte a los conceptos
El mayor aporte del juego de roles esta referido a lograr aprendizajes
significativos. Como ya se sabe, La percepcidn del estudiante de la aplicabilidad
practica de lo que esta aprendiendo sirve como base para el aprendizaje.
Podemos transformar aspectos extremadamente importantes de un tema que no
eran para el alumno a través del juego de roles. Los pistilos de una flor pueden
ser fascinantes para un estudiante particularmente interesado en la boténica,
pero es poco probable que la mayoria de los estudiantes estén tan interesados.
Pero adquiere un significado extraordinario si esa informacién es la Unica que
les permitira descubrir la cura del veneno que esta a punto de acabar con la vida

del rey.
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Por el contrario, la cantidad de informacion que los estudiantes absorben y
procesan durante el juego es asombrosa, y debido a que estdn motivados por la
progresion de la historia, lo hacen mucho maés réapido de lo que lo harian en un
salon de clases "tradicional”.

b. Aporte a los procedimientos

En un juego de roles se llevan a cabo operaciones de procesamiento de
informacion que involucran continuamente procesos mentales cognitivos.
Como se construyen principalmente en torno al dialogo, alientan a los
estudiantes a usar todo su potencial en estas areas trabajando constantemente
para mejorar la comprension y expresion oral, que a veces pasamos por alto
injustamente en el aula debido a la falta de tiempo. Ademas, el uso constante
de célculos para determinar los resultados de las acciones, como tiradas de
dados, que se modifican repetidamente a medida que cambia la metodologia de
dichas acciones, puede ayudar a mejorar el calculo mental de manera clara.

Ademas, el alumno tiene una propension a dibujar diagramas y mapas
conceptuales para organizar la informacién proporcionada a fin de resolver los
problemas estructurales del juego. Investigar temas, tomar notas, hablar de ellos
con sus comparieros de juego, crear planes de accion y luego llevarlos a cabo.
Estos pasos se deben de seguir cada vez que se trabaje en equipo, de manera
voluntaria y agradable.

Ademas, incrementa la actividad de lectura de manera significativa, debido
a que, para aprender mas sobre los juegos de rol, los estudiantes que
encontraban la lectura aburrida o poco interesante comenzaron a buscar libros

sobre el tema. Utilizan busquedas fisicas y virtuales.
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c. Aporte al aprendizaje

El Minedu (2019), recomienda, de manera especial, utilizar el juego de roles
para apoyar el aprendizaje en diversas areas. En el nivel secundario, ayuda a
promover la actividad lectora de manera ludica y recreativa, favoreciendo a la
formacion de habitos que van a ayudar a los adolescentes a la superacion de

diversas dificultades que afectan sus estudios en esta fase de su vida.

Gran parte del fracaso escolar a esta edad es una falta de lectura que el
alumno no quiere mejorar porque los libros “llegan”. A menudo es un problema
de motivacién y parte del juego ayuda a sortearlo. Ademas, la importancia de
establecer relaciones afectivas entre diferentes sujetos durante el viaje del héroe
ayuda a formar estructuras mentales libres eliminando la confusion que se

produce al leer los suefios.

Sin embargo, una de las cosas que ayuda a desarrollar un RPG de este nivel
es la economia del espectaculo. Ante la necesidad de minimizar sus acciones y
promover la lectura como fuente de entretenimiento e informacién, el joven
desarrolla la capacidad de expresion clara de sus pensamientos y la riqueza del
habla, que es una de las principales carencias. que tiende. era hacer que

sucediera. Provoca lo que se conoce como fracaso escolar.

2.2.1.5. Aporte del juego de roles a la formacion de la personalidad

Este es, tal vez, el aporte mas visible y directo para los estudiantes. Por medio
de la interpretacion de una persona ajena a él, el estudiante puede desarrollar una mayor
empatia, ser mas sociable y tolerante. Asimismo, el juego de roles es excelente para

abordar contextos “comprometidos”, como cuestiones de género, discriminacion
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racial, entre otros. Esto permite al estudiante indagar sobre alternativas de solucion para
estas situaciones, partiendo de experiencias que, tal vez no podrian experimentar de
otra manera.

Ademas, con su préctica, se pueden desarrollar estos aspectos de la personalidad
de los adolescentes que les van a servir para su vida presente y futura:

En la empatia:

A través del juego de roles, un nifio puede aprender a “caminar en los zapatos
de otra persona”, asumir la identidad de alguien completamente diferente a él y
comenzar a pensar en cdmo se pueden sentir los demas en circunstancias que pueden
parecernos extrafias al principio, pero que otras personas pueden encontrar a diario. A
través de la interiorizacion de personajes y la experiencia remota de situaciones
comprometedoras, aprende asi a sopesar si esas palabras, que para €l son una broma
mas, pueden herir a alguien en una situacién diferente a la suya, sin verse obligado a
pasar por esa experiencia traumatica.

En la socializacion:

El juego de roles fomenta la cooperacién en la diversidad, el apoyo mutuo y
una relacion basada en la igualdad. Es un juego cooperativo en el que se requiere
trabajo en equipo para completar tareas que no serian practicas por tu cuenta. De esta
manera, el estudiante puede descubrir como el trabajo en equipo y, en Gltima instancia,
las relaciones con los demas le permiten lograr mas de lo que podria lograr trabajando
solo.

En la tolerancia:

Al fusionar los dos elementos anteriores, el juego de roles estimula al nifio a

no rechazar cosas que le son ajenas por principios, que acepte la diversidad como
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elemento natural de su entorno y a practicarla como un aspecto enriquecedor de sus
experiencias vividas. Pueden considerar los beneficios de la interaccion con personas
de diferentes culturas como resultado de trabajar junto con sus comparieros, desarrollar
empatia y la posible presencia de elementos fuera de su entorno normal en estos juegos,

como la raza o ideologias.

Estos juegos de rol también se han sefialado como una herramienta idonea para
la educacion en valores (Grande de Prado y Abella: 2010). Por medio del mecanismo
se puede construir un “dilema moral” para que los alumnos lo resuelvan. Es importante
que, estos dilemas puedan ser entendibles con facilidad y que no estén escondidos
dentro de la trama del juego. EI moderador no debe indicar la solucion a los
participantes, la idea es que estos aporten ideas o soluciones, razonando y tomando

decisiones.

Una muestra de este “dilema moral” lo encontramos en el Dilema de Heinz,
cuando un individuo debe de elegir entre hurtar una medicina o dejar que su esposa
muera. Asi, en el juego de roles, los estudiantes pueden asumir roles de personajes que
pertenecen a barrios marginales o buscados por la justicia, de esta manera, pueden

experimentar con ellos los diferentes juicios de valor.

2.2.2. Construccion de la identidad personal
2.2.2.1. Definiciones

La identidad personal se configura por la serie de caracteristicas propias de las
personas, y que permiten que sea reconocido como un individuo con caracteristicas
propias, diferente al resto. Sepulveda (2013), define a la identidad personal como la

“construccidn activa de la estructura personal, que da al si un sentido de mismidad y
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de continuidad en el tiempo y que permite ser reconocidos y reconocer a otros,
inmersos en un contexto social y cultural” (Olguin y Soto, 2015, p. 21).

De acuerdo a Rodriguez (2008), “la identidad se refiere al conjunto de atributos
que caracterizan a una persona Yy la distinguen de las demas, lo que le permite ser
plenamente consciente de quién es y a qué grupo pertenece”. Ademas de los cambios
diversos experimentados, se refiere al sentido de mismidad y continuidad a lo largo
del tiempo. Comienza a desarrollarse al nacer y generalmente se consolida al final de
la adolescencia, y continta desarrollandose a lo largo del ciclo de vida. El desarrollo
de la identidad presupone la capacidad de sentir que seguimos siendo "la misma
persona” a pesar de la variedad de circunstancias que encontramos y que exigen

diferentes comportamientos de nosotros (Minedu, 2016).

La identidad personal es utilizada como concepto que tiene que ver con la
percepcién y reconocimiento de las propias caracteristicas de uno mismo; es como la

consciencia de lo que el individuo conoce de si mismo y que lo diferencia del resto.

Benavente (2013), definio la identidad personal como el conjunto de
caracteristicas que identifican a un individuo, ayudan a establecer su identidad como
tal y lo diferencian de los deméas. También implica que la persona es consciente de
coémo él o ella es unico de los demés en relacion con el entorno inmediato. Esta
determinado por la conciencia del nifio de lo que lo hace especial, incluidos sus rasgos
fisicos, intereses y cualidades, asi como sus preferencias y gustos. El nifio también se

reconoce como miembro de su familia y del grupo al que pertenece (Minedu, 2017).

La identidad es vista como una definicidn subjetiva y personal que se construye

de manera simbolica en relacion con los demas. La identidad personal ademas esta
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asociada a la idea de pertenecer a diferentes grupos sociales y culturales que creemos

tienen caracteristicas similares.

2.2.2.2. Teoria de la identidad

Teoria de Piaget

En el estudio de la identidad, Piaget lleg6 a proponer y elaborar una teoria sobre
la nocién, en la que considera para elaborar su estudio la problematica de la
permanencia del objeto aun con sus transformaciones (Piaget, et al., 1971), de donde
encuentra sustento tedrico para explicar cbmo se construye la identidad, y refiere que
la misma ésta se articula al igual que las demas organizaciones cognitivas del nifio, que
tienden al cambio y que es permeable por los procesos de asimilacion y acomodacion
(Piaget et al., 1971), donde “la asimilacion consiste en la incorporacion de estimulos
externos (objetos, acontecimientos, personas, etc.) a esquemas de conocimiento previos
y la acomodacién en modificar estos esquemas a partir de situaciones nuevas” (Piaget,
1991; Piaget e Inhelder, 1997).

En su teorizacion, Piaget distingue etapas posteriores en el desarrollo de la
identidad, describiendo la transicion de una identidad cualitativa basada en la
percepcion al desarrollo y emergencia del yo (Valenzuela, 2012), que muestra una
evolucion desde relaciones bastante aleatorias con los objetos. en el entorno al
desarrollo de nuevos constructos de relaciones entre objetos, junto con la mejora de
conceptos como el de causalidad (Valenzuela, 2012).

En particular, la identidad cuantitativa nos permite comprender como surge la
actividad en el curso de la transformacion, el crecimiento de la experiencia y el
desarrollo de la identidad personal, y la actividad (clasificacion, seriacion,

conservacion, etc.) tiene el potencial de crear nuevas formas de organizar la realidad,
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siendo el resultado de procesos de pensamiento, determinados no solo por el mundo
perceptivo, sino también por el conjunto de caracteristicas fijas y cambiantes que
identifican los nifios (Pieget et al., 1971). Ademas, también se considera la influencia
de la madurez fisica, y esto facilita el logro de mejores identidades e inclusiones, les
permite escapar del comportamiento reflexivo y les permite experimentar a partir de

sus propias habilidades (Valenzuela, 2012) y rasgos.
2.2.2.3. Construccion de la identidad

El entorno sociocultural, la familia y la escuela son solo algunos de los factores
que inciden en cdmo cada persona se percibe a si misma y como se desarrolla
académica y culturalmente. La identidad personal de una persona se desarrolla primero

en relacion con el entorno en el que vive y las personas que conviven alli.
a. El papel de la familia en la construccion

En cuanto a la familia, es bien sabido que esta es la unidad primaria de la
sociedad. Un nifio o una nifia desarrolla su identidad a medida que crece, desde el
nacimiento. Con el tiempo, adquieren nuevas respuestas y habitos, asi como diferentes
cualidades de las personas que los rodean. Los nifios y nifias captan e imitan las
acciones de las personas mas cercanas a ellos (sus padres, hermanos o abuelos) durante
sus afios de formacion porque estan mas apegados e identificados con estas personas
y quieren actuar de la misma manera que ellos. Los nifios entran en una etapa conocida
como "¢ Por qué?" etapa cuando alcanzan la edad estandar de cinco afios, segun algunos
autores. Los nifios y las nifias se vuelven mas curiosos sobre el mundo y comienzan a
cuestionar una variedad de cosas. Incluso la forma en que se respondan estas preguntas

puede influir en las preguntas hara un nifio en el futuro.
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A nivel global, los nifios de entre 6 y 10 afios tienen que consolidar los
conocimientos adquiridos en la primera infancia (de 0 a 5 afios) y empezar a prepararse
para la adolescencia. Las mentes de los nifios experimentan un cambio significativo
alrededor de la edad de seis afios cuando comienzan a comprender su entorno,
desarrollan habilidades para resolver problemas, aprenden a reflexionar y emitir

juicios, y aceptan el hecho de que los demés pueden ver las cosas de manera diferente.

La dindmica de las relaciones entre los miembros de la familia cambia con cada
etapa de la familia, lo cual es algo que se debe tomar en consideracion. El escenario

ideal seria que la familia viera estos cambios como dificultades.

Ahora bien, la familia también estd influenciada por muchos factores que
también afectardn el desarrollo de la identidad personal del nifio, incluyendo la
personalidad, los valores, las costumbres, las tradiciones y los habitos de sus padres.
Estos factores dotaran al nifio no solo de una identidad personal sino también de una
identidad cultural a través de las costumbres de sus padres y la forma en que observan

cada fiesta tipica, ya sea a través de bailes, comidas, rituales, etc.
b. El papel de la escuela

Zambrano (2000), sostiene que, las identidades de los nifios se forman en gran
parte en la escuela porque es aqui donde conoceran sus primeros grupos de amistad,
lo que tendra un impacto tanto en el comportamiento como en la identidad del nifio.
Los nifios estaran expuestos a una variedad de estimulos en la escuela, incluida la
decoracion del aula, el estilo de ensefianza del maestro y, lo mas importante, la
socializacion con sus comparieros de clase, lo que tendrd un impacto en cdmo el nifio

desarrolla su sentido de si mismo y qué tan bien se integran en la sociedad. La escuela
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debe verse como un lugar donde los estudiantes se sientan bienvenidos e inspirados
para mantener un entorno centrado en la educacion. Los nifios que asisten a la escuela
son exportadores de formacion; son seres que encuentran muchos lugares simbdlicos

durante su desarrollo, uno de los cuales es la escuela.

Los conocimientos que aprenderan en la escuela estardn enfocados en la propia
institucion, donde cada estudiante vivird una experiencia singular, Unica e irrepetible
al intentar ocupar un puesto determinado en un entorno determinado. La escuela es el
lugar del alumno en particular porque alli recibird la educacion formativa necesaria
para su crecimiento personal y social. Tal como lo asevera Zambrano (2000), “la
escuela es un referente en la construccion de experiencias que se inician desde la

temprana edad para el individuo” (pag. 53).

Cabe sefalar que una de las metas del sistema educativo peruano se encuentra
en la educacién primaria, donde los estudiantes construyen su identidad a partir de la
autoevaluacion basada en el conocimiento y aceptacion de diferentes tipos de poder,
como historico, racial, social, cultural, de género, medio que le rodea, incluidos otros;
se muestran como producto de su relacion con las diferentes situaciones en las que se
desenvuelven las personas. Esta habilidad debe desarrollarse a partir de una

combinacion de estas fortalezas:

- Hasta los diez afios de edad: Autovaloracion y autorregulacion de sus

emociones.

- De los once afios para adelante: Reflexién ética y argumentativa. Es
consciente de su orientacion sexual, la vive integralmente de manera

responsable, de acuerdo a su desarrollo y madurez.
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Desde este punto de vista, la formacion de la identidad debe entenderse siempre
como una forma de moverse y conocer el entorno que le rodea, siempre en busca de
una buena relacion para el alumno y de ayudar al entorno que le rodea. un enfoque

basado en el comportamiento.
c. El papel de la sociedad

Conocer el entorno del nifio, el rol que se juegan, la jerarquia social y las

ideologias (précticas y costumbres) se consideran parte de la dimension sociocultural.

Las identidades de nifios y nifias, asi como sus emociones y estados de &nimo
y sentido de clase o grupo social, estan influenciados por ellos. Determinara las

actitudes y comportamientos especificos que mostraran en diversas circunstancias.

Uno de los elementos fundamentales en la formacion de las identidades de los
niflos como miembros de un grupo social configurado institucionalmente es el
concepto de identidad, el cual ha sido explorado por (Giddens, 1991). Situa a la persona

en un contexto de constitucién mutua entre individuos y grupos.

La identidad es el resultado de una identificacion contingente, segiin Dubar
(2002, p. 11) la identidad debe verse como un proceso relacional, es decir, comienza
cuando un nifio interactia con otros nifios, o que genera un intercambio no solo de
ideas, sino también de los valores que cada uno de ellos aprendié de sus familias y que

inevitablemente se formaron en contextos socioculturales.

El entorno social moldeara e imprimira ciertos aspectos de la identidad de un
nifio con el tiempo. Por ejemplo, el contexto cultural, econémico e incluso politico
moldeara ciertas facetas de la crianza de un nifio, su existencia y la vida en su entorno

sociocultural, que puede expresarse de diversas maneras.
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Los nifios y nifias, como hemos visto, estan en constante formacién de sus
identidades personales, proceso que se inicia en la infancia. Es importante enfatizar
que la educacién de un nifio en el hogar, en la escuela y en la sociedad determinara
quién se convierte a medida que crece y lo prepara para lidiar con diversas actitudes.
Destacamos que la familia es pensada como el entorno psicosocial del que depende

esencialmente la personalidad del individuo.

2.2.2.4. Elementos de la identidad personal

1) El cuerpo y esquema corporal

El cuerpo o esquema corporal es el fundamento mismo de todo sentido de
identidad. Al contar con este organismo fabuloso, don de Dios, no interesa nuestro
fisico o nuestras facciones. Lo realmente importante es que las personas se sientan a
gusto con sus esquemas corporales: hombres o mujeres; débiles o fuertes; jovenes o
viejos. Al observar el reflejo de su imagen en el espejo, se debe exclamar: “Ese soy yo.
Estoy satisfecho con mi cuerpo y tengo la seguridad de que con él puedo servir a Dios
y agradar a los demas”.

2) Sensaciones y percepciones

El hombre recibe continuamente una cantidad infinita de estimulos externos a
través de sus sentidos fisicos; estas son las sensaciones. Se necesita seleccion y
organizacion para crear percepciones a partir de esta acumulacion desorganizada de
informacion.

Todos los profesionales de la psicologia estan de acuerdo en que "nuestra
percepcion es selectiva. La perspectiva Unica que cada persona tiene sobre el mundo,

pero especialmente sobre cdmo se ve a si misma y a otras personas, 0 su propia imagen,
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es un componente crucial de la identidad de uno. Esta auto- la imagen refleja el sentido
de identidad del individuo y casi se identifica con él.

Al respecto, Branden (1991) sostiene que, “Las personas ven el mundo a través
del filtro de si mismas; la imagen del Yo colorea e influye todas las percepciones,
forma de pensar, sentir de obrar. El autoconcepto es el marco de referencia de todas las

demas percepciones”.
3) Lainteligencia

La inteligencia, es la identificacion del ser humano, como ente racional y libre.
Con sus propios pensamientos, ideas, y creencias personales. Su capacidad de
razonamiento conceptual le confiere tal dignidad que lo coloca, como el rey la creacion
de Dios. Mas valioso que todas las cosas; muy por encima de las plantas y animales.
“Puede pensar con categorias abstractas de valor universal; puede formular hipotesis
y leyes cientificas; puede predecir eventos futuros; puede compartir con los demas sus

ideas, opiniones y creencias. Ser un ser inteligente y libre”.
4) Sentimiento y emociones

La capacidad de experimentar, expresar y ejercer control sobre los propios
sentimientos, afectos y emociones es un componente crucial de la propia identidad.
Cada individuo es distinto en su rango y profundidad de emociones, asi como en su
intensidad y persistencia, espontaneidad de expresion e inhibicién. La ira, el miedo, la
emocién, la alegria, la tristeza, los celos y el amor son emociones que hombres y
mujeres experimentan de manera muy diferente. No hay dos hombres iguales, no hay
dos mujeres iguales. En el contexto emotivo y sentimental es que se da cumplimiento

a aquella verdad: j“soy un ser tnico e irrepetible”!
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5) Motivaciones

Un componente esencial de la personalidad es la motivacion. Una vez mas, nos
encontramos en un campo préacticamente Unico. Las motivaciones varian de persona a
persona. A través de la "perspicacia”, podemos ahondar més profundamente en el vasto
y profundo océano de nuestras propias motivaciones, cuanto mas distinto sea nuestro
sentido de identidad. Se debe de entender por qué ciertas cosas y personas nos agradan
y otras no nos gustan. Es frecuente sentir, “no entiendo lo que me pasa, pues no hago
lo que quiero, y en vez de ello que odio es precisamente aquello que hago” (Rom. 7,15)

6) Comportamientos

Nuestro comportamiento es la Gnica forma en que sabemos que los demas saben
quiénes somos: accion, accién, desempefio. La autocomparacion y el sentido de
identidad no se tratan solo de la "vision™ que obtenemos del resto respecto a como nos
ven, sino que, de nuestros propios éxitos o fracasos, madurez o comportamiento
neurdtico. ; por grandes logros apostolicos o por nuestra ignorancia diaria. “Todo arbol
bueno da frutos buenos, pero el arbol malo da frutos malos ... De modo que a ustedes

los reconoceran por sus acciones” (Mt. 7,17-20.)
7) Relaciones interpersonales

Bajo la influencia de todos los factores mencionados anteriormente, tiene una
fuerte influencia en las relaciones entre las personas, otros componentes de la
personalidad y del sentido de identidad. La personalidad y la autoimagen de una
persona estan formadas principalmente por lo que otros nos dan, cGmo nos vemos no
solo en la infancia (padres, hermanos, hermanas, maestros), sino a lo largo de la vida.

Como las influencias externas disminuyen con la edad, siempre tiene un impacto mas
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significativo cuando la personalidad se vuelve mas fuerte (0 quizas mas estable). En
algunos casos, el entorno puede provocar una crisis de identidad en cualquier momento

de la vida.
8) Relacion con Dios

En el mundo, existen muchas personas que no creen en Dios, son ateos, como
es el caso de muchos psicologos. Sin embargo, son también muchisimos los “teistas”,
creyentes sinceros que ven a Dios y a la religién como la fuente de toda vida, la teoria
final que explica el universo y el centro de atraccion alrededor del cual han basado
toda su identidad. Esta es la situacion de muchos cristianos, verdaderos sacerdotes y
personas que practican profundamente su religion. Sin Dios, su identidad se vendria
abajo ante la fuerza de un ciclon. Como dijo Freud (1977), es injusto caracterizar este
fendmeno como “una neurosis colectiva, atenuada y benigna debido al hecho de que
se ha vuelto tan omnipresente en la humanidad”. Un psic6logo, un cientifico, tiene
derecho a examinar estas creencias y hechos como evidencia de la realidad.
Convertirlos en objeto de investigacion en ciencia. Existe una justificacion y una

necesidad de “Psicologia de la Religion”.

2.2.2.5. Dimensiones de la identidad personal
Sepulveda (2008), identifico a tres dimensiones principales dentro de la

identidad personal, son:
1) Unidad del si mismo

Apoyo a traves del proceso de diversidad psicoldgica, fisica y sexual e

identidad personal para ser reconocido como un personaje Unico y diferente (identidad
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como personalidad) y para responder a la pregunta de quién soy. caracter, carcter y
los pensamientos que componen el carécter.

Sepulveda (2008) argumento que el proceso de identificacion requiere de una
funcion fundamental que distinga a cada persona de las demas; Para ello, es necesario
reconocer al individuo como algo Unico, Unico y similar en cuanto a su libertad y
dignidad, asi como parte del individuo y en una relacion especial. identidad como
ipseidad) e integrando tradiciones, valores y metas.

La autoconciencia significa conocer los limites de la condicion humana, por un
lado, conocer la importancia de superar el egocentrismo, por otro lado, comprender que
el otro lado debe superar estos obstaculos. Este proceso es el desarrollo de la
autoconciencia como actor futuro que anticipa y anticipa posibles metas y tareas,
avanza en su implementacion y sabe que habra problemas y carencias que superar. Es
un acto desinteresado que nos trae respeto y honor y nos mantiene al tanto de sus
acciones y acciones frente a ellos mismos y los demas. Para ello, se requiere una accion

modesta con la conciencia de armonia con los demas (Sepulveda, 2008)
2) Integracion del si mismo

La forma de vivir los acontecimientos en la historia de la vida, la integracion
familiar, la educacion y la integracion social que conecta el pasado, el presente y el
futuro y da un sentido de continuidad en el tiempo. Esto significa reconocer las
contradicciones que surgen a lo largo de la vida, organizadas y reconectadas de cierta

manera.

El proceso de integracion personal se refiere a la integracion de una situacion
familiar y social desde una perspectiva histérica; esto significa encontrar habilidades

y diferencias a través de la accién, definiendo y encontrando metas, valores, valores y
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principios. Da a las relaciones personales un sentido de coherencia a lo largo del
tiempo. En este caso, se reconoce la importancia de aclarar la vision previa y encontrar
una identidad que conecte el presente, el pasado y el futuro anticipado (Sepulveda,

2008)
3) Integracion con otros

Esto es mediante la conexion con las ideas y la familia, la educacion, la religion,
los deportes, el arte, etc. significa encontrar otras formas de conocer y comportarse
formando grupos en diferentes &reas, como Pertenecer a grupos les permite
desenvolverse en el mundo, es decir, basar su definicion de identidad en el trabajo de
los demés. Al mismo tiempo, es una sefial a la derecha si quiere recibirlo segun la
posibilidad de cumplir sus deseos.

Sepulveda (2008) afirm6 que la formacion de la identidad es un factor
fundamental en el desarrollo humano y dura toda la vida, dando a los nifios un sentido
de identidad y conexién a lo largo del tiempo, y por lo tanto les permite conocerse a si

mismos y a los demas e involucrarse de esta manera. se fortalece el entorno social.
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I11. HIPOTESIS

Hipotesis alterna

Hi: La utilizacidn de juegos de roles mejora significativamente la construccion
de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que

congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.
Hipotesis nula

Ho: La utilizacion de juegos de roles no ayuda a mejorar la construccién de la
identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afos que

congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.
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IV. METODOLOGIA

4.1. El disefio de la investigacion
4.1.1. El tipo de investigacion
El tipo fue cuantitativo, que es aquel en el que se recogieron y analizaron datos
cuantitativos sobre variables, el cual estudio la asociacion o relacion entre variables
cuantificadas, cuyo objetivo fue explicar y describir casualmente, siendo el objeto de
esta investigacion hechos objetivos existentes y sometidos a leyes y patrones generales.
El fendmeno que estudid este tipo de investigacion fue siempre observable,
medible y replicable, haciéndolo en un contexto controlado donde se utiliz6 un
lenguaje con precisiébn matematica y con modelos estadisticos de la codificacion
numérica. Ademads, las hipotesis y teorias de la misma fueron expresadas

explicitamente y el disefio de la misma fue fijado con antelacion (Baxter et al., 2009).
4.1.2. Nivel de la investigacién

El Nivel de investigacion fue explicativo, porque se llegaron a resultados que
determinaron si la aplicacion de los juegos tradicionales como estrategia didactica

mejord el aprendizaje en el area de l6gico matematica de los nifios en estudio.

Para llegar a esto se debieron observar de manera detallada los cambios que se
produjeron en ellos durante la aplicacién del programa; por eso esta investigacion fue
mas alld de la descripcién de conceptos o fendmenos o del establecimiento de
relaciones entre conceptos; estuvieron dirigidos a responder a las causas de los eventos
fisicos o sociales, su interés se centra en explicar por qué ocurre un fendmeno y en qué

condiciones se presenta (Blaxter et al., 2009).
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4.1.3. Disefio de la investigacion

En esta investigacion se utilizo el disefio pre-experimental con pre-test y post-
test a un solo grupo (Hernandez et al., 2014), ya que la poblacion a estudiar estuvo
constituida por un grupo social reducido, los estudiantes de 14 a 16 afios que

congregan a la Parroquia Jesus de Nazareth.

Por la naturaleza del disefio se utilizo el siguiente esquema:

GE O X 02

Donde:

GE = Grupo experimental. Estudiantes de 14 a 16 afios de edad que congregan
a la Parroquia JesUs de Nazareth de Pucallpa.

O1 = Pre-test al grupo

X = Aplicacion de juego de roles para mejorar la construccion de la identidad

O2 = Post-test al grupo
4.2.  Poblacion y muestra
4.2.1. Poblacion

Lo constituyen todos los estudiantes que concurren a la Parroquia Jesus de

Nazareth de Pucallpa en el afio 2023.
4.2.2. Muestra

La muestra poblacional con la que se trabajo esta constituida por un total de 15
estudiantes, entre hombres y mujeres de 14 a 16 afios, que concurren a la Parroquia

Jesus de Nazareth de Pucallpa en el afio 2023.
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4.3. Definicion y operacionalizacion de variables

Tabla 1. Operacionalizacion de las variables, dimensiones e indicadores

Conceptualizacidén de la

independiente

Juego De Roles

ahi la palabra rol) de unos
personajes que se ven
enfrentados a una serie de
aventuras, ideadas por otro
jugador (denominado
moderador). (Giménez, 2020)

2. Juegos controlados

3. Parébolas

4. Historias biblicas

Asume diferentes roles dentro de una
misma  representacibn  demostrando
improvisacion

Aprende guiones cortos

Sigue instrucciones de manera ordenada y
correcta.

Participa escenificando parabolas biblicas
con ensefianzas sobre los valores.

Leen y escuchan historias que se
encuentran en la Biblia, haciendo las voces
de diferentes personajes

Variable . Dimensiones Indicadores Unidad de medida
variable
En un juego de rol, los| 1. Juegos libres - Participa improvisando guiones de manera
Variable jugadores asumen el papel (de adecuada.

Lista de cotejo
Sl cumple NO

cumple

Variable
dependiente

Construccién De
La Identidad
Personal

La identidad personal se
refiere a un proceso dindmico
y constante desarrollado entre
el sujeto y el ambiente que lo
rodea, forma parte de una
construccién activa de las
estructuras internas, que da al
si mismo un sentido de
mismidad y de continuidad en
el tiempo, para  ser
reconocidos y reconocer a
otros como seres Unicos, en
un contexto social y cultural
(Sepulveda, 2013).

1. Caracteristicas fisicas. Estatura, peso
. o 2. Caracteristicas psicologicas Autoimagen, autovaloracion,
1. Unidad del si mismo valores, tendencia suicida
3. Emociones y sentimientos Estados internos
4. Temporalidad Continuidad, alusién al pasado y
2. Integracion del si futuro, no proyeccion futura
mismo 5. Trastornos psiquiatricos Padecimiento fisico y psiquico
B 6. Relaciones interpersonales Amigos, pares, familia, pareja,
3. Integracion con los apoyo de otros
otros 7. Apego Vinculo
. Principiosy actitudes | 8. Principios Responsabilidad, solidaridad y
cristianas respeto
9. Actitudes Actitud, direccién y disciplina
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4.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
Técnicas

Las técnicas utilizadas fueron la observacion y la encuesta. Carrasco (2013)
considera que la observacion: “Es un proceso organizado de obtencion, recopilacion y
registro de datos empiricos de un objeto, un suceso, una conducta, con la finalidad de
procesarlo y convertirlo en informacion”. Veldsquez (2007) menciona que, “Se
caracteriza porque en la guia se precisa cada uno de los detalles de las variables e

indicadores a observar.

La encuesta. Segun Pardinas (1991), la encuesta es un sistema de preguntas que
tiene como finalidad obtener datos para una investigacion. También resulta ser un

eficaz auxiliaren la observacion cientifica.
Instrumentos de recoleccidon de datos

En esta investigacion se utilizo el cuestionario. El cuestionario es un documento
formado por un conjunto de preguntas que deben estar redactadas de forma coherente,
y organizadas, secuenciadas y estructuradas, de acuerdo con una determinada
planificacion, con el fin de que sus respuestas nos puedan ofrecer toda la informacion
necesaria. Un cuestionario es una herramienta de investigacion que consiste en una
serie de preguntas y otras indicaciones con el proposito de obtener informacion de los

consultados (Euroinnova, 2020).

Martinez (2004) manifiesta que “las técnicas mas comunes que se utilizan en la
investigacion social son la observacion, la encuesta y la entrevista, y como

instrumentos tenemos la recopilacion documental, la recopilacion de datos a través de
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cuestionarios que asumen el nombre de encuestas o entrevistas y el anélisis estadistico

de los datos™.

Para evaluar la construccion de la identidad personal de los estudiantes se les
encuestara mediante un cuestionario sobre identidad en adolescentes, con preguntas
sobre los tres aspectos que se tienen dentro de la formacion de la identidad: Unidad del
si mismo, Integracion del si mismo, e integracion de los otros. El cuestionario contiene

veinte preguntas de respuesta abierta y cerrada.
Validez y confiabilidad

Para garantizar la validez del instrumento cuestionario se utilizo la técnica de
juicio de expertos, para, garantizar la pertinencia de cada uno de los indicadores de
medicion de las dimensiones. Asimismo, para garantizar la confiabilidad del
cuestionario se hizo una prueba piloto con cuyos datos se hizo una base de datos en
Excel 2019 donde se procesaron para calcular el alfa de Cronbach, coeficiente que nos

indico que el instrumento es fiable.

4.5. Plan de analisis

Los datos obtenidos de la evaluacion en el pre test y post test fueron tabulados
con el programa Excel 2019, que permitio presentar los resultados por tablas y graficos
de representacion, y la estadistica inferencial se hizo con el software SPSS V24
realizando primero la prueba de normalidad. Luego se midid la significancia por “t” de
Student.

La estadistica permitié comprobar las hipétesis, general y especificas, asi como

para medir la relacion entre variables.
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4.6. Matriz de consistencia

TITULO

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Juego de roles
para mejorar la
construccioén de la
identidad personal
en estudiantes de
14 a 16 afios que
congregan en la
Parroquia Jesus de
Nazareth de
Pucallpa, 2022.

Pregunta general

;De qué manera la
utilizacién de juegos

de roles ayuda a
mejorar la
construccién de la
identidad como
persona humana en
los estudiantesde 14 a
16 afios que
congregan en la

Parroquia Jesis de
Nazaret de Pucallpa,
2022?

Objetivo general

Determinar si la utilizacion de juegos de roles
ayuda a mejorar la construccién de la identidad
como persona humana en los estudiantes de 14 a
16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de
Nazaret de Pucallpa, 2022.

Objetivos especificos:

Identificar el nivel de la construccion de la
identidad como persona humana en los
estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la
Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante
un pre test.

Desarrollar sesiones con la aplicacion de juegos
de roles como estrategia para mejorar la
construccion de la identidad como persona
humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que
congregan en la parroquia Jesus de Nazareth de
la ciudad de Pucallpa, 2022.

Establecer el nivel de la construccién de la
identidad como persona humana en los
estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la
Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante
un pos test.

- Comparar los resultados del pre test y pos test
del nivel de la construccidn de la identidad como
persona humana en los estudiantes de 14 a 16
afios que congregan en la Parroquia Jesus de
Nazaret de Pucallpa, 2022.Provincia de Coronel
Portillo - Ucayali, 2020.

Hipotesis general

Hi:

Ho:

La utilizacion de
juegos de roles
mejora
significativamente
la construccion de
la identidad como
persona humana en
los estudiantes de
14 a 16 afios que
congregan en la
Parroquia JesUs de
Nazaret de
Pucallpa, 2022.

La utilizacion de
juegos de roles no
ayuda a mejorar la
construcciéon de la
identidad como
persona humana en
los estudiantes de
14 a 16 afios que
congregan en la
Parroquia JesUs de
Nazaret de
Pucallpa, 2022

Tipo de estudio:
Investigacion cuantitativa

Nivel de investigacion: Explicativo
Disefio de investigacién:

El disefio es pre experimental con pre test y
pos test a un solo grupo

Poblacién y muestra:
Poblacién:

Lo conforman todos los estudiantes e 14 a 16
afios congregantes de la parroquia

Muestra: 15 estudiantes de 14 a 16 afios

Técnicas e instrumentos de recoleccion:
Técnicas
La encuesta

Instrumentos:
Lista de cotejo
Cuestionario
Plan de analisis:
Tabulacién de datos con Excel 2019

Procesamiento estadistico descriptiva e
inferencia Icon SPSS V24
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4.7. Principios éticos

Toda actividad de investigacion que se realiza con personas debe de cumplir

con los principios de la ética en la investigacion (Uladech, 2019 pp.2-4):
Proteccion a las personas

La persona en toda investigacion es el fin y no el medio, por ello necesita cierto
grado de proteccion, el cual se determinara de acuerdo al riesgo en que incurran y la
probabilidad de que obtengan un beneficio. En las investigaciones en las que se trabaja
con personas, se debe respetar la dignidad humana, la identidad, la diversidad, la
confidencialidad y la privacidad. Este principio no s6lo implica que las personas que
son sujetos de investigacion participen voluntariamente y dispongan de informacién
adecuada, sino también involucra el pleno respeto de sus derechos fundamentales, en

particular, si se encuentran en situacién de vulnerabilidad.
Libre participacién y derecho a estar informado

Las personas que desarrollan actividades de investigacion tienen el derecho a
estar bien informados sobre los propdésitos y finalidades de la investigacion que
desarrollan, o en la que participan; asi como tienen la libertad de participar en ella, por
voluntad propia. En toda investigacion se debe contar con la manifestacion de voluntad,
informada, libre, inequivoca y especifica; mediante la cual las personas como sujetos
investigados o titular de los datos consiente el uso de la informacion para los fines

especificos establecidos en el proyecto.
Beneficencia no maleficencia

Se debe asegurar el bienestar de las personas que participan en las

investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador debe responder a las
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siguientes reglas generales: no causar dafo, disminuir los posibles efectos adversos y

maximizar los beneficios.
Justicia

El investigador debe ejercer un juicio razonable, ponderable y tomar las
precauciones necesarias para asegurar que sus sesgos, y las limitaciones de sus
capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren précticas injustas. Se reconoce que
la equidad vy la justicia otorgan a todas las personas que participan en la investigacion
derecho a acceder a sus resultados. El investigador esta también obligado a tratar
equitativamente a quienes participan en los procesos, procedimientos y servicios

asociados a la investigacion.
Integridad cientifica

La integridad o rectitud deben regir no so6lo la actividad cientifica de un
investigador, sino que debe extenderse a sus actividades de ensefianza y a su ejercicio
profesional. La integridad del investigador resulta especialmente relevante cuando, en
funcion de las normas deontoldgicas de su profesion, se evalian y declaran dafios,
riesgos y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes participan en una
investigacion. Asimismo, deberd mantenerse la integridad cientifica al declarar los
conflictos de interés que pudieran afectar el curso de un estudio o la comunicacion de

sus resultados.
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V. RESULTADOS

5.1. Resultados

Resultados descriptivos

5.1.1. lIdentificar el nivel de la construccién de la identidad como persona humana en
los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret
de Pucallpa, mediante un pre test.

Tabla 3

Nivel de la construccién de la identidad como persona humana en el pre test

Nivel de identidad fi %
Formada 1 7,0
En formacion 9 60,0
En inicio 5 33,0
Total 15 100,0

Nota: Cuestionario sobre identidad en adolescentes
Figura 1
Nivel de la construccién de la identidad como persona humana en el pre test

60%

60% .
50%
33%

40%

30%

2 O% =;;;;;;;,-;, 7 %
1 O% f;;;;;,-:,':
O% =;;;;;;;,-:;
Formada En Formacion En inicio
Nota: Tabla 3
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En la tabla 3 y figura 1, sobre el nivel de construccion de la identidad como persona

humana de los adolescentes en el pre test, se aprecia que el 60% tenia su identidad en

formacion, el 33% se encontraba en el inicio de su construccion, y un 7% ya lo tenia

formado.

5.1.2. Desarrollar sesiones con la aplicacion de juegos de roles como estrategia para

mejorar la construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes

de 14 a 16 afios que congregan en la parroquia Jesus de Nazareth de la ciudad

de Pucallpa, 2022.

Tabla 4

Nivel de construccién de la identidad como persona humana durante las sesiones

S1 S2

S3

=®=Formada

sS4 S5

En formacion

S6

En inicio

S7

S8

Nota: Tabla 4
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Sesiones Sl S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8

Nivelde  fi o fi 9% fi % fi % fi % fi % fi % M9

Formada 1 7% 2 13% 3 20% 5 33% 6 40% 8 53% 9 60% 10 67%

Enformacion 9 60% 9 60% 8 53% 8 53% 8 53% 6 40% 6 40% 5 33%

En inicio 5 33% 4 21% 4 2% 2 14% 1 7% 1 7% 0 0% 0 0%
Total 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100%

Nota: Evaluacion en cada sesion

Figura 2

Nivel de-construccion-delaidentidad-como-persona-humana-durante-las-sesiones



En la tabla 4 y figura 2, se aprecia la evaluacion del nivel de construccion de la

identidad personal en el desarrollo de las sesiones con juego de roles, se aprecia que

en la sesion 1 el 60% de estudiantes tenia su construccion en formacion y el 33% la

tenia en el inicio. Con la experimentacion se logré una evolucion de nivel, y en la

sesion 8 el 67% de estudiantes tenia su construccion formada y el 33% en formacion.

5.1.3. Establecer el nivel de la construccién de la identidad como persona humana en
los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret
de Pucallpa, mediante un post test.

Tabla 5
Nivel de la construccién de la identidad como persona humana en el post test

Nivel de identidad fi %
Formada 11 73,0
En formacion 4 27,0
En inicio 0 0,0
Total 15 100,0

Nota: Cuestionario sobre identidad en adolescentes

Figura 3
Nivel de la construccién de la identidad como persona humana en el pos test

72309/

TI370

80%

70%
60%
50%

27%
40%

30%

20% 0%

10%
0%

Formada En Formacion En inicio

Nota: Tabla 3

42



En la tabla 3 y figura 2 sobre el nivel de construccion de la identidad como persona

humana en el post test, se encontrd que el 73% de adolescentes tienen su identidad

formada y el 27% la tienen en construccion, hay no se tienen adolescentes con su

construccion de identidad en inicio.

5.1.4. Comparar los resultados del pre test y post test del nivel de la construccion de

la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que

congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.

Tabla 6

Comparacién de los resultados construccion de la identidad en el pre test y post test

PRE TEST POST TEST
Nivel de identidad fi % fi %
Formada 1 7,0 11 73,0
En formacion 9 60,0 4 27,0
En inicio 5 33,0 0 0,0
Total 15 100,0 15 100,0

Nota: Cuestionario aplicado en pre test y post test

Figura 4

Comparacién de los resultados construccion de la identidad en el pre test y post test
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80%

60%
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60%
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a0%
30%
20%
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Formada

En formacion

/
En inicio

Nota: Tabla 6
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En la tabla 6 y figura 4 sobre la comparacion de resultados de la construccién de
identidad personal de los adolescentes en las dos pruebas, se observa que en el pre test
el 7% de ellos tenia su identidad formada, mientras que en el post test se elevo a 73%
de adolescentes en ese nivel. Asimismo, en pre test un 60% tenia su identidad en
formacion y en el post test desciende hasta 27%. Finalmente, se tenian al 33% de
adolescentes con una identidad en el inicio de su formacién en el pre test, y en el post

test ya no se tenian adolescentes en ese nivel.
Anélisis inferencial

1) Prueba de normalidad

a) Planteamiento de la hipoétesis

Ho: Los datos siguen una distribucion normal

Hi: Los datos no siguen una distribucion normal

b) Nivel de significancia

Significancia del 5% = 0,05

Nivel de confianza: 95%

c) Prueba estadistica a utilizar

Por ser a cantidad de datos menor a 50, la prueba de normalidad se debe de realizar
por la prueba de Shapiro-Wilk en el software SPSS v24
d) Criterios de decision

Si el p-valor < 0,05 los datos no presentan normalidad

Si el p-valor > 0,05 los datos presentan normalidad
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Tabla 7

Prueba de normalidad

Shapiro-Wilk
Estadistico o] Sig.
Constr. Identidad — Pre Test ,902 15 ,103

Constr. Identidad — Post Test ,922 15 ,204

Nota: Datos procesados en el programa SPSS V24
e) Decision:
0,103 > 0,05 los datos del pre test presentan normalidad
0,204 > 0,05 los datos del post test presentan normalidad
Como los datos de las dos pruebas presentan ambas una distribucién normal, para

la prueba de significancia y prueba de hipotesis en la estadistica inferencial se

utiliza la prueba paramétrica “t” de Student en SPSS V24 .

2) Proceso de la prueba “t” de Student

a) Hipotesis de estudio:

Hi: La utilizacion de juegos de roles mejora significativamente la construccion de
la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que

congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.

Ho: La utilizacion de juegos de roles no ayuda a mejorar la construccion de la
identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que

congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.

b) Delimitacion del rango de significancia

Significancia 5% = 0.05
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Nivel de confianza de 95%
c) Prueba estadistica

Prueba paramétrica “t” de Student para grupos de datos que siguen una
distribucion normal.

5.1.5. Determinar si la utilizacion de juegos de roles ayuda a mejorar la
construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes de
14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa,
2022.

Tabla 8

Prueba t de Student para ver la significancia de los resultados sobre construccién

de la identidad en los estudiantes

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

959% de intervalo de

_ Desviacion M;:flrlgrde confianza de la diferencia t gl Sig.
Media  estandar (bilateral)
actindar Infarior Sinarior
........ Inferio periot
Constr. Identidad - Pre Test
- Constr. Identidad - Post -10,80 9,08059 2,34460 -15,82866 -5,77134  -4,606 14 ,000

Test

Nota: Datos procesados en SPSS V24

Se desarrollé la prueba t para muestras pareadas en los 15 estudiantes para determinar
si existe una diferencia importante entre los resultados del pre test y post test en cuanto
a la construccion de su identidad. Se encuentra una media estadisticamente significativa

entre las dos pruebas (t = -4,606 y p = 0,000) a un nivel de significancia de 0,05
d) Decision a tomar: p-valor es 0,000 (Sig. bil.)

Si p-valor > 0,05 se rechaza la Hi
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Si p-valor < 0,05 se acepta la Hi y se rechaza la Ho

Como el p-valor encontrado fue de 0,000 < 0,05 esto indica que la mejora
producida por la aplicacion estratégica de sesiones con juego de roles es significativa,
por lo que se rechaza la hipdtesis nula Ho y se acepta la hipdtesis alterna H; que
planteaba: La utilizacion de juegos de roles mejora significativamente la construccion
de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan

en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022.

5.2.  Anadlisis de resultados”

En cuanto a identificar el nivel de la construccién de la identidad como
persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia
Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante un pre test. Se encontré que el 60% de ellos
tiene una identidad en formacion, un 33% se encuentra al inicio de su formacion y el
7% tiene su identidad ya formada. Los adolescentes ya tienen definida su unidad de si
mismos, donde conocen y aceptan sus caracteristicas fisicas, su identificacién personal
como nombre, género, edad, preferencias, entre otras. Mientras que presentan algunas
caracteristicas psicoldgicas que parecen fuera de contexto, referidas a la imagen que
tienen de ellos mismos, su autoestima, sus emociones y sentimientos, propios de la

etapa de la adolescencia y de una identidad que esta em formacion.

Estos resultados tienen alguna relacion con lo reportado por Marquina (2018)
en su estudio con aplicacion de estrategias de autoestima para construir la identidad en
estudiantes de Sanchez Carrion donde encontro deficiencias para construir su identidad
personal en los adolescentes, como dificultades para su autoidentificacion, describir
rasgos de su personalidad, generando en ellos un comportamiento inseguro, timidez,

que los conducen a un bajo rendimiento educativo. Situacion que han
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mejorado con estrategias para elevar el nivel de construccion de la identidad personal

de los estudiantes.

Siendo la construccion de la identidad un aspecto en que participan diversos
factores: personales, familiares, escolares, sociales y tecnoldgico, que se va dando a lo
largo de la vida de la persona, y que va cambiando en cada etapa de su vida de acuerdo
a lainfluencia de estos factores. En este contexto, para saber integrar los elementos que
configuran la formacion idonea de la identidad personal en un adolescente, éste debe
de poseer un nivel aceptable de lo que se conoce como “Inteligencias multiples” de
Gardner (1983) y Wallon (1980) en el aprendizaje por interaccion con el medio
ambiente, que ayuden a manejar la parte cognitiva con el componente emocional, que
faciliten la construccion de la identidad como persona y asi pueda asumir un
comportamiento que le permita creer en si mismo, identificarse, describirse, aceptarse,

auto valorarse y potenciar su labor como estudiante.

Respecto a, Desarrollar sesiones con la aplicacion de juegos de roles como
estrategia para mejorar la construccion de la identidad como persona humana en
los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la parroquia Jesus de Nazareth
de la ciudad de Pucallpa, 2022. Se disefiaron y aplicaron 8 sesiones utilizando la
estrategia del juego de roles para ayudar en la formacién de la identidad de los
estudiantes como personas con valores y principios cristianos. En el desarrollo de las
sesiones, se aprecio que en la sesidn 1 el 60% de estudiantes tenia su construccion en
formacion y el 33% la tenia en el inicio. Con la experimentacién se logrd una evolucion
de nivel, y en la sesion 8 el 67% de estudiantes tenia su construccién formada y el 33%

en formacion.
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Se escenificaron pasajes biblicos y también parabolas, como la pardbola de los
talentos, la del buen samaritano y la del hijo prddigo, entre otros, en las que se pidi6 a
los estudiantes que hagan las representaciones siguiendo los guiones de las lecturas, y
de las reglas establecidas previamente, asi como se designaron los roles principales y
secundarios. Luego se intercambiaron los roles y se dejé que los participantes realicen
improvisaciones. Se pidié6 a los estudiantes que identifiquen las principales
caracteristicas de los personajes que representaron, luego que distingan entre valores,
capacidades, conductas, antivalores, de estas caracteristicas identificadas. Finalmente,
se les pidid que relacionen estas caracteristicas identificadas en cada personaje con las
propias de cada estudiante, con esto se fueron identificando las cualidades buenas que
se deben de mejorar y conservar, asi como aquellas que son negativas de su
personalidad y deben de eliminarse de su identidad como persona, porgque no es bueno

que les identifiquen con esos antivalores.

Los resultados pueden relacionarse con los de Flores (2018) en su estudio sobre
fomento de la identidad cristiana bajo el modelo de Jesus en el proyecto de vida de
estudiantes de secundaria en San Juan de Lurigancho-Lima, donde disefiando y
aplicando un taller de sesiones que incluyen dinamicas, representaciones, debates y
juegos de roles, busco construir la identidad como personas humanas, amadas, dignas,
libres y trascendentes dentro de la doctrina cristiana, abiertos al dialogo. Con las
actividades realizadas se logro desarrollar destrezas en los estudiantes para que asuman
actitudes humanas cristianas, celebrar la vida y la fe. Ademas, se logro que los jovenes
aprendan y adopten valores y actitudes positivas, como la responsabilidad, solidaridad

y el respeto, con lo que ahora se identifican como mejores personas.
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Los nifios y adolescentes para ir integrando a su personalidad actitudes y
valores asertivos, positivos, que luego los identifiquen como personas, deben de irlas
aprendiendo durante su vida; las aprenden de su entorno familiar, de la escuela, del
contacto social que tengan y del medio en que se desarrollan. Este aprendizaje
significativo se da bajo el enfoque constructivo postulado por Ausubel (2008), que
argumenta: “Para que el aprendizaje sea significativo, quien aprende debe poder aplicar
sus conocimientos a su vida cotidiana; por tanto, necesita incorporar los nuevos
aprendizajes, integrarlos y reconstruirlos, contrastando el nuevo conocimiento con el

anterior, de manera coherente, l6gica y funcional” (p.44).

Respecto a, establecer el nivel de la construcciéon de la identidad como
persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia
Jesus de Nazaret de Pucallpa, mediante un pos test. Con el analisis descriptivo se
establecid que el 73% de estudiantes tienen su identidad formada y el 27% la tiene en
formacion. Luego de la experimentacion con juegos de roles, la mayoria de estudiantes
ahora se reconoce y acepta su personalidad en sus conceptos psicoldgico, fisico y
sexual, asi como su caracter; ademas ha desarrollado su integracion personal, tanto asi
mismo como con su familia, la escuela y con la sociedad. Asimismo, se reconoce como

cristiano, que sigue y aplica la palabra de Dios en persona de su hijo Jesucristo.

Estos resultados estan en la tendencia de Bringas (2019), en su estudio con
estudiantes del 2do grado de secundaria de Lima, con estrategias para propiciar la
identidad como persona cristiana de los adolescentes, donde encontré que con las
estrategias que incluian la escenificacion de lecturas y pasajes biblicos, se pudo lograr
que los jovenes se identifiquen y reconozcan como personas con valores, principios y

actitudes positivas, teniendo a la palabra de Dios como patron, se consiguid que
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mejoren su autovaloracidn, acepten sus rasgos fisicos y se sientan como seres nicos,

pero con humildad, solidaridad y desprendimiento.

En la construccién de la identidad, Daney (2018), sostiene que, “identidad es
el conjunto de caracteristicas, actitudes, competencias y capacidades que definen a una
persona. Una personalidad consolidada quiere decir: autoestima afianzada, confianza
en sus propias decisiones, empatia, capacidad de resiliencia del estudiante, afecto por
parte de sus padres, familiares y docentes”, a lo que se puede afadir, capacidad para
enfrentar y superar la adversidad, tener iniciativa, grado de independencia, madurez

psicologica, entre otros.

En la comparacion de los resultados del pre test y post test del nivel de la
construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16
afios que congregan en la Parroquia Jesus de Nazaret de Pucallpa, 2022. Se
encontro que en el pre test el 7% de ellos tenia su identidad formada, mientras que en
el post test se elevo a 73% de adolescentes en ese nivel. Asimismo, en pre test un 60%
tenia su identidad en formacion y en el post test desciende hasta 27%. Finalmente, se
tenian al 33% de adolescentes con una identidad en el inicio de su formacidon en el pre
test, y en el post test ya no se tenian adolescentes en ese nivel. De manera general, se
lograron mejorar los niveles de méas de dos terceras partes de estudiantes, quienes ahora
tienen su identidad personal en el rango de formada, y el resto esta en camino de

consolidar su formacion.

Aqui se debe de resaltar la aplicacion de un taller con ensefianzas de valores
éticos y morales cristianos, que fueron la estrategia perfecta para conseguir que los
adolescentes cambiaran esa actitud media rebelde, poco participativa, con respuestas

cortas y vagas, con que participaron del pre test, y ante la cual no se podia reprocharles
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nada pues su participacion era voluntaria y, sobre todo, porque se trataba de
adolescentes que estan en plena etapa de rebeldia, del que todo le aburre, y se guia sélo
por sus propias creencias y preferencias. Quizéas en la prueba inicial algunos no hayan
contestado con la verdad o hayan respondido con lo primero que le vino a la mente.
Pero, con la experimentacion, ahora tienen un caracter méas participativo, definido,
colaborativo; ya tienen mas claro lo que quieren ser en la vida y la forma como lo
pueden lograr, aceptan sus errores y defectos, pero se comprometen a hacer lo posible
por superarlos y ser cada vez mejores personas, solidarias, responsables y buenas en

todo sentido, tal como Cristo les ensefia y que piensan practicar durante su vida.

De manera resumida se puede decir que, “La identidad de la persona es
formalmente la identidad de conciencia” (Sanchez, 2001, p.252). La identidad se puede
justificar y explicar al recurrir a la memoria, que es funcion de la conciencia y que
abarca al pasado, la actualidad y el futuro. Agrega que, “ser uno mismo, distinguirse
como yo mismo de las demas personas, es tener conciencia y poder desplazarla hacia
atrds o proyectarla hacia adelante para comprender, asi, pensamientos pasados 0

acciones futuras”.

Finalmente, la identidad de los estudiantes en la investigacién no estd adn
definida, es la que tienen en esta etapa de su vida, al ser adolescentes 14 y 16 afios de
edad estan, no solo en plenos cambios bioldgicos, psicoldgicos y sociales; sino, que

estan construyendo su propia personalidad y a partir de esto, su identidad personal.
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VI. CONCLUSIONES

Se identificd que, el nivel de la construccion de la identidad como persona
humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus
de Nazaret de Pucallpa, mediante un pre test la mayoria se ubicé en el nivel en
formacion y solo un estudiante se identific6 como que su identidad estaba

formada.

Se desarrollaron sesiones con la aplicacion de juegos de roles como estrategia
para mejorar la construccion de la identidad como persona humana en los
estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la parroquia Jesus de Nazareth
de la ciudad de Pucallpa, 2022; en las que se pasé del 7% de estudiantes con la
identidad formada en la sesion 1 al 67% en ese nivel en la sesion 8,
evidenciando la efectividad de la aplicacion estratégica con juegos de roles para

propiciar la formacion de la identidad personal de los estudiantes.

Se establecid el nivel de la construccion de la identidad como persona humana
en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia Jesus de
Nazaret de Pucallpa, mediante un post test, se encontr6 que la mayoria su
identidad estd formada.. Ahora los estudiantes tienen construida su unidad e
integracion personal, han desarrollado su integracion interpersonal, asi como

sus principios y actitudes cristianas.
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VIl. RECOMENDACIONES

- Alos padres de familia que tienen hijos adolescentes que presentan problemas
de comportamiento, que no tienen un proyecto de vida ni una identidad que se
esté nutriendo de cosas positivas, se les sugiere que convenzan y lleven a sus
hijos a la parroquia mas cercana de su hogar, alli puede encontrar el apoyo
espiritual y la luz que guiara sus pasos por el camino del bien, pensando en su

familia y en el préjimo, formando su identidad como ser humano.

- A los estudiantes de la Uladech Catdlica, de las Escuelas de Educacion y
Psicologia, realizar estudios multidisciplinares que aborden la construccion de
la identidad personal de los adolescentes asocidndola a otras variables, como

la influencia de la violencia familiar, por ejemplo.
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de recoleccion

CUESTIONARIO SOBRE IDENTIDAD ENADOLESCENTES
CONGREGANTES DE LA PARROQUIA JESUS DE NAZARETH DE
PUCALLPA
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10. ¢ Qué es ser una persona responsable?

a. Ser puntual

b. Asumir las consecuencias de los propios actos
c. Mostrar constancia en el trabajo
d

Todos los anteriores

11. ¢{ Te consideras una persona responsable?

st ()
NO ()

12. ;Qué es ser solidario?
a. Cooperar con los demaés
b. Mostrar desprendimiento

c. Mostrar sensibilidad ante los problemas de los demas

61



13. ¢ Te consideras una persona solidaria?

st ()
NO ()

14. ; Qué es ser respetuosos?

Aceptar al otro

o 9

Trabajar en equipo

o

Aceptar la diversidad

o

Todos los anteriores

15. ¢ Te consideras una persona respetuosa?

S

()
NO ()

16. ¢ Crees que tiene sentido ser cristiano en este nuevo milenio?

18. Como ser cristiano ¢ Cual tu actitud, direccion y disciplina?

Mi actitud:

................................................................................................
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19. ¢ Crees que la fe cristiana te ayuda a vivir en paz y armonia con tus
familiares y la sociedad?

GRACIAS POR TU COLABORACION
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Anexo 2. Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)

(Escuela Profesional de Educacion)

Titulo del estudio: Juegos de roles para mejorar la construccién de la identidad como persona
humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que congregan en la Parroquia JesUs de Nazaret de
Pucallpa, 2022.

Investigador: Ernesto Mendoza Salva
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado “Juegos de roles para
mejorar la construccion de la identidad como persona humana en los estudiantes de 14 a 16 afios que
congregan en la Parroquia JesUs de Nazaret de Pucallpa, 2022”. Este es un estudio desarrollado por

investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Fundamento de trabajo de investigacion

El estudio tiene la finalidad de evaluar la influencia del juego de roles utilizado como estrategia para
mejorar la construccién de la identidad personal de los adolescentes, toda vez que la identidad de la
persona es un componente que lo diferencia del resto, lo hace Unico e irrepetible; ademas de estar en
constante formacion y evolucion, sobre todo en la etapa de la adolescencia. Por eso es importante que
los nifios y jévenes se formen en valores, principios éticos, desarrollen un comportamiento proactivo,
empaético, solidario, tolerante, bajo las ensefianzas de la religion cristiana y que se encuentran pasmadas

en la palabra de Dios, en la sagrada Biblia.
Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizaré lo

siguiente:

1. Se aplicara un pre test para evaluar como se ha desarrollado su identidad personal hasta ese
momento.

2. Sedesarrollaran talleres donde se aplica el juego de roles como estrategia, con escenificaciones
y representaciones de parabolas y lecturas biblicas, con la participacion de los muchachos.

3. Luego, se aplicara un post test para evaluar la mejora producida en la construccién de su
identidad personal.

4. Se procesara la informacion obtenida en cada evaluacion, cuidando el anonimato de los

adolescentes.
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Beneficios:

Los estudiantes participaran de manera activa en los talleres de juegos de roles, y vivenciardn las
representaciones en diversas situaciones de la ensefianza cristiana, y se generaran espacios y ensefianzas

que propicien la mejora de la construccion de su identidad personal.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de su

hijo(a) o de los padres de familia.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, o
no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte
al personal del estudio o Ilame al nimero telefénico 957 605 462

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los

Angeles de Chimbote, correo eticainvestigativa@uladech.edu.pe
Una copia de este consentimiento informado le serd entregada.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las
gue participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no
participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora

Participante

Nombres y Apellidos Fechay Hora

Investigador
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Anexo 3. Sesiones

MODELO T ANUAL

1. PARROQUIA JESUS DE NAZARETH - Yarinacocha

6. PROFESORES: Padre Ernesto Mendoza Salva

2. NIVEL: Secundaria
4. SECCION: A 5. AREA: EDUCACION RELIGIOSA

I PLAN DE SALVACION
La revelacion

Cuaresma

Semana Santa

La dignidad humana

El si de la Virgen Maria
Maria primera discipula

ISR A o

2o o~z

LES TRAIGO UNA BUENA NOTICIA
Los evangelios

El evangelio de Juan

La vida publica de Jesus

0. ElReino de Dios

1. JESUS MODELO DE VIDA
11. Jesus el maestro
12. El misterio pascual
13. Laresurreccion
14. Las Primeras Comunidades

v. MI PROYECTO DE VIDA
15. Las religiones orientales
16. Hago mio el proyecto de Jesus
17. Amar a Dios ya mi projimo
18. Me pongo en accion

CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
>

Andlisis de informacion oral y escrita a través de la técnica
del cuestionario.

Anélisis de imagenes o esquemas a través del didlogo
dirigido.

Andlisis de peliculas, canciones, diapositivas, etc.,
mediante una ficha guia.

Andlisis de actitudes y conductas a partir del juego de
roles, dramatizaciones, mimos, etc.

Interpretacién de iméagenes mostradas, esquemas, mapas,
vifietas, fotografia, dibujos, documentos, hechos,
experiencias, datos, etc., mediante un cuestionario.
Interpretacion de textos biblicos siguiendo las siguientes
pautas: a) Lectura y comprension del texto (lee atentamente
el texto y subraya las ideas que, a tu juicio, son mas
importantes). b) Contexto (sitia el texto en el contexto
histérico, social y cultural). ¢) Autor/es. d) Estructura, tema
y analisis del contenido (indica como esta estructurado el
texto-partes, resume el contenido y destaca la idea central.
€) Opinion personal.

Sintesis de informacién recogida en diferentes fuentes
mediante esquemas y fichas gufa.

Sintesis de informaciéon a través de esquemas, marcos,
redes y mapas conceptuales; resimenes, croquis, grafias,
etc.

Explicacion de contenidos en distintas situaciones
comunicativas, en forma individual o grupal, utilizando
material grafico y a través de diferentes técnicas e
instrumentos

Explicacion de informacion mediante la aplicacion de
técnicas audiovisuales (DVD, CD, PowerPoint, peliculas,
etc.).

Organizacion de la informacion mediante diferentes
organizadores graficos.

Secuenciacién de informacion recogida en diversas
fuentes, a través de diferentes técnicas, estrategias e
instrumentos.

Asuncion de actitudes humano cristianas en el diario
vivir a partir de compromisos concretos asumidos desde el
aula o colegio y mediante diferentes dindmicas, técnicas y
estrategias.

Celebracion de la fe en diferentes momentos, tiempos
litargicos y situaciones mediante diferentes dindmicas
grupales y personales, mimicas y gestos, dibujos, collage,
modelado, mimo, carteles, carteleras y escenificaciones, en
celebraciones de la palabra, eucaristia, oraciones
comunitarias de aula o de LE.

Produccién de textos verbales y no verbales mediante
técnicas diversas

Produccion de textos orales y/o escritos con coherencia,
mediante el uso de esquemas, graficos, cuadros y
organizadores graficos diferentes.

CAPACIDADES-DESTREZAS | FINES
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1. CAPACIDAD: COMPRENSION
Destrezas

T—VALORRESPONSABILIDAD
Actitudes

> Analizar Ser puntual.

> Interpretar Asumir las consecuencias de los propios actos.
> Sintetizar . Mostrar constancia en el trabajo.

> Explicar 2. VALOR: SOLIDARIDAD
2. CAPACIDAD: ORIENTACION ESPACIO- ctitudes

5 TEMP_ORAL_ y Cooperar con los demas.

% Organizar la informacion Mostrar desprendimiento.
:;’T g?:;?é:gAD: PENSAMIENTO CRITICO ~ Mostrar '?"ensibilidad ante los problemas de los otros.

= L 3. VALOR: RESPETO

v/ Asumir actitudes humano cristianas .

/  Celebrar (la vida-la fe) Adtitudes

L Dendiisis Aceptar al otro.

Aceptar la diversidad.
Trabajar en equipo.
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3.1.11. Marco conceptual de los contenidos

EDUCACION RELIGIOSA - 2° de Secundaria

— PEAN-BE—

SALVACION

UNA BUENA
NOTICIA

T TESTRATGO Tt v —

MODELO DE
VIDA

VIIMI

PROYECTO DE

VIDA

La revelacion

Los evangelios

Jesus el maestro

Las religiones

orientales
El evangelio de El misterio Hago mio el
Cuaresma Juan pascual proyecto de Dios

Semana Santa

La vida publica de

La resurreccion

Amar a Dios y a

Jesus mi projimo
La dignidad - . Las Primeras Me pongo en
humana El Reino de Dios Comunidades accion

El si de la Virgen
Maria

Maria primera
discipula
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3.2. Programacion especifica

3.2.1 Unidad de aprendizaje 1 y actividades

MODELO T UNIDAD DE APRENDIZAJE-2

4, SECCION: A )
6. TEMPORALIZACION: (8) semanas (8) sesiones
8. PROFESORES: Padre Ernesto Mendoza Salva

1. PARROQUIA JESUS DE NAZARETH - YARINACOCHA

5. AREA: EDUCACION RELIGIOSA

7. TITULO UNIDAD: Les traigo una buena noticia
arla

2. CAPACIDAD: PENSAMIENTO CRITICO
Destrezas

v/ Asumir actitudes humano cristianas

v/ Celebrar (la vida-la fe)

CONTENIDOS | MEDIOS | METODOS DE APRENDIZAJE
1. LES TRAIGO UNA BUENA | > Andlisis de la importancia del Evangelio
NOTICIA mediante la técnica de resolver una ficha.
> Sintesis de la informacion sobre las
1. Losevangelios caracteristicas de los evangelios sindpticos
o Los evangelios sinépticos mediante una infografia. _
- Mateo > Analisis de las caracteristicas esenciales
= Marcos del evangelio de San Juan a través de la
- Lucas técnica del cuestionario.
. > Analisis de las actitudes de los personajes
2. Elevangelio de Juan . .
del Bautismo de Jesus basados en el texto
3. Lavida publica de Jesus biblico de Mateo 3, 11-17 mediante una
o El bautismo de JesUs dramatizacion grupal.
o Las bodas de Cana > Sintesis del primer milagro de Jesus
) ) sucedido en las Bodas de Cana, mediante
4. El Relno'de plos | Reing? una infograffa.
o ¢Que es el Reino: /  Asumir actitudes humano cristianas del
o  Bienaventuranzas . i .
o Pardbolas mensaje de JesUs en las bienaventuranzas
o Milagros mediante la reflexién personal y grupal.

v Asumir actitudes humano cristianas en
el diario vivir con el mensaje de las
pardbolas a través de la elaboracion de un
compromiso.

v Celebracion de la fe en Jestis mediante la
escenificacion de un milagro.

CAPACIDADES-DESTREZAS | FINES | VALORES-ACTITUDES
1. CAPACIDAD: COMPRENSION 1. VALOR: RESPONSABILIDAD
Destrezas Actitudes
> Analizar Ser puntual.
> Sintetizar
2. VALOR: SOLIDARIDAD

Actitudes
Cooperar con los demas.

3. VALOR: RESPETO
Actitudes
Aceptar la diversidad.
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ACTIVIDADES COMO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAIJE
(destreza + contenido + método + actitud)

ACTIVIDAD 1: (90 minutos)
Analizar el texto propuesto sobre el Evangelio mediante la técnica de resolver una ficha,

cooperando con los demas.

INICIO

Participa de la dindmica “El cartero”: Al salon de segundo afio han llegado dos cartas, una contieng
una buena noticia y la otra una mala noticia; para que se pueda escoger cual leer primero, se tiene
gue responder de manera oral y voluntaria las siguientes preguntas:

o ¢Qué es para ti una buena noticia?

o Describe cuales suelen ser las buenas noticias que ofrecen los medios de comunicacion.
o ¢Qué condiciones debe cumplir una noticia para decir que ésta es buena?

o ¢Qué buenas noticias has dado ultimamente a tu familia, amigos, conocidos?

o ¢Cudl es la buena noticia que trae la Biblia?

o ¢Que sabes acerca del Evangelio?

Queridos estudiantes de segundo afio: Queridos estudiantes de segundo afio:

Esperando que se encuentren muy bien, les
comparto esta triste noticia: el paseo de su
grado no se llevard a cabo por razones de

Esperando que se encuentren muy bien, les
comparto esta linda noticia: todos iran al cine
el viernes siguiente como premio por su

participacion en los juegos florares.
Atentamente,
La directora

fuerza mayor.
Disculpen las molestias,
Atentamente,
La directora

PROCESOS

Lee la ficha informativa acerca de los evangelios (ficha de trabajo N°1).

Identifica las ideas importantes del tema mediante la técnica del subrayado.

Relaciona la informacion del tema al resolver las preguntas de una ficha.

Analiza el texto propuesto sobre el Evangelio, dialogando sus apreciaciones en parejas.

SALIDA
EVALUACION
Analiza el texto propuesto sobre el Evangelio, dialogando sus apreciaciones en parejas.

METACOGNICION

¢Qué informacion sobre los Evangelios aprendi hoy?
¢Qué pasos realicé para aprender hoy?

¢Qué paso me costd mas?

TRANSFERENCIA
Responde en tu cuaderno ;Qué puedes realizar para que la buena noticia este en tu corazon?

ACTIVIDAD 2: (90 minutos)

Sintetizar informacion sobre las caracteristicas de los evangelios sindpticos mediante una
infografia, aceptando la diversidad.

INICIO
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Observa una por una cada imagen y responde:

-

e

https://bit.ly/2R7DQAK

https://bit.ly/2Rad11Q https://bit.ly/2Uc3L5M https://bit.ly/2T6 LK8Y

¢Qué observas en la imagen? ;A qué o quiénes representa?
¢ Tienen alguna relacion?

¢Qué sabes de cada uno de ellos?

¢Qué escritos conforman los evangelios sindpticos?

¢Qué significa la palabra sindptico?

0 0O O O O

PROCESOS

- Lee laficha informativa acerca de los evangelios sinopticos (ficha de trabajo N°2).

- Comprende con claridad y precision la informacion plasmada en la ficha compartiéndola de
manera oral con su comunidad de trabajo.

- Extrae mediante la técnica del subrayado las ideas principales para poder sintetizar.

- Relaciona los elementos esenciales del tema para poder elaborar una infografia y ordena las
caracteristicas de los evangelios sindpticos (anexo 1).

- Presenta en una infografia las caracteristicas de los evangelios sindpticos.

- Sintetiza informacion sobre las caracteristicas de los evangelios sindpticos al exponer su
trabajo.

SALIDA
EVALUACION
Sintetiza informacion sobre las caracteristicas de los evangelios sindpticos al exponer su trabajo.

METACOGNICION

¢Qué informacién sobre los evangelios sindpticos aprendi hoy?
¢Qué pasos realicé para aprender hoy?

¢Qué pasos me costd méas?

TRANSFERENCIA
¢Como puedo aplicar los nuevos conocimientos de los evangelios sindpticos en mi vida?
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ACTIVIDAD 3: (90 minutos)
Analizar las caracteristicas esenciales del evangelio de San Juan a través de la técnica del
cuestionario, cooperando con los demas.

INICIO

- Los estudiantes se organizan para realizar una dindmica: “La Buena Noticia”, para eso utilizan
diarios, revistas y hojas. Veran en la pizarra distintos titulares de diarios de la semana. Luego
daran su opinién sobre lo que alli aparece.

- Se agrupan de a cuatro, juntos comentaran hechos que hayan vivido o les hayan contado esa
semana y que en si sean motivos de esperanza. Terminado el momento de compartir, armaran una
pagina al modo de los diarios, escribiendo en ellas vivencias positivas breves.

- Finalmente, los estudiantes mostraran las paginas de sus diarios armados y luego lo mezclaran
con un diario comprado, expresando que los hechos positivos también forman parte de toda
nuestra historia.

¢Cual es la idea central de la dindmica?

¢Qué hechos de la realidad nos pueden doler?

¢QUuE es para ti una Buena Noticia?

¢Sabes qué escribid Juan el evangelista sobre Jesus?

¢Sabias que Juan era un discipulo muy amigo de Jesus? ;Por qué?

¢Si Juan viviera hoy, qué escribiria de nosotros, la iglesia y la sociedad actual?

O O O O O O

PROCESOS

- Lee con atencion el texto que tiene por titulo: El evangelio de Juan, diferencias con los
sindpticos de la ficha de trabajo N°3.

- ldentifica las ideas y elementos esenciales mediante la técnica del subrayado.

- Relaciona cada una de las partes de la lectura mediante la ficha.

- Analizar las caracteristicas esenciales del evangelio de San Juan a través de la técnica del
cuestionario.

SALIDA

EVALUACION

Analiza la informacién de las caracteristicas esenciales del evangelio de San Juan mediante el

texto: El evangelio de Juan, diferencias con los sindpticos de la ficha N2 3, y responde a las

preguntas en un papelote, en grupos de cuatro estudiantes:

¢Cuando fue escrito el evangelio de Juan?

¢Qué incluye Juan en vez de pardbolas?

¢En vez de la palabra milagro, qué palabra utiliza Juan?

¢Cuantas sefiales presenta Juan?

En los sindpticos los milagros muestran la realidad del Reino de Dios ;Qué es lo que
muestra Juan?

o ¢Cudl es el propdsito del evangelio de Juan?

o ¢Por qué decimos que es un evangelio teoldgico?

O O O O O

METACOGNICION

¢Qué aprendi de Juan?

¢Me identifique con el proposito del evangelio de Juan?
¢Pude superar mis dificultades?

TRANSFERENCIA
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Nos ponemos en el lugar de Juan y escribimos a nuestros padres una experiencia especial que
hayamos tenido con JesUs y lo compartimos en un momento de oracién en la familia.

ACTIVIDAD 4: (90 minutos)
Analizar las actitudes de los personajes del Bautismo de JesUs basados en el texto biblico de
Mateo 3, 11-17 mediante la técnica del cuestionario, aceptando la diversidad.

INICIO
Observa las imagenes que se le presenta en un afiche y responde a las preguntas
o ¢Qué ves en laimagen? ;Cudl es el elemento esencial? ;Qué importancia tiene?

de sed
https://bit.ly/2SvilJL https://bit.ly/2DWGKyQ

Observa la imagen, mediante un dialogo dirigido evoca la situacion, identifica los personajes y
describe los detalles.

https://bit.ly/2Sc7X9g

¢Qué situacion observamos en la imagen?

¢Quiénes son los personajes?

¢Podemos identificar la presencia de la Santisima Trinidad?

¢Por qué razon se bautizaba la gente en aquél tiempo?

¢Como te sentiste el dia de ti Bautismo, recuerdas a qué edad te bautizaron?
¢Si Jesus no tenia pecado por qué lo bautizaron?

¢Si Jesus fue bautizado cuando era adulto, por qué existe el Bautismo de nifios?

O O O O O O O

PROCESOS

- Lee el texto biblico de Mateo 3, 11-17 de la ficha de trabajo N°4.

- ldentifica en grupos de cuatro estudiantes las partes esenciales del texto biblico realizando el
subrayado lineal y estructural para sacar las ideas y partes esenciales del texto, aceptando la
diversidad de apreciaciones.
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- Relaciona las partes del texto biblico entre si, en base al texto biblico y sus experiencias
personales.

- Analiza las actitudes de los personajes del Bautismo de Jesus basados en el texto biblico de
Mateo 3, 11-17 mediante la técnica del cuestionario, aceptando la diversidad.

SALIDA
EVALUACION
Analiza las actitudes de los personajes del Bautismo de Jesis mediante la técnica del cuestionario y
con la ayuda de un dialogo dirigido, en base a las preguntas:
o ¢Cual es el mensaje principal del pasaje biblico dramatizado?
¢Para qué Bautizaba Juan a sus seguidores?
¢Cudl es la novedad que trae Jesus con el Bautismo?
¢Qué actitud tiene Juan ante Jesus?
¢Qué actitud tiene JesUs ante Juan?
¢Qué pasé cuando Juan bautizé a Jesus?
¢Cudl ha sido la consecuencia de este hecho para nosotros?

0 O O O O O

METACOGNICION

¢QUE pasos seguiste para aprender?
¢Qué dificultades has encontrado?
¢Como lo has resuelto?

TRANSFERENCIA

Converso con mis padres sobre mi Bautismo a partir de las siguientes preguntas ¢A qué edad fui
bautizado? ;Quiénes fueron mis padrinos de Bautismo? ;Por qué me bautizaron? Y luego se
compromete a visitar a sus padrinos para compartir su experiencia.

ACTIVIDAD 5: (90 minutos)
Sintetizar el primer milagro de JesUs sucedido en las Bodas de Cana, mediante una infografia,
cooperando con los demas.

INICIO
Observa las imagenes que se le presenta en un PowerPoint y responde oralmente.

=) 4
“https://bit. |y/3fd2Wz i

o ¢Qué ves en la imagen?

o ¢Como se celebran las bodas actualmente?

o ¢Alguna vez han invitado a tu familia a un acontecimiento similar?
Responde las siguientes preguntas oralmente:

o ¢Sabes si Jesus iba a fiestas o bodas?

o ¢Porqué iba alas fiestas?
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¢Sabes si alguna vez Jesus bebid vino?

¢Jesus también se alegraba y compartia con sus amigos?

¢Sabes queé es un milagro?

¢Qué milagro necesitamos que JesUs haga en nuestra vida para que seamos mejores hijos y
estudiantes?

O O O O

PROCESOS

- Lee laficha de trabajo N° 5, el texto biblico de Juan 2, 1-11.

- Comprende con claridad y precision lo que narra el evangelista y lo expresa oralmente.

- Extrae las ideas principales del texto para poder sintetizar.

- Relaciona las ideas elegidas poniendo atencion en la secuencia logica del texto para poder
plasmarlas en la infografia.

- Sintetiza en una infografia de forma clara y creativa el primer milagro de Jesus en las bodas de
Cana.

SALIDA
EVALUACION
Sintetiza en una infografia de forma clara y creativa el primer milagro de JesUs en las bodas de
Cana y expone su trabajo a sus compafrieros.
(Tamafio A4, utilizando materiales previamente solicitados a los estudiantes).

METACOGNICION

¢Qué procesos hice para sintetizar?
¢Qué dificultades tuve?

¢Qué puedo mejorar en mi desempefio?
TRANSFERENCIA

Haciendo un gjercicio de sintesis, ante la falta de agua ¢Qué acciones puedo realizar con los hermanos
damnificados de San Juan de Lurigancho? Comparte la idea con sus padres para lograr lo que se
propone.

ACTIVIDAD 6: (90 minutos)
Asumir actitudes humano cristianas del mensaje de Jesus en las bienaventuranzas mediante la
reflexion personal y grupal, cooperando con los demas.

INICIO

Observa las imagenes y responde a las preguntas:
o ¢Qué observas en las imagenes?
o ¢Qué quieren lograr los jovenes en su vida?
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o ¢Cual de estas acciones - conductas te hacen feliz a ti?
o ¢Consideras que estas actitudes llevan a la felicidad?
o (Eres feliz? ;Como?

PROCESOS
- Lee atentamente el texto biblico (ficha de trabajo N°6).
o — — — EL JOVEN RICO
/ N

Se ponia ya en camino cuando uno corri6 a su encuentro y \
{ arrodillandose ante él, le pregunt6: «Maestro bueno, (qué he de

hacer para tener en herencia vida eterna?» Jesus le dijo: « ¢Por qué |
me llamas bueno? Nadie es bueno sino sélo Dios. Ya sabes los I
mandamientos: No mates, no cometas adulterio, no robes, no
levantes falso testimonio, no seas injusto, honra a tu padre y a tu |
madre». El, entonces, le dijo: «Maestro, todo eso lo he guardado
desde mi juventud». Jesus, fijando en él su mirada, le amo y le I
dijo: «Una cosa te falta: anda, cuanto tienes véndelo y déselo a |
los pobres y tendras un tesoro en el cielo; luego, ven y sigueme».
Pero él, abatido por estas palabras, se marchd entristecido, |
porque tenia muchos bienes. Jesus, mirando a su alrededor, dice I
a sus discipulos: « jQué dificil es que los que tienen riquezas

—

entren en el Reino de Dios!» (Mc. 10, 17-27) https://bit. ly/218mQ70
\—————————————-/

o ¢Por qué crees que el joven se fue triste?

o ¢Qué es el Reino de Dios?

o ¢Qué te pide JesUs para seguirlo?

o ¢Tienes cerca a personas que necesitan de tu ayuda?

- ldentifica el mensaje de Jesus en las bienaventuranzas leyendo atentamente.

- Analiza el mensaje de las bienaventuranzas con acciones concretas de la realidad.

- Asume actitudes humano cristianas del mensaje de JesUs en las bienaventuranzas mediante la
reflexion personal y grupal.

SALIDA

EVALUACION

Asume actitudes humano cristianas del mensaje de JesUs en las bienaventuranzas mediante la
reflexion personal y grupal.

METACOGNICION

¢Considero que puedo ayudar a los demas?

¢Qué hice para aprender hoy?

¢Tuve alguna dificultad en mi aprendizaje?
TRANSFERENCIA

Escribe un mensaje de consuelo a las personas que sufren.

ACTIVIDAD 7: (90 minutos)
Asumir actitudes humano cristianas en el diario vivir con el mensaje de las parabolas a través de
la elaboracion de un compromiso, siendo puntual.
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INICIO
Lee y comenta la historia: “El Campesino y sus hijos”

Un rico labrador que veia proxima su muerte llamé a sus hijos aparte para hablarles
sin testigos. jGuardar muy bien, les dice, de vender nuestra herencia, dejada por
nuestros abuelos! Un tesoro se oculta en su entrafia, aunque ignoro su sitio. Mas,
con un poco de esfuerzo, conseguiran encontrarlo. Pasada la cosecha, remover nuestro
campo, cavarlo de arriba abajo, sin dejar un palmo que no muevan sus palas. Murio el
padre y los hijos cavaron el campo de abajo arriba, y con tal ahinco que el afio
siguiente, la cosecha fue mas grande. Dinero no encontraron porque no lo habia. Pero
su padre fue un sabio, ensefidndoles antes de morir que el trabajo es un tesoro.

Responde:
o ¢Qué motiva a los hijos a remover el campo?
o ¢Cuél es la leccion que deja el padre a sus hijos antes de morir?
o ¢Conocen otras historias que nos dejen alguna ensefianza?
o ¢Qué harias si tu fueras el padre de la historia? ;Qué hubieras hecho ta si fueras el
hijo?

PROCESOS
- Lee laficha sobre las pardbolas y subraya las ideas principales (ficha de trabajo N°7).
- Identifica el mensaje de Jesus dentro de las diferentes parabolas.
- Analiza las parabolas y su mensaje respondiendo al cuestionario de preguntas confrontandolas
con nuestra realidad:
o ¢Qué son las Parabolas?
o ¢Por qué Jesus ensefiaba mediante parabolas?
o ¢Cuales son las caracteristicas de las pardbolas?
o ¢Por qué las parabolas tienen importancia para el cristiano?
- Asume actitudes humano cristianas en el diario vivir con el mensaje de las pardbolas a través
de la elaboracién de un compromiso.

SALIDA

EVALUACION

Asume actitudes humano cristianas en el diario vivir con el mensaje de las parabolas a través de la
elaboracion de un compromiso.

METACOGNICION

¢Comprendi el mensaje de las parabolas?

¢Me motivé para conocer mejor las parabolas?
¢Puedo compartir en familia lo aprendido?

TRANSFERENCIA
Escribe un compromiso dentro del corazén con acciones para ayudar al préjimo.

ACTIVIDAD 87 (90 minutos)
Celebrar la fe en JesUs participando a través de la escenificacion de un milagro,
reflexionando su mensaje, aceptando la diversidad.

INICIO
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Observa el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=ioTMzxCGZ9A
Responde en el cuaderno a las siguientes preguntas:

o ¢De qué trata el video observado?

o ¢Qué milagros de JesUs pudiste observar?

o ¢Por que Jesus realizaba milagros?

o ¢Se realiza algtn milagro en nuestra vida cotidiana?

PROCESOS

- Lee la ficha sobre los milagros de JesUs (ficha de trabajo N°8).

- lIdentifica la informacion con ayuda de la busqueda en la Biblia.

- Relata cada milagro con ayuda del texto y de la Biblia.

- Celebra la fe en JeslUs participando a través de la escenificacion de un milagro,
reflexionando su mensaje.

SALIDA

EVALUACION

Celebra la fe en JesUs participando a través de la escenificacion de un milagro, reflexionando
su mensaje.

METACOGNICION

¢Puedo sentir que Dios actlia en mi para ser parte de algo maravilloso en los demés?
¢Puedo reconocer los milagros de Jests?

¢Tuve alguna dificultad en mi aprendizaje?

TRANSFERENCIA
Si Jesus hoy pasa por tu camino ¢qué milagro le pedirias que realice en tu vida?

VOCABULARIO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Evangelio

Sindpticos

Parabola

Anuncio

Bienaventuranzas

Reino de Dios

NSNS SN
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https://www.youtube.com/watch?v=ioTMzxCGZ9A

3.2.1.1. Red conceptual del contenido de la Unidad
LES TRAIGO UNA BUENA NOTICIA
Red Conceptual - 1l unidad
! 1. LAVIDA I
I. LOS PUBLICA DE I11. EL REINO DE
EVANGELIOS JESUS DIOS

Los evangelios
singpticos

[ El bautismo de Jesus

¢Que es el Reino?

El evangelio de
Mateo

La boda de Cana

Las

El evangelio de
Marcos

Erevangeiio ae |

Lucas

El evangelio
de Juan
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3.2.1.2. Guia de aprendizaje para los estudiantes — Unidad 2

GUIA DE LAS ACTIVIDADES DE LA UNIDAD 2

Nombre y Apellidos: ...................cooae. PP Fecha: ..................
Profesor: Ernesto Mendoza Salva Area: Educacion Religiosa Grado: Segundo
ividad

Analizar el texto propuesto sobre el Evangelio mediante la técnica de resolver una ficha,
cooperando con los demas.

- Lee la ficha informativa acerca de los evangelios (ficha de trabajo N°1).

- ldentifica las ideas importantes del tema mediante la técnica del subrayado.

- Relaciona la informacion del tema al resolver las preguntas de una ficha.

- Analiza el texto propuesto sobre el Evangelio, dialogando sus apreciaciones en parejas.

ividad
Sintetizar informacion sobre las caracteristicas de los evangelios sindpticos mediante una
infografia, aceptando la diversidad.
- Lee laficha informativa acerca de los evangelios sindpticos (ficha de trabajo N°2).
- Comprende con claridad y precision la informacion plasmada en la ficha
compartiéndola de manera oral con su comunidad de trabajo.
- Extrae mediante la técnica del subrayado las ideas principales para poder sintetizar.
- Relaciona los elementos esenciales del tema para poder elaborar una infografia y ordena
las caracteristicas de los evangelios sindpticos (anexo 1).
- Presenta en una infografia las caracteristicas de los evangelios sindpticos.
- Sintetiza la informacion sobre las -caracteristicas de los evangelios sinopticos
presentados en una infografia.

Activi
Analizar las caracteristicas esenciales del evangelio de San Juan a través de la técnica del
cuestionario, cooperando con los demas.

- Lee con atencion el texto que tiene por titulo: El evangelio de Juan, diferencias con los
sinopticos de la ficha de trabajo N°3.

- Identifica las ideas y elementos esenciales mediante la técnica del subrayado.

- Relaciona cada una de las partes de la lectura mediante la ficha.

- Analiza las caracteristicas esenciales del evangelio de San Juan a través de la técnica del
cuestionario.

Activi 4
Analizar las actitudes de los personajes del Bautismo de Jesus basados en el texto biblico de
Mateo 3, 11-17 mediante la técnica del cuestionario, aceptando la diversidad.

- Lee el texto biblico de Mateo 3, 11-17 de la ficha de trabajo N°4.

- Identifica en grupos de cuatro estudiantes las partes esenciales del texto biblico
realizando el subrayado lineal y estructural para sacar las ideas y partes esenciales del
texto, aceptando la diversidad de apreciaciones.

- Relaciona las partes del texto biblico entre si, en base al texto biblico y sus experiencias
personales.

- Analiza las actitudes de los personajes del Bautismo de Jesus basados en el texto biblico
de Mateo 3, 11-17 mediante la técnica del cuestionario.
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ividad
Sintetizar el primer milagro de Jesus sucedido en las Bodas de Cana, mediante una infografia,
cooperando con los demas.

- Lee laficha de trabajo N°5, el texto biblico de Juan 2, 1-11.

- Comprende con claridad y precision lo que narra el evangelista y lo expresa oralmente.

- Extrae las ideas principales del texto para poder sintetizar.

- Relaciona las ideas elegidas poniendo atencién en la secuencia Idgica del texto para

poder plasmarlas en la infografia.
- Sintetiza en una infografia de forma clara y creativa el primer milagro de Jesus en las
bodas de Cana y expone su trabajo a sus comparieros.

Activi
Asumir actitudes humano cristianas del mensaje de JesUs en las bienaventuranzas mediante la
reflexion personal y grupal cooperando con los demas.

- Lee atentamente el texto biblico (ficha de trabajo N°6).

- ldentifica el mensaje de JesUs en las bienaventuranzas leyendo atentamente.

- Analiza el mensaje de las bienaventuranzas con acciones concretas de la realidad.

- Asume actitudes humano cristianas del mensaje de JesUs en las bienaventuranzas mediante la

reflexion personal y grupal.

ividad
Asumir actitudes humano cristianas en el diario vivir con el mensaje de las parabolas a través de

la elaboracion de un compromiso siendo puntual.
- Lee la ficha sobre las parabolas y subraya las ideas principales (ficha de trabajo N°7).

- Identifica el mensaje de Jesus dentro de las diferentes parabolas.

- Analiza las pardbolas y su mensaje respondiendo al cuestionario de preguntas
confrontandolas con nuestra realidad.

- Asume actitudes humano cristianas en el diario vivir con el mensaje de las pardbolas a
través de la elaboracién de un compromiso.

Actividad 8
Celebrar la fe en JesUs participando a través de la escenificacion de un milagro, reflexionando su
mensaje, aceptando la diversidad.

- Lee laficha sobre los milagros de JesUs (ficha de trabajo N°8).

- Identifica la informacion con ayuda de la busqueda en la Biblia.

- Relata cada milagro con ayuda del texto y de la Biblia.

- Celebra la fe en Jests participando a través de la escenificacion de un milagro,

reflexionando su mensaje.

3.2.1.3. Materiales de apoyo: fichas, lectura, etc.
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FICHADE TRABAJON°1

Afo: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: COMPRENSION DESTREZA: ANALIZAR

1. Lee lasiguiente lectura acerca de los evangelios:

La palabra “evangelio" designa uno de los
cuatro libros del Nuevo Testamento que
recoge los dichos y hechos de JesUs, pero en
griego  ("euangelion® = buena noticia)
signific6 en un primer momento la
predicacion oral de la buena noticia de Jesus
resucitado. Pablo emplea 60 wveces esta
palabra y mucho antes que los llamados
"evangelistas” (Marcos, Mateo, Lucas Yy
Juan). Los evangelios se escribieron a través
de un largo proceso que duré muchos afios y
en el que intervinieron muchas personas.

¢Cémo se dio este proceso que llevé a la

redaccion de los que hoy conocemos como
los cuatro evangelios? La primera etapa esta
la experiencia directa (vida de Jesus) de los
discipulos que vivieron con Jesus y fueron
sus testigos presenciales. Jesus los habia
enviado no a escribir, sino a predicar lo que
habian visto y oido. Esta etapa se llevo a
cabo entre los afios 1 y 30, cuando es
condenado y crucificado por los romanos.
La segunda etapa comprende la fase de
predicacion (transmision oral) que se llevo a
cabo después de la muerte y la resurreccién
de JesUs hasta el afio 65 aproximadamente,
antes de la destruccién de Jerusalén (afio

70). A Jesus se lo proclamé como Cristo y
Mesias, el Sefior, el Salvador, el Hijo de
Dios, iluminando su persona y su obra a la luz
del Antiguo Testamento. Van surgiendo
pequefias comunidades. La tercera etapa se
dio cuando las comunidades cristianas
empezaron a preocuparse en establecer por
escrito (se escriben algunos textos) los
recuerdos y ensefianzas de JesUs, que ya

A4 \NWV/, had \NWV./ 4

conocian. Unos discipulos que no habian
visto ni oido a Jesis se dedicaron a esta
tarea, sobre la base de los testimonios que
habian dejado los apostoles. Al tiempo que
el Cristianismo se difundia afuera de
Palestina, estos textos se escribieron en
griego, ya que era el idioma mas hablado del
mundo en aquel entonces, adaptandolos por
otra parte a las distintas realidades de los
judios de Palestina, de los judios fuera de
Palestina (= diaspora), de los paganos
proximos al judaismo (= judaizantes), de los
griegos, etc.. No fueron escritos con el
objetivo de recordar hechos del pasado, sino
de anunciar a Cristo vivo y presente en las
comunidades  cristianas,  mediante  la
predicacion, la celebracién de la eucaristia y
la catequesis de los nuevos bautizados. La
cuarta etapa, se llega finalmente a Ila
redaccion  propiamente  dicha de

evangelios (se escriben los evangelios), tal
como los conocemos: el evangelio de
Marcos alrededor del afio 65, los de Mateo y
Lucas entre los afios 80 y 90, el de Juan
alrededor del afio 100. Las redacciones
conservan los rasgos y géneros literarios de
los anuncios orales. Al escribirlos tienen en
cuenta los problemas y necesidades de las
comunidades a las que se dirige.

Adaptado de: https:/bit.ly/2TICCHz

/AR VIV /AAA PVWN /4dAh 4




2. Responde las siguientes preguntas:

o ¢Crees que el Evangelio es una Buena Noticia para el mundo de hoy? ;Por qué?

o ¢Por qué ain la mayoria de la humanidad no conoce a Jesus?

o ¢En qué nos ayudaria leer los evangelios?

3. Elabora una noticia acerca de los evangelios.
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METACOGNICION:

sobre  los

¢Qué Tinformacién
Evangelios aprendi hoy?
¢Qué pasos realicé para aprender

hoy?

¢QUE paso me costd mas?
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FICHA DE TRABAJO N° 2

Apellidos Y NOMBIES: . ... Afio: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: ORIENTACION ESPACIO TEMPORAL DESTREZA: SINTETIZAR

1. Lee el siguiente texto acerca de los evangelios sinopticos:
https://bit.ly/2GIGE60

2
Los evangelios sinépticos g

{ LT
La Iglesia declaré que s6lo habia cuatro evangelios canonicos y los adjudicé a Matéb,' !
Marcos, Lucas y Juan por sus caracteristicas y para garantizar sus contenidos. Los
primeros tres evangelios se llaman "sindpticos” por tener un esquema bastante
semejante (“'sinopsis" en griego significa la "lectura conjunta” o paralela).

MARCOS

Su nombre era Juan Marcos, pero es reconocido como Marcos, su hombre significa
forjador; naci6 en Jerusalén, era hijo de Maria (no la madre de Jesus) y se dice que
ésta era viuda, provenia de una familia rica, en su casa se reunian a orar los
primeros cristianos, se dice que esa casa fue en la cual Jesus realiz6 la Gltima cena;
todo parece indicar que Jests fue muy amigo de los padres de Marcos. Los
documentos méas antiguos que hablan de San Marcos aseguran que Marcos estuvo
al lado de San Pedro, en Roma, como intérprete y redactor de la Buena Nueva;
después, en la composicion -guiado por el Espiritu Santo- de aquel admirable texto
que es el Evangelio mas condensado de la vida, los milagros y la muerte de Jesus.

Ademas de la familiaridad con San Pedro, el evangelista Marcos goz6 de una larga

comunidad de vida con el apostol Pablo, a quien encontrd por primera vez cuando

Pablo y Bernabé llevaron a Jerusalén la generosa oferta de la comunidad de

Antioquia, de alli decidié marcharse a evangelizar junto a ellos, pero cuando Pablo

y Bernabé iniciaron un viaje mas peligroso Marcos decidio separarse de ellos y

regresar a Jerusalén. Murié en el afio 68. No se sabe exactamente por qué murid, se

dice que pude ser por muerte natural o porque fue arrestado y asesinado.

o El evangelio de san marcos Tiene 16 capitulos y 662 versiculos.

o Comienza diciendo “esto es el principio del evangelio de Jesucristo”; empieza
diciendo el origen de las “buenas noticias” para el mundo; para Marcos el
evangelio comenzo con el ministerio de Juan el bautista en el desierto y con el
bautismo de Jesus. Termina con la subida de JesuUs al cielo; luego de morir y de
su resurreccion.

o Su proposito era destacar el supremo poder de Dios; por esto su evangelio tiene
énfasis en los milagros. Su objetivo también es sefialar que Jests cumplié todas
las predicciones de los profetas. Se dice que se escribid entre los afios 50 y 70.

Escribid el primero, el mas antiguo y el méas breve de los evangelios, su evangelio

era corto conciso y lleno de accion; su meta era profundizar en la fe de los

creyentes. En el evangelio habla de los eventos ocurridos antes del ministerio de
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Jesus, anunciados por los profetas. Su estilo es vivo y popular, estd lleno de
espontaneidad, aunque su lenguaje es pobre y rudimentario. Este estaba dirigido a
los cristianos, provenientes del paganismo, asi que no conocian las costumbres de los
judios; Marcos se las explica y asi las llegan a conocer.

Su evangelio se basa més en las acciones que en las palabras de Jesus; muestra su
facultad para perdonar pecados y sus ensefianzas. Destaca especialmente la
humanidad de Jesus.

0O O O OO

(@]

MATEO
Su nombre significa: Regalo de Dios.
Mateo también es llamado Levi.

Su padre era Alfeo, de una clase social poco considerada. Era un recaudador de
impuestos que vivia en Cafarnaim, un dia Jesus cuando hacia obras milagrosas
por este pueblo lo llam6 para que lo siguiera, y Mateo dejo todas sus
ambiciones y sigui6 a Jesus.
Es representado como un hombre con alas (un angel).
Se dice que evangelizé Judea, y fue misionero en Etiopia y Persia.
En Pentecostés fue bendecido por lenguas de fuego.
Tiene 28 capitulos.
Fue escrito hacia el afio 70 d.C. en la tercera etapa de la formacion de los
evangelios, fue el primero en escribirse.
Esta dirigido a los cristianos de origen judio.
Es llamado el evangelio de la iglesia porque da pautas a los lideres sobre como
guiar a la iglesia y tomar decisiones.
Agrupa las ensefianzas de JesUs en 5 discursos que se centran en el Reino de
Dios y forman la trama del evangelio.
Muestra a Jesus como el Mesias prometido del pueblo judio. Que proclama la
Ilegada del Reino de Dios, para comprobar que en €l se cumplieron la ley y las
profecias mesianicas, se refiere con frecuencia al Antiguo Testamento.
La intencion del Evangelio de Mateo es didactica, por eso no muestra detalles
geograficos ni histdricos. Todos los relatos de la infancia tienen un estilo literario
propio del Antiguo Testamento, en el que abundan las apariciones, los suefios y
las repetidas intervenciones del "Angel del Sefior”.
Esta dividido en 3 partes:

» Presentacion de Jesus: su infancia y su preparacién para la mision.

* Ministerio de Jesus: Los hechos y las palabras con que anuncié la

llegada del Reino de los Cielos.
» Pasion, muerte y resurreccion de Jesus: culmina con la convocacion del
nuevo pueblo de Dios.

Esquema del evangelio: Empieza explicando el arbol genealdgico de Jesus, sus
origenes y su nacimiento. También cuenta sobre su bautismo y sus primeros afos.
Termina con la crucifixion, pasion, muerte, resurreccion y la mision que Jesus
les encomendo a sus discipulos para que llevaran su mensaje por todo el mundo.

https://bit.ly/2tiZFO9



LUCAS

Lucas fue el autor del tercer Evangelio y de los Hechos de los Apostoles, en el que
se narran los origenes de la vida de la Iglesia hasta la primera prision de Pablo en
Roma. Se destaca como evangelista y como historiador. Recibi6 la fe alrededor del
afio 40. Habra conocido a Pablo en Antioquia. Ninguno de los dos conoci6 a Jesus
durante su vida en la tierra. Sin embargo Lucas supo escribir cuidadosamente
guiado por el Espiritu Santo, lo que escuchd de los testigos oculares. Es el tnico
que narra la infancia de JesUs y el que trata mas sobre La Virgen Maria.
Tuvo una educacion griega y una profesion médica, luego pertenecio al grupo de
los setenta y dos un grupo de seguidores de Jesus. Pero segun la exégesis las fechas
de la escritura de sus obras no concuerdan en el tiempo. Sabemos que en la
elaboracion su evangelio Lucas hizo una rica investigacion entrevistando a personas
(incluyendo los Apostoles y tal vez Maria, la madre de Jesus), que fueron testigos
de estos hechos como se puede encontrar en el prologo del evangelio y que los hechos
de los apoéstoles es una continuacion del mismo. Es el mas largo y el mejor redactado
por su elaboracion exquisita del griego, como s6lo una persona culta y sabia podia
hacer en esa época.
El evangelio de San Lucas tiene 24 capitulos que hablan del nacimiento de Jesus hasta
su resurreccion. En los que anuncia unos de los momentos mas importantes en la vida
de Jesus.
I. Nacimiento y vida oculta de Juan el Bautista y de Jesus
I1. Preparacion del ministerio de Jesus
[1l. Ministerio de Jesus en Galilea
IV. La subida a Jerusalén
V. Ministerio de Jesus en Jerusalén
VI. La Pasion
Es el evangelio de la misericordia y tiene como objetivo presentar la ternura de
Dios para con todos los pecadores y necesitados:
- Evangelio de la salvacién universal: ese perdén y ternura que alcanza a
todos los hombres.
- Evangelio de los pobres: insiste en la predileccion de Jesus por los pobres,
los marginados, los samaritanos y los despreciados.
- Evangelio de la oracion: presenta a JesUs en oracion, ensefia a los discipulos
a orar; presenta ejemplos de oracion en Maria, Zacarias, Getsemani y en la
cruz.
Muestra a Jestus como modelo del profeta ungido, como salvador y como sefior.
Comienza su evangelio con los sacrificios que hacian en el templo, donde cada
tarde se sacrificaba una res.
Todo el evangelio de San Lucas esta encaminado a presentar a Jesis como
el gran amigo de los pecadores, como el mas misericordioso y amable de los
seres que han existido.
Adaptado de:
https://clasesreligion.webnode.es/_files/200000174-
969h197950/FORMACION%20DE%20L0S%20EVANGELIOS. pdf
https://clasesreligion.webnode.es/_files/200000161-8fa7b90al15/san%20mateo.doc
https://clasesreligion.webnode.es/_files/200000194-46f7547f00/San%20Lucas.docx

https://bit.ly/2DD2iyS https://clasesreligion.webnode.es/_files/200000199-128¢11385f/San_Marcos.docx
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2. Elabora una infografia acerca de los evangelios sindpticos. (Ver anexo 1).

METACOGNICION:

sobre  los
evangelios sinopticos aprendi hoy?

¢Qué pasos realicé para aprender
hoy?

¢QUE pasos me costd mas?
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FICHA DE TRABAJO N° 3

Apellidos Y NOmMBIresS: .. ..o e Afio: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: COMPRENSION DESTREZA: ANALIZAR

1. Lee con atencion e identifica las ideas y elementos esenciales.

EL EVANGELIO DE JUAN. DIFERENCIAS CON LOS SINOPTICOS
1. El evangelio de Juan en comparacion con los sindpticos
El evangelio de Juan es diferente a los evangelios sindpticos (Mateo-Marcos y Lucas), éstos
describen a JesUs -claro esta, con sus propios acentos-. El evangelio de Juan, sin embargo, presenta
otros aspectos que lo hacen diferente. En vez de parabolas, Juan incluye largos discursos. Juan relata
solo siete milagros, bien seleccionados, conocidos como “sefiales’. En los sindpticos los milagros
muestran la realidad del reino de Dios, mientras que en Juan revelan siempre algo de la gloria de JesUs.
Los sindpticos describen sdlo un viaje de Jesls a Jerusalén, centrando su ministerio sobre todo en
Galilea; en tanto Juan habla de tres fiestas de la Pascua en las que Jesls participd en Jerusalén,
extendiendo alli también su ministerio. El evangelio de Juan contiene las famosas palabras "Yo soy",
en las que Jesus se revela en su divinidad. En los evangelios sinpticos oimos mas de los discursos
de JesUs acerca del futuro. En Juan el énfasis est& en la decision que cae aqui y ahora de acuerdo a la
posicion que cada uno tome frente a Jesus. Es de suponer que Juan haya conocido la tradicién sindptica,
pero que cuando él escribid lo hizo desde otra perspectiva, segun la iglesia de su tiempo lo necesitaba.
2. El proposito del evangelio de Juan
El propdsito del evangelio de Juan es claro en Jn. 20,31: "Pero estas (sefiales) se han escrito para que
crean que Jesus es el Cristo, el Hijo de Dios, y para que, creyendo, tengan vida en su nombre." Las
palabras "para que crean" pueden significar un llamado para creer en Jes(s siendo no-creyente, pero
también es posible entenderlas como un llamado para seguir creyendo en Jesus. Juan, ademas recalca
la encarnacién de JesUs diciendo: "Y aquel VVerbo fue hecho carne (1,14)."
3. Motivos teoldgicos
El tema principal del evangelio de Juan es la gloria de Jesis como Hijo de Dios. Esto se ve: en los
milagros. Todos los milagros sefialan a Jesus como el glorioso Hijo de Dios; es por esta razon que
Juan empled en lugar de “milagros' la palabra “sefial’. La gloria de JesUs se evidencia también mediante
las palabras de la autorevelacion de JesUs al decir "Yo soy". Estas palabras tienen su trasfondo en
el AT; por ejemplo, Exodo 3,14, donde Dios se revela como el Dios supremo de su pueblo. En las
palabras de la muerte y resurreccion de Jesls. Juan hace con preferencia uso de la palabra "ser
glorificado" y "levantado de la tierra" (3,14; 8,28; 12,32-33), refiriéndose a la muerte de JesUs, pero
también a su futura glorificacion.

El discurso sobre la obra del Espiritu Santo toma un lugar prominente en este evangelio. A El se le
llama "Paréclito"; EI tomaré el lugar de Cristo cuando éste haya regresado a su Padre; El ayudaréa a
los discipulos dandoles la virtud para testificar de su Sefior, y para ensefiarles acerca de todo lo que
Jesus les habia hablado de su propia persona. El Espiritu Santo le guiara a toda verdad y glorificara a
Cristo. Este Espiritu sera la gran compensacion por la ausencia de Jesus.

4. El escritor y fecha del evangelio

La tradicion eclesiastica antigua nos dice que Juan, uno los discipulos de Jesus, fue el escritor del
evangelio. Aungue el mismo evangelio no nos brinda el nombre del escritor, si nos muestra que por
lo menos debe haber sido un compafiero intimo de Jesds. En una aparente afiadidura del evangelio de
parte de los discipulos del escritor (21,24), se nos identifica al escritor con "el discipulo a quien
amaba Jesus". Los versiculos 13,23-24 y 21,7 nos dejan la impresion de que este discipulo fuese
Juan, el hijo de Zebedeo. La misma tradicion habla de Asia Menor y de Efeso como lugares del
origen de este evangelio. Sabemos que Juan hasta una edad muy avanzada trabajo en aquellos
lugares. Se piensa en una fecha tardia para el origen del evangelio de Juan, alrededor del afio 90 d.C.
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Recuperado de https://www.aciprensa.com/Biblia/juan.htm; https://bit.ly/2S211Gv

2. Relaciona cada una de las partes de la lectura y escribe la idea esencial de cada parte
mediante el siguiente esquema:

EVANGELIO DE JUAN
DIFERENCIAS CON
LOS SINOPTICOS

3. Analiza la informacién y responde las preguntas en un papelote, cooperando con los
demas, en grupos de cuatro estudiantes:

¢ Cuéndo fue escrito el evangelio de Juan?

¢Qué incluye Juan en vez de parabolas?

¢En vez de la palabra milagro, qué palabra utiliza Juan?

¢ Cuéntas sefiales presenta el evangelio de Juan?

En los sindpticos los milagros muestran el Reino de Dios (Qué es lo que
muestra Juan?

¢ Cual es el propdsito del evangelio de Juan?

¢Por qué decimos que es un evangelio teoldgico?

NN NN N NN
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FICHA DE TRABAJO N° 4

Apellidos Y NOmMBIres: ... ..o Afio: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

s

CAPACIDAD: COMPRENSION ] [ DESTREZA: ANALIZAR ]

L

1. Lee el texto biblico de San Mateo 3, 11-17:

“...Yo los bautizo en el agua, y es el camino de la conversidn. Pero después de mi viene
uno con mucho mas poder que yo, - yo ni siquiera merezco llevarle las sandalias- €l los
bautizara en el Espiritu Santo y el fuego. Ya tiene la pala en sus manos para separar el
trigo de la paja. Guardara el trigo en sus bodegas, mientras que la paja la quemara en el fuego
gue no se apaga”. Por entonces vino JeslUs de Galilea al Jordan, para encontrar a Juan y
para que este lo bautizara. Juan quiso disuadirlo y le dijo: ¢TU vienes a mi? Soy yo quien
necesita ser bautizado por ti”. Jesus le respondié: “Deja que hagamos asi por ahora. De este
modo cumpliremos todo como debe hacerse”. Entonces Juan aceptd. Una vez bautizado,
Jesus sali6 del agua. En ese momento se abrieron los Cielos y vio al Espiritu de Dios que
bajaba como paloma y se posaba sobre él. Al mismo tiempo se oy6 una voz del cielo que
decia: “Este es mi Hijo, el Amado; en él me complazco”.

2. Extrae las partes esenciales del texto y las escribe en las siguientes lineas.

3. Relaciones las partes del texto biblico.

4. Analiza las actitudes de los personajes del Bautismo de Jesus, mediante la técnica del
cuestionario y con la ayuda de un dialogo dirigido responde las preguntas.

o ¢Cual es el mensaje principal del pasaje biblico dramatizado?



o ¢Cual es la novedad que trae Jesus con el Bautismo?

METACOGNICION: 4

2 pasos
aprender?
¢ Qué dificultades has
encontrado?

¢ Cémo lo has resuelto?

guiste para




FICHA DE TRABAJO N° 5

Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: COMPRENSION

DESTREZA: SINTETIZAR

1. Lee el texto biblico de Juan 2, 1-11:

https://bit.ly/2sTI3bc

“Tres dias méas tarde se celebraba una boda en
Cana de Galilea, y la madre de Jesls estaba alli.
También fue invitado Jesis a la boda con sus
discipulos. Sucedi6 que se terminé el vino preparado
para la boda, y se quedaron sin vino. Entonces la
madre de JesUs le dijo: “No tienen vino”. Jesus le
respondid: “Mujer, ;por qué te metes en  mis
asuntos? AUn no ha llegado mi hora.” Pero su
madre dijo a los sirvientes: “Hagan lo que él les
diga.” Habia alli seis recipientes de piedra, de los que
usan los judios para sus purificaciones, de unos cien
litros de capacidad cada uno. Jesus dijo: “Llenende
agua esos recipientes.” 'Y los llenaron hasta el
borde. “Saquen ahora, les dijo, y llévenlo al
mayordomo.” Y ellos se lo llevaron. Después de
probar el agua convertida en vino, el mayordomo
llamé al novio, pues no sabia de dénde provenia, a
pesar de que lo sabian los sirvientes que habian
sacado el agua. Y le dijo: “Todo el mundo sirve al
principio el vino mejor, y cuando yatodos han
bebido bastante, les dan el de menos calidad; pero
td has dejado el mejor vino para el final.” Esta
sefial milagrosa fue la primera, y Jesus la hizo en
Cana de Galilea. Asi manifestd sugloria y sus
discipulos creyeron en él.”

o 2. Extrae las ideas principales del texto

——————————

I
I
I
-

-

~
-”—' .....

- L —

LR LT TN Tenegeetinn LIS YRR LRI TY AR T LU AR RN Y LCCER L L LI LT TN YY)

I INNNNN 0y .|...““‘...|, """‘ill""' lllll““‘lll!l [ERRNNLLLL L NANTY) e

LN NN NN AN N LA F R O] I

Afo: 2° nivel secundario




Ejemplo de infografia

t’( Virtualial

Lo Acborss o 1oy e v o

Busca toda la
informacién

Comienza a
ensamblar: texto +
imdgenes + flechas

i

Elabora una idea

Agrega tus propias
imagenes

Una vez terminada, no

iCompartela!
olvides el ultimo paso...

https://bit.ly/2SIRXRa

2. Sintetiza en una infografia de forma clara y creativa el primer milagro de Jesus en las
bodas de Cana y expone su trabajo a sus compafieros. (tamafio A4, utilizando
materiales previamente solicitados a los estudiantes).

METACOGNICION: [

¢ Qué procesos hice para
sintetizar?

¢ Qué dificultades tuve?
¢Qué puedo mejorar en mi
desempefio?




FICHA DE TRABAJO N° 6

Apellidos Y NOMDBIeS: ... ..ot s Afio: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: PENSAMIENTO CRITICO DESTREZA: ASUMIR ACTITUDES HUMANO CRISTIANAS

¢Qué es el Reino de Dios? Es el tema central de la ensefianza de Jesus vy el mensajeI
fundamental de la Iglesia fundada por El a través de sus discipulos. Significa, por tanto, ell
reinado de Dios en nuestros corazones; significa esos principios que nos separan del reino
del mundo y del demonio; significa la benigna difusion de la gracia; significa la Iglesial
como institucién divina donde podemaos tener la seguridad de adquirir el espiritu de Cristo
y poder asi alcanzar ese Reino de Dios en los Gltimos tiempos donde El reina sin fin”. |
Es necesario que el Reino llegue al corazén de cada hombre. Sélo entonces podremos|
decir que ya ha llegado en toda su plenitud. |

— T ——————— — —
I RECUERDA: I
Las  Bienaventuranzas son  actitudes o
| disposiciones del coraz6n para actuar como IoI
haria Jesis. Son el camino para ser
Iverdaderamente felices en la tierra vy paral
alcanzar el cielo. Dios nos ha creado para ser felices
I aqui y en la eternidad.

S G U —

1. Lee atentamente el texto biblico y responde a las siguientes preguntas:

-

/7 N

EL JOVEN RICO

e — — — — — ———— — — — —

Se ponia ya en camino cuando uno corri6 a su encuentro y \
arrodillandose ante él, le pregunto: «Maestro bueno, ¢qué he de
hacer para tener en herencia vida eterna?» Jesus le dijo: « ¢Por qué I
me llamas bueno? Nadie es bueno sino solo Dios. Ya sabes los |
mandamientos: No mates, no cometas adulterio, no robes, no
levantes falso testimonio, no seas injusto, honra a tu padre y a tu |
madre». El, entonces, le dijo: «Maestro, todo eso lo he guardado I
desde mi juventud». Jesus, fijando en él su mirada, le amo y le
dijo: «Una cosa te falta: anda, cuanto tienes véndelo y daselo a |
los pobres y tendras un tesoro en el cielo; luego, ven y sigueme».
Pero él, abatido por estas palabras, se marchd entristecido, I
porque tenia muchos bienes. Jesus, mirando a su alrededor, dice |
a sus discipulos: « jQué dificil es que los que tienen riquezas
entren en el Reino de Dios!» (Mc. 10, 17-27) / https://bit.Iy218BmQ70

N s

N ————— — — — — — — — — —
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1. ¢Por qué crees que el joven se fue triste?

2. ¢Qué crees que es el Reino de Dios?

3. ¢Qué crees que te pide realmente Jesus para seguirlo?

4. ;Tienes cerca a personas que necesitan de tu ayuda?
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2. Analizay une la bienaventuranza con acciones concretas de la realidad:

1. Felices los que tienen el

espiritu del pobre, porque de
ellos es el Reino de los Cielos.

2. Felices los que lloran, porque
recibiran consuelo.

3. Felices los que tienen hambre
y sed de justicia, porque seran
saciados.

4. Felices los compasivos,
porque obtendran misericordia.

5. Felices los de corazon limpio,
porque veran a Dios.

6. Felices los que trabajan por la

paz, porque seran reconocidos
como hijos de Dios.

é Felices los pacientes, porque
recibiran la tierra en herencia.

8. Felices los que son
perseguidos por causa del bien,
porque de ellos es el Reino de
los Cielos.

https://bit. ly/2FYbilo
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TRANSFERENCIA:

Escribe un mensaje de consuelo a las personas que sufren.

https://bit.ly/2HBVTsU
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FICHA DE TRABAJON°7

Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

Afo: 2° nivel secundario

CAPACIDAD: PENSAMIENTO CRITICO DESTREZA: ASUMIR ACTITUDES HUMANO CRISTIANAS

1. Lee, comenta la historia: “El Campesino y sus hijos” y responde las siguientes

preguntas:

Un rico labrador que veia préxima su muerte llamé a sus hijos aparte para hablarles sin
testigos. jGuardar muy bien, les dice, de vender nuestra herencia, dejada por nuestros
abuelos! Un tesoro se oculta en su entrafia, aunque ignoro su sitio. Mas, con un poco de
esfuerzo, conseguiran encontrarlo. Pasada la cosecha, remover nuestro campo, cavarlo
de arriba abajo, sin dejar un palmo gue no muevan sus palas.

Muri6 el padre y los hijos cavaron el campo de abajo arriba, y con tal ahinco que el afio
siguiente, la cosecha fue mas grande. Dinero no encontraron porque no lo habia. Pero
su padre fue un sabio, ensefidndoles antes de morir que el trabajo es un tesoro.

¢Qué motiva a los hijos a remover el campo?

¢Cual es la leccion que deja el padre a sus hijos antes de morir?

¢ Conocen otras historias que nos dejen alguna ensefianza?
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| Jesus nos ensefia como un gran maestro mediante comparaciones, con la finalidad de hace;i
| comprensible el mensaje del Reino de Dios al pueblo. Estas comparaciones reciben el nombre|
| de PARABOLAS. |
| Las parabolas son relatos, historias escuetas, claras, sencillas, y su finalidad es transmitir unal
: ensefianza del modo mé&s comprensible y facil de recordar. En todas destaca IaI
| pequeriez de los comienzos; y el crecimiento progresivo de este Reino; su fuerza regeneradoraI
| para los llamados por Dios a la salvacion, que alcanzaran si corresponden a esa vocacién.|
| Jests predica utilizando paréabolas, es decir, ejemplos vivos, imagenes tomadas de la vida|
| ordinaria, dandoles contenidos ricos y amplios. Jesus habla del Reino de Dios con tacto y |

utiliza parabolas en las que, sin ocultar que esta diciendo cosas nuevas incita a los oyentes a I

E Nos presenta el 1
i Reino de Dios
: mediante !
: :
1 1
1 1

Usa un lenguaje
1-sencito y fluido:- -

parabolas.

r-—--—----

1
Pone ejemplos concretos |
para la persona. !

1

2. Responde en tu cuaderno:
¢Qué son las Parabolas?
¢Por qué Jesus ensefiaba mediante parabolas?
¢Cuéles son las caracteristicas de las parabolas?
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3. ldentifica el mensaje de Jesus en las diferentes parabolas:

Titulo Texto biblico Mensaje de Jesus

Mateo 13, 31-32

EL GRANO DE

MOSTAZA

EL  TESORO Mateo 13, 44-46

ESCONDIDO

LARED Mateo 13, 47-50

LAPERLA Mateo 13, 46-49
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4. Escoge dos parabolas de JesUs y contrasta con nuestra realidad actual en los diferentes
ambitos (familiar, social, religioso, etc.)

Parabola Contexto actual

Parabola Contexto actual

https://bit.ly/2TpNgLa

TRANSFERENCIA:
Escribe un compromiso dentro del corazon con acciones para ayudar al projimo.

https:/bit.ly/2TN3MO

102



FICHA DE TRABAJO N° 8

Apellidos Yy NOMbBIes: ... Afio: 2° nivel secundario
Profesores: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: PENSAMIENTO CRITICO DESTREZA: CELEBRAR LAFE

1. Lee laficha sobre los milagros de JesUs en la pagina 15 del libro.

- LOS MILAGROS son sefiales o signos de que el Reino de Dios ha llegado a los
hombres por medio de Jesus.

- Al realizar los milagros Jesis no desea ser la medicina que cura, ni ganar fama vy,
prestigio sino que busca darle un verdadero sentido a la vida de esta persona: Busca
acrecentar la fe y darle un mensaje de salvacion al hombre.

- Los milagros muestran el poder de la fe del hombre y el amor de Dios.

- Todos los milagros de Jesus son para el bien; nunca realiza ningin milagro para castigar.
Los beneficiados se gozan. Los ciegos se llenan de alegria, al ver; los paraliticos saltan de
gozo, Y los leprosos estrenan nueva convivencia al quedar limpios.

- Hoy, Dios sigue haciendo milagros, quizds no de manera frecuente ni impactante pero a
cada paso vemos manifestaciones extraordinarias del amor de Dios.

2. ldentifica la informacion con ayuda de la Biblia.

. Convierte el agua en vino (Juan 2, 1-11)

. Sana a la suegra de Simén Pedro (Marcos 1, 29-31)

. La pesca milagrosa (Lucas 5, 3-10)

. Sana al sirviente del centuriéon (Mateo 8, 5-13)

. Resucita al hijo de la viuda (Lucas 7, 11-17)

. Calma la tormenta (Marcos 4, 35-41)

. Sana al hombre de Gerasa (Lucas 8, 26-33)

. Sana a la mujer con flujo de sangre (Marcos 5, 25-34)

coONOoOOlTA~ WN -

Uno de los grandes acontecimientos de la vida Pablica de Jesus son sus Milagros. Ellos
nos anuncian que el Reino de Dios ya esta entre nosotros.
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3. Relata brevemente cada milagro que se te presenta.

https://bit.ly/2CWyzA
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4. Celebra la fe escenificando un milagro de Jesus reflexionando su mensaje.
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4.2.1.4. Evaluaciones de proceso y final de la Unidad

MATRIZ DE EVALUACION - ACTIVIDAD N°3

Apellidos Y NOMBIes: . ... Afio: 2° nivel secundario
Profesor: Padre Ernesto Mendoza Salva

[ CAPACIDAD: COMPRENSION ] [ DESTREZA: ANALIZAR ]

MATRIZ DE EVALUACION — ACTIVIDAD N°3
SEGUNDA UNIDAD

CUESTIONARIO
CRITERIOS DE EVALUACION 5141321

Lee la informacién de forma comprensiva

Identifica las ideas principales y las partes del texto

Relaciona las partes entre si

Da respuesta al cuestionario propuesto de manera adecuada

Puntaje
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MATRIZ DE EVALUACION - ACTIVIDAD N°4

Apellidos Y NOMBIesS: ..o Afio: 2° nivel secundario
Profesor: Emesto Mendoza Salva

[ CAPACIDAD: COMPRENSION ] [ DESTREZA: ANALIZAR ]

MATRIZ DE EVALUACION - ACTIVIDAD N°4
SEGUNDA UNIDAD

DRAMATIZACION

CRITERIOS DE EVALUACION 41321
Se caracterizan y personifican con creatividad, aceptando la diversidad.

Expresan fluidez y un vocabulario adecuado.

Existe coherencia de la expresién corporal con el tema.

Lograron hacer el analisis mediante la dramatizacion y el dialogo dirigido.

Se desplaza con seguridad y solvencia.

Total
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MATRIZ DE EVALUACION — ACTIVIDAD N9

Apellidos Y NOMBIES:. .. ..ot Afio: 2° nivel secundario
Profesor: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: COMPRENSION DESTREZA: SINTETIZAR

MATRIZ DE EVALUACION — ACTIVIDAD N°5
SEGUNDA UNIDAD

INFOGRAFIA

CRITERIOS 413|121

Presentacion:

La infografia se presenta de forma ordenada en formato A4

Estructura:

Estan puestos los elementos como el titulo, texto, cuerpo y fuente.

Disefio:

La infografia presenta una adecuada organizacion de los elementos en el
espacio, buena diagramacion.

Redaccion:

Se han usado correctamente los signos de puntuacion, el texto es legible y carece
de errores ortograficos.

Proceso:

Se organizaron adecuadamente en el grupo, trabajaron todos, expusieron y
cooperaron en todo el proceso.

Total
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MATRIZ DE EVALUACION - ACTIVIDAD N°8

Apellidos Y NOMBIES: . .. ..o Afo: 2° nivel

secundario
Profesor: Padre Ernesto Mendoza Salva

CAPACIDAD: COMPRENSION

MATRIZ DE EVALUACION — ACTIVIDAD N°8

SEGUNDA UNIDAD ESCENIFICACION

DESTREZA: SINTETIZAR

Indicadores de logro Valor Puntaje
1. Se expresa de manera fluida, con una vocalizacion y 5
volumen de voz.
2. Se desplaza adecuadamente en el escenario y enfatiza con 5
gestos lo que dice.
3. Participan todos los integrantes del grupo. 2
4. Utiliza algtin material para representar el milagro. 2
5. Ambienta el escenario creativamente. 2
6. Brinda un mensaje sencillo. 4
Total 20
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