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RESUMEN

La investigacion, tiene como objetivo determinar la aplicacion de la herramienta canva como
estrategia en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del VI1II ciclo de estudios
de la escuela de educacion de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023.La
metodologia fue de tipo cuantitativa, nivel descriptivo-correlacional y el disefio fue no experimental,
como técnica se ha considerado la encuesta y el instrumento fue el cuestionario el cual ha sido
validado por juicio de expertos. La muestra se ha considerado 40 estudiantes en el cual se ha elegido

mediante la técnica de muestreo por conveniencia. Resultados: Se comprobé que la herramienta
canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo del aprendizaje significativo,
alcanzando un valor de correlacion de 0,788, significando un nivel de correlacion positiva
muy fuerte. Se comprob6 que la herramienta canva se relaciona con la funcionalidad e interés
en el desarrollo del aprendizaje significativo, siendo un valor de 0,735, correspondiendo a
un nivel de correlacion positiva muy fuerte. Asimismo, la herramienta canva se relaciona
con la participacion activa en el desarrollo del aprendizaje significativo, alcanzando un valor
de correlacién de 0,852, correspondiendo a un nivel de correlacion positiva de magnitud muy
fuerte. Finalmente se concluyo que: el nivel de correlacién entre la aplicacion de la
herramienta canva como estrategia en el desarrollo del aprendizaje gnificativo en los
estudiantes del VIII ciclo de estudios de educacion fue de 0,682, correspondiendo de esta
manera una correlacion positiva fuerte significativamente.

Palabras clave: Aprendizaje, Canva, estrategia, herramienta, Plataforma, significativo
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ABSTRACT

The objective of the research is to determine the application of the canva tool as a strategy
in the development of meaningful learning in the students of the VIII cycle of studies of the
school of education of the Los Angeles de Chimbote University, Ancash-2023. The
methodology was quantitative type, descriptive-correlational level and the design was non-
experimental, as a technique the survey has been considered and the instrument was the
questionnaire which has been validated by expert judgment. The sample has been considered
40 students in which it has been chosen using the convenience sampling technique. Results:
It was verified that the canva tool is related to motivation in the development of significant
learning, reaching a correlation value of 0.788, meaning a very strong positive correlation
level. It was found that the canva tool is related to functionality and interest in the
development of meaningful learning, with a value of 0.735, corresponding to a very strong
positive correlation level. Likewise, the canva tool is related to active participation in the
development of meaningful learning, reaching a correlation value of 0.852, corresponding to
a positive correlation level of very strong magnitude. Finally, it was concluded that: the level
of correlation between the application of the canva tool as a strategy in the development of
significant learning in the students of the VI1II cycle of education studies was 0.682, thus
corresponding to a significantly strong positive correlation.

Keywords: Learning, Canva, strategy, tool, Platform, meaningful
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l. INTRODUCCION

En la actualidad, el avance de la ciencia y tecnologia y aun més en el ambito
educativo se ha desprendido una gran diversidad de programas y aplicaciones digitales que
ayuda al proceso de la ensefianza- aprendizaje, es més, a causa de la pandemia que se origino
en el afio 2019 y acentuandose en el Per( en el mes de marzo cuando se declar6 la pandemia
en el Per(, en el &mbito educativo los docentes han tenido que adecuarse a las circunstancias
para el desarrollo de las actividades académicas; es decir el docente ha tenido que desarrollar
habilidades con respecto en el manejar de los recursos didacticos en este caso recursos
digitales y dentro de ello el Canvas.

La importancia de la investigacion orienta a  conocer la funcionalidad de la
herramienta Canva como estrategia y su relacion con el aprendizaje significativo en los
estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela profesional de educacion en este afio 2023.
El tema se considera relevante por la importancia del uso de esta nueva herramienta digital
al servicio del campo educativo; es oportuno en donde los estudiantes como el docente
pueden disefiar, desarrollar su creatividad e imaginacion a base de plantillas ya pre
establecidas en donde se puede desarrollar juegos didacticos y materiales educativos y de
esta manera aportar en el aprendizaje de los estudiantes.

Guevara (2020) refiere que: “Canva nos permite a los profesores crear una
innumerable cantidad de materiales y recursos educativos que se adapten a nuestras
necesidades y gustos,es una herramienta muy sencilla e intuitiva de
utilizar”(p.44).Asimismo, refiere y se presenta como una version gratuita accesible para todo

usuario, en su version gratuita es muy rica en opciones, y con ella vamos a poder crear



materiales especificos para cada una de las materias y niveles educativos, dotando al
alumnado de recursos atractivos visualmente que fomenten el aprendizaje visual.

A nivel mundial, el problema en el desarrollo del aprendizaje se presenta siempre
como implementar o adicionar los recursos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje;
presentandose dos problemas bien acentuados; uno el estudiante tiene que saber procesar la
informacion obtenido desde los recursos digitales y el otro el docente en donde tiene que
disefiar, planificar, desarrollar y evaluar los contenidos mediante los recursos digitales.

Segun ISTE (2007) en su investigacion afirma sefiala que los estudiantes deben de
desarrollar las habilidades necesarias en este siglo, se considera como prioridad el saber
inglés, manejar herramientas digitales, la innovacion y la investigacion; los tiempos han
cambiado, siendo necesario para adecuarnos a los nuevos retos, al nuevo conocimiento y asi
tener la capacidad de poder construir nuevos recursos, nuevos productos que enriquezcan su
aprendizaje, asi mismo que generen la originalidad de ser ellos mismos autores de crear
nuevas cosas de manera innovadora y creativa, de probar nuevas tendencias educativas como
son los softwares didacticos y asi poder obtener mejores resultados y posibilidades.

En ese sentido, los problemas en el sistema educativo en adecuarse a los cambios
también se tienen que tomar importancia, es necesario que las instituciones mundiales u
organismos como la UNESCO promuevan politicas basado en las tecnologias digitales para
estar mas insertado en este mundo globalizado y de esta manera también generar una

educacion mas inclusiva y democratica para todos.



A nivel de América Latina, en el Ecuador, también se ha confirmado o presentados
serias dificultades para el desarrollo del proceso de ensefianza - aprendizaje en el contexto
online, estas dificultades se han identificado o han sido notorios al momento de la adaptacion
tanto de alumnos como de docentes al nuevo trabajo o0 manejo de los recursos mediante
online. En este caso, la institucion o ente rector de mencionado pais aplico politicas mediante
el curriculo de implementar habilidades comunicativas basadas en la tecnologia digital; es
decir aplicar los recursos digitales mas aparente en el proceso de ensefianza- aprendizaje con
la finalidad de brindar el servicio educativo en los estudiantes en todos los niveles.

De esta manera, ante las necesidades especialmente afrontando la pandemia del
COVID-19, hizo que los demas paises también apliquen estrategias para desarrollar las
actividades pedagdgicas, de esta manera la incorporacion de las tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) como el CANVA, con el fin de fomentar los procesos
de comunicacioén e investigacion de los educandos, por lo que la gestién pedagdgica debe
incorporar activamente estos elementos en los procesos de ensefianza aprendizaje (Ministerio
de Educacion del Ecuador, 2016).

Asimismo, gracias al cambio tecnol6gico los docentes tienen nuevas estrategias de
ensefianzas para emplear sus sesiones de aprendizaje, de esta manera las herramientas
educativas ayudan a que los estudiantes puedan elevar sus conocimientos desarrollando su
pensamiento creativo, puesto que de esta manera se rompen los esquemas de una ensefianza

tradicional a una ensefianza activa y proactiva.



De esta manera se presenta la aplicacion Canva como un recurso o estrategia
educativa que ayudard a los estudiantes a crear sus propios métodos de aprendizaje,
facilitindoles elaboraciones de infografias, libros interactivos, presentaciones novedosas,
estimulando de esta manera su pensamiento creativo de los estudiantes del primer grado de
secundaria en el area de informaética.

A nivel nacional, en el Peru, Sanchez (2020) sefiala en su estudio que el uso de las
Tics en el &mbito educativo, indica que es necesario aprovechar las ventajas de la tecnologia
digital que ayuden a fortalecer su rendimiento académico y de esta manera crear nuevas
aptitudes de aprender de una manera mas creativa e innovadora. Si viene cierto, los docentes
de educacidn basica regular en su gran mayoria presentan resistencia al desarrollo de las
habilidades tecnoldgicas, de la misma manera, los estudiantes también presentan resistencia
ante estos cambios por lo que mas del 90% de los estudiantes ain estan acostumbrados al
desarrollo de3 las clases presenciales.

En el contexto local, los estudiantes de la escuela profesional de educacion, a pesar
que ellos desarrollan actividades haciendo uso de algunos recursos digitales como el manejo
del Plataforma Canva, presentaciones en linea, demuestran el manejo de plataformas
virtuales , entre otros; pero aun falta el desarrollo o presentan dificultades al momento de
trabajar con el recurso Canva, este recurso o pagina web en linea aun no es muy trabajado en
el sistema educativo en especial en el sistema universitario, de tal manera que es necesario

fomentar o incentivar al buen uso de esta plataforma virtual como es el Cava.



En ese sentido, desde este aporte investigativo desde la practica o el manejo de esta
herramienta se ha comprobado la importancia de s funcionalidad de esta herramienta en
donde se caracteriza por desarrollar la creatividad en los estudiantes al compartir o
desarrollar actividades interactivas mediante trabajos individuales como Significativo.

Con respecto a la problematica, especificamente los estudiantes del VIII ciclo de
estudios de la escuela profesional de educacion, de la Universidad Catdlica los Angeles de
Chimbote, mediante las actividades desarrolladas, se puede observar que no hacen uso de
herramientas educativas que ayuden a potenciar la creatividad en los estudiantes, o en su
defecto no incluyen las nuevas tendencias tecnologias como estrategias o recursos que
faciliten mejoras en la educacién y mejora en los aprendizajes que se imparte de manera
virtual o presencial.

De la misma manera, se evidencia que los docentes también no participan en el
desarrollo de la creatividad, el disefio o en la aplicacion de nuevas herramientas digitales en
favor del aprendizaje de los estudiantes especificamente de la escuela de educacion, muchas
de las veces los docentes por avanzar la curricula ensefian a lo tradicional o realizan
actividades mediante otros recursos digitales aplicando la técnica de copia y pega, siendo los
docentes quienes aiin no salen de su zona de confort para pasar a una zona creativa apoyados
con las herramientas educativas, generando aun que los educandos contintden llevando una
educacion saturada o simple e inadecuada, asi mismo son los docentes quienes son
partidarios principales y quienes deben de integrar nuevos métodos educativos, nuevas
metodologias, transformar las esquemas tradicionales por esquemas mas novedosos e

innovadores es de esa manera que ayudaran a potenciar la creatividad mediante aplicaciones



y mejorar el aprendizaje de los educandos.

En general, la problematica por el cual se decreta este trabajo de investigacion es
debido a que el uso de la herramienta Canva potencia el pensamiento creativo de los
estudiantes, dado que ayuda a integrar su imaginacion, habilidades, destrezas que ellos
desconocen y puedan desarrollar tareas complejas con un valor més real y que los docentes
puedan integrarlas en sus sesiones de clases como estrategia 0 recursos para una mejor
educacion.

Ante la situacion descrita, nos formulamos el siguiente enunciado: ¢ Cual es la
relacion entre la herramienta Canva como estrategia en el aprendizaje significativo en los
estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela de educacion de la universidad Catolica
los Angeles de Chimbote, ancash-2023?

De la misa manera, se han plateado como objetivo general: Determinar si la
aplicacion de la herramienta Cafia como estrategia se relaciona con el aprendizaje
significativo en los estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela de educacion de la
universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, ancash-2023

Mientras que los objetivos especificos planteados quedan definidos de la siguiente
manera:

v’ Establecer si la herramienta canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo del aprendizaje
significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de estudios de la Universidad Catolica
los Angeles de Chimbote,2023.

v Establecer si la herramienta canva se relaciona con la comprension en el desarrollo del

aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del VIII ciclo de estudios de la



Universidad Catolica de Chimbote,2023.

v’ Establecer si la herramienta canva se relaciona con la funcionalidad en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacién del VIII ciclo de estudios de la
Universidad Catolica de Chimbote,2023.

v’ Establecer si la herramienta canva se relaciona con la participacion activa en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacién del VIII ciclo de estudios de la
Universidad Catolica de Chimbote,2023.

Ante las circunstancia o problemas que se ha suscitado en el desarrollo del aprendizaje
en los estudiantes en la etapa de emergencia a causa del Covid-19, motivo a desarrollar y a
proponer esta herramienta digital de Canva como parte del proceso de aprendizaje y de esta
manera contribuir a la solucidn y socializacion de los aprendizajes que sean mas interactivo
y dindmicos.

En el aspecto tedrico, se considerara el articulo realizado por Ruiz, (2015), cuyo titulo
es “Implementacion de actividades de aprendizaje y evaluacion para el desarrollo de
competencias genéricas: un caso practico de aplicacion de técnicas de Pensamiento de
Disefio, y evaluacién mediante rabricas, de las competencias de Creatividad, Innovacion y
Emprendimiento”, pone en manifiesto que en la actualidad los educandos son llamados
nativos digitales, es decir, son ellos que también se adecuan o se acoplan al ritmo o al
conocimiento del docente, sin antes decir que los estudiantes de hoy en dia son los primeros
en explorar estos recursos en los cuales son socializados por ellos con mas facilidad, de esta
manera, queda un reto para el docente de estar en constante desarrollo de habilidades en la
aplicacion de estos recursos y contribuyen de esta manera al desarrollo de la innovacion,

emprendimiento y creatividad a través de evaluaciones y cumplimientos de tareas por parte
7



del estudiantes y evaluados por los docentes favoreciendo el espiritu emprender e
Imaginativo de los estudiantes.

En el aspecto metodoldgico, se empleara instrumento de medicion en este caso para
medir las dos variables de estudio mediante las encuestas en los cuales seran validados por
juicio de expertos, para recolectar la informacion necesaria que esta dirigido a identificar si
el uso de la herramienta Canva potencia el desarrollo del pensamiento creativo en estudiantes
y contribuye al aprendizaje en las actividades académicas.

En el aspecto practico, el presente trabajo de investigacion tiene como finalidad
comprobar que el aplicativo Canva es de vital importancia en el proceso de aprendizaje, esta
herramienta que ayudaria como estrategia y recursos por parte de los docentes a que los
estudiantes puedan fortalecer su pensamiento creativo, innovador, el de emprender nuevas
aptitudes y capacidades intelectuales, asimismo reconocer que gracias al software en
mencién, ayuda a que los educandos tengan multiples habilidades y puedan incluir su
imaginacion al crear sus propias herramientas de aprendizajes, resolviendo situaciones
complejas.

En el marco del desarrollo metodolégico de la investigacion, se opté por una
investigacion de tipo cuantitativa, nivel descriptivo-correlacional y un disefio no
experimental; es decir se contrasto la correlacion de las variables de estudio entre si; eso

es el fin de conocer el nivel de correlacion de variables.



I1. MARCO TEORICO Y CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes

Pérez (2019) en su trabajo de investigacion “Herramientas tecnoldgicas para el
aprendizaje ludico de la matematica en los estudiantes de noveno de educacion general basica
superior del colegio de bachillerato Chambo, de Ambato” con el propdsito de proponer una
estrategia ludica mediante la implementacion de herramientas tecnoldgicas para la
comprension de la ecuacion de primer grado en los estudiantes de noveno de educacion
general basica superior, esta se realizd bajo el paradigma cualitativo, que se refiere, a
procedimientos que viabilizan una construccion de conocimiento que ocurre sobre la base de
concepciones. En la misma se pudo observar que la motivacion del estudiantado se
incremento, ellos navegaron por la aplicacion con la guia del 26 docente, el resultado de las
evaluaciones en el rendimiento fue de un 35%, en relacion a las utilizadas con métodos
tradicionales, donde se demoraban més en resolverlas

Arcentales; Garcia; Cardenas y Erazo (2020) en su articulo: Canva como estrategia
didactica en la ensefianza de Lengua y Literatura. Se origina a partir de un analisis de las
herramientas tecnoldgicas, especificamente de la herramienta Canva, con el objetivo de
establecer la incidencia en los procesos de ensefianza aprendizaje, en la asignatura de Lengua
y Literatura, de los estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa “Agrondémico
Salesiano-Ecuador”. Se abordd desde una metodologia mixta, cualitativo y cuantitativo, no
experimental los cuales incluyen encuestas a estudiantes del tercer afio y entrevistas a un

grupo focal pertenecientes al area de estudio; se aplicé en un solo cohorte de tiempo, por lo
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que es de tipo transversal. Se demostro que los estudiantes usan las herramientas tecnolégicas
de manera creativa para el desarrollo de destrezas, en especial de lectoescritura, sin embargo,
un reducido nimero de estudiantes ha empleado Canva para generar textos escritos frente a
las multiples bondades que ofrece la herramienta. Se brindan ademas directrices para su uso

basadas en la etapa de RCEO.

Ruiz y Intriago (2022). En su articulo: El uso de la herramienta tecnoldgica canva
como estrategia en la ensefianza creativa de los docentes de la escuela fiscal Lorenzo
Luzuriaga. Considero como objetivo analizar la influencia del uso de la herramienta
tecnoldgica Canva por parte de los docentes de la escuela Lorenzo Luzuriaga en el sector el
Limoén, parroquia Simén Bolivar, provincia de Manabi, Ecuador. En el proceso de la
investigacion se aplicdé una metodologia de caracter descriptivo, exploratorio, con enfoque
cuali-cuantitativo, aplicando la técnica de la encuesta la cual fue imprescindibles en esta
investigacion, ademas se utilizo como instrumentos el formulario Forms, y la ficha
bibliogréafica para la recopilacion de referentes tedricos. Los resultados evidencian que los
docentes aplican las herramientas tecnoldgicas en proceso de ensefianza-aprendizaje con los
estudiantes. Se concluye que el uso de Las tecnologias de la informacion y comunicacion
(TIC) han supuesto un gran avance en cuanto al acceso de la informacion mediante Internet,
sobre todo en el &ambito educativo, donde se experimentan nuevos escenarios formativos que
apuestan al intercambio de conocimiento inmediato entre docentes y estudiantes.

Vizcarra (2019) en su estudio analizo los indicadores estadisticos de la utilizacion de

la interfaz Canvas y el estudio del dialecto Ingles, con una muestra de 110 educandos,
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habiendo realizado un estudio en fase de prueba, de tipo cuasi con grupo control y en fase de
prueba, con disefio de pretest y postest. En este, se reconocioé deducciones como cual es el
tiempo promedio de utilizacion de la interfaz virtual. Concluyendo que la utilizacion de la
interfaz tiene influencia en el estudio del idioma inglés, habiéndose observando en fase de
prueba un 100% de aprobacion y 17 de promedio, en cambio el grupo control muestra el
7.2% de alumnos con nota inferior a 12.

Otro estudio que busca la relacion entre la utilizacion de tecnologia y rendimiento
academico, es el de Huatay (2020) en este estudio, el enfoque de exploracién fue cuantitativo,
de corte transversal y correlacional descriptivo; la poblacion del estudio fue de 75
estudiantes, se emplearon como instrumentos, una prueba sobre la utilizacién de los TIC y
un test acerca del Logro de Estudio en el campo de Comunicacién. 8 Para el examen se llevo
a cabo un trabajo descriptivo y para la etapa estadistica se manejé un procedimiento de tipo
no-paramétrico de Pearson, a partir del cual se consiguié una correspondencia efectiva de
0,68. La significancia asintotica, tuvo un rango de p < 0.005, por ello se permite la conjetura
de exploracion y que hay una concordancia importante entre la utilizacion de las TIC y los
logros de estudio de la seccion de Comunicacion, esto significa a mas grande la utilizacion

de las TIC, va a existir mas grande nivel de logro de estudio del sector de Comunicacion.

Vizcaino (2020) en su articulo de investigacion “Uso de las TIC en procesos de
aprendizaje de matemadtica, en estudiantes de basica superior” en base al objetivo de
determinar la importancia de la integracion de las TIC, en la educacion y como su aplicacion

ayuda a mejorar el proceso de aprendizaje de la matematica. La investigacion efectuada en
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el desarrollo de este proyecto fue de tipo exploratoria, utilizando el método de observacion,
permitiendo conocer como conclusion que el uso de las TIC en las actividades de aprendizaje
de la matemética ayuda a mejorar el rendimiento académico de los aprendices, a la vez
motiva y brinda espacios de interaccion de los estudiantes mientras aprenden.

Sanchez (2020) en su investigacion: “Herramienta Canva para mejorar la creatividad
en estudiantes de primer afio en informatica en la .LE. Simén Bolivar”. Esta orientado a la
importancia de usar herramientas didacticas en los sistemas educativos, cuyo objetivo es
desarrollar la creatividad mediante el uso de la herramienta Canva en estudiantes del primer
grado de secundaria, implementandolas como estrategias y recursos dentro de las sesiones
de clases, el método de investigacion que se aplico en este trabajo fue el aplicado cuyo
enfoque es cualitativo y paradigma interpretativo. Asi mismo, el analisis logrado en esta
investigacion fue obtenida por 2 docentes y 2 estudiantes del centro educativo “Simoén
Bolivar”, quienes fueron seleccionados rigurosamente para recopilar informacion, los
estudiantes tenian entre 14 y 15 afios respectivamente y los docentes tenian a su cargo el
curso de Educacién por el trabajo (Computacién). Cuyos resultados determinaron que el uso
de la herramienta Canva implementadas en las sesiones de clases como estrategia de
retroalimentacion o saberes previos inducen a grandes ventajas académicas, puesto que
ayudan a desarrollar la creatividad en los estudiantes y no solo esa habilidad sino también
habilidades que los estudiantes pensaban que no tenian. Se concluye que la herramienta
Canva es una gran estrategia para los docentes y recursos o técnicas para los estudiantes,
dado esto, volviéendose refuerzos en la educacion, asi mismo, siendo ellos participes

principales de su ensefianza aprendizaje, ya sea creando nuevas cosas e innovando y siendo
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aln mas creativo para la mejora de su educacion y su futuro.
2.2. Bases teoricas relacionada al estudio
2.2.1. Relacion de la teoria de Vygotsky con las herramientas tecnoldgicas

La teoria de VVygotsky, se caracteriza por desarrollar el aprendizaje en un ambiente
social, interactivo, comunicativo y cultural, en ese sentido Vergara (2017) hace referencia
a la teoria que el aprendizaje se desarrolla dentro de un ambiente socialcultural expuesta por
Lev Vygotsky, de la misma manera contribuye con los procesos y con los acontecimientos
educativos, genera el desarrollo del pensamiento cognitivo al momento que los estudiantes
relacionan, interacttan, aprenden y sobre todo participan del proceso de la evolucion cultural
y la psicologia del ser humano.

De ahi que, el uso de las TIC y el aprovechamiento de las computadoras en las
instituciones educativas, han tomado relevancia para el desarrollo de las actividades
académicas, contribuye en los procesos formadores eficaces del proceso educativo, de la
misma manera, los participantes o agentes educativos asumen la responsabilidad en este
proceso, asumiendo roles como el mediador o guia en el desarrollo de las actividades
académicas por parte del estudiante, en este paso o0 en este campo los estudiantes logran
en desarrollar y demostrar sus aprendizajes en el dominio del manejo de la computadoras
y manejo de los programas, ademas de generar un proceso de socializacion en donde
permite concretizar los objetivos a base de las tecnologias en este caso sera el medio
utilizado para ello.

Por otro lado, Martin, Mendosa y Nieves (2016) con respecto al desarrollo de los

recursos digitales manifiestan que los ambientes deben ser propicios para el aprendizaje,
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debe de cumplir estdndares de zonificacion o de espacio con la finalidad de generar la
comodidad en los estudiantes, por otro lado deben contar con los recursos necesarios para
el desarrollo de las actividades e incluso espacios para desarrollar actividades o

conferencias virtuales.

2.2.2.1.Uso de la Plataforma Canva y su participacion

Para Diaz (2017) en este siglo XXI, nos encontramos en constante transformacion
permanente, cambios vertiginosos mediante la tecnologia digital en donde se nos presenta
un sin fin de recursos digitales al servicio de los usuarios en especial para la comunidad
educativa con novedosas tecnologias comunicacionales e informacionales en distintos puntos
de la comprension, encerrados en el valor educacional. En ese sentido, cita a Bedrifiana
(2005) en donde también enfatiza que “las interfaces educativas virtuales son sitios web que
dan servicios variados a los integrantes de la red social didactica (educandos, profesores,
administradores y familias): elementos did4cticos, instrumentos para la bisqueda de datos,
informacion, utilidades para la comunicacién interpersonal, consejos. formacion, diversion”™.
Al desarrollar su trabajo siguiendo con el proceso de la encuesta a los estudiantes de la
institucion, concluye que las Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) benefician
la exclusiva forma de estudio, en donde se desarrollan espacios virtuales que hacen mas
faciles las relaciones sociales entre los competidores de estos procesos académicos.

Con referencia a la plataforma, Marcos (2017) sefiala que es una herramienta de
disefio web de caracter gratuito en donde se puede crear y publicar diversidad de disefios
gratis bonitos y elegantes sin necesidad de utilizar herramientas como Photoshop o

llustrador, es una herramienta interactiva en donde permite realizar disefios concretos en
14



donde ayuda a resolver una gran cantidad de problemas del dia a dia por los que pasa un
disefiador; ademas esto ayuda a relacionar o elaborar proyectos de tal manera que genera
espacios en donde posibilita la seleccion de diferentes disefios para el publico, en el que se
pueden elaborar logotipos, curriculums, tarjetas, infografias, posters, o publicaciones para
redes sociales, crear elegantes presentaciones, portadas de una revista o diferentes tipos de

documentos.

2.2.2.2. Canvas como herramienta

La herramienta se ha convertido en un recurso muy importante en el desarrollo del
aprendizaje, se caracteriza por ser interactiva, dindmica y funcional, como herramienta,
Canva se caracteriza por ser una aplicacion de edicion gratuita que se puede usar
computadora (o directamente desde el teléfono mdvil) y te permite crear diferentes tipos de
arte.

Se caracteriza por estar mas relacionado al disefio, de tal manera que es posible crear
invitaciones, tarjetas, curriculums, presentaciones, carteles, graficos y, por supuesto,
publicaciones para redes sociales.

En el &mbito educativo; la herramienta permite crear presentaciones, canva doc que
es un recurso de trabajar contenidos interactivos en una hoja de Word; ademas de tener una
infinidad de plantillas para ser adecuado para cada fin o proposito educativo.

Segun Santos, et.al. (2019) refiere que Canva como herramienta brinda una mas de
8000 plantillas gratis para una centena de disefio con diversos fines; de la misma manera,
ofrece elaborar disefios, afiadiendo imagenes, textos entre otros compendios.

Se caracteriza por emplear una interfaz en donde con solo mover el mouse los
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elementos del menu a la composicion. Se crean disefios de tarjetas, posters, logos, al mismo
tiempo que programas, flyers, portadas, horarios calendarios, folletos, encabezados,
invitaciones, publicaciones para uso en redes sociales, entre otras.

Esta plataforma es flexible, lo que permite realizar actividades sencillas desde
impresiones de fotografias, aunque se debe recordar que es una herramienta de constitucién
de imagenes, de tal manera que el usuario debe editar sus fotos empleando en otra aplicacion

y para posteriormente subirla a la plataforma (Batista y Marques, 2019).

2.2.2.3. Recursos de canva

Llamamos todo recurso en la aplicacion Canva a las diversas funciones que ofrece el
software, asi como las diversas plantillas para ser adecuado a los diversos trabajos, nos
permite trabajar de manera profesional con una variedad de iméagenes como infografias,
presentaciones, carteles, postales, anuncios publicitarios en redes sociales, invitaciones,
editar videos entre otras funciones.

Como sabes, el programa que nos presenta canva es un disefio bajo un concepto
relativo, de la misma manera, hay reglas de trabajo o de tal manera que depende de tu
imaginacion para el desarrollo de las actividades.

Como Manifiesta Sandoval (2020) el hecho de que no sea un experto en disefio
también puede ser un factor en su incapacidad para lograr sus objetivos; este recurso Canva
te apoya en el desarrollo de actividades de publicidad y de presentacion de contenidos,
solamente es necesario desarrollar la creatividad y hacer es dejar volar tu imaginacion y sin
esfuerzo ponerlo todo en tu disefio.

Segun Santos, et.al.(2019) Canva como herramienta brinda una méas de 8000
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plantillas gratis para una centena de disefio con diversos fines, asimismo, ofrece un conjunto
de plantilla para elaborar disefios, afiadiendo imagenes, textos entre otros compendios.

Emplea una interfaz en la que se debe solamente mover el raton los elementos del
menU a la composicion, en el campo educativo sirve para generar disefio para presentaciones,
se cran tarjetas, posters, logos, al mismo tiempo que programas, flyers, portadas, horarios
calendarios, folletos, encabezados, invitaciones, publicaciones para uso en redes sociales,
entre otras.

Esta plataforma es flexible, lo que permite realizar actividades sencillas desde
impresiones de fotografias, aunque se debe recordar que es una herramienta de constitucion
de imagenes; en este caso se relaciona méas con el desarrollo visual y creativo que todo
usuario debe editar sus fotos empleando en otra aplicacion y para posteriormente subirla

(Batista y Marques, 2019)

2.2.2.4. Dimensiones de la variable Canvas

2.2.2.4.1. Lainnovacion en el trabajo con canva

En la realidad, es innegable que el proceso o el desarrollo de las actividades queden
de lado, durante este proceso de ensefianza- aprendizaje los involucrados estan obligados a
desarrollarse en una competencia sana; es decir dar paso a la innovacion, como indica
Sandoval (2020) la importancia de la innovacion consiste: “En  obtener nuevos
conocimientos y con la implementacion de procesos creativo contribuir a incluir los
conceptos de cambio y mejora cuando se habla de innovacion educativa” (p. 4)

Esto implica compromiso, retos y responsabilidad en el proceso educativo, como lo

menciona Pe et al. (2021) en este mundo digital, es necesario implementar competencias
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técnicas en el proceso de la ensefianza, de tal manera que ahora se desarrollan actividades
asincronas como sincronas para saber dirigir y participar de este proceso; es decir un sistema
mas innovado para el desarrollo de la educacion, utilizando recursos con el propoésitos
determinados; disefiar y habilitar una clase virtual que incorpore recursos multimediales y
digitales (p. 904)

2.2.2.4.2. Recursos que presenta canva

La plataforma canva esté orientado més al disefio gréfico orientado para el marketing;
pero como es una plataforma social y multiusos también esta incursionando en el campo
educativo en donde presente una variedad de disefio ya pre establecido; es decir en donde se
puede escoger una plantilla y sobre escribir sobre ella dado los diferentes disefios de acuerdo
a la creatividad de la persona.

Basta con crear una cuenta en canva y poder contar con los recursos que presenta
como :

Canva doc.- Es un documento en linea en donde el usuario puede escribir, insertar
figuras, presentar informacién y poder compartirlo con los demas, incluso se puede hacer
trabajo en linea con este recurso.

Pizarra on line.- Las pizarras online de canva es otro recurso en donde encuentra
una infinidad de plantillas con mapas mentales o diferentes organizadores graficos de tal
manera que solamente se puede insertar contenido y poder presentar mediante exposiciones
temaéticas.

Presentaciones. - Es uno de los recursos que presenta canva para realizar trabajos

académicos o temas para exposiciones tiene las caracteristicas de las presentaciones
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mediante diapositivas.

Redes sociales. —Para las redes sociales también cuenta con disefios pre establecidos
de acuerdo a la ocasion y de acuerdo a los formatos que se requiere para su publicacion,
presenta una diversidad de plantillas de acuerdo a los formatos que solicita en las redes
sociales.

Videos. — Los videos que presenta en canva de igual manera también se encuentra
pre establecidos para trabajar de acuerdo al formato que se requiera, solo basta con inserta
los videos y poder editar.

2.2.2.4.2. Laenseilanzay creatividad de los docentes con Canva

En este siglo XXI se caracteriza por el desarrollo de la era digital, de tal manera que
en el &mbito educativo también no ha quedado al margen de los cambios, en un primer
momento la era digital era cosa del &mbito social, luego poco a poco se ha posicionado e
integrado en las diferentes instituciones y finalmente en la educacion est tomando relevancia
por los multiples programas, aplicaciones, plataformas entre otros que pone a disposicién de
la educacion.

En ese sentido, las herramientas llamadas como tecnologias de la informacion y
comunicacion-TIC, se han convertido desde ya como competencias basicas a desarrollar en
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Como lo manifiesta Cueva (2020) que “las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) han supuesto un gran avance en cuanto al acceso de la informacion
mediante Internet, sobre todo en el ambito educativo, donde se experimentan nuevos

escenarios formativos que apuestan al intercambio de conocimiento inmediato” (p. 342).
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Eso implica que mediante el desarrollo de la interactividad de las TIC, los
participantes de alguna u otra manera deben de fortalecer sus habilidades y capacidades,
desarrollar su creatividad y generar motivacion para el aprendizaje.

En ese sentido: “la interaccion entre docentes y estudiantes, debe permitir crear
nuevos aprendizajes en forma colaborativa, reflexiva y critica, en un ambiente amigable,
flexible, dindmico, pluripersonal y pluridimensional” (Navarrete, Mendieta, 2018; p. 140)

Estas caracteristicas y funcionalidades la herramienta canva es muy util en el campo
educativo, ya que facilita a docentes y estudiantes crear sus propios contenidos, de una
manera distinta utilizando la innovacién y creatividad.

Segiin plantea Sanchez (2020) “Canva es una herramienta con una interface
novedoso, sugerente y facil manejo para interactuar, donde se puede disefiar cantidades de
presentaciones para presentar informaciones” (p.17).

Para el desarrollo de actividades en Canva se orienta especificamente en hacer
presentaciones; es decir para desarrollar en los estudiantes habilidades a que realicen,
disefien, diapositivas, exponga o lo compartan de acuerdo a las necesidades, es necesario
mencionar que Canva es un sitio de disefio de materiales visuales en donde logra integrar
una interfaz simple enfocada en facilitar las tareas de creacion del usuario mediante la
propuesta de plantillas prestablecidas segun el tipo de material a utilizar.(Trejo, 2018b, p.
648).

Mucho depende de la creacion y el manejo de la herramienta tanto del estudiante

como del docente para desarrollar las actividades académicas, de tal manera que esta
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herramienta ayudara a tener nuestras clases mas dinamicas, interactivas, donde nos permitira
involucrar a toda la comunidad educativa y poder obtener aprendizajes significativos.
2.2.2.4.3. Influencia en el aprendizaje

En este caso, la influencia del recurso de canva en el aprendizaje se caracteriza por
ser mu y ameno e interactivo, su principal funcionalidad es evocado al disefio artoistico a la
presentacion de trabajos, mejorar las exposiciones de los estudiantes mediante diversos
archivos como el ppt-canvas o el Word canvas, nos presenta una diversidad para realizar
trabajo, disefiar y poner en marcha nuestra creatividad para luego exponerlo o descargar el
archivo en pdf y poder trabajar en la hoja de papel.

De esa manera, Canvas se ha convertido una herramienta muy util para acompanar al
aprendizaje mas que todo un aprendizaje visual; en ese sentido el docente puede utilizar para
presentar diversos materiales y en este caso los estudiantes pueden utilizar para articular o
formar nuevos conceptos.

En este caso los estudiantes también pueden realizar disefios y poder compartir sus
trabajos, es Util por lo que se promueve la creatividad, el trabajo Significativo y el desarrollo

visual.
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2.2.2. Teoria del aprendizaje significativo

Las diversas teorias en el campo educativo han llevado a entender el como aprende
las personas, como se manifiesta sus estados cognitivos, de tal manera que genera conductas
observables y operaciones mentales en este caso son no observables con la finalidad de
asimilar y adecuar el nuevo conocimiento.

Con la finalidad de acentuar la teoria en la variable (aprendizaje significativo)
abordaremos la importancia de esta teoria sostenida por Ausubel quien fundamenta que un
aprendizaje significativo es aquel que no se impone la fuerza; es decir se caracteriza por no
ser arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe.

Ausubel (1976), en sus aportes con relacion al aprendizaje significativo aborda todos
y cada uno de los elementos, factores, condiciones y tipos que garantizan la adquisicion, la
asimilacién y la retencién del contenido que la escuela ofrece al alumnado, de modo que
adquiera significado para el mismo.

De la misma manera, propone defender y practicar aquel aprendizaje en el que se
provoca un verdadero cambio auténtico en el sujeto; es decir estos cambios que se da en el
sujeto se configura por desarrollar una interaccion, considera que las actividades o acciones
que realiza tiene un sentido importante y esto influye en su desarrollo psicoldgico y personal.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, en definicion se considera como
una teoria importante en el campo educativo por el disefio de técnicas educacionales
coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco teorico que favorecera dicho

proceso.
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Asi mismo, en el campo educativo Ausubel (1983), refiere: “el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion,
debe entenderse por estructura cognitiva” (p.55), estas estructuras cognitivas se refieren al
conjunto de conceptos, ideas en este caso que los infantes o individuos posee en un
determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.

De esta manera, el aprendizaje significativo se genera o en este caso ocurre cuando
una nueva informacién se conecta con un concepto relevante( subsunsor ) en este caso se
cuenta con una informacién pre existente en la estructura cognitiva, esto implica que, las
nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la
medida en que otras ideas, conceptos o0 proposiciones relevantes estén adecuadamente claras
y disponibles en la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de
anclaje alas primeras.

Asimismo, los estudiantes deben saber por la razon sustancial y no arbitraria se debe
entender que las ideas se relacionan con algun aspecto existente especificamente relevante
de la estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un

concepto o una proposicion (Ausubel; 1983).

2.2.2.1. Tipos de aprendizaje significativo

Es importante resaltar que el aprendizaje significativo no solamente es proceso
cognitivo, sino que el aprendizaje significativo involucra la modificacion y evolucion de la
nueva informacion, asi como de la estructura cognoscitiva envuelta en el aprendizaje.

En ese sentido, Ausubel (1985) resalta distingue tres tipos de aprendizaje
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significativo, de tal manera que es lo que se manifiesta en los individusos.

2.2.2.1.1. Aprendizaje de Representaciones

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demaés tipos de aprendizaje,
en este tipo de aprendizaje se caracteriza por generar o atribuir significados a determinados
simbolos, al respecto Ausubel (1985) dice:

“que se refiere a significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos,
conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes aluda. Este
tipo de aprendizaje se presenta generalmente en los nifios, por ejemplo, el aprendizaje de la
palabra "Pelota"”, ocurre cuando el significado de esa palabra pasa a representar, o se
convierte en equivalente para la pelota que el nifio esta percibiendo en ese momento, por
consiguiente, significan la misma cosa para €l; no se trata de una simple asociacion entre el
simbolo y el objeto sino que el nifio los relaciona de manera relativamente sustantiva y no
arbitraria, como una equivalencia representacional con los contenidos relevantes existentes
en su estructura cognitiva.

2.2.2.1.2. Aprendizaje de conceptos

En este caso, los conceptos se definen como objetos, eventos, situaciones o
propiedades de que posee atributos de criterios comunes y que se designan mediante algun
simbolo o signos” (Ausubel, 1983), partiendo de ello podemos afirmar que en cierta forma
también es un aprendizaje de representaciones.

Los conceptos son adquiridos a traves de dos procesos como es de formacion y
asimilacion. En este caso, en la  formacion de conceptos, los atributos de criterio

(caracteristicas) del concepto se adquieren a través de la experiencia directa, en sucesivas
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etapas de formulacion y prueba de hipdtesis, con referencia al ejemplo anterior podemos
manifestar que el nifio adquiere el significado genérico de la palabra "pelota™ , ese simbolo
sirve también como significante para el concepto cultural "pelota”, en este caso se establece
una equivalencia entre el simbolo y sus atributos de criterios comunes.

De alli que los nifios aprendan el concepto de “pelota” a través de varios encuentros
con su pelota y las de otros nifios y nifias. De esta manera, el aprendizaje de conceptos por
asimilacién se produce a medida que el nifio amplia su vocabulario, pues los atributos de
criterio de los conceptos se pueden definir usando las combinaciones disponibles en la
estructura cognitiva por ello el nifio podréa distinguir distintos colores, tamafios y afirmar que
se trata de una "Pelota”, cuando vea otras en cualquier momento.

2.2.2.1.3. Aprendizaje de proposiciones

Este tipo de aprendizaje va mas alla de la simple asimilacion de lo que representan
las palabras, combinadas o aisladas, puesto que exige captar el significado de las ideas
expresadas en forma de proposiciones.

El aprendizaje de proposiciones implica la combinacion y relacion de varias palabras
cada una de las cuales constituye un referente unitario, luego estas se combinan de tal forma
que la idea resultante es mas que la simple suma de los significados de las palabras
componentes individuales, produciendo un nuevo significado que es asimilado a la estructura
cognoscitiva.

Es decir, que una proposicion potencialmente significativa, expresada verbalmente,
como una declaracion que posee significado denotativo (las caracteristicas evocadas al oir

los conceptos) y connotativo (la carga emotiva, actitudinal e ideosincratica provocada por
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los conceptos) de los conceptos involucrados, interactia con las ideas relevantes ya
establecidas en la estructura cognoscitiva y, de esa interaccion, surgen los significados de la

nueva proposicion.

2.2.2.2. Teoria constructivista en el aprendizaje

En el ambito educativo se han presentado una serie de corrientes o teorias con
respecto al aprendizaje en los cuales dentro durante el tiempo han ido desarrollandose y
comprendiendo mas al ser humano en su aprendizaje, hoy en dia hablamos mas de una teoria
mas constructivista en donde el estudiante descubre su aprendizaje y aprende por
descubrimiento, tal como indica Ortiz (2015) en donde sefiala que en la contribucién de
Kuhn en 1962 en donde considera al constructivismo como una corriente pedagogica la
cual se caracteriza por conocer la esencia de los fendmenos, ademéas de generar en los
estudiantes esa confianza e interaccion en el trabajo significativo, cuando el ambiente es
propicio y de confianza hay mas probabilidades de aprender y desenvolverse ante los demas,
por ello es necesario conocer los procesos pedagdgicos; es decir tener en claro el proposito,
la motivacion, los contenidos y estrategias para desarollar las actividades.

En Granja (2015) refiere que el ser humano siente la necesidad de aprender, percibe
larealidad que cambia cada instante, se innova y descubre actitudes encaminadas a a mejorar
cada dia mas, en tal sentido estas disposiciones ayuda a percibir y desarrollar informacion
suministrada, caracteristicas que estan encaminadas a la actividad a desarrollar de una campo
pasivo transitar a un campo mas activo e innovador.

De la misma manera, el autor ( Granja,2015) sefiala que el aprendizaje memoristico

y de repaso, se lleva a cabo a un segundo plano, debido a que no se necesita memorizar, en
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el lugar se le dara la oportunidad al analisis y discernimiento de las situaciones que se
presentan; la capacidad de correlacion, de estudio y exploracién, lo dirigen a un aprendizaje
con sentido que no depende del contexto o la cantidad de teoria existente, depende
basicamente de juicio en la toma de decisiones, y la actitud que tenga hacia la revelacion de

nuevos acontecimientos e ideas.

2.2.2.2.Estrategias metodologicas de ensefianza-aprendizaje

Las estrategias desarrollado en la ensefianza- aprendizaje es la parte fundamental de
este proceso; es decir sin las estrategias no se puede desarrollar las actividades, en tal sentido
es necesario aplicar las estrategias metodolégicas; es decir se les llama asi por cumplir una
funcion, un proposito y una secuencia sistematizada.

En los aportes de Rodriguez (2019) establece que: “utilizar estrategias
metodoldgicas en la asignatura ayuda al estudiante desarrollar el razonamiento légico, el
pensamiento critico, entre otras habilidades que le permitiran desenvolverse de mejor manera
en la sociedad” (p.56). De esta manera, es necesario conducir al discente a establecer
estrategias para el estudio o el aprendizaje, el estudiante debe de procesar, adecuar,
almacenar y evocar la informacion de tal manera que llegue a entender porque se debe
desarrollar o construir el aprendizaje y cuél es el beneficio que tendra el uso de los
conocimientos aprendidos.

Por lo consiguiente, Campos Yy Perales (2018) tambien sefiala que las estrategias se
debe de gestionar de acuerdo a las circunstancias, de tal manera que el docente es el artifice
0 el gestor de las estrategias; es decir el es el que controla el tiempo, el que aplica la tactica

para el aprendizaje y conduce u orienta para la ensefianza de los estudiantes, ademas sefiala
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que se debe de contar con los recursos educativos digitales siendo esto grandes aliados del
aprendizaje y esto que se debe de aprovechar de la tecnologia ya que esta presente en la
vida diaria en las actividades educativas, laborales, sociales para que una persona pueda estar
preparado y competente para la vida.

En consecuencia, las estrategias metodologias se puede considerar inherentes a todo
proceso educativo y esto es posible con el apoyo de los recursos y materiales que aplica el
docente ya sea de manera sicronica como asincronica; es decir el docente es quien tratara
de conectarse mediante estas forma se ensefianza, de tal manera que se debe de aprovechar
las bondades las bondades de la tecnologia para contribuir al desarrollo del pensamiento
critico, hacer que piensen y entiendan por qué realizan cada actividad.(Morquecho y

Reinoso, 2019)

2.2.2.3. La ensefianza en el sistema virtual

A causa de la pandemia, la modalidad en educacién tomo un cambio rotundo; es decir
del sistema presencial al sistema virtual, en ese sentido Somoza, Marmolejo, Grob y Lorente,
(2018) manifiesta que se han generado espacios virtuales en el sistema educativo, esta
modalidad ha reducido las fronteras del aprendizaje, l6gicamente que las estrategias también
el docente ha tenido que adecuarse a estos cambios; es decir de un modelo presencial a un
modelo virtual de tal manera que ha tenido que desarrollar habilidades en el ambito digital
para planificar, disefiar y manejar recursos digitales para el logro de este proceso educativo,
para ello ha sido necesario generar y desarrollar recursos virtuales de forma dindmica e
interactiva, es asi coOmo se gestiona una educacion integradora exitosamente, de tal manera

que oriente 0 promueve la capacidad que tienen los sujetos, el seguimiento académico y
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técnico; propio del valerse de las tecnologias para guiar los aprendizajes con sentido.

De la misma manera, Mufioz (2015) ya mencionaba que la educacion del futuro sera
haciendo uso de los recursos digitales, cada dia hay méas usuarios comprometidos con la
tecnologia, la ciencia, la tecnologia y la investigacion aumenta de tal manera que cada dia se
ve propuestas de mejora en el sistema educativo.

En la actualidad, cada vez son mas los usuarios que se registran en las diversas redes
sociales, plataformas o se registran en otros recursos digitales, de tal manera que van
generando espacios online, en otras palabras, la interaccién del ser humano con las
plataformas digitales es mas comdn , especialmente la interaccion entre el docente y el
estudiante a través de las plataformas de ensefianza virtual se esta cada vez mas acentuando
en este proceso de ensefianza- aprendizaje, en el que se presentan los diferentes espacios o
cursos a los usuarios, paso a paso de lo que debe realizar el estudiante en una actividad

educativa.

2.2.2.4. Dimensiones del aprendizaje significativo

2.2.2.4.1. Motivacion

La motivacién es importante en todo trabajo, por que inspira autoconfianza, firmeza
en el trabajo docente como manifiesta Gutiérrez (2019) es “necesario desarrollar la
motivacion tanto intrinseca como extrinseca para desarrolla e impulsar la creatividad” (p.22).
En este caso el docente debe estar motivado para inspirar clases de importancia; ademas de
ir acompafiado con la creatividad, el manejo tanto de la tecnologia como de los temas.

Por otro lado, los estudiantes se caracterizan por ser mas creativos, mas

investigadores ya que se dice que ellos han nacido con la tecnologia, en este caso los docentes
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solamente deben de motivar y monitorear el desarrollo de las actividades.

2.2.2.4.2. Comprension

La comprensién en el &mbito educativos es una virtud, de tal manera que se dice que
hay que ensefiar para saber comprender, corresponde a un proceso de ensefianza en el cual
se basa en el constructivismo, esto corresponde a una metodologia en donde los estudiantes
realizan proceso cognitivo, de pensar, deducir, comprender los que se tiene que hacer, ahi en
donde se presenta los propdsitos en si que se debe hacer.

Comprender significa intercambiar opiniones, trabajar de manera colaborativa,
realizar tareas, pensar criticamente y colaborar con los demas integrantes de equipo en la
resolucion de problemas.

2.2.2.4.3. Funcionalidad

La Torre (2016) al respecto sefiala que por funcionalidad se entiende en este caso
que los alumnos son los que se siente capaces de construir su conocimiento; es decir
desarrollan habilidades autobnomas, empiezan a desarrollar la capacidad o habilidades
intuitivas, creativas asignandolos un sentido l6gico a los nuevos conocimientos de tal manera
que encaje o empate a los conocimientos nuevos con los previos, de manera légica y no
arbitraria, ampliando, asi, su conocimiento.

En ese sentido, es necesario que las actividades o contenidos desarrollados por los
estudiantes deben tener una funcionalidad, ser interesante en donde los estudiantes tengan
las capacidades y el desarrollo cognitivo adecuado y aparente para poder aprenderlos de
forma comprensiva; la capacidad de comprension-razonamiento l6gico, de tal manera que

mediante esta capacidad que debe desarrollar el estudiante para poder aprender de forma
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significativa y funcional; es decir que se Util para su formacion y que le ayude a resolver los
problemas que se enfrenta en la vida.

Por su parte, Martin y Aguado (2018) afirman que en el proceso de la adquisicién y
de la funcionalidad en el desarrollo de las habilidades gira en el desarrollo de tres ejes
béasicos, del lenguaje, la inteligencia y las vivencias, esto quiere decir que los tres ejes
permiten la puesta en funcionalidad del saber, el hacer y el ser de los sujetos(p.33).

De ahi que, estos autores conciban en dar la importancia de las  habilidades
cientificas como las capacidades utilizadas con la finalidad de brindar solucion a las diversas
situaciones reales que se descubren en los contextos, lo cual hace fundamental el dominio y
acceso al conocimiento, las destrezas, los intereses y los valores.

2.2.4.4. Participacion Activa

En el desarrollo de las actividades curriculares, el estudiante siempre debe de
mantener la motivacion y debe ser permanente o constante, como indica Quispe (2020).La
participacién activa en los estudiantes durante la implementacion de la estrategia
pedagdgica deben demostrar cualidades o habilidades de tal manera que su participacion
sean activas durante el proceso, es necesario compartir sus vivencias, sus logros como
también sus fracasos, de ello se aprende y debe saber reconocer sus potencialidades, debe
saber despejar inquietudes, se aprenden nuevas ideas y conceptos cientificos, lo cual se
observa en la excelente labor realizada, en el que existio una evolucion de los estudiantes
para plantear preguntas e indagar diferentes fuentes de informacion como sitios web, blogs

y libros, en el que existe una tarea constante.
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2.3. Hipotesis
Hipdtesis General:

La aplicacion de la herramienta canva como estrategia influye en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela
de educacion de la universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023

Hipotesis especificas

v' La herramienta canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del VIII ciclo de
estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote,2023.

v' La herramienta canva se relaciona con la comprension en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del VIII ciclo de
estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote,2023.

v" La herramienta canva se relaciona con la funcionalidad en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del VIII ciclo de
estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote,2023.

v La herramienta canva se relaciona con la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del
VIII ciclo de estudios de la Universidad Catélica los Angeles de

Chimbote,2023.
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I1l. METODOLOGIA
3.1. El tipo y nivel de la investigacion

El tipo de investigacion se ha considerado cuantitativa, porque se recogen y
analizan datos cuantitativos o numéricos sobre variables y estudia el estado, la
asociacion o relacion entre dichas variables.

Segun Hernandez Sampieri, Fernandez & Baptista(2010) nos explica que sefialan
que “El enfoque cuantitativo utiliza la recoleccion de datos para probar hipdtesis con
base en la medicion numérica y el anlisis estadistico, con el fin de establecer pautas de
comportamiento y probar teorias” (p. 4).

Ademas, asocia y relaciona las variables de estudio para realizar inferencia
causal que explique por qué las cosas suceden o no de una forma determinada.

Con respecto al nivel de la investigacion, se optara por un nivel descriptivo-
correlacional; es decir como manifiesta Campos & Perales (2018), que las investigaciones
de nivel descriptiva —correlacionales o también llamadas también investigaciones
diagnosticas consiste caracterizar las variables de estudio y relacionarlo entre si con la
finalidad de comprobar si hay una relacién débil, regular o fuerte.

De esta manera, el objetivo de la investigacion descriptiva consiste en llegar a
conocer las situaciones, costumbres y actitudes predominantes a traves de la descripcion
exacta de las actividades, objetos, procesos y personas. Su meta no se limita a la recoleccién

de datos, sino a la prediccion e identificacion de las relaciones que existen entre dos 0 mas
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variables

3.2. Disefio de la investigacion

Al respecto, Gomez (2019) describe que el disefio de la investigacion es un
planteamiento en el cual se plasman una serie de actividades bien estructuradas,
sucesivas y organizadas, para abordar de forma adecuada el problema de la
investigacion; por lo tanto en el disefio, se indicardn los pasos, pruebas, y técnicas a
utilizar, para recolectar y analizar los datos.

En tal sentido, el disefio de investigacion es un plan, dado que esta especifica lo
que investiga haré al plantearse su o sus hipotesis y las manipulaciones necesarias o para
la recoleccion de datos.

Asimismo, es la estructura de la investigacion, porque organiza, configura todos
elementos del estudio relacionandolos de manera especifica, es decir, entre si.

En resumen, para Kerlinger (1999) un disefio expresa la estructura del problema
asi como el plan de la investigacién, para obtener evidencia empirica sobre las relaciones
buscadas.

Para el siguiente estudio, se ha considerado un disefio no experimental por lo que
se trabaja con un solo grupo en donde se les administra un cuestionario por cada variable

01 de estudio, esto se ajusta al siguiente disefio:

e
M\ir

34



Donde:

M: Muestra

O1: Observacion de la variable 1: Herramienta Canva como estrategia
O2: Observacion de la variable 2: Aprendizaje significativo

R : Relacion entre las dos variables

3.3. Poblacién y muestra

3.3.1.Poblacion

Es el conjunto de personas u objetos de los que se desea conocer algo en una
investigacion. "El universo o poblacidon puede estar constituido por personas, animales,
registros médicos, los nacimientos, las muestras de laboratorio, los accidentes viales entre
otros".(Neftali, y Diaz De Ledn, s. f.;p.34)

La poblacion tiene la caracteristica de ser estudiada, medida y cuantificada; en este
caso se esta considerando como poblacion los estudiantes del V11 al X ciclo de estudios este

afo 2023.

Tabla 1
Poblacion representada por los estudiantes de la escuela de educacién
matriculado-2023

Institucion Estudiantes Total
Universidad Del VIl al X 300
Catolica los Angeles ciclo de estudios
de Chimbote
Total 300

Fuente: Néminas de matricula ERP,Enero-2023
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3.3.2.Muestra

Una muestra debe ser adecuada en cantidad y en calidad. En relacion con el
primer aspecto, existen procedimientos estadisticos para saber cual es el nimero minimo
de elementos que debemos incluir en el estudio para obtener resultados
validos(Gonzalez & Salazar, 2008).

Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio (1997). Al respecto
de las muestras no probabilisticas o muestras dirigidas, se utilizan frecuentemente en
estudios cualitativos y suponen un procedimiento de seleccién de casos orientado por
razones o propositos de la investigacion, no por una estimacion del tamafio que sea
representativo de la poblacién ni por cuestiones de probabilidad.

Se eligen casos que son de interés para el estudio y que cumplen con ciertos
criterios, desde luego, no se pretende generalizar los resultados de la muestra a la
poblacion. En este caso, por ser la poblacién estard conformada por 65 estudiantes del

V11 ciclo de la escuela de educacion.

Tabla 2

La muestra esta representada por los estudiantes de educacion del VIII ciclo de estudios-
2023

Institucion Estudiantes Total
Universidad Del VI 40
Catolica los Angeles ciclo de estudios
de Chimbote
Total 40

Fuente: Néminas de matricula del ERP de los estudiantes
del VIII ciclo de estudios, Enero-2023
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3.2.4. Técnica de muestreo

Para elegir la muestra se utilizd el tipo de muestreo no probabilistico por
conveniencia o intencionalidad; es decir “se utiliza cuando se desea elegir a una poblacién
teniendo en cuenta sus caracteristicas en comun o por un juicio tendencioso por parte del
investigador” (Arias, 2020, p. 60). En este sentido, se eligié intencionalmente a los
estudiantes del Curso Etica Profesional y Deontologia del IX Ciclo de La Universidad
Catodlica los Angeles de Chimbote; debido que se tenia accesibilidad y proximidad de los

elementos muestrales para el investigador.
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3.4. Definicion y Operacionalizacion de la variable y los indicadores

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores
VI. Herramienta web Canva es una | Innovacion e | Uso de lenguaje correcto
Herramienta | de disefio grafico que | herramienta innovadora con | interactividad El estudiante interacttia con facilidad
Canva brinda  recursos que | un interfaz muy manejable, Maneja las redes sociales con
pueden servir para que el | facil de usar, muy innovador facilidad.
estudiante aprenda con | que ayudan a la imaginacion y Genera interaccion mediante Canva
Jueqos, . videos, creatlv_lda~d de las personas. ~Creatividad y | La plataforma Canva se adecua para
plataformas digitales y | Los disefios son guardados | ansefianza un disefio bésico y sencillo.
uso bqlg redes socllallesb y automat(;came_nte, los c_gmdblgs La plataforma Canva realiza
también para que la labor | se guardan sin necesidad de actividades con presentaciones o
del maestro sea mucho | darle clic a una opcion de con canva doc
mas agce5|ble, atractiva 'y guardar._ Si en caso contrarl,o Realiza trabajos Significativo on Ia
llamativa.  (Arcentales- | pasara incidentes no habria
. plataforma Canva.
Fajardo et al., 2020) problema porque Canva es
Lo Los recursos de la plataforma cree
automatica. : :
que se ajusta a las necesidades de la
clase.
Influencia en el | La plataforma Canva permite un

aprendizaje

facil acceso a la informacion (ppts,
resimenes, separatas, enlaces,
blogs, paginas web, repositorios,
bibliotecas virtuales, etc.).

La estructura de la plataforma
Canva permite una ficil navegacion
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por los diferentes menus y
apartados.

Las actividades de la plataforma
Canva reducen la necesidad de
explicaciones complementarias del
profesor.

El uso de la plataforma Canva se
ajusta al plan de estudios de las
asignaturas.

V2.
Desarrollo
del
aprendizaje
significativo

Adquisicion de nuevos
conocimientos con
significado, comprension,
criticidad y posibilidades

de usarlos en
explicaciones,
argumentaciones y

solucion de situaciones
problema, incluso nuevas
situaciones (Moreira,
2017)

Estimacion de la motivacion,
comprension, funcionalidad y
participacion activa de los
estudiantes en su proceso de
aprendizaje.

Motivacion

Te sientes motivado por atender o
aprender funciones en Canva.

Demuestras interés por el logro de
tus aprendizajes.

Estas complacido con el logro de tus
metas académicas.

Comprensién

Buscas estrategias para adquirir
nuevos conocimientos.

Construyes significados a partir de
la informacion que recibes

Reconoces cuando has aprendido.

Funcionalidad

Resuelves situaciones
problematicas usando tus
cocimientos.

Aprendes nuevas experiencias que
te permiten realizar trabajos.

Relacionas tu conocimiento previo
con el nuevo conocimiento.

Participacion activa

Asumes un rol protagoénico en sus
exposiciones.
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Expresas con facilidad cuando
tienes una duda.

Reconoces tus fortalezas para
adquiri conocimientos

Identificas las debilidades que
debes superar para obtener
conocimientos
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3.5. Técnicas e instrumento
Las técnicas mé&s comunes que se utilizan en la investigaciéon social son la
observacion, la encuesta y la entrevista, y como instrumentos tenemos la recopilacion
mediante instrumentos de recopilacion de datos a través de cuestionarios que asumen el

nombre de encuestas o entrevistas y el analisis estadistico de los datos.

Luego de haber seleccionado el disefio de investigacion y la muestra en funcion de los
objetivos que pretende alcanzar la investigacion, se procedi6 a escoger la técnica de

recoleccion de datos.

Las técnicas de recoleccion de datos, son las distintas formas de obtener informacion
los instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y almacenar la

informacion.(Rekalde, Vizcarra, & Macazaga, 2013)

5.5.1. Técnica
a. La Observacion:

La observacion segin, Hernandez et al. (2010) afirman: “Este método de
recoleccion de datos consiste en el registro sisteméatico, valido y confiable de
comportamientos y situaciones observables, a través de un conjunto de categorias y
subcategorias” (p. 260)

La técnica de observacion consiste en un proceso que requiere atencion
voluntaria e inteligencia, orientando por un objetivo terminal y organizador y dirigido
hacia un objeto con el fin de obtener informacion. Es decir, este tipo de prueba convierte

al encuestado en el agente activo del proceso de medicion.
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b.- .La encuesta

La investigacion utilizo la técnica de la encuesta. Arias (2020) sostiene que “las
técnicas de investigacion cuantitativas son las herramientas y el procedimiento disponible
para los investigadores, los cuales les permiten obtener datos y guiar el camino de la
recoleccion de datos”.

Debido que se utiliz6 las metodologias cuantitativas, se realizé el analisis de los datos
obtenidos en un mismo momento. Para el procesamiento y andlisis de los datos cuantitativos,
se utilizd el software estadistico SPSS —“Statistical Package for the Social Sciences’—,
version 20 para Windows. Se realiz0 estadisticas descriptivas, incluidos
calculos de frecuencia, tendencia central (media, mediana y moda)

y medidas de varianza (varianza y desviacion estandar) para el anlisis de varianza.

5.5.2.- Instrumento

El cuestionario:

El cuestionario es un instrumento en el cual esta constituido por una serie de preguntas
en el cual se orienta a recolectar informacién con respecto a la variable de estudios. Es
un instrumentos Utiles para evaluar aquellas destrezas que para su ejecucion pueden
dividirse en una serie de indicadores claramente definidos. En este caso, se presenta
dos cuestionarios uno para medir la variable de la herramienta Canva, en el cual esta
conformado por 20 preguntas o items y el otro cuestionario para medir el aprendizaje
significativos de los estudiantes, en el cual esta conformado por 20 items . Este

instrumento se utiliza para anotar las observaciones , las cuales consiste en una lista
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con caracteristicas relacionadas con el comportamiento de los estudiantes y el
desarrollo de habilidades, capacidades y destrezas, precisando cuales estan presentes y

cudles ausentes.(Jimenez, 2016)

Tabla 3
Escala de lickert considerado en el instrumento
Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4

Ficha técnica del instrumento

Nombre: Cuestionario para medir la plataforma Canva

Duracion: aproximadamente 20 minutos

Ambito de aplicacion: Estudiantes de educacion del VIII ciclo de estudios de la
Universidad Catélica los Angeles de Chimbote -2023.

Estructura: 20 items en cuatro dimensiones: Innovacion-Interactividad; Creatividad-
ensefianza; Ensefianza e influencia en el aprendizaje.

Escala de medicion: Ordinal, tipo Likert: 1. Casi nunca; 2. A veces, 3: Casi siempre
y 4. Siempre.

Mientras que el cuestionario para medir el aprendizaje significativo también consta
de 20 items o preguntas; los cuales fue validado por juicio de expertos; en este caso
3 doctores en educacidn, a continuacion detallamos la confiabilidad y el analisis del

instrumento.
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Confiabilidad y Validacién

Para llevar a cabo la confiabilidad y validez de los dos instrumentos, fue
necesario socializar y tener el visto bueno del instrumento para conocer su
comprension, practicidad y tiempo de aplicacion de dicho instrumento; asi como para
proporcionar la base necesaria para la validez y confiabilidad del mismo.

Validez:

Para determinar la validez de los instrumentos se realizd la validacion por
expertos en los temas de investigacion quienes consideraran que los instrumentos

contienen los reactivos suficientes y necesarios.

Validez y confiabilidad del instrumento
La validez del instrumento en este caso el cuestionario en donde participaron 3
expertos para brindar su opinion al respecto y dejo evidencia del proceso. La descripcién

cuantitativa se aplico la siguiente formula:

Ta

=—x100
Ta+de

C

Donde:
C = Concordancia entre jueces
Ta = n° total de acuerdos (1)

Td = n° total de desacuerdos (0)
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Tabla 4
Validez de contenido por criterio de jueces del cuestionario respecto a la Variable
aprendizaje en los estudiantes del quinto afios de secundaria.

Concordancia

entre jueces I v
No 0 00
Si 3 100
Total 0 100

Fuente. Reporte de jueces de experto, Noviembre2021

El andlisis cuantitativo de la validez de contenido por criterio de jueces presentado
en latabla 4, indica que los tres expertos concuerdan el 100% la descripcidn, articulacion y
coherencia de los items que mide la variable de estudio en este caso en este caso la plataforma
canva y la variable de Aprendizaje significativo, asimismo; se ha tenido en cuenta las
sugerencias que se realizaron en los acuerdos para la aceptacion del instrumento para su
aplicacion y medir en este caso las dos variables de estudio, siendo el valor de confianza de
,990 el Alfa de cronbach.
Confiablidad
El indice de Confiabilidad del Instrumento, se determiné por el método del Alfa de Cronbach,

encontrando un coeficiente de 0.99, la que es considerada como moderada confiabilidad.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,990 42
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3.6. Plan de anélisis

Para el andlisis e interpretacion de los resultados se empleard la estadistica
descriptiva e inferencial. Se utilizara la estadistica descriptiva para describir los datos y
el comportamiento de las dos variables, sin sacar conclusiones de tipo general; y se
utilizara la estadistica de Rho de sperman comprobar la cohesion o relacion entre las
variables de estudio.

De la misma manera, los datos obtenidos seran codificados e ingresados en una
hoja de célculo del programa Office Excel 2010, y el analisis de los datos se ha realizado
utilizando el software PASW Statistic para Windows versién 18.0.

En Iglesias &. Sanchez (2007). Describe que una vez recopilados los datos por
medio del instrumento disefiado para la investigacion, es necesario procesarlos, ya que la
cuantificacion y su tratamiento estadistico nos permitiran llegar a conclusiones en relacion
con la hipétesis planteada, no hasta con recolectar los datos, ni con cuantificarlos
adecuadamente. Luego de haber tabulado los datos obtenidos de la aplicacion de los
instrumentos se procedid al proceso de la informacion y expresar en tablas y graficos.

De la misma manera, para determinar y comparar las variables de estudio y con
las dimensiones se aplico el SPSS mediante la correlacion de la correlacion de Rho de

sperman de acuerdo a la siguiente escala.

Significancia de la correlacion
Margen Margen Interpretacion
Interpretacion
1.00-0.81 Correlacion positiva
perfecta
0.80-0.61 Correlacion positiva muy
fuerte
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0.60-0.41 Correlacion positiva
fuerte

0.40-0.21 Correlacion positiva
moderada

0.20-0.01 Correlacion positiva débil

0.00 Correlacion no existente

Fuente: Cuadro de valores de correlacion considerado de la investigacion de Olortegui
(2020), en el cual aplico para determinar el valor de correlacion entre las variables de

estudio.
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3.7. Matriz de consistencia

Aplicacion de la herramienta canva como estrategia en el desarrollo del aprendizaje signifiativo en los estudiantes del VIII ciclo

de estudios de la escuela de educacion de la universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023

Enunciado del Objetivos Hipotesis Variables Metodologia
Problema General: General Independiente: | Tipo: Cuantitativo.
¢ Aplicacion de la Determinar la aplicacion de La aplicacion de la | Herramienta canva Nivel: Descriptivo,

herramienta canva como
estrategia en el
desarrollo del
aprendizaje significativo
en los estudiantes del
V111 ciclo de estudios de
la escuela de educacion
de la universidad
Catolica los Angeles de
Chimbote, Ancash-
2023?

canva como
desarrollo del

la  herramienta
estrategia en el

herramienta canva como
estrategia influye en el desarrollo

aprendizaje significativo en los | del aprendizaje significativo en
estudiantes del VIII ciclo de | los estudiantes del VIII ciclo de
estudios de la escuela de educacion | estudios de la escuela de
de la universidad Catolica los | educacion de la universidad
Angeles de Chimbote, Ancash-2023 | Catdlica los  Angeles  de
Chimbote, Ancash-2023
Especificos: Especificas Dependiente:

v’ Establecer si la herramienta
canva se relaciona con la
motivacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los
estudiantes de educacion del V111
ciclo de estudios de la
Universidad Catolica los Angeles
de Chimbote,2023.

v Establecer si la herramienta
canva se relaciona con la
comprension en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los

v’ La herramienta canva se
relaciona con la motivacion
en el desarrollo del
aprendizaje significativo en
los estudiantes de educacion
del VIl ciclo de estudios de la
Universidad Catolica los
Angeles de Chimbote,2023.

v’ La herramienta canva se
relaciona con la comprension
en el desarrollo del
aprendizaje significativo en

Desarrollo en el
aprendizaje

correlacional

Diseiio: no experimental
Poblacion: 300
estudiantes de la escuela
profesional de educacion.
Muestra: 40 estudiantes
del VIII ciclo de estudios.
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estudiantes de educacion del V111
ciclo de estudios de la
Universidad Catolica los Angeles
de Chimbote,2023.

Establecer si la herramienta
canva se relaciona con la
funcionalidad en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los
estudiantes de educacion del V111
ciclo de estudios de la
Universidad Catolica los Angeles
de Chimbote,2023.

Establecer si la herramienta
canva se relaciona con la
participaciéon activa en el
desarrollo  del  aprendizaje
significativo en los estudiantes
de educacién del VIII ciclo de
estudios de la Universidad
Catolica los Angeles de
Chimbote,2023.

los estudiantes de educacion
del VIl ciclo de estudios de la
Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote,2023.

La herramienta canva se
relaciona con la funcionalidad
en el desarrollo  del
aprendizaje significativo en
los estudiantes de educacion
del VIl ciclo de estudios de la
Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote,2023.

La herramienta canva se
relaciona con la participacion
activa en el desarrollo del
aprendizaje significativo en
los estudiantes de educacion
del VIl ciclo de estudios de la
Universidad Catdlica los
Angeles de Chimbote,2023.
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3.8. Consideraciones éticas y rigor cientifico

El presente estudio de investigacion, esta sustentada bajo el parametro de contenidos
que engloba a formar un proyecto que contiene antecedentes, marco teérico, metodologia y
anexos, toda esta investigacion es auténtica y original de acuerdo al formato APA, citado
cada parrafo con su autor. La investigacion esté dispuesta a someterse a los principios éticos
que la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote tiene para dar fidelidad a la
investigacion que se presenta, a continuacion, se detalla los principios éticos que acompafian
al trabajo.

Proteccidn de las personas, se tomaré en cuenta este principio, bajo el cual se asegura
la proteccion de la identidad de los estudiantes, por ello los instrumentos no consignaran los
nombres de los sujetos, asignandoles por tanto un cddigo para el procesamiento de la
informacion.

Confidencialidad, referente a ello la investigadora da cuenta de la confidencialidad
de los datos, respetando privacidad respecto a la informacién que suministre la aplicacion
del instrumento.

Beneficencia, se considera este principio pues la informacion resultante del
procesamiento de la informacion sera un referente para el planteamiento de programas de

acompariamiento pedagogico Yy tutorial.
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IV. RESULTADOS

4.1 Resultados

4.1.1. Objetivo general: Determinar la aplicacién de la herramienta canva como estrategia en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela de
educacion de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023.

a) Resultado descriptivo

Tabla 5
Nivel de relacion entre el uso de Plataforma Canva y el aprendizaje significativo
. : Plataforma Aprendizaje
Dimensiones L
Canva Significativo
Nivel fi % fi %
Alto 28 70 36 90
Medio 12 30 4 10
Bajo 0 0 0 0
Total 40 100 40 100

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del VI

ciclo de estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo-
2023.
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Figura 1
Relacion entre el uso de plataforma canva y el aprendizaje significativo
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® plataforma ™ Aprendizaje
Canva significativo

Fuente: Tabla 5
En la tabla 4 y figura 1, se muestra la relacion entre las variables la plataforma canva y el
Aprendizaje significativo, evidencidndose que existe una relacion alta, la plataforma canva
con el 70% vy el aprendizaje significativo con el 90% cada variable respectivamente. Los
resultados demuestran que la plataforma canva como recurso contribuye o genera el

aprendizaje significativo en los estudiantes del V111 ciclo de estudios.
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b) Resultado Inferencial
Prueba de normalidad de las variables plataforma canva y Aprendizaje significativo,
segun la prueba de Kolmogdrov-Smirnov (No paramétrica).
Planteamiento de hipétesis
Hipdtesis Nula (Ho) y Alterna (Hi)
Ho: La distribucién de la variable proviene de la distribucion normal.
Hi: La distribucion de la variable no proviene de la distribucion normal.
Criterios de decision
Si p-valor > 0.05, se acepta la hipdtesis nula (Ho) y se rechaza la hipétesis alterna (Hi)
Si p-valor < 0.05, se rechaza la hipétesis nula (Ho) y se acepta la hipdtesis alterna (Hi)

Los valores correspondientes son hallados con el SPSS Statistics version 26, donde se obtiene la

tabla;

Tabla 6

Andlisis de la relacion entre el uso de la plataforma canva y el aprendizaje significativo.
Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra

Plataforma Aprendizaje

canva significativo
N 40 40

Parametros normales*® Media 65,3924 64,0380
Desv. Desviacion 4,33434 5,47788

Maéaximas diferencias Abs_o_luto 160 ,262

extremas Posm\_/o ,160 ,262

Negativo -,099 -171

Estadistico de prueba ,180 272

Sig. asintotica(bilateral) ,000° ,000°

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del V111

ciclo de estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo-
2023.
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Hecha la prueba de normalidad, se evidencia en la tabla 5 que, las variables no tienen una

distribucion normal, dado que los resultados de significancia asintotica (Bilateral), de ambas

variables, plataforma canva (0,000) y Aprendizaje significativo (0,000)) son menores al nivel

de significancia 0.05; por lo que, se determina que se utilizara el coeficiente Rho de

Spearman.

Tabla 7
Correlacion de la plataforma canva con el Aprendizaje significativa — Rho de Sperarman

Plataforma Aprendizaje
Canva Significativo
Coeficiente de correlacion 1,000 ,682°"
Plataforma : :
Canva Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 40 40
Spearman N Coeficiente de correlacion ,682" 1,000
S}; niﬁcaﬁlv " Sig. (bilateral) ,000 .
40 40

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del VI
ciclo de estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo- 2023.

Figura 2
Diagrama de dispersion de las variables Plataforma Canva y Aprendizaje
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Fuente: Tabla 7
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Como se observa en la tabla 6 y figura 2 , el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, con lo cual, se rechaza la hipdtesis nula (Ho) y se acepta la hipotesis
alternativa (Hi) de investigacion, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe
relacion entre la variable Plataforma Canva y el Aprendizaje Significativo, asimismo,
presenta un coeficiente de correlacion de 0.682 ; que de acuerdo a la tabla de correlacion que
presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), corresponde a la correlacion positiva
fuerte, esto quiere decir que, la Plataforma Canva si presenta mejoras en el aprendizaje
Significativo, declaraciones hecha con un nivel de confianza del 95%.

4.1.2. Objetivos especificos

Establecer si la herramienta canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de estudios de la

Universidad Catolica de Chimbote,2023.

Tabla 8.
Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la motivacién del aprendizaje
significativo.

Plataforma

Canva Motivacion

Rho de Spearman Plataform Coeficiente de 1,000 ,788™
aCanva correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 29 29

Motivacio Coeficiente de ,788™ 1,000
n correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 40 40

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del VI
ciclo de estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo- 2023.
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Figura 3
Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la motivacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo.
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Fuente: Tabla 8
Como se observa en la tabla 8 y figura 3, el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe relacion entre la
variable Plataforma Canva y la motivacion en el aprendizaje Significativo, asimismo,
presenta un coeficiente de correlacion de 0.788 ; que de acuerdo a la tabla de correlacion que
presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), corresponde a la correlacion positiva de
magnitud muy fuerte significativa, esto quiere decir que, la Plataforma Canva si presenta
mejoras mediante la motivacion en el aprendizaje Significativo, declaraciones hecha con un

nivel de confianza del 95%.
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4.1.2. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la comprension en el

desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de

estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote,2023.

Tabla9

Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la comprension de los temas del

aprendizaje significativo.

Plataforma Comprension

Canva de los temas

Rho de Plataforma Coeficiente de 1,000 ,785™
Spearman Canva correlacion

Sig. (bilateral) . ,000

N 29 29

Comprension Coeficiente de 735" 1,000
de los temas  correlacion

Sig. (bilateral) ,000 :

N 40 40

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del V111
ciclo de estudios de la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo-

2023.
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Figura 4
Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la comprension de los
temas del aprendizaje significativo.
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Fuente: Tabla 9
Como se observa en la tabla 9 y figura 4, el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, con lo cual, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe
relacion entre la variable Plataforma Canva y la comprension de los temas mediante el
Aprendizaje Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacion de 0.785; que de
acuerdo a la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018),
corresponde a la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa, esto quiere decir
que, la Plataforma Canva si genera la comprension de los temas mediante el desarrollo del

aprendizaje Significativo, declaraciones hecha con un nivel de confianza del 95%.
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4.1.3. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la funcionalidad en el

desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de

estudios de la Universidad Catolica de Chimbote,2023.

Tabla 10

Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la funcionalidad e interés en el
desarrollo del aprendizaje significativo.

Plataforma  Funcionalidad e
Canva interes

Rho de Plataforma Coeficiente de 1,000 ,735™
Spearman  Canva correlacion

Sig. (bilateral) : ,000

N 29 29

Funcionalidad Coeficiente de ,735™ 1,000
e interes correlacion

Sig. (bilateral) ,000 .

N 40 40

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del VI
ciclo de estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo- 2023.
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Figura 5
Resultado de correlacién entre Plataforma de Canva y la funcionalidad e interés en el

desarrollo del aprendizaje significativo.
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Fuente: Tabla 10
Como se observa en la tabla 10 y figura 6, el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe relacion entre
la variable Plataforma Canva y la funcionalidad e interés en las actividades mediante el
Aprendizaje Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacién de 0.735; que de
acuerdo a la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018),
corresponde a la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa, esto quiere decir
que, la Plataforma Canva si genera la funcionalidad e interés en las actividades generadas
mediante el aprendizaje Significativo, declaraciones hecha con un nivel de confianza del

95%.
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4.1.4. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de

estudios de la Universidad Catolica de Chimbote,2023.

Tabla 11
Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la participacion activa en el desarrollo
del aprendizaje significativo.

Plataforma Participacion
Canva activa
Rho de Plataforma Coeficiente de correlacion 1,000 ,703™
Spearman Canva Sig. (bilateral) : ,000
N 29 29
Participaci  Coeficiente de correlacion ,703™ 1,000
on activa Sig. (bilateral) ,000 :
N 29 29

Fuente: Datos tomados del cuestionario aplicado a los estudiantes de educacion del VIII
ciclo de estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote, Ancash, marzo- 2023.
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Figura 6
Resultado de correlacion entre Plataforma de Canva y la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo.
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Como se observa en la tabla 11 y figura 7, el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe relacion
entre la variable Plataforma Canva y la participacion activa en el proceso del
Aprendizaje Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacion de 0.852;
que de acuerdo a la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018), corresponde a la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa,
esto quiere decir que, la Plataforma Canva si genera la participacion activa mediante
el aprendizaje Significativo en las actividades desarrolladas por los estudiantes,

declaraciones hecha con un nivel de confianza del 95%.

63



4.2 Analisis de resultados

El propdsito de esta investigacion fue Determinar la aplicacion de la herramienta canva como
estrategia en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes del VIII ciclo de estudios
de la escuela de educacion de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023.
4.2.1. Determinar la aplicacion de la herramienta canva como estrategia en el desarrollo del

aprendizaje significativo en los estudiantes del V111 ciclo de estudios de la escuela de educacion
de la universidad Catolica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023.

En la tabla 4 y figura 1, se muestra los resultados de la relacion entre las variables la
plataforma canva y el Aprendizaje significativo, evidenciandose que existe una relacion alta,
en este caso se evidencia que la plataforma canva se obtuvo un 70% y el aprendizaje
significativo el 90% cada variable respectivamente. Los resultados demuestran que la
plataforma canva como estrategia contribuye al logro del aprendizaje significativo en los
estudiantes del VIII ciclo de estudios en la asignatura de responsabilidad social, de esto
podemos inferir que la plataforma canva pude ser de utilidad para el desarrollo de sus
actividades pedagdgicas por parte de los estudiantes y de la misma mafianera por el docente
quien debe de propiciar y considerar como un recurso importante en el proceso de ensefianza.
En ese sentido, si hacemos la compararon con los estudios realizado por Pérez (2019), en su
investigacion: Herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje ludico de la matematica en los
estudiantes de noveno de educacién general basica superior del colegio de bachillerato
Chambo. En sus conclusiones demuestra el 76% de los estudiantes al desarrollar las
actividades mediante la plataforma canva alcanzaron un nivel sobresaliente; es decir

demostraron interactividad en sus exposiciones y demostraciones de sus trabajos, de la
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misma manera el conocimiento de los recursos que presenta Canva fue importante en su
aprendizaje.

Desde la teoria ausubelina, se plantea una posicion cognitiva de tal manera que toma
como punto de partida la existencia de una estructura cognoscitiva que viene a ser la forma
en que el individuo tiene organizado el conocimiento, asimismo, esta estructura se toma
encuenta para el desarrollo de los diversos procesos como la planificar la instruccion, puesto
que ella sirve de soporte para que el alumno pueda procesar la nueva informacion.

En conclusién, podemos afirmar que las nuevas tecnologias hoy en dia ofrecen una variedad
de recursos digitales que contribuye en el aprendizaje de los estudiantes, solamente esta que
el docente debe de conocer e involucrarse en el manejo de las nuevas tecnologias digitales,
en ese sentido el docente juega un rol importante en profesionalizarse en nuevas herramientas
en aras de los estudiantes ya que en ellos redunda todo beneficio compartido en este caso por
los docentes.

4.2.2. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo
del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de estudios
de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote,2023.

Para el desarrollo de las actividades como propuesta innovadora fue aportar en el silabo de
educacion del V111 ciclo de estudios del cursos de Servicio Social Universitario (SSU) en la
semana trece Yy catorce como fechas de exposiciones por parte de los estudiantes en exponer
sus experiencias en el &mbito de la responsabilidad social deben de utilizar como recursos
la plataforma canva, en donde se presenta como recurso innovador, accesible en donde se

presenta multiples funciones para el desarrollo del aprendizaje.
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Al respecto, se comprobd que la relacion entre la plataforma canva y la motivacion en este
caso para el estudio fue de 0,788 en donde representa una correlacion positiva de un nivel de
magnitud muy fuerte; esto quiere decir que los estudiantes demuestran y mantienen la
motivacion en el trabajo mediante la plataforma.

Los resultados obtenidos contrastamos con los de Garcia; Cérdenas y Erazo (2020) en su
articulo: Canva como estrategia didactica en la ensefianza de Lengua y Literatura. A base de
los resultados obtenidos relacionamos como herramienta importante para el aprendizaje, de
tal manera que esto se alcanza mediante la motivacion para alcanzar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

En ese sentido, Vygostky citado por Vergara (2017), hace referencia a la teoria sociocultural
hace referencia a un aprendizaje interactivo, dinamico y motivador, de tal manera que se
debe desarrollarse dentro de un ambiente social en donde se evidencie la interaccion entre
los participantes.

En ese sentido, se considera el aprendizaje algo dindmico y ademas los estudiantes deben
estar motivado, de la misma manera, los recursos deben generar la motivacién para este

proceso.
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4.2.3. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la comprension en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de
estudios de la Universidad Catdlica los Angeles de Chimbote,2023.

En la tabla 8 y figura 4, se visualiza que el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, con lo cual, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe
relacion entre la variable Plataforma Canva y la comprension de los temas mediante el
Aprendizaje Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacion de 0.785; que de
acuerdo a la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018),
corresponde a la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa.

Los resultados obtenidos contrastamos con los de Ruiz y Intriago (2022). En su articulo: El
uso de la herramienta tecnoldgica canva como estrategia en la ensefianza creativa de los
docentes de la escuela fiscal Lorenzo Luzuriaga. En su aporte investigativo hace referencia
a los procesos cognitivos en este caso de los estudiantes relacionado a la comprension como
un proceso cognitivo de reconocer y entender el desarrollo de las actividades haciendo uso
de la plataforma, de tal manera que el 66% de los participantes del estudio demuestran
dominio y el desarrollo de los temas al momento de poner en préactica.

Al respecto a la comprension como proceso en el aprendizaje significativo, Ausubel (1985),
refiere que se manifiesta “un conjunto de estructura cognitiva de cada sujeto existe un orden
jerarquico en el que las ideas y conceptos tienen un lugar segun su nivel de generalizacion”
(p.66). De tal manera que los estudiantes asimilan y adecuan la nueva informacion de manera
sistematizada.

De los resultados presentados, consideramos a la plataforma canva como una estrategia; es
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decir un elemento que esta disponible en este caso para alcanzar los objetivos, ademas de
considerarse como un recurso; es decir un recurso que se convierte en atil u funcional para
el aprendizaje.

4.2.4. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la funcionalidad en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de
estudios de la Universidad Catolica de Chimbote,2023.

En la tabla 9 y figura 6, al respecto el p-valor fue de 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe relacion entre
la variable Plataforma Canva y la funcionalidad e interés en las actividades mediante el
Aprendizaje Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacion de 0.735; que de
acuerdo a la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018),
corresponde a la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa.

Los resultados son comparados con los estudios de Vizcarra (2019) en su estudio analizé los
indicadores estadisticos de la utilizacion de la interfaz Canvas y el estudio del idioma inglés,
en su trabajo de investigacion demuestra que de los 110 participantes en el cual participaron
en el uso de la plataforma canva para el desarrollo y del aprendizaje del idioma inglés, el
77% de los estudiantes demostraron la importancia de la funcionalidad entendiéndose el
trabajo y de las funciones de los recursos digitales en el aprendizaje de los estudiantes.

En la teoria ausbeliana, los materiales en el aprendizaje deben de cumplir un proposito y una
funcionalidad; es decir que ayude a adquiriran conceptos mas especificos (incluidos) que se
incluiran en conceptos mas generales con la finalidad de ayudar a entender y comprender el
aprendizaje.
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La plataforma canva, como herramienta o recurso digital presenta diversos plantillas para
disefios, de la misma manera presenta recursos en donde se puede compartir o insertar videos
o slide con la finalidad de compartir mediante enlace o presentaciones y a base de ello poder
llegar o desarrollar el aprendizaje en los estudiantes.

4.2.5. Establecer si la herramienta canva se relaciona con la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion del V111 ciclo de
estudios de la Universidad Catolica de Chimbote,2023.

Como se observa en la tabla 10 y figura 7, el p-valor es 0.000 menor que el valor de
significacion 0.05, a partir de ello se tiene evidencia para afirmar que existe relacion entre la
variable Plataforma Canva y la participacion activa en el proceso del Aprendizaje
Significativo, asimismo, presenta un coeficiente de correlacion de 0.852 ; que de acuerdo a
la tabla de correlacion que presenta Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), corresponde a
la correlacion positiva de magnitud muy fuerte significativa, esto quiere decir que la
participacién activa por parte de los estudiantes genera el interés en el aprendizaje
significativo.

En su investigacion de Sanchez (2020 La herramienta Canva para mejorar la creatividad en
estudiantes de primer afio en informatica en la I.LE. Simon Bolivar. Demuestra la
interactividad y participacion de los estudiantes en el proceso del aprendizaje mediante la
plataforma canva; es decir demostraron creatividad, innovacion y aprendizaje, asi lo
demuestra sus resultados en donde el 81% de los participantes obtuvieron resultados

favorables, para ello considera necesario el rol del docente que motive y genere la
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interactividad en los estudiantes, de la misma manera, los estudiantes también deben
demostrar interés en el proceso de aprendizaje.

Desde su aporte tedrico de Vygostky , refiere que el aprendizaje se da en un contexto social,
de tal manera que los sujetos alcanzan a desarrollar el lenguaje como principal funcion para
el aprendizaje, desarrollan habilidades interactivas, comunicativas esto se debe a la
socializacion motivacion e interaccién entre los sujetos.

Al respecto, la participacion activa esta referido a la interaccion y dominio de la plataforma
canva, en donde todos se involucran para el trabajo en la plataforma, en el conocimiento de
los diversos recursos que ofrece la plataforma (publicaciones, disefios, manejar plantillas,
insertar link de recursos externos entre otros); todo esto también se realiza gracias a la

conduccién o la orientacién del docente al momento del desarrollo de las actividades.
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V. CONCLUSIONES Y ASPECTOS COMPLEMENTARIOS
Se comprobd que el nivel de correlacion entre la aplicacion de la herramienta canva como
estrategia en el desarrollo del aprendizaje gnificativo en los estudiantes del VIII ciclo de
estudios de educacion fue de 0,682, correspondiendo de esta manera una correlacion positiva
fuerte significativamente. Asimismo, mediante los resultados descriptivos se comprob6 que
el 70% conocen la importancia de la plataforma canva y el 90% demostraron el desarrollo
en el aprendizaje significativo.
Se estableci6é que la herramienta canva se relaciona con la motivacion en el desarrollo del
aprendizaje significativo, alcanzando un valor de correlacion de 0,788, correspondiendo a un
nivel de correlacion positiva de magnitud muy fuerte. Esto significa que los estudiantes
demostraron motivacién en el desarrollo de sus actividades; podemos concluir que a mas
motivacion en los estudiantes mas es el interés por compartir las bondades de la plataforma.
Se comprob6 que la herramienta canva se relaciona con la comprension en el desarrollo del
aprendizaje significativo, alcanzando un valor de correlacién de 0,785, correspondiendo a un
nivel de correlacién positiva de magnitud muy fuerte.
Se comprobd que la herramienta canva se relaciona con la funcionalidad e interés en el
desarrollo del aprendizaje significativo, alcanzando un valor de correlacién de 0,735,
correspondiendo a un nivel de correlacion positiva de magnitud muy fuerte.
Se comprobd que la herramienta canva se relaciona con la participacion activa en el
desarrollo del aprendizaje significativo, alcanzando un valor de correlacion de 0,852,

correspondiendo a un nivel de correlacion positiva de magnitud muy fuerte.
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VI. RECOMENDACIONES

a) Recomendaciones desde el punto de vista metodologico
Se recomienda que, a posteriores estudios relacionado al tema, emplear el proceso metodologico
considerando la técnica e instrumento aplicado y a base de ello poder complementar y profundizar
en nuevos estudios que ayude al aporte del aprendizaje en los estudiantes.

b) Recomendaciones desde el punto de vista practico:
Desde el punto de vista préctico, se recomienda siempre la organizacion o la

planificacion de las actividades, de tal manera que ayude a logro de los objetivos; es decir se
debe considerar siempre la planificacion, la ejecucion y los resultados y a base de los

resultados obtenidos tomar decisiones posteriores con respecto a la problematica.

¢) Recomendaciones desde el punto de vista académico:

Desde el campo académico, tomar en cuenta que en este ciclo XXI podemos hablar
de las Tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), Tecnologia de Aprendizaje y
conocimiento (TAC) y la tecnologia de empoderamiento y participacién (TEP); toda ella esta
orientado al campo del conocimiento y para ello el docente debe ser el principal gestor o

articulador entre el aprendizaje y el estudiante el logro de los objetivos.
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ANEXOS

1. Instrumento de recoleccién de datos

a. Instrumentos de medicion del Uso de la plataforma Canva Cuestionario.

Estimado estudiante. EI presente instrumento es de caracter confidencial, de uso

académico, como parte de la investigacion cuyo objetivo es, analizar la relacion entre el uso

de la plataforma Canva y el aprendizaje significativo en estudiantes de la escuela profesional

de Educacion de la Universidad Catolica de Chimbote-2023. Leer con atencién cada uno de

los planteamientos. Marque con una (x) solo una alternativa de respuesta para cada item, por

favor no dejar ninguna respuesta sin marcar. La escala empleada es la siguiente: Siempre
(S) Casi Siempre (CS) A Veces (AV) Casi Nunca (CN)

N° | Items 1 2 3 4
Casi | A Casi Siempre
nunca | veces | siempre

Dimension: Innovacion - Interactividad

1 | La plataforma Canva favorece el uso de un lenguaje

correcto y claro

2 | La estructura de la plataforma Canva el estudiantes

interactua con facilidad.

3 | Maneja las redes sociales con facilidad

4 | La plataforma Canva permite una adecuada

interaccion entre el estudiante y los contenidos del
curso

5 | La plataforma Canva permite una adecuada

interaccion entre el profesor y el estudiante.
Dimension: Creatividad- ensefianza

6 | Laplataforma Canva se adecua para un disefo

basico y sencillo.

7 | La plataforma Canva realiza actividades con

presentaciones o con canva doc.

8 | Realiza trabajos Significativo en la plataforma

Canva.

9 | Los recursos de la plataforma cree que se ajusta a las

necesidades de la clase.

10 | Los recursos virtuales de la plataforma Canva se

utilizan acorde a los contenidos de la asignatura.

Dimension: enseianza
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11

Las actividades en la plataforma Canva incluyen
audio, video e imagenes.

12

La plataforma Canva permite un facil acceso a la
informacion (ppts, resimenes, separatas, enlaces,
blogs, paginas web, repositorios, bibliotecas
virtuales, etc.).

13

La estructura de la plataforma Canva permite una
facil navegacion por los diferentes menus y
apartados.

14

Las actividades de la plataforma Canva reducen la
necesidad de explicaciones complementarias del
profesor.

15

El uso de la plataforma Canva se ajusta al plan de
estudios de las asignaturas.

Dimension: Influencia del aprendizaje

16

El uso de la plataforma Canva es una forma moderna
de ensefianza

17

La plataforma Canva genera se te presenta
funcional en el cual puedas compartir
conocimientos.

18

El uso de la plataforma Canva permite la
construccion de conocimientos.

19

El uso de la plataforma Canva reemplaza
adecuadamente la relacion cara a cara para el logro
de aprendizajes.

20

La plataforma Canva favorece el aprendizaje
multimedia.
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b.- Instrumentos de medicion de Aprendizaje significativo mediante el cuestionario.

Estimado estudiante. El presente instrumento es de caracter confidencial, de uso

académico, como parte de la investigacion cuyo objetivo es, analizar la relacion entre el

uso de la plataforma Canva y el aprendizaje significativo en los estudiantes de educacion

de la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote-2023.

Indicaciones: Leer con atencidn cada uno de los planteamientos. Margue con una (x)

solo una alternativa de respuesta para cada item, por favor no dejar ninguna respuesta sin

marcar. La escala empleada es la siguiente: Siempre (S) Casi Siempre (CS) A Veces (AV)

Casi Nunca (CN)

N° Casi A Casi Siempre
Items nunca | veces | siempre
1 2 3 4
Dimension: Motivacion
1 | Te sientes motivado por atender o aprender funciones en
Canva.
2 | Demuestras interés por el logro de tus aprendizajes.
3 | Demuestra habilidades en el manejo de la plataforma
virtual..
4 | Demuestras buen estado de animo al obtener nuevos
aprendizajes
5 | Despierta el interés por aprender mediante los diversos
disefios o plantilla.
Dimension: Comprensiva
6 | Buscas estrategias para adquirir nuevos conocimientos.
7 | Construyes significados a partir de la informacion que
recibes
8 | Logras entender los procesos digitales conectado a la
educacion.
9 | Las actividades realizadas en Canva ayuda al proceso de
aprendizaje.
10 | Interactia con sus compafieros en relacion al tema,
Dimension: Funcionalidad
11 | Resuelves situaciones problematicas usando tus

cocimientos.
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12

Aprendes nuevas experiencias que te permiten realizar
trabajos.

13 | Relacionas tu conocimiento previo con el nuevo
conocimiento.

14 | Establece explicaciones de los hechos cuando has
aprendido

15 | Realiza presentaciones atractivas mediante el recurso.
Dimension: Participacion activa

16 | Asumes un rol protagdnico en sus exposiciones.

17 | Expresas con facilidad cuando tienes una duda.

18 | Reconoces tus fortalezas para adquiri conocimientos

19 | Identificas las debilidades que debes superar para obtener
conocimientos

20 | Comparte informacién mediante el recurso.
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2. Evidencias de validaciéon de Instrumento

RESULTADOS DE LA VALIDACION DE LOS INSTRUMENTOS

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas
OBJETIVO  : Recoger informacion sobre |a heramienta canva como estrategia en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes

del VIl ciclo de estudiosde s escuela e educacion de I universidad los Angels de Chimbot, Ancash-2023

DIRIGIDO A : Estudiantes del VI ciclo de educacion-Uladech 2023

VALORACION DEL INSTRUMENTO

Deficiente | Regular | Bueno | Muybueno | Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR : ROBBY OLIVER GUTIERREZ GONZALES
GRADO ACADEMICO DELEVALUADOR  : DOCTOR EN EDUCACION ...

(ot

Dr Robby 0, Guties Gomedles
DAL 32977568

NOTA: Qien valide el imstrumento debe sigmale una valoracion marcande un aspa en el casillero gue comespanda (x)
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas
OBIETIVO  : Recoger informacion sobre la herramienta canva como estrategia en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes

del VI ciclo de estudios de la escuela de educacion de la Universidad Catolica los Angeles de Chimbote, Ancash-2023

DIRIGIDO A : Estudiantes del VII ciclo de educacion-Uladech 2023

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular | Bueno | Muybueno | Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR. : EUGENIO SALOME CONDORI
GRADO ACADEMICO DELEVALUADOR  : DOCTOR EN CIENCIAS DE LA EDUCACION

DNI: 23227633

NOTA: Quien valide el insirument debe nségnake una valoracitn marcands un nspa en el casillero que comesponda x)
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RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario de preguntas cerradas
OBIETIVO  : Recoger informacion sobre |a herramienta canva como estrategia en el desarrollo del aprendizaje significativo en los estudiantes

del VIl ciclo de estudios de I escuela de educacion de la universidad los Angeles de Chimbote, Ancash-203

DIRIGIDO A : Estudiantes del VII ciclo de educacin-Uladech 2023

VALORACION DEL INSTRUMENTO:

Deficiente | Regular | Bueno | Muybueno | Excelente

X

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR : ANTONIO AGRECIO MEZA LLANCO
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR < DOCTOR EN EDUCACION GESTION EDUCATIVA

NOTA: Quien valide el insirumento debe nsignale um valomeion marcanda un aspa en el casillero gue comespanda (x)
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3. Evidencias de tramite de recoleccion de datos

“Afio de la unidad, la paz y el desarrollo™
“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombre — 2018 — 2027

Chimbote, & de enero del 2023

CARTA N° 0025-2023

Sefior:
DE. NILO ALBERT VELASQUEZ CASTILLO
DIRECTOE. DE LA UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE.

ASUNTO: SOLICITO ACEPTACION PARA LA EJECUCION DE PROTECTO DE
TESZIS.

Es grato dirigitme 2 usted v expresar mi cordizal zaludo, el motive de la presents
carta tiene por finalidad 1a solicitud de aceptacion para la ejecucion del proyecto de tesis
titulada: “LA HERPAMIENTA CANVA COMO ESTRATEGIA Y SU RELACION
CON EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS ESTUDIANTES DEL VIII
CICLO DE ESTUDIOS DE LA ESCUELA DE EDUCACION DE LA UNIVEESIDAD
CATOLICA LOS ANGELES DE CHIMBOTE, ANCASH-2023" durante los meses de

enero, febrero v marzo del presente afio.

Por este motivo, agradeceréd gue me brinde las facilidade: a fin de culminar

satisfactoriamente mi mvestigacion en &l mismo que redundara en beneficio de los

estudiantes de su institucion.

En esperz de su amazble gtencion, queds de nsted.

Thais Milagros Tovar Gaspar
DNIN® 71879618
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Evidencia de las exposiciones en el desarrollo del aprendizaje

LEXUAL Y REPRODUCTIVA = GRURQ

'~ ROLES DE GENERO

|

.f/

SOCIEDADES PATRIARCALES: ANDROCENTRISCO, RICO, SANO Y HETEROSEXUAL,
COMUN A TODAS LAS CULTURAS.

ESFERAPRIVADA
ESFERA PUBLICA

TRABAJO
REPRODUCTIVO TRABAJO
SUMISION PRODUCTIVO
DEPENDENCIA DOMINANTE
CUIDADORA AUTONOMIA

NO TOMA LAS CABEZA DE FAMILIA
DECISIONES TOMA LAS

DECISIONES

)

@

A
" Cawe

.
Compartir

Clupdf A @) PRACICACAURC.pi » | [@ PRACTICACAURC.pdf ~ B PRESENTACONE.ppt A | B PRESENTACIONE.ppt A Mostrartodo X

https://www.canva.com/design/DAFcrQfdsE/d9aJ0JhY'Y hsWQ2xkfOxrmw/watch?utm co

ntent=DAFcrQfdsE&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=shar

ebutton
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https://www.canva.com/design/DAFcrQfdsE/d9aJ0JhYYhsWQ2xkf0xrmw/watch?utm_content=DAFcrQfdsE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFcrQfdsE/d9aJ0JhYYhsWQ2xkf0xrmw/watch?utm_content=DAFcrQfdsE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFcrQfdsE/d9aJ0JhYYhsWQ2xkf0xrmw/watch?utm_content=DAFcrQfdsE&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Exposiciones de los estudiantes de educacion del VIl ciclo de estudios-2023
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4, Otros

@,}
¥

UNIVERSIDAD CATOLM A LOS AMOGELES
CHIMECITE

FACULTAD DE DERECHO Y HURMANIDADES
DIFECCION DE ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACTON

“Afnio de la unidad, la paz ¥ el dezarrolls™

Chimbate, ¢ de snero del 202
CARTAN® 00135-2023-DE-ULADECH Catadlica

Sefior{a).

Br. Thaiz Milagros Tovar Gaspar

Estudiante del taller de titulacidn de Poz grado
TLADECH catdlica

E= grato dirizinme a usted, para expresarle mi cordial saludo v ala
wvez comumicarle la aceptacion a la solicited presentada por su persona, para desarrollar la
imvestizaciin “LA HERRAMIENTA CANVA COMO ESTRATECIA Y SU
RELACION CON FEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS
ESTUDIANTES DEL VIO CICLO DE ESTUDIOS DE LA ESCUELA DE
EDUCACION DE LA UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANCELES DE
CHIMBOTE, ANCASH-2023", durante los meses de enerp, febraro vy marzo del
prasante amio.

En el desarrollo de las actividades v coordinaciones estard a cargo
2l docanta tutorz de lz asiznatura Lie. Cindy Cordova Chinchad, quien daré =l vizte

busno del cumplomiento, para emifr la constancia de ejecucion del provecto de
rvestizacion

UNIVERSIDAD l:ﬂ.ll'tll.'lc.l. LOS ANGELES
7 SR -
G«

e, Nilo Alber? Veldegquer Castillo
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Procesamiento de los datos en el programa spss

@ Sin titulo2 [ConjuntoDatos1] - IBM SPSS Statistics Editor de datos. - X
Archivo  Editar  Ver Datos TIransformar  Analizar  Graficos  Ulilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
= —
SReM e~ Bl i BE 10/
| Nombre H Tipo H Anchura ‘l Dec\ma\es” Etiqueta H Valores ‘l Perdidos | Columnas H Alineacidn H Medida H Rol
1 VAR00001  Numérico 8 2 Interactividad Ninguna Ninguna 3 = Derecha 4 Escala “ Entrada E
2 VAR00002  Numérico 8 2 Creatividad- ensefianza  Ninguna HNinguna 8 Derecha ¢ Escala “ Entrada
3 VAR00003  Numérico 8 2 Ninguna Ninguna 8 & Escala “ Entrada
4 VAR00004  Numérico 8 2 Influencia del aprendizaje Ninguna Ninguna 8 & Escala “ Entrada
] VAR00005  Numérico 8 2 Plataforma Canva HNinguna HNinguna 8 & Escala “ Entrada
6 VAR00006  Numérico 8 2 Motivacion Ninguna Ninguna 3 & Escala “ Entrada
7 VAR00007  Numérico 8 2 Comprensiva Hinguna HNinguna 8 & Escala “ Entrada
8 VAR00008  Numérico 8 2 Funcionalidad Ninguna Ninguna 8 = Derecha & Escala “ Entrada
9 VAR00009  Numérico 8 2 Participacidn activa Ninguna Ninguna 8 Derecha ¢ Escala “ Entrada
10 VAR00010  Numérico 8 2 Aprendizaje significativo  Ninguna HNinguna 8 Derecha & Escala “ Entrada
il
12
13
14
15
16
17
18
19
2
2
2
]
i L
=
ar i b
Vista d datos Vista de variables
IBM SPSS Statistics Processor estd listo \ \ \Unimds ON \
Archivo  Editar  Ver Datos Transformar Insertar Formato  Analizar  Gréficos  Ufilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda
SEBR I Me EBLY 4i» Wlel
B {& Resuftado NEZR TESTS =
@ Registro
&- (& Pruetas NPar /E-5 (NORMAL) =VAR(0005 VAR00010
-1 Thulo /MISSING ANALYSIS.
[ Notas
@g;’;‘:”a ®Rmol - Pruebas NPar
& (& Comelaciones no para
Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
[ Notas
@ Comelaciones Plataforma Aprendizaje
@ Registro Canva significativo
B & Gréfico N 6 6
| Parametios nomales™®  Media 68,4648 71,9091
-~ {[5) Dispersin de VAY Desv. Desviacion 11,5861 9,16637
= @ Registro Maximas diferencias Absoluto 183 235
Siemas Positio 160 169
Negativo -193 -235
- Correlaciones Estadistico d prusha 163 235
- Reqgisto Sig. asintdticafhilateral) 000° 000°
E-{E C no para -
w@'ﬁ’tuln a.La distribucian de prueha es normal
[ Notas b. Se calcula a parir de datos
(g Comslacionss ¢. Correccidn de significacion de Lilliefors.
NONPAR CORR
/VARIABLES=VAR00005 VARO0010
/PRINT=SPERRMAN TWOTAIL NOSIG
/MISSING=PRIRWISE.
7 0o Correlaciones no paramétricas =
1Bl SPSS Statisfics Processor estd listo \ | \Umcude ON
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Archivo  Editar  ¥er Datos

Iransformar  |nsettar Formato  Analizar  Graficos  Utilidades

Ampliaciones  Ventana  Ayuda

SE=eR S0 AELA 23 Hd
i BHS 00y b~ <54 EW
2 [E Resuttado =]
i @Reg\stru
& {E Pruebas NPar NONERR CORR
" ftula /VARIABLES=VRR00005 VARO0010
" Motas /PRINT=SPEARMAN TWOTAIL NCSIG
L Prusba de Kolmoy /MISSING=PAIRWISE.
@ Registro
B
Correlaciones no paramétricas
-~ Correlaciones
(i Registro Correlaciones
E CI Graﬂcg Plataforma Aprendizaje
Canva significativo
- Motas —
m Dispersién de VA Rho de Spearman  Plataforma Canva E;f;’\lna\;rélﬁ de 1,000 815
@ Registro
&~ {E Correlaciones no para Sig. (bilateral) ,000
Titulo N 66 66
: Motas Aprendizaje significative  Coeficiente de a5 1,000
~~|{ Correlaciones e
@ Registro
=3 G Correlaciones no para ) (GAEECE 000
[E] Tiulo N 66 66
-[g Notas ** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
-~| g Correlaciones
GREPH
/SCATTERPLOT (BIVAR) =VAR00005 WITH VAR0001Q
/MISSING=LISTWISE.
Grafico
[ — | | ]
\\EM SPSS Stalistics Processor estd listo | | |Umcude ON
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