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RESUMEN

Hoy en dia muchos nifios son pocos originales y no elaboran disefios novedosos,
debido a la escasa estimulacion en la creatividad, por ello el objetivo general de la
presente investigacion es determinar de qué manera la dramatizacion desarrolla la
creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Particular Mundo
de Colores- Distrito de Castilla — Piura, 2020. La investigacion emple6 una
metodologia de enfoque cuantitativo, de tipo aplicada, con un nivel explicativo de
disefio pre experimental — transeccional. Empleandose como técnica la
observacién y como instrumento la lista de cotejo. Se evalu6 a una muestra de 10
nifios de 5 afios. Como resultado se obtuvo que el 50% de los nifios, se encuentran
en nivel proceso y el otro 50% en inicio antes de la aplicacion de la estrategia;
frente a ello se aplicé la dramatizacion como estrategia didactica donde la
creatividad en el post test mejord a un 90%. Es asi que se concluye que el
programa basado en la dramatizacion desarrolla significativamente la creatividad
en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Mundo de Colores-

Distrito de Castilla — Piura

Palabras clave: Creatividad, dramatizacion, estrategia y originalidad.
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ABSTRACT

Today many children are few original and do not develop innovative designs, due
to low stimulation, therefore the general objective of this research is to determine
how dramatization develops creativity in 5-year-old preschoolers of the Mundo
Particular Educational Institution. de Colores-Distrito de Castilla - Piura, 2020.
The research used a quantitative approach methodology, of an applied type, with
an explanatory level of pre-experimental - transactional design. Using observation
as a technique andthe checklist as an instrument. A sample of 10 5-year-old
children was evaluated. As a result, it was obtained that 50% of the children are at
the process level and the other50% at the beginning before the application of the
strategy; Against this, dramatizationwas applied as a didactic strategy where
creativity in the post test improved to 90%. Thus, it is concluded that the program

based on dramatization significantly develops creativity in 5-year-old children.

Keywords: Creativity, dramatization, strategy and originality
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l. INTRODUCCION

En los primeros afios de edad los nifios no saben diferenciar entre el mundo
exterior y la fantasia, dejandose llevar por su creatividad, siendo la misma la que
les permitira vincularse con su entorno, potenciar habilidades, integrarse y captar
conocimientos. Es en el colegio donde el nifio pone en préactica todo lo aprendido
en casa, es por esto que este debe orientar habilidades, despertar nuevos estimulos
e intereses, trabajando en conjunto con los padres haciéndolos participes de
desarrollo educativo de sus hijos.A nivel internacional, en una investigacion
realizada por Avalos, (2016) en México se llegd a la conclusion que la creatividad
tiene bajos niveles en los nifios de preescolar esto debido a que no son estimulados
de manera adecuada en el colegio que es el lugar donde el nifio pone en practica
todo lo aprendido en casa, es por esto que los docentes deben orientar habilidades,
despertar nuevos estimulos e intereses, para desarrollar la creatividad.

Al respecto Corte (2017) refiere que la UNESCO precisa que en los seres
humanos tienen potencialidades creadoras, cada individuo puede expresarse
creativa y artisticamente y participar en la vida de la comunidad. Enfatiza que
desde edades tempranas se puede estimular la creatividad en espacios
comunicativos, de afectos, libertad de expresion sin represion ni censura que los
docentes deben establecer las estrategias para alcanzar tales propositos.

A nivel nacional, las investigaciones revisadas como las de Castro y
Gastafiaduy (2017), Matos (2016), Ministerio de Educacion de Perd (2015), dan
cuenta que los problemas que presentan los nifios del nivel inicial acerca de la
creatividad revelan deficiencias en los educandos, lo cual se corrobora con los

resultados del diagnostico de entrada aplicado en la préctica pedagdgica al



corroborar que, los nifios no se expresan libremente en las clases, presentan
falta de originalidad en las actividades que realizan, se observan inseguros,
dependientes del docente y en general con dificultades en el desarrollo de las
habilidades creativas.

Esta problemaética no es ajena a lo que sucede en la I.E.P Mundo De
Colores, DistritoDe Castilla, Piura, puesto que se evidencia que todos los nifios
presentan falta de originalidad en las actividades que realizan, se observan
inseguros, dependientes del docente y en general con dificultades en el desarrollo
de las habilidades creativas. Ademas, estos nifios provienen de familias
disfuncionales, falta de reglas y normas dentro de su hogar; siendo estos
demostrados en el ambito educativo, donde se observaron preescolares, escasos de
habilidades creativos, posiblemente a muchos factores socioculturales. Por ende,
estos posibles resultados, ayudarian a que los docentes planteen estrategias para
intervenir. Es por ende que se trabajé la dramatizacion como estrategia didactica
con el fin de notar las mejorias de la creatividad.

Frente a ello se plante6 el siguiente enunciado: ¢De qué manera la
dramatizacién desarrolla la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020?, para
darle pase al siguiente objetivo general: Determinar de qué manera la
dramatizacién desarrolla la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo deColores-Distrito de Castilla — Piura, 2020, teniendo
en cuenta los siguientes objetivos especificos: Evaluar la creatividad en
preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Particular Mundo de Colores-

Distrito de Castilla — Piura, 2020. mediante un pre test; Aplicar un programa de



dramatizacién para mejorar la creatividad en preescolares de 5 afios de la
Institucion Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura,
2020, Evaluar la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa
Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020. mediante un post
test y Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Mundo de
Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.

Este trabajo de investigacion se justifico en los fundamentos tedricos
porque se basaraen la teoria Torrance (1981) para definir la creatividad y la teoria
de Piaget (1994) paradefinir la dramatizacion, también se hara uso de antecedentes
nacionales, locales e internacionales. Fue de aporte metodoldgico, porque que se
usara como instrumento la lista de cotejo valora en si y no, para conocer el nivel
en el que se encuentra lavariable dependiente creatividad antes de la aplicacion de
la estrategia. Se trabajo el aporte practico porque brind6 informacién a los
docentes y futuros educadores sobre la creatividad utilizando como estrategia la
dramatizacién, lo que ayudara a la independencia de los nifios a la hora de llevar a
cabo diferentes acciones. Asimismo, la confianza o la seguridad se originan a
partir de lo que los nifios saben o aprenden ahacer a través de sus capacidades, a
partir de sus talentos.

Asi mismo esta investigacion empled una metodologia de tipo aplicada, de
nivel explicativo, disefio pre experimental y de enfoque cuantitativo, porque se
aplico un programa basado en la dramatizacién en la mejora de la creatividad
explicando la relevancia de esta estrategia a un grupo con dificultades en la

creatividad. Ademas, se trabajo con una lista de cotejo, siendo aplicada a través de



la técnica de la observacion,siendo aplicada a 10 nifios de 5 afios de inicial.

Teniendo como resultados que estos nifios tienen un 50% en nivel proceso
y un 50% en inicio en su desarrollo de la creatividad antes de la aplicacién de la
estrategia de dramatizacion; luego de ellos se aplico la estrategia, mostrando una
eficacia relevante, debido que en el post test 90% de los nifios llegaron a logro,
mostrando un nivel de creatividad eficaz. En conclusion, se puede observar que
existen diferencias significativas, por el cual se concluye gue el programa basado
en la dramatizacion tiene eficacia en la creatividad a un 0.000 siendo este menor de

p<0.01.



I1. REVISION DE LA LITERATURA

2.1. Antecedentes
2.1.1. Internacional

Torres (2021) en su estudio: Dramatizacion y desarrollo de la expresion
corporal en educacion virtual en nifios de preescolar. El objetivo de esta
investigacion fue analizar la importancia de la dramatizacion en el desarrollo de la
expresion corporal. La metodologia de investigacion fue la revision sistematica de
la literatura, con un enfoque de tipo cualitativo, de caracter descriptivo —
explicativo. La busqueda se realizo en fuentes bibliograficas como tesis, articulos
cientificos, ubicadas en base de datos de Scopus, Redalyc, UNIR, Dialnet, Scielo
entre otros, sobre conceptos y relaciones entre criterios. Los resultados
permitieron identificar y analizar categorias que explican que la dramatizacion
contribuye al desarrollo corporal expresivo de los nifios. Se ofrece a docentes una
propuesta de actividades orientadoras que benefician a los nifios en el desarrollo
de destrezas dramaticas para la expresion corporal, segun las categorias
identificadas. Se concluye que la dramatizacidn puede ser utilizada como
instrumento pedagodgico para el desarrollo de la expresion corporal por lo que se
recomienda incorporarla en los ambientes de aprendizajes dindmicos a través de

las Tics, que permitan al nifio transmitir emociones, sentimientos y valores.

Pilachanga (2019) en su tesis maestral La dramatizacion y su incidencia en



el desarrollo de la creatividad e imaginacién de los nifios y nifias de la Unidad
Educativa Bolivar - Ecuador, se planteé como objetivo determinar la incidencia de
la dramatizacidn en el desarrollo de la creatividad e imaginacion de los nifios y
nifias dela Unidad Educativa Bolivar del cantén Ambato. Su metodologia fue de
tipo accidn, descriptiva, de enfoque cuali-cuantitativo, nivel explorativo —
correlacional. 54 nifios y 3 docentes conformaron su poblacion muestral. Utilizo la
observacién y la encuestacomo técnicas, y como instrumentos, la lista de cotejo y
el cuestionario respectivamente. El analisis de los resultados obtenidos, en el pre
test establecio un nivel bajo (6.68 %) y después de aplicada la estrategia se
obtuvo un nivel alto (34.11 %). El estudio concluyé que la dramatizacion
contribuye a desarrollar el lenguaje corporal, verbal y musical fortaleciendo el
desarrollo cognoscitivo y motriz de los nifios, por lo que debe ser considerada
como una herramienta de importancia y como soporte a la labor docente en el aula

del nivel inicial.

Panata (2020) estudio para obtener el titulo de Licenciada en Ciencias de
la Educacion, tesis denominada: La dramatizacién como estrategia didactica para
fomentar el pensamiento creativo de los estudiantes de la escuela Republica de
Colombia del Cantén Saquisili Ambato — Ecuador, tuvo como objetivo analizar la
incidencia de la dramatizacion como estrategia didactica en el pensamiento
creativo de los estudiantes. La metodologia empleada fue de tipo campo,
bibliogréfica - documental con un enfoque cuantitativo y de nivel descriptivo. Se
tuvo como poblacion muestral 37 estudiantes, utilizando como técnica para la

recoleccion de informacion el Test de Torrance. Para procesar la informacion



utilizé el software R Project asi como de la prueba estadistica T de Student. Los
resultados obtenidos mostraron un incremento de la creatividad de los estudiantes
de un 13% inicial a un 41% final. La investigacion concluyo que la dramatizacion
como estrategia didactica incide en el desarrollo del pensamiento creativo en los

estudiantes.

2.1.2. Nacional

Ramos y Velasquez (2021) en su tesis: La dramatizacion con cuentos
infantiles para mejorar la expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la
Institucién Educativa Inicial N°248 Barrio Magisterial Puno. Como objetivo
demostrar como influye la dramatizacion con cuentos infantiles en la mejora de la
expresion oral en los nifios y nifias de 3 afios de la Institucién Educativa Inicial
N°248 Barrio Magisterial — Puno, 2021; para ello fue necesario emplear el método
de investigacion de enfoque cuantitativo y disefio cuasi experimental con pre y
post prueba; la poblacion fueron los nifios de 3 afios de la I.E.I. N°248, con un
grupo control de 18 estudiantes y un grupo experimental de 21 nifios; como la
observacion y como instrumento la guia de observacion. Los principales
resultadosdemostraron la influencia de manera positiva y significativa de la
dramatizacién con cuentos infantiles, por la significancia igual a 0.000, en la
expresion oral de los nifios de 3 afios; asimismo los resultados descriptivos
demostraron mejoras en los niveles delas diferentes dimensiones de la expresion
oral, siendo que en la elocucion paso6 de unnivel bajo (52.4%) a un buen nivel
(61.9%), lo mismo ocurre en la fluidez verbal dondeel 95.2% tenian un mal nivel y

luego de la dramatizacién el 61.9% mejoro6 a un nivel regular y el 28.6% a un



nivel bueno, por Gltimo en la pronunciacion se mejor6 del 57.1% en nivel regular

a42.9% a nivel bueno.

Mechan (2020), en su tesis titulada: Juego en sectores para potenciar la
creatividad enlos nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°008 -
La Victoria, Lima,Perd. Tuvo como objetivo determinar los efectos del juego en
sectores para potenciarla creatividad en los nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa Inicial N°008 - LaVictoria, Lima, Peru. Trabajando una metodologia de
tipo aplicada, nivel explicativo,disefio pre experimental y enfoque cuantitativo,
ademas se trabajé con una poblacion muestral de 30 nifios, a quienes se les aplico
un test de pensamiento creativo y como técnica la observacion. El nivel de la
creatividad fue en inicio con 77%, luego se aplicéla estrategia de los juegos en
sectores, mejorando la variable creatividad a un 97% enlogro esperado.
Concluyendo que la aplicacién de los juegos en sectores potencia la creatividad a
un nivel de sig. 0,000 siendo esta menor de p<0,05.

Chéavez (2019), en su tesis para obtener el titulo profesional de Licenciada
en Educacion Inicial, titulada: La dramatizacion para desarrollar la creatividad en
nifiosde 5 afos de la Institucién Educativa Los Amiguitos Carabayllo 2018 —
Lima; tuvo como objetivo demostrar la influencia de la dramatizacion para
desarrollar la creatividad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los
Amiguitos. La investigacion fue de tipo aplicada con enfoque cuantitativo, se
utiliz6 el método hipotético-deductivo y un disefio cuasi experimental. La
poblacién estuvo conformadapor 51 nifios. Utilizé la observacion como técnica y

como instrumento la lista de cotejo. De los resultados obtenidos se observé que en



pre test se alcanzé una media de 54.80 % mientras que en el post test la media fue
de 62.08% lo que evidencid la eficacia del experimento. El estudio concluyd
que la dramatizaciéon influye significativamente para desarrollar la creatividad
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Los Amiguitos.

Ruiz (2019) en su tesis para obtener el titulo profesional de Licenciada en
Educacion Inicial y Arte La dramatizacion de cuentos costumbristas y el
desarrollo de la creatividad en nifios y nifias de 5 afios de edad de la I.E.P. Juan
Pablo Il del distrito deZarumilla — Tumbes tuvo como objetivo general determinar
el nivel de relacion existente entre la dramatizacion de cuentos costumbristas y el
desarrollo de la creatividad. La investigacion fue de tipo no experimental,
transeccional o transversal con un enfoque cuantitativo. La muestra estuvo
conformada por 24 estudiantes de 5 afios de edad. Utiliz6 como técnica para la
recoleccion de informacion, la observaciony como instrumento la lista de cotejo.
El analisis de los resultados obtenidos permitidestablecer de manera general, que
los nifios en hasta un 75.8% lograron un nivel alto de desarrollo de la creatividad,
nivel que se repitié en cada una de las dimensiones dela variable creatividad; un
16.7% alcanz6 un nivel moderado; mientras que solo un 4.2% un nivel bajo. La
investigacion llegé a la conclusion que existe una relacion significativa entre la
dramatizacién de cuentos costumbristas y el desarrollo de la creatividad, puesto
que su aplicacidn permitié un mejor desarrollo de la creatividad enlos nifios.

Torres (2019), en su tesis de segunda especialidad en Educacion Inicial de
EducacionBasica Regular Dramatizaciones para mejorar la creatividad en los
nifios y nifias de 3 afios de la I.E. 80915 - El Pallar - Huamachuco - Sanchez

Carrion 2018 — Trujillo;se planted como objetivo mejorar la creatividad mediante la
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dramatizacion en los nifiosy nifias de 3 afios. La investigacion fue de tipo accion
educativa cont6 con una muestrade 12 nifios. Utilizé la observacion como técnica y
la lista de cotejo como instrumento. Los resultados obtenidos en el pre test
arrojaron que el nivel de creatividad en el 85%de los estudiantes era bajo y el post
test arrojé que el 100% de los estudiantes alcanzé un nivel alto luego de la
aplicacion de talleres de dramatizacion que permitieron a los nifios desarrollar su
creatividad y mejorar su expresion oral, su seguridad y confianza,y su
independencia al actuar; por lo que la investigacion concluy6 que la creatividad de
los estudiantes mejord significativamente en todas sus dimensiones a partir del uso
de la dramatizacion en el aula de clases.
2.1.3. Local

Palacios y Ruiz (2019), en su investigacion Diagndstico de la creatividad
de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Particular Rafaela de la Pasion
Veintimilla — Castilla, 2019, tuvo como objetivo describir las caracteristicas de la
creatividad de los nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Parroquial Madre
Rafaela de la Pasion Veintimilla, Castilla. Para su realizacion, se trabajo bajo el
enfoque cuantitativo, de disefio descriptivo, tomando como muestra los catorce
nifios de 4 afios de la EducativaParticular Rafaela de la Pasion Veintimilla,
Castilla. Se aplico una lista de cotejo para recepcionar informacién del nivel de
creatividad, los datos fueron procesados en tablas de Excel para posteriormente
trabajar en el programa estadistico SPSS. Los principales resultados fueron: El
50% de los nifios tienen un nivel de creatividad de logro destacado, ademas en las
dimensiones de la creatividad el 50% de los nifios tienen un nivel de originalidad

de logro previsto, asimismo el 50% de los nifios tienen un nivel de elaboracion en
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proceso, también se hall6 que el 64,3% de los nifios presentan un nivel de logro
previsto en el desarrollo de la fluidez, y finalmente la mitad de los nifios presentan
un nivel de proceso de la flexibilidad en su creatividad. Se concluye que la mitad
del grupo evaluado se encuentra dentro de lo establecido para el desarrollo de la

creatividad segun su edad.

Panta (2020) en su tesis la Dramatizacion como estrategia para desarrollar
la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Estrellitas de Belén —
Paita;2019. tuvo como objetivo determinar de qué manera la dramatizacion como
estrategia desarrolla la creatividad en nifios de 5 afios. La metodologia fue de tipo
aplicada, nivelexplicativo y disefio pre experimental, la muestra estuvo
conformada por 19 nifios. Utilizé como técnica la observacion directa y como
instrumento la lista de cotejo. Delos resultados obtenidos, tanto en el pre como
post test, se observaron claras diferencias en el desarrollo de la creatividad,
evidenciandose que en el nivel Inicio, deun 52.63% que mejoro a un 84.21 % en
logro gracias a la dramatizacion. Para la contrastacion de la hipétesis planteada, se
aplico la prueba paramétrica T de Student, que arrojé un valor de probabilidad
(0,000) inferior al nivel de significancia admitido(0,05), lo que aval6 dar por
aceptada la hipotesis alterna y rechazar la hip6tesis nula. La investigacion llegé a
la conclusion que, la estrategia utilizada a partir del uso de la dramatizacién
permitio desarrollar de manera significativa la creatividad.

Rondoy (2018), en su tesis para obtener el titulo de Licenciada en
Educacion Inicial La dramatizacion y el pensamiento creativo de los nifios de 5

afios de la I.E N°512 —Sullana; tuvo como objetivo determinar como influye la
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dramatizacién en el desarrollo del pensamiento creativo de los nifios de 5 afios de
la I.LE N°512. La investigacion fue de disefio no experimental - transeccional,
descriptivo correlacional.Utilizo la observacion, y la lista de cotejo debidamente
validada por juicio de expertos. La muestra fue de 30 nifios. Los resultados
obtenidos demostraron que la aplicacion de la dramatizacion permitié mejorar los
niveles de desarrollo de la creatividad, por logue la investigacion concluyé que la
dramatizacién ayuda a desarrollar el pensamientocreativo en los nifios de 5 afios

de la I.E. N°512 recomendando su uso en actividadesde los nifios.

2.2. Bases tedricas de la investigacion
2.2.1. Creatividad

2.2.1.1. Definicion de creatividad

La creatividad es la capacidad de toda persona para crear, disefiar y
proponer soluciones para resolver problemas. Para este autor implica la
intervencion de los componentes cognitivo y afectivo, que estan intimamente
relacionados y ambas dirigen el actuar de la persona y éstas se manifiestan a
través de las actividades humanas, tales como artisticas, pinturas, musicales,
dramas, ciencia, entre otras (Vygotsky, 1981).

Esta como un proceso de sensibilizar a las personas, y los lleva a detectar
los problemas y buscar soluciones, asi como a plantearse hipotesis, hasta llegar a
comprobarlas, y tomar decisiones para modificarlas si es necesario (Torrance,
1981).

Con base a lo que los autores anteriores sefialan, se puede decir que la

creatividad ha recibido mdaltiples significados. Los fil6sofos y tedlogos han
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discutido sobre este tema, dandole un sentido misterioso,mientras que los
psicologos han planteado varias definiciones.
A pesar de las teorias postuladas por diversas corrientes, las mas

relevantes son aquellas que se comprueban con el método cientifico.

2.2.1.2. Fases de la creatividad

Wallas (2014), describe las siguientes fases de la creatividad:
a) La etapa de preparacion:

En esta etapa se requiere del pensar sobre lo que se desea hacer,
analizando los problemas que puedan surgir planteando soluciones, por tanto, esta
fase es llamada también como cognicion.

Ahora, ¢qué sucede si no se hallan soluciones?, en este caso lo que se
busca es que se planteen distintas soluciones a partir de diferentes enfoques y
mezclando diferentes perspectivas.

Se intenta describir las cualidades de los problemas presentados en su
medio, empledndose la concentracion para pensar sobre lo que se quiere
intervenir.

b) La etapa de incubacion

Aqui el problema aln se mantiene en la mente, es como si el problema
estuviera estancado, prestando atencion a otras actividades.

Es una etapa en la que no hay mucha actividad, también llamada consulta
con la almohada, donde la informacion que ha sido almacenada en la mente, es

usada por ésta que elabora imagenes e ideas.
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c) La etapa de la lluminacion

En esta fase es cuando después de la acomodacion de las ideas, surgen
respuestas. Estaetapa se confunde mucho con la creatividad, sin embargo, esta
corresponde mas bien a un desfogue cognitivo o emocional, aqui surgen las
expresiones tales como:

d) La etapa de verificacion

Se refiere a la verificacion de la idea, para determinar si funciona para
resolver el problema en cuestion, siendo esta fase en la que interviene la
autocritica.

Las etapas que se mencionaron anteriormente son aquellas que facilitaran el
trabajo en el aula y permitiran ver las etapas en la que se encuentran para que los
estudiantes lleguen a ser creativos; es decir para conocer el grado y las
necesidades que requierenpara poder facilitar el proceso de aprendizaje y lograr
que sus capacidades creativas resulten ser mas efectivas y firmes.

El proceso de la creatividad se debe proponer en las escuelas desde el nivel
inicial, para que asi cuando ingresen al nivel primario, puedan emitir resultados o
respuestas originales. Esto permitird que en un futuro haya personas creativas, las
que iran en prode la sociedad y el crecimiento de las personas.
2.2.1.3. Desarrollo de la creatividad en la fase escolar

Forman parte también de la motivacion todas aquellas actividades que se
realicen dentro del aula. Todas estas acciones ejecutadas por los profesores deben
ajustarse a la etapa en que los nifios y nifias se encuentran, asi como reconocer que
éstas deben contener un caracter divertido y ludico. Se proponen actividades

como, por ejemplo: la danza, la musica, contar historias, cantar, rimas,
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trabalenguas, adivinanzas, las que ayudaran a fortalecer la capacidad creativa y
memoria.

Las actividades fisicas tales como saltar, jugar, moverse, correr, conocer
nuevos amigos del mismo sexo o distinto, aunque a veces prefieran la soledad.

Ahora los nifios ya aprendieron a ejecutar distintas acciones de la vida
diaria: Por ejemplo, abotonarse los pantalones, la camisa, amarrarse los
pasadores, abrocharse elpantalon, etcétera.
2.2.1.4. Enfoques de la creatividad

a) Enfoque Pragmatico

El enfoque pragmatico es la parte que requiere de practica, mas no de
comprension. Es decir, se desarrolla a través de métodos de la practica, mas que
de la teoria o la comprension de la misma. (Osborn, 1953).

Por ello, las actividades aqui planteadas son muy sencillas y concretas,
como por ejemplo la técnica de lluvia de idea para proponer nuevas soluciones.

En otras palabras, lo que explica el sentido pragmatico de la creatividad, se
desarrollaen el mundo de la accion, mas que en sentido ficticio. Todo este
fendmeno recibe pornombre: Creatividad aplicada.

b) Enfoque Psicoanalitico

En este enfoque destaca la teoria de Sigmund Freud, quien refiere que la
creatividad es la consecucion entre la parte consciente e inconsciente de la vida
humana.

De acuerdo a este postulado, se puede estudiar o ser creativo si se les
permite adentrarse a lo inconsciente, es decir es en este estado, donde la persona

podra ejercersu proceso de creatividad; sin embargo, este enfoque no explica el
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procedimiento de cobmo desarrollarla.
c¢) Enfoque Psicométrico

Como su propio nombre lo indica, en este enfoque lo que busca es la
medicion de la creatividad, mas alla de la comprension.

La funcion bésica de este enfoque es disefiar herramientas o pruebas
psicométricas para obtener un nivel o medicion de la creatividad, entre las mas
conocidas pruebas estan el Test de Torrance, que mide el pensamiento creativo, a
partir de sus dimensiones: La fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la
elaboracion. En base a todas estas caracteristicas, se obtendra un resultado o
puntuacion objetiva que definira el nivel de creatividad que la persona tenga.
2.2.1.5. La creatividad desde el enfoque psicométrico

En su conferencia de la APA, sefiald que la creatividad es una de las
perspectivas mas impactantes para el mundo.

En esta conferencia se expusieron sobre los instrumentos principales para
evaluar y medir la creatividad, bajo el enfoque del pensamiento divergente, y que
contenia sub dimensiones para puntuar las mas elementales, tales como fluidez,
flexibilidad originalidad y elaboracién (Guilford, 1950).

a) Fluidez

La fluidez como la capacidad de proponer multiples ideas para solucionar
un problema (Bonilla, 2009).

La fluidez como la capacidad de generar ideas, con el objetivo de aportar
diversos problemas. El autor clasifica esta en 3 modalidades: Por la cantidad de
ideas, o de conocimiento y de expresion de la habilidad para crear nuevas ideas

(Guilford, 1978).
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Baséandose en lo que dicen estos autores se puede decir que esta dimension
por definicion permite tomar en cuenta la produccion abundante de ideas, un
mayor numero de soluciones a situaciones o problemas. Por tanto, en un alumno la
fluidez severia expresada por la aportacion de muchas ideas, muchas
respuestas, muchas soluciones, etcétera.

b) Flexibilidad

La flexibilidad es ideal para la toma de decisiones. Una respuesta del
analisis de diferentes enfoques, tiene la fortuna de ser mas valida desde una
perspectiva. Una respuesta es mas objetiva por la oportunidad de la confrontacion
y el examen de la argumentacion. La flexibilidad provee distintas perspectivas y
caminos, es una fuentede recursos y pilar creativo. En otras palabras, la
flexibilidad es la capacidad de los seres humanos para modificar sus formas de
pensar y permite intervenir ante un problema desde distintas opticas (Torrance,
2000).

¢) Originalidad

Es la capacidad de apropiarse de recursos y conocimientos para disefiar
productos distintos a los que ya existen, ademas para demostrar la originalidad de
los productosrequieren de una mente abierta, asi como de ideas nuevas y
esquemas innovadores (Bonilla, 2009).

Es una cualidad propia de aquellas personas para fomentar ideas
innovadoras Yy resolver problemas. Dicho en otras palabras, la originalidad se
define también como la habilidad de las personas para generar ideas innovadoras,
pOCo comunes, que sean unicas Yy libres de lo convencional.

Para que surja la originalidad debemos despojarnos de esquemas
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tradicionales, de estereotipos, de paradigmas, de estructuras rigidas, y méas bien
generar ideas opuestasa estas: Ideas nuevas, Unicas, creativas, originales,
novedosas que sean activas, etc. (Costa, 2015)
d) Elaboracién

La elaboracion es una cualidad importante de la creatividad y se puede
comprobar porsus evidencias en todo proceso creativo. La elaboracion como su
propio nombre lo indica se refiere a elaborar, realizar distintas ideas que lleve a
las personas a transformar los resultados, asi como de tener acceso de la
imaginacion a un plano tangible. En otras palabras, la elaboracion es la capacidad
que tienen los seres humanospara desarrollar, construir, perfeccionar ideas.
(Torrance, 2010)
2.2.1.6. Teoria de la creatividad

Segun Torrance (1981) propusieron uno de los métodos de
conceptualizacién mas interesantes de la actualidad para conceptualizar y
desarrollar la creatividad en el aula.Creen que la integracion de seis recursos Hacer
posible que las personas vean la creatividad como una realidad en lugar de un
estado inalcanzable. Estos recursos son:La capacidad intelectual, lo cognoscitivo,
estilos de pensamiento, el caracter y el temperamento, la estimulacion y el entorno
los niveles de la creatividad, son 5:

a) Nivel expresivo

Se refiere a la forma de expresar nuestros sentimientos, que se puedelograr

a través de dibujos de los nifios, que pueden establecer contacto y comunicacién

entre nosotros y el entorno.
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b) Nivel productivo
En este nivel se fortalecen las técnicas de ejecucion y éxito, lo que
significa atencion a la cantidad, forma y contenido. El objetivo buscado es hacer
el trabajo.
¢) Nivel inventivo
En este nivel, demuestra la capacidad de inventar dosis mayores y
descubrir nuevas realidades.
d) Nivel Innovadora
Destaca la originalidad de la creacién, asi como teorias
innovadoras.
e) Nivel emergente
Supone la creacion de nuevos principios.
2.2.2. Dramatizacion
La dramatizacion como el acto de dramatizar. Este acto, de acuerdo a la Real
Academiade la Lengua Espafiola, define ésta como la forma de condiciones
dramaéticas o exagerar las apariencias afectadas. Una dramatizacion es representar
una situacién o un suceso. El drama esta relacionado con el teatro, con la
actuacién, sin embargo, a pesar de usarse como sinénimos, éstos son diferentes
desde distintas perspectivas. Enel ambito de la psicologia se emplean las
dramatizaciones para que los pacientes a través de ésta, puedan manifestar sus
sentimientos, sus vivencias, sus pensamientos, en el que puedan proyectar de
manera consciente, lo inconsciente, lo que ayudaria a buscar un tratamiento
efectivo de acuerdo a las necesidades de los pacientes.

A travésde la dramatizacion, los pacientes encuentran respuestas y
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soluciones a sus problemas,ya que permitira que el terapeuta observe desde su
Optica observar el mundo interno o las vivencias que el paciente ha
experimentado. En otras perspectivas, el acto de dramatizar se emplea para poder
definirla como una actitud exagerada, simulada como accion de reproche o queja.
Etiquetar a una persona de dramatico, es lo mismo que decir que es una persona
que exagera la realidad, o la situacion que esté viviendo, que se queja de algo que
sucede, o que le han hecho; es preciso recalcar que esta queja nose hace en un
tono amical, al contrario, se suele usar como parte de una pelea. (Newman, 1983)
2.2.2.1. Objetivos de la dramatizacion

Los objetivos de la dramatizacion en la escuela son los propuestos por
Koberling (1979), los que a continuacion se detallan: Promueve la capacidad de
crear, innovar, imaginar, etc. Conocer los beneficios del propio cuerpo para
comunicar, en relacion aposturas y gestos. Aceptar y reconocer el cuerpo y el
movimiento como vehiculos de comunicacion. Aceptarse a si mismo Valorar las
producciones de los otros. Mejoran las habilidades sociales Promueve el
pensamiento critico. Ayuda a desinhibirse, a desenvolverse mas socialmente y se

logra cierta independencia.

2.2.2.2. Caracteristicas de la dramatizacion

Segun Koberling (1979), la dramatizacion tiene las siguientes
caracteristicas:

El movimiento expresivo: Mezcla entre movimientos organizados y
espontaneos, através de bailes.

El lenguaje corporal: Se desarrolla mediante la respiracion y la
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relajacion y ladistension del cuerpo.
La relacion espacio- tiempo: Lograra la ubicacion del cuerpo en relacion a

su espacio.

Técnicas de Dramatizacion: Aqui se cuenta con distintas posibilidades,
tales comocuentos, titeres, canciones, gestos, etc.
2.2.2.3. Elementos de la dramatizacion

Los elementos que se deben considerar para la dramatizacion son:

a) Los personajes. - son imprescindibles durante el acto, por tanto, estos
deben serseguros durante toda la escena.

b) El nudo, el problema, el conflicto que se genera entre los personajes
del acto.

c) El escenario espacio, el lugar donde surgen los hechos.

d) El momento o tiempo en que transcurre el acto de la escena.

e) El argumento o la accion que desarrolla en la escena, desde el inicio
hasta el final.

f) El asunto, la temaética de la obra.
2.2.2.4. Dimensiones de la dramatizacion

Tejerina (1994), sefiala que las 4 herramientas que se consideran para el
desarrollo dela creatividad son: La expresion linguistica, la corporal, la plastica y
el ritmo musical.

a) Expresion lingdistica
Se asocia mucho con los materiales derivados de la palabra oral, méas que la

escrita. Eldesarrollo de esta dimension se ocupa de factores tales como:
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Reconocer las caracteristicas de la voz (tono, el volumen, etc.). Identificar
sonidos, la improvisacionverbal.
b) Expresion corporal
En esta dimension el nifio aprende a expresar sus conductas emociones en
el plano dela ficcion. Asocian entre la emocion y el gesto corporal.
c) Expresion plastica
A través del dibujo, el arte, el nifio construye personajes y ambientes. La
expresion plastica aborda actividades o recursos materiales tales como: mascaras,
mufiecos, maquillajes, efectos de escenografia, utileria, disfraz, etc.
d) Expresion ritmico musical
Aqui se emplea la masica como recurso para el proceso de dramatizacion.
A través dela musica, el nifio aprende de los sonidos, el ritmo, la melodia, etc.
El nifio aprende a utilizar su voz, grabaciones, recursos musicales, la
entonacion, etc.
2.2.2.5. Teoria de la Dramatizacion
Se enfoque en la teoria cognitiva de Piaget quien nos dice que la
dramatizacidn constituye un espacio y herramienta educativa que permite
desarrollar el curriculum escolar en otras areas, como la Educacion Artistica, la
Expresion Corporal o la Lengua y la Literatura. Ademas, se muestra como un
potenteinstrumento para el desarrollo de habilidades sociales y educacion en
valores, por su fuerte caracter interpersonal y relacional. En este trabajo
pretendemos, en primer lugar,tratar de aclarar y diferenciar la amplia y
confusamente utilizada terminologia en tornoal uso de la dramatizacion en la

educacion. En un segundo momento, describiremos elconjunto de aportaciones de
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la dramatizacion al curriculum escolar, en particular en laetapa de Educacion
Primaria, en la cual los autores han desarrollado la mayor parte desus

investigaciones (Piaget,1994).

2.2.2.6. La dramatizacion como estrategia

Vygotsky (1981), El nifio es un actor nato porque al momento de jugar imita
diferentespersonajes de forma natural y sincera, de manera que lo teatral surgira de
modo naturalen la actividad de creatividad.

El teatro que mucho de los nifios realizan es significativo, pedagogico y
artistico, ya que por este medio favorecen distintos campos, siendo capaces de
favorecer al maximoel desarrollo de sus capacidades individuales, socializan mas
y pueden explotar su creatividad. Apoyandose en sus artes y libre expresion del
educando es donde los nifiospropician un espacio de interés para expresa
pensamiento, sentimientos, aprendizajes,etc. Es una buena opcién para afinar
las capacidades personales, creativas, para divertirse y para comunicarse con los
otros, (Vygotsky, 1981).

Ademas, la dramatizacion, constituye el aspecto mas frecuente de la
creacion artistica infantil, no solo por ser del gusto de los pequefios sino porque
mediante esta expresionse unen la creacidn artistica con las vivencias personales,
expresando mediante las acciones todo lo que piensan y siente, potenciando su
creatividad.. La dramatizacion como estrategia dar a los estudiantes oportunidades
de crear una situacion real de comunicacién, creatividad, ya que esta se encuentra

basada en la imaginacién, dialogo.
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111. HIPOTESIS

H1: La dramatizacidn desarrolla significativamente la creatividad en
preescolaresde 5 afios de la institucion educativa particular Mundo de Colores -
Distrito De Castilla — Piura, 2020.

HO: La dramatizacién no desarrolla significativamente la creatividad en
preescolares de 5 afios de la institucion educativa particular Mundo de Colores -

Distrito De Castilla — Piura, 2020.
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

La investigacion fue aplicada porque tiene por objeto encontrar una
solucion a un problema inmediato al que se enfrenta una sociedad o una
organizacion industrial o empresarial, mientras que la investigacion fundamental se
ocupa principalmentede las generalizaciones y de la formulacion de una teoria
(Bautista, 2016) Asi mismo se trabajé un enfoque cuantitativo porque se
recogieron los datos a través del pre y post test, aplicado en base a la variable

dependiente.

Fue de nivel explicativo, todo proceso de estudio por medio del cual se
pretende esclarecer la relacion de causa y efecto que comprende un fenémeno, o
lo que es lo mismo determinar las variables que dan a lugar a la ocurrencia del

mismo. (Herndndez, 2015)

El disefio trabajado fue preexperimental el cual se caracteriz6 por tener un
bajo nivel de control y, por tanto, baja validez interna y externa. El inconveniente
de estos disefios es que el investigador no puede saber con certeza, después de
llevar a cabo su investigacion, que los efectos producidos en la variable
dependiente se deben exclusivamente a la variable independiente o tratamiento

(Buendia, 1998).ElI mencionado disefio se representa de la siguiente manera:

o! 02
G ——— ==
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Lo anterior significa en un grupo de 23 nifios de cinco afios de educacion
inicial (G) se aplicd la lista de cotejo a la creatividad (O1) para identificar la
problemaética, luego se aplicd un programa centrado en la dramatizacion (X),
finalmente se administrd una lista de cotejo la creatividad(O2) para determinar los
efectos que ha producido el programa.

4.3. Poblacién y muestra:
4.3.1. Poblacion

Tamayo (2012) sefiala que la poblacion es la totalidad de un fenémeno de
estudio,incluye la totalidad de unidades de analisis que integran dicho fendmeno y
que debe cuantificarse para un determinado estudio integrando un conjunto N de
entidades que participan de una determinada caracteristica, y se le denomina la
poblacidn por constituir la totalidad del fendbmeno adscrito a una investigacion.
Por lo tanto, la presente investigacion tuvo como poblacion a los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla —
Piura, 2020.

Tabla 1

Distribucion de la poblacién

Edades Nifos Nifias Total

5 afios 10 13 23

Fuente: Nomina de matricula, 2020
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4.3.2. Muestra
Segun Sampieri (1997) EI muestreo no probabilistico es una técnica de
muestreo donde las muestras se recogen en un proceso que no brinda a todos los
individuos de la poblacion iguales oportunidades de ser seleccionados.
Resultando como muestra 10 nifios de 5 afios de la institucion educativa
particular, teniendo en cuenta los siguientes criterios de inclusion y exclusion:
Criterios de inclusion
- Los nifios y nifias matriculados en el presente afio.
- Los nifios que tuvieron acceso a las clases virtuales.
Criterios de exclusion
- Los nifios y nifias cuyos padres no firmaron el consentimiento de
autorizacion.
- Los nifios y nifias que se ausentaron por un periodo largo a causa de la
falta de cobertura a internet.
Tabla 2

Distribucion de la muestra de los estudiantes

Grupo Hombres Mujeres Total
Estudiantes de 05 6 4 10 nifios
afios

Fuente: Némina de matricula 2020



4.4. Definicién y operacionalizacion de las variables e indicadores

Tabla 3

Matriz de operacionalizacion de las variables
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VARIABLE DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO ESCALA DE
CONCEPTUAL OPERACIONAL CALIFICACION
Variable Dramatizacién es Una dramatizacion Expresionlinglistica - Usa el tono adecuado de voz Si=1
. la accion y efecto es, en general, una Pronuncia de manera clara las
Independiente: . i . _
de dramatizar. representacion de Expresiéncorporal palabras No=0

La

Dramatizacion

Variable
Dependiente:
La

creatividad

Este verbo, a su
vez, hace
referencia a dar
formay
condiciones
dramaéticas 0 a
exagerar con
apariencias
afectadas.
perspectivas.
(Newman, 1983)

Torrance (1981),
indica que la
creatividad es un
proceso quevuelve a
alguien sensible a
losproblemas,
deficiencias, grietas
o lagunas en los
conocimientos y lo

una determinada
situaciono hecho. Lo
dramético esta
vinculado al drama 'y
éste al teatro; a pesar
del uso que suele
recibir en el habla
cotidiana, esta
familia de palabras
no necesariamente
hace alusién a una
historia tragica.

El desarrollo de la
creatividad implica
que los componentes
cognitivo y afectivo
motivacional, yacen
intimamente unidos
y conducen la
actuacion del sujeto
de forma
concatenada como

Expresion plastica

Expresion ritmico
musical

Fluidez

-Al hablar usa sus manos

-Hace uso de su cuerpo para
expresarse

- Cuando se le entrega el material
auxiliar sigue lasindicaciones
-Dentro de la dramatizacion sabe en
qué momento hacer uso de los
materiales

-Cuando se pone la musica la sigue a
través de mimicas.Mueve su cuerpo
al ritmo de la masica

Genera constantemente espacios de
dialogo entre nifios (as)

-Formula preguntas abiertas en
diferentes momentos.

-Desarrolla ejercicios de fluencia de
ideas: ej. Lluvia de ideas.

-Propicia en los nifios(as) la
formulacion constante de preguntas.

Lista de cotejo




29

lleva a identificar

dificultades,buscar

soluciones, hacer
especulaciones o
formular hipétesis,
aprobar y
comprobar estas
hipotesis, a
modificarlas si es
necesario.

un proceso

intencionado que se

desarrollaen las
personas
Flexibilidad

Originalidad

Elaboracion

-Fomentaen los nifios(as) la busqueda
de diferentes estrategias para la
solucion de un problema.

-Fomenta en los nifios(as) la
expresion de ideas diversas en
momentos de dialogo.

-Fomenta en los

nifios(as) el
replanteamiento desus ideas.
-Propicia desafios acordes con la edad
de los nifios(as): adivinanzas,
acertijos, juegos matematicos.
-Propicia; constantemente, en los
nifios(as) la eleccion entrediferentes
alternativas: sector de aprendizaje,
recursos, actividades.

-Propicia en los nifios(as) la
expresion de ideas novedosas,
imaginativas o fantasiosas.

-Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de juego para
los

nifios(as).
-Fomenta que los nifios(as)
propongan alternativas

novedosas/fantasiosas de juego.
-Genera espacios para la creacion
de historias basadas en la
imaginacion y la fantasia infantil.
-Genera espacios para la creacion de
objetos novedosos a partir de
objetos comunes/no estructurados

-Fomenta en los nifios(as) la
comunicacion detallada de sus
observaciones: objetos, personas o
situaciones.

-Propicia en los nifios(as) la
formulacion de hipdtesis: ¢qué
pasaria si...?
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-Incentiva en los nifios(as) el
replanteamiento de sus ideas a otras
mas complejas.

-Propicia en los nifios(as) el
planteamiento de ejemplos para
clarificar sus ideas

Fuente: Elaboracion propia
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4.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
4.5.1. Técnica: Observacion

Fernandez y Baptista (2006) expresan que la observacion directa consiste
en el registro sistematico, valido y confiable de comportamientos o conducta
manifiesta. A través de esta técnica el investigador puede observar y recoger datos
mediante su propia observacion. Por lo tanto, en la presente investigacion se hizo
uso de la técnica de observacion.
4.5.2. Instrumento: Lista de cotejo

La lista de cotejo fue valida para hacer el seguimiento como parte de una
evaluacion continua, en funcion de las necesidades o acuerdos tomados entre los

involucrados (docente - estudiante) (Hernandez, 2015).

Validacion del instrumento

Los autores Hernandez et al., (2014) consideran que la validez es lo que se establece
al correlacionar las puntuaciones resultantes de aplicar el instrumento con las
puntuaciones obtenidas. Grado en que un instrumento produce resultados
consistentes y coherentes. Se realiz6 mediante el juicio de expertos, conformados
por 3 docentes de la especialidad de Educacion con experiencia y formacion
continua en la especialidad. Las mismas que verificaron la coherencia interna del

instrumento, la relacion variable, dimensiones, indicadores.
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Tabla 1l

Tabla de los expertos que evaluaron

Experto Intervalo Categoria

Mgtr. Sipion Albirena Sandra 1 Validado
Mgtr. Cupén Mejia Carmen 1 Validado
Mgtr. Dolly Pinedo Lita Melania 1 Validado

Fuente: Elaboracion propia.

Este tipo de validez enjuicia validez del instrumento, el cual esta apto para su

aplicacion.

Confiabilidad del instrumento

Los autores Hernandez et al., (2014) consideran que la confiabilidad se
refiere al grado en que su aplicacion repetida al mismo sujeto produce resultados
iguales.

La confiabilidad en el presente estudio se determind, mediante prueba de
piloto, en una muestra de 10 nifios en la Institucion Educativa Estatal Virgen de
Cocharcas N°288 Junin -Perene. Cuyo Alfa de Cronbach fue = 0.798, que
evidencia que el instrumento fue confiable.

Ademas el instrumento se constituye por 18 items, en una escala de Si (1
punto) y No (0 puntos), que estan divididos en 3 niveles: Inicio (0 al 6 puntos);
proceso (7 al 12 proceso) y logro esperado (13 al 18 puntos)

4.6. Plan de analisis

El procedimiento para la recoleccion de datos se realizé de la siguiente
manera, se coordino el permiso con la direccién de la Institucion Educativa
Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020, firmando un

consentimiento informado para la aplicacion de instrumentos lista de cotejo a los
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estudiantes de 5 afios, nos proporcionod un dia y una hora para realizar dicha
evaluacion, considerando las actividades de los maestros de aula para asi no
interrumpir sus sesiones de clases. En un inicio se aplicé un Pre — test para
observar la creatividad en los nifios de la Institucion Educativa Particular Mundo
de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020. Luego se aplic6 un Pos test para
observar la mejora de la creatividad, a raiz de la aplicacion de la estrategia. Los
datos fueron evaluados en el software estadistico SPSS Version 22.0. Se aplico la

prueba estadistica Wilconxon.



4.7. Matriz de consistencia
Tabla 4

Matriz de consistencia
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ENUNCIADO DEL OBJETIVOS

PROBLEMA

HIPOTESIS

METODOLOGIA

Objetivo general:
Determinar de qué manera la dramatizacion desarrolla la
creatividad en preescolares de 5afios de la Institucion Educativa
Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.

¢De qué manera la
dramatizacion
desarrolla la
creatividad en
preescolares de 5 afios
de la Institucidn
Educativa Particular
Mundo de Colores-
Distrito de Castilla
Piura, 2020?

Objetivos especificos:
Evaluar la creatividad en preescolares de 5afios de la Institucion
Educativa ParticularMundo de Colores-Distrito de Castilla —
Piura, 2020. mediante un pre test.

Aplicar un programa de dramatizacion para mejorar la
creatividad en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa
Particular Mundo deColores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.

Evaluar la creatividad en preescolares de 5afios de la Institucion
Educativa ParticularMundo de Colores-Distrito de Castilla —
Piura, 2020, mediante un post test.

Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la
aplicacion de la dramatizacion en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de
Castilla — Piura, 2020.

H1: La dramatizacion desarrolla
significativamente lacreatividad en
nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo de
Colores- Distrito de Castilla —Piura,
2020.

HO: La dramatizacion no desarrolla
significativamente lacreatividad en
nifios de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo de
Colores- Distrito de Castilla —Piura,
2020.

TIPO: Aplicada
NIVEL: Explicativo
DISENO: Pre Experimental

La muestra es de 10 nifios y nifiasde
5 afios de la Institucion Educativa
Particular Mundo de Colores-Distrito
de Castilla — Piura, 2020.

NINOS NINAS TOTAL

6 4 10

TECNICA: Observacion
INSTRUMENTO: Lista de cotejo
PLAN DE ANALISIS:
-Excel
-SPSS

Fuente: Elaboracion propia
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4.8. Principios éticos.
Principio de la libertad: El investigador escogi6 su contenido de
indagacion, segun su discernimiento, entre las medidas establecidas, para que de

esta manera sea admitido por todos los ambitos.

Principio de honestidad: Esta apoyado en la modestia y humildad del
descubridor, puesto que la investigacion esta inclinada al lugar oficial y podréa ser

tomada como referencias para futuras investigaciones.

El principio de Autonomia: El descubridor decide libre y voluntario al
ejecutar la investigacion, habiendo sido encaminado inicialmente de los fines de

esta informacion.

Los principios de beneficencia y no maleficencia: Obligan al experto a
maximizar posibles beneficios y minimizar posibles riesgos de la investigacion.
Se aplicaré en el sentido de contribuir en el educando los principios de la libertad:
El investigador escogio su contenido de indagacidn, segun su razonamiento, entre
las medidas establecidas, para que de este modo sea admitido por todos los

ambitos.

Principio de justicia: Derecho a un acuerdo equitativo, los participantes
tienen derecho a ser tratados equitativamente, antes, durante y después de su
intervencion, se debe efectuar una eleccion justa y no discriminatoria de los

sujetos, de modo quelos riesgos o0 beneficios se compartan equitativamente.
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Principio de amparo a las personas: Se evaluo la oportunidad de progresar
una formalidad de tolerancia consciente para cada muestra de perfil de
colaborador en la investigacion. En caso no sea viable lograr un acta de
condescendencia informado se han descrito y justificado procedimientos
alternativos.

Principio de integridad cientifica: Se inform¢6 a los participantes si su
igualdad fue tratada de forma clara, confidencia o andnima. Se informa a los
participantes los procedimientos utilizados para el manejo y cuidado de la

investigacion, lugar de acaparamiento, acceso y/o destruccion de la misma.



5.1. Resultados
5.1.1. Evaluar la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa

Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020. mediante un pre

test.

Tabla b

V. RESULTADOS

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un pre test

Figura 1

Pre test
Nivel fi %
Inicio 5 50%
Proceso 5 50%
Logro 0 0%

Total 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, Mayo, 2021

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un pre test

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

50% 50%

0%

Creatividad

M Inicio M Proceso M Logro

Fuente: Tabla 5
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Observamos en la tabla 5 y figura 1, que el 50% se encuentra en inicio, lo
que permite concluir que los estudiantes tienen dificultades en su fluidez,
flexibilidad, originalidad y elaboracion que lo conllevan a una inadecuada
creatividad, por lo que requieren acompafiamiento pedagogico para poder

intervenir en esta variable de creatividad.
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5.1.2. Aplicar un programa de dramatizacion para mejorar la creatividad en nifios de 5 afios de la Institucién Educativa Particular
Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.
Tabla 6

Nivel total de participacion de nifios de 5 afios al aplicar las actividades de la dramatizacion como recurso didactico

NIVEL DE LOGRO SESION 1 SESION 2 SESION 3 SESION 4 SESION 5 SESION 6 SESION 7 SESION 8 SESION 9 SESION 10

7 % F % F % 7 % [ % % 7 % 7 % 7 % 7 %

Logro Esperado 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 3 30% 5 50% 6 60% 8 80% 10 100%

Proceso 5 50% 6 60% 8 80% 9 90% 10 100% 7 70% 5 50% 4 40% 2 20% 0 0%
Inicio 5 50% 4 40% 2 20% 1 10% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 10 100% 10 100% 10 100% 10 100% 10 100% 10 100% 10 100 10 100 10 100 10 100

Fuente: Lista de cotejo, Mayo, 2021
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Figura 2

Resultados de sesiones de aprendizajes

120%

100% 100%

0,
100% 90%
80% 80%
80% 70%
0
60% 60%
0,
€0%  Somsom 50%50%
409 409
0,
40% 0%
20% ov
20%
10%
0% 0% 0% . 0% 0% I 0% 0% 0% 0% % 0% 0%
S8

0%
sS4 S5

M |nicio M Proceso M Logro esperado

Fuente: Tabla 6
En los resultados presentados en la tabla 6 y figura 2, en cuanto a la aplicacion de un programa de dramatizacion, se ha observado
segun la ultima sesion de aprendizaje que el 100% de los evaluados lograron desarrollar una creatividad acorde a su edad, teniendo

buena originalidad y elaboracion de sus actividades. En conclusién, toda la muestra de nifios de 5 afios logré mejorar su creatividad.



5.1.3. Evaluar la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion
Educativa ParticularMundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.
mediante un post test.

Tabla 7

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un post test

Post test
Nivel fi %
Inicio 0 0%
Proceso 1 10%
Logro 9 90%
Total 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, Mayo, 2021
Figura 3

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un post test

100% 008
80%
60%
40%
20% 1007
. % —
Creatividad

H |nicio ®Proceso Logro

Fuente: Tabla 7
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Se observa en latabla 7 y figura 3, que el 90% se encuentra en logro, lo que

permite concluir que los estudiantes lograron superar las dificultades en su fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracién que lo conlleva a una adecuada creatividad,

gracias a la estrategia de dramatizacion.
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5.1.4. Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacién de la
dramatizacién en preescolares de 5 afios de la Institucion Educativa Particular
Mundo de Colores- Distrito de Castilla — Piura, 2020.

Tabla 8

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un pre y post test

Categoria Pre test Post test
fi % fi %
Inicio 5 50% 0 0%
Proceso 5 50% 1 10%
Logro 0 0% 9 90%
Total 10 100% 10 100%

Fuente: Lista de cotejo, Mayo, 2021
Figura 4

Nivel de la Creatividad en nifios de 5 afios a través de un pre y post test

100% 90%
80%
60% 50% 50%
40%
20% 10%
0% % .

0%
Pre test Post test

M [nicio M Proceso Logro

Fuente: Tabla 8
Observamos en la tabla 8 y figura 3, en relacién al pre test los estudiantes
obtuvieron un 50% en inicio, luego se disefio y aplicd un programa basado en la
dramatizacién el cual mejord en el post test a un 90% en logro, lo que permite
concluir que los estudiantes lograron superar las dificultades en su fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracion.



5.1.5. Contrastacion de Hipotesis
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Tabla 9
Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
Rango Suma de
N promedio rangos
POSTES - Rangos .
PRETEST negativos 0 ,00 ,00
Rangos positivos 10P 5,50 55,00
Empates 0c
Total 10

a. POSTES <PRETEST

b. POSTES >PRETEST

c. POSTES =PRETEST
Tabla 10

Estadisticos de prueba?

POSTES -

PRETEST
z -2,809P
Sig. Asintética ,005

(bilateral)

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
b. Se basa en rangos negativos.

Se rechaza la hipétesis nula y se acepta la alternativa donde la dramatizacion

si ayuda a mejorar la creatividad con una significancia de 0,005.
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5.2. Analisis de resultados

Evaluar la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.
mediante un pre test.

Se observa que el 50% se encuentra en inicio, lo que permite concluir que
los estudiantes tienen dificultades en su fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracidn que lo conllevan a una adecuada creatividad, por lo que requieren
acompafiamiento pedagdgico para poder intervenir en esta variable de creatividad.

Los resultados anteriores son respaldados por la investigacion de Sosa
(2017) El desarrollo de la creatividad en los estudiantes de 5 afios de educacion
inicial de la I.LE.I N° 604 Talara — 2014, donde se encontraron niveles en inicio, a
un 67%, dificultando el aprendizaje.

Entonces podemos decir que la creatividad es la capacidad de toda persona
para crear, disefiar y proponer soluciones para resolver problemas. Para este autor
implica la intervencion de los componentes cognitivo y afectivo, que estan
intimamenterelacionados y ambas dirigen el actuar de la persona y éstas se
manifiestan a través de lasactividades humanas, tales como artisticas, pinturas,
musicales, dramas, ciencia, entre otras, pero que se ve afectada cuando esta no es
estimulada adecuadamente por herramientas pedagogicas (Vygotsky, 1981)

Es asi que en su teoria Torrance (1981) propusieron uno de los métodos de
conceptualizacién mas interesantes de la actualidad para conceptualizar y
desarrollar la creatividad en el aula. Creen que la integracion de seis recursos hace
posible que las personas vean la creatividad como una realidad en lugar de un

estado inalcanzable, y quedebe ser estimulada desde la etapa pre escolar, para
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tener buenos resultados en el ambitosuperior.

Aplicar un programa de dramatizacion para mejorar la creatividad en
nifos de 5 afios de la Institucion Educativa Particular Mundo de Colores-
Distrito de Castilla — Piura, se ha observado segln la ultima sesion de
aprendizaje que el 100% de los evaluados lograron desarrollar una creatividad
acorde a su edad, teniendo buena originalidad y elaboracion de sus actividades. En
conclusion, toda la muestra de nifios de 5 afios lograron mejorar su creatividad.

Dichos resultados se contrastan con los hallazgos de Pilachanga (2019) en
su tesis maestral la dramatizacién y su incidencia en el desarrollo de la creatividad
e imaginacion de los nifios y nifias de la unidad educativa Bolivar — Ecuador, en la
cual se concluy6 que a través de la aplicacion de las sesiones basadas en la
dramatizacién, permitié la mejora de la creatividad; siendo este resultado similar a
lo encontrado en el presente estudio.

Teoricamente, se sustenta en lo afirmado por Koberling (1979) quien
menciona que uno de los objetivos de la dramatizacion es la promocion de la
capacidad de crear, innovar, imaginar, etc. Asimismo, segun la teoria de Piaget, el
nifio tiene un area cognitiva, que ayuda a que este sea creativo, y aun mas si es
estimulado por actividades que le ayuden a tener roles, potenciando asi el
aprendizaje. (Piaget, 1994).

Por ello, es importante reconocer la inclusion de la dramatizacion como
estrategias en las sesiones de clase, para estimular y despertar la capacidad
creativa de las y los nifios del nivel inicial, para asi favorecer el aprendizaje de los

Mmismos.
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Evaluar la creatividad en preescolares de 5 afios de la Institucion
Educativa Particular Mundo de Colores-Distrito de Castilla — Piura, 2020.
mediante un post test.

Se observa que el 90% se encuentra en logro, lo que permite concluir que
los estudiantes lograron superar las dificultades en su fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracion que lo conlleva a una adecuada creatividad, gracias a la
estrategia de dramatizacion.

Coincidiendo con la investigacion de Posso et al. (2017) en su
investigacién de pregrado titulada La dramatizacion, una alternativa Pedagdgica,
para fomentar la cultura creativa, donde gracias a la intervencion pedagégica de la
dramatizacion se logré desarrollar, una cultura creativa.

Entonces podemos decir que la dramatizacion como el acto de dramatizar,
de acuerdo a la Real Academia de la Lengua Espafiola, define ésta como la forma
de condiciones dramaticas o exagerar las apariencias afectadas. Una
dramatizacion es representar una situacion o un suceso. EI drama esta relacionado
con el teatro, con la actuacion, sin embargo, a pesar de usarse como sinénimos,
éstos son diferentes desde distintas perspectivas, que ayuda a que la persona se
creativa para poder interactuar, actuar, elegirsus vestimentas.

Entonces en su teoria de Socializacion, Vygotsky (1989) menciona que la
dramatizacion constituye un espacio y herramienta educativa que permite
desarrollar el curriculo escolar en otras areas, como la Educacion Avrtistica, la
Expresion Corporal o la Lengua y la creatividad. Ademas, se muestra como un
potente instrumento para el desarrollo de habilidades sociales y educacion en

valores, por su fuerte caracter interpersonal y creatividad, como lo hemos visto en
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la intervencion de nuestra variable.

Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion en preescolares de 5 afios de la Institucién Educativa Particular
Mundo de Colores- Distrito de Castilla — Piura, 2020, en relacion al pre test

Los estudiantes obtuvieron un50% en inicio, luego se aplico la
dramatizacién el cual mejoro en el post test a un 90%en logro, los estudiantes
lograron superar las dificultades en su fluidez, flexibilidad, originalidad y
elaboracion que lo conlleva a una adecuada creatividad.

Asi mismo Céspedes y Quiroz (2017) realiz6 un estudio de pregrado
titulada Taller de dramatizacion con titeres para desarrollar el area creativa de los
nifios de 5 afos, 2017, siendo importante esta estrategia debido a que también
mejoro la creatividad en nuestro trabajo de investigacion.

A través de la dramatizacion, los estudiantes encuentran respuestas y
soluciones a sus problemas, ya que permite que el docente observe desde su dptica
observar el mundo interno o las vivencias del estudiante ha experimentado. En
otras perspectivas, el acto dedramatizar se emplea para poder definirla como una
actitud exagerada, simulada como estimuladora de lenguaje, expresion y
creatividad.

Los objetivos de la dramatizacion en la escuela son los propuestos por
Koberling (1979), los que a continuacion se detallan: Promueve la capacidad de
crear, innovar, imaginar, etc. Conocer los beneficios del propio cuerpo para
comunicar, en relacién a posturas y gestos. Aceptar y reconocer el cuerpo y el
movimiento como vehiculos de comunicacion.Aceptarse a si mismo Valorar las

producciones de los otros.
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En cuanto a la hipdtesis: La dramatizacion desarrolla significativamente la
creatividaden preescolares de 5 afios de la institucion educativa particular Mundo
de Colores - Distrito De Castilla — Piura, 2020. Se encontrd que el programa de
creatividad, si desarrolla la creatividad en los preescolares, rechazando la
hipdtesis nula. Se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la alternativa donde la
dramatizacion si ayuda a mejorar la creatividad con una significancia de 0,005.

Todo ello, se sustenta en la teoria de Koberling (1979), quien refiere que
uno de los objetivos principales de la dramatizacion en la escuela es promover la
capacidad de crear,innovar, imaginar..

Ademas, estos resultados son corroborados por lo encontrado en Posso, et.al.
(2017) quien concluye que mediante la dramatizacion no s6lo promueve la

creatividad, sino que también fomenta una cultura de paz.
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VI. CONCLUSIONES

Se determino que la dramatizacion mejora la creatividad, dejando
demostrado que tiene eficacia, puesto que se comprobo en relacion a la hipotesis
general que se rechaza la hipétesis nula con una significancia de 0,005.
Aceptandose la alterna, evidenciandose queel programa de intervencion tiene

relevancia estadistica como pedagogica.

Se evalud el nivel de la creatividad en preescolares de 5 afios mediante un
pre test, que el mayor porcentaje se encuentran en nivel inicio, lo que significaria
que los estudiantes tienen dificultades en su fluidez, flexibilidad, originalidad y

elaboracién que los conlleva a una adecuada creatividad.

Aplicar un programa de dramatizacion para mejorar la creatividad en nifios
de 5 afios en la que se ha observado segln la Gltima sesion de aprendizaje que el
100% de los evaluados lograron desarrollar una creatividad acorde a su edad,

teniendo buena originalidad y elaboracidn de sus actividades.

Se evaluo que el nivel de la creatividad en preescolares de 5 afios mediante
un post test se encontrd en logro, lo que significaria que los estudiantes lograron
superar las dificultades en su fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion
gracias a la estrategia de dramatizacion para poder intervenir en esta variable de

creatividad.
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Al compararse el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacion
de la dramatizacion en preescolares de 5 afios en relacion al pre test los estudiantes
se ubicarodn en inicio, luego se disefi6 y aplico un programa basado en la
dramatizacién el cual mejoro en el post test ubicandose en nivel de logro, lo que
significaria que los estudiantes lograron superar las dificultades en su fluidez,

flexibilidad, originalidad y elaboracién que lo conlleva a una adecuada creatividad.



o1

ASPECTOS COMPLEMENTARIOS

A los docentes de la Institucion Educativa Particular Mundo De Colores-
Distrito De Castilla — Piura, realizar capacitaciones con el proposito de fortalecer
sus capacidades pedagogicas, abordando temas centrales como la creatividad a
través de la dramatizacion,en los nifios del nivel inicial.

A los estudiantes de la Facultad de Educacion de la Universidad, potenciar
sus habilidades de observacion para detectar las caracteristicas de creatividad de los
nifios y nifias de nivel inicial, segun diferentes grupos.

Ejecutar investigaciones pre experimentales con la finalidad de conocer la
relevancia estadistica en relacion a la estrategia dramatizacion, en diferentes

grupos sociales..
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

La dramatizacion para desarrollar la creatividad en preescolares de 5 afios
de la institucioneducativa particular Mundo de Colores - Distrito De Castilla

— Piura, 2020.

ITEMS Sl NO

-Genera constantemente espacios de didlogo entre nifios (as)

-Formula preguntas abiertas en diferentes momentos.

-Desarrolla ejercicios de fluencia de ideas: ej. Lluvia de ideas.

-Propicia en los nifios(as) la formulacién constante de preguntas.

-Fomenta en los nifios(as) la blsqueda de diferentes estrategiaspara la solucion de un

problema.

CREATI VI DAD -Fomenta en los nifios(as) la expresion de ideas diversas enmomentos de dialogo.

-Fomenta en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas.

-Propicia desafios acordes con la edad de los nifios(as): adivinanzas, acertijos, juegos
matematicos.

-Propicia; constantemente, en los nifios(as) la eleccion entre diferentes alternativas: sector de
aprendizaje, recursos, actividades.

-Propicia en los nifios(as) la expresion de ideas novedosas,imaginativas o fantasiosas.

-Propone alternativas novedosas/fantasiosas de juego para losnifios(as).

-Fomenta que los nifios(as) propongan  alternativas novedosas/fantasiosas de
juego.

-Genera espacios para la creacion de historias basadas en laimaginacién y la fantasia infantil.

-Genera espacios para la creacion de objetos novedosos a partir de objetos comunes/no
estructurados.

-Fomenta en los nifios(as) la comunicacion detallada de susobservaciones: objetos,
personas o situaciones.

-Propicia en los nifios(as) la formulacion de hipétesis: ;quépasaria si...?

-Incentiva en los nifios(as) el replanteamiento de sus ideas aotras mas complejas.

-Propicia en los nifios(as) el planteamiento de ejemplos paraclarificar sus ideas

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2. Validacion del experto de recoleccion de datos

INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Sipion Albirena Sandra
1.2. Grado Académico: Licenciada en educacion inicial

1.3. Profesioén: Profesora de aula

1.4. Institucién donde labora: IEFAP. Samuel Ordofiez Velasquez
1.5. Cargo que desempefia: Docente del nivel inicial

1.6. Denominacioén del instrumento: Lista de cotejo

1.7. Autor del instrumento: Jilma Sugey Borrero Cera

1.8. Carrera: Educacion

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item corresponde a | Elitem contribuye a El item permite .
: Iguna dimension de medir el indicador clasificar a los Observaciones
N° de ltem ale ) i
la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: FLUIDEZ
1-Genera
constantemente espacios v v v
de didlogo entre nifios
(as)
2-Formula preguntas
abiertas en diferentes v v v
momentos.
3-Desarrolla ejercicios de
fluencia de ideas: €j. v v v
Lluvia de ideas.
4-Propicia en los
nifos(as) la formulacion v v v
constante de preguntas.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD
5-Fomenta en los
nifios(as) la busqueda de
diferentes estrategias v v v
para la solucién de un
problema.
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6-Fomenta en los
nifios(as) la expresion de
ideas diversas en
momentos de didlogo.

7-Fomenta en los
nifios(as) el
replanteamiento de sus
ideas.

8-Propicia desafios
acordes con la edad de
los nifios(as): adivinanzas
acertijos, juegos
matematicos.

9-Propicia;
constantemente, en los
nifios(as) la eleccion
entre diferentes
alternativas: sector de
aprendizaje, recursos,
actividades.

Dimension 3: ORIGINAL

IDAD

10-Propicia en los
nifios(as) la expresion de
ideas novedosas,
imaginativas o
fantasiosas.

11-Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego para los nifios(as).

12-Fomenta que los
nifios(as) propongan
alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego.

13-Genera espacios para
la creacién de historias
basadas en la
imaginacion y la fantasia
infantil.

14-Genera espacios para
la creacién de objetos
novedosos a partir de
objetos comunes/no
estructurados.

Dimension 4: ELABORACION

15-Fomenta en los
nifios(as) la comunicacion
detallada de sus
observaciones: objetos,
personas o situaciones.

16-Propicia en los
nifios(as) la formulacién
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de hipétesis: équé pasaria
si...?

17-Incentiva en los
nifios(as) el

replanteamiento de sus v v
ideas a otras mas
complejas.
18-Propicia en los
nifios(as) el
v v

planteamiento de
ejemplos para clarificar
sus ideas

Otras observaciones generales:

Lic. San%ﬁm%ﬁuﬁmbimna
DNl (12896596

Firma

Nota: Se adjunta el proyecto de investigacién
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE
INVESTIGACION

I DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Cupén Mejia Carmen
1.2. Grado Académico: Licenciada en educacion inicial

1.3. Profesién: Docente

1.4. Institucion donde labora: IEFAP. Samuel Ordofiez Velasquez
1.5. Cargo que desempenfia: Subdirectora del nivel inicial

1.6. Denominacion del instrumento: Lista de cotejo

1.7. Autor del instrumento: Jilma Sugey Borrero Cera

1.8. Carrera: Educacion inicial

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item corresponde a | Elitem contribuye a El item permite .
i . Lo e Observaciones
N° de item alguna dmensmn de medir el indicador cIa'5|f|car alos
la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: FLUIDEZ
1-Genera
constantemente espacios v v v
de didlogo entre nifios
(as)
2-Formula preguntas
abiertas en diferentes v v v
momentos.
3-Desarrolla ejercicios de
fluencia de ideas: €j. v v v
Lluvia de ideas.
4-Propicia en los
nifios(as) la formulacion v v v
constante de preguntas.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD
5-Fomenta en los
nifios(as) la busqueda de
diferentes estrategias v v v
para la solucién de un
problema.
6-Fomenta en los
nifios(as) la expresién de v v v
ideas diversas en
momentos de didlogo.
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7-Fomenta en los
nifios(as) el
replanteamiento de sus
ideas.

8-Propicia desafios
acordes con la edad de
los nifios(as): adivinanzas
acertijos, juegos
matematicos.

9-Propicia;
constantemente, en los
nifios(as) la eleccion
entre diferentes
alternativas: sector de
aprendizaje, recursos,
actividades.

Dimension 3: ORIGINALIDAD

10-Propicia en los
nifios(as) la expresion de
ideas novedosas,
imaginativas o
fantasiosas.

11-Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego para los nifios(as).

12-Fomenta que los
nifios(as) propongan
alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego.

13-Genera espacios para
la creacién de historias
basadas en la
imaginacion y la fantasia
infantil.

14-Genera espacios para
la creacién de objetos
novedosos a partir de
objetos comunes/no
estructurados.

Dimension 4: ELABORACION

15-Fomenta en los
nifios(as) la comunicacion
detallada de sus
observaciones: objetos,
personas o situaciones.

16-Propicia en los
nifios(as) la formulacién
de hipdtesis: équé pasaria
si..?

17-Incentiva en los
nifios(as) el
replanteamiento de sus
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ideas a otras mas
complejas.

18-Propicia en los
nifios(as) el
planteamiento de
ejemplos para clarificar
sus ideas

Cupén Mejia Carmen

Apellidos y Nombres del experto

DNI N°02869496
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INFORME DE OPINION DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO
DEINVESTIGACION

l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Dolly Pinedo Lita Melania
1.2. Grado Académico: Licenciada en educacion inicial

1.3. Profesién: Docente

1.4. Institucion donde labora: IEFAP. Samuel Ordofiez Velasquez
1.5. Cargo que desempenia: profesora de aula

1.6. Denominacion del instrumento: Lista de cotejo

1.7. Autor del instrumento: Jilma Sugey Borrero Cera

1.8. Carrera: Educacion

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento 1

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item corresponde a | Elitem contribuye a El item permite .
: I dimensién de medir el indicador clasificar a los Observaciones
N° de ltem alguna dim i
la variable planteado sujetos en las
categorias
establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimension 1: FLUIDEZ
1-Genera
constantemente espacios v v v
de didlogo entre nifios
(as)
2-Formula preguntas
abiertas en diferentes v v v
momentos.
3-Desarrolla ejercicios de
fluencia de ideas: €j. v v v
Lluvia de ideas.
4-Propicia en los
nifos(as) la formulacion v v v
constante de preguntas.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD
5-Fomenta en los
nifios(as) la busqueda de
diferentes estrategias v v v
para la solucidn de un
problema.
6-Fomenta en los
nifios(as) la expresién de v v v
ideas diversas en
momentos de didlogo.
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7-Fomenta en los
nifios(as) el
replanteamiento de sus
ideas.

8-Propicia desafios
acordes con la edad de
los nifios(as): adivinanzas
acertijos, juegos
matematicos.

9-Propicia;
constantemente, en los
nifios(as) la eleccion
entre diferentes
alternativas: sector de
aprendizaje, recursos,
actividades.

Dimension 3: ORIGINAL

IDAD

10-Propicia en los
nifios(as) la expresion de
ideas novedosas,
imaginativas o
fantasiosas.

11-Propone alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego para los nifios(as).

12-Fomenta que los
nifios(as) propongan
alternativas
novedosas/fantasiosas de
juego.

13-Genera espacios para
la creacién de historias
basadas en la
imaginacion y la fantasia
infantil.

14-Genera espacios para
la creacién de objetos
novedosos a partir de
objetos comunes/no
estructurados.

Dimension 4: ELABORACION

15-Fomenta en los
nifos(as) la comunicacion
detallada de sus
observaciones: objetos,
personas o situaciones.

16-Propicia en los
nifios(as) la formulacién
de hipdtesis: équé pasaria
si..?

17-Incentiva en los
nifos(as) el

replanteamiento de sus
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ideas a otras mas
complejas.

18-Propicia en los
nifios(as) el
planteamiento de
ejemplos para clarificar
sus ideas

== ]
Dolly Pinedo Lita Melania

Apellidos y Nombres del experto

DNI N°10550547




Anexo 3. Oficio de permiso para la recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE
EDUCACION Y HUMANIDADES

Carta 31" - 2020-ULADECH CATOLICA

ar(a).

Lic. Anita del milzzro Allmmneqne

PastarDirector de la LE. P “Mundo de

Colores” Presente. -

Do mi comeideracion:

Ez un placer diriginme 2 ustad para sxpresar md cordial saludo e informarle gue sov
exmdiants de

la Escweda Profesional de Educacidn ¥ Humanidades ce |3 Universidad Cakdiliea los Anpeles de
Chimbote. &l motivo de b presente tiene por finalidad presertarme, Bormero Cora Jfigg Supey, con
ciidiga de matricula W 0807172188, de la Camera Profesional de educackin iniclal, ddo YN, guién

sollcita autorizackin para ejeoutar de marera remalta o vinual, el proyecto de investigacidn tiulado "La

dramatizaciin para desarrollar la creatiddad en presscolares de 5 aflcs de la mstitusckin educativa
partioular mundo de colores -disirito de castilla= Plura, 20200 ©, duranibe los meses de marze, abril,

o, [unio del preserte afo.

Por este motive, pucho agradacese me brinde ol zcceso v las facilidades a fin de
gjecutar satizfactorizments mi investizacion 1z mizma que redimdara en bareficio de su
Inztitucicn. En espara de 1 amahle stencion, quado de usted.

Atentamente,

o ik .':i';"‘"l-"
Jilma suzey Borrero Cera

41139614

68
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Anexo 4. Formato del consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA
PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACION (PADRES)
Titulo del estudio: LA DRAMATIZACION PARA DESARROLLAR LA
CREATIVIDAD EN PREESCOLARES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA PARTICULAR MUNDO DE COLORES-DISTRITO DE
CASTILLA —PIURA, 2020.
Investigador (a): Jilma Sugey Borrero Cera
Proposito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion
titulado: LA DRAMATIZACION PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD
EN PREESCOLARES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR MUNDO DE COLORES-DISTRITO DE CASTILLA — PIURA,
2020. Este es un
estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los
Angeles de Chimbote.
Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion.
La presente investigacién se fundamenta en la necesidad de identificar las
deficiencias que tienen los nifios y nifias de 5 afios la INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR MUNDO DE COLORES-DISTRITO DE CASTILLA, con
respecto a la creatividad, dado que, diversos nifios de cinco afios de edad presentan
algunas deficiencias para crear, e innovar, luego se busca conocer el efecto después

de la aplicacion de la dramatizacion.
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Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide

participar en este estudio se le realizara el siguiente

procedimiento:

1. Se observara como es su nivel de creatividad

2. Setomaréa nota de la forma de participacién de cada
estudiante que participa en lainvestigacion (Check list)

3. Setendra un diagndstico que sera comunicado a los nifios acerca de los
resultados

Riesgos:

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

La ejecucion de esta investigacion no conlleva riesgos que pueden afectar la

tranquilidad fisica, emocional de los estudiantes o padres de familia, dado que el

recojo de la informacion se ejecutard en el desarrollo de las clases que hace el

docente en un horario normal.

Beneficios:

Permite tener un diagndstico del nivel de creatividad de los estudiantes.

Se generan conclusiones acerca de los resultados encontrados.

Se emitiran recomendaciones para los nifios, padres de familia y

para los docentespuedan cambiar 0 mejorar sus estrategias en

impulsar una mejor creatividad.

Costos y/ 0 compensacion:

Los costos de la investigacion lo asumen la investigadora en su totalidad

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los
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resultados de este seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion
que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en
cualquiermomento, o no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene
alguna duda adicional, por favor pregunte al personal del estudio o llame al nUmero
telefonico: 981477586

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido
tratado injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en
Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, correo:

ciei@uladech.edu.pe.

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.


mailto:ciei@uladech.edu.pe

Anexo 5. Base de datos

i PRE TEST
2
e Dil iol TOTAL
ens TOTAL TOTAL i Dimension Elaboracion
Ne | Nifios Fluidez ey || G Flexibilidad ad

4
5 | ol [ P 5 6 |7 ]s]s 100 11] 12| 13] 14
6| 1 |1 of 2| of 2 4 PROCESO ol 2l aff 2] 4 INICIO of 2| o 2 o 4 INICIO 2| o o
7] 22 of of of o 0 INICIO of o o o 2 2 INICIo 2| o o o of 2 INICIO 2| o o
8|3 |3 of 2| 2| o 4 PROCESO 2 2l 2] o o 6 PROCESQ of o o o o o INICIO of 2| o
9|4 |84 2| o] 2| o 4 PROCESO 2 2] 0 0 2] 6 PROCESO 2 2] 0 2] 0 6 PROCESO 2] 0] 0]
10 5 [ o] 2| 2| o 4 PROCESO 2| 0 2 2 2] 8 PROCESO 0) 2] 0 0| 2] 4 PROCESO 0] 2 0]
11| 6 | o] o] of o 0 INICIO 0) 2] 0 o] 2 INICIO. 2 0 0 0 0 2 INICIO 0] 2 0]
12 7 |7 2l 2| of o 4 PROCESO 0) 0 0 0) 2] 2 INICIO. 0) 2| 0 2] 0 4 PROCESO 2] 0 0]
13| 8 | o] 2| of 2 4 PROCESO 2| 0 2 2 2 8 PROCESO 0) 0 2 2] 2 6 PROCESO 0] 2 0]
14| 9 [es 2| o 2| o 4 PROCESO 2l o o o o 2 INICIO 2| o] o of 2 4 INICIO of o o
15 | 10 [ew0 2] o o] o 2 INICIO 2l o 2] o 2 6 PROCESO of 2| o 2 of a4 INICIO of o o
16

201

21 POST TEST

& Dimension TOTAL

23 TOTAL Dimension Elaboracion
o N Nifios Fluidez .

24 | o

25 2|34 100 11 12[ 13 14

26] 1 |1 3| 2w 2 8 logro 2l 2] 2f 2 2 10 logro 2| 2| 2] 2] 2| 10 logro

27| 2 |e2 2 2] 2| 2 8 logro 2| 2 2] 2| 2| 10 logro 2 2] 2] 2 2 10 logro

28| 3 |E3 2| 2] 2| 2 8 logro 2| 2 2] 2| 2| 10 logro 2 2] 2] 2 2 10 logro

29| 4 |es 2 2 2| 2 8 logro 2l 2] 2f 2 2 10 logro 2l 2| 2f 2| 2| 10 logro

30| 5 |Es 2 2] 2| 2 8 logro 2] 2 2] 2] 2| 10 logro 2 2] 2] 2 2 10 logro

31] 6 [ 2 2[ 2| 2 8 logro 2l 2] 2f 2 2 10 logro 2| 2| 2f 2| 2| 10 logro

E7 8 logro

32| 7 2 2] 2] 2 2] 2 2] 2] 2| 10 logro 2 2] 2] 2 2 10 logro

33 8 [es 2l 2| 2| 2 8 logro 2 2 2| 2 2| 10 logro 2 2| 2| 2 2 10 logro

34| 9 |es 2| 0 2| o 4 proceso 2| 0] 2] 2| 0) 6 proceso 2 0 2] 0] 2 6 proceso

35| 10 |e0 2 2f 2| 2 8 logro 2 2l 2| o 2 10 logro 2l 2| 2f 2] 2| 10 logro

36

TOTAL
Elaboracion

TOTAL
Elaboracion
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CATEGORIA TOTAL

CATEGORIA

INICIO

Proceso

INICIO

Inicio.

INICIO
INICIO

PROCESO

CATEGORIA TOTAL

CATEGORIA

logro
logro
logro
logro
logro
logro

logro

logro
proceso
logro
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Anexo 6. Sesiones de aprendizaje

SESION DE APRENDIZAJE N2 01

Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores - Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Implementacion de sectores para el desarrollo de la creatividad

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Fomentar técnicas y habilidades necesarias para utilizar el juego mimico
como un instrumento pedagdgico y didactico utilizando el cuerpo y los
gestos como Unico medio de expresidon y los nifos desarrolle su
creatividad en su dimension originalidad.

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

COMUNICACION

Demuestra
originalidad en
sus creaciones o
invenciones

Se comunica oralmenteen |+  Exploray experimenta

su lengua materna los lenguajes del arte

Lee diversos tipos de |«  Aplica procesos f
creativos Socializa sus

procesos y proyectos

textos en su lengua

materna

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos

DESEMPENOS

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se
desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado

Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.

ACTITUDES
OBSERVABLES

Disposicidn para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la
propia conducta para alcanzar determinados objetivos.
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DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
MOMENTOS
Antes de la sesidn se mostrara algunos videos para que los nifos y nifas Equipo
. sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene. reer)ductor
Inicio de videos
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan Pizarra
solamente gestos corporales como herramienta de comunicacién.
La docente invita a los nifios a jugar a los mimos, plantea una pregunta retadora Espacio
¢Qué creen que hacen los mimos? éLos mimos hablan? éque utiliza? ¢Qué fisico
gestos pueden realizar los mimos? ¢ Nosotros podemos ser mimos?, se escucha Pinturas de
la respuesta de los nifios y lo escribe en la pizarra. cara
La docente les plantea que el dia de hoy seremos mimos en el aula ¢Qué Bancos
gestos podemos realizar?, anotamos en la pizarra mediante una lista todos los Cuentos
gestos a realizar. Ademas, la docente propone la siguiente actividad: Fotografias
o imagenes
1. Nos pondremos el casco y subiremos a una moto imaginaria para ir al
otro extremo del patio del colegio., alli encontraremos un espejo y nos
colocarnos frente a un espejo y vamos a transmitir sentimientos
mediante los gestos de la cara tanto como feliz, triste, enojado.
Subiremos a la moto imaginaria, nos colocaremos el casco y
regresaremos al aula.
Finalmente, les pediremos a los nifios que representen graficamente lo mas le
Desarrollo | gusto de la actividad. Al término de la actividad, expondran sus trabajitos.

VIAJAMOS AL RINCON DE LAS EMOCIONES

/Todos los nifos se convertiran en™\
mimos dentro del aula, nos
S pondremos el casco y subiremos a
| una moto imaginaria para ir a un
rincon. Alli, el mimo nos ensenara
diferentes sentimientos a través
de su imagen (triste, feliz,
enfadado...) y los nifos y ninas
deberan representar las
expresiones del mimo.

*A continuaciéon, las maestras
propondran a los nifnos que digan
| otras actividades o emociones y
que las expresen.

=Al acabar, volveremos a montar
en la moto y viajaremos al
| segundo rincdn, y asi hasta acabar
\_las cuatro esquinas. 4

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éCémo
se han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

EVALUACION: ¢Quienes participaron?

COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?

HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N2 02

Institucidn Institucion Educativa Particular Mundo de Colores - Piura
Nivel Inicial
Nombre de la sesién Dramatizando a conejin
Area priorizada Creatividad
Edad 5 afios
Propdsito de aprendizaje Fomentar técnicas y habilidades necesarias para utilizar el juego
mimico como un instrumento pedagdgico y didactico utilizando el cuerpo
y los gestos como Unico medio de expresidn y los nifios desarrolle su
creatividad en su dimension flexibilidad.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmenteen | *  Exploray experimenta Demuestra
su lengua materna los lenguajes del arte flexibilidad para
" Lee diversos tipos de|s  Aplica procesos |é" resgluuon de
textos en su lengua creativos Socializa sus 5|tu?|(.:|(t).nes
conflictivas
COMUNICACION materna procesos y proyectos

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
Artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicidn para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
OBSERVABLES conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
Antes de la sesion se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias Equipo
. . . - . reproductor
Inici sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene. .
nicio de videos
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan Pizarra
solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.
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La docente les menciona el propdsito de la clase de hoy.

Niflos hoy dramatizaremos un cuento, pero antes debemos de escuchar atentamente
el cuento, la docente les ensefia la portada del cuento y les pregunta:

éde qué creen que tratara el cuento? ¢Qué animalito encontramos en la portada del
libro?

écomo cree que se siente? ¢ Qué titulo creen que diga en la portada del libro?

La docente escucha atentamente las respuestas de los nifios, finalmente la docente
les lee el cuento de Conejin, menciona también el autor del cuento.

A continuacion, la docente les lee el cuento, al finalizar la docente les pregunta_
équé personajes se mencionan en el cuento?

Los escribe en la pizarra, al término del dialogo, la docente les propone dramatizar el
cuento de Conejin, Dialoga con los nifios y toman acuerdos para saber quiénes van a
realizar el papel de Conejin y su familia, repartiéndose las funciones, cada nifio
realizara gestos o sonidos de los personajes.

Espacio
fisico
Pinturas de
cara
Bancos
Cuentos
Fotografias
o imagenes

Desarrollo - . " .
Al finalizar la maestra recreard el cuento de Conejin con sus nifos.
La docente pide a los niflos que representen graficamente lo que mas les gusto de la
dramatizacion.
PROTAGONISTAS DE UN CUENTO
La maestra contard una gran
historia creada en la que los
ninos tendran que ir
dramatizando e interpretando
las acciones del cuento que el
maestro esta narrando. ‘
EVALUACION
La docente pregunta
METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éComo se
Cierre han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? éPor qué?

EVALUACION: é{Quienes participaron?
COEVALUACION: (Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?
HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N2 03

Institucion Institucién Educativa Particular Mundo de Colores - Piura
Nivel Inicial
Nombre de la sesién Jugando al circo
Area priorizada Creatividad
Edad 5 afios
Propésito de aprendizaje Potenciary desarrollar las habilidades fisicas basicas afectivas de los
nifios y nifias favoreciendo las relaciones con otros nifios mediante la
dramatizacidny el teatro y permitir a los nifios desarrollar su creatividad en
su dimensidn flexibilidad.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmente en |*  Exploray experimenta Demuestra
g lengua materna los lenguajes del arte flexibilidad para
L
Lee diversos tipos de |«  Aplica procesos la resolucién de
textos en su lengua creativos Socializa sus 5|tu;alf:|;).nes
conflictivas
COMUNICACION materna procesos y proyectos

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
Artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicion para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
OBSERVABLES conducta para alcanzar determinados objetivos.
DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
MOMENTOS
Antes de la sesidn se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias sepan Equipo
qué es un mimo y qué caracteristicas tiene reproductor
Inicio ’ de videos
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan Pizarra

solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.
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Desarrollo

La docente, les menciona el propésito de la clase de hoy.
Nifios hoy vamos a jugar al circo, éalguna vez has ido al circo? éQué
encontraremos en un circo? é¢encontraremos magos?

El dia de hoy vamos a jugar a que somos magos.

Vamos a sortear quien es primero el mago. La docente sortea y va colocando los
nombres de los nifios en la pizarra y les comenta que cambiaran de roles segin
acaba el juego. La docente les pregunta ¢Qué materiales utilizara el mago?
Escuchando y escribiendo las respuestas de los nifios.

El nifio o nifia disfrazado de mago va a coger una varita y expresara las palabras
magicas para convertir a sus compafieros en lo que desee,

Los nifios mencionaran las palabras magicas, ada cadabra patas de cabra, los
convertiré en sapitos, todos los nifios imitaran ser unos sapitos, asi
sucesivamente cambiando de roles con todos los nifios presentes en el aula.

Al finalizar la docente les pide que se sienten en un circulo para dialogar como se
han sentido

ABRACADABRA!!!

El nifio disfrazado de payaso elegird a un nifio para que sea el
mago. El nifo o nina seleccionada debe coger una varita y
decir las palabras mdgicas para convertir a sus companeros
en lo que €l desee.

Por ejemplo: jAbracadabra, pata de cabra, yo les convierto @
todos en... sapitos! Los nifos y nifias, deberan ir de un extremo
del auditorio al otro moviéndose, actuando y saltando como si
fueran sapitos. De igual manera se elegira a otros nifios para
ue sean magos.

Espacio fisico
Pinturas de
cara
Cartulinas
Cuerdas
Bancos, aros
Varita de
magia

Tela blanca

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

* METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éCémo
se han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

» EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

» COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

» HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.




SESION DE APRENDIZAJE N2 04
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Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores - Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Todos somos actores

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Descubrir las capacidades expresivas del cuerpo, como instrumento de
comunicacion a través del lenguaje corporal, gestual y sobre todo
divirtiéndose mientras que el nifio desarrollo su creatividad en su dimensién
fluidez

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

COMUNICACION

Se comunica oralmenteen | ¢ Exploray experimenta Demuestra fluidez

su lengua materna los lenguajes del arte en sus didlogosy
Lee diversos tipos de | o Aplica procesos comunicaciones
textos en su lengua creativag Socializa sus

materna procesos y proyectos

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
Artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicidn para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
OBSERVABLES conducta para alcanzar determinados objetivos.
DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
MOMENTOS
Antes de la sesidn se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias * Equipo
. . , s . reproductor
Inicio sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene. de videos
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan * Pizarra

solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.
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La docente les menciona la actividad de hoy, nifios hoy jugaremos a que somos
actores ¢has escuchado de los actores? ¢ Qué hacen los actores? ¢dénde lo
podemos ver?

éconoces alguno? Escuchando las respuestas de los nifios.

La docente invita a los nifios al patio para trabajar, ya sentados en semicirculo, se
le entregara una tarjeta que describe un oficio eligiendo a varios estudiantes, Los
demas nifios deberdn decir en que consiste la profesion e interpretarla, Cuando
la adivinen otro grupo de nifios saldran a representar la siguiente accién y asi
sucesivamente.

Hasta que todos los nifios lo hagan.

Finalmente, la docente lleva a los nifios al aulay en la asamblea les pegunta
¢Cémo se han sentido? ¢ Tuvieron dificultades?, invita a los nifios a representar
graficamente lo que han trabajado

Patio

Espacio fisico
Cartulinas
Rotuladores
Tijeras
Pegamento.
Bancos
Ordenador
Pizarra

Desarrollo
EVALUACION
La docente pregunta
* METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éCémo
Cierre se han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?
HETEROEVALUACION: Se evaluard a través de una lista de cotejo.




SESION DE APRENDIZAJE N2 05
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Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores - Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Teatro en el aula

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Adquirir los fundamentos tedricos y practicos del teatro de sombras
principalmente a los que tienen dificultad para comunicarse y expresarse
efectivamente, facilitando que los nifios desarrollen su creatividad en su
dimensién Fluidez

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmenteen | * Exploray experimenta Demuestra
su lengua materna los lenguajes del arte fluidez en sus
B ..
Lee diversos tipos de | ¢ Aplica procesos d'a|°€95 . y
textos en su lengua creativos Socializa sus comunicaciones
COMUNICACION materna procesos y proyectos

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
Artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicion para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la
OBSERVABLES propia conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENT DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
oS
Antes de la sesidn se mostrard algunos videos para que los * Equipo
o o . . ) - . reproduc
. nifios y nifias sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene.
Inicio tor de
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no videos
hablan solamente gestos corporales como herramienta de * Pizarra
comunicacion.




Desarrollo

Vi \ EL POLLITO PIO
e La profesora divide al alumnado
en dos grupos. El primer grupo se
colocara detras del telon vy
bailaré la cancion “El baile del
Pollito Pio” con los pasos que la
profesora les va indicando.
Mientras tanto, el sequndo grupo
permanece sentado de
espectador y para evitar que se
aburran se les dara instrumentos
musicales para que los toquen al
son de la cancion con a su propio
ritmo.

viceversa.

¢ Cambiamos de roles. Los nifios y ninas que han
haciendo el teatro de sombras tocan los instrurr

La docente menciona a los nifios que el dia de hoy trabajaremos
un teatro en el aula, vamos a dividir dos grupos, el primer grupo
va a bailar al ritmo del baile del pollito pio, realizando sus
movimientos libres y coreografias que ellos crean pertinentes, el
segundo grupo serd el espectador y calificara a los nifios que tal
hicieron el trabajo.

Luego, cambiaran roles, los que han bailado seran los
espectadoresy los espectadores seran los que bailaran, teniendo
en cuenta los acuerdos establecidos en el aula.

La docente, propone a los nifios en realizar unas tarjetas de
invitacién para darle a mama o papa para realizar un teatro en el
aulay los papitos los puedan ver y sean ellos los espectadores.

* Espacio
fisico

* Pinturas
de cara

* Musica

* Careta

* Cartulina

* Colores

Cierre

EVALUACION

La docente pregunta

» METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas:

¢COmo se han sentido? éLes gusto la clase de hoy? iPor qué?
+ EVALUACION: ¢ Quienes participaron?
» COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?

* HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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Institucion

Institucidn Educativa Particular Mundo de Colores - Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Viajando en un tren

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Lograr personificar un personaje potenciando la expresividad, utilizando el
espacio para desplazarse y controlando los gestos de acuerdo a lo que les
indica la maestra, mientras los nifos desarrollen su creatividad en su
dimensidn viabilidad

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

COMUNICACION

Se comunica oralmenteen | ¢ Exploray experimenta Expresa ideas
realizables en la

realidad

su lengua materna los lenguajes del arte
de | «

lengua

Lee diversos tipos Aplica procesos
creativos gocializa sus

procesos y proyectos

textos en su
materna

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicién para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
OBSERVABLES conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS




Antes de la sesidn se mostrara algunos videos para que los nifios y nifias * Equipo
. . . - . reproductor
- sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene. .
Inicio de videos
7 L .7 . o .
Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan * Pizarra
solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.
s * Salén
* Patio
* Espacio
despejado
de
obstdculos
Se divide en varias y pequefios grupos aproximadamente de 5 nifios representaran los
trenes, y se ubicaran libremente dentro del patio. Al escuchar los nifios la orden del
“jefe de la estacion” (la maestra), los nifios prestaran atencién y la maestra les ira
dando sugerencias e indicaciones de los diferentes movimientos que puede hacer un
tren. Cada nifio es un vagon, y el nifio que va delante es la locomotora que guia los
movimientos
\.
Desarrollo | L@ docente les muestra una imagen de un tren, les pregunta ¢Cudles son las
partes de un tren? ¢que transportara el tren? ¢ has visto un tren?,
La docente les propone jugar a los viajes en un tren, cada uno ird en un vagén y
que la docente serd la jefa de la estacidn, cada nifio estara sentado en un
extremo del aula y que la docente ird a recogerlos para ir de viaje en el tren.,
La docente imita que esta en un tren e invita a los nifios a subir realizando
diferentes movientes, vamos a pasar por un bache, todos saltando en su vagoén,
la docente les menciona que esta vez vamos a pasar por una zona de curvas,
todos nos vamos hacia la derecha o a la izquierda, pasaremos por el tunel, nos
vamos agachar.
Luego bajaremos del tren y les pediremos a los nifios cambiar los roles, alguien
mas serd la jefa de estacion y dara las indicaciones, todos nos colocaremos en
nuestros vagones respectivos para dar un paseo por el tren imaginario.
EVALUACION
La docente pregunta
* METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éCémo
Cierre

se han sentido? ¢ Les gusto la clase de hoy? iPor qué?

EVALUACION: ¢Quienes participaron?

COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢Quiénes no lo hicieron?

HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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85

Institucion

Institucidn Educativa Particular Mundo de Colores — Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Improvisando con la musica

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Desarrollar la expresion creativa a través de formas dramaticas,
creatividad e imaginativas, mediante los fundamentos artisticotécnicos de
la danza adquiriendo dominio y manejo de los elementos dramaticos que
permitan al nifio desarrollar su creatividad en su dimension viabilidad

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

COMUNICACION

Se comunica oralmenteen | ° Expresa ideas
realizables en la

realidad

Exploray experimenta

su lengua materna los Iengua@'es del arte

Lee diversos tipos de | ¢ Aplica procesos
creativos Socializa sus

procesos y proyectos

textos en su lengua

materna

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos

[~

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

DESEMPENQS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicidn para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la propia
OBSERVABLES conducta para alcanzar determinados objetivos.
DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
MOMENT
(O
Antes de la sesidn se mostrara algunos videos para que los nifios y nifas * Equipo
. . . - . reproduc
sepan qué es un mimo y qué caracteristicas tiene.
tor de
Inicio Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan videos
. s * Pizarra
solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.
Estd expresion creativa o actividad la realizaremos en los patios de la
institucién con la ayuda de la maestra los nifios y nifias.




Desarroll
o

La docente menciona que trabajaran en el patio y que moveran el cuerpo al

compas de la musica.

Tendran que realizar movimientos libres y que luego que se acabe la musica
van a recordar que pasos han realizados.

La docente le preguntarad a cada uno de los nifios, luego la docente volvera a
colocar la continuidad de la musica y van a realizar los mismos pasos incluyendo
algunos mas, asi sucesivamente hasta que termine la cancidn.

La docente los llevard al aula para luego en la asamblea poder dialogar sobre
los pasos que realizaron y como se sintieron. Representando graficamente lo

que han trabajado.

Formaramos diferentes grug
ninos como ninas, cada u
coreografia en donde se
cancién y empezaremo.
diferentes canciones con

puede ser para fechas ¢
impartir una clase normal
canciones.

Estas actividad los r
desarrollar diferentes habi
como lo son la coordinacid
espacial, la memoria,
expresion por diferei
habilidades auditivas, entr
los nifnos emplearan a lo Ic
vida.

Patio
Grabador
a

Cd
Coreogra
fia
Disfraces
Mdsica
seleccion
ada

Cierre

La docente pregunta

EVALUACION

METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢ Cémo

se han sentido? éLes gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?
HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.
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SESION DE APRENDIZAJE N2 08

Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores — Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

La familia titere

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Orientar la imaginacion y fomentar los sentidos de los nifios a través de
la expresidn creativa hacia el mundo real mientras que los nifios
desarrollan su creatividad en su dimensidn Originalidad

AREA

COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

COMUNICACION

Demuestra
originalidad en
sus creaciones o

Se comunica oralmente * Exploray experimenta

en su lengua materna los lenguajes del arte

Lee diversos tipos de «  Aplica procesos . :
textos en su lengua creativos Invenciones
materna * Socializa sus procesos y

proyectos

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus
necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se

87

hermanay bebé.

Se hara hincapié en especial en que no utilizan la palabra, no hablan
solamente gestos corporales como herramienta de comunicacion.

DESEMPENOS desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos
Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado
Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de
otros.
ACTITUDES Disposicidn para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la
OBSERVABLES propia conducta para alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
La maestra debe presentar a los nifios y nifias laminas para que identifique | * Equipo
a los miembros de la familia luego se debe confeccionar los titeres que en repr.oductor
de videos
Inicio este caso serdn titeres de dedo los hara de la familia papd, mama3, hermano, | « pizarra
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Desarrollo

La docente les pedira a los nifios que escuchen la siguiente cancidn familia
dedo.
https://www.youtube.com/watch?v=gXBAiJcMCbk

La docente les pregunta ¢de qué trata la cancidén? éa quienes mencionan?

La docente entrega titeres de dedos para representar a los miembros de la
familia y su funcion que cumplen en la familia, luego de mencionar su funcion,
les entregan a los demas nifios los titeres de dedos y representan uno de los
miembros de su familia, cambiando de roles seguin vayan terminado.

Finalmente, la docente, les pregunta ¢ Como se sintieron? équé profesion
cumple su padre? étienen hermanos? équé hacen sus hermanos?

Finalmente representan graficamente a su familia.

& ™y
Se forman pequefios grupos entre nifios y nifias
cada grupo tendra un papel dentro de los miembros
de la familia es decir grupos de papds de mamads,
abuelos y asi sucesivamente, ubicaremos a todos los
nifios en circulo y a cada grupo entregaremos el titere
que lo pertenece entonces sortearemos las posiciones
para las funciones.

Lo snifios entonardn el siguien estribillo:

"S5 deditos tiene mi mano todos son pequenos todos
son hermanos esté dedo es el papd este otro es la
mamda el que le sigue es el hermano lleva el anillo la
coqueta hermana el pequefio queda atrés la familia
unida est&a”.

. >

Cada uno los personajes debe ir presentando a su papel, después de cantar
todo cada grupo de nifios debe ir pasando al centro del circulo y decir el
rol que cumple cada miembro en el hogar

La Sala de
clases
Musica
Ldminas
Cancion
Fotografias
o imagenes

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

* METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas:
¢Cémo se han sentido? ¢ Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

» EVALUACION: {Quienes participaron?

+ COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

» HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.



https://www.youtube.com/watch?v=qXBAiJcMCbk

SESION DE APRENDIZAJE N2 09

Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores - Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Dramaticuento (Dramatizando un cuento)

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Orientar la imaginacidén y la expresidn creativa hacia el mundo real con el
desarrollo de los sentimientos de libertad, cooperacion y colaboracion,
mientras los nifios desarrollen su creatividad en su dimensidn flexibilidad

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR

Se comunica oralmente en su Exploray experimenta los Demuestra
|engua materna Ienguajes del arte flexibilidad para la

; : resolucion de
Lee diversos tipos de textos en Aplica procesos creativos [ situaciones

. su lengua materna iali L
COMUNICACION B . g . . Socializa sus procesos y conflictivas

Escribe diversos tipos de textos proyectos

a en su lengua materna Crea
proyectos desde los lenguajes
artisticos

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con sus necesidades e
intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro

Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que se desenvuelve usando

. diferentes lenguajes artisticos
DESEMPENOS gual

B  Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros

B Describe lo que ha creado

B Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto de otros.

]

ACTITUDES OBSERVABLES Disposicién para.adaptarsc.a a'Ios cambios modificando si fuera necesario la propia conducta para
alcanzar determinados objetivos.
MOMENTOS DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSOS
Antes de la maestra explicard que la obra de titeres se realizara interpretando a dos * Laminas
® Pizarra

Inicio

lo que el narrador cuenta.

B Al final de la obra la maestra anunciara el mensaje

personajes principales, la luciérnaga y la serpiente, el nifio dentro del escenario hacen todo
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esarrollo

La docente propone a los nifios dramatizar un cuento, pero antes les leera e
cuento de la luciérnaga y la serpiente., los nifios escucharan atentamente.

La docente le hace algunas preguntas de repaso éa quién quera comerse la
serpiente? éiqué le dijo la luciérnaga a la serpiente? écdmo reacciono la
serpiente?

Vamos a repasar el dialogo de la serpiente y la luciérnaga, pero antes vamos
asignar los roles de la serpiente y la luciérnaga a dos de sus compafieros para
practicar la dramatizacion.

La docente pregunta quienes quieren ser voluntarios para esta dramatizacion.
La docente les repetira el guion hasta que se lo aprendan en su totalidad.
Finalmente, la docente realiza la dramatizacion teniendo en cuenta que los

demas nifios seran los espectadores. Para luego cambiar los roles con los demas

ninos.

La docente les pregunta a los nifios ¢ Qué entendieron de cuento? ¢habrd algun
mensaje oculto? éque aprendemos de este cuento?

Al escuchar las respuestas de los chicos, la docente les leera el mensaje que

transmite el cuento.

Narrador

(profesora Luciernaga

Serpiente

Esta obra teatral se desarrollard especificarme con la ayuda
de la maestra quien luego de un proceso de repaso y
entrenamiento donde los nifios y nifias se aprendan el
guion, debiendo ser muy fdcil de aprender para gravarse y
asi puedan hacer la representacion.

GUION

Narrador (Maestra): En un gran dia volaba muy feliz una luciérnaga por los

aires. De pronto una serpiente con mucha hambre la mird, se acercd, e intentd
comérsela. La luciérnaga esquivo su ataque volando rdpidamente hacia los
drboles, pero la serpiente no pensaba desistir. La luciérnaga volaba y huia
rdpido y con miedo de la feroz depredadora. Un

Mdsica
Laminas
Cancion
Disfraces
Tijeras
Prendas de
vestir
Pintura
Bisuteria
Guantes
Mascaras

Implementacion
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dia la serpiente no desistia, dos dias y nada. En el tercer dia ya sin fuerzas la

luciérnaga se agotd y pard y dijo a la serpiente:

* Ambos se detienen y la luciérnaga le hace unas preguntas

* Luciérnaga: jEspera un momento! Sé que estds tan agotada como yo,

® Serpiente: Normalmente no doy respuesta a mi comida, pero veamos que
sucede.

* Luciérnaga: i Comes tu luciérnaga?

* Serpiente: No.

* Luciérnaga: éte hice algun mal?

* Serpiente: No.

* Luciérnaga: Y si no comes tu luciérnagas, ni te hice dafio, ¢ Porque me
persigues?

* Serpiente: Porque no me gusta ni soporto verte brillar.

® Narrador: Esas fueron las ultimas palabras que dijo la serpiente, pero la

luciérnaga aparte de brillar, también posee un par de alas, que la ayudaron a

escapar... MENSAJE

En Muchas ocasiones tenemos grades pruebas y nos vemos
envueltos en situaciones donde nos pasan cosas muy dificiles, sin
haber hecho algo malo o daiado a alguien. Pero esto sucede porque
al igual que con nuestra amiga la luciérnaga, hay personas que no
soportan vernos brillar, pero no hay que dejar que esto no arruine
nuestros logros, cuando esto pase, jno dejes de brillar! Continia
siendo t mismo(a), sigue dando lo mejor de ti, iSigue brillando y no
podrdn tocarte!.

Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

» METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: ¢ C6mo
se han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? éPor qué?
» EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

» COEVALUACION: ¢Todos trabajaron? éQuiénes no lo hicieron?

* HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.




SESION DE APRENDIZAJE N2 10

Institucion

Institucién Educativa Particular Mundo de Colores — Piura

Nivel

Inicial

Nombre de la sesion

Dramatizando pasos de baile

Area priorizada

Creatividad

Edad

5 afios

Propdsito de aprendizaje

Desarrollar en el nifio el sentido de la musicalidad, ritmo y
coordinacidén, estimulando el desarrollo de la creatividad mediante el
movimiento corporal y la expresién libre, mientras que los nifios
desarrollen su creatividad en su dimensién Fluidez

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
Se comunica oralmenteen | * Exploray experimenta Demuestra
su lengua materna los lenguajes del arte fluidez  en
" Lee diversos tipos de | ¢ Aplica procesos sus dialogos
textos en su lengua creativos Jocializa sus Y o
. procesos y proyectos comunicacio
COMUNICACION materna nes

Escribe diversos tipos de
textos en su lengua
materna Crea proyectos
desde los lenguajes
artisticos

DESEMPENOS

~ =

Explora de manera individual y/o grupal diversos materiales de acuerdo con
sus necesidades e intereses.

Descubre los efectos que se producen al combinar un material con otro
Representa ideas acerca de sus vivencias personales y del contexto en el que
se desenvuelve usando diferentes lenguajes artisticos

Muestra sus creaciones y observa las creaciones de otros
Describe lo que ha creado

Manifiesta lo que le gusta de la experiencia, o de su proyecto o el proyecto
de otros.

ACTITUDES
OBSERVABLES

Disposicion para adaptarse a los cambios modificando si fuera necesario la
propia conducta para alcanzar determinados objetivos.
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DESARROLLO DE LA ESTRATEGIA RECURSO
MOMENTOS S
Antes de la sesidn con la ayuda de la maestra los niflos haran su propia careta, a | * Equipo
. e . . . reprod
partir de la reutilizacién de cartones que recortardn y pintaran a su gusto e uctor
imaginacion. de
. P . ) . . videos
La maestra introducird al nifio en los ritmos y bailes de la musica nacional. /
o La maestra comienza hard introduccion: hoy les traigo a una amiga, es el gorila musica
Inicio ' * Lamina
Camila.
s
Ella es bailarina de la musica nacional. ¢ Alguien sabe qué es la musica
nacional?,
éSaben que se utiliza para bailar? (careta, disfraces,). Nifios resulta que Camila
estd
muy triste, a ver todos écdmo ponemos cara de triste? jSe la ha olvidado como
se baila la musica nacional! ¢ Quieren ayudar a que recuerde el baile?
La docente menciona el propdsito del dia: hoy vamos a bailar al ritmo de la * Espacio
musica. fisico
* Pintura
Primero la docente hard un repaso de las partes de su cuerpo para luego bailar sde
libremente el baile del gorila, teniendo en cuenta la letra de la canciodn, y las cara
nociones espaciales, arriba, abajo, teniendo en cuenta que los movimientos * Cuento
seran libres y dinamicos. s
* Musica
Al término de la clase la docente hace los ejercicios de relajacion, luego les
pregunta ~ éCOmo se sintieron éQué partes del cuerpo trabajaron? éiqué
movimientos ha realizado?
Se les pide que puedan representar mediante un dibujo lo que han creado.
Desarrollo

La maestra ira
ensenando la
letra y los pasos
de la cancion que

estan danzando y
los nifios y nifAas
de la clase van
repitiéndola 3%
dramatizandola.

EL BAILE DE LOS GORILAS

La maestra pondra una cancién
donde los ninos y ninas
bailaran libremente incluyendo
diversos pasos ensenados en la
cancidén anterior. Cuando
llegue a la estrofa de la cancién
cada nino debera hacer lo que
la cancion mande.
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Cierre

EVALUACION
La docente pregunta

» METACOGNICION: Socializo con los estudiantes mediante preguntas: éCémo
se han sentido? ¢Les gusto la clase de hoy? ¢Por qué?

 EVALUACION: ¢ Quienes participaron?

+ COEVALUACION: ¢ Todos trabajaron? ¢ Quiénes no lo hicieron?

* HETEROEVALUACION: Se evaluara a través de una lista de cotejo.




informe final

INFORME DE ORIGINALIDAD

14.. 18 0 11«

INDICE DE SIMILITUD FUENTES DE INTERNET PUBLICACIONES TRABAJOS DEL
ESTUDIANTE
FUENTES PRIMARIAS
I Submitted to Universidad Catolica Los '| '| %
(0]

Angeles de Chimbote

Trabajo del estudiante

www.researchgate.net 4%

Fuente de Internet

Excluir citas Activo Excluir coincidencias < 4%

Excluir bibliografia Activo


http://www.researchgate.net/

