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Resumen

En actualidad muchos nifios y nifias se han visto limitado para socializar con
los demas, producto de la pandemia que se sigue viviendo, por esta razén el estudio se
planteo el objetivo general de determinar de qué manera la dramatizacion mejora la
socializacion en los nifios 5 afios de la Institucién Educativa N° 306/Mx-P De Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021. La metodologia que se empled fue de tipo aplicada, nivel
explicativa y disefio pre experimental. La poblacion estuvo conformada por todos los
estudiantes de la Institucion en mencidn, asi como la muestra fue de 16 estudiantes de
5 afios. La técnica empleada fue la observacion y el instrumento una lista de cotejo,
validada por juicio de expertos y bajo la confiabilidad de alfa de Cronbach. En cuanto
a los resultados, en relacion al nivel de la socializacién a través del pre y post test, que
al principio este se encontraba en nivel proceso a un 63%, fue mejorando gracias a la
estrategia de dramatizacion, mostrando que el 56% de los estudiantes se encuentren en
logro esperado. En conclusion, la dramatizacion mejor6 significativamente la

socializacion en los nifios de 5 anos.

Palabras clave: aceptacién, adaptacion, integracion, socializacion.




Abstract

At present, many boys and girls have been limited to socialize with others, as
a result of the pandemic that continues to be experienced, for this reason the study set
out the general objective of determining how dramatization improves socialization in
children 5 years of the Educational Institution No. 306/Mx-P De Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021. The methodology used was of the applied type, explanatory level and
pre-experimental design. The population was made up of all the students of the
Institution in question, as well as the sample was 16 students of 5 years. The technique
used was observation and the instrument a checklist, validated by expert judgment and
under Cronbach's alpha reliability. Regarding the results, in relation to the level of
socialization through the pre and post test, which at the beginning was at the process
level at 63%, it improved thanks to the dramatization strategy, showing that 56% of
students are in expected achievement. In conclusion, dramatization significantly

improved socialization in 5-year-old children.

Keywords: acceptance, adaptation, integration, socialization.




l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Estudios internacionales como el realizado en la Universidad Nacional de México
Arteaga y Fernandez (2019), llevaron a cabo una investigaciéon en relacién a la
socializacion en los sectores Rurales de estado de Veracruz, en la que se llevaron con
una realidad que el 78% de los nifios preescolares, tenian problemas para relacionarse,
no cumplian normas, no se integraban facilmente, esto debido posiblemente a las
practicas sociales por parte de los padres de familia y docentes, que se centraban mas
por el sector académico, que por las habilidades comunicativas, lo que ocasionaba que
éstos al momento de ingresar a otro nivel, presentaban falencias en el aprendizaje y la
interaccion con su entorno educativo.

Asimismo, en el Per( segun la Gestidn del servicio de apoyo y asesoramiento a
las necesidades educativas especiales SANEE (2019), los nifios del nivel inicial de las
zonas rurales, se observa, que existen poca interaccion entre padres e hijos, debido a
que el 56% de los apoderados no se encuentran en casa, pasan mas tiempo en sus
tierras, dandole poca cabida al aprendizaje; es por ello que cuando dichos nifios deben
interactuar con otros de su misma edad, o deben integrarse, trabajar en grupo, ajustarse
a las normas sociales y mantener comportamientos sociales adecuados, se les hace muy
complejo y dificil. Segun una investigacion realizada por Bandura (2019), en
instituciones educativas de nivel inicial de Puno-Perd para medir los niveles de
socializacion, se lleg6 a la conclusion que la mayoria de nifios de cinco afios mostraban
la necesidad de expresarse con seguridad, asi como problemas para respetar las

opiniones de los otros, dificultades para escuchar los desacuerdos de los demas, niveles

deficientes de tolerancia e indicadores altos de agresividad. Lo que hacia pensar en la




necesidad urgente de ejecutar programas para mejorar las formas de socializacién de
los nifios del nivel infantil.

Por otro lado, lo descrito anteriormente, no es ajeno a nuestro contexto de la
problematica local, debido que en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N°
306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021, donde se pudo observar que los nifios
mostraban comportamientos que alteraba el trabajo en grupo, tales como: Faltas de
respeto, conductas de inhibicién social, no pedian la palabra para hablar. Ademas, les
era muy dificil dialogar respetando los intereses del otro mostrandose en todo
momento callados, asi como durante sus juegos, en los recreos, les costaba compartir
con sus demas comparieros, nifios cohibidos, otros que no pueden pronunciar palabras,
se intimidan cuando se les pregunta

Es asi que se formul6 el siguiente enunciado: ¢De qué manera la dramatizacion
determina el desarrollo de la socializacion en los nifios 5 afios de la Institucion
Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021? Del mismo se
desprendié el objetivo general de determinar de qué manera la dramatizacion mejora
la socializacion en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021. Asimismo, los objetivos especificos: Evaluar el nivel de la
socializacion antes de la aplicacion de la dramatizacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021. Disefiar y
aplicar un programa de dramatizacion para desarrollar la socializacién en los nifios 5
afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.
Evaluar el nivel de la socializacion después de la aplicacion de la dramatizacion en los

nifios 5 afos de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-

2021. Comparar el nivel de la socializacion antes y después de la aplicacion de la




dramatizacion en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021
Asimismo, la investigacion se justific a nivel tedrico, porque se trabajara, en
relacion a la teoria sociocultural de Vygotsky, para tratar la variable de socializacion
y para la dramatizacion se trabajara con la teoria psicogenética de Piaget (1998) cuyas
bases serviran para darle sustento y respaldo tedricos, cuyos autores aportan a
enriquecer el tema de investigacion. Ademas, a nivel practico, se contribuira a la
basqueda de conocer la influencia de la dramatizacion como estrategia en la
socializacion de los nifios de 5 afios de la institucion seleccionada.
La presente investigacion esta estructurada en seis capitulos: el primer capitulo
| Planteamiento, que contempla los apartados de problematica, enunciado, objetivos y
justificacion. El segundo capitulo Il considera el marco teérico, antecedente y bases
tedricas. El 111 capitulo la metodologia de la tesis, teniendo en cuenta el tipo, nivel,
disefio, poblacion, muestra, técnicas e instrumentos, métodos, y aspectos éticos. El
capitulo IV los resultados, con su respectivo analisis de resultados; el capitulo V

considera las conclusiones relevantes al estudio y el capitulo VI las recomendaciones.

Ademas de tener en cuenta las referencias y los principales anexos.




II. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Oviedo (2019) realiz6 en Ecuador la tesis titulada: El juego infantil como
proceso de socializacion en nifios y nifias de 4 a 5 afios del Centro Educativo
Episcopal Catedral de el Sefior, para optar el titulo profesional de licenciada en
educacidn inicial. Este estudio tiene como objetivo determinar el impacto del juego
infantil en la socializacion de nifios y nifias de 4 a 5 afios. Esta investigacion se
realizé en el marco de métodos cuantitativos y cualitativos porque se desarrolld
utilizando un método hibrido porque utiliza métodos cuantitativos para medir y
verificar estadisticamente variables, mientras que los métodos cualitativos orientar
la recoleccion y procesamiento de datos, simplificando asi el proceso de
recoleccion de datos. Mejora la realidad. El disefio utilizado es de tipo cuasi-
experimental, con un total de 25 alumnos. Las herramientas utilizadas son listas
de verificacion y encuestas para recopilar informacion de investigacion.
Concluyendo que el nivel de socializacion mejoro, gracias a la estrategia infantil,
teniendo relevancia estadistica a un 0,000 siendo menor esta de p<0,01.

Garcia y Rubio (2019) realiz6 en México, su tesis: La dramatizacion y las
relaciones sociales en nifios de preescolar, que presentaron a la facultad de
Psicologia de la Universidad Michoacana de San Nicolds de Hidalgo, Morelia
(México), para obtener el titulo profesional de Licenciada en Psicologa educativa.
El proposito de esta investigacion es mejorar las habilidades sociales de los nifios
de preescolar y tercer grado a través de un estudio de juegos supervisado. Se trata

de un estudio basado en métodos cuantitativo, tipo aplicada, de nivel explicativo

y disefio cuasiexperimental, con una poblacion de 28 nifios de 5 afios, a quienes se




les aplico una ficha de estudio, bajo la técnica de observacion. Concluyendo que
la dramatizacion tiene importancia en las relaciones sociales de los estudiantes.

Pérez (2019) realiz6 en Colombia su tesis titulada: El juego dramaético
como accion socializadora en nifios de 4 afios del jardin infantil geniecitos de la
ciudad de Manizales, que presentd a la Facultad de Educacion de la Universidad
de Manizales, Colombia, para optar el titulo profesional en educadora preescolar.
El propdsito de esta investigacion es disefiar e implementar una propuesta
did4ctica para promover la socializacion de nifios y nifias de 4 afios. Se trata de un
estudio de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, nivel explicativo, disefio pre
experimental, el grupo del jardin estd formado por 21 nifios de 4 afios, a quienes
se les aplico una lista de intervencion y a observacion como técnica. Concluyendo
que gracias a la estrategia se pudo desarrollar la socializacion.

2.1.2. Nacional

Azula y Galvez (2019) desarrollaron en Cajamarca una tesis titulada:
Influencia del juego basado en dindmicas de animacion y agrupacion en el proceso
de socializacién de los nifios y nifias del primer grado de la I.E. N° 82720 de la
comunidad de Coyunde Grande — Chugur — Hualgayoc2019, presentada a la
Escuela de Post Grado, de la Facultad de Educaciéon de la Universidad César
Vallejo de Trujillo, Perd, para tener el titulo profesional de Maestro en dificultades
de aprendizajes. Esta investigacion tiene como objetivo mejorar el proceso de
socializacion mediante la aplicacion de programas de juegos basados en animacion
y programas de juegos que agrupen dindmicamente a nifios y nifias de primer afio.

Donde se trabajé una metodologia de tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio

pre experimental y enfoque cuantitativo. Con una muestra de 27 estudiantes, a




quienes se les aplico la lista de cotejo bajo la técnica de la observacién. Se concluye
que los nifios de primer grado mejoraron su nivel de socializacion gracias a la
estrategia de juego, siendo esta significativa segun T Student, a un 0,000 menor de
p<0,01.

Mayanga (2019) realizdé en Trujillo la tesis titulada: Aplicacion de un
Programa de talleres de dramatizacion para mejorar las relaciones Interpersonales
en nifios de 5 afios de la Institucion educativa N° 81584Everardo Zapata Santillana,
de la ciudad de Trujillo, para obtener el titulo de Maestro en educacion. El
proposito de esta investigacion fue determinar en qué medida la aplicacién del plan
de juego del drama mejor6 las relaciones interpersonales de los estudiantes de
sexto grado. Donde se trabajé una metodologia de tipo cuantitativo, nivel
explicativo, disefio pre experimental y enfoque cuantitativo. Con una muestra de
32 estudiantes, a quienes se les aplico la lista de cotejo bajo la técnica de la
observacion. Se concluye que los nifios de 5 afios mejoraron su nivel de relaciones
interpersonales gracias a la estrategia de talleres de dramatizacion, siendo esta
significativa segun T Student, a un 0,001 menor de p<0,01.

Mora (2019) realiz6 en Ancash un estudio titulado: La dramatizacion
mejora las habilidades de expresion oral en nifios y nifias de 5 afios en la Institucién
Educativa Privada School Kinder King, del Centro Poblado de San Jacinto, Distrito
Nepefia - Ancash en el afio académico 2019, tesis presentada para obtener el titulo
profesional de Licenciada. La presente tesis, tuvo como objetivo determinar si los
juegos dramaticos mejoran las habilidades de expresion oral en nifios y nifias de 5

afos. La metodologia utilizada en de tipo explicativo, nivel cuantitativo disefio pre

experimental. La poblacion de estudio estaba conformada por 16 nifios y nifias,




como técnica se utilizo la observacion y como instrumento la lista de cotejo y para
la contratacion de hipétesis se utilizo la prueba de T Student. Concluye aceptando
la hipétesis de investigacion que sustenta que la aplicacion de talleres de
dramatizacion como estrategia de aprendizaje mejora de las habilidades de
expresion oral

Cotrina (2020) realiz6 en Piura su tesis: El juego simbdlico para mejorar la
socializacion primaria en estudiantes de 3 afios de la institucion educativa inicial
N° 1372 los claveles — Piura, 2019, en ese sentido, el presente estudio, se fijé como
objetivo general determinar de qué manera el juego simbdlico mejora la
socializacion primaria en los estudiantes de 3 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 1372 Los Claveles — Piura, 2019. La metodologia desarrollada en esta
investigacion fue cuantitativa, pre experimental de nivel aplicado con un pre test y
pos test aplicado a un grupo. 24 estudiantes de 3 afios conformaron la muestra en
estudio. Se utiliz6 como técnica la observacion y como instrumento la lista de
cotejo. De estos resultados, la investigacién concluyd que, el juego simbolico
mejora de manera significativa el desarrollo de la socializacion primaria en los
estudiantes de 3 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 1372 Los Claveles —

Piura, 2019

2.1.3. Local
Allccahuaman (2019) realizd en Ayacucho la tesis: Influencia de la
Dramatizacion de fabulas en la disminucion de la timidez en los nifios y nifias de la

Institucion Educativa Inicial N° 349 de Santiago de Lucanamarca — Ayacucho, tesis

para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion inicial por la Universidad




Nacional de Huancavelica. tuvo como propdésito determinar la influencia de la
dramatizacion de fabulas en la disminucion de la timidez en los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Inicial N° 349 de Santiago de Lucanamarca - Ayacucho. El
estudio desarrollado fue de tipo aplicado y de nivel explicativo, ya que ha buscado
explicar la relacién de causalidad entre las variables de estudio (dramatizacion de
fabulas y timidez) utilizandose para ello el disefio experimental de modalidad pre-
experimental. Se trabajé con una poblacién de 29 participantes, entre nifios y nifias de
3, 4y 5 afos de edad, de la institucion educativa en mencion, quedando conformada
la muestra por el mismo nimero de estudiantes, a quienes se les aplico una ficha de
observacion para conocer su nivel de timidez en dos momentos (pretest y postest). Es
asi que mediante el procesamiento, analisis e interpretacion de datos se tuvo como
resultado que existen diferencias significativas en el nivel de timidez de los estudiantes
en el pretest (10,07) y postest (20,86), lo que llevo a inferir que la dramatizacién de
fabulas influye en la disminucion de la timidez en los nifios y nifias de la Institucion
Educativa Inicial N° 349 del distrito de Santiago de Lucanamarca en Ayacucho en el
afio 20109.

Cruz (2019) realiz6 en Ayacucho su tesis titulada: Dramatizacion y su
influencia en la socializacién de los nifios y nifias de 4 afios de la institucion
educativa N° 1314 del centro poblado Carrasquillo — Ayacucho — 2019, tesis
presentada para obtener el titulo profesional de Licenciada, por la Universidad
Catolica los Angeles de Chimbote- Filial Ayacucho. La presente investigacion
plantea la problematica del estudio realizado, punto clave que contextualiza la

problematica detectada respecto a la socializacion de los nifios de pre escolar, que,

en este caso, pertenecen especificamente al departamento de Piura. El estudio




estuvo enmarcado dentro de la metodologia cuantitativa, perteneciente al grupo de
las investigaciones experimentales, especificamente, es una investigacion
explicativa. En cuanto al disefio de investigacion se utilizé el pre experimental. La
poblacion y muestra coinciden, es decir, se tomo a toda la poblacién y estuvo
conformada por 12 estudiantes de ambos sexos con una edad de 4 afios. El
instrumento que utilizé para medir el nivel de socializacion es la Lista de cotejo,
la cual estd compuesta por 20 items. Se concluye que los nifios de cuatro mejoraron
su nivel de socializacion gracias a la estrategia de la dramatizacion, siendo esta
significativa segun T Student, a un 0,000 menor de p<0,01.
2.2. Bases teoricas de la investigacion

2.2.1. Variable independiente: La dramatizacion

2.2.1.1. Definiciones de dramatizacion

La dramatizacion es un medio de expresion muy completo en el que se
involucran otras manifestaciones artisticas, desde la representacién escénica a la
danza y expresion corporal, pero también incluyen al lenguaje visual y pléastico. Se
considera que el arte puede ayudar al cambio en la manera de actuar, interactuar y
comprender la infancia desde el punto de vista del adulto. (Achetoni, 2019)

Drama, Proviene de la etimologia griega (drao = hacer), parte de la
representacion de personajes en un ambiente determinado. Por tanto, el drama se vale
del juego para conseguir sus objetivos, pero no es juego propiamente dicho, sino
actividades que se complementan. Para ello, explica que es necesario de una

actividad consciente que permita aprovechar las oportunidades del juego aportando

creatividad, expresion, desinhibicion, etc. (Acosta, 2020)




Dramatizacion y el teatro son una buena estrategia, ya que se adapta a las

exigencias y necesidades de la mayor parte de nifios. (Baldwin, 2019).

2.2.1.2. Enfoques de la dramatizacion:

Segun Berger y Luckmann (2020) citado por Delval (2019), estima que los
talleres de dramatizacion en los individuos es una figura de arte vivo que viabiliza la
representacion de sentimientos, sensaciones y opiniones de los competidores a través
del uso de los medios habituales de comunicacién, como son, la voz y el cuerpo. La
seguridad y la actitud que manifiestan los competidores en la accion dramatica que

se despliegan gracias al incentivo y refuerzo del grupo.

La dramatizacion es considerada una de las tareas méas perfeccionadas e
instructivas que se pueden brindar a los individuos en la edad preescolar, puesto que
comprende y abarca aspecto de importancia como el mejoramiento del habla y
desarrollo de la expresion, los procesos de ensefianza, el fomento de habitos sociales,

e incluso a expresarse sin timidez.

En definitiva, resulta Gtil el empleo de la dramatizacién como recurso didactico
y como forma de estimular la socializacion a través de recursos como el juego,
poesias, canciones, etc., que han irse confeccionando y laborando con los nifios para
su puesta en practica posterior. La dramatizacidon es muy importante en los nifios ya

que ayuda a perder el temor de participar ayuda a socializarlo y poco se integra a la

sociedad.




2.2.1.3. Teorias de la dramatizacion:

Estas teorias de la representacion dramatica o teatral empiezan a perfilarse en
Delwal (1994), maduran y cuajan eficazmente en Brecht, Por primera vez se
reflexiona y se trabaja con rigor y cientificamente (el teatro de la era cientifica,
Brecht) sobre todos los niveles del fenémeno teatral que aparecen como instrumentos
signicos al servicio de una idea, en este caso la revolucion, desde un enfoque
semiotico «avant la léttre», La relacién de nombres que se ha dado no es arbitraria,
ya que la nueva concepcion del teatro viene promovida por el empuje material con
que en la historia del siglo XIX surge una nueva clase social con necesidades
especificas. De manera que este concepto de teatro desarrolla una teoria
cualitativamente distinta a partir de hechos distintos, y asi se inicia la configuracion
de una nueva concepcion del teatro y de sus relaciones con el resto de la realidad

social.

2.2.1.4. Caracteristicas de la dramatizacion:

Segun Cruz (2019) sostiene que se cumplen estas caracteristicas.

a) Exhibicion de roles del universo, incluyendo personajes de ficticio.

b) Planificacion de la dramatizacién, asignacion de individuos que se va a

personificar.

c¢) Aplicar la dramatizacion con mucho dominio y se persigue un proceso con un

comienzo, un fin.

d) Se habla con necesidad, creando platicas, que se sitian dentro del lenguaje

socializado.




2.2.1.5. Clasificacion de la dramatizacion:

Segin Gutiérrez (2020) citado por Guerra (2019) realiza la siguiente

Clasificacién:

Pantomima: de pantomimos vocablo griego que significa que todo imita. Es
una caracteristica propia del segmento de las artes escénicas que hace uso de la
mimica como medio de expresion artistica. Se denomina mimo al que pone en
practica el arte de mimo, estos personajes renuncian al uso del lenguaje hablado y

cualquier tipo de sonido u objeto que lo provoque en sus actuaciones.

Titeres: en este tipo de representaciones teatrales los personajes principales
son mufiecos manipulados por las personas y que llevan a cabo la realizacion de gran

diversidad de movimientos en relacion directa a su concepcion y construccion.

El juego de roles: conceptualizado como la situacién en que un individuo se
pone en el lugar de otro para representar una realidad anteriormente vivida y en lugar

de recordarla mentalmente se acepta el rol de renacer draméaticamente la situacion.

Las mascaras: son imagenes de cartdn o tela que suelen imitar o reproducir
una cara, son empleadas para cubrir el rostro del actor con una finalidad dramatica.
Este tipo de elementos pueden cubrir total o parcialmente (antifaz) el rostro del actor
y ayudan a su desinhibicion logrando en muchos casos una actuacién libre y

espontanea.

Sabanas: representa un instrumento concreto de expresion corporal. Se
caracteriza por la ventaja que ofrece al alumno de desinhibirse completamente

durante la actuacion gracias a la sensacion de ocultismo que le proporciona el cubrir

todo su cuerpo con la sabana.




2.2.2.6. Dramatizacion como estrategia didactica

Segun Zarza (2019) menciona que la dramatizacion contribuye y facilita la
expresividad a través de la exploracion de diversas realidades mediante dialogos reales
o0 imaginarios. El nifio expresa todo lo que conoce o intenta describir los nuevos hechos
mediante expresiones y gestos, esto se desarrolla innatamente (P. 18) Por otro lado
Garrido (2019) expresa que la dramatizacion es un instrumento pedagdgico
encaminada a fomentar y potenciar en sus participantes la expresién oral, asi utilizados
a partir de los juegos y la experimentacion buscando fundamentalmente proporcionar
cauces para la expresion libre, desarrollar aptitudes en diferentes lenguajes e impulsar
la creatividad (P. 76). En ese contexto se puede mencionar que la dramatizacion como
estrategia fomenta en los nifios la forma de mejorar su expresion de manera divertida,
dinamica y sobre todo facilitando a que mediante ella puedan incrementar sus
conocimientos.

2.2.1.7. Importancia de la dramatizacion

La dramatizacion resulta de vital importancia para la educaciéon a nivel inicial,
en esta etapa el nifio despliega el juego simbolico donde es experto de personificar
situaciones reales de su propia existencia mediante el juego y los variados roles que
en él asume. En ese sentido, es pertinente que el docente propicie situaciones en las

cuales el nifio dramatice, en atencion a las siguientes razones:

¢ La dramatizacion desarrolla en el nifio su capacidad para el trabajo en equipo,

lo ayuda a asimilar su socializacion y a coexistir en un entorno de cooperacion

y respeto.




e Propicia el desarrollo de capacidades a nivel personal que le permitiran

manejarse con autonomia y elevar su autoestima.
e Mejora su capacidad expresiva perfeccionando a la vez su lenguaje oral.

e Desarrolla habilidades propias de esta edad, como son la creatividad e

imaginacion fundamentales para su crecimiento.

e Utiliza la expresion oral, corporal, musical y artistica para manifestar sus

expresiones y sentimientos.
2.2.1.8. Funciones de la Dramatizacion

Gracias a los aportes de la neurociencia y el funcionamiento del cerebro, la
dramatizacion ha demostrado cumplir determinadas funciones demostrando que las

y los nifios aprendan de manera mas activa mientras interactdan con otros.

Uno de los aspectos mas importantes que cumple la dramatizacion en la
educacidn es que trabaja directamente con las emociones y es un buen vehiculo para

la ensefianza de las emociones, es decir para identificarlas, manejarlas y gestionarlas.

Ademas, la dramatizacion permite activar estructuras neuronales que activan

la imaginacién, la creatividad, lo cual permite a que los nifios estén mas receptivos

al aprendizaje.




2.2.1.9. Dimensiones de la dramatizacién

Para Hernandez (2020) sefiala que existen cuatro tipos de juego dramaético:

a)

b)

El juego simbolico:

Es aquel juego del hacer como si, donde lo irreal, se hace real, este juego es el
preferido por los nifios y nifias. Este tipo de juego evoluciona a medida que los
nifios van madurando. Para Herndndez (2020) existen dos tipos de juego
simbdlico:

El juego personal. - Es aquel juego en el que interviene todo el cuerpo, como,
por ejemplo: Cuando los nifios juegan fatbol, admirando el equipo en el que
juega. Este juego es muy sincero.

El juego proyectado. - Aquel juego en el que revive a los objetos, es decir en el
que sus juguetes cobran vida, o accion dramatica. Por ejemplo. Cuando moviliza
un auto, o da de comer a su mufeca.

El juego de roles:

El juego de roles o juego de actores, es una actividad en la que el jugador
representa actores reales en el proceso de simulacion, formando un grupo de
personas gque operan el juego por simpatia a otros , es decir, estan en la situacion
de otros. El contenido de esta simulacion es en base a las experiencias de vida
de los nifios. Por ejemplo. Jugar a la profesora, a los bomberos, a mama 'y papa,
etc. Hernandez (2020),

El juego cooperativo:

Este tipo de juegos como indica Camacho (2021) es el mas complejo puesto que

implica jugar con otros nifios, asignando roles, tareas de manera que se

distribuyen estos de forma ordenada, bien organizada, y todo ello acorde a la




meta que se quiere lograr. Por ejemplo: Jugar a una empresa, requiere de otros
trabajadores, por ejemplo, la secretaria, el vendedor, la persona que decepciona
el dinero, etc.
En este tipo de juegos destaca la unién grupal, el trabajar en contacto con los
deméas y su naturaleza. Promueve sentimientos de participacion, empatia, y
promueve ademas las metas colectivas a las personales.

d) Juegos con juguetes:
Camacho (2021), sefial6 que los titeres u otros elementos son un recurso lleno
de magia que brinda muchas posibilidades al desarrollo del nifio, pues permite
trabajar la ilusion, la creatividad, etc.
Este tipo de juegos facilita a los nifios timidos a que se tornen méas expresivos.
En este aspecto, la facilitacion del maestro es elemental. Es él quien va a dirigir
la secuencialidad de este tipo de juegos.

2.2.2. Variable dependiente: La socializacion

2.2.2.1. Definiciones de socializacion

Aqui se mencionan la individualizacién y la socializacion, siendo estos dos

procesos relevantes para el desarrollo social de las y los nifios.

La individualizacién se define como el proceso de desarrollar la identidad
propia o personal y ocupar un lugar en el orden social. Aunque segun Calderdn
(2021), define la socializacion como una forma de que las personas o individuos
identifiquen, aprendan, asimilen una serie de valores, creencias, reglas, y perciban e

interpreten la realidad para que puedan interactuar con otros miembros del mundo

real, al que pertenecen. Por tanto, tiene la capacidad de cooperar en equipo, regular




el comportamiento propio y llevarse bien con los demas de acuerdo con las normas

sociales.

Fernandez (2021) sefialé que la socializacion es un proceso interactivo en el
que la conducta de los individuos se modifica y adapta a las expectativas de los
miembros del grupo al que pertenecen. Por lo tanto, dado que la socializacion
significa aprender normas, reglas, valores y comportamientos para lograr roles
apropiados y aceptables en el grupo, los individuos se organizan, diferencian y

estructuran en un entorno social determinado.

Asimismo, Garcia (2019) afiade que la socializacion es el proceso en el que las
y los nifios desarrollan habilidades, valores, y aprenden sentido de pertenencia,

responsabilidad y comunidad.

2.2.2.2. Enfoques de la socializacion:

Segun Giddens (2021) la socializacion es el proceso a traves del cual la persona
va de desarrollar la organizacion de su identidad y es trasmitida de cultura generacion
tras generacion. La socializacion no es proceso que finalice al terminar la etapa de la
infancia, sino que por el contrario es un proceso que ha de continuar a lo largo de

toda la vida.

La socializacion acompafia al individuo en el trayecto de su desarrollo, sin
embargo, es elemental en las etapas de la infancia y la nifiez. Asi mismo de este, es
que se aprenden aspectos sociales que se Ilaman correctas y de como desarrollarlos

frente a nuestro entorno.

Cariete se cuestiona (2020): ¢Busca la educaciéon infantil o primaria establecer

procesos de ensefianza y aprendizaje orientados a que la persona se construya como




actor social, 0 como actor teatral? Si no nos peleamos con la Psicologia del Desarrollo
(Johnson y Johnson, 2021), y aceptamos la primera de las opciones como la respuesta
mas plausible, entonces entenderemos que la materia, disciplina o asignatura que
debiera integrar el curriculo de esas etapas educativas debiera ser la Expresion
Dramatica. Ahora bien, en la ensefianza secundaria, seguramente el objetivo sea
doble, construir el sujeto social como actor y construir su competencia estética, con

lo que la materia cambia de denominacion y ya sera Expresion Teatral.

El presente hilo argumentativo muestra que la dramatizacion es una forma
inicial de introducir al educando al fendbmeno del upstream engagament; en otras
palabras a la participacion activa y toma de decisiones en los principales problemas
sociales de su entorno relacional- vivencial, desde un eje horizontal y como sujeto
activo de conocimiento que retroalimenta con sus escenificaciones verbigracias a sus
demas comparfieros, sin el temor que un juez sancione sus competencias al estar

desajustado a las corrientes educativos ortodoxas.

2.2.2.3. Teorias de la socializacion
Teoria del desarrollo psicosocial segun Erikson.

Cervera (1996) psicoanalista quien pertenecid al circulo de Freud, enfatizo
acerca de como influye la sociedad en la personalidad de los nifios. La teoria de

Erickson es importante debido a su énfasis en la influencia social y cultural.

El propuso ocho etapas a lo lago de la vida. Cada una de ellas implica una crisis

de personalidad, es decir un tema trascedente, que representa un papel relevante para

el resto de la vida. Cada etapa requiere que se equilibre un rasgo positivo con su




negativo correspondiente, a pesar que donde haya mas carga positiva, igual requerira

de cierto grado de la negativa.

Estas etapas a las que se refirié Erikson, fueron:

Confianza bésica vs. Desconfianza (Desde el nacimiento hasta los 18 meses).
Aqui el bebé desarrollo un sentido de seguridad acerca de su mundo en cuanto a ser
bueno y seguro.

Autonomia vs. Verguenza y duda (Desde los 18 meses a los 3 afios) En esta
etapa el nifio desarrollo una homeostasis entre independencia y autosuficiencia contra
verguenza y duda. Aqui es importante los limites de los padres y/o cuidadores.
Iniciativa vs. Culpa (Desde los 3 a 6 afios) Aqui el nifio desarrollo iniciativa y el
interés a poner en practica sus actividades nuevas sin verse invadido por la culpa.

Durante este periodo, los nifios comienzan a crecer rapidamente tanto fisica
como mentalmente. Su creciente interés en interactuar con otros nifios pone a prueba
sus habilidades y destrezas. Se entiende que los nifios aqui comienzan a desarrollar
sus propias actividades sociales. Los nifios en esta etapa se vuelven méas enérgicos,
desarrollan habilidades de comunicacion y se vuelven mas autonomos en el
aprendizaje.

En otras palabras, fue més activo y comenzé a dominar ciertas habilidades. Por
lo tanto, comprenda los posibles roles sociales. También pueden establecer contacto
con otros nifios de la misma edad y unirse a un grupo de juego.

Industria versus inferioridad (Desde los 6 afios a la pubertad). En esta etapa el

nifio debe aprender habilidades propias de su cultura, asi como a enfrentar

sentimientos que lo lleven a sentirse incompetente.




Identidad versus confusion de identidad (Pubertad a adultez temprana) Aqui el
adolescente comienza a buscar sentido del yo. ;Quién soy yo? o a experimentar una
confusion de éste. Ademas, experimentar la separacion de los padres para buscar su
lugar.

Intimidad vs. aislamiento. (Adultez temprana) La persona busca
comprometerse con otra.

Generatividad vs. Estancamiento (Adultez media) El adulto maduro se interesa
por guiar a la siguiente generacion.

Integridad vs. Desesperacion (Adultez tardia) La persona anciana alcanza una

aceptacion de su propia vida, lo que le permite aceptar su muerte.

Teoria Sociocultural de Vygotski

La teoria sostiene que la interaccion social, las herramientas y las actividades
culturales afectan el desarrollo y el aprendizaje personal. Por tanto, cuando una
persona participa en una actividad con otras, se apropia de los resultados del trabajo
en conjunto.

Linguido & Zorraindo (1981) explicd que Vygotsky cree que todos los
procesos cognitivos son desarrollados a través de la interaccion social, para que los
nifos puedan lograr este objetivo deben interactuar con personas con mayor
experiencia a través de diferentes actividades, pudiendo ser un adulto como maestros
0 padres. Enfatiza también el papel fundamental que cumple el lenguaje como

vehiculo de transmisién social, porque permite el intercambio de mensajes como

medio social y reflexion.




Es importante sefialar que Vygotsky, (1979), concede gran relevancia a la
importancia de los juegos porque cree que los juegos pueden promover el desarrollo
socioemocional y cognitivo. Incluso insistié que de esta forma los infantes pueden
crear situaciones imaginarias y mostrar diferentes comportamientos en su entorno.
También enfatiza la importancia de la imaginacion como enriquecedor de la vida.
2.2.2.4. Caracteristicas de la socializacion
La socializacion tiene las siguientes caracteristicas, segun Tripero (2020):

- La socializacion es la capacidad de conectar porque no se hace solo, sino
en contacto y convivencia con los demas.

- Lasocializacion es una forma de adaptarse al sistema porque no es igual en
todos los grupos, sino que se configura segln las necesidades sociales.

- La socializacion facilita la insercién social porque ayuda a las personas a
unirse y transformar grupos. Miembros del colectivo.

- Lasocializacion ayuda a coexistir con los demas porque promueve que las

personas satisfagan sus necesidades emocionales, protectoras y utiles.

2.2.2.5. Clasificacion de la socializacion

Existen dos tipos de socializacion en el nifio: La primaria y secundaria

(Yubero, 2020).

La socializacion primaria: comienza desde los ocho meses hasta los cuatro
afios, y a traves de esta etapa los nifios se vuelven miembros de un grupo. La

socializacion primaria difunde contenido cognitivo, como el aprendizaje de idiomas,

el aprendizaje de varios modos de realidad, y los nifios pueden expresar estos modos




a través de juegos. También pueden variar de una empresa a otra. Estos estudios
involucran emociones y aspectos emocionales, por lo que se convertirdn en una

estructura solida para el individuo.

La socializacién secundaria: oscila entre los cuatro y los ocho afios. Aqui, los
nifios internalizan varias partes del mundo social subjetivo ('Yubero, 2020). También
implica adquirir un idioma especifico, Comportamiento, explicacién de cosas y

conceptos especificos.

Este tipo de socializacidn se da sobre temas que se han formado y aprendido,
por lo que todo aprendizaje debe ser consistente con la estructura formada

previamente para asegurar que el aprendizaje sea efectivo.

Socializacion Terciaria: esta fase se enfoca en el desarrollo de
transculturacién, cuando la persona obtiene y recoge patrones culturales diferentes a
otra sociedad, donde los adultos por multiples causas se sienten decepcionados o
disgustados con todo lo aprendido dentro de un definido entorno educativo. Inicia
con la vejez, comienza con una dificultad propia, ya que el universo social de la
persona pasa a reducir y a volverse monotono, el individuo se ve obligado a ceder

comportamientos que habia cultivado; abandonar grupos donde habia pertenecido.

2.2.2.6. Estrategias de la socializacion.

* Adquiere autoconciencia: ayuda a que el individuo tome conciencia de su propia
identidad

* Desarrolla autonomia: ayuda a que el ser humano sea consiente y aprenda a tomar

sus propias decisiones




* Desempefia roles sociales: aprende a ser responsable y eso permite que se integre a
la sociedad

* Aprende a manejarse en el medio social: interactiia adecuadamente desarrolla la
capacidad de resolucién de problemas y enfrente los conflictos de manera adecuada.
2.2.2.7. Importancia de la socializacion.

La socializacién en un individuo es importante, pues ayudara con su desarrollo de
personalidad. Por ello desde pequefio debe aprender socializar para que pueda tener
un mejor desenvolviendo, convirtiéndose capaz de afrontar cualquier situacion. La
Importancia de la Socializacion viene hacer el proceso de toda nuestra existencia,
que empieza muy temprano y a su debido tiempo, el sujeto empieza a formar parte la
sociedad, y a integrarse en cierto grado. Asimismo, se dice que la socializacion es el
proceso por el cual el sujeto se va desarrollando gradualmente en una persona apta y

autoconsciente, (Suria, 2019).

2.2.2.8. Funciones de la socializacion en nifos de 5 afios

Segun sefialan Espinoza, Subieta & Paez (2021) hay ciertas limitaciones que
se presentan en la socializacion de los nifios de 5 afios de edad, las cuales empiezan
en el hogar, pues los padres constituyen los primeros agentes socializadores del nifio,
lo cual contintia en la etapa del nivel inicial al encontrar un nuevo grupo, diferente al
de su familia, con el que el nifio tiene que interactuar y hacer frente a diversas

costumbres y actitudes de los otros nifios que recién conoce en el aula.

El nifio de 5 afios, si ya ha cursado los niveles iniciales de 3 afios y 4 afios, tiene

la ventaja de que por lo menos ya ha tenido interaccion con pares de esos afos de

edad, por lo que la socializacion no deberia representar un problema grave. Sin




embargo, siempre hay casos en los que, por cambio de colegio, cambio de aula, por
la incorporacidn al aula de nifios nuevos o por el propio desarrollo conductual del
nifio es que se generan dificultades para desarrollar la socializacion del nifio de 5
afos. Por otra parte, pueden generarse conflictos en el propio hogar del nifio, como
la separacién de los padres, problemas econémicos a nivel familiar, maltrato infantil
de familiares o amigos del barrio, etc., todo lo cual puede repercutir negativamente

en el desarrollo de la socializacion en el aula.

Subieta & Paez (2021) refieren que entre las dificultades que el nifio de 5 afios
presenta en su socializacion figuran: la timidez, generada por la expectativa de
relaciones negativas con otros nifios; la inseguridad, generada por la no confianza y
la baja autoestima en ellos mismos, la cual no ha sido fortalecida por los padres en el
seno de hogar; la frustracion, ante resultados no logrados ya sea en resultados
académicos o también en resultados no logrados de tipo emocional; el egocentrismo,
el cual es una caracteristica propia de los nifios de 5 afios de edad y que consiste en
creer que lo que le interesa y lo que opina el nifio es mas importantes que los intereses
u opiniones de los demas; la agresividad, que aungue es una caracteristica innata de
los nifios de esa edad, hay que ayudarles a controlar, ya que de no mediar control

alguno puede derivar en consecuencias negativas a niveles fisicos o emocionales

2.2.2.9. Dimensiones de la socializacién

Autores como Rocher (2020), refiere que las dimensiones de la socializacion se

encuentran: La integracion social, la adaptacion, la aceptacion y la comunicacion.




a)

b)

d)

Integracion social.-

Suria, (2020), refiere que la integracion social a la introduccion del individuo a
un grupo y le convierte en un miembro del colectivo, considerando que su
comportamiento no sea fuera de contexto, ni desadaptativo, respetando las
normas de tolerancia y de convivencia. Por ejemplo, a través de juegos, los nifios
aprenderan los nombres de sus compafieros de clase y conoceran nuevos amigos.
(Taipe, 2019).

La adaptacion.-

Para Surié (2020) Se refiere a que el nifio o nifia se adapta o ajusta a cada grupo,
o las exigencias sociales del mismo. La adaptacion se da en la interaccion entre
el nifio y su entorno, esta adaptacion adapta sus condiciones internas a la realidad
circundante, lo que significa absorberla y aplicar su desarrollo en consecuencia.
La aceptacion.-

Para Suria (2020) La aceptacién social se entiende como el grado en que los
nifios son amados, aceptados o rechazados entre los grupos de pares, ya que se
ha encontrado que la baja aceptacion social es un factor de riesgo importante
para los nifios y adolescentes. Lo anténimo a aceptacion, es la exclusion social.
La comunicacion.-

La comunicacion es un proceso natural de la humanidad y también es una
necesidad basica de la humanidad, tenemos decisiones bioldgicas al respecto.
Los nifios nacidos se comunican a traves de diferentes codigos. La comunicacion

es un acto de relaciones humanas en el que dos 0 mas participantes intercambian

informacion a través del lenguaje o la expresion (Suria, 2020)




2.2.2.10. Relacion de la dramatizacién y la socializacion en nifios de inicial

El juego adquiere suma importancia en la socializacion de todo nifio, es la
mejor manera de conocer el mundo y de socializar. Se pueden presentar roles
utilizando simbolos mediante la imitacion, permitiendo al nifio hacerse duefio de su
destino, adoptando diferentes papeles que ellos puedan imaginar sobre todo de las
personas que se encuentran en su alrededor, como sus padres, profesora, médico, etc.;
de esta forma, van construyendo un mundo de acuerdo a su medida.

La dramatizacion transcurre entre los dos afios y 10s seis o0 siete afios, etapa en
la que el nifio también se inserta en el mundo adulto y busca adaptarse a la realidad
de su entorno cercano. Este tipo de juego le permitira al nifio compartir sus ficciones
con sus demas compafieros de la escuela, lo que ird afianzando su proceso de
socializacion. Mediante el juego se familiariza con las actividades de su entorno y
adquiere una serie de habilidades que seran de importancia en la formacion de su
equilibrio mental.

Segun Piaget (1946), la dramatizacion le permitiré al nifio manifestar sus ideas
y sentimientos, asi como reproducir experiencias vividas que enriqueceran su
desarrollo social. Esto resulta, especialmente importante, en el &mbito escolar a nivel

inicial, para el desarrollo integral del nifio y el afianzamiento de su proceso de

socializacion con el mundo que lo rodea.




2.3. Hipdtesis

H1: La dramatizacion mejora significativamente la socializacion en los nifios 5 afios

de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

HO: La dramatizacién no mejora significativamente la socializacion en los nifios 5 afios

de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.




3.1.

I1l. METODOLOGIA
Nivel, tipo y disefio de la investigacion
El estudio fue de nivel explicativo. ya que la investigacion explicativa pretende
establecer las causas de los eventos, sucesos o fendmenos que se estudian.
(Hernandez, et al ,2016). Ademas, porque tiene como propdsito medir los efectos
de la Dramatizacion para mejorar la socializaciéon en los nifios 5 afios de la

Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

La investigacion pertenecio al tipo aplicada. La investigacion aplicada se
caracteriza porque busca la aplicacion o uso de los conocimientos adquiridos
luego de implementar y sistematizar la practica basada en la investigacion,
mientras se adquieren otros conocimientos. La investigacion aplicada esta dirigida
a acciones futuras, no al desarrollo de teorias y sus resultados, sino a través de
actividades precisas dirigidas a problemas (Hernandez, 2020). En este caso, busca

dar una solucion de mejora a la socializacion.

La investigacion fue de enfoque cuantitativa, perteneciente al grupo de
investigaciones experimentales. Ademas, especificamente corresponde a una
investigacion de tipo aplicada, porque intervino en una muestra, una variable que
se encuentra en dificultad, mediante una propuesta metodolégica (Hernandez,

2020).

El disefio de investigacion de la medicion de las variables es el denominado:

Disefio pre experimental con pretest y postest en un solo grupo (Campbell &

Stanley, 1995), el mismo que se representa de la siguiente manera:




La simbologia integrada en el diagrama anterior tiene el siguiente significado:

G : Representa al grupo de nifios y nifias de educacion inicial de 5 afios

O1 : Representa la observacion de entrada (Pretest) de la variable

socializacion

X : Representa el pre experimento centrado en la aplicacion de la dramatizacion

02 : Representa la observacion de salida (Postest) de la variable socializacion

El diagrama anterior representa el plan o estrategia planteada para obtener la
informacion requerida para probar las hipotesis (Hernandez, 2020). De acuerdo
con Arias (2019) en un disefio pre experimental es dificil establecer una relacion
entre variables, no existe control sobre la seleccion de sujetos, hay poco control
sobre variables extrafias y la comparacion entre dos 0 mas observaciones es
limitada. En el caso del disefio pretest y postest en un solo grupo, se efectta una

observacion antes de introducir la variable independiente (O1) y otra después de

la aplicacion (02).




3.2. Poblacién y muestra
3.2.1. Poblacion

La poblacién de estudio estuvo conformada por la totalidad de nifios y nifias que se
encontraron matriculados en el nivel inicial de la Institucion Educativa N° 306/MX-
P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021. tal como lo describe Arias (2019), quien
define poblacién como un conjunto finito o infinito de elementos con caracteristicas
comunes para los cuales seran extensivas las conclusiones de la investigacion. Esta
queda delimitada por el problema y por los objetivos del estudio.

La referida poblacion esta distribuida en tres aulas, sumando un total de 43 nifios,

tal como se expone a continuacion:

Tabla 1

Poblacion de la Institucién Educativa N° 306

Edad 3 anos 4 afios 5 afos Total
N.° de nifos 13 14 16 43

Fuente: Nomina de matricula 2021
Los criterios de inclusion y exclusion
Inclusion
- Estudiantes que estan matriculados en el afio 2021.
- Estudiantes cuyos padres aceptaron participar del estudio firmando el
consentimiento informado.
- Estudiantes que tienen 05 afios de edad cumplidos.

Exclusion

- Estudiantes que tienen menos o0 mas de 5 afios de edad.




- Estudiantes que no aceptaron participar de la investigacion puesto que sus padres
no firmaron el consentimiento informado

- Estudiantes que tienen problemas especificos de aprendizaje.

3.2.2 Muestra

La muestra fue un total de 16 nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°
306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021. La muestra es un subconjunto o
parte del universo o poblacion en estudio. Existen algunos programas para obtener
la cantidad de componentes de muestra, como formulas, légica, etc., que veremos
mas adelante. La muestra es una parte representativa de la poblacion. (Arias, 2019).
Tabla 2

Distribucion de la muestra

Grado Seccion Varones Mujeres Total

5 afios Unica 12 4 16

Fuente. Nomina de Matricula de Educacion Inicial 2021

3.2.3 Técnica de muestreo

El tipo de muestreo que se utilizo6 fue el no probabilistico por conveniencia. El
muestreo por conveniencia, se tienen en cuentan solo los estudiantes que van a
participar, los que convienen en ese momento para el investigador. (Arias, 2019).
Permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos. Esto,

fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para el

investigador (Arias, 2019).




3.3 Variables. Definicion y operacionalizacion

Variable independiente: Se llama dramatizacion a la estrategia didactica en la que
se seleccionan diversas actividades cognitivas y sociales en la que el nifio deja de
ser el mismo para pasar a ser un personaje, un animal, un objeto; expresando su
espontaneidad y creatividad. A través del juego dramatico el nifio vive en un mundo
en el que el limite entre la realidad y la fantasia no estda muy determinado, se

encuentra aqui con muchos limites todavia mas difuso. (Arias, 2019)

Variable dependiente: La socializacion es un proceso por cuyo medio la persona
aprende a interiorizar, en el transcurso de su vida, los elementos de su medio

ambiente, los integra a la estructura de su personalidad y se adapta al entorno en el

que vive (Arias, 2020).




Tabla 3

Operacionalizacion de las variables

Variables Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Escala de Valoracion o
medicién categorizacion
Juego Organizacion de Ordinal Dicotémica
Simbélico Espacio, Inicio Siy No
Materiales y Proceso
distribucion de roles.
Logro esperado
Juego con Seleccion de
La dramatizacion se . .
o ) juguetes juguetes y
midid a través de las o
) ) ] Distribucion de
L dimensiones: juego .
Dramatizacion o escenario.
simbdlico, juego con
juguetes, juego de roles y Juego Se integra asumiendo
juego cooperativo. roles y dialogo fluido.
de roles

Juego cooperativo

Se integra empleando
guiones en el juego

cooperativo.



Socializacion

La socializacion se midio a
través de las dimensiones:
integracion social, adaptacion,
aceptacion y comunicacion.

Integracion social

Adaptacion

Aceptacion

Comunicacion

Integracidén con sus Ordinal

pares. o
Inicio

Proceso

Logro esperado
Adaptacion con su

grupo

Aceptacion hacia los
demas.

Comunicacion con sus

comparieros

Norminal

Siy No

Fuente: Elaboracion propia




3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

3.4.1. Técnicas
En este estudio, se utilizé una técnica de observacion sistematica porque la lista de
verificacion se utilizara como una herramienta para registrar los comportamientos
y actitudes sociales de los nifios antes de aplicar el protocolo experimental. (Prueba
previa) y después de completar su solicitud (prueba posterior). La observacion
permitié al investigador conocer a través de la observacion los fendmenos
estudiados en este sentido Hernandez (2020), sefiala que la observacion consiste
en el registro sistematico valido y confiable del comportamiento o conductas
manifiestas.
3.4.2. Instrumentos

El instrumento que se utiliz6 es la lista de cotejo. La lista de cotejo se utiliza
como una herramienta de evaluacion para el mecanismo de revision del aprendizaje;
la informacion obtenida a través de su aplicacion se puede utilizar para planificar
intervenciones, o mejorar los materiales educativos o su aplicacion. (Naupas, 2020).

Esta lista de cotejo, para la variable dramatizacién, estuvo compuesta por 07
dimensiones y 12 items. Para la variable socializacion, estuvo compuesta por 04
dimensiones y 14 items. los cuales permitieron analizar y obtener datos precisos
sobre las variables del estudio en la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa
Cangallo, Ayacucho, cabe recalcar que el instrumento fue aplicado a 16 estudiantes

de 5 afios de inicial institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo. Los

instrumentos tienen la siguiente estructura y niveles:




Tabla 4

Puntuacion del instrumento lista de cotejo de la variable Socializacion

Niveles Puntuacion
Nivel en inicio 1
Nivel en proceso 2
Nivel en logro 3

Fuente: Calificacion de lista de cotejo

Validez del Instrumento

Estos instrumentos fueron validados segun la opinidn de juicio de expertos. El
instrumento fue puesto a consideracion de tres de expertos, todos ellos
profesionales tematicos, por lo que sus opiniones fueron importantes y
determinaron que el instrumento presenta una validez significativa, dado que
responde al objetivo de la investigacion. El juicio de expertos es un método de
validacion atil para verificar la fiabilidad de una investigacion que se define como
una opinién informada de personas con trayectoria en el tema, que son reconocidas
por otros como expertos cualificados en éste, y que pueden dar informacion,
evidencia, juicios y valoraciones (Naupas et al., 2019). Segun lo indica Hernandez

(2020), define la validez como el grado en que un instrumento realmente pretende

medir la validez, en este sentido conocer la validez del instrumento de socializacion.




Tabla5s

Validacion por juicio de expertos

Experto Validez
Mg. Harold R. Olivos Garcia Aplicable
Mg. Karen J. Flores Pardo Aplicable
Mg. Velu M. Valles Medina Aplicable

Fuente: Elaboracion propia

Confiabilidad del Instrumento

Para la confiabilidad del instrumento se utiliz6 una prueba piloto y se aplico la
prueba estadistica Alfa de Cronbach, cuyo resultado fue 0,845, en tal sentido, la
confiabilidad estuvo referido al grado en que un instrumento produce resultados
consistentes y coherentes. La confiabilidad de un instrumento de medicion se
determina mediante diversas técnicas, y se refieren al grado en la cual su aplicacién
repetida al mismo sujeto produce iguales resultados (Hernandez, 2020).

El criterio de confiabilidad del instrumento, produce valores que oscilan entre
uno y cero. Su formula determina el grado de consistencia y precision; la escala de
valores que determina la confiabilidad esta dada por los siguientes valores.

El criterio de confiabilidad del instrumento, produce valores que oscilan entre uno

y cero. Su férmula determina el grado de consistencia y precision; la escala de

valores que determina la confiabilidad esta dada por los siguientes valores.




Tabla 6

Niveles de confiabilidad

Valores Nivel
De-1a0 No es confiable
De 0,01 a0,49 Baja confiabilidad
De 0,5a0,75 Moderada confiabilidad
De 0,76 2 0,89 Fuerte confiabilidad
De09al Alta confiabilidad

Fuente: Elaboracion propia

Para evaluar la confiabilidad o la homogeneidad de las preguntas se aplico el

alfa de Cronbach, donde nos indicara que el instrumento es confiable.

3.5 Método de analisis de datos

Los datos recogidos a través de la escala de verificacion, se analiz6 mediante
procedimientos estadisticos, apoyandose en hoja de calculo Excel y software
estadistico SPSS. Se realizo las acciones que se detallan a continuacion:

Primero, se disefid en Excel una base de datos que sirvid para hacer el registro
de las respuestas de la escala de verificacion, se agrup6 las puntuaciones por
indicadores y se realizo la respectiva recodificacion, de acuerdo al baremo.

Segundo, se realiz6 el andlisis de frecuencias, calculando frecuencias absolutas
y relativas por cada una de las dimensiones, las mismas que se representaron a

través de tablas de distribucion de frecuencias y de figuras o graficos de columnas,

las que se elaboraron de acuerdo a los objetivos de investigacion.




Tercero, se realizo el analisis cuantitativo, mediante estadisticos descriptivos y
la comparacion de medias con la prueba estadistica de Wilcoxon para muestras
relacionadas, siempre y cuando los datos tengan una distribucién normal.

Cuarto, se procedio a la interpretacion de resultados, escribiendo el significado

y explicacion de los valores mas representativos de las tablas y figuras.

3.5.1. Procedimiento:

El procedimiento para la recoleccion de datos se realiz6 de la siguiente manera,
se coordinara el permiso con la direccion de la Institucion Educativa, firmando un
consentimiento informado para la aplicacion de instrumentos lista de cotejo a los
estudiantes de 5 afios del nivel inicial, se nos proporcioné un dia y una hora para
realizar dicha evaluacion, considerando las actividades de los maestros de aula para
asi no interrumpir sus sesiones de clases.

En un inicio se aplicé un Pre— test para observar la socializacion en los nifios
de 5 afios del nivel inicial. Luego se aplicé un Post test para observar la mejora de
la socializacion, a raiz de la aplicacion de la dramatizacion. Los datos fueron
evaluados en el software estadistico SPSS Version 22.0. Se aplicé la prueba

estadistica no paramétrica de Wilcoxon.

3.6 Principios éticos

En la presente investigacion se trabajara con los principios éticos aprobado por

acuerdo del Consejo Universitario con Resolucion N° 0865-2022-CU-ULADECH

catdlica, de fecha 22 de agosto del 2022 (ULADECH, 2022):




Proteccidn de la persona. - El bienestar y seguridad de las personas es el fin
supremo de toda investigacién, y por ello, se debe proteger su dignidad, identidad,
diversidad socio cultural, confidencialidad, privacidad, creencia y religion. En este
aspecto se hizo una reunion para darles a conocer a los padres la proteccion y bienestar
de los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021, el cual deberian firmar un consentimiento informado sobre su
proteccion a su menor hijo.

Libre participacion y derecho a estar informado. - Las personas que
participan en las actividades de investigacion tienen el derecho de estar bien
informados sobre los propositos y fines de la investigacion que desarrollan o en la que
participan; y tienen la libertad de elegir si participan en ella, por voluntad propia. por
ello se hizo una sesién con ellos para darles a conocer el consentimiento informado
para la particiona en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De
Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Beneficencia y no-maleficencia. - Toda investigacion debe tener un balance
riesgo-beneficio positivo y justificado, para asegurar el cuidado de la vida y el
bienestar de las personas que participan en la investigacion. En sentido se les reunion
a los padres para darles a conocer que la investigacion no buscar causar dafio, sino
darle una solucién a una problematica encontrada en los nifios 5 afios de la Institucion
Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Justicia. - El investigador debe anteponer la justicia y el bien comin antes que
el interés personal. Asi como, ejercer un juicio razonable y asegurarse que las

limitaciones de su conocimiento o capacidades, 0 sesgos, no den lugar a practicas

injustas. Para ello se les dio a conocer a los padres de familia que todos los nifios van




a tener el mismo trato igualitario al momento de ejecutar la investigacion en los nifios
5 afos de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Integridad cientifica. - El investigador (estudiantes, egresado, docentes, no
docente) tiene que evitar el engafio en todos los aspectos de la investigacion; evaluar
y declarar los dafios, riesgos y beneficios potenciales que puedan afectar a quienes
participan en una investigacion. Para ello la informacion obtenido de los resultados

serd fidedigna sobre la expresion oral y el uso de titeres aplicado en los nifios 5 afios

de la Institucion Educativa N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo, Ayacucho-2021




IV. RESULTADOQOS
4.1. Resultados

Evaluar el nivel de la socializacion antes de la aplicacion de la dramatizacion
en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021

Tabla7

Nivel de la socializacion a través de un pre test en nifios de 5 afios

PRE TEST
fi %
Nivel de Aprendizaje
AD 0 0%
A 2 12%
B 10 63%
c 4 25%
Total 16 100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras
representan a la escala de calificacion para la Educacion Basica Regular establecido en el
Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)

Figura 1

Gréfico de barras del nivel de la socializacion a través de un pre test en nifios de 5 afios

80% 63%
60%
40% 25%
o 12%
0%
Pre test
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas AD significa logro destacado, A logro

esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la

Educacion Bésica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacién
(2016)




Interpretacion Segun se muestra en la tabla 9 y Figura 1, se puede observar en
relacion al nivel de socializacion a través del pre test que el 63% se encuentra en

proceso, el 25% en inicio y el 12% en logro esperado.

Por lo que permite concluir que el mayor nimero de estudiantes tienen dificultades

para integrarse con los estudiantes, relacionarse y aprender a convivir con los demas,

debido a que no se han utilizado estrategias adecuadas para su socializacion.




Disefiar y aplicar un programa de dramatizacion para desarrollar la socializacion en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N°
306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021
Tabla 8

Nivel total de participacion de nifios de 5 afios al aplicar las actividades dramatizacion como recurso didactico

; - - - SESION 14  SESION
SESION1 SESION2 SESION3 SESION4 SESION5  SESIONG SESION7 SESIONS SESIONg “Eol/ON - SESION - SESION — SESION

NIVEL DE 10 11 12 13 15
LOGRO
f % F % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % F % F %
AD
0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 4 25% 3 19% 4 25% 5 31% 5 31%
6 37%
A
4 2% 3 19% 5 31% 8 50% 8 50% 14 12% 14 12% 15 94% 15 94% 12 75% 13 81% 12 75% 11 69% 11  69%
10 63%
B 12 75% 13 81% 11 69% 8 50% 8 50% 2 8% 2 8% 1 6% 1 6% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
C 0 o% O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%

Total 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100% 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100 16 100

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la Educacion

Basica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)
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Figura 2
Gréfico de barras de los resultados de sesiones de aprendizajes
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se registran de colores, representan las categorias
utilizadas AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la Educacion

Basica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacién (2016)
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Interpretacion Segin se muestra en la tabla 10 y Figura 2, en relacién a la aplicacion de sesiones en base a la estrategia de
dramatizacion, en la primera sesién se evidencié que 75% se encontr6 en proceso Yy el 25% en logro esperado; el cual fue mejorando en el
transcurso de su aplicacién, llegando a un nivel de 63% en logro esperado y 37% en logro destacado en su ultima sesién. Se concluye que,
en la Gltima sesion, el mayor porcentaje de estudiantes se ubicaron en el nivel logro esperado en relacion al desarrollo de su socializacion.

Demostrando, de esta manera que, la estrategia de dramatizacién tiene relevancia pedagdgica en el desarrollo del nivel de la socializacion.
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Evaluar el nivel de la socializacidn después de la aplicacion de la dramatizacion
en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021

Tabla9

Nivel de la socializacion a través del post test en nifios de 5 afios

POST TEST
fi %
Nivel de Aprendizaje

AD 6 38%
A 9 56%

B 1 6%

c 0 0%
Total 16 100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras
representan a la escala de calificacion para la Educacion Bésica Regular establecido en el
Curriculo Nacional del Ministerio de Educacién (2016)

Figura 3

Nivel de la socializacidn a través del post test en nifios de 5 afios
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Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas AD significa logro destacado, A logro
esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la
Educacién Bésica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion
(2016)




Interpretacion Seguin se muestra en la tabla 11 y Figura 3, Se puede observar
en relacién al nivel de socializacion a través del post test que el 56% se encuentra en
logro esperado, el 38% en logro destacado y el 6% en proceso. Lo que permite
concluir que el mayor porcentaje de los estudiantes superaron sus dificultades para
integrarse con los estudiantes, relacionarse y aprender a convivir con los demas, debido

a que se utilizé como estrategia la dramatizacion.




Comparar el nivel de la socializacion antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa

Cangallo, Ayacucho-2021.

Tabla 10
Comparacion del pre y post test del nivel de la socializacion

PRE TEST POST TEST

Fi % fi %
Nivel de Aprendizaje
AD 0 0% 6 38%
A 2 12% 9 56%
B 10  63% 1 6%
C 4 25% 0 0%
Total 16 100% 16  100%

Nota: AD significa logro destacado, A logro esperado, B en proceso, C Inicio, Las letras representan
a la escala de calificacion para la Educacion Bésica Regular establecido en el Curriculo Nacional del
Ministerio de Educacion (2016)

Figura 4

Gréfico de barras de la comparacidon del pre y post test del nivel de la socializacion

70% 63%
60%
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40%
30% 25%
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0% 0%

HC mB mA ®mAD

Nota: Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se registran
de colores, representan las categorias utilizadas AD significa logro destacado, A logro esperado, B
en proceso, C Inicio, Las letras representan a la escala de calificacion para la Educacion Béasica

Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)




Interpretacion Segun se muestra en la tabla 12 y Figura 4, Se evidencié en relacion
al nivel de la socializacion a través del pre y post test, que al principio este se encontraba
en nivel proceso a un 63%, el cual fue mejorando gracias a la estrategia de dramatizacion,

mostrando que el 56% de los estudiantes se encuentren en logro esperado.

Por lo tanto, se concluye que en el post test el mayor porcentaje de nifios de 5 afios,
se ubicaron en el nivel de ogro esperado de la socializacién, y esto fue gracias a que el

programa de dramatizacion result6 efectivo en la mejora de la socializacion.

Resultados inferenciales
En la presente investigacion se formulo la hipétesis de estudio, por lo que se llevo a
cabo la prueba de normalidad, con la finalidad de elegir el tipo de tratamiento,
paramétrico o no paramétrico que se tomara en la prueba de hipotesis y se siguié el
siguiente procedimiento:

e Planteamiento de la hipotesis
e Nivel de significancia
Nivel de confianza: 95%
Nivel de significancia: 5% = 0,05
e Estadistico a utilizar

Shapiro - Wilk

e Estimacion de la prueba de normalidad




Tabla 11

Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk
Estadistico Gl Sig.
Diferencia 821 16 ,028

e Criterios de decision

Entonces se concluy6 que si la prueba P<50, se realiza la prueba de normalidad de
Shapiro — Wilk, entonces si P<0,05 no existe una distribucién normal. Ante los
resultados obtenidos se concluye que en la tabla 5, existe una sig. 0,028. Evidenciando
que los datos siguen una distribucion no normal. Por lo tanto, se procedié a realizar la

prueba no paramétrica de Wilcoxon

e Procedimiento de la prueba no paramétrica de Wilcoxon
H1: La dramatizacion si desarrolla significativamente la socializacion en los nifios
5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-
2021
HO: La dramatizacion si desarrolla significativamente la socializacion en los nifios

5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-

2021




Tabla 12
Prueba de rangos de Wilcoxon

Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos
POST TEST - PRE Rangos negativos 0? ,00 ,00
TEST Rangos positivos 10° 7,50 97,00
Empates 6°
Total 16

a. POST TEST < PRE-TEST
b. POST TEST > PRE-TEST
c. POST TEST = PRE-TEST

Tabla 13

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba

POST TEST - PRE TEST
Z -3,645°
Sig. asintdtica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas
entre el pre test y post test después de la aplicacion de la dramatizacion como estrategia
didactica. Con un nivel de confianza del 95%. Estos resultados de esta prueba estadistica
indican que el valor W arrojé 28, el valor critico de 32 y un nivel de significancia de 0,001
siendo esta menor al esperado. De tal forma que se rechaza la hipdtesis nula HO y se acepta
la hipdtesis de investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que la dramatizacién
si permite el desarrollo de la socializacidn en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa

N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021
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DISCUSION

Evaluar el nivel de la socializacion antes de la aplicacion de la dramatizacion en
los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021. Se puede observar en relacion al nivel de socializacion a través del pre
test que el 63% se encuentra en proceso, el 25% en inicio y el 12% en logro esperado.
Demostrado que los estudiantes tienen dificultades para integrarse con los estudiantes,
relacionarse y aprender a convivir con los demas, debido a que no se han utilizado

estrategias adecuadas para su socializacion.

Estos hallazgos, se respaldan con el estudio de Cotrina (2020) El juego simbolico
para mejorar la socializacion primaria en estudiantes de 3 afios de la institucion educativa
inicial N° 1372 los claveles — Piura, 2019. Donde a la aplicacion del pre test para evaluar
el nivel de socializacién primaria, se observé que en nivel inicio fue del 58.33%, en el pre
test, en el nivel proceso fue de 29.17%, mientras que el nivel logrado en el pre test fue de

12.5%. Estos resultados coinciden con los encontrados en este estudio en curso.

De la misma manera, gracias a esta investigacion, nos podemos dar cuenta de que
de no existir una estrategia practica y metodoldgica que ayude a desarrollar la socializacién
en los nifios, esta no podra desarrollarse, por lo tanto, nace la necesidad de proponer en el
colegio técnicas o estrategias que ayuden a desarrollarla.  Entonces se concluye que
nuestros resultados son similares a los de Cotrina (2020), puesto que ambos nacen la
necesidad de implementar estrategias que ayuden a desarrollar los niveles de socializacion

en los nifios de 5 afnos.

Para esto segun Mufoz (2021), define la socializacion como una forma de que las

personas o individuos identifiquen, aprendan, asimilen una serie de valores, creencias,

reglas, y perciban e interpreten la realidad para que puedan interactuar con otros miembros




del mundo real, al que pertenecen. Por tanto, tiene la capacidad de cooperar en equipo,
regular el comportamiento propio y llevarse bien con los demas de acuerdo con las normas

sociales.

En consecuencia, Coloma (2019) sefial6 que la socializacion es un proceso
interactivo en el que la conducta de los individuos se modifica y adapta a las expectativas
de los miembros del grupo al que pertenecen. Por lo tanto, dado que la socializacién
significa aprender normas, reglas, valores y comportamientos para lograr roles apropiados
y aceptables en el grupo, los individuos se organizan, diferencian y estructuran en un

entorno social determinado.

Disefiar y aplicar un programa de dramatizacion para desarrollar la socializacion
en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021. En relacion a la aplicacién de sesiones en base a la estrategia de
dramatizacion, en la primera sesion se evidencié que 75% se encontrd en proceso y el 25%
en logro esperado; el cual fue mejorando en el transcurso de su aplicacion, llegando a un
nivel de 63% en logro esperado y 37% en logro destacado en su ultima sesion. Demostrando
que la estrategia de dramatizacion tiene relevancia pedagdgica en el nivel de la

socializacion.

Estos resultados son similares a los de Cruz (2019) en su tesis titulada:
Dramatizacion y su influencia en la socializacion de los nifios y nifias de 4 afios de la
institucion educativa N° 1314 del centro poblado Carrasquillo — Ayacucho — 2019. Se
observaron resultados que el nivel de socializacion en el pre test fue bajo a un 68%, luego

se desarrollo 11 sesiones de la dramatizacion, las cuales mejoraron la socializacion a un

74%, lograndose ver la mejoria.




De esta manera, debido a esta investigacién, podemos darnos cuenta que la
aplicacion de una estrategia pedagogica de buen nivel, podemos, como docentes, ayudar de
forma escalonada, a través de sesiones, a desarrollar los niveles de socializacion en los

estudiantes, obteniendo excelentes resultados luego de su aplicacion.

Segun (Pérez, 2020) citado por Garcia 'y Vasquez (2019), estima que los talleres de
dramatizacion en los individuos es una figura de arte vivo que viabiliza la representacion
de sentimientos, sensaciones y opiniones de los competidores a través del uso de los medios
habituales de comunicacion, como son, la voz y el cuerpo. La seguridad y la actitud que
manifiestan los competidores en la accion dramatica que se despliegan gracias al incentivo
y refuerzo del grupo. Dramatizacion y el teatro son una buena estrategia, ya que se adapta

a las exigencias y necesidades de la mayor parte de nifios. (Baldwin, 2019).

Evaluar el nivel de la socializacion después de la aplicacion de la dramatizacion
en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021. Se puede observar en relacién al nivel de socializacion a través del post
test que el 56% se encuentra en logro esperado, el 38% en logro destacado y el 6% en
proceso. Demostrado que los estudiantes superaron sus dificultades para integrarse con los
estudiantes, relacionarse y aprender a convivir con los demas, debido a que se utilizé6 como

estrategia la dramatizacion.

Estos resultados se respaldan con el estudio de Mayanga (2019) realiz6 la tesis
titulada: Aplicacion de un Programa de Juegos Dramaticos para mejorar las relaciones
Interpersonales en nifios de 5 afios de la Institucion educativa N° 81584Everardo Zapata
Santillana, de la ciudad de Trujillo, para obtener el titulo de Maestro en educacion. Donde
luego de desarrollarse 12 sesiones de juegos dramaticos, las cuales mejoraron las relaciones

interpersonales a un 84% en el post test, lograndose ver la mejoria. Se concluye que los
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nifios de 5 afilos mejoraron su nivel de relaciones interpersonales. Esto se relaciona con los
hallazgos de este estudio a través del post test se encontrd que el 56% de nifios se encuentra

en logro esperado y el 38% en logro destacado, teniendo una mejoria total de 94%.

De esta manera, dicha investigacion permite confirmar que mediante la aplicacion
de una estrategia como la dramatizacion, los estudiantes son capaces de desarrollar y
potenciar sus niveles de socializacion o habilidades asociadas como las relaciones
interpersonales, luego de haber obtenido alta instruccion por parte de los docentes. Por
tanto, el drama se vale del juego para conseguir sus objetivos, pero no es juego propiamente
dicho, sino actividades que se complementan. Para ello, explica que es necesario de una
actividad consciente que permita aprovechar las oportunidades del juego aportando

creatividad, expresion, desinhibicion, etc.

En relacion a esto Kiessling (2019). Refiere que la dramatizacion es un medio de
expresion muy completo en el que se involucran otras manifestaciones artisticas, desde la
representacion escénica a la danza y expresion corporal, pero también incluyen al lenguaje
visual y plastico. Se considera que el arte puede ayudar al cambio en la manera de actuar,

interactuar y comprender la infancia desde el punto de vista del adulto.

Comparar el nivel de la socializacion antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021. Se evidencio en relacion al nivel de la socializacion a través
del pre y post test, que al principio este se encontraba en nivel proceso a un 63%, el cual
fue mejorando gracias a la estrategia de dramatizacion, mostrando que el 56% de los

estudiantes se encuentren en logro esperado.

Mora (2019) realizd un estudio titulado: Los juegos draméticos mejora las

habilidades de expresion oral en nifios y nifias de 5 afios en la Institucion Educativa Privada
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School Kinder King, del Centro Poblado de San Jacinto, Distrito Nepefia - Ancash en el
afio académico 2016. Donde se comparan resultados: Con los resultados obtenidos muestra
que los nifios de cinco afios, antes de la aplicacion del programa de juegos dramaticos
demostraron que el 50% de ellos ha obtenido una calificacion C, y luego, aplicandose la
estrategia, los resultados del post test reflejaron que el 69% a obtenido una calificacion A;
finalmente con los resultados obtenidos se concluye que la aplicacion de talleres de juegos

dramaticos como estrategia de aprendizaje mejora de las habilidades de expresién oral.

Por lo que se puede inferir que existen claras diferencias antes y después de aplicar
la dramatizacion como estrategia didactica, ya que los nifios han empezado a socializar y a
expresarse mejor frente a sus comparieros, tomar pausas al conversar, utiliza el tono de voz
adecuada al intervenir en el salon de clases y se comunica mas con sus pares.

Para Slade (1978), Gracias a los aportes de la neurociencia y el funcionamiento del
cerebro, la dramatizacion ha demostrado cumplir determinadas funciones demostrando que
las y los nifios aprendan de manera mas activa mientras interactian con otros. Uno de los
aspectos mas importantes que cumple la dramatizacion en la educacion es que trabaja
directamente con las emociones y es un buen vehiculo para la ensefianza de las emociones,
es decir para identificarlas, manejarlas y gestionarlas. Ademas, la dramatizacion permite
activar estructuras neuronales que activan la imaginacion, la creatividad, lo cual permite a

que los nifios estén mas receptivos al aprendizaje.

Determinar de qué manera influyen la dramatizacion en el desarrollo de la
socializacion en los nifios 5 afos de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021. Al obtener p= 0,000 y como p<0,05, se acepta que existen
diferencias significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion de la

dramatizacion como recursos didacticos en las sesiones de aprendizaje. De tal forma que

se rechaza la hipotesis nula HO y se acepta la hipétesis de investigacion H1. Frente a este
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resultado se concluye que la dramatizacién si desarrolla de la socializacion en los nifios 5

afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Esto se respalda con el estudio de Cruz (2019) en su tesis titulada: Dramatizacién y
su influencia en la socializacion de los nifios y nifias de 4 afios de la institucion educativa
N° 1314 del centro poblado Carrasquillo — Buenos Aires — Morrop6n - Piura — 2019, donde
se concluye que los nifios de cuatro mejoraron su nivel de socializacién gracias a la
estrategia de la dramatizacion, siendo esta significativa segun T Student, a un 0,000 menor
de p<0,01. Resultados que coinciden con los encontrados en esta investigacion en curso. El
estudio de este autor permite darnos cuenta de lo importante de saber aplicar las pruebas
estadisticas de normalidad tanto paramétricas como no paramétricas para poder llegar a
fondo de concluir con una hipétesis y poder aceptarla, en miras a que nuestro estudio tenga
buena direccion y coincida con los datos encontrados al momento de aplicar nuestras
estrategias, instrumentos y demas técnicas en pro de obtener una investigacion fiable. Se
concluye que nuestro estudio es muy similar al de Cruz (2019), puesto que en ambos se
termina aceptando la hipotesis general, y se demuestra que la aplicacion de estrategias
como la dramatizacion si permiten desarrollar de forma éptima los niveles de socializacién

en los estudiantes.

Por tanto y segun Piaget (1946), la dramatizacién le permitira al nifio manifestar
sus ideas y sentimientos, asi como reproducir experiencias vividas que enriqueceran su
desarrollo social. Esto resulta, especialmente importante, en el &mbito escolar a nivel
inicial, para el desarrollo integral del nifio y el afianzamiento de su proceso de socializacion
con el mundo que lo rodea, y en consecuencia la dramatizacion y el teatro son una buena

estrategia, ya que se adapta a las exigencias y necesidades de la mayor parte de nifios.

(Baldwin, 2019).




V. CONCLUSIONES

5.1. Conclusiones:

En esta tesis, se determind que la dramatizacion influye en el desarrollo de la
socializacion en los nifios 5 afios de la Institucién Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021 Con un nivel de significancia experimental (p=0,05) y con un
nivel de confianza del 95%. Estos resultados de esta prueba estadistica indican que el valor
W arrojo 21, el valor critico de 32 y un nivel de significancia de 0,000 siendo esta menor
al esperado. De tal forma que se rechaza la hip6tesis nula HO y se acepta la hipdtesis de
investigacion H1. Donde los nifios lograron adaptarse de manera esponténea ante cualquier
actividad con sus demés compafieros, aceptar a cualquier nifio en su grupo sin expresar
rechazo o dificultad y expresar con soltura sus opiniones y experiencias ante sus
compafieros.

En este estudio, se evalud que el nivel de la socializacion antes de la aplicacion de
la dramatizacion en los nifios 5 afios. el 63% de los nifios se encuentra en proceso,
demostrando que los estudiantes tienen dificultades para integrarse con los estudiantes,
relacionarse y aprender a convivir con los demas, debido a que no se han utilizado
estrategias adecuadas para su socializacion.

En esta investigacion, se disefio y aplicd un programa de dramatizacion para
desarrollar la socializacién en los nifios 5 afios. En la aplicacidn de las sesiones se pudo
observar que los nifios tomaron la mejor predisposicion para seguir con las indicaciones
que se les daba, lo que permitié aplicar el instrumento de manera correcta, viéndose

reflejado en los resultados. Las evaluaciones de los talleres mostraron que en la 15va sesion,

el 63% de nifios mejoraron a un nivel de logro esperado en su Gltima sesion.




En esta tesis, se evalud que el nivel de la socializacion después de la aplicacion de
la dramatizacién en los nifios 5 afios. Donde lo mas relevante fue que el 56% de estudiantes
se encuentra en logro esperado, demostrando que los estudiantes superaron sus dificultades
para integrarse con los estudiantes, relacionarse y aprender a convivir con los demas,
debido a que se utilizé como estrategia la dramatizacion, ya que alcanzaron altos niveles
en cuanto a su integracion, adaptacion, aceptacién y comunicacién con los demas
estudiantes.

En esta tesis, se compard el nivel de la socializacion antes y después de la aplicacion
de la dramatizacion en nifios de 5 afios. Lo mas importante, al principio, fue que el 63% de
los estudiantes se encontraba en nivel proceso, ya que mostraron dificultades al momento
de integrarse con sus compaferos al momento de jugar o realizar cualquier actividad,
Luego, con la aplicacion de la dramatizacion fue mejorando gracias a esta estrategia,

mostrando que el 56% de los estudiantes se encuentren en logro esperado en relacion a su

integracion, adaptacion, aceptacion y comunicacion con los demas estudiantes.




VI. RECOMENDACIONES

Realizar estudios pre experimentales sobre las variables dramatizacion y
socializacion con el fin de conocer la intervencion pedagogica de la dramatizacién en el

desarrollo de la socializacion.

Sugerimos al director de la Institucién Educativa que muestren los hallazgos de la
investigacion, para que se implementen en las sesione de aprendizaje de la dramatizacion,

que fomente las posibilidades de desarrollar la socializacion.

Propiciar la participacion de los estudiantes de la carrera de educacion en la

generacion de taller de reflexién en torno a la dramatizacion para la mejora de la

socializacion.
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Anexo 01: Matriz de consistencia

ANexos

FORMULACION DEL
PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

Problema general

¢De qué manera la dramatizacion
determina el desarrollo de la
socializacion en los nifios 5 afios de la
Institucién Educativa N° 306/MX- ¢P
de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021?

Problemas especificos

¢Cual es el nivel de la socializacién
antes de la aplicacion de la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX- P de
Pampa Cangallo, Ayacucho-2021?
¢Cual es la eficacia del programa
basado en la dramatizacién en los nifios
5 afios de la Institucion Educativa N°
306/MX-P de Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021?

¢Cual es el nivel de la socializacién
después de la aplicacion de la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX-P de

Obijetivo general

Determinar de qué manera influyen la
dramatizacion en el desarrollo de la
socializacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021

Obijetivos especificos

Evaluar el nivel de la socializacion antes de la
aplicacion de la dramatizacion en los nifios 5
afios de la Institucién Educativa N° 306/MX-P
de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Aplicar un programa basado en la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX-P de Pampa
Cangallo, Ayacucho-2021.

Evaluar el nivel de la socializacién después de
la aplicacién de la dramatizacion en los nifios
5 afios de la Institucion Educativa N° 306/MX-
P de Pampa Cangallo, Ayacucho-2021.

Hipdtesis general
H1: La
dramatizacion
mejora la
socializacion  en
los nifios 5 afos de
la Institucion
Educativa N°
306/MX-P de
Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021.

HO: La
dramatizacion no
mejora la

socializacion en
los nifios 5 afios de
la Institucion
Educativa N°
306/MX-P de
Pampa Cangallo,
Ayacucho-2021.

VARIABLES - \ieTopOLOGIA
V1: Dramatizacion Enfoque:
cuantitativo
V2: Socializacion Tipo: aplicada
Nivel: explicativo
Disefio: pre

experimental

Poblacién: 43
estudiantes de inicial

Muestra: 16
estudiante de 5 afos

Técnica:
observacion

Instrumento: lista de
cotejo

70




Pampa Cangallo, Ayacucho-2021?
¢Cual es el nivel de la socializacién
antes y después de la aplicacion de la
dramatizacion en los nifios 5 afios de la
Institucion Educativa N° 306/MX-P de
Pampa Cangallo, Ayacucho-2021?

Comeparar el nivel de la socializacion antes y
después de la aplicacion de la dramatizacion en
los nifios 5 afios de la Institucion Educativa N°
306/MX-P de Pampa Cangallo, Ayacucho-
2021,

Nota: Elaboracion propia




Anexo 02: Instrumento de recoleccién de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

LISTA DE COTEJO PARA MEDIA EL NIVEL DE LA SOCIALIZACION

SOCIALIZACION

Dimensiones

Indicadores

Items

Sl

NO

Integracion

Integracion con sus,
pares.

Se integra con sus compafieros al momento de jugar
o realizar cualquier actividad.

Se integra a todos los grupos de trabajo sin expresar
resistencia o dificultad alguna.

Se integra ante cualquier dificultad que tiene o
cuando requiere ayuda

Adaptacion

Adaptacion con su
grupo

Se adapta de manera espontanea ante cualquier
actividad con sus demas compafieros.

Se adaptaal momento de interactuar con sus
compafieros durante la realizacién de tareas.

Se adapta con facilidad a los juegos que proponen
sus otros comparieros.

Aceptacion

Aceptacion hacia
los demas.

Acepta a cualquier nifio en su grupo sin expresar
rechazo o dificultad.

Acepta los juegos propuestos por los otros nifios.

Acepta las normas propuestas o las decisiones
tomadas por los demas nifios.

Acepta a todos los nifios, sin distincion de sexo u
otra caracteristica de su personalidad

Comunicacio
n

Comunicacion con
sus comparieros

Expresa con soltura sus opiniones y experiencias
ante sus comparfieros

Entabla una conversacion con facilidad con sus
comparieros/as.

Se muestra espontaneo al dialogar y conversar con
los demas.

Demuestra respeto y tolerancia al comunicarse con
Sus comparieros

Fuente: Elaboracién propia




Anexo 03: Evidencias de validacion de Instrumento

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA
DE COTEJO DE SOCIALIZACION

PERTINEN | RELEVAN | CLARIDAD
CIA CIA SUGERENCIA
N° de item S
Sl [ NO [ sI [NO| sI NO
Dimension 1: INTEGRACION
Se integra con sus compafieros al momento \ \ Vv
de jugar o realizar cualquier actividad.
Se integra a todos los grupos de trabajo sin \ \ Vv
expresar resistencia o dificultad alguna.
Se integra ante cualquier dificultad que tiene | V \Y \Y,
0 cuando requiere ayuda
Dimension 2: ADAPTACION
Se adapta de manera espontanea ante \ \ Vv
cualquier actividad con sus demas
comparieros.
Se adapta con facilidad a los juegos que \ \ Vv
proponen sus otros compareros.
Se adaptaal momento de interactuar \ \ Vv
con sus compafieros durante la realizacion
de tareas.
Dimension 3: ACEPTACION
Acepta a cualquier nifio en su grupo sin \ \ Vv
expresar rechazo o dificultad.
Acepta los juegos propuestos por los otros \ \ Vv
ninos.
Acepta las normas propuestas o las \ \ Vv
decisiones tomadas por los demas nifios.




Acepta a todos los nifios, sin distincion de \ \'% \Y%
sexo u otra caracteristica de su personalidad

Dimension 4: COMUNICACION

Expresa con soltura sus opiniones y \ \Y \Y
experiencias ante sus compareros

Entabla una conversacion con facilidad con \"/ \Y V
sus compafieros/as.

Se muestra espontéaneo al dialogar y \' \' \"
conversar con los demas.

Demuestra respeto y tolerancia al \Y \Y \Y,
comunicarse con sus comparieros

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opinién de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: PENA ADRIANZEN, ANDREA
DNI: 71631878

Especialidad: DOCENTE INICIAL

Correo electrénico: andreapena@gmail.com

Fecha: 28/02/2022

Firma del experto

Pertinencia 1: El item corresponde al concepto teérico formulado
Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o la dimension especifica del constructo
Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso preciso y directo

Nota: suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA
DE COTEJO DE SOCIALIZACION

PERTINEN | RELEVAN | CLARIDAD
CIA CIA SUGERENCIA
N° de tem S
Si [ NO | st [ NO | sI NO
Dimension 1: INTEGRACION
Se integra con sus compafieros al momento \' \" \Y
de jugar o realizar cualquier actividad.
Se integra a todos los grupos de trabajo sin \ \Y \Y,
expresar resistencia o dificultad alguna.
Se integra ante cualquier dificultad que tiene | V \ Vv
0 cuando requiere ayuda
Dimension 2: ADAPTACION
Se adapta de manera espontanea ante \ \ Vv
cualquier actividad con sus demas
companeros.
Se adapta con facilidad a los juegos que \ \ \
proponen sus otros compafieros.
Se adaptaal momento de interactuar \ \ \
con sus compafieros durante la realizacién
de tareas.
Dimensién 3: ACEPTACION
Acepta a cualquier nifio en su grupo sin \' \Y \%
expresar rechazo o dificultad.
Acepta los juegos propuestos por los otros \ \Y \Y,
nifos.
Acepta las normas propuestas o las \ \ \
decisiones tomadas por los demaés nifios.
Acepta a todos los nifios, sin distincion de \ \ A
sexo u otra caracteristica de su personalidad




Dimension 4: COMUNICACION

Expresa con soltura sus opiniones y \ \Y Y,
experiencias ante sus compafieros

Entabla una conversacion con facilidad con \"/ \Y/ V
sus comparieros/as.

Se muestra espontéaneo al dialogar y \ \Y \Y
conversar con los demas.

Demuestra respeto y tolerancia al \Y \Y \Y,
comunicarse con sus comparieros

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opiniodn de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: HAROLD RAUL OLIVOS HARCIA
DNI: 47025797

Especialidad: PSICOPEDAGOGO

Correo electrénico: haroldolivoss@gmail.com

Fecha: 28/02/2022

0 i26l0g0
% ((im rps P 21790

Firma del experto

Pertinencia 1: El item corresponde al concepto teérico formulado
Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o la dimension especifica del constructo

Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso preciso y directo

Nota: suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO LISTA
DE COTEJO DE SOCIALIZACION

PERTINEN | RELEVAN | CLARIDAD
CIA CIA SUGERENCIA
N° de tem S
Si [ NO | st [ NO | sI NO
Dimension 1: INTEGRACION
Se integra con sus comparfieros al momento \' \" \Y
de jugar o realizar cualquier actividad.
Se integra a todos los grupos de trabajo sin \ \Y \Y,
expresar resistencia o dificultad alguna.
Se integra ante cualquier dificultad que tiene | V \ Vv
0 cuando requiere ayuda
Dimension 2: ADAPTACION
Se adapta de manera espontanea ante \ \ Vv
cualquier actividad con sus demas
companeros.
Se adapta con facilidad a los juegos que \ \ \
proponen sus otros compafieros.
Se adaptaal momento de interactuar \ \ \
con sus compafieros durante la realizacién
de tareas.
Dimensién 3: ACEPTACION
Acepta a cualquier nifio en su grupo sin \' \Y \%
expresar rechazo o dificultad.
Acepta los juegos propuestos por los otros \ \Y \Y,
nifos.
Acepta las normas propuestas o las \ \ \
decisiones tomadas por los demaés nifios.
Acepta a todos los nifios, sin distincion de \ \ A
sexo u otra caracteristica de su personalidad




Dimension 4: COMUNICACION

Expresa con soltura sus opiniones y \ \Y Y,
experiencias ante sus compafieros

Entabla una conversacion con facilidad con \"/ \Y/ V
sus comparieros/as.

Se muestra espontéaneo al dialogar y \ \Y \Y
conversar con los demas.

Demuestra respeto y tolerancia al \Y \Y \Y,
comunicarse con sus comparieros

Precisar si existe suficiencia en la cantidad de items para evaluar el constructo y las dimensiones
correspondientes
Opiniodn de aplicabilidad:

Aplicable ( X)
Aplicable después de corregir ()
No aplicable ()

Nombre y apellido del juez evaluador: OLAYA BECERRA CRUZ EMERITA
DNI: 03848428

Especialidad: DOCENTE INICIAL

Correo electrénico: olayabecerra@gmail.com

Fecha: 28/02/2022

Firma Dra. Cruz Olaya Becerra.

Pertinencia 1: El item corresponde al concepto tedrico formulado
Relevancia 2: el item es apropiado para representar la componente o la dimension especifica del constructo

Claridad 3: se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso preciso y directo

Nota: suficiencia, se dice cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension




Anexo 04: Evidencias de tramite de recoleccion de datos
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Anexo 05: Evidencia de la prueba piloto

C D E | F G | H | ]l K L M N 0o | P Q | R | § T U I W X Yy | 7 @ AN
INTEGRACION ADAPTACION ACEPTACION COMUNICACION
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 3 14
Estudiante 2 2 0 2 0 0 0 0 2 0 0 2 0 0 10 Leyenda si=2puntr 14 preguntas x2= 28
Estudiante 2 0 0 0 0 0 2 ] 0 2 2 0 2 0 12 no=0punt  puntos maximo
Estudiante 0 2 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 10
Estudiante 0 0 2 0 1 0 0 2 0 0 2 0 0 0 8
Estudiante 0 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 1 2 18
Estudiante 2 2 2 0 1 0 2 0 0 0 0 0 0 0 10
Estudiante 2 0 0 0 0 0 0 2 2 0 2 2 0 2 12 Baremo general
Estudiante 0 0 2 0 1 0 0 0 2 2 0 2 1 2 14 5Pss
Inicio 0210 1
S A A Y- A YA A AN U VA U U v ¥ Proceso 112120 1
Q- 0 0.25 0 05 0 05 0.25 0 0 025 0 0 0.25 0.25 Logro espe 21 al 28 3
4] 0 01875 0 0.5 0 025 01875 0 0 01875 0 0 01875 01875 - 14375
KR-20 RICHARDSON

0.945473251 El instrumento obtuvo un nive de
confiabilidad bueno.

P O T T - KT

La confiabilidad encontrada segun el KR-20 de Richardson es de 0,945 lo que indica que

es un instrumento apto para ser aplicado a la muestra.




Anexo 06: Formatos de consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO
DE INVESTIGACION
(PADRES)
(Ciencias Sociales)
Titulo del estudio:

INVESEIGAAON (B): ..ottt e e
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: ......

......................................................... cveee e, EStE €S UN estudio desarrollado  por
investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.

Procedimientos:
Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo siguiente
(enumerar los procedimientos del estudio):

1. Seaplicara una pre prueba al inicio del estudio

2. Se desarrollaran 15 sesiones

3. Seaplicara una post prueba al final del estudio

Riesgos: (Si aplica)

Describir brevemente los riesgos de la investigacion.

Dado que para desarrollar la investigacion se aplicaran sesiones o talleres dentro del aula, no se producira
dafio alguno a su menor hijo.

Beneficios:

Costos y/ 0 compensacion:

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podréa retirarse de éste en cualquier momento, 0 no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefonico ...............

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente

puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catdlica Los Angeles

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.




DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar

y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora
N° DNI
Participante

Nombres y Apellidos Fechay Hora
Investigador




Anexo 07: Pantallazos de la tabulacion de los datos
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Anexo 08: Sesiones o talleres desarrollados
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°01
l. DATOS GENERALES
1.2. Nombre de la actividad : DRAMATIZAMOS EL CUENTO DE
LA GALLINA
1.3.  Docente : Hinostroza Cuadros, Roxana
1.4. Edad : 5 afos
1.5.  Turno : Mafana
1.6. Fecha
1.7.  Institucion Educativa : N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
Aprendizajes esperados
Area Competencia Capacidades Desempefio Indicador Instrumento
CAPACIDADES P_a’rticipa en conversaciones, Se integra Lista de cotejo
*Obtiene informacion dialogos q escuch-a. cuentos, con s~us
del texto oral. leyendas, rimas, adlvmanz.a's,y comparieros
otros relatos de la tradicion al momento
*Infiere e interpreta oral. Espera su turno para de jugar o
Comunicac | se comunica | informacion del texto hablar, escucha mientras su | realizarla
ion oralmente en su oral. interlocutor habla, pregunta y | dramatizacié
* Utiliza recursos no responde sobre lo que le n

lengua materna.
9 verbales y para verbales de

forma estratégica.

interesa saber o lo que no ha
comprendido con la intencién
de obtener informacion.

Instrumento de evaluacién: lista de cotejo

Secuencia didactica

Tiempo

INI
Cio

Observan la llegada de un maletin

¢Que habra dentro del maletin?, ¢lo conocen?
;Lo han leido? Luego de descubrir el texto la
docente dird: Hoy escucharemos el cuento la
gallinita laboriosa y luego lo
Dramatizaremos.

10
minutos

DESARR
OLLO

Antes Pide a los nifios y nifias que observen el texto,
que observen las iméagenes, luego les entrega una
mascara con dibujo de una gallina y pregunta a los
nifios ¢ Qué titulo tendra el cuento?, ;quién lo habra
escrito?, ¢de qué se tratara el cuento?, ;qué

25 minutos




personajes habra en el cuento? y
¢Conocen el cuento la gallinita
laboriosa?, ¢cual sera el final del
Cuento? ¢Do6nde crees que sucede el
cuento?

La profesora inicia la lectura, elige los
personajes y se les va pidiendo que
actien en funcion de lo que se ird
relatando.

Los nifios reorganizan sus ideas,
ordenando las secuencias, utilizando las
laminas, identificando los personajes del
cuento, narrando el cuento con sus
propias palabras, por grupos y/o
(individual.) realizando movimientos de
los personajes del cuento con la méscaral
puesta y ejecutando acciones que
recuerdan del cuento. La docente
acompafia el aprendizaje de los nifios,
propiciando la comprobacion de sus
hipétesis, afianzando algunas ideas
sobre el cuento.

CIERRE

¢COmo se sintieron al dramatizar los
personajes?, ¢qué les parecio el
cuento?, ¢qué aprendieron?, ¢Para

qué nos servira este cuento?

5 minutos




EVALUACION

EVALUACION

Por dltimo, para terminar,
realizaremos la siguiente actividad:
Autoevaluacion:

Cada nifio y nifia, mencionara con
sus propias palabras como ha
trabajado 'y ha sido su
desenvolvimiento  durante la
actividad realizando las diferentes
preguntas:

v ¢Qué hemos elaborado hoy

en la clase?

v ¢Cémo lo hemos hecho?

v ¢Alguien me podria contar

gue hemos hecho primero?

v ¢Quién me podria decir que

hemos hecho después?
Coevaluacién:

v ¢{Como se han portado?
¢COlmo se han sentido?
¢Participaron todos?
¢Nos hemos escuchado y
respetado?
Heteroevaluacion:

Criterio de la docente ante la
participacion de los nifios y nifias.

AN

5 minutos




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accion

realizar la dramatizacion de la gallina

Se integra con sus compafieros al momento de jugar o

Niveles de logro =>>>>

Sl

N2 | APELLIDOS Y NOMBRES

NO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°02

l. DATOS GENERALES

1.8.  Nombre de la actividad : VISITAMOS LA GALLINA'Y SUS
POLLITOS USANDO MASCARAS
1.9. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.10. Edad 5 afios
1.11. Turno Mafana
1.12. Fecha
1.13. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
Il.- APRENDIZAJES ESPERADOS
DES~EMPENO EVIDENCIA] INSTRUMENTO
AREA COMPETENCIA| CAPACIDADES| 5 ANOS
SE COMUNICA | Obtiene . Expresa sus Seintegraa | Lista de cotejo
Comunicacion ORALMENTE informacion necesidades, todos los
EN SU LENGUA | del texto oral. emociones, grupos de
MATERNA Infiere e intereses y da trabajo sin
interpreta cuenta expresar
informacion del | de algunas resistencia o
texto experiencias al | dificultad
oral. interactuar con | alguna, para
Adecla, organiza| personas de su | dramatizar la
y entorno familiar, | gallinay sus
desarrolla el texto| escolar o local. | pollitos

de

forma coherente y|
cohesionada.
Utiliza recursos
no

verbales y para
verbales

de forma
estratégica.
Interactia
estratégicamente
con

distintos
interlocutores.
*Reflexiona y
evalla la

forma, el
contenido y
contexto del texto
oral.

Utiliza palabras
de uso frecuente
y, ;-
estrategicamente,
sonrisas,
miradas, sefias,
gestos,
movimientos
corporales y
diversos
volimenes de
v0z segun

su interlocutor y
proposito:
informar, pedir,
convencer o
agradecer.
Desarrolla sus
ideas

en entorno a un
tema, aunque en
ocasiones puede
salir de este.




Enfoque | Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion para el cuidado de toda forma
Ambiental| Respeto a toda ?:V\;:g?ai%t:)re;ol? ;;ebr;?egesde una mirada sistematica y global,
forma de vida
ancestrales.

MOMENTO

ESTRATEGIAS

MATERIALES

TIEMPO

HORA
DEL
JUEGO
LIBRE

PLANIFICACION Y ORGANIZACION:
La docente motiva a los nifios y nifias a
Planificar a qué jugar, donde y con quién.
Toman acuerdos y se distribuyen en los
sectores. La cantidad de nifios por sector es
flexible DESARROLLO DEL JUEGO

Los nifios inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion. La docente
acompafia y da soporte sin alterar el ambiente.
SOCIALIZACION, REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.

En asamblea, los nifios que desean comentan
sobre lo que jugaron; pueden representarlo si
asi lo requieren.

Ordenan y guardan los materiales y juguetes.

Material
estructurado y
no estructurado
de los sectores
de trabajo

8:00-
8:45

Actividades
permanentes

Canto de saludo.
Rezo.

Control Del tiempo.
Noticia del dia.

Recursos
humanos

8:45-
9:00




Actividad
de
aprendizaje

INICIO

La docente invita a los nifios y nifias a sentarse
en asamblea y recordamos lo que habiamos
programado en nuestro proyecto de ir a visitar
a la granja las gallinas y sus pollitos, vestidos
como los personajes.

HOY VAMOS DE VISITA PARA
EMPEZAR A INVESTIGAR SOBRE LOS
POLLITOS Y LA GALLINA, USANDO
NUESTROS DISFRACES

DESARROLLO

La docente dialoga con los nifios y nifias la

actividad que vamos a realizar y los motiva

para que propongan las normas de convivencia.

Y al mismo tiempo, nos vestimos con méascaras
y disfraces de gallina y pollitos, previamente
elaborados.

Papelotes
Plumones
Tijeras
Cinta
maskingtape

9:00-
9:45




DESARROLLO.

Durante la visita, les pedimos a los nifios que dramaticen
como hacen los pollitos, como hacen las gallinas.

Se invita a dibujar lo que més les ha gustado de la visita.
CIERRE (Qué hemos hecho? ;Qué aprendimos hoy?
coémo lo aprendimos? ¢Para qué me servird? ;Como se
han sentido?

Se les dejara la tarea para casa:

Papito, Mamita Dialoga con tu nifio sobre
las gallinas y el pollito, y se les pedira que
acttien como tal.

Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO

Competencia

Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accion

y sus pollitos

Se integra a todos los grupos de trabajo sin expresar
resistencia o dificultad alguna, para dramatizar la gallina

Niveles de logro =>>>> |

N2 | APELLIDOS Y NOMBRES

NO

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°03

DONDE VIVE LA GALLINAY

l. DATOS GENERALES

1.14.  Nombre de la actividad
SUS POLLITOS

1.15. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.16. Edad 5 afiitos
1.17. Turno Mafana
1.18. Fecha 27 de mayo del 2019
1.19. Institucion Educativa

N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
I1.-APRENDIZAJE ESPERADOS.

DESEMPENO PROPOSITO [EVIDENCIA [INSTRUMENTO
AREA [COMPETENCIA |CAPACIDADES = AROS DE LA
ACTIVIDAD
*Obtiene informacion  *Dice de qué tratara, como Los nifios
Comuni |Lee diversos tipos [del texto escrito. continuara o como terminara el expresan donde|Lista de cotejo
cacion (de textos en su *Infiere e interpreta texto a partir de algunos indicios, |Averiguamos |viven las
lengua materna. informacion del texto  [como el titulo, las ilustraciones, [donde viven lasgallinas y sus
escrito. palabras expresiones o sucesos (gallinas y sus |pollitos. Los
*Reflexiona y evalta la [significativos, que observa o pollitos. nifios
forma, el contenidoy  escucha antes y durante la lectura comparten lo
contexto del texto que realiza (por si mismo o a que conocen
escrito. través de un adulto). donde viven
las gallinas y
sus pollitos.
Enfoque 'Valor IActitudes que suponen
IAprecio, valoracion y disposicion para el cuidado
Ambiental Respeto a toda forma de vida de toda forma de vida sobre la tierra desde una

ancestrales.

mirada sistematica y global, revalorando los saberes




MOMENTO | ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de | Material
nifios por sector es flexible estructurado y 8:00-
DESARROLLO DEL JUEGO no estructurado | 8:45
HORA DEL | Los nifios inician su proyecto de juego, lo | de los sectores
JUEGO desarrollan usando su imaginacién. La | de trabajo
LIBRE docente acompafia y da soporte sin alterar
el ambiente.
SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.
En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan 'y
guardan los materiales y juguetes.
Actividades | Canto de 8:45-
permanentes | saludo. Rezo. Recursos 9:00
Control del tiempo. humanos
Noticia del dia.
*INICIO
Se invita a los nifios y nifias a sentarse en
asamblea y dialogamos sobre lo que se esta 9:00-
trabajando y como se van sintiendo con lo | Papelotes 9:45
que vamos investigando. Plumones
La docente pega una ldmina de un
Actividad de | gallinero, divide en aula en dos grupos y al | Laminas.
aprendizaje se les entrega mascaras de pollitos y
pregunta ¢(Qué observamos? ¢Qué lugar | Video

sera? ¢lo han visto alguna vez? Se escucha
sus respuestas.

HOY VAMOS A DESCUBRIR DONDE
VIVEN LAS GALLINAS Y SUS
POLLITOS.

DESARROLLO

Se les dird algunos nifios que seréan pollitos,
y que se ubicardn en circulos preparados
previamente que seran los nidos, de manera
tal que les sea dificil encontrarlos.

Los nifios que haran de gallinas, tendran
gue buscar los pollitos, realizando las
actuaciones respectivas.




Se refuerza que las gallinas y sus pollitos
viven en la granja o en un gallinero ese
es su lugar ademas este lugar esta en el
corral de las casas porque las gallinas son
animales de granja pueden vivir cerca de
las personas

Se les invita a dibujar lo que mas les ha
gustado de la actividad.

CIERRE

Los nifios publican sus trabajos en un panel
y se invita a un voluntario para que
exponga.

¢Qué hemos hecho? ¢Qué aprendimos
hoy? como lo aprendimos? ;Para qué me
servira? ;Como se han sentido?

Hoy hemos hablado de donde viven las
gallinas y sus pollitos.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accidén Los nifios expresan donde viven las gallinas y sus pollitos. Los
nifios comparten lo que conocen donde viven las gallinas y
sus pollitos.

Niveles de logro =>>>> | NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°04

l. DATOS GENERALES
1.20. Nombre de la actividad ; EL POLLITO VA A LA ESCUELA
1.21. Docente ; Hinostroza Cuadros, Roxana
1.22. Edad ; 5 afiitos
1.23. Turno : Mafiana
1.24. Fecha

1.25. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo II.-
APRENDIZAJES ESPERADOS.

DESEMPENO PROPOSI | EVIDENCIA| INSTRUMEN
ARE | COMPETEN | CAPACIDADES 5 ANOS TO TO
A CIA DE LA
ACTIVID
AD
*QObtiene *Dice de qué tratara, Se adapta de
Comun!| Lee diversos | informacion del | como continuara o como manera Lista de cotejo
icacion| tipos de texto escrito. terminara el texto a partir | | semos espontanea
textos en su *Infiere e de algunos indicios, el ante la
lengua interpreta como el titulo, las cuento actividad
materna. informacion del | ilustraciones, palabras el dramatizada
texto escrito. expresiones 0 sucesos pollito del pollito va
*Reflexiona 'y significativos, que va al la escuela con
evaltia la forma, | observa o escuchaantesy | colegio. sus demas
el contenido y durante la lectura que comparieros.
contexto del realiza (por si mismo o0 a
texto escrito. través de un adulto).
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion para el
Ambiental Respeto a toda forma de vida c_wdado de toda fo_rma de vida sobre |a
tierra desde una mirada
sistematica y global, revalorando
los saberes ancestrales.




MOMENTO | ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
PLANIFICACION Y ORGANIZACION:
La docente motiva a los nifios y nifias a
Planificar a qué jugar, donde y con quién.
Toman acuerdos y se distribuyen en los
sectores. La cantidad de nifios por sector Material
HORA DEL | es flexible estructuradoy | 8:00-
JUEGO DESARROLLO DEL JUEGO no estructurado | 8:45
LIBRE Los nifios inician su proyecto de juego, lo de los sectores
desarrollan usando su imaginacion. La de trabajo
docente acompafia y da soporte sin alterar el
ambiente.
SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.
En asamblea, los nifios que desean comentan
sobre lo que jugaron; pueden representarlo si
asi lo requieren. Ordenan y guardan los
materiales y juguetes.
Actividades | Canto de 8:45-
permanentes | saludo. Rezo. Recursos 9:00
Control del tiempo. humanos
*INICIO
Se invita a los nifios y nifias a sentarse en
asamblea, dialogamos lo que estamos 9:00-
trabajando. Papelotes 9:45
La docente pega una lamina del cuento EI | Plumone
pollito va a la escuela, les entrega sus | S
Actividad de | mascaras de pollitos y pregunta ¢Qué | Laminas

aprendizaje

observamos?

¢Quién es? ;de quién tratard? ...
las respuestas de los nifios y nifia
¢Quién lo habra escrito? ¢para que lo habra
escrito?

HOY VAMOS A ACTUAR EL POLLITO
VA A LA ESCUELA

se registra

DESARROLLO

La docente pide que se coloquen sus
mascaras y sigue dialogando con los nifios
para que formulen sus hipétesis ¢creen que el
pollito va a la escuela? ;Qué dira del pollito?
¢Quién lo habra escrito? ;tendra amiguitos en
la escuela? ¢ Quiénes seran sus amiguitos?
¢para que lo habré escrito? ¢han escuchado el
cuento alguna vez?

La docente lee el texto para los nifios y nifias
con el tono de voz adecuado y sus inflexiones.
Se hacen algunos cortes para que los nifios se
anticipen y salgan al frente a dramatizar la
secuencia que acaban de escuchar, simulando
gue la escuela es el pupitre de la docente.




Contrastan sus hipétesis el cuento trato de lo
que me dijeron ;como se dieron cuenta? (Es
verdad que sus amiguitos eran...?

Preguntas de comprensién ¢Cual es el titulo
del texto? ;Donde iba el pollo? ;/Quién se rio
del pollo? ;Por qué? ;Crees tl que esta bien
reirse de los amigos? Si escuchamos que
alguien se rie de un amigo ¢Qué debemos
hacer? ;Como crees que se sintid el pollito
cuando se rio el pato de éI?

Se les invita a dibujar lo que méas les ha
gustado del cuento

Publican sus trabajos y se coevallan
CIERRE.

¢Qué nos ensefid el cuento? ;Qué hemos
hecho? (Qué aprendimos hoy? como lo
aprendimos? ;Para qué me servira? ;Como se
han sentido? En casa contaran a sus familias
lo trabajado hoy.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accion Se adapta de manera esponténea ante la actividad
dramatizada del pollito va la escuela con sus demas
comparieros

Niveles de logro =>>>> Sl NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 05

1. DATOS GENERALES

1.26.

Nombre de la actividad

SUS POLLITOS?

¢QUE COMEN LAS GALLINAS Y

1.27. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.28. Edad 5 afiitos
1.29. Turno Mariana
1.30. Fecha
1.31. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
1.32. 1l.- Propositos de aprendizaje
DESEMPENO PROPOSI | EVIDENC | INSTRUMEN
ARE| COMPETENCI | CAPACIDADES [ 5 AROS TO 1A TO
A A DE LA
ACTIVID
AD
*Problematiza * Hace preguntas que Los nifios
Comu | INDAGA situaciones para | expresan su curiosidad expresan Lista de cotejo
nicaci | MEDIANTE hacer sobre los objetos, seres Averiguar | |os
5n METODOS indagacion. vivos, hechos o que comen | i entos
CIENTIFICOS | *Disefa fendmenos que las
PARA estrategias para acontecen en su gallinas y que
CONSTRUIR | hacer ambiente; da a conocer | pollitos. comen las
SUS indagacion. lo que sabe y las ideas gallinas y
CONOCIMIEN | *Generay que tiene acerca de ellos. los
TOS registra d_a,tos 0 Plantea posibles pollitos, al
mformacmn. exphca(_:lones ylo - adaptarse
*Analiza alternativas de solucion conN SUs
datos e frente a una pregunta o -
informacio situacion problemética. compafier
n. 0s
*Evallay
comunica el
proceso y
resultado de su
indagacion.
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion para el
Ambiental Respeto a toda forma de vida cuidado de toda forma de vida sobre la
tierra desde una mirada sistematica y
global, revalorando los saberes
ancestrales.




MOMENTO

ESTRATEGIAS

MATERIALES

TIEMPO

HORA DEL
JUEGO
LIBRE

PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de
nifios por sector es flexible
DESARROLLO DEL JUEGO

Los nifios inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion. La
docente acompafa y da soporte sin alterar
el ambiente.

SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.

En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan 'y
guardan los materiales y juguetes.

Material
estructurado y
no estructurado
de los sectores
de trabajo

8:00-
8:45

Actividades
permanentes

Canto de

saludo. Rezo.
Control del tiempo.
Noticia del dia.

Recursos
humanos

8:45-
9:00

Actividad de
aprendizaje

INICIO:

La docente invita a los nifios y nifias a
sentarse en asambleay entrega  sus
mascaras de pollitos, recordando la
experiencia vivida el dia anterior en la
visita a la casa de... para ver a la gallinay
sus pollitos ¢, Qué observamos? ¢lograron
ver que es lo que comen las gallinas? Se
escucha sus respuestas y registramos
HOY AVERIGUAREMOS QUE
COMEN LAS GALLINAS

DESARROLLO

La docente pide que se cologuen sus
maéscaras y dialogamos con los nifios
creen que las gallinas comen pan se
escucha sus respuestas ¢Qué comeran las
gallinas? Se registra en la pizarra lo
expresado por los nifios y nifias y ¢Los
pollitos comeran lo mismo que comen las
gallinas? ;Qué entonces comen los
pollitos? Se registra Se pega una lamina
de maiz molido y pide a los nifios
dramatizar como comeria un pollito, luego
pega una imagen de una gallina comiendo
para que contrasten su hipétesis.

La docente les comenta que ha buscado
informacion en Internet

Papelotes
Plumones

9:00-
9:45




CIERRE

Que las gallinas, el maiz lo tragan porque
ellas no tienen dientes y que se almacena
en el buche y se mezcla con la saliva;
ademas también  comen  gusanos,
lombrices, trigo mosquitos y algunas
hierbas en el campo o en la granja o corral.
También toman agua Y los pollitos comen
maiz molido porque son pequefios y su
buche es muy pequefio y aun no puede
tragar alimentos muy grandes como el
maiz.

Ahora se les dird que actuaremos como
comen las gallinas y os pollitos.

Se les explica la postura que deberan
adoptar, y usando su pico que es parte de la
mascara, empezaran a dramatizar la accion,

Se les pregunta ¢;como se han sentido?
¢Qué hicimos hoy? ;Qué es lo que mas les
gusto de lo trabajado hoy?

EN casa conversan con sus familias lo que
hemos realizado en nuestra Institucion
Educativa y la importancia de cuidar la
alimentacion de las gallinas y los pollitos.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accion Los nifios expresan los alimentos que comen las
gallinas y los pollitos, al adaptarse con sus
compafieros

Niveles de logro =>>>> Sl NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 06

DATOS GENERALES

1.33.  Nombre de la actividad HACEMOS UN POLLITO DE
MATERIAL RECICLADO
1.34. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.35. Edad 5 afiitos
1.36. Turno Marfiana
1.37. Fecha
1.38. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
1.39. Il.- Propdsitos de aprendizaje
) DESEMPENO PROPOSI| EVIDEN | INSTRUME
ARE| COMPETEN| CAPACIDADES| 5 AROS TO CIA NTO
A CIA DE LA
ACTIVI
DAD
*Exploray Muestra sus creaciones Los nifios
Comu | Crea experimenta los | y observa las creaciones y Lista de
nicaci | proyectos lenguajes del de otros. Describe lo Hacem nifias cotejo
on desde los arte. que ha creado. A 0s dramatizan
lenguajes *Aplica solicitud de la docente, | pollitos | como
artisticos. procesos manifiesta lo que le de hicieron
creativos gusta de la experiencia, | patos SUs
*Socializa sus 0 de su proyecto de descart ollitos
procesos y otros ables P
proyectos
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion
Ambiental Respeto a toda forma de vida para el cu_|dado de toda fOfF“a de vida
sobre la tierra desde una mirada
sistematica y global, revalorando los
saberes
ancestrales.




MOMENTO

ESTRATEGIAS

MATERIALES

TIEMPO

HORA DEL
JUEGO
LIBRE

PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de
nifios por sector es flexible
DESARROLLO DEL JUEGO

Los nifios inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion. La
docente acompafia y da soporte sin alterar
el ambiente.

SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.

En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan
y guardan los materiales y juguetes.

Material
estructurado y
no estructurado
de los sectores
de trabajo

8:00-
8:45

Actividades
permanentes

Canto de

saludo. Rezo.
Control del
tiempo. Noticia del
dia.

Recursos
humanos

8:45-
9:00

Actividad de
aprendizaje

INICIO

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en
asamblea y dialogamos todo lo que hemos
trabajado hasta el momento sobre la
investigacion de los pollos y las gallinas
escuchamos lo que nos comparten y luego
se les pregunta ¢les gustaria hacer pollitos
pompones?

HOY VAMOS A ELABORAR
POLLITOS DE PAPEL, Y LES
VAMOS A DAR VIDA...

DESARROLLO

La docente pregunta de qué creen que
podemos hacer un pollito ;Cémo las
haremos? ;Qué material vamos a utilizar?
Se escucha sus respuestas y vamos
registrando, la docente explicara que para
hacer los pollitos vamos a utilizar platos
descartables pequefios y tempera de color
amarillo luego los pintamos a los platos y
usamos 2 plumas y las pintamos de
amarillo dibujan su cresta en cartulina
roja, dibujan los dos ojos en el plato le
pegan la cresta y el pico de cartulina

Papelotes
Plumones
Tijeras
Cinta
maskingtape

9:00-
9:45
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anaranjada y las patas del pollo utilizamos
tenedores y pegan las plumas a cada
costado este trabajo vamos hacerlo
individualmente.

Le ponemos un nombre a los pollitos y
empezamos a jugar con ellos, dandoles
vida y aplicando lo aprendido en las
sesiones anteriores, tales como la forma en
comer, acudir a su nido, etc....

CIERRE

¢Qué hemos hecho? ;Qué aprendimos
hoy? como lo aprendimos? ¢Para qué me
servird? ;Como se han sentido?
Comparten en casa lo trabajando en clase.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accién Los nifios y nifias dramatizan como hicieron sus
Pollitos, aceptando la opinién de sus demas
compafieros

Niveles de logro =>>>> Sl NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




DATOS GENERALES

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 07

1.40. Nombre de la actividad DRAMATIZANDO EL POLLITO
QUE BUSCA A SU MAMA
1.41. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.42. Edad 5 afiitos
1.43. Turno Marfiana
1.44. Fecha
1.45. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
1.46. Il.- Propositos de aprendizaje
) DESEMPENO PROPOS| EVIDEN| INSTRUM
AR | COMPETE | CAPACIDADE[ £ AROS ITO CIA ENTO
EA | NCIA S DE LA
ACTIVI
DAD
Obtiene * Dice de qué Comunical
Comul Lee informacion tratarg, como n sobre la| Lista de
nicaci| diversos del texto continuard o como Escenifi | dramatiza| cotejo
on tipos de escrito. terminara el texto a camos el | cion del
textos en Infiere e partir de algunos cuento pollito
su lengua interpreta indicios, como el gue busca
materna informacion titulo, las as mama
del texto ilustraciones,
escrito. palabras expresiones
Reflexiona 'y 0 sucesos
evalua la significativos, que
forma, el observa o escucha
contenido y antes y durante la
contexto del lectura que realiza
texto escrito (por si mismo 0 a
través de un adulto).
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion
. . para el cuidado de toda forma de
Ambiental Respeto a toda forma de vida vida sobre la tierra desde una
mirada sistematica y global,
revalorando los saberes
ancestrales.




MOMENTO

ESTRATEGIAS

MATERIALES

TIEMPO

HORA DEL
JUEGO
LIBRE

PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de
nifios por sector es flexible
DESARROLLO DEL JUEGO

Los nifios inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion. La
docente acompafia y da soporte sin alterar
el ambiente.

SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.

En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan
y guardan los materiales y juguetes.

Material
estructurado y
no estructurado
de los sectores
de trabajo

8:00-
8:45

Actividades
permanentes

Canto de

saludo. Rezo.
Control del tiempo.
Noticia del dia.

Recursos
humanos

8:45-
9:00

Actividad de
aprendizaje

*INICIO

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en
asamblea, dialogamos lo que estamos
trabajando.

La docente les menciona que van a
observar un video y luego se dramatizara.
HOY VAMOS A DRAMATIZAR EL
CUENTO DEL POLLITO QUE
BUSCA A SU MAMA

DESARROLLO

Me pueden contar si alguna vez lo han
visto el cuento el pollito que busca a su
mam@, les gustaria verlo. Se registra las
respuestas de los nifios.

Se invita a preguntarles a los nifios, quién
quiere dramatizar el cuento.

Se les otorga a los nifios los personajes del
cuento: gallina, pollitos, gallo, etc.

A medida que se va leyendo el cuento, se
le indica a la mama gallina que acte en
funcién a lo que se va relatando. Asimismo
con los pollitos, y el papa gallo,etc...

Papelotes
Plumones
Laminas

9:00-
9:45




Se les invita a los nifios y nifias a agruparse
para que escenifiquen a través del juego de
roles el cuento EIl pollito Que busca a su
mama y luego los nifios nos dicen como se
sintieron al escenificar el cuento.

CIERRE ;Qué hemos hecho? ;Qué
aprendimos hoy? como lo aprendimos?
¢Para gqué me servird? ;Como se han
sentido? En casa contaran a sus familias lo
trabajado hoy.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.
Accién Comunican sobre la dramatizacion del pollito que
busca a s mama
Niveles de logro =>>>> | NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 08

1. DATOS GENERALES
1.47. Nombre de la actividad LOS DERIVADOS DE LA
GALLINA
1.48. Docente Hinostroza Cuadros, Roxana
1.49. Edad 5 anitos
1.50. Turno Manana
1.51. Fecha
1.52. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
1.53. Il.- Propdsitos de aprendizaje
DESEMPENO PROPOSI | EVIDENC | INSTRUMEN
ARE | COMPETENCI | CAPACIDADES 5 ANOS TO 1A TO
A A DE LA
ACTIVID
AD
*Problematiza Comunica de manera Los
Comun| INDAGA situaciones para | verbal, a través de nifios Lista de cotejo
icacion| MEDIANTE hacer dibujos, fotos, Conoce dicen los
METODOS indagacién. modelado o segun su los derivado
CIENTIFICOS | *Disefa nivel de escritura las derivado del
PARA estrategias para acciones que realizo sdela s e. a
CONSTRUIR | hacer para obtener gallina gallina,
SUS indagacion. informacion. respetan
CONOCIMIEN | *Generay Comparte sus resultados do las
TOS registra datos o y lo que aprendio. ideas de
informacion. sus
*Analiza ~
datos e comparie
informacio ros
n.
*Evallay
comunica el
proceso y
resultado de su
indagacion.
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracidn y disposicidn para el
Ambiental Respeto a toda forma de vida cuidado de toda forma de vida sobre la

tierra desde una mirada sistematica y
global, revalorando los saberes

ancestrales.




MOMENTO | ESTRATEGIAS MATERIALES | TIEMPO
PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de | Material
nifios por sector es flexible estructurado y 8:00-
DESARROLLO DEL JUEGO no estructurado | 8:45
HORA DEL | Los nifios inician su proyecto de juego, lo | de los sectores
JUEGO desarrollan usando su imaginacion. La de trabajo
LIBRE docente acomparfia y da soporte sin alterar
el ambiente.
SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.
En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan
y guardan los materiales y juguetes.
Actividades | Canto de 8:45-
permanentes | saludo. Rezo. Recursos 9:00
Control del tiempo. humanos
*INICIO
La docente invita a los nifios y nifias a | Laminas
sentarse en asamblea recordando lo que se | Nifios nifias 9:00-
viene trabajando de las gallinas y sus | Video 9:45
pollitos, se pregunta ¢por qué creen que sus | Informacion de
papas crian gallinas en su casa? ¢Para qué | internet
Actividad de | les servira criar gallinas y pollos? Se

aprendizaje

escucha sus respuestas y se registra en un
papelote ;De qué creen que hablaremos
hoy?

HOY HABLAREMOS PORQUE ES
IMPORTANTE CRIAR GALLINAS Y
POLLOS EN CASA Y
DRAMATIZAREMOS LA FORMA DE
CRIARLOS.

DESARROLLO

La docente sigue dialogando con los nifios
y nifias ¢En que beneficia a los papés criar
gallinas? ¢Ayudara en algo? ¢Saben que
nos da la gallina? ¢Qué hace la mama con
los huevos? ;Creen que sus papas venden
las gallinas? ¢Para que las venderan? ;Para
qué pela una gallina la mamé? ;Creen que
es alimento? ¢Por qué? ;Qué hace con los
huevos la mama? ¢ Ustedes comen huevos?
Se escucha sus respuestas y se registra.

La docente refuerza explicando que las
gallinas y los pollos nos regalan su carne
para alimentarnos y crecer sanos y fuertes.

109




Posteriormente, los guiamos a dramatizar
el modo como alimentamos a los animales.
Se le pedird a cada nifio que intenten
hacerlo ellos solos.

CIERRE

Publican sus trabajos y dialogamos ;Qué
aprendimos hoy? como lo aprendimos?
¢Para qué me servirad? ;Cémo se han
sentido?

Comparten en casa sobre lo trabajado en
clase sobre sus derivados de la gallina.




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accion Los nifios dicen los derivados de la gallina,
respetando las ideas de sus comparieros

Niveles de logro =>>>> | NO
N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 09

l. DATOS GENERALES
1.54.  Nombre de la actividad ; HACEMOS MASCARAS DE
GALLINAS Y DE POLLOS
1.55. Docente ; Hinostroza Cuadros, Roxana
1.56. Edad ; 5 afitos
1.57. Turno : Mafiana
1.58. Fecha

1.59. Institucion Educativa
N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo
I1.- Propositos de aprendizaje

DESEMPENO PROPOS| EVIDEN | INSTRUME
ARE| COMPETE | CAPACIDA 5 ANOS ITO CIA NTO
A NCIA DES DE LA
ACTIVI
DAD
*Exploray | * Representa ideas acerca Los
Comu| Crea experiment | de sus vivencias nifios y Lista de
nicaci| proyecto alos personales y del contexto | Hacem nifias cotejo
on s desde lenguajes en el que se desenvuelve | g elabora
los del arte. usando diferentes méascar
lenguaje *Aplica lenguajes artisticos (el as de nsus
s procesos dibujo, la pintura, la politos | mascar
artisticos creativos danza o el movimiento, el y as.
*Social teatro, la musica, los gallina Comun
iza sus titeres, etc.). Ejemplo: S icando
proceso Juan representa usando dialogo
Sy diferentes materiales fluido
proyect ramitas que encuentren en
0s la zona, témpera, con sus
crayolas, plumones, amigos
papeles de colores), un
puente, y comenta que
cerca de su casa han
construido un puente y
que todos estan de fiesta
ensu
comunidad.
Enfoque Valor Actitudes que suponen
Aprecio, valoracion y disposicion
Ambiental Respeto a toda forma de vida para el cuidado de toda forma de

vida sobre la tierra desde una
mirada sistematica y global,
revalorando los saberes
ancestrales.




MOMENTO

ESTRATEGIAS

MATERIALES

TIEMPO

HORA DEL
JUEGO
LIBRE

PLANIFICACION Y
ORGANIZACION: La docente motiva a
los nifios y nifias a Planificar a qué jugar,
donde y con quién. Toman acuerdos y se
distribuyen en los sectores. La cantidad de
nifios por sector es flexible
DESARROLLO DEL JUEGO

Los nifios inician su proyecto de juego, lo
desarrollan usando su imaginacion. La
docente acompafia y da soporte sin alterar
el ambiente.

SOCIALIZACION,
REPRESENTACION,
METACOGNICION Y ORDEN.

En asamblea, los nifios que desean
comentan sobre lo que jugaron; pueden
representarlo si asi lo requieren. Ordenan
y guardan los materiales y juguetes.

Material
estructurado y
no estructurado
de los sectores
de trabajo

8:00-
8:45

Actividades
permanentes

Canto de

saludo. Rezo.
Control del tiempo.
Noticia del dia.

Recursos
humanos

8:45-
9:00

Actividad de
aprendizaje

INICIO

Se invita a los nifios y nifias a sentarse en
asamblea y dialogamos todo lo que hemos
hablado e investigado de los y las gallinas,
escuchamos lo que nos comparten y luego
se les pregunta ¢ les gustaria hacer
maéscaras de pollos y gallinas?

QUE LES PARECE SI HOY
ELABORAMOS MASCARAS DE
POLLOS Y GALLINASY

LUEGO DRAMATIZAMOS:

DESARROLLO

La docente pregunta de que creen que
podemos hacer las mascaras ¢Como las
haremos? ;qué material vamos a utilizar?
Se escucha sus respuestas y vamos
registrando, la docente propone formar
grupos de trabajo y decidimos que un
grupo elabore mascaras de cartulina, otro
grupo de cartdn y otro grupo puede hacer
las méscaras de material de las placas o de
botellas de pléastico.

Se forman los grupos de trabajo y al
finalizar se publican y cada grupo expone
como lo han hecho y que material han
utilizado y si todos participaron.

Papelotes
Plumones
Tijeras
Cinta
maskingtape

9:00-
9:45




La docente felicita el trabajo realizado y
los alienta a seguir creando otros trabajos
posteriormente.

Se puede hacer una pequefia
dramatizacion con las méscaras.
CIERRE

¢Qué hemos hecho? ;Qué aprendimos
hoy? como lo aprendimos? ¢Para qué me
servird? ;Como se han sentido?
Comparten en casa lo trabajado en clase.

Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO
Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.

Accidn Los nifios y nifias elaboran sus mascaras.
Comunicando dialogo fluido con sus amigos
Niveles de logro =>>>> | NO

N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




1. DATOS GENERALES

1.60.

1.61. Docente
1.62. Edad
1.63. Turno
1.64. Fecha
1.65.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE 10

Nombre de la actividad

Institucion Educativa

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COMO NACEN LOS ANIMALES

Hinostroza Cuadros, Roxana

5 afitos

Mafiana

N° 306/Mx-P De Pampa Cangallo

AREA COMPETENCIAS | CAPACIDADES INDICADOR | DESEMPENOS
Comunicacion | Se expresa Expresa con Los nifios Desarrolla sus ideas
oralmente claridad sus ideas dramatizacion en torno a temas de
en grupo como | su interés. Dice con
nacen los sus propias palabras
Recupera Y | animalesy lo que entendi6 de la
organiza expresan lo dramatizacion de los
|n_forma0|on de aprendido animales.
diversos  textos .
orales Intervu,ane
espontaneamente
Interactia sob,re lo que Dios
colaborativamente creo
el hilo tematico
MOMENTO | PROCESOS TIEMPO | MATERIALES
Y RECURSOS
JUEGO PLANIFICACION: Los nifios y nifias Materiales
TRABAJO | eligen en el sector en la que van a jugar. de sectores




SECUENCIA DIDACTICA

ACTIVIDADES
PERMANENTES

ORGANIZACION Y EJECUCION:
En grupos organizados y ellos juegan
libremente respetando las normas de
convivencia establecidas para cada sector
ORDEN: Ordenamos el material al son
de una cancion.

SOCIALIZACION: En grupo los nifios
y nifias socializan los juegos realizados,
como lo hicieron y con quién jugaron
REPRESENTACION: Invitamos a los
nifios y nifias a plasmar sus experiencias.
Realizamos las siguientes actividades
con la iniciativa de los nifios y nifas:
asistencia, saludo, rezo, tiempo,
calendario Mis propésitos (enfatizar en
el

cumplimiento de las responsabilidades)
La noticia del dia

Laminas
Hojas
Cartulinas
Plastilina
Témpera
Cuentos
crayolas
Colores
Goma
Etc.

SECUENCIA
DIDACTICA
DE LA

SESION

PROBLEMATIZACION: Se les
muestra una imagen de Dios y un paisaje
vacio y se les pregunta nifios ¢ Quién hizo
los animales, plantas?

PROPOSITO: Que los nifios
identifiquen todo lo que creo Dios 'y
mencionen algunos animales que
conocen.

MOTIVACION: Se presenta una
dramatizacion de la cancién en Mi
rancho bonito

SABERES PREVIOS: se realiza
preguntas ¢De qué traté la

cancion?

¢De qué animales nos

habl6 la cancion??

¢Como hacen

es0s animales?
¢Donde viviran
. " |
esos animales? .

¢Ustedes tienen animales? “’;}J\
¢ Qué comeran esos animales?

5,

GESTION DE ACOMPANAMIENTO:

Laminas




oOrroxmxxr>»vmo

CIERRE

Se muestra un video de como nacen los pollitos.
Posteriormente, se tendré preparado un huevo
grande hecho de papel y se le indicara a un nifio
que esté dentro de él.

Desde afuera se le explicara que poco a poco
vaya rompiendo el cascarén.

Los demas nifios observan y se les va
preguntando. ¢Que sienten? ;Qué observan?
Etc.

Finalmente, se les pide a los nifios que cuenten
qué aprendieron, qué sintieron y que usen
cascaras de huevo para rellenar la imagen de un
huevo que se entregara.

30

10°

Plumone
S
Papelotes
cuentos




Instrumento de Evaluacion

LISTA DE COTEJO

Competencia Se comunica oralmente en su lengua materna.
Accién Los nifios dramatizacién en grupo como nacen
los animales y expresan lo aprendido

Niveles de logro =>>>> | NO

N2 | APELLIDOS Y NOMBRES
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15




