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RESUMEN 

 

El estudio se abordó al observar que en la Institución Educativa Inicial N°369 la 

Merced de Neshuya los niños de 3 años tenían dificultades para clasificar objetos o 

seguir una serie simple, por lo que se propuso apoyar las sesiones de clase con talleres 

lúdicos, para ello se planteó el objetivo determinar si los talleres lúdicos desarrollan 

las nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años. El estudio fue de 

tipo cuantitativo, nivel explicativo, diseño pre experimental con pre y post test. La 

técnica fue la observación y el instrumento la lista de cotejo. Se aplicó 10 sesiones de 

talleres lúdicos. Los resultados del pre test muestran que el 80% de niños se ubicaron 

en el nivel inicio, luego de la aplicación de los talleres lúdicos el 65% alcanzaron el 

nivel proceso y el 35% el nivel de logro. Para responder la hipótesis se aplicó la prueba 

de Wilcoxon donde se obtuvo que el nivel de Sig es 0,000 evidenciando que los talleres 

lúdicos influyen en el desarrollo de las nociones básicas del área de matemáticas. 

Concluyendo que, el uso de talleres lúdicos desarrolla las nociones básicas del área de 

matemáticas en los niños de 3 años. 

Palabras clave: Clasificación, conservación, lúdicos, matemáticas, nociones, 

seriación. 



vii  

ABSTRACT 

 

The study was approached by observing that in the Initial Educational Institution No. 

369 La Merced de Neshuya, 3-year-old children had difficulties in classifying objects 

or following a simple series, so it was proposed to support the class sessions with 

playful workshops, to Therefore, the objective was to determine if the playful 

workshops develop the basic notions of the area of mathematics in 3-year-old children. 

The study was quantitative, explanatory level, pre-experimental design with pre and 

post test. The technique was observation and the instrument was the checklist. 10 

sessions of playful workshops were applied. The results of the pre-test show that 80% 

of children were located at the beginning level, after the application of the playful 

workshops, 65% reached the process level and 35% the achievement level. To answer 

the hypothesis, the Wilcoxon test was applied, where it was obtained that the Sig level 

is 0.000, evidencing that the playful workshops influence the development of the basic 

notions of the area of mathematics. Concluding that the use of playful workshops 

develops the basic notions of the area of mathematics in children of 3 years. 

 

 

 

Keywords: Classification, conservation, ludic, mathematics, notions, seriation. 
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I. INTRODUCCIÓN 

 
En su reporte mundial sobre educación preescolar, la UNICEF (2019), resalta 

acerca de la importancia que los infantes reciban aprestamiento en la etapa preescolar 

como paso previo a su ingreso al nivel primario, poniendo como ejemplos que, en 

Argentina, un año educativo en inicial llevó a incrementar la media de las 

calificaciones en comunicación y matemáticas de estudiantes del tercer grado, hasta 

en 8%, teniendo resultados positivos en sus competencias conductuales no cognitivas; 

por otro lado, en Filipinas, estudiantes que participan en programas de pre escolar 

muestran finalizando su primer grado mejores desempeños en alfabetización, cálculo, 

desarrollo social y emocional. Mientras que, en Uganda, los estudiantes de 6to grado 

que asistieron a preescolar demostraron tener desempeños más positivos en cálculo y 

lógico matemática. 

En nuestro país, el nivel de la educación pública sigue mostrando un pobre 

resultado desde finales del siglo pasado hasta hoy, llegando a su punto más crítico en 

todas las escalas allá por 2005, cuando nuestra “calidad educativa” caía hasta un 

penúltimo lugar en Sudamérica; y esto, no obstante ciertos esfuerzos que se hicieron 

en sucesivos gobiernos pero que sólo produjeron leves mejorías, impulsadas, en parte, 

a algunos incrementos hechos en el sector educación, materializados en infraestructura 

educativa, con nuevos planteles y remodelación de otros, además de programas de 

capacitación y aumentos del sueldo de los trabajadores del sector educación; debido a 

estos esfuerzos el nivel de la educación peruana consiguió ascender algunos lugares 

en la escala de la calidad de la educación, a nivel latinoamericano, con ligeras mejoras 

en las pruebas de razonamiento matemático y de comprensión lectura. Sin embargo, 

el nivel de nuestros estudiantes está bastante lejos del que muestran sus colegas 
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chilenos o argentinos, sólo por citar a algunos en Sudamérica, cuyos gobiernos 

invierten en Educación mucho más que el nuestro, y este gasto influye en los resultados 

que muestran. 

En el currículo vigente de educación inicial, se hace la propuesta del juego 

y el arte como ejes metodológicos fundamentales para alcanzar el aprendizaje, con el 

objetivo que obtengan aprendizajes significativos en áreas como el de matemática. 

Actividades lúdicas, su debida valía y relevancia dentro del proceso de enseñanza y 

aprendizaje en la educación inicial, con los cuales los estudiantes van a aprender 

jugando y logrando la motivación de manera más rápida, sosteniendo el interés y a 

estar concentrados por mucho más tiempo. 

Es así que, “las nociones básicas matemáticas son adquiridas por los niños por 

el medio que les rodea, inconscientemente su cuerpo es el primer referente de la noción 

espacial, que adquieren a través del juego y durante el proceso de enseñanza 

aprendizaje” (Pilco y Valdiviezo, 2015). 

A pesar de esto, enseñar matemáticas y, claro está, el aprendizaje de los niños 

en esta área, sigue siendo la que mayores dificultades trae tanto para maestros como 

para estudiantes. Resultados del uso inadecuado de las estrategias didácticas por los 

profesores que se empecinan en la enseñanza de símbolos numéricos y dimensionales 

a los niños, que los hacen permanecer sentados, en lugar de hacer que interactúen, 

experimenten y exploren con sus sentidos (Ñahuero & Zevallos, 2019). Proponer el 

uso de actividades lúdicas para despertar el interés y aprendizaje de los niños en 

nociones matemáticas tiene sustento científico en teorías como las de Piaget (1972), 

que sustenta que el juego produce en los infantes aprendizajes significativos. 
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Por lo mencionado es fundamental que el niño desarrolle la capacidad de 

razonamiento para que pueda enfrentar favorablemente los diversos problemas, para 

ello es necesario que desarrolle la habilidad de resolución de problemas mediante el 

área de matemáticas. El área de matemáticas forma parte de la educación de los niños, 

es considerada como una de las áreas que facilitaran al desarrollo del pensamiento y 

razonamiento de los estudiantes, sin embargo, a la mayoría de los niños no les gusta 

esta área, porque lo consideran difícil y aburrida al momento de desarrollarlo, ya que 

les toma tiempo poder dar solución a un problema planteado. Ese problema lo enfrenta 

la mayoría de los estudiantes de los diversos niveles, y se puede percibir desde el nivel 

inicial. 

Es importante tener en cuenta que cada maestro debe preocuparse por hacer de 

su clase una actividad amena y divertida, en donde los niños no se cansen ni sientan la 

incapacidad de resolver un problema planteado, no obstante, existen muchos casos que 

se encuentran en esa situación, tal es la realidad de la Institución Educativa Inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, las cuales tienen que atenderlos buscando estrategias 

para lograr conseguir el interés y la motivación de los niños, y así vencer esa dificultad 

o miedo por las matemáticas. 

Una de las actividades que encanta a los niños son los juegos, ya que los niños 

la mayor parte de su tiempo lo ocupan en realizar actividades divertidas como son los 

juegos lúdicos, las cuales ayudan a los niños en el desarrollo de sus habilidades como 

son: La creatividad, razonamiento, motricidad, pensamiento lógico, entre otros; 

logrando en los niños captar la máxima atención en cada una de las actividades que 

realiza. Por todos los beneficios que pueda brindar los juegos lúdicos en el desarrollo 

de las habilidades de los niños, se planteó el siguiente enunciado del problema de 
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investigación tal como sigue a continuación: ¿En qué medida los talleres lúdicos 

desarrollan las nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la 

institución educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel 

Portillo – Ucayali, 2022?; de la misma manera se planteó el objetivo general la cual 

dicta de la siguiente manera: Determinar si los talleres lúdicos desarrollan las nociones 

básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa 

inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022; 

de la misma manera los objetivos específicos: Identificar el nivel de nociones básicas 

del área de matemáticas mediante un pre test; aplicar los talleres lúdicos para 

desarrollar las nociones básicas en el área de matemáticas; identificar el nivel de 

nociones básicas del área de matemáticas mediante un post test; comparar los 

resultados obtenidos por el pre y post test respecto al nivel de nociones básicas del área 

de matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 la 

Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

El desarrollo de la investigación se justificó en tres aspectos, las cuales se 

detallan a continuación: Aspecto teórico: Porque se indagó, recopiló y se hizo un 

aporte conceptual importante sobre los talleres lúdicas. Aspecto práctico: Porque 

repercutió en el logro del desarrollo de aprendizaje en los niños, respecto a las nociones 

básicas del área matemáticas. Aspecto metodológico: Porque se diseñó un instrumento 

para recolectar los datos en base a las dimensiones del tema de estudio la cual fue 

sometida a juicio de expertos para su validación. 

El estudio se realizó para responder a la siguiente hipótesis El uso de talleres lúdicos 

desarrolla de manera significativa las nociones básicas del área de matemáticas en los 

niños de 3 años para ello se utilizó la metodología de tipo cuantitativo, nivel 
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descriptivo y diseño pre experimental con pre y post test y la población muestral estuvo 

conformado por 20 niños quienes participaron previo un consentimiento informado 

firmado por sus padres. La técnica utilizada para la evaluación fue la observación 

recogiendo los datos en una lista de cotejo, datos que fueron sometidos a un análisis 

utilizando el software Excel y programa SPSS v. 24, y para la prueba de hipótesis se 

utilizó la prueba de Wilcoxon. 

Los resultados obtenidos del estudio realizado fue que los niños en la primera 

evaluación que se realizó, es decir antes de la aplicación de los talleres, los niños la 

gran mayoría se encontraran en inicio (80%), después de ello se aplicó las 10 sesiones 

de talleres planificadas previamente, en donde se pudo notar que de acuerdo al avance 

de las sesiones los niños iban mejorando en cuanto a sus desarrollo de las nociones 

básicas de matemáticas, y cuando llegaron al taller 10 los niños ya había alcanzado 

una mejora notable y eso se corroboro en el post test donde los niños alcanzaron un 

40% en su nivel de logro ya que en la primera evaluación este nivel obtuvo 0%. 

Por lo mencionado en el párrafo anterior se puede concluir que el estudio fue 

beneficioso ya que se logró desarrollar las nociones básicas del área de matemáticas, 

por ello se puede decir que los talleres lúdicos influyen en el desarrollo de las nociones 

básicas, estrategia que puede ser utilizada por los docentes para motivar a que los niños 

se interesen por las matemáticas de manera divertida y amena. 
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II. REVISIÓN DE LITERATURA 

 
2.1. Antecedentes de la investigación 

 

2.1.1. Antecedentes internacionales 

 
Espinoza Morocho y Guamán Solano (2022) esta investigación titulada 

“Actividades didácticas para mejorar las relaciones lógico matemáticas mediante las 

TIC en inicial de 3 a 4 años de la Unidad Educativa del Milenio Sayausí de Azogues, 

Ecuador”, el cual tiene como objetivo “proponer un cuadernillo de actividades 

didácticas para mejorar el ámbito de relaciones lógico matemáticas mediante las TIC” 

, ya que en las prácticas pre profesionales los niños y niñas de inicial de 3 - 4 años 

paralelo “B” demostraban un limitado conocimiento sobre dicho ámbito mencionado. 

Para este estudio se realizó una investigación cualitativa, en la que se utilizó técnicas 

como: la observación participante, entrevista, grupo focal, también se trabajó con 

instrumentos como son el diario de campo, lista de cotejo, cuestionario de entrevista. 

Como resultados se obtuvo cambios en el nivel de aprendizaje de los niños y niñas y 

él mismo ayudó a tener un mejor desenvolvimiento en el ámbito de relaciones lógico 

matemáticas. 

Chabla Sarabia y Egas Chitacapa (2021) El presente proyecto de investigación 

tiene como título “Motivación por el aprendizaje en el ámbito de relaciones lógico- 

matemáticas con los infantes del Subnivel 2 de Educación Inicial”; se plantea como 

principal objetivo implementar una guía didáctica de actividades que contribuyan a la 

motivación por el aprendizaje, tomando en cuenta al juego como principal estrategia 

didáctica en el ámbito de relaciones lógico-matemáticas. Durante las prácticas 

laborales realizadas en el Centro de Educación Inicial “Totoracocha” con 8 infantes de 

4 a 5 años, se identificó la necesidad de generar actividades para motivar el 
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aprendizaje, mediante actividades lúdicas, debido a la necesidad de potenciar la 

participación activa de los infantes en los encuentros sincrónicos, así como también, 

el alto porcentaje de ausentismo. La metodología se enmarca dentro del paradigma 

socio crítico con un enfoque cualitativo y responde a un método de investigación- 

acción. Como resultados de la investigación se identifica la necesidad de potenciar el 

juego y diversificar las actividades dentro de los encuentros sincrónicos; como 

respuesta a este escenario se diseña y se implementa la guía de actividades “El mundo 

de las matemáticas”, lo que implicó un incremento en la participación e interacción de 

los infantes. En conclusión, el aprendizaje debe estar ligado al disfrute y en Educación 

Inicial la mejor forma de hacerlo es a través del juego. 

Amaya Yumbla y Loja Bermeo (2021) El Proyecto tiene como título 

“Estrategias didácticas en el proceso de aprendizaje de las nociones básicas en relación 

al número-cantidad hasta el 5, en niños/ as de 3 a 4 años” Cuenca-Ecuador; el cual 

tiene como objetivo Implementar estrategias didácticas que aporten en el desarrollo de 

las nociones básicas en relación a número-cantidad hasta el 5, en niños de 3 a 4 años 

de edad del paralelo A. Se observaron en los infantes ciertas dificultades en la 

correspondencia entre el número y la cantidad. La metodología fue recolectar datos a 

través de observaciones participantes, guía de observación, una entrevista que se aplicó 

al docente profesional en la fase del pre test y post test. Además, la investigación tiene 

un enfoque mixto y su método es la investigación-acción. Finalmente, con el aporte y 

aplicación de las estrategias didácticas, se determinó que los infantes acrecentaron su 

nivel de aprendizaje en cuanto a la relación de número cantidad, puesto que en el pre 

test el 10% tenían adquirida la destreza y en el post test el 75% lograron relacionar el 

número con la cantidad hasta el 5. 
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6.1.2. Antecedentes Nacionales 

 

Ñahuero y Zevallos (2019), investigaron sobre “Nivel de desarrollo de nociones 

básicas matemáticas en estudiantes de 5 años de la Institución Educativa Inicial Nº027 

– Acobamba – Huancavelica”, donde realizaron un estudio que tuvo como objetivo 

determinar el nivel de desarrollo de las nociones básicas matemáticas. Como muestra 

se tomó 24 niños de 5 años de edad. Se trató de un estudio de tipo cuantitativo, diseño 

no experimental y descriptivo. Se utilizó como instrumento de evaluación, el test de 

evaluación. Los resultados indican que el 83% de niños mostraron un nivel alto en 

nociones matemáticas. Por dimensiones, en nociones espaciales el 75% está en el nivel 

alto; en nociones temporales, en el nivel alto está el 66,7% de niños, y en nociones 

cuantitativas, el 37.5% tiene nivel medio y el 58.3% estuvieron en el nivel alto. 

Vera (2019) La presente investigación titulada “Juegos lúdicos para mejorar el 

aprendizaje en el área de matemática en los niños de 5 años en la institución educativa 

privada Amauta Exellent Porvenir-Trujillo 2019. Tuvo como objetivo determinar si la 

aplicación de juegos lúdicos mejora el aprendizaje en el área de matemática. La 

metodología utilizada en esta investigación corresponde al tipo de investigación 

cuantitativa con diseño experimental con pre y post test. Se llevaron a cabo a través de 

12 sesiones de aprendizaje del área de Matemática. Teniendo como resultado que en 

el pre test el 0% de los estudiantes tenían calificación logro destacado y logro previsto; 

un 50 % de los niños tienen calificación en progreso y 50 % de los niños con una 

calificación en inicio. En el post test, el 100% de los niños obtuvieron calificación 

logro previsto. Se concluye aceptando la hipótesis de la investigación, porque el 

resultado obtenido en la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon con un nivel de 

significancia de 0,05 (5%), fue de 0,000 teniendo p < 0,05. 
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Sánchez (2018) El presente trabajo de investigación tiene como título “Juegos 

didácticos y rendimiento académico en Matemáticas, de los estudiantes de la I. E. N°. 

130 – Celendín. La cual tiene como objetivo determinar los efectos de la propuesta de 

juegos didácticos para mejorar el rendimiento académico en el área de matemáticas de 

los estudiantes de cuatro años. La metodología fue de tipo explicativa y el diseño 

experimental en su variante pre- experimental. Con respecto a la población fueron los 

estudiantes de 4 años y la muestra de 21 estudiantes. Los resultados fue que se logró 

determinar la influencia de los juegos didácticos en el rendimiento académico de las 

matemáticas en los estudiantes de 04 años de Inicial de la I.E. N°. 130 del Rosario- 

Celendín, durante el año 2018. 

6.1.3. Antecedentes Locales o regionales 

 

Chávez (2019), investigó sobre “Nociones matemáticas: una revisión teórica 

para el nivel inicial” con el objetivo de difundir la importancia del desarrollo de las 

nociones matemáticas en el nivel inicial; para lograr este objetivo se aborda conceptos, 

dimensiones, importancia y estrategias para el desarrollo de dichas nociones, llegando 

a la conclusión de que desarrollar esta nociones matemáticas desde el nivel inicial son 

importantes para el desarrollo integral del niño, para el desarrollo de su inteligencia, 

su desarrollo social y la resolución de distintos problemas. 

Guerra; Ramirez y Placencia (2019) el estudio titulado “el juego en el 

desarrollo del pensamiento matemático en niños y niñas de cinco años de la institución 

educativa inicial N° 423 “Virgen María”, Yarinacocha. La investigación tuvo como 

objetivo Determinar la influencia del juego en el desarrollo del pensamiento 

matemático en los niños y niñas de cinco años. El método de estudio es experimental 

en su modalidad cuasi experimental. La población fue de 92 niños y niñas y la muestra 
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de 40. Como técnica de estudio se utilizó la observación directa y como instrumento 

se utilizó una prueba grafica de desarrollo del pensamiento matemático. Los resultados 

obtenidos en la investigación fueron procesados luego de aplicar la prueba de salida al 

culminar con el desarrollo de las actividades de juego para desarrollar el pensamiento 

matemático. Concluyendo que El juego influye de manera significativa en el desarrollo 

del pensamiento matemático en los niños y niñas de 5 años, puesto que la prueba de 

hipótesis a través de la prueba “t” de student fue significativa, menor a 0.05. 

Wishu (2019) la presente investigación titulada “Aplicación de materiales 

didácticos para el desarrollo del pensamiento lógico matemático en niños y niñas de 

cinco años de la Institución Educativa Inicial N° 209 Huampami, El Cenepa, 

Amazonas 2019”, la cual tiene por objetivo determinar la efectividad que tiene la 

aplicación de materiales didácticos para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños y niñas de cinco años. La metodología utilizada es de tipo 

aplicativo del nivel explicativo, con un diseño pre experimental, con una muestra 24 

niños y niñas. Los datos fueron procesados a través del programa estadístico SPSS 

versión 23. Los resultados muestran que el 70.83% de 17 estudiantes, lograron notas 

aprobatorias y desarrollar el pensamiento lógico matemático en las capacidades de 

clasificación, seriación y comparación. Concluyendo mediante la prueba de hipótesis 

con un nivel de confianza al 95% y nivel de significancia 5%, afirmando que existencia 

evidencia significativa de p-valor menor que el grado de significancia (0.00) por lo 

tanto se afirma que la aplicación de materiales didácticos influye significativamente 

para el desarrollo del pensamiento lógico matemático. 
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6.2. Marco conceptual 

 

6.2.1. Talleres lúdicos 

 

6.2.1.1. Definición de talleres lúdicos 

 

Huizinga (2007), hace referencia que, “el juego si es considerado como 

actividad o también llamada ocupación libre; el juego se desarrollará dentro de límites, 

estas son temporales y espaciales determinados, con reglas obligatorias pero aceptadas 

de manera libre”; por lo que, es un acto cuyo fin está en sí mismo, el juego se realizará 

con las sensaciones de presión, felicidad y de conciencia, que, de otra manera, como 

normalmente es. Ahora bien, los juegos son de fuerza y habilidad, de cálculos, de 

suerte o probabilidad, de exhibir y representar. 

Anton et al., (2016), sostienen, que “el juego caracterizado por ser una 

actividad seria, para la personalidad infantil constituye una prueba; y cuando los niños 

aciertan su autoestima aumenta, siendo un instrumento de autoafirmación de la 

personalidad infantil, como si fuera el trabajo de un adulto”. El juego psicomotriz, 

busca desarrollar la corporeidad, y la mente; además de la fuerza, el control de los 

músculos, lograr el equilibrio, mejorar la percepción y formar la autoconfianza. 

Por su parte, el Ministerio de Educación (2018), refiere que, “el juego 

constituye una actividad netamente voluntaria enmarcado en un determinado tiempo y 

delimitado espacio, y de forma libre tanto los niños y niñas que participan establecen 

reglas, que si bien son libres también son con intención de crearlas”. Por medio de 

ellos se potencia el desarrollo de destrezas, novedosas experiencias, llegan a descubrir 

y fortalecer su lenguaje, desarrollan su imaginación y lado creativo. De esta forma, 

con los juegos se favorece la socialización, logrando que el niño se integre a los demás 

niños de la clase, actuando colaborativamente en las actividades, compartiendo 
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materiales, y dialogando, arribarán a acuerdos, comprendiendo la opinión y creencias 

de sus compañeros. 

Mientras que, Caba (2004), expresa que, para el niño el juego nace con él, es 

innato, porque “desde que viene a este mundo buscan tener contacto con experiencias 

sensoriales, con las cosas, con los seres humanos, son los sentimientos, son entonces 

ejercicios cargados de creatividad para la solución de problemas”. Es así que, el niño 

puede desarrollar estrategias para que tenga la oportunidad de adaptarse al mundo 

exterior. No obstante, al comienzo les será difícil debido a que en su desarrollo no va 

a encontrar de manera rápida herramientas que les sean útiles, y sentirán frustración a 

lo que responderán con somnolencia, que es algo que les es más placentero. 

6.2.1.2. Teorías acerca de los talleres lúdicos 

 

a) Teoría de Piaget 

 
Piaget (1973) llegó a incluir la mecánica lúdica en las formas y estilos de 

pensamiento en la infancia. Sostiene que “el juego se caracteriza por la asimilación de 

los elementos de la realidad sin tener que aceptar las limitaciones de su adaptación.” 

La teoría de Piaget es expresada en "La formación del símbolo en el niño" en 

la que expone de un modo general el juego y cómo se clasifica, y hace un análisis que 

corresponde a cada una de las clases estructurales del juego: que pueden ser de 

ejercitación, símbolos o de reglas. 

El juego infantil es simplemente un producto de la asimilación, siendo la 

imaginación creativa un elemento de la asimilación. Después de aprender a agarrar, 

sacudir, lanzar, balancear, etc., el niño eventualmente agarrará, balanceará y más, 

puramente por diversión, por el simple placer de hacerlo, una razón para actuar. 
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Repetir estos comportamientos sin tener en cuenta nuevos esfuerzos de asimilación, 

solo por placer de sus funciones, este es el "juego de ejercicio". 

Debido a que aparece a partir de la sensación de sentimiento y al aparecer el 

pensamiento simbólico en la infancia (de 2 a 4 años), aparece su imaginación ficticia 

y las imágenes ahora se convierten en un símbolo divertido. 

A través de imágenes ya sea de un objeto, los niños pueden imitarlo y 

representarlo. Parece que el símbolo del icono que además de representarlo, sino que 

también lo reemplazan. La varita que monta, representa y reemplaza al concepto de 

caballo, que en su mente es un potro fuerte y ágil. Hay un gran salto de evolución: 

hemos pasado del plano sensorial motriz al pensamiento representacional. Este es el 

"juego simbólico" 

Piaget (1973), expresa que, “el juego simbólico, es al juego de ejercicio lo que 

la inteligencia representativa a la inteligencia sensorio-motora” (pág. 223) 

El juego simbólico es, así, una manera de pensamiento ingenuo, y si se 

equilibran la asimilación y la adaptación en la representación cognitiva, entonces en el 

juego simbólico, la asimilación domina la relación del niño con lo que significan las 

cosas, e incluso para construir el significado de las cosas. De esta forma, el niño 

además de asimilar la realidad, va también a asimilarla para restaurarla, hacer dominio 

o compensación. 

Con el advenimiento de la socialización, el juego típico de la infancia se 

desvaneció y se dio un paso hacia el juego preescolar propiamente dicho, en el que la 

combinación de otros crea un grupo de juego en el que los jugadores tienen que hacer 

una planificación organizada, de lo contrario el juego definitivamente no es viable. Se 

trata, finalmente, del "juego de reglas" 
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Resumiendo, estos juegos se inician desde el primer año, y al segundo año 

aparece el juego simbólico, luego, de 4 a 6 años, en una primera etapa, y de 6 hasta los 

11 años, en una segunda etapa más compleja, es cuando se han desarrollado los juegos 

de reglas. 

6.2.1.3. Importancia del juego lúdico 

 

El juego es una actividad tradicional, porque ha habido un acuerdo social entre 

los participantes de cada juego anterior, es decir, sus autores, que dicta las reglas, los 

límites y el orden por cuenta propia. 

Caba (2004) estima que el juego tiene un impacto innegable y debe 

considerarse presente a lo largo del desarrollo infantil, incluyendo la motricidad fina y 

gruesa y el equilibrio (es decir, la utilización de la mano y dedos) puede desarrollarse 

mejor si los niños manipulan objetos como parte de la diversión. 

Los juegos son de gran ayuda en el desarrollo de habilidades emocionales, a 

través de la alegría que experimentan los niños y como se sienten al divertirse creando 

personajes basados únicamente en la imaginación, hay que recordar que la autoestima 

aumenta, y a medida que el niño logra el objetivo, el juego crece. 

6.2.1.4. Características de los talleres lúdicos 

 
Sobre esto, Moreno (1992) considera las siguientes: 

 
- El juego ha de ser un acto realizado en libertad y de manera voluntaria, no debe 

ser forzado a jugar. 

- El juego debe desarrollarse en los límites de espacio y temporalmente, puede 

ser preinstalado o mejorado. 

- La representación es incierta, porque el juego es creativo, espontáneo, la 

actividad original y el desenlace del juego debe de cautivar a todos. 
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- El juego es gratis, sin interés y no trasciende. 

 

- El juego es imaginación, ficción, contiene un mensaje simbólico. 

 
6.2.1.5. Tipos de los talleres lúdicos 

 
Calero (2003), hace esta clasificación: 

 
- Juegos desarrolladores de motricidad. Los juegos ayudan al desarrollo 

muscular, ejercitando músculos de brazo, pierna, etc., incluso juegos con 

aparato. 

- Juegos desarrolladores de aspectos sensitivos. Utilizan objetos que trabajan 

manos, oídos, vista. Utilizan procedimientos progresivamente. 

- Juegos desarrolladores del intelecto. Se trabaja por medio de la 

experimentación y curiosidad de los niños que propician a desarrollar el 

intelecto. 

- Juegos para la sensibilización y efectivos. Abarcan a todos los juegos que 

propician el desarrollo del aspecto social. Su elección corresponde al hogar y 

escuela, para evitar que proliferen juegos que no propician a que se formen 

buenos hábitos. 

- Juego artístico. Satisface el libre juego imaginativo, que mantienen viva la 

ilusión, propician una cultura estética en el niño de acuerdo a sus preferencias, 

capacidades y aptitudes. 

Partiendo de esta clasificación, es posible hacer un acertado fraccionamiento 

del juego en materia educativa según Calero (2003), en dos clases: 

a) Juegos para experimentar: Juegos sensoriales (hacen ruido, examinan colores, 

escuchan, tocan objetos). Juegos motrices (hacen mover las partes del cuerpo u 
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otros objetos). Juegos psíquicos (inteligentes: para comparar, reconocer, para 

relacionar, para razonar, reflexionar y para imaginar; Juegos de afecto: ponen en 

juego emociones y sentimientos; y, Juegos volitivos: participa la atención 

voluntaria. 

b) Juegos de tipo social, de enfrentamiento corporal o espíritu. La inclusión de 

los video jugos educativos ayuda a que se integre a las escuelas a esta novedosa 

herramienta digital, a la vez que proporciona a los maestros la capacidad de 

acompañamiento y el contexto que utiliza este recurso en los estudiantes. En la 

actualidad, el video juego se usan para que los niños y adolescentes vayan más allá 

del entretenimiento neto, ya que pueden usarse para la capacitación, expresión de 

emociones, valores de transmisión, canales de comunicación y símbolos de la 

nueva cultura social digital. 

6.2.2. Nociones básicas del área de matemáticas 

 

6.2.2.1. Definición 

 

Las nociones matemáticas como destrezas del conocimiento dan inicio en 

edades tempranas, cuando el niño empieza a vivir experiencias en su vida cotidiana, 

mientras que el niño juega y manipula empieza a adquirir sus primeras nociones en 

matemáticas, sobre todo al hacer comparaciones por medio de objetos de su propio 

ambiente, dando inicio a que los niños ordenen, clasifiquen y hagan seriaciones (Jara, 

2012). 

Mientras que, Cervantes (2012) afirma que son “procesos que implican 

construir relaciones significativas e ir atribuyendo propiedad a los objetos, 

estableciendo métodos de comparación, seriación y correspondencia”. 
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Por su parte, Cordero y Silva (2015), hacen mención que las nociones 

matemáticas son procesos complejos, los mismos que, si son mal enseñados en su 

inicio, se aprenderán mal; esto es, que va a depender del aprestamiento que los niños 

reciban de sus profesores y adultos, que les deben de brindar experiencias 

significativas utilizando estrategias lúdicas, en una atmósfera ideal, para que su 

aprendizaje sea significativo en las matemáticas. 

En busca de cumplir con los objetivos educativos, se promueven actividades 

que permitan a los alumnos a participar de manera activa en el proceso de aprendizaje 

del que sus capacidades lógico-matemáticas dependerán más que nada de las 

habilidades concretas de actuación que intentan desarrollar en sí mismos. Edad entre 

cuatro y seis años; En esta etapa, el docente trata de consolidar varios conceptos de 

carácter lógico, trata de desarrollar habilidades matemáticas que permitan a los niños 

relacionarse con su entorno y trabajar un tema determinado (Terán, 2010). 

6.2.2.2. Teorías de las nociones básicas del área de matemáticas 

 

a) Teoría del desarrollo cognitivo de Piaget 

 

La teoría sustenta que durante la maduración biológica humana (tanto física 

como mental), provoca el desarrollo de estructuras cognitivas, desde las más básicas 

hasta las de mayor complejidad, que facilitan que las personas se relacionen mejor con 

su entorno. adaptarse a socializar con más conocimiento. Esto hace que la teoría se 

base en tres aspectos: percepción, adaptación y manipulación del medio en el que se 

vive. Piaget (1972), creía que “la infancia juega un papel primordial y activo para el 

crecimiento y desarrollo de la inteligencia, además decía que el niño aprende por 

medio del hacer y explorar activamente.” 
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La teoría plantea que los aprendizajes se desarrollan por procesos que 

interactúan entre sí: la asimilación y la acomodación. La asimilación es la interacción 

de una persona con los objetos que le rodean, a partir de esta interacción la persona 

absorbe las características de los objetos, completando así el proceso de aprendizaje. 

La adaptación se refiere a la adaptación del conocimiento adquirido, que se relaciona 

con la propia red cognitiva, contribuyendo así a la generación de nuevas ideas y 

conceptos; en su caso, esto permitirá a las personas utilizar lo que aprenden para 

mejorar su desempeño en su entorno. 

-  El aprendizaje lógico matemático de Piaget 

 

El conocimiento matemático lógico en sí mismo no existe en el mundo real 

(debido a su elusividad), por lo que esta lógica existe en la mente humana y está 

construida de pura abstracción reflexiva. Un ejemplo común es el concepto de 

números, si en alguna ocasión podemos ver cuatro objetos frente a nosotros, el número 

4 no se puede ver por ningún lado, simplemente surge de la abstracción de la realidad, 

cuando la persona se para frente a él. en presencia de cuatro objetos. El niño construye 

su conocimiento lógico-matemático al conectarse con lo que experimenta cuando 

manipula objetos. Además, se dice que los niños desarrollan su conocimiento de la 

lógica matemática mediante la incorporación de experiencias adquiridas al manipular 

objetos. 

Este conocimiento de la lógica matemática no puede observarse, por lo que los 

niños lo construyen en su cerebro “reflejando lo abstracto”, pues este conocimiento 

dependerá de los objetos involucrados, desarrollándose desde lo más simple hasta lo 

más complejo, se caracteriza porque cuando se ha manejado no se puede olvidar. De 
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esto se puede ver que la lógica y las matemáticas tienen sus propias propiedades que 

las distinguen de otras materias. 

En el nivel inicial, las operaciones matemáticas deben de orientarse en la 

interacción de los niños con los objetos; partiendo desde aquí, éstos adquieren los 

conceptos básicos de la seriación, de la clasificación y de la noción de los números. 

- Periodos del desarrollo cognitivo 

 

Piaget, llama desarrollo cognitivo “al complicado sumario intelectual que parte 

de una fase de equilibrio cognitivo en el que el individuo se enfrenta a una nueva 

práctica, conducente al desequilibrio cognitivo que desencadena un estado de 

adaptación, encarnado en la asimilación o acomodación”, el cual se produce en cuatro 

etapas: 

- Sensorio motor: Etapa que va desde el nacimiento a los dos años, en el que se 

alcanza el desarrollo intelectual sensoriomotriz, que, a su vez, está subdividido en 

sub etapas: “uso de los reflejos, reacción de circulares primarias, reacción de 

circulares secundarias, coordinación de esquemas secundarios, reacciones 

circulares terciarias y aparición insipiente del pensamiento simbólico.” 

- Pre operacionales: Iniciándose a los dos años y va hasta los siete, en el que 

adquiere el lenguaje, se da en dos partes: 

- Pensamientos simbólicos y pre conceptuales: Corresponden de los 2 a los 4 años 

de edad. A los dos años empieza a adquirir el lenguaje de manera sistemática, así 

como la observación persistente y el análisis de las palabras, en el niño. 

- Pensamientos Intuitivos: Va de los 4 años hasta los 7, va a descubrir una 

coordinación progresiva de la correlación que representa, es decir, “una 



31  

conceptualización progresiva que, desde la fase simbólica o pre conceptual 

conducirá al menor hasta el umbral de las sistematizaciones”. 

En este periodo se adquiere principalmente: el aspecto creativo y el lenguaje, 

que se convierten en la vía de auto expresión y para tratar de influir en otras personas. 

- Operaciones concretas: El niño puede inferir y adaptar “operaciones o principios 

lógicos para explicar las costumbres en forma neutral y lógico, así como resolver 

problemas. Su inteligencia se encuentra restringido por lo que puede ver, oír, tocar 

y experimentar personalmente” (p. 152). Principales desarrollos durante esta etapa: 

Cuando utiliza extensiones lógicas, el niño asimila a comprender las nociones de 

conservación del número, el número mismo, la clasificación y varias ideas 

científicas más. 

- Operaciones formales: Los jóvenes y los adultos son ideales para el pensamiento 

abstracto, conceptos teóricos y el razonamiento ordenado, más no solo a razonar 

emocionalmente. Incluso puede, “pensar en forma dialéctica ante hechos que 

nunca experimentaron. Desde los 12 años en adelante el entendimiento terrenal 

estaría potencialmente competente para las funciones cognitivas realmente 

indefinidos.” 

6.2.2.3. Elementos de las nociones básicas de matemáticas 

 
- Noción de cantidad 

 
Es el pensamiento de una cantidad como “un indivisible intacto, autónomo de 

los factibles cambios de representación o disposición de sus fragmentos. La operación 

de la noción de mantenimiento involucra la administración de una organización de 

lógica cuya particularidad esencial es su reversibilidad.” (Cofre y Tapia, 2003) 
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Mientras que, Córdova (2012), sostiene que “cantidad, “es la amplitud de 

percibir que una cuantía de sustancia no altera a pesar de las innovaciones que se 

realicen en su ordenación interior. Esta inteligencia es lograda gracias a la práctica y 

desarrollo”. 

- Noción de dimensión 

 
Dimensión se refiere a “la amplitud, amplificación o dimensión que una línea, 

plano o cuerpo ocuparán individualmente en el ambiente”. Podemos afirmar, que cada 

dimensión de un objeto va a determinar su corporalidad y su grafía por la manera en 

que la observamos (Córdova, 2012). 

- Noción de objeto 

 

El niño comienza a retener la noción de objeto, a partir del juicio y aseveración 

de las propiedades de los objetos y personas que lo rodean; es por esto que es infalible 

la acción de interactuar con su ambiente y con los elementos concretos que posibiliten 

que se descubran las características de las cosas, semejanzas, diferencias, 

correspondencias. 

No es posible pensar en los métodos perceptibles separándolos de los motrices, 

porque lo que llega a suceder en un sitio va a perturbar al otro lado. Las 

particularidades normalmente se describen como “las desiguales vías por las cuales el 

sujeto recoge comunicación, se examinan a la percepción visual, auditiva, táctil, 

olfativa, gustativa y óptica; mientras más canales de información intervengan en el 

proceso perceptivo, mejor será el conocimiento” (Córdova, 2012). 

- Noción de espacio 

 

Las habilidades físicas de un niño se desarrollan desde el nacimiento y a 

medida que el niño se desarrolla, el niño demuestra autoridad en el uso de diferentes 
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entornos, percibiendo entornos, lugares, rutas, observando posiciones y el 

desplazamiento del cuerpo en reposo, el movimiento de objetos, su orientación y toma 

conciencia de su aspecto lateral (Muñiz y Bryant, 1997). 

Las nociones espaciales se guían por el comportamiento de los niños hacia 

algo que puede alcanzar, mientras que el lugar que ocupa el objeto en el espacio es 

relativo a quien observa, esto es, quien es el eje y percepción frontal del objeto, detrás; 

arriba, abajo, al lado de ella. Estos elementos representan el primer paso hacia el 

avance de la geometría, el ámbito en el que los ocupantes deben estar (Muñiz y Bryant, 

1997). 

Las nociones del espacio son trabajados además como opuestos y son: “Arriba 

 

- abajo, encima – debajo, dentro – fuera, desde – hasta, Introducir – sacar, juntos - 

solos o separados, cerca – lejos, derecha – izquierda.” 

- Noción de tiempo 

 

Las nociones se derivan de la respuesta entre momentos, entre segundos, y 

por esto, se establece en términos del continuo de cambios inducidos en cosas y 

actividades. En el espacio, las correlaciones entre las cosas surgen al mismo tiempo, 

mientras que los momentos cambian con el tiempo. 

Muñez y Bryant (1997), sostienen que “preexiste una correspondencia mutua 

y semejante entre espacio y tiempo, se desenvuelven mediante la actividad, el tiempo 

es el espacio en movimiento, componen el conjunto de correspondencia de 

concatenación y de orden que determinan a los objetos y sus inclinaciones”. 

Las nociones temporales, es posible que se trabajen como opuestos y estos 

 

son: 

 

- Antes, después. 
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- Ayer, hoy, mañana. 

 

- Rápido, lento 

 

- Día, noche. 

 

- Los días de la semana 

 

- Los meses del año 

 

- Noción de orden 

 

Esta noción, está basada en destinar a los pareados o “mutualidades mediante 

exhibiciones de cada uno de los objetos que lo identifican o componen un carácter en 

normal.” 

Al respecto, Muñez y Bryant (1997), precisan que “los conjuntos de objetos, 

facilitan el uso de cuantificadores y luego de números cardinales y ordinales, hasta 

lograr establecer proporciones, aumentar y disminuir cantidades y número.” Las 

nociones de orden permiten que se desarrolle el razonamiento de ida y vuelta, porque 

en contextos contradictorios es posible instaurar los objetos en diversas posiciones, 

que van a corresponder a una diversidad o establecer un género desde algo particular 

o al carácter en costumbre. 

- Noción de forma 

 

Le permite al niño identificar clasificar y enumerar las propiedades de las 

diferentes formas geométricas que observa, por ejemplo, reconocer imágenes con sus 

nombres. Los niños necesitan comenzar aprendiendo conceptos básicos y luego 

analizar sus características para que al final puedan relacionarse con otras áreas 

(Contreras, 1999). 

Para lograr esto, un niño necesita percibir visualmente la forma de los objetos, 

pero para construirlos y transformarlos a su manera, necesita reconocerlos. 
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- Noción de número 

 

Esta noción no posibilita que se transmita el conocimiento de forma social o 

directa, por tanto, no es posible transmitirla entre personas, sino que debe ser nutrido 

por la persona que nutre su desarrollo formativo a partir de sus pensamientos, 

permitiendo suposiciones sobre diferencias entre objetos conectados (Contreras, 

1999). 

Para conseguirlo, inicialmente, observaran que, en el caso de un niño con 

muchos objetos, algunos objetos se soltarán y otros se contarán muchas veces según 

la importancia que les dé, esto ocurre porque al niño no le interesa organizarlos. 

Entonces, para obtener los resultados que quiere, se necesita que logre el razonamiento 

de conservar la cantidad y ordenarlos para que sean seriados (Contreras, 1999). 

6.2.2.4. Dimensiones de las nociones básicas matemáticas 

 

a) Seriación 

 

Rencoret (1994), sostiene que la seriación “es una operación de orden lógico 

que estable las diferencias (tamaño, el peso, grosor, color, superficie, etc.) entre dos o 

más grupos”. Además, con la seriación el niño establece un vínculo con el factor 

ordinal de los números, al proporcionarle a cada serie una posición dentro del grupo 

ordenado. 

Condemarín et al. (1998), hacen mención que por medio de la seriación se 

posibilita al niño que ponga orden en su entorno y que organice los objetos de acuerdo 

a “semejanzas y diferencias, según a una o más propiedades como volumen, tamaño, 

superficie, peso, etc. Es decir, junto con la construcción de número, la seriación se 

relaciona con el concepto de ordinalidad”. 
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La seriación se consigue desde la etapa pre operacional (2 a 7 años), después 

pasan a la etapa de cálculos concretos desde los 7 a 11 años, y concretándose en la 

etapa de operaciones formales, que va de 11 a 15 años; a partir de allí, las personas 

utilizan la seriación por el resto de su vida como un sistema de orden (Bautista, 2012). 

Propiedades de la seriación 

 
- Transitividad: aparece al establecerse de manera deductiva la relación existente 

entre dos o más elementos, aunque no hayan sido comparados partiendo de 

vínculos que se establecieron de modo perceptivo. El proceso consiste en comparar 

a tres elementos en la construcción de una serie (Cano et al., 2014) 

- Reversibilidad: es el proceso que permite que se conciba en un mismo instante a 

dos componentes, en el que se debe concebir a alguno de ellos como mayor y los 

siguientes menores que las precedentes. Este método “se centra en la movilización 

del pensamiento lógico, con dos diferentes direcciones e inversas.” 

- Periodo operativo: Es correspondiente al comportamiento mostrado por una 

persona más veterana cuando intenta construir una serie. En la que sigue similar 

secuencia en procesos ascendente o descendente siguiendo un proceso sistemático 

(Cano et al., 2014) 

Secuencia de actividades de seriación según Cano et al. (2014) 

 

- Ordenamiento: Comportamiento que muestra una persona mayor cuando intenta 

construir una serie. 

- Algoritmos: Al sumársele más 1 a un número, se consigue su sucesor. Es el caso 

cuando al 1 se le suma otro 1, obteniéndose 2. De la misma forma, se puede 

construir una serie no numérica, a las cuales se les llama, serie algorítmica. 
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- Actividades de seriación: Son seriaciones de tareas diarias, en las que un docente 

puede realizar distintas actividades durante el año, las mismas que sirven al niño 

para construir diversas clases de serie. 

- Actividades con orden numérica: Aquí el niño trabaja con ordenes numéricas que 

pueden guardar imágenes u otro elemento. Como en el caso de dibujos sorpresa, 

donde el niño une puntos numerados por medio de un trazo con lápiz. Los puntos 

en cada imagen deben guardar relación con la cantidad de números que los niños 

conocen. 

Etapas de la seriación 

 
- Primera etapa. 

 

El niño tiene que hacer un dúo con los diferentes elementos presentados 

para colocar un elemento grande sobre un elemento pequeño para que el 

niño identifique dos elementos, esto en dos conjuntos, uno mayor y otro 

más pequeño. Después de esta práctica, puede seguir con otras más 

complejas, como crear tres lugares donde colocar elementos para que los 

elementos sean altos, medianos y bajos (Correa, 2001). 

- Segunda etapa 

 

Aquí el niño termina una serie, es decir, esta es la causa del ensayo y un 

error en el que los factores consistentes en los que deben practicar grandes 

complicaciones para obtener el objetivo. (Correa, 2001) 

- Tercera etapa 

 

Es la etapa final de la seriación, siendo la fase en que alcanza el objetivo y 

los niños logran desarrollar la seriación de modo sistemático. 
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b) Clasificación 

 

La clasificación es crear grupos pequeños o sub condicionados o tipo según los 

criterios de cuidado infantil individuales. Ese es el comienzo de la preparación de la 

cantidad; Esto es muy importante porque nos ayuda a saber que los aspectos cardinales 

surgen con las relaciones iguales a los factores que involucran los factores. 

Desarrollo de la clasificación 

 
De acuerdo a Piaget (1975), da inicio en “el periodo pre operacional de 2 a 7 

años, luego al periodo de operaciones concretas de 7 a 11 años, para afianzarse en el 

periodo de operaciones formales de 12 a 15 años, utilizándola en su vida cotidiana.” 

Tipos de clasificación 

 
a. Figural: Los niños asocian objetos acordes a lo que necesita o les interesa y forman 

objetos, gráficos que van a aplicar en su representación simbólica. “Una colección 

figural, es el conjunto de elementos de acuerdo a las configuraciones espaciales 

que un niño ubicado en el estadio pre operacional conforme a la extensión.” 

b. No figural o intuitiva: Los niños juntan objetos, en la que consideran un único 

criterio, formando “grupos de forma que los separe de los otros elementos. Estas 

colecciones se realizan a través de vínculos de semejanzas, correlacionándolos sin 

estar incluidos en clases más generales.” 

c. No figural lógica: En esta, se empieza a evidenciar el razonamiento del niño, que 

alcanza un nivel en el que puede reunir grupos, al igual que sub conjuntos. 

c) Conservación 

 
Es la capacidad de percibir que la cantidad de algo no cambiará, sin importar 

los cambios que se hagan en su configuración interna. Esta habilidad se adquiere a 
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través de la experiencia y el desarrollo. Los niños a esta edad aún no han formado este 

concepto, pero todavía están fuertemente influenciados por factores perceptuales 

(Chang y Paredes, 2003). El niño carece de protección, es incapaz de evaluar 

relaciones perceptivas globales y sus comparaciones son cualitativas. Por ejemplo, si 

le damos a un niño un trozo de plástico, lo dividimos en dos partes iguales y dividimos 

una parte en cuatro partes, el niño no podrá entender si la cantidad dividida sigue 

siendo la misma. 

Chang y Paredes (2003), agregan, “las actividades que se pueden trabajar con 

los niños son: noción de medida, conservación de longitud, conservación de cantidad 

discontinua, conservación de cantidad continua, conservación de peso, conservación 

de la equivalencia de dos colecciones en correspondencia, conservación de superficie” 

(p. 120). 
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III. HIPÓTESIS 
 

Hipótesis general: 

 

Hi:  El uso de talleres lúdicos desarrolla de manera significativa las nociones 

básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la institución 

educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo 

– Ucayali, 2022. 

H0: El uso de talleres lúdicos no desarrolla las nociones básicas del área de 

matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 la 

Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 
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IV. METODOLOGÍA 

 
4.1. Diseño de investigación 

 

4.1.1. El tipo de investigación 

 

El tipo de investigación fue cuantitativo. El trabajo se desarrolló por el enfoque 

cuantitativo, siendo que, trato de ser el más objetivo en el recojo de información por 

observación o medicación del fenómeno a estudiado, por otro lado, el investigador ni 

terceros interfirieron con el proceso de recolección de datos y tampoco fueron 

manipulados a conveniencia (Hernández, Fernández, y Baptista, 2014). 

En el estudio se utilizó métodos estadísticos y programas informáticos para 

cuantificar en números y porcentajes, así como para presentar en tablas y gráficos los 

datos recopilados. 

4.1.2. Nivel de investigación 

 
El nivel de estudio fue explicativo. El objetivo es, explicar por qué ocurre un fenómeno 

y en qué condiciones se manifiesta o por qué se relacionan dos o más variables. Por lo 

que su función es establecer las causas de los sucesos o fenómenos que se estudian. 

(Morales, 2012). 

4.1.3. Diseño de la investigación: 

 

La investigación se desarrolló con un diseño pre experimental. Hernández et al. 

(2014, p. 121) se refiere a “un estudio donde se manipulan intencionalmente una o más 

variables independientes (supuestas causas-antecedentes), para analizar las 

consecuencias que la manipulación tuvo sobre una o más variables dependientes 

(supuestos efectos-consecuentes), dentro de una situación de mínimo control para el 

investigador”. 
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El diagrama del diseño fue: 

 
 

GE O1  X ____________ O2 

 

Donde: 

 

O = Niños de la I.E.I. N°369 la Merced de Neshuya 

 

O1 = Resultados del pre-test al grupo (evaluación de las nociones básicas) 

X = Aplicación de talleres lúdicos 

O2 = Resultados en el post-test al grupo (evaluación de nociones básicas del área de 

matematicas) 

4.2. Población y muestra 

 

4.2.1. Población 

 

La población estuvo conformada por todos los niños de 3 años de la institución 

educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – 

Ucayali, 2022. 

Tabla 1 

 

Población de niños de educación inicial 
 

 

Edades Cantidad Aula Total 

  A 20 niños 

3 años 37 niños  

  B 17 niños 

 
Total 

 
37 niños 

 

Fuente: Matricula de estudiantes de nivel inicial de la Institución Educativa Inicial de 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 
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4.2.2. Muestra 

 

La muestra es una parte representativa del universo muestral. Se asume que 

tienen las mismas características y propiedades que la población de donde fue extraída. 

Para este estudio se seleccionó la muestra por muestreo no probabilístico por 

conveniencia, y se va trabajar con 20 estudiantes entre niños y niñas de la sección de 

3 años “A” de la Institución Educativa Inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia 

de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

Tabla 2. 

 

Muestra de niños de 3años sección “A” 
 

 

Edad Cantidad Aula Total 

3 años 20 niños A 20 niños 

 
Total 

 
20 niños 

 

Fuente: Matricula de estudiantes de nivel inicial de la Institución Educativa Inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

 

Criterios de inclusión 
 

• Niños matriculados en el año académico vigente 

 

• Niños que asisten regularmente a las actividades académicas 

 

• Niños que desean participar de manera voluntario contando con el 

consentimiento de sus padres. 

Criterios de exclusión 

 

- Niños que no asisten frecuentemente a la institución educativa 

 

- Niños que sus padres no firmaron su consentimiento informado 
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- Niños que cuentan con alguna discapacidad 

 

4.3. Definición y operacionalización de la variable 
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Tabla 3 

 

Operacionalización y definición de variables e indicadores 
 

Título Variable Definición Conceptual Definición Operacional Dimensiones Indicadores 

Talleres lúdicos para 

desarrollar las 

nociones básicas del 

área de matemáticas 

 

 

 

V.I. 

Caba (2004), expresa que, 

para el niño el juego nace con 

él, es innato, porque “desde 

que viene a  este  mundo 

 
La participación de los 

estudiantes en actividades 

lúdicas se da en sesiones 

 Planificación - Organiza los materiales por su utilidad 

- Los materiales se seleccionan con el 

fin de lograr los objetivos 
en los niños de 3 
años de la 

institución educativa 

inicial N° 369 La 

Merced de Neshuya, 

provincia de Coronel 

Portillo – Ucayali, 

2022. 

Talleres Lúdicos 
buscan tener contacto con 
experiencias sensoriales, con 

las cosas, con los seres 

humanos, entonces son 

ejercicios cargados de 

creatividad para la solución 

de problemas” 

 

 

 

 
Cervantes (2012) las define 

como “procesos que 

implican construir relaciones 

significativas e ir 

atribuyendo propiedad a los 

objetos, estableciendo 

métodos de comparación, 
seriación y 

de aprendizaje, donde se 
supervisa en tres 

momentos: planificación 

de las actividades, 

experimentación, 

exposición y las sesiones. 

 

 

 

 

 
Las nociones básicas 

matemáticas se 

operacionalizan a través de 

sus tres dimensiones: 

clasificación, seriación y 

conservación y se evalúa 

con una lista de cotejo 
compuesta de 20 

 Experimentación 

 

 

 Exposición 
 Evaluación 

 

 

 

 

 

 

1. Clasificación 

- Se organizan y ubican al alcance de los 

niños 
 

- Se diseñan para el uso adecuado de los 

materiales estructurados 

- Participa en las actividades de juegos 

 
1. Agrupa los objetos por tamaño. 

2. Clasifica los objetos grandes. 

 
3. Clasifica los objetos pequeños. 

4. Clasifica de forma circular y 
rectangular. 

5. Agrupa los objetos por color. 

6. Clasifica los objetos por color: rojo y 
azul 

7. Agrupa a todos los objetos en un 

 

 
 

V.D. 

correspondencia.” ítems/indicadores  grupo.  

8. Ordena los objetos del más grueso al 
más delgado 

9. Ordena los objetos del más largo al 
más corto. 
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Nociones básicas del 

área de matemáticas 

 

2. Seriación 

10. Ordena los objetos del más corto al 
más largo. 

  11. Ordena los objetos del más alto al 

más bajo. 

  12. Ordena los objetos de diferentes 
tamaños 

  13. Ordena los objetos del más pequeño 

al más grande. 

  14. Coloca los objetos en mismas 
cantidades en iguales. 

  15. Cuenta cuantos objetos hay de una 
misma cantidad. 

  16. Compara dos objetos de mismas 
cantidades 

  
3. Conservación 

17. Compara dos objetos de diferentes 
cantidades 

  18. Compara dos objetos de diferente 
peso 

  19. Cuenta cuantos objetos de la misma 
cantidad igual hay 

  20. Cuenta cuantos objetos de diferentes 
cantidades hay 

Fuente: Elaboración propia 
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4.4. Técnica e instrumentos de recolección de datos 

 

4.4.1. Técnica 

 

La técnica que se utilizo fue la observación. En esta técnica el investigador 

examino atentamente un hecho, un objeto o lo realizado por otro sujeto. 

Carrasco (2013) dice sobre la observación: “Es un proceso organizado de 

obtención, recopilación y registro de datos empíricos de un objeto, un suceso, una 

conducta, con la finalidad de procesarlo y convertirlo en información”. Así mismo, 

Velásquez (2007) menciona que, se caracteriza porque en la guía se precisa cada uno 

de los detalles de las variables e indicadores a observar. 

4.4.2. Instrumento 

 

El instrumento utilizado fue una lista de cotejo, considerando que el instrumento 

es el material donde se registra la información para cada una de las dimensiones. 

El procesamiento de datos se hizo de la siguiente manera: 

 

- Sensibilización a los niños y sus padres antes de la aplicación del instrumento. 

 

- Firma del consentimiento informado. 

 

- Aplicación de instrumento de forma individual de forma presencial. 

 

- Clasificación de los instrumentos según puntuación. 

 
El instrumento que se utilizó para esta investigación fue la escala valorativa, 

mediante una lista de cotejo, formada por una serie de ítems a evaluar. Cabe señalar 

que a cada ítem le correspondió tres estados posibles, teniendo como puntaje: Inicio = 

1, proceso = 2 y logro = 3 

Ficha técnica 

1) Nombre: Escala para medir las nociones básicas 
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2) Autor: Adaptado por Mozombite, L. (2022) 

3) Objetivo: El instrumento tuvo como objetivo evaluar el desarrollo de las 

nociones básicas en los niños de 4 años. 

4) Lugar de aplicación: 

5) Forma de aplicación: Directa 

6) Duración de la aplicación: 30’ 

7) Descripción del instrumento 

 

Este instrumento fue un Test para medir el desarrollo de las nociones básicas, 

el cual fue ejecutado de forma individual elaborado en base a las capacidades 

del área de matemática del DCN, para niños y niñas de 3 años que consta de 

22 Ítems. La evaluación fue descriptiva literal de la aplicación del programa 

en el desarrollo de las nociones básicas, el cual consta de tres dimensiones: 

noción básica de clasificación, noción básica de seriación y noción básica de 

conservación. Los Ítems se presentaron en forma numérica donde: Inicio = 1, 

Proceso = 2, Logro = 3, lo cual se fue registrando la respuesta con un aspa. 

Validez 

De acuerdo con Hernández et al. (2014), “la validez en términos generales, se 

refiere al grado en que un instrumento realmente mide las variables que pretende 

medir y conduce a conclusiones válidas.” (p.243). 

Para llevar a cabo el proceso de validación del instrumento se aplicó el método 

de evaluación por expertos, con la finalidad de realizar una revisión detallada de los 

ítems, seleccionando un total de 3 expertos en el tema materia de investigación, a 

quienes se les entregó una ficha de validación solicitando la valoración de los datos. 

Confiabilidad y fiabilidad 

 

Yuni y Urbano (2006) manifiestan que en rasgos generales se define la 

confiablidad como la capacidad del instrumento para arrojar datos o mediciones que 
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correspondan a la realidad que se pretende conocer […] Un instrumento será 

confiable en la medida que los valores que se obtengan representen los valores reales 

en la variable medida (p.346). 

Para medir el nivel de confiabilidad del instrumento de evaluación de la 

variable dependiente nociones básicas, se recurrió a la prueba de Alfa de Cronbach. 

El resultado fue: 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,722 22 

 

El valor 0,722 indica que el instrumento es de alta fiabilidad. 

 

 
4.5. Plan de análisis 

 

Para evaluar a los niños de 3 años sobre las nociones básicas del área de 

matemáticas se tuvo que aplicar el instrumento lista de cotejo para recoger los datos 

y para ello se siguió los siguientes pasos, tal como sigue a continuación: 

- Presentación de una solicitud a la directora de la institución educativa 

 

- Presentación ante la docente de aula de 3 años 

 

- En coordinación con la docente de aula se aplicó un consentimiento informado a 

los padres de familia para que autoricen si participará o no su niño (a) en el 

proyecto. 

- Se aplicó el instrumento lista de cotejo a todos los niños que sus padres aceptaron 

mediante un consentimiento informado, como prueba de entrada o pre test, es decir 

antes de la aplicación de los talleres lúdicos. 

- Se aplicó 10 sesiones de talleres lúdicos a los niños de 3 años 
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- Se aplicó la prueba de salida o post test a los niños de 3 años. 

 

Los datos recogidos tanto en el pre test y post test se tabularon y codificaron en 

el programa Excel 2019, luego los resultados se presentaron en tablas de frecuencia y 

gráficos de barra. 

Para dar respuesta a la hipótesis se realizó la prueba estadística de Wilcoxon 

con el programa estadístico SPSS V24. 

4.6. Matriz de consistencia 
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Tabla 4 

Matriz de consistencia 
 

Título Enunciado Objetivos Hipótesis Metodología 

Talleres lúdicos para 

desarrollar las nociones 

básicas del área de 

matemáticas en los niños 

de 3 años de la institución 

educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, 

provincia de Coronel 

Portillo – Ucayali, 2022. 

Problema general 

¿En qué medida los talleres 

lúdicos desarrollan las nociones 

básicas del área de matemáticas en 

los niños de 3 años de la 

institución educativa inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, 

provincia de Coronel Portillo – 

Ucayali, 2022? 

Objetivo general 

Determinar si los talleres lúdicos desarrollan las 

nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 

3 años de la institución educativa inicial N°369 la 

Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – 

Ucayali, 2022. 

 
Objetivos específicos 

- Identificar el nivel de nociones básicas del área de 

matemáticas mediante un pre test en los niños de 3 

años de la institución educativa inicial N°369 la 
Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo 

– Ucayali, 2022. 

- Aplicar los talleres lúdicos para desarrollar las 
nociones básicas en el área de matemáticas en los 
niños de 3 años de la institución educativa inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de 

Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 
- Identificar el nivel de nociones básicas del área de 

matemáticas mediante un post test en los niños de 

3 años de la institución educativa inicial N°369 la 
Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo 

– Ucayali, 2022. 

- Comparar los resultados obtenidos por el pre y post 
test respecto al nivel de nociones básicas del área 

de matemáticas en los niños de 3 años de la 

institución educativa inicial N°369 la Merced de 
Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 

2022. 

Hipótesis general 

Hi: El uso de talleres lúdicos 

desarrolla de manera 

significativa las nociones 

básicas del área de 

matemáticas en los niños de 3 

años de la institución 

educativa inicial N°369 la 

Merced de Neshuya, 

provincia de Coronel Portillo 

– Ucayali, 2022. 

 
H0: El uso de talleres lúdicos no 

desarrolla las nociones 

básicas del área de 

matemáticas en los niños de 3 

años de la institución 

educativa inicial N°369 la 

Merced de Neshuya, 

provincia de Coronel Portillo 

– Ucayali, 2022. 

Diseño: 

Tipo: cuantitativo 

Nivel: descriptivo 

Diseño: pre experimental 

G O1-----------  ---- O2 

Donde: 

G = niños de la Institución Educativa 

Inicial N°369 

O1 = Pre test 

X = Uso de talleres lúdicos 

O2 = Pos test 

Población: 

Todos los niños de la Institución Educativa 

Inicial N°369. 

Muestra: 

20 niños de la sección de 3 años 

Técnica: 

La observación 

Instrumento: 

Lista de cotejo validado y confiable 

Plan de análisis: 

Estadística descriptiva e inferencial, con 

Excel 2019 y SPSS V24 

Prueba de Wilcoxon 
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4.7. Principios éticos 

 
Principios que rigieron la Actividad Investigadora (Uladech, 2019) 

 
Protección a las personas. La persona en toda investigación es el fin y no el 

medio, por ello necesitaron cierto grado de protección, el cual se determinó de acuerdo 

al riesgo en que incurrieron y la probabilidad de que obtengan un beneficio. 

En el ámbito de la investigación en las cuales se trabajaron con personas, se 

respetó la dignidad humana, la identidad, la diversidad, la confidencialidad y la 

privacidad. Este principio no solamente se implicó a las personas que fueron sujetos 

de la investigación o participantes voluntarios de la investigación, sino que se dispuso 

la información adecuada, involucrando el pleno respeto de sus derechos 

fundamentales, en particular si se encuentran en situación de especial vulnerabilidad. 

Beneficencia y no maleficencia. Se aseguró el bienestar de las personas que 

participaron en las investigaciones. En ese sentido, la conducta del investigador 

respondió a las siguientes reglas generales: no causar daño, disminuir los posibles 

efectos adversos y maximizar los beneficios. 

Justicia. El investigador ejerció un juicio razonable, ponderable y tomo las 

precauciones necesarias para asegurarse de que sus sesgos, y las limitaciones de sus 

capacidades y conocimiento, no den lugar o toleren prácticas injustas. Se reconoció 

que la equidad y la justicia otorgaron a todas las personas que participaron en la 

investigación derechos a acceder a sus resultados. 

Integridad científica. La integridad o rectitud se rigió a la actividad científica 

del investigador, también se extendió a sus actividades de enseñanza y a su ejercicio 

profesional. Asimismo, se mantuvo la integridad científica al declarar los conflictos de 
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interés que pudieran afectar el curso de un estudio o la comunicación de sus resultados. 

 
Consentimiento informado y expreso. Se contó con la participación de manera 

voluntaria, libre, inequívoca y específica; mediante la cual las personas como sujetos 

investigadores o titular de los datos consienten el uso de la información para los fines 

específicos establecidos en el proyecto. 

En ese sentido como en esta investigación se trabajó con menores de edad, por 

ello se les hizo firmar un consentimiento informado a los padres autorizando la 

participación de sus hijos en las evaluaciones y sesiones de aprendizaje. 
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V. RESULTADO 

5.1. Resultados 
 

5.1.1. Identificar el nivel de nociones básicas del área de matemáticas mediante 

un pre test en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

Tabla 5 

 
Nivel de las nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años PRE 

TEST. 

 

PRE TEST 

Nivel fi % 

Logro destacado 0 0.0 % 

Logro esperado 0 0.0 % 

Proceso 4 20.0 % 

Inicio 16 80.0 % 

Total 20 100.0 % 

Fuente: Lista de cotejo, setiembre 2022 

 
Figura 1 

 

Gráfico de barras del nivel de las nociones básicas del área de matemáticas en los 

niños de 3 años PRE TEST 
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Fuente: Tabla 5 

Respecto a los resultados del pre test los estudiantes se ubican en 0% tanto en 

el nivel logro esperado y destacado, el 20% en proceso y el 80% en inicio. 

5.1.2. Aplicar los talleres lúdicos para desarrollar las nociones básicas en el área 

de matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 

2022. 

Tabla 6 

PRE TEST 

80% 

16 

14 

12 

10 

8 

6 

4 

2 

0 

20% 

0% 0% 

Logro 

destacado 

Logro 

esperado 

Proceso Inicio 
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Aplicación de los talleres lúdicos para desarrollar las nociones básicas en el área de matemáticas en los niños de 3 años 
 

 
 n1  n2  n3  n4  n5  n6  n7  n8  n9  n10 

Sesiones                    

 f % f % f % f % f % f % f % f % f % f % 

Logro destacado 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 5 1 5 2 10 

Logro Esperado 1 5 2 10 2 10 3 15 3 15 4 20 5 25 6 30 7 35 8 40 

Proceso 4 20 5 25 7 35 8 40 8 40 10 50 11 55 11 55 11 55 10 50 

Inicio 15 75 13 65 11 55 9 45 9 45 6 30 4 20 2 10 1 5 0 0 

Total 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 20 100 

Fuente: Evaluación de los talleres lúdicos. 
 

Se observa que, durante el desarrollo de las sesiones de talleres lúdicos, la presencia de cambio fue conforme al avance de las sesiones, 

en donde los niños de 3 años obtienen resultados favorables para el desarrollo de las naciones básicas del área de matemáticas. 
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5.1.3. Identificar el nivel de nociones básicas del área de matemáticas mediante 

un post test en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

Tabla 7 
 

Nivel de las nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años POST 

TEST. 

 

POS TEST 

Nivel fi % 

Logro destacado 2 10.0 % 

Logro esperado 8 40.0% 

Proceso 10 50.0% 

Inicio 0 0.0% 

Total 20 100.0% 

Fuente: Lista de cotejo, setiembre 2022 

 
Figura 2 

 

Gráfico de barras del nivel de las nociones básicas del área de matemáticas en los 

niños de 3 años POST TEST 
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Fuente: Tabla 7 

De acuerdo a los resultados en la prueba post test se puede observar que el 10% 

de niños alcanzaron el nivel de logro destacado, el 40% logro esperado y el 50% el 

nivel de proceso en el desarrollo de las nociones básicas del área de matemáticas. 

5.1.4. Comparar los resultados obtenidos por el pre y post test respecto al nivel 

de nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la 

institución educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de 

Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

Tabla 8 
 

Comparación de los resultados tanto del pre test y post test respecto al nivel de 

nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años. 

 

 PRE TEST  POS TEST 

Nivel fi % fi % 

Logro 

destacado 
0 0.0% 2 10.0% 

POST TEST 
50% 

10 

9 

8 

7 

6 

5 

40% 

4 

3 
10% 

2 

1 

0 

0% 

Logro 

destacado 

Logro esperado Proceso Inicio 
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Comparación del PRE Y POST TEST 

80% 

16 
 

14 
 

12 
50% 

10 40% 

8 
 

6 
20% 

4 10% 

2 0% 0% 0% 

0 

Logro destacado Logro esperado Proceso Inicio 

PRE TEST POS TEST 

Logro esperado 0 0.0 % 8 40.0% 

Proceso 4 20.0 % 10 50.0% 

Inicio 16 80.0 % 0 0.0% 

Total 20 100.0 % 20 100.0% 

 

Fuente: Lista de cotejo, setiembre 2022 

 
Figura 3 

 

Gráfico de barras de la comparación de los resultados tanto del pre test y post test 

respecto al nivel de nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años. 
 

 

Fuente: Tabla 8 

De acuerdo a los resultados tanto en el pre test y post test se puede observar 

que los niños de 3 años mejoraron notablemente en el desarrollo de las nociones 

básicas del área de matemáticas alcanzando un 10 % en el nivel de logro destacado, 

40% en logro esperado, 50% en proceso y 0% en inicio. 
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Contrastación de la hipótesis 

 

Hi: El uso de talleres lúdicos desarrolla de manera significativa las nociones 

básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la institución 

educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel 

Portillo – Ucayali, 2022. 

H0: El uso de talleres lúdicos no desarrolla las nociones básicas del área de 

matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. 

Prueba estadística: Prueba de Wilcoxon 

 
Regla de decisión: Si p≤0.05 se rechaza H0. 

 
Tabla 9 

 

Prueba para buscar la relación entre las variables talleres lúdicos y nociones 

básicas del área de matemáticas. 

 

   
N 

Rango 

promedio 

Suma de 

rangos 

NOCIONES BÁSICAS 

POSTEST – 

NOCIONES BÁSICAS 

PRETEST 

Rangos negativos 0a ,00 ,00 

Rangos positivos 20b 10,50 210,00 

Empates 0c   

Total 20   

a. NOCIONES POS TEST < NOCIONES PRE TEST   

b. NOCIONES POS TEST > NOCIONES PRE TEST   

 c. NOCIONES POS TEST = NOCIONES PRE TEST    
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Estadísticos de prueba 

NOCIONES BÁSICAS POS TEST – NOCIONES BÁSICAS PRE TEST 

Z -3,952 

Sig. asintótica (bilateral) ,000 

Fuente: Datos procesados en el SPSS V24 

 
De acuerdo a la prueba de Wilcoxon respecto al nivel de las nociones básicas del 

área de matemáticas entre las pruebas de pre test y pos test, se observaron mejoras en 

el desarrollo de las nociones básicas (rangos positivos) posterior a la experimentación, 

y con una significación de 0,000 (valor menor a α = 0,05) que indica que la mejora ha 

sido significativa por lo que se acepta la hipótesis general: “El uso de talleres lúdicas 

desarrollan las nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años. 

5.1. Análisis de resultados 

 

Los resultados de este estudio se discutieron de acuerdo a los objetivos 

planteados: 

5.1.1. Identificar el nivel de nociones básicas del área de matemáticas mediante 

un pre test en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. De 

acuerdo a los resultados se pudo observarse que en el pre test el 80% de los 

niños se encontraban en el nivel inicio, es decir en un nivel bajo, ya que ningún 

niño había alcanzado el nivel de logro, necesariamente necesita mejorar; estos 

resultados son semejantes a los de Amaya y Loja (2021) en su proyecto 

“Estrategias didácticas en el proceso de aprendizaje de las nociones básicas en 

relación al número-cantidad hasta el 5, en niños/ as de 3 a 4 años” donde se 

observaron ciertas dificultades en la correspondencia entre el número y la 

cantidad y cuando realizaron un pre test se determinó que los infantes lograron 
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alcanzar solo un 10 % su nivel de aprendizaje en cuanto a la relación de número 

cantidad, puesto que necesitan mejorar. 

Entonces se puede mencionar que es necesario que los niños trabajen el 

pensamiento lógico mediante algunas estrategias para poder estimular la capacidad de 

pensamiento y razonamiento puesto que en ambos casos los niños necesitan mejorar. 

Ya que si se trabaja de manera adecuada las nociones básicas del área de matemáticas 

desde de pre escolar buscando que los niños se diviertan al momento del desarrollo 

lograremos que los niños se familiaricen, se interesen y no se muestren temerosos o 

rechacen a esta área en los grados posteriores. 

Gardner (1983), en su teoría de las inteligencias múltiples habla sobre la 

inteligencia lógico matemática, y la define como “la capacidad para usar los números 

de manera efectiva y de razonar adecuadamente. Incluye la sensibilidad a los esquemas 

y relaciones lógicas, las afirmaciones y las proposiciones, las funciones y otras 

abstracciones relacionadas”. Añade que, los niños que pueden desarrollar esta 

capacidad pueden analizar fácilmente problemas, hacer cálculos de matemáticas, de 

estadística y de presupuesto con mucho entusiasmo. 

5.1.2. Aplicar los talleres lúdicos para desarrollar las nociones básicas en el área 

de matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 

2022. La aplicación de los talleres lúdicos para el desarrollo de las nociones 

básicas del área de matemáticas se desarrolló en 10 talleres de aprendizaje las 

cuales fueron planificadas con actividades relacionadas al desarrollo de las 

naciones básicas del área de matemáticas para que los niños puedan aprender 

y mejorar sus capacidades de razonamiento lógico a manera de diversión, lo 
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cual de acuerdo a los resultados obtenidos se pudo identificar que los talleres 

lúdicos ayudan en el desarrollo de las nociones básicas, notándose la mejora 

continua en cada taller realizado. 

Este estudio es semenjante al trabajo realizado por Vera (2019) en su tesis 

“Juegos lúdicos para mejorar el aprendizaje en el área de matemática en los niños de 

5 años” las cuales desarrollo 12 sesiones de aprendizaje de juegos lúdicos, donde 

obtuvo como resultado que después del desarrollo de las 12 sesiones el 100% de los 

niños obtuvieron una calificación de logro previsto, pudiéndose notar que las sesiones 

de talleres lúdicos tiene una influencia positiva en el desarrollo del aprendizaje del 

área de matemáticas en los estudiantes. 

Entonces se puede mencionar que el uso de estrategias como son las sesiones 

de talleres lúdicos son estimuladores de los aprendizajes de las matemáticas ya que 

crea en los niños las habilidades para poder entender, comprender y razonar ante un 

problema matemático y así darle solución sin atemorizarse, más bien, de manera 

divertida y amena. En este sentido Caba (2004), expresa que, para el niño el juego 

nace con él, es innato, porque “desde que viene a este mundo buscan tener contacto 

con experiencias sensoriales, con las cosas, con los seres humanos, son entonces 

ejercicios cargados de creatividad para la solución de problemas”. 

5.1.3. Identificar el nivel de nociones básicas del área de matemáticas mediante 

un post test en los niños de 3 años de la institución educativa inicial N°369 

la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 2022. De 

acuerdo a los resultados de la prueba post test se pudo observar que el 10% de 

niños alcanzaron el nivel de logro destacado, el 40% el nivel del logro 

esperado, el 50% el nivel de proceso y el 0% de niños en el nivel de inicio, 
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teniendo que en el pre test en este nivel alcanzaba el más alto porcentaje en el 

desarrollo de las nociones básicas del área de matemáticas. 

Estos resultados son semejantes a los de Wishu (2019) en su tesis titulada 

“Aplicación de materiales didácticos para el desarrollo del pensamiento lógico 

matemático en niños y niñas de cinco años la cual obtuvo como resultado que el 

70.83% de estudiantes lograron notas aprobatorias y desarrollar el pensamiento lógico 

matemático mediante la aplicación de materiales didácticos. 

De acuerdo a los resultados obtenidos se puede mencionar que la aplicación de 

talleres con juegos lúdicos y la utilización de materiales didácticos en el desarrollo de 

las sesiones de matemáticas son favorables, pudiendo evidenciar en ambos trabajos 

realizados, por ello cabe mencionar que se debe incorporar tanto talleres de juegos y 

materiales didácticos como estrategias para motivar a los niños en el aprendizaje de 

las matemáticas. En ese sentido mencionamos a Jean Piaget, quien expresa que “el 

niño debe realizar actividades propias a su etapa en este caso operatorio concreto”. En 

todas las acciones que realizan individualmente y en grupo, realizar procesos de 

asimilación y acomodación, las cuales proporcionaran la oportunidad para que utilicen 

materiales gráficos y concretos que le permitirá experimentar y abstraer sus 

características utilizándolos para solucionar problemas sencillo o complejos. 

5.1.4.  Comparar los resultados obtenidos por el pre y post test respecto al nivel 

de nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años de la 

institución educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya, provincia de 

Coronel Portillo – Ucayali, 2022. De acuerdo a los resultados tanto en el pre 

test y post test se puede observar que los niños de 3 años mejoraron 

notablemente en el desarrollo de las nociones básicas del área de matemáticas 
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alcanzando un 10 % en el nivel de logro destacado y 40% en logro esperado, 

ya que en la primera evaluación estos dos niveles tenían un 0%, eso quiere 

decir que los talleres lúdicos modifican positivamente el nivel de aprendizaje 

de las nociones básicas del área de matemáticas. 

Tales resultados son comparados con los de Vera (2019) en su tesis “Juegos 

lúdicos para mejorar el aprendizaje en el área de matemática en los niños de 5 años” 

donde obtuvo como resultado que en el pre test el 0% de los estudiantes tenían la 

calificación de logro destacado; un 50 % de los niños tienen calificación en progreso 

y 50 % de los niños con una calificación en inicio, sin embargo, en el post test, el 100% 

de los niños obtuvieron calificación en el logro previsto, determinando que los juegos 

lúdicos en ambas situaciones ayudan en el desarrollo de las nociones básicas del área 

de matemáticas. 

En ese sentido se puede remarcar que es muy importante que se utilice 

estrategias que motive al estudiante a interesarse por las matemáticas ya que si el 

estudiante muestra interés será más fácil que lo pueda solucionar y sobre todo si 

estamos trabajando con niños pequeños la motivación será fundamental ya que de esa 

manera se mostraran entusiasmado y empeñoso las cuales será la base para que pueda 

enfrentar los desafíos matemáticos y de razonamiento en los grados posteriores. 

5.1.5. Determinar si los talleres lúdicos desarrollan las nociones básicas del área 

de matemáticas en los niños de 3 años de la institución educativa inicial 

N°369 la Merced de Neshuya, provincia de Coronel Portillo – Ucayali, 

2022. De acuerdo a la prueba de Wilcoxon respecto al nivel de las nociones 

básicas del área de matemáticas entre las pruebas de pre test y posT test, se 

observaron mejoras en el desarrollo de las nociones básicas (rangos positivos) 
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posterior a la experimentación y con una significación de 0,000 (valor menor 

a α = 0,05) que indica que la mejora ha sido significativa por lo tanto se 

determina que los talleres lúdicos influyen de manera positiva en el desarrollo 

de las nociones básica del área de matemáticas, por ello se acepta la hipótesis 

alterna. 

Estos resultados son semejantes a los de Guerra; Ramirez y Placencia (2019) 

en su tesis “el juego en el desarrollo del pensamiento matemático en niños y niñas de 

cinco años” donde obtuvo como resultados que el juego influye de manera 

significativa en el desarrollo del pensamiento matemático en los niños y niñas de 5 

años, puesto que la prueba de hipótesis a través de la prueba “t” de student fue 

significativa, menor a 0.05. 

Lo que se puede determinar en ambos estudios es que los juegos o talleres 

lúdicos tiene una fuerte influencia en el desarrollo del pensamiento lógico, por ello es 

necesario incorporarlo en las actividades de aprendizaje de nuestros niños y sobre todo 

si hablamos de niños en edad pre escolar es fundamental estimular en ellos la 

capacidad de razonamiento y solución de problemas con el objetivo de alcanzar 

aprendizajes satisfactorios en este área las cuales serán la base para futuros 

aprendizajes. Al respecto, Ausubel & Novak (1990), sostiene que “los niños obtienen 

mayor número de experiencias y aprendizajes espontáneos por el juego. Por lo que el 

juego resulta un instrumento operativo ideal para que el maestro realice aprendizajes 

significativos en sus alumnos”. 
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VI. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

 

6.1. Conclusiones 

 

- Se identificó mediante un pre test que los niños de 3 años se encontraban en un 

nivel de inicio respecto a las nociones básicas del área de matemáticas. 

- Se aplicó 10 sesiones de talleres lúdicos para desarrollar las nociones básicas 

en el área de matemáticas en los niños de 3 años para que ellos puedan aprender 

y mejorar sus capacidades de razonamiento lógico de manera divertida. 

- Se identificó mediante un post test que los niños de 3 años alcanzaron un nivel 

de logro destacado y logro esperado respecto al desarrollo de las nociones 

básicas del área de matemáticas. 

- Se Comparó los resultados obtenidos del pre y post test respecto al nivel de 

nociones básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años, donde se 

identificó que mejoraron notablemente, alcanzando un nivel de logro destacado 

y logro esperado, teniendo en cuenta que en el pre test estos niveles tenían un 

0%. 

- Se determinó mediante una prueba de hipótesis de Wilcoxon donde el valor 

p=0.00 < 0.05 que indica que la mejora ha sido significativa por lo tanto se 

determinó que los talleres lúdicos desarrollan de manera positiva las nociones 

básicas del área de matemáticas en los niños de 3 años, por ello se acepta la 

hipótesis alterna. 
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6.2. Recomendaciones 

 

- A la institución educativa inicial N°369 la Merced de Neshuya se le sugiere 

capacitar a sus docentes para que busquen nuevas estrategias para mejorar el 

aprendizaje en el área de matemáticas y lograr aprendizajes significativos. 

- A los docentes se les recomienda poner en práctica los talleres lúdicos como 

estrategia para desarrollar nociones básicas en el área de matemáticas en sus 

estudiantes, así, los niños aprenden de manera entretenida, colaborativa y 

significativa. 

- A la comunidad científica el poder enfocarse en el desarrollo de investigaciones 

en la facultad de educación ya que es muy importante que los nuevos docentes 

egresen cargados de nuevos métodos y estrategias las cuales será de gran ayuda 

en la planificación de actividades de aprendizaje que desarrollaran con los 

niños en el campo, siendo el soporte y la motivación para despertar el 

entusiasmo en la resolución de problemas y también de otras áreas. 
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ANEXOS 

 
Anexo 1. Instrumento de recolección de datos 

 
LISTA DE COTEJO DEL DESARROLLO DE LAS NOCIONES BASICAS 

DEL AREA DE MATEMÁTICAS EN NIÑOS DE INICIAL 
 

Nombres: …………………………………………………………… Edad:…….. 

Sección: ……………………………….. Fecha: ……………….. 

COMPONENTE 1: NOCION BASICA DE CLASIFICACION 

 

N° 
 

ÍTEMS 
LOGRO 

(3) 
PROCESO 

(2) 
INICIO 

(1) 

01 Agrupa los objetos por tamaño.    

02 Clasifica los objetos grandes.    

03 Clasifica los objetos pequeños.    

04 Clasifica de forma circular y rectangular.    

05 Agrupa los objetos por color.    

06 Clasifica los objetos por color: rojo y azul    

07 Agrupa a todos los objetos en un grupo.    

COMPONENTE 2: NOCION BASICA DE SERIACION 

 

N° 
 

ÍTEMS 
LOGRO 

(3) 
PROCESO 

(2) 
INICIO 

(1) 

08 Ordena los objetos del más grueso al más delgado    

09 Ordena los objetos del más largo al más corto.    

10 Ordena los objetos del más corto al más largo.    

11 Ordena los objetos del más alto al más bajo.    

12 Ordena los objetos de diferentes tamaños    

13 Ordena los objetos de telas de diferentes texturas    

14 Ordena los objetos del más pequeño al más grande.    
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COMPONENTE 3: NOCION BASICA DE CONSERVACION 

 

N° 
 

ÍTEMS 
LOGRO 

(3) 
PROCESO 

(2) 
INICIO 

(1) 

15 Coloca los objetos en cantidades iguales.    

16 Cuenta cuantos objetos hay de una misma 
cantidad. 

   

17 Compara dos objetos de mismas cantidades    

18 Compara dos objetos de diferentes cantidades    

19 Compara dos objetos de diferente peso    

20 Cuenta cuantos grupos de la misma cantidad hay    

21 Cuenta cuantos objetos de diferentes cantidades 
hay 

   

22 Cuenta cuantas objetos azules y rojos hay    
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Anexo 2. Validación del instrumento 

 
INFORME DE OPINIÓN DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE 

INVESTIGACIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

1.1. Apellidos y nombres del Experto: Vásquez Pérez, Carmen 

1.2. Grado Académico: Magister en Educación 

1.3. Profesión: Licenciada en Educación 

1.4. Institución donde labora: I.E.I. N° 291 

1.5. Cargo que desempeña: Directora 

1.6. Denominación del instrumento: Lista de cotejo del desarrollo de nociones 

básicas matemáticas 

1.7. Autor del instrumento: Llanilda Purita Mozombite Daza 

1.8. Carrera: Educación Inicial 

II. VALIDACIÓN: 

Ítems correspondientes al Instrumento 1 
 

 
 
 

N° de Ítem 

Validez de 

contenido 

Validez de 

constructo 

Validez de 

criterio 

 

 
Observaciones El ítem 

corresponde 
a alguna 

dimensión 
de la 

variable 

El ítem 
contribuye a 

medir el 
indicador 
planteado 

El ítem 
permite 

clasificar a los 
sujetos en las 

categorías 
establecidas 

SI NO SI NO SI NO  

Dimensión 1: Noción básica de clasificación 

1.  Agrupa los objetos por tamaño. 
 

 

 

    

2.  Clasifica los objetos grandes.        

3.  Clasifica los objetos pequeños.        

4. Clasifica de forma circular y 
rectangular. 

       

5.  Agrupa los objetos por color.        

6.  Clasifica los objetos por color: 
rojo y azul 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

7. Agrupa a todos los objetos en 
un grupo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 2: Noción básica de seriación 
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Ordena los objetos del más grueso 
al más delgado  

  

 

 

 

  

Ordena los objetos del más largo al 

más corto. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Ordena los objetos del más corto 

al más largo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Ordena los objetos del más alto al 

más bajo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Ordena los objetos de diferentes 

tamaños 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Ordena los objetos de telas de 

diferentes texturas 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Ordena los objetos del más 

pequeño al más grande 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 3: Noción básica de conservación 

Coloca los objetos en mismas 

cantidades en iguales. 

 

 
 

 

 

 

  

Cuenta cuantos objetos hay de 

una misma cantidad. 

 

 
 

 

 

 

  

Compara dos objetos de mismas 

cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

Compara dos objetos de diferentes 

cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

Compara dos objetos de diferente 

peso 

 

 
 

 

 

 

  

Cuenta cuantos objetos de la 

misma cantidad hay 

 

 
 

 

 

 

  

Cuenta cuántos objetos rojos y 

azules hay 

 

 
 

 

 

 

  

 
 

Observaciones generales: El instrumento es aplicable 
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INFORME DE OPINIÓN DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE 

INVESTIGACIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

1.1. Apellidos y nombres del Experto: Giana Rossana Cruz Alvarado 

1.2. Grado Académico: Licenciada en Educación Inicial 

1.3. Profesión: Profesora 

1.4. Institución donde labora: I.E.I. N° 652 “Nueva Alianza” 

1.5. Cargo que desempeña: Docente de aula 

1.6. Denominación del instrumento: Lista de cotejo del desarrollo de nociones 

básicas matemáticas 

1.7. Autor del instrumento: Llanilda Purita Mozombite Daza 

1.8. Carrera: Educación Inicial 

II. VALIDACIÓN: 

Ítems correspondientes al Instrumento 1 
 

 
 
 
 

N° de Ítem 

Validez de 

contenido 

Validez de 

constructo 

Validez de 

criterio 

 

 
Observaciones El ítem 

corresponde 
a alguna 

dimensión 
de la 

variable 

El ítem 
contribuye a 

medir el 
indicador 
planteado 

El ítem 
permite 

clasificar a los 
sujetos en las 

categorías 
establecidas 

SI NO SI NO SI NO  

Dimensión 1: Noción básica de clasificación 

1. Agrupa los objetos por tamaño. 
 

 

 

    

2. Clasifica los objetos grandes.        

3. Clasifica los objetos pequeños.        

4. Clasifica de forma circular y 

rectangular. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

5. Agrupa los objetos por color.        

6. Clasifica los objetos por color: 

rojo y azul 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

7. Agrupa a todos los objetos en 

un grupo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 2: Noción básica de seriación 

8.  Ordena los objetos del más 

grueso al más delgado 
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9.  Ordena los objetos del más 

largo al más corto. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

10. Ordena los objetos del más 

corto al más largo.  

 

 

 

 

  

11. Ordena los objetos del más alto 

al más bajo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

12. Ordena los objetos de 

diferentes tamaños 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

13. Ordena los objetos de telas de 

diferentes texturas 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

14. Ordena los objetos del más 

pequeño al más grande 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 3: Noción básica de conservación 

15. Coloca los objetos en mismas 

cantidades en iguales. 

 

 
 

 

 

 

  

16. Cuenta cuantos objetos hay de 

una misma cantidad. 

 

 
 

 

 

 

  

17. Compara dos objetos de mismas 
cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

18. Compara dos objetos de 

diferentes cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

19. Compara dos objetos de 

diferente peso 

 

 
 

 

 

 

  

20. Cuenta cuantos objetos de la 
misma cantidad igual hay 

 

 
 

 

 

 

  

21. Cuenta cuantos objetos azules y 

rojos hay 

 

 
 

 

 

 

  

 
 

Otras observaciones generales: El instrumento es aplicable 
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INFORME DE OPINIÓN DE EXPERTOS DEL INSTRUMENTO DE 

INVESTIGACIÓN 

I. DATOS GENERALES: 

1.1. Apellidos y nombres del Experto: Gladys Nilmer Advíncola Gómez 

1.2. Grado Académico: Licenciada en Educación Inicial 

1.3. Profesión: Docente de Educación Inicial 

1.4. Institución donde labora: I.E.I. N° 663 “Nuevo Jordán” 

1.5. Cargo que desempeña: Docente de aula 

1.6. Denominación del instrumento: Lista de cotejo del desarrollo de nociones 

básicas matemáticas 

1.7. Autor del instrumento: Llanilda Purita Mozombite Daza 

1.8. Carrera: Educación Inicial 

II. VALIDACIÓN: 

Ítems correspondientes al Instrumento 1 
 

 
 
 
 

N° de Ítem 

Validez de 

contenido 

Validez de 

constructo 

Validez de 

criterio 

 

 
Observaciones El ítem 

corresponde 
a alguna 

dimensión 
de la 

variable 

El ítem 
contribuye a 

medir el 
indicador 
planteado 

El ítem 
permite 

clasificar a los 
sujetos en las 

categorías 
establecidas 

SI NO SI NO SI NO  

Dimensión 1: Noción básica de clasificación 

1.  Agrupa los objetos por tamaño. 
 

 

 

    

2.  Clasifica los objetos grandes.        

3.  Clasifica los objetos pequeños.        

4.  Clasifica de forma circular y 

rectangular. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

5.  Agrupa los objetos por color.        

6.  Clasifica los objetos por color: 

rojo y azul 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

7.  Agrupa a todos los objetos en 

un grupo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 2: Noción básica de seriación 

8.  Ordena los objetos del más 

grueso al más delgado 
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9.  Ordena los objetos del más 

largo al más corto. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

10. Ordena los objetos del más 

corto al más largo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

11. Ordena los objetos del más alto 

al más bajo. 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

12. Ordena los objetos de 

diferentes tamaños 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

13. Ordena los objetos de telas de 

diferentes texturas 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

14. Ordena los objetos del más 

pequeño al más grande 

 

 

 
 

 

 
 

 

  

Dimensión 3: Noción básica de conservación 

15. Coloca los objetos en mismas 

cantidades en iguales. 

 

 
 

 

 

 

  

16. Cuenta cuantos objetos hay 

de una misma cantidad. 

 

 
 

 

 

 

  

17. Compara dos objetos de mismas 
cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

18. Compara dos objetos de 

diferentes cantidades 

 

 
 

 

 

 

  

19. Compara dos objetos de 

diferente peso 

 

 
 

 

 

 

  

20. Cuenta cuantos objetos de la 
misma cantidad igual hay 

 

 
 

 

 

 

  

21. Cuenta cuantos objetos rojos y 

azules hay 

 

 
 

 

 

 

  

 
 

Otras observaciones generales: El instrumento es aplicable 
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Anexo 3. Solicitud de permiso 
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Anexo 4. Consentimiento informado 

 

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA AUTORIZAR 

LA PARTICIPACIÓN DE MENOR EN UN ESTUDIO DE INVESTIGACIÓN 

Estimados Padres de Familia 

 

Le pedimos su apoyo en la realización de una investigación en Ciencias Sociales, conducida 

por la Srta. LLANILDA PURITA MOZOMBITE DAZA, que es parte de la Universidad 

Católica Los Ángeles de Chimbote. 

La investigación denominada: “TALLERES LÚDICOS PARA DESARROLLAR LAS 

NOCIONES BÁSICAS DEL AREA DE MATEMÁTICAS EN LOS NIÑOS DE 3 AÑOS 

DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA INICIAL N° 369 LA MERCED DE NESHUYA, 

PROVINCIA DE CORONEL PORTILLO – UCAYALI, 2022”. 

Para lo cual debemos realizar una entrevista y algunas actividades educativas con su menor 

hijo(a) para recabar información sobre las variables y dimensiones en estudio. La entrevista 

durará aproximadamente 30 minutos por sesión y todo lo que se realice será tratado de manera 

anónima. 

 La información brindada será grabada (si fuera necesario) y utilizada para esta 

investigación. 

 La participación de su hijo(a) es totalmente voluntaria y consentida por usted. Su 

menor hijo(a) puede detener su participación en cualquier momento si se siente 

afectado; así como dejar de responder alguna interrogante que le incomode. Si tiene 

alguna pregunta sobre la investigación, puede hacerla en el momento que mejor le 

parezca. 

 Si tiene alguna consulta sobre la investigación o quiere saber sobre los resultados 

obtenidos, puede comunicarse al siguiente correo electrónico: llanilda08@gmail.com, 

o al número 917149417. Así como con el Comité de Ética de la Investigación de la 

universidad, al correo electrónico esalomec@uladech.edu.pe. 
 

Complete la siguiente información en caso desee participar: 
 

Nombre completo: 
 Huella dactilar del 

padre o 
apoderado 

Firma del padre, 

madre o apoderado 

del participante: 

 

Firma de la 

investigadora: 

 

Fecha:  

mailto:llanilda08@gmail.com
mailto:esalomec@uladech.edu.pe
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Anexo 5. Sesiones de aprendizaje 
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