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4. RESUMEN

En muchas escuelas de nuestro pais, nuestros estudiantes evidencian deficiencias
para resolver problemas con creatividad y originalidad, lo que conllevo a plantearse el
siguiente objetivo general determinar de qué manera la dactilopintura como técnica
mejora la creatividad en nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021. Se emple6 una metodologia tipo aplicada,
nivel explicativo, disefio pre experimental, Se tom6 como poblacion a los nifios de tres,
cuatro, cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel distrito
de Pichanaqui,2021 y como muestra 15 nifios de 5 afios. Se determind su participacion
segln una muestra no probabilistica por conveniencia. Se aplicé como técnica la
observacion y la lista de cotejo como instrumento validada por 3 expertos obteniendo
una confiablidad de 0,83 valor de significancia mediante el alfa de Cron Bach. Se
trabajo la prueba no paramétrica del Willcoxon, considerando el consentimiento
informado para el recojo de resultados. En relacion a los resultados, se observé que
antes de la aplicacion de la técnica dactilo pintura se encontraban en nivel proceso a un
60%; frente a ello se aplicaron sesiones en base a la técnica, donde se observé que el
porcentaje ascendio a un 67% en el nivel logro previsto. De esta manera, se concluye
que la aplicacion de la técnica dactilopintura, mejora significativamente la creatividad

en los nifios de 5 afos.

Palabras clave: creatividad, dactilopintura, fluidez, flexibilidad, originalidad



ABSTRACT

In many schools in our country, our students show deficiencies in solving problems
with creativity and originality, which led to the following general objective: to determine
how finger painting as a technique improves creativity in initial children at the Emanuel
Pichanaqui Private Educational Institution. , Chanchamayo, Junin - 2021. An applied type
methodology, explanatory level, pre-experimental design was used. Children of three,
four, five years of the initial level of the Emanuel Private Educational Institution
Pichanaqui district were taken as a population, 2021 and as sample 15 children of 5 years.
Their participation was determined according to a non-probabilistic convenience sample.
Observation and the checklist were applied as a technique as an instrument validated by
3 experts, obtaining a reliability of 0.83 significance value using Cron Bach's alpha. The
non-parametric Willcoxon test was used, considering the informed consent for the
collection of results. In relation to the results, it was observed that before the application
of the dactyl painting technique they were at the process level at 60%; Against this,
sessions were applied based on the technique, where it was observed that the percentage
rose to 67% at the expected achievement level. In this way, it is concluded that the
application of the finger painting technique significantly improves creativity in 5-year-old

children.

Keywords: creativity, finger painting, fluency, flexibility, originality
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l. INTRODUCCION

La presente investigacion titulada Dactilopintura Como Técnica En La Mejora
De La Creatividad De Nifios De Inicial En La Institucién Educativa Privada Emanuel

Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.

A nivel internacional, se realizaron estudios muy importantes en lo concerniente
a la creatividad, tal es el caso de la evaluacion realizada por Avalos (2016) en
diferentes escuelas de México, quien llegé a la conclusion que la creatividad tiene
bajos niveles en un 70% de los nifios de preescolar, siendo esto debido a que no son
estimulados de manera adecuada en el colegio que es el lugar donde el nifio pone en
practica todo lo aprendido en casa, es por esto que los docentes deben orientar
habilidades, despertar nuevos estimulos e intereses, para desarrollar la creatividad.

Asimismo, en el Perl, el MINEDU(2015), sobre la creatividad informan
limitaciones en los estudiantes, asi como también el proceso de ensefianza aprendizaje,
lo que se refleja en los resultados de diagnostico de entrada aplicada en la practica
pedagdgica, al evidenciarse que las y los estudiantes presentan poca creatividad y
originalidad al disefar sus trabajos, asi como limitaciones en su expresion artisticalibre,
ademas se muestran dependientes, inseguridad, en sintesis con problemas en el
desarrollo de su creatividad.

A nivel local, se refleja que en los nifios y nifias de cinco afios de la Institucion
Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin, que los nifios
evidencian limitaciones en la resolucion de problemas, ademas no ejercen su propio
pensamiento critico y creativo. Siendo las consecuencias a posteriori, problemas en la

toma de decisiones y la falta de creatividad en diversas actividades de su vida diaria.



Por esta razon, para potenciar la creatividad, se tendrd en cuenta la
dactilopintura ya que este recurso permitira que los mas pequefios desarrollen sus
capacidades creativas. Ante la realidad expuesta, se planted el siguiente enunciado: ¢De
qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de inicial en
la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 20217

Para dar solucion a la pregunta planteada, se formulo el siguiente objetivo
general: Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la
creatividad en nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo, Junin — 2021.

Asimismo, se desglosaron los siguientes objetivos especificos: Evaluar el nivel
de la creatividad en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin; a través de un pre test antes de la aplicacion de la
dactilopintura como técnica, Evaluar el nivel de la creatividad en nifios de inicial en
la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin; a través
de un pos test después de la aplicacion de la dactilopintura como técnica y comparar el
nivel de la creatividad, antes y después de la aplicacion de la dactilopintura como
técnica en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo, Junin.

Se planted las siguientes hipétesis: H1: La dactilopintura como técnica si mejora
la creatividad en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021 H2: La dactilopintura como técnica no mejora
la creatividad en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel

Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021



La presente investigacion se justificd a nivel tedrico, pues se basé en estudios
tedricos practicos y cientificos obtenidos por diferentes autores que brindan ideas para
la mejorar en las investigaciones referidas a las técnicas de dactilopintura en el nivel
de creatividad. Asimismo, a nivel metodologico se permitié crear un instrumento para
evaluar la variable de creatividad, el mismo que fue validado por distintos expertos en
el tema. Y a nivel practico, porque es una herramienta Gtil y necesaria, ya que los
estudiantes a través de su creatividad, alcanzan diversos aprendizajes significativos. Se
empled una metodologia de enfoque cuantitativo, tipo aplicada, de nivel explicativa y
disefio pre experimental, se emple6 un pre test y un post test para medir la variable
estudiada, y luego establecer una comparacion entre las variables independiente y
dependiente, se trabajé con una muestra de 15 nifios de 5 afos.

Se empled una metodologia tipo aplicada, nivel explicativo, disefio pre
experimental, Se tomd6 como poblacion a los nifios de tres, cuatro, cinco afios del nivel
inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel distrito de Pichanaqui,2021 y como
muestra 15 nifios de 5 afios. Se determind su participacion segin una muestra no
probabilistica por conveniencia. Se aplicd como técnica la observacion y la lista de
cotejo como instrumento validada por 3 expertos obteniendo una confiablidad de 0,83
valor de significancia mediante el alfa de Cron Bach. Se trabajé la prueba no
paramétrica del Willcoxon, considerando el consentimiento informado para el recojo
de resultados.

En relacion a los resultados, se observo que antes de la aplicacién de la técnica
dactilo pintura se encontraban en nivel proceso a un 60%; frente a ello se aplicaron
sesiones en base a la técnica, donde se observé que el porcentaje ascendi6 a un 67% en
el nivel logro previsto.

De esta manera, se concluye que la aplicacion de la técnica dactilopintura,

mejora significativamente la creatividad en los nifios de 5 afios. Por lo que se
3



recomienda A las docentes del nivel inicial planificar dentro de sus sesiones de
aprendizaje la estrategia de la dactilopintura con el fin de ir mejorando la creatividad
desde la etapa inicial, logrando sus capacidades.

La presente investigacion estd estructurado por seis capitulos: EI primer
capitulo que involucra la introduccion; el segundo capitulo que hace referencia a la
revision de literatura, abarcando los antecedentes y las bases tedricas de las variables
en estudio. EI tercer capitulo que describe las hipdtesis. El cuarto capitulo que hace
referencia a la metodologia, que contiene el tipo de estudio, nivel, disefio, la poblacion,
la muestra, la operacionalizacion de variables, las técnicas e instrumentos de
recoleccion de datos, el plan de analisis, la matriz de consistencia y los principios
éticos. El quinto capitulo, describe los resultados y el analisis de los mismos y por
ultimo el sexto capitulo que hace referencia a las conclusiones, recomendaciones,

referencias bibliograficas y anexos.



Il. REVISION DE LITERATURA

2.1 Antecedentes
2.1.1. Internacional

Amaéan (2018) en su tesis realizada en Ecuador titulada: La dactilopintura y el
desarrollo de la creatividad de los nifios de 3 — 4 afios, que presentd en la Universidad
Técnica de Ambato de Ambato- Ecuador, tesis para obtener el titulo de educadora
infantil, por la Universidad de Ambato. Con el objetivo de determinar de qué manera
la dactilopintura mejora la creatividad de nifios de 3 y 4 afios. Esta investigacion es de
tipo cuantitativo, de nivel explicativo, y disefio pre experimento, con una muestra de 39
estudiantes, a quienes se les aplic6 como instrumento una guia de observacion, bajo la
técnica de observacion. Donde se obtuvieron resultados que en el pre test tuvieron
niveles proceso a un 57%, para lo cual se disefié y aplico 10 sesiones de dactilopintura,
que ayudaron a mejorar la creatividad a un nivel logro de 89%. Concluyendo que la
estrategia ayuda a mejorar significativamente la creatividad, comprobada por la
hipotesis, con la T de Student, donde se evidencio que el nivel de significancia fue de

0,000.

Solano, (2019) en su tesis realizada en Ecuador denominada: La déctilopintura
y su incidencia en el desarrollo de la creatividad de nifios y nifias de 4 a 5 afios en la
unidad educativa Victor Manuel Pefiaherrera en el canton lbarra, provincia de
Imbabura, en el afio lectivo 2017 — 2018, para obtener el titulo de licenciada de
educadora infantil. Con el objetivo de determinar de manera la dactilopintura fortalece
la incidencia de la creatividad en nifios y nifias de 4 y 5 afios. Se trabajo con una
metodologia de tipo cuantitativo, nivel explicada, disefio pre experimental, con una

muestra de 19 nifios a quienes se les aplico una lista de cotejo, bajo la técnica de la
5



observacién. Teniendo como resultados que los nifios presentaban problemas en el pre
test a un 56% en nivel inicio, donde aplicdé un programa de 15 sesiones de
dactilopintura, observandose una mejoria en su creatividad a nivel de logro esperado a
un 78%. Donde se ha podido concluir que el dactilo pintura como estrategia ayuda a

mejorar la creatividad.

Celi, (2018) en su tesis realizada en Ecuador titulada La dactilopintura para
fortalecer la motricidad fina de los nifios de inicial 11 paralelo b (los ponys) de la unidad
educativa Manuel Cabrera Lozano del Cantédn Loja afio lectivo 2017-2018, presentada
para obtener el titulo profesional de licenciada en educacion infantil. En la que la autora
planteo como objetivo general determinar la influencia de la dactilopintura en el
fortalecimiento de la motricidad fina mediante la observacion directa de la
coordinacion del ojo y la mano. Se trabajé con una metodologia de tipo cuantitativo,
de nivel aplicada, disefio pre experimento, donde se aplicé una lista de cotejo como
instrumento, bajo la técnica de la observacion, a una muestra de 19 estudiantes. Donde
los resultados fueron que el nivel de la motricidad fina se encontraba en inicio a un
nivel de 45%, que fue mejorada gracias a la dactilopintura a un nivel de logro esperado
a 89%. Concluyendo que la estrategia de la dactilopintura ayuda a mejorar la
motricidad fina, siendo comprobada por la hipétesis donde obtuvo un nivel de significa

de 0,000.

2.1.2. Nacional

Quispe (2019) en su tesis realizada en Perd titulada Talleres de dactilopintura para
mejorar la coordinacion visomanual en nifios de 4 afios de la institucion educativa
privada Happy School- Chimbote -2017. Tesis para obtener el titulo profesional de

licenciada en educacion inicial. Tuvo como objetivo, determinar si la aplicacion de
6



talleres de dactilopintura mejora la coordinacion viso manual en nifios de 4 afios de la
institucion educativa privada Happy School- 2017. Esta investigacion de tipo
explicativo, nivel cuantitativo y disefio pre experimental; se aplicO como instrumento
la lista de cotejo, bajo la técnica de la observacion, a una muestra de 32 nifios de 4
afios. Se obtuvo como resultados que el nivel de la coordinacion visomanual se encontrd
en nivel inicio a un 67%, luego se aplico la técnica de dactilopintura, el cual mejoro a
un nivel de logro esperado a un 89%. Se concluy6 que lo técnica de la dactilopintura
mejora la coordinacién visomanual, siendo comprobado con la prueba de Wilcoxon
con la cual se pudo apreciar el valor de P=0, 000 < 0,00, concluyendo que los nifios y
nifias de 4 afios mejoraron significativamente su aprendizaje en cuanto al desarrollo de

su coordinacién viso manual.

De la cruz y Ramos (2018) en su tesis realizada en Per( denominada: Técnica
dactilopintura en el nivel de desarrollo de la creatividad gréfica de los nifios y nifias
de 5 afios de la I.E. N°36003 Santa Ana — Huancavelica. Tesis para obtener el titulo
profesional de licenciada en educacion inicial. Con el objetivo de determinar de qué
manera la técnica de la dactilopintura mejora la creatividad. Con una metodologia de
tipo aplicada, de nivel explicativo, disefio pre experimental, donde se trabaj6 con una
lista de cotejo, bajo la técnica de la observacion, a una muestra de 18 estudiantes de 5
afnos. Donde los resultados fueron que el nivel de la creatividad se encontraba en nivel
proceso con 56%, luego aplico la estrategia de la dactilopintura la cual logré que
mejoren los datos de la creatividad a un nivel de logro con 79%. Concluyendo que la

creatividad mejord significativamente con la técnica de la dactilopintura.



Lopez (2021) en su tesis realizada en Per0 titulada La dactilopintura en el desarrollo
de la creatividad fina en nifios y nifias de 5 afios de la I.E. Inicial N° 311 Sor Angela
Catelli Catelli de Pucallpa, 2020. Tesis para obtener el titulo profesional de licenciada
en educacion inicial. Con el objetivo determinar la influencia de la dactilopintura para
mejorar el desarrollo de la creatividad, en los nifios de 5 afios. El estudio es de tipo
cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental y nivel explicativo, el
instrumento que se aplicd fue un pre test y pos test a un solo grupo, el instrumento que
se aplico fue la lista de cotejo, bajo la técnica de la observacién. Se trabajé con una
muestra de 25 estudiantes de 5 afios de edad. Se obtuvo como resultado que el 40% de
los nifios y nifias en el desarrollo de su creatividad obtuvieron una calificacion C, que
significa que estan en inicio de alcanzar el logro del aprendizaje. A partir de estos
resultados se disefio y aplicO 9 sesiones de aprendizaje sobre estrategias didacticas
como la dactilopintura. Posteriormente se aplico un post test, cuyos resultados fueron
los siguientes: el 88% obtuvieron la calificacion AD. Con estos resultados obtenidos
se comprueba la hipotesis de investigacion y se concluye que la aplicaciéon de la

dactilopintura para mejorar la creatividad en los estudiantes de 5 afios

2.1.3. Local
Lobaton (2018) en su tesis realizada en Junin titulada EI Juego libre en los sectores

para desarrollar la creatividad en estudiantes de la Institucion Educativa La Inmaculada
N° 441 del Distrito de Rio Tambo-2018, tesis para obtener el titulo profesional de
licenciada en educacion inicial por la Universidad Catélica los Angeles de Chimbote —
Filial Satipo. El objetivo fue determinar la influencia del juego libre en los sectores en
el desarrollo de la creatividad en estudiantes de la muestra. Se trabajo con una
metodologia de tipo cuantitativo con un disefio de investigacion pre experimental y
nivel explicativo, el instrumento que se aplico fue un pre test y pos test a un solo grupo,

8



el instrumento que se aplicé fue la lista de cotejo, bajo la técnica de la observacion. Se
trabajo con una muestra de 16 estudiantes de 5 afios de edad. Se obtuvo como resultado
que el 40% de los nifios y nifias obtuvieron un nivel inicio. A partir de estos resultados
se disefid y aplico 10 sesiones de aprendizaje sobre el juego libre. Posteriormente se
aplico un post test, cuyos resultados fueron los siguientes: el 88% obtuvieron un nivel
de logro destacado. Concluyendo a partir de los resultados obtenidos se comprueba la
hipdtesis de investigacion y se concluye que la aplicacion del juego libre mejora la

creatividad en los estudiantes de 5 afos.

Astete (2018) en su investigacion realizada en Junin titulada, EI Ajedrez como
estrategia pedagogica para el desarrollo de la creatividad de los alumnos de 5 afios de la
institucion educativa N° 31514 Vencedores de Junin — 2017, tesis para obtener el titulo
profesional de segunda especialidad de psicologia educativa y tutoria por la
Universidad Nacional de Huancavelica, Junin. Con el objetivo de determinar de qué
manera el ajedrez como estrategia pedagdgica desarrolla la creatividad de los alumnos
de 5 afios de la institucion educativa N° 31514 Vencedores de Junin — 2017. Con una
metodologia de tipo aplicada, de nivel explicativo, disefio pre experimental, donde se
trabajo con una lista de cotejo, bajo la técnica de la observacion, a una muestra de 15
estudiantes de 5 afios. Donde los resultados fueron que el nivel de la creatividad se
encontraba en nivel Inicio con 66%, luego aplico la estrategia del Ajedrez la cual logré
gue mejoren los datos de la creatividad a un nivel de logro con 89%. Concluyendo que

la creatividad mejord significativamente con la técnica del Ajedrez.



2.2. Bases teoricas de la investigacion
2.2.1 Variable: Dactilopintura
2.2.1.1. Definiciones de la dactilopintura

El origen etimoldgico del término dactilopintura procede de dos componentes:
el sustantivo griego dactilo, que se traduce como dedo; y el verbo pingere que es latino
y que significa pintar. (Viggén, 2021).

Es una técnica consistente en pintar con los dedos: es decir, sin utilizar un
pincel ni ningun otro utensilio. Es importante que los nifios manejen y puedan
desarrollar su creatividad al momento de trabajar con pintura ayudando a la
psicomotricidad fina donde utilizaremos los dedos.. (Viggon, 2021)

Por otro lado, segun Pitluk (2009) La dactilopintura es una actividad plastica,
considerada como técnica grafoplastica eficaz para el desarrollo de la motricidad fina,
pues permite que los nifios y nifias especialmente menores de 6 afios de edad hagan uso
de sus dedos para pintar, mediante el manejo libre y creativo de la pintura y el espacio
gréfico, haciendo uso unico exclusivamente de los dedos, la palma de la mano,
antebrazos.

Aunque en algunos casos, también se considera la utilizacion de los pies.
Pintar con dedos y manos, es como pintar con cualquier otra manualidad, es una
actividad divertida para los nifios, porque les permite ser creativos e imaginar y crear.
Se requiere material adecuado como pasta o pintura para desarrollar la sensibilidad y
mejorar la expresion artistica, verbal y de emociones, sobre todo si es una actividad

realizada en grupo, con amigos o con familia.
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2.2.1.2. Enfoques

La dactilopintura es una de las técnicas mas extraordinarias, idonea para promover
en los nifios el uso de la pintura; también posibilita el desarrollo de la coordinacion viso
motora 0jo-mano, y de la psicomotricidad fina. El termino dactilo-pintura proviene del
griego dactilos, y tiene por significado dedos. De tal manera que los que la toman en
practica, adquieren habilidades corporales que se separan de la actividad. (Mesonero y
Torio, s.f.)

Asi mismo, La Revista de Educacion Inicial (2010) en el articulo que se titula
Contenidos define como: La palabra dactilo pintura proviene del griego dactilos, que
significa dedos. Aqui pintas con las manos y los dedos. Con esta técnica se familiariza
a los nifios y nifias con el cuerpo y las expresiones que se desprenden de la actividad.
Es la técnica que permite a los nifios y nifias menores de 6 afios el manejo libre y
creativo de la pintura y el espacio grafico, por lo tanto, resulta muy apropiado su uso
en el nivel inicial porque responde a las caracteristicas psicoldgicas propias de la edad.

De esta manera, al desarrollar y aplicar las habilidades de la dactilo pintura en los
salones de clases de educacion preescolar , se debe de establecer un correcto
incremento y avance en el proceso de maduracién de los infantes de esta manera
compromete en el trabajo a toda la mano en sus diferentes formas y maneras de
ejercicios, Asi mismo establecer el contacto directo con la pintura en donde esto lleva
a cabo una manifestacion de comodidad y libertad que las personas adultas no les
permiten por el miedo de que se puedan ensuciar y de esta manera también los nifios

adoptan estos miedos.
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2.2.1.3 Teorias de la dactilopintura
Teoria sensoriomotora de la dactilopintura

En la infancia los nifios desarrollan su inteligencia a través de los sentidos y del
movimiento. Es asi que se encuentran en la etapa de desarrollo que Piaget denomind
Sensoriomotora. (Chalela 'y Gutiérrez, 2017).

En esta etapa de la infancia el nifio manifiesta una reaccién mental dando uso de
sus sentidos y las acciones comienzan a jugar un papel fundamental de
experimentacion.

Es asi que parte la necesidad de poder crear actividades que les permitan a los nifios
manipular, experimentar y hacer uso de su sentido desarrollando el movimiento.
2.2.1.4. Caracteristicas

Permite la manipulacion directa con elementos que le ayudara a sentir y sobre todo
a explorar y sobre todo a sentir. en la etapa evolutiva, los nifios suelen llevar todo lo que
logran coger suele ir directo a la boca. por eso debemos ser la buena seleccion de los
materiales que se usara para realizar esta técnica.

Engrudo para pintar
Témpera espesada

Harina y Témpera espesada
Cola plastica

Pasta especial

Tenemos mas, solo tenemos que experimentar con mucho cuidado toda esta
creatividad para el nifio y nifia. ejemplo como para preparar una pasta tiene que ser con

mucho cuidado que no se formen grumos. (Zufiga, 1996)
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2.2.1.5. Clasificacion
a) Pintura con los dedos

Pintar con los dedos es el arte de pintar con las manos y dedos, como herramientas,
en lugar de usar pinceles, es una actividad que encanta a los mas pequefios de la casa.
El acto de pintar con los dedos ayuda a desarrollar las habilidades sociales, imaginacion,
a su energia, a su creatividad, las habilidades motoras y de comunicacion, y es que la
pintura se aplica directamente con el dedo, sobre cualquier tipo de papel, con toda la
facilidad del mundo. Por eso no es necesario usar ningun utensilio y es idénea para los
nifios, a partir de los 3 afios de edad.

Es una actividad divertida y, con el material y el contexto apropiado, no hemos de
temer por manchas imborrables, sélo disfrutar junto a ellos. S6lo debemos
proporcionarles una ropa adecuada, un lugar amplio y el material en el que pintar,
cartulinas o folios. También tener preparado el lugar de limpieza para eliminar restos
de pintura de sus manos y otro espacio para dejar secar, en horizontal, los cuadros
resultantes de la experiencia.

b) Recursos plasticos en la pintura

Por recursos plasticos entendemos los materiales que se emplean en el desarrollo
de las diferentes estrategias. Son muy variados los que se pueden emplear en una misma
estrategia, su eleccion se determina por la utilidad que prestan y en funcion de la
madurez del sujeto que lo va a emplear, buscando siempre su facilidad del manejo.
Crayones, Tizas, Lapices de colores, Temperas, Pinturas de dedos, Pinturas caseras,

Masas, Marcadores y rotuladores. (Zufiga, 1996)
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2.2.1.6. Estrategias de la dactilopintura

Esta técnica de la dactilopintura favorece las destrezas motoras que ain no han
sido consolidadas, como las destrezas manuales, considerando que a través de la
manipulacion tiene la oportunidad de descubrir texturas, colores y nuevos olores,
tomando en cuenta que como resultado tendremos estimulada la motricidad fina que
es el dominio de las partes finas del cuerpo como las manos, dedos, pies, se refiere a
los movimientos controlados.

Permite el desarrollo de la coordinacion visomotora 0jo — mano, que es la habilidad
cognitiva que permite realizar tereas de manera simultdnea usando los ojos y las
manos. En los estudiantes durante la etapa de aprendizaje esta coordinacion les ayuda
a realizar actividades con las manos, basados en informacion que recibe a través de la
vista.

Favorece en la educacion de la mano para la expresion gréfica, su empleo envuelve
una variedad de sensaciones visuales, tactiles y kinestésicas.

Facilita la expresion directa de estados de &nimo y emociones mediante el
tratamiento informal que se le puede dar al material. Permitiéndoles a los estudiantes

presentar mas que representar su interioridad. (Valverde, 2005)

2.2.1.7. Importancia de la dactilopintura

La dactilopintura es importante ya que genera diversos beneficios para el desarrollo
creativo, ya que el nifio crea, piensa y construye sus conocimientos de manera constante
y es un excelente medio para eliminar las inhibiciones, pues facilita la evolucion y
expresion de la personalidad infantil y envuelve una variedad de sensaciones visuales,
tactiles y kinestésicas (Chavez y Cubero, 2016).

Por ello, los docentes no deben limitar las experiencias que favorecen en la

elaboracion de nuevos conocimientos, ya sea a nivel creativo, cognitivo, entre otros.
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Como menciona Sanchez (2019). Esta técnica grafoplastica es importante para el
desarrollo del nifio, pues un nifio creativo, es un nifio curioso que experimenta a través
de la manipulacion, exploracion y experiencias propias.

Por tal motivo, los estudiantes desarrollan un sinnimero de habilidades motrices a
través de la creatividad. Como se ha visto, esta técnica permite que el aprendiz explore
y descubra la relaciéon entre la dactilopintura y el cuerpo humano, debido a que
comienza a experimentar sensaciones al manipular la pintura y aquella sensacion de
placer le va permitir plasmar su creatividad en un papel, cartulina o cuadro, utilizando
los dedos de la mano, palma u otras partes del cuerpo.

En consecuencia, el nifio desarrolla mayor creatividad a través de esta técnica,
expresando sus sentimientos, emociones y explora sus conocimientos con la finalidad
de beneficiar su ensefianza.

De acuerdo con Cuadrado (2018). Se genera mayor autonomia al explorar por
medio de esta técnica que impacta en la capacidad inventiva del estudiante. Por
ejemplo, cuando los nifios escojan sus colores, tendran en cuenta ¢ Qué color les gusta?
¢Qué van a pintar? ;Qué van a crear?, entre otras opciones. Por lo tanto, el nifio no
solo aprende acerca de la textura de la pintura, también empieza a reconocer partes de
su cuerpo, desarrolla su creatividad y mejora su motricidad fina. De la misma manera,
es importante como influye en el desarrollo social, cognitivo y creativo de los nifios.

Posteriormente, afirman que la pintura con dedos favorece la personalidad del nifio,
ya que el implementar actividades el nifio o nifia crea imagenes o dibujos a través de la
pintura libre, de tal manera, que amplia su creatividad y cuando se asigna indicaciones
genera en el nifio un mayor razonamiento, concentracion y atencion.

Por otro lado, permite el desarrollo de la motricidad fina, pues es un excelente
gjercicio fisico para el nifio, que involucra los musculos del dedo, la mano, el hombro,

cuello y la espalda. En consecuencia, genera mayor practica y entrenamiento para los
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nifios antes de que comiencen a escribir y que mejor manera que empezar a traves del
dibujo o la pintura, que incentiva la creatividad e imaginacion del nifio.

Esto altimo, no solo apoya al desarrollo de la escritura si no al reconocimiento de
colores que utiliza el estudiante, pues explora una gama de colores, a través de la
mezcla y nuevas combinaciones para crear nuevos colores, generando mayor

conocimiento y descubrimiento para los nifios.

2.2.1.8. Funcién de la dactilopintura

Por medio de esta técnica, el nifio de cinco afios adquiere un mayor desarrollo a
nivel corporal, intelectual y emocional. El nifio observa, huele, manipula, explora la
textura de la pintura y desarrolla su creatividad a través de movimientos ritmicos con su
mano u otra parte del cuerpo fomentando placer y satisfaccion al nifio. No obstante, su
uso en la educacion genera un impacto positivo en su ensefianza, pues permite la
expresion de las emociones y la coordinacion visomotora.

Es un excelente medio para mejorar la coordinacion de la vista en los nifios,
asimismo, favorece la creatividad del nifio y la nifia. Por ello, es importante aplicar esta
técnica en la educacion de los nifios, pues no solo genera el desarrollo creativo, fomenta
la imaginacion e ideas originales propuestas por los nifios. En el aspecto emocional, se
promueve la expresion de las emociones y sentimientos que cada estudiante desea
reflejar, cognitivo o el inicio de la escritura, su inclusion en el sistema educativo
beneficia al desarrollo del lenguaje y el habla.

Del mismo modo, cuando terminen de elaborar alguna actividad en relacion a la
clase o dibujo libre que incluye esta técnica, se puede hacer que los nifios interioricen
y comenten a sus compafieros acerca de su obra de arte.

Teniendo en cuenta la edad del nifio, se puede comentar lo siguiente: ; Qué colores

han utilizado? ¢Por qué? asimismo, si mezclaron colores, preguntarles ¢Qué color se
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origino a traves de la mezcla? ¢Cudl fue el resultado? Generar un dialogo reciproco
con el estudiante, de esta manera, los nifios expresan sus sentimientos de una manera
visual y aporta significativamente al desarrollo del lenguaje del nifio.

Segun el Ministerio de Educacion (2013) afirma que la dactilopintura se puede
emplear en diversas areas del curriculo perteneciente a nifios del segundo ciclo de la
educacion inicial, como en el rea de matematica, en el area psicomotricidad por medio
de la exploracion, manipulacion y expresion corporal. A través de la ciencia, el
reconocimiento y mezcla de colores, en el area del arte, donde el nifio, desarrolla sus
creatividad e imaginacidn para el desarrollo de sus potencialidades.

De acuerdo con el Ministerio de Educacion (2013). También se presenta en el area
de comunicacidn, al igual que el arte, pues se emplea cuatro competencias en €l, una
competencia que corresponde a las técnicas grafico-plasticas, es decir, se hace hincapié
al lenguaje del arte, cuyos contenidos son: la musica, drama, danza, entre otros. De tal
manera, gue no solo se queda en la practica, sino que el nifio expone su creatividad y
se comunica oralmente con sus comparieros o docentes.

Por otro lado, su aporte contribuye significativamente en la educacion inicial pues
genera diversos beneficios en el desarrollo del nifio como se menciond en el parrafo
seis y siete, que hace mencién a la importancia de esta técnica, ya que da color a la obra
del aprendiz, a través de su imaginacién y su capacidad de crear, genera en el estudiante
la capacidad de explorar e investigar, teniendo en cuenta sus intereses y necesidades.
Por otro lado, la originalidad; que hace énfasis a la creacion novedosa o reciente por el
nifio, la flexibilidad, ya que no se conforma con un solo dibujo, el nifio puede cambiar
de perspectiva y ser flexible ante este cambio con la finalidad de plasmar diversas ideas

o dibujos construidos por el propio estudiante.
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Posteriormente, la imaginacion, ya que el estudiante antes de plasmar su obra
artistica, va a pensar y construir ideas, conceptos o dibujos para la elaboracion de su
creatividad. Tambien se desarrolla la expansion; cuya capacidad en relacion a la
creatividad permite la superacion de los miedos y creencias limitantes para experimentar
e innovar nuevos conocimientos.

Por ultimo, la extrapolacidn que es la capacidad de trasladar una leccion aprendida
a otro. Por ejemplo, si en el colegio se aplica la dactilopintura de una manera
significativa y divertida para el aprendiz, los nifios trasladan su aprendizaje desde la
escuela como primer escenario educativo al hogar con el propdsito de emancipar lo
aprendido.

Por tal razon, Gavilanes, Cepeda y Cepeda (2017) afirman que su uso en la
educacion inicial es atractivo para los nifios, pues genera en los aprendices mayor
concentracion, mientras que para el docente le genera mayor creatividad y la capacidad
de innovar nuevas estrategias o recursos para desarrollare un aprendizaje eficaz y
enriquecedor.
2.2.1.9. Dimensiones de la dactilopintura

Las dimensiones a trabajar en el presente trabajo de investigacién de acuerdo a
Malavasi (2005), son: las huellas digitales con las palmas de las manos, con los dedos
y con los nudillos:

a) Huellas digitales con las palmas:

Existe resistencia por ensuciarse los segmentos de las palmas de las manos,
pero con la continuidad y su despliegue sera placentero, permitiendo al nifio y

nifia aprender a desarrollar el tacto y la creatividad a la vez que se divierten.
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b) Huellas digitales con los dedos
El uso de los dedos favorece la psicomotricidad y también es un excelente
medio para eliminar las inhibiciones, facilita la evolucion y expresion de la
personalidad infantil, del mismo modo ayuda para la expresion gréfica.
¢) Huellas digitales con los nudillos
Es importante conocer las diferentes formas con las que se puede expresar
el nifio(a), el uso de los nudillos le ayudara a tener una mejor coordinacién ojo
mano, y lo cual fomentara la psicomotricidad fina y creacion de diversas

formas y figuras.

2.2.2 Variable de la Creatividad
2.2.2.1. Definicion de la creatividad

Etimoldgicamente el término creatividad deriva de la palabra latina creare, que
significa engendrar, dar a luz, producir, crear, emparentada con la voz latina crecere,
que quiere decir crecer La creatividad es la disposicion del individuo que le impulsa a
inventar, descubrir y crear; es la capacidad y la facultad de producir algo que no existe
(Torres, 2011).

Por otro lado, Obradors (2007) definen creatividad como aquel proceso que
produce o se cristaliza en una obra nueva que resulta aceptada en virtud de su utilidad
0 satisfaccion para un grupo en un determinado momento temporal. Surge asi la nocion
de utilidad; el valor de lo creado, empieza a ser necesario en cualquier definicion de
creatividad.

Diaz (2003) considera la teoria de Torrance quien habla que la creatividad es un
proceso que vuelve a alguien sensible a los problemas y lo lleva a identificar

dificultades, buscar soluciones, hacer especulaciones o formular hipétesis, ademas de
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comunicar los resultados. Torrance introduce asi la nocién de comunicacion de los
resultados dentro del concepto de creatividad.

En esa misma linea, Urquia y Lopez (2020) entienden la creatividad como un
proceso mediante el cual un individuo expresa su naturaleza basica a través de una
forma o un medio para obtener un cierto grado de satisfaccion; ello da como resultado
un producto que comunica algo sobre esa persona a los demas.

Asimismo, otro autor la define como la capacidad maxima de adquirir inmediatas
respuestas de manera original que son muy valiosas frente a todos los problemas que
se nos presentan en la vida diaria. (Ricarte, 1999)

La creatividad se refiere a la capacidad del ser humano de pensar de manera
reflexiva, critica y original, de manera de crear diferentes conceptos de las cosas que
se han establecido en diferentes contextos de su vida, de manera que puedan resolver

facilmente problemas y tener un vocabulario fluido. la cantidad. (Angeles, 2015)

2.2.2.2 Enfoques de la creatividad
Enfoque de capacidades de Guilford

Este enfoque se basa fundamentalmente en la persona, manifestando que los
individuos creativos se caracterizan por una combinacion de rasgos de la personalidad
tales como: a) Sensibilidad a los problemas. Tendencia a concebir como problema una
situacion que puede ser mejorada; b) Fluidez de ideas, capacidad para proponer un gran
numero de ideas diferentes como respuesta a una situacion problematica abierta; c)
Fluidez verbal, capacidad para producir ideas mediante el lenguaje oral por unidad de
tiempo que supera la de la media de la poblacién; d) Flexibilidad para la adaptacion,
facilidad de adaptacion y capacidad de pasar de una idea a otra diferente; e)
Originalidad, capacidad para hacer asociaciones inusitadas entre las ideas; f) Capacidad
de sintesis, combinacion de diversas partes para formar un conjunto, un compuesto; g)
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Capacidad de analisis, descomposicion de un conjunto en sus partes constituyentes; h)
Capacidad para la redefinicion o reorganizacion, habilidad para organizar de maneras
diferentes y estructuradas datos, problemas y hechos; i) Asimilacion de datos
complejos, habilidad para tratar con la informacion abstracta y la amplitud mental para
utilizar y aplicar la informacion y, j) Capacidad de evaluacion de las ideas, tendencia
a confiar en el propio juicio critico para la evaluacion de las propias ideas y/o conducta.
2.2.2.3 Teorias de la creatividad
Teoria de Torrance

Segun Lopez (2008) declara que dentro de este enfoque se estudia el valor de la
medida de la creatividad y la educacién para la misma, cuyo mayor representante es E.
P. Torrance, y cuyas mediciones se orientaron hacia la diferenciacion de los conceptos
de inteligencia y creatividad. Para Torrance el proceso creativo consiste en el proceso
de sentir y percibir las dificultades, problemas, vacios en la informacién, hacer
suposiciones, 0 hipotesis sobre estas deficiencias; evaluar las hipétesis, revisarlas y
comprobarlas y, finalmente, comunicar los resultados. Es decir, durante el proceso hay
un elemento de respuesta constructiva a nuevas situaciones o a otras situaciones ya

existentes, mas que una simple adaptacion a las mismas.

Teoria cognitivo-interactivo de Howard Gardner

Segun Gardner, el autor de la teoria de las Inteligencias Mdltiples, postula que
inteligencia y creatividad no deben entenderse como fendmenos separados. El autor
levanta la cuestion de que, si la inteligencia es plural, lo es también la creatividad; asi
como no hay un unico tipo de inteligencia, tampoco puede haber un
unico tipo de creatividad y en eso fallarian los test de creatividad, segin Gardner, en
su suposicion de que el desempefio acertado frente a tareas divergentes y muy triviales,

garantiza una prediccion respecto a comportamientos futuros en cualquier campo.
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Gardner, desarrolla una aproximacion conceptual a la creatividad que denomina
perspectiva interactiva, conformada por cuatro niveles diferentes de analisis: El
subpersonal (fundamentos bioldgicos de la creatividad), el personal (aproximacion
exclusivamente psicologica a la comprension de los procesos, las personas y las
situaciones), el impersonal (nivel de contexto epistémico), y el multipersonal (relacion
entre el individuo y otras personas de su contexto).

Conforme a esta perspectiva, la creatividad no puede ser interpretada situdndose de
forma exclusiva en alguno de estos niveles; debe estudiarse como un proceso que

resulta de la interaccion en la que participan todos los elementos. (Gardner, 2005)

2.2.2.4 Caracteristicas de la creatividad

Sobre las caracteristicas de la creatividad, de acuerdo con Galera (2015) quien
afirma, que de una u otra manera las caracteristicas de las personas serian las siguientes:

Diversidad de intereses (curiosidad) Las personas creativas se interesan en una
gran cantidad de temas; puede ser que por necesidad estudien o laboren en una area que
requiera de especializacion; pero también poseen una amplia gama de intereses que los
mantiene en un proceso de aprendizaje constante y sobre una gran variedad de
contenidos; pueden pasar de un tema a otro con gran facilidad; siempre estan
relacionando y combinando ideas de diferentes campos de conocimiento para obtener
nuevas soluciones; esta caracteristica se da de manera natural en los nifios.

Interés por adquirir conocimientos Pues estos son la materia prima no solo para el
proceso creativo, sino para cualquier proceso mental; y si no hay conocimientos
suficientes, no hay los elementos necesarios para generar nuevas ideas, y no tendremos
resultado alguno; en cualquier proceso mental, nuestra mente busca los conocimientos
gue hemos almacenado en nuestras redes neuronales y estos conocimientos son la

materia prima que utiliza para generar las ideas creativas, ... Las personas creativas
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estan aprendiendo por su cuenta y todo el tiempo sobre una gran cantidad de temas; no
se limitan solamente a lo aprendido en la escuela o en el trabajo, no dejan a los demas
la responsabilidad sobre su educacion, ellos mismos buscan el conocimiento que
necesitan en donde sea necesario (escuela, libros, internet, personas, empresas, etc.). El
conocimiento por si mismo es toda la motivacion que los mueve (parr.21).

2.2.2.5 Clasificacion de la creatividad

Goleman, Kaufman y Ray (2016) sefiala 3 fases en el proceso creativo:

Preparacidn: sumergirse en el problema, buscar informacion relevante, dejar vagar
la imaginacion, ser receptivo y perseverante. Este en un proceso consciente, en donde
el individuo se centra en la situacion de la problematica para dar una solucion.

Incubacion: A largas horas de preparacion, de trabajo activo, le sigue un periodo
de incubacion, de dejar que el problema se cueza a fuego lento, de entrar el problema
a la zona crepuscular de la mente, de esperar a que aparezca la solucién: una
corazonada, la intuicién. Esta es un proceso inconsciente, como por ejemplo las
actividades cotidianas, duchandose, pues realizando esas actividades se nos puede
presentar algun recuerdo o imaginacion, sofiar despiertos es util para el proceso
creativo.

Iluminacién: Es la fase mas valorada por el creador, es el momento de la respuesta
buscada como salida de la nada. Es decir, un flash intuitivo, como una revelacion que
se nos presenta, aunque haya pasado ya sea un recuerdo, una imagen o0 una cancion.
Esta fase nos explica que llegamos a realizar alguna iluminaciéon que nos presento, s
decir lo llevamos a cabo, la idea se vuelve util
2.2.2.6. Estrategias de la creatividad

A través de la creatividad los seres humanos generamos ideas que permiten
innovar nuevas cosas y llevarnos a una mejor calidad de vida, Por todo esto, la

creatividad ha de trabajarse durante la infancia en todas las areas de trabajo, porque
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no solo esta presente en las actividades plasticas como se cree, sino que estimular
nuestra creatividad nos va a dotar de una personalidad méas fuerte, asi como
favorecernos las relaciones con los demas tanto durante la infancia como en un futuro.
(Carabus, 2004)
Los nifios desarrollan sus habilidades a través de la creatividad, unas de las
principales ventajas son :
- Mejora la autonomia
- Ayuda a que el ser humano esté libre de estrés
- Desarrolla la comunicacion
- Ayuda a desarrollar una buena comunicacion con los demas sin miedo
- Mejora la interrelacion con la sociedad
- Aumenta la conciencia de uno mismo
- Fomenta la integridad
- Aumenta la capacidad de adaptacion al entorno
- Mejora la calidad de vida.
2.2.2.7. Importancia de la creatividad
El desarrollo de la creatividad impacta de manera positiva al cerebro de los nifios,
ya que puede generar multiples conexiones neuronales, las cuales se iran formando
desde los primeros afios de vida. Desde que son pequefios cuentan con un gran
potencial creativo, ya que su cerebro es mucho mas receptivo a los estimulos del
medio ambiente, por lo que la primera infancia sera el momento perfecto para brindar
las condiciones adecuadas para que se manifieste.
Esta increible capacidad con la que cuenta el nifio por naturaleza le ayudara a poder
expresarse de una manera Unica, desarrollar su pensamiento abstracto, poder resolver

conflictos y relacionarse con las personas que lo rodean positivamente. Estas
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habilidades podran mantenerse a lo largo de su vida siempre y cuando tengan buenos
cimientos. (Madi, 2012)
2.2.2.8. Funciones de la creatividad

El nifio desde sus primeros contactos con el mundo se interroga por todo, por su
entorno, por las cosas y los sujetos que lo rodean. Por esta curiosidad aparece una
actitud de basqueda y de descubrimiento por lo que sucede, por lo desconocido. El nifio
especialmente en la etapa de la educacion inicial aprende a través del juego. El
descubrimiento es el medio, la participacion el método, y los conocimientos los
objetivos de busqueda.

Aprenden interactuando con las cosas, con otros nifios y adultos, y asi van
construyendo un autorepresentacion del mundo, pero en este camino de interrogacion
y respuestas también se enfrentan al mundo. Este conocimiento estd intimamente
vinculado con la vida, en esta aprehension y comprension surge la posibilidad de
creacion. La educacion inicial impartida en jardines maternales y de infantes constituye
la primera etapa de institucionalizacién de la infancia, donde el nifio acude a un
ambiente diferente del familiar, en el cual es acogido (en un principio) por personas
extrafias a su cotidianeidad. Su entorno se amplia y las posibilidades de accién se
expanden buscando nuevos rumbos en busquedas de aprendizajes e interaccién con el
mundo. Un educador creativo, es aquel que motiva al nifio a poner en juego todo tipo
de indagaciones, lo escucha activamente, se constituye en guia, en la persona que lo
acompafa y lo alienta en su curiosidad y descubrimientos.

El educador creativo debe ante todo respetar a la infancia y su necesidad lidica
como medio de acercarse al mundo. También alentar e incentivar a sus alumnos a
pensar creativamente, a experimentar, a explorar, a ensayar, a formular hipotesis, a
realizar constataciones y contrastaciones entre lo que se supone y lo que la realidad le

muestra que es; a indagar buscando nuevas respuestas o soluciones a los problemas
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planteados, de esta manera el nifio arribara a conocimientos altamente significativos y
el pensamiento operara enriqueciendo sus estructuras orientandolo a un nivel de mayor
complejidad en cuanto a operaciones mentales y enriquecimiento de la inteligencia
creadora.

Por otro lado, el docente debe ser un investigador permanente de la vida infantil,
conocer el desarrollo de cada etapa evolutiva en su aspecto fisiologico, social y cultural,
un docente consciente de que el mundo es una unidad, donde el aprendizaje y la
ensefianza son parte del cosmos y no compartimentos estancos, donde el todo tiene un
movimiento espiralado y dinamico.

Por todo lo expresado es necesario que la actividad docente se aborde desde una
metodologia creativa, como una de las formas mas adecuadas para una labor
pedagdgica dedicada a la infancia, la metodologia tecnocreatica se sitia en las
antipodas de la ensefianza informativa, reproductora de lo establecido, de la culturay
formas predominantes. Los fundamentos basicos de la tecnocreatica son la libertad e
iniciativa personal y grupal, la experimentacién ludica continua, la informacién amplia
y contrastada con la préctica, la espontaneidad desinhibida y liberada de miedos y
prejuicios, la rotura trasgresora de normas, moldes y formas preestablecidas, etc. (Diaz,

2011)

2.2.2.9. Dimensiones de la creatividad
Segun Silva y Ortiz (1996) describen los factores o caracteristicas esenciales de la
creatividad: la fluidez, la flexibilidad, la originalidad y la elaboracion.
a) Dimension de fluidez
Se refiere a la facilidad de los nifios para generar un namero elevado de
ideas respecto a un tema determinado. La fluidez de la creatividad esta referida

a la cantidad de ideas o alternativas de respuesta, a mayor cantidad de ideas se
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b)

dice que el nifio presenta mayor fluidez, referido al ambiente escolar,
podria evidenciarse con la capacidad del nifio a poder relacionar situaciones o
hechos que acontecen en casa, con amigos o en la escuela; o palabras que
escucha en sus diferentes entornos buscando cualidades en comdn.
Dimension de flexibilidad

Caracteristica de la creatividad mediante la cual el nifio transforma el
proceso para alcanzar la solucion del problema. Respecto a la flexibilidad
de la creatividad se refiere a que el nifio puede adecuarse, innovar,
reestructurar alguna forma de hacer determinada actividad o tarea, asi como la
forma de pensar, con el objetivo de solucionar los problemas, es decir puede
apreciar un problema o situacion desde diversos puntos de vista. En la
escuela se podria estimular esta flexibilidad trabajando con los nifios lluvia de
ideas, dando diversas sugerencias sobre un tema, o implementar otras
estrategias que les permita abordar una situacién que amerite pensar en
que haran para resolverlo.
Dimension de originalidad

Caracteristica que define a la idea, proceso o producto, como algo unico o
diferente; produccion de respuestas ingeniosas o infrecuentes, dentro del
recinto escolar potenciando y estimulando las nuevas ideas que el alumno
plantea. Hoy en dia se busca que los nifios procuren ser originales, ya que es
muy comuUn en especial en los adolescentes y jovenes el seguir de manera
repetitiva un patrén de conducta como la moda, etc. En su deseo de ser
aceptado imitan sin cuestionar a iconos que consideran importantes. La
originalidad segun los autores vendria a referirse como algo Gnico poco comun,

por lo que se quiere que el nifio o nifia adopte para si mismo un modelo o forma
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ya sea de pensamiento o conducta con el que se identifique y se sienta comodo,

sin preocuparse por imitar a los demas que lo rodean.

d) Dimension de sensibilidad

Es el nivel de detalle, desarrollo o complejidad de las ideas creativas. Con
el avance de la tecnologia, y la monotonia que cada vez aumenta en especial
en la vida familiar, los nifios suelen realizar una tarea solo por acatar una orden,
son muy pocos los nifios que suelen realizarla bajo su propia perspectiva y la
manifestacion de su interpretacion creativa de la misma.

Urge entonces motivar a los nifios a realizar tareas y actividades mas
elaboradas, para no caer en la repeticion, que aunque es facil no demanda
esfuerzo de parte del nifio, por lo que es inadecuada de desarrollarse no solo
como estudiante sino en las diversas areas de su vida, en la actualidad, asi como
a futuro.

Segun Silva y Ortiz (1996), manifestd que es la concentracién y
comprension de la capacidad de identificar la situaciéon relacionada o las
preguntas y acciones planteadas. Este factor ayuda a localizar el problema
desde otro angulo. Cuando una persona se agudiza desde la vision de la
creatividad, aprende a ver, oir, sentir y destruir planes para ir mas alla. La
sensibilidad es una caracteristica de las personas creativas. ES muy importante
que los humanos se sientan y se expresen, porque de esta forma pueden
reconocer cualquier situacion o problema.

2.2.3. Relacion entre la dactilopinturay la creatividad
De acuerdo con Gavilanes, Cepeda y Cepeda (2017). Reconocerla como una
técnica que promueve el desarrollo creativo de los nifios y nifias con la finalidad de

expresar y comunicar a través de una imagen, dibujo o pintura, las vivencias o
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actividades elaboradas en clase o en el hogar por los nifios, asimismo, favorece a la
autoexpresion del estudiante sin precedentes, es decir, no hay limites para la expresion
de sentimientos y emociones en el desarrollo de alguna actividad, ya que mientras los
aprendices imaginan y piensan que es lo que van a crear y como lo van a plasmar, los
nifios escogen subconscientemente los colores que reflejan su emocion y aquellos
colores que son de su propio agrado.

Por otra parte, es considerada como medio curativo para el nifio, pues no solo
fortalece la creatividad y la expresion de emociones. También, es un medio de
sobrellevar el estrés, ya que los nifios al pintar conectan mente y cuerpo. En primer
lugar, porque los nifios piensan y se inspiran qué van a crear, qué les gusta 'y como lo
van a elaborar y en segundo lugar, porque lo expresan con sus manos, palma o dedos
de su mano e incluso pies. Al emplear la dactilopintura, los nifios se concentran en
pintar, desarrollando la coordinacion visomotora; que ocasiona la activacién de ciertas

zonas cerebrales que favorecen el desarrollo emocional, que permite la liberacion.

2.3. Variables

Dactilo pintura

Es una técnica consistente en pintar con los dedos: es decir, sin utilizar un pincel
ni ningun otro utensilio. Es importante que los nifios manejen y puedan desarrollar su
creatividad al momento de trabajar con pintura ayudando a la psicomotricidad fina

donde utilizaremos los dedos.. (Merino y Pérez, 2017)
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Creatividad

Por otro lado, Stein (1956) y Curtis, Demos y Torrance (1976), citados por Ruiz
(2010), definen creatividad como aquel proceso que produce o se cristaliza en una obra
nueva que resulta aceptada en virtud de su utilidad o satisfaccion para un grupo en un
determinado momento temporal. Surge asi la nocion de utilidad; el valor de lo creado,

empieza a ser necesario en cualquier definicion de creatividad.
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I11. HIPOTESIS.

H1: La dactilopintura como técnica si mejora la creatividad en nifios de inicial

en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

H2: La dactilopintura como técnica no mejora la creatividad en nifios de inicial

en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021
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IV. METODOLOGIA

4.1. Disefio de la investigacion

La presente investigacion fue de tipo cuantitativo, ya que se recogid informacién
para estudiar analizar y describir de qué manera influye la dactilopintura como técnica
en la Creatividad de los nifios de inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo Junin-2021.

Segun Tamayo (2003), consiste en el contraste de teorias ya existentes a partir de
una serie de hipdtesis surgidas de la misma, siendo necesario obtener una muestra, ya
sea en forma aleatoria o discriminada, pero representativa de una poblacién o fendmeno
objeto de estudio

El nivel de estudio que se uso para la presente tesis fue aplicado. Tamayo (2003)
nos dice que estos niveles se intervienen en las unidades de estudios, para lograr un

resultado positivo y generar cambios positivos en la realidad observada.

El disefio que se utiliz6 para la investigacion es pre experimental transeccional.
(Transversales.) Los disefios pre experimentales son aquellos en que las variables de
estudio no son examinadas ni tampoco se maniobran, ya que los escritores solamente
son observadores dentro de un espacio la cual se adquieren los datos para luego ser
desarrollados. (Tamayo, 2003)

A un grupo se le aplico una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental,
después se le administro el tratamiento y finalmente se le aplico una prueba posterior

al estimulo. Este disefio implica un seguimiento del grupo.

Este disefio se diagrama asi:

GE of b —==9»] =« ___1 02
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GE: Grupo experimental
O =nifios y nifias de 5 afios
1 = Pre test de evaluacion de la creatividad

X = Aplicacion de la estrategia dactilopintura

2 = Pos test de evaluacion de la creatividad

4.2. Poblacién y muestra:

4.2.1. Poblacion

La poblacién en la presente investigacion estuvo constituida por los nifios de tres,
cuatro, cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel distrito
de Pichanaqui,2021.

Al respecto, Tamayo (2003) nos dice para realizar la muestra en una investigacion
deberéa ser tomada intencionalmente bajo los criterios del investigador o del grupo que
realiza dicho estudio. La poblacion en la presente investigacion esta constituida por 66
nifios de tres, cuatro, cinco afios del nivel inicial de la Institucion Educativa Privada

Emanuel distrito de Pichanaqui,2021

Tabla 1.

Poblacion de educacién inicial, nifios de 3,4 y 5 afios

Edades Aula Cantidad Total
03 Amarilla 20 20
04 Verde 31 31
05 Roja 15 15

Total 66

Nota: Nomina de matricula 2021
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4.2.2. Criterios de Inclusion y Exclusion

Inclusion:
- Nifos y nifias matriculados durante el afio lectivo 2021.
- Estudiantes de cuyos padres firmaron el consentimiento informado
para participar del estudio.
- Estudiantes que tengan 5 afios de edad.

Exclusion:

Nifios y nifias que presentan algun tipo de discapacidad o dificultad

especifica de aprendizaje.

Estudiantes cuyos padres no aceptaron que participen del estudio.

Estudiantes que no estuvieron presentes el dia de la evaluacion.

Nifios y nifias que tengan mas de 5 afios de edad

4.2.3. Muestra

La muestra de la investigacion estuvo constituida por 15 nifios de cinco afios del
nivel, los cuales fueron elegidos a través del muestro no probabilistico por
conveniencia.

En las muestras no probabilisticas, la eleccion de los elementos no depende de la
probabilidad, sino de causas relacionadas con las caracteristicas de la investigacion o
los propdsitos del investigador (Johnson, 2014, Hernandez-Sampieri et al., 2013 y

Battaglia, 2008b).

4.2.4. Técnica de muestreo

Se determind su participacion segin una muestra no probabilistica por
conveniencia. Segun Tamayo (2003) es el grupo de individuos que se toma de la

poblacién, para estudiar un fendmeno estadistico.
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Permite seleccionar aquellos casos accesibles que acepten ser incluidos. Esto,
fundamentado en la conveniente accesibilidad y proximidad de los sujetos para el

investigador.

Tabla 2. o
Muestra de estudio, nifios de 5 afios
Institucion educativa Ugel Nivel/edad Aula N° de
nifios/as
Emanuel del Junin Inicial de 05 afios Roja 15

Distrito de Pichnaqui

Nota: Nomina de matricula, 2021
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4.3. Definicion y operacionalizacion de las variables e indicadores
Cuadro 1:

Matriz de operacionalizacion de la variable

Problema Variable Definicion Definicion Dimensiones Indicadores Ttems Instrumentos
Conceptual Operacional
;De qué Variable La dactilopinturaes  Ladactilopintura  Huellas digitales - Extiende la -Elabora un trabajo haciendo uso de sus palmas de sus manosy  Lista de coteo
manera la independiente: una actividad es una técnica con las palmas pintura con sus expresa su significado. Dicotémica
dactilopintura  Dactilopintura  plastica, considerada pedagbgica que palmas. -Ante una estampa elaborada con sus palmas, formula sus Si/No
como técnica como técnica favorece el dudas e inquietudes.
mejora la grafopléstica eficaz desarrollo de la -Disefia con la palma de sus manos un trabajo artistico con los
creatividad de para el desarrollode ~ creatividad en los - Disefia con la materiales dados.
nifios de la motricidad fina.  Nifios, a través del palma de sus
inicial en la (Pitluk2009) pintado de sus manos
institucion dedos. Esta
educativa actividad sera Huellas digitales Extiende témperas  -Elabora un trabajo extendiendo témperas con sus huellas
privada medida a través con los dedos con sus dedos. digitales, aplicando sus propias estrategias.
Emanuel de las - Ante un trabajo dado, propone distintas propuestas.
Pichanaqui, dimensiones: Emplea estrategias  -Emplea estrategias variadas en el trabajo que implique el uso
Chanchamayo, haciendo sus de sus  de sus dedos.
Junin — 20217 dedos.
Huellas digitales - Extiende la -Extiende la pintura con sus nudillos, y explica el proceso.
con los nudillos pintura -Elabora nuevas representaciones empleando sus nudillos y
comunica sus observaciones.
-Desplaza la pintura con sus nudillos, replanteando su disefio.
-Realiza diversos trazos con los nudillos, contando una historia
- Desplaza la de su produccion.
pintura.

Variable La creatividad se
dependiente:  refiere a la capacidad
Creatividad del ser humano de

pensar de manera

reflexiva, criticay
original, de manera
de crear diferentes

La creatividad es
la capacidad de
generar nuevas

ideas o conceptos,

de nuevas
asociaciones entre
ideas y conceptos

Fluidez

Manifiestan sus
ideas de manera
espontanea.

Expresa soluciones
con agilidad.
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- Manifiesta diversas ideas en relacion a un tema planteado.

- Expresa sus inquietudes, en relacion a un problema.
-Comunica espontdneamente la probable solucién a un
problema.



conceptos de las
cosas que se han
establecido en
diferentes contextos
de su vida, de
manera que puedan
resolver facilmente
problemas y tener un
vocabulario fluido.
la cantidad.
(Angeles, 2015)

Propone distintas
alternativas.

- Buscay aplica sus estrategias frente a un problema.
- Propone distintas alternativas frente a un desafio.
- Cambia su estrategia por otra mas adecuada.

Modifica sus
estrategias por otra
mas acorde

Expresa nuevas
ideas.

Plantea reglas
originales.

Relata historias
imaginarias.

Expresa ideas novedosas, imaginativas o fantasiosas.
- Propone reglas de juego novedosas.
- Crea historias basadas en la imaginacion y la fantasia.

conocidos, que Flexibilidad
habitualmente
producen
soluciones
originales.
Originalidad
Elaboracion

Elabora ideas o
dudas para
perfeccionarlas.

- Formula preguntas sobre un tema.

- Comunica sus observaciones sobre objetos, personas o
situaciones.

- Replantea sus ideas frente a otras.
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4.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos:

4.4.1. Técnica de recoleccion de datos
Para obtener la informacion se utilizé de la siguiente técnica: Observacion directa.

Para Tamayo (2003), la técnica son todas las formas posibles de que se vale el

investigador para obtener la informacion necesaria en el proceso investigativo.

4.4.2. Instrumentos de recoleccién de datos
Para la recoleccion de datos del presente estudio se uso la siguiente ficha: Lista de

cotejo. Segun el autor Tamayo (2003), el objetivo de la lista de cotejo es inspeccionar
los acontecimientos, posibilitar los examenes y permitir la condensacion de
antecedentes.

4.4.2.1. Validez del instrumento

Segln Tamayo (2003), se refiere al grado en que un instrumento de recoleccion de
datos mide lo que pretende medir. sefiala que la validez, se determina antes de aplicar el
instrumento.

El procedimiento que se utilizd se denomina Juicio de experto se refiere a la
capacidad para medir aquello para lo que ha sido disefiado. La validez légica o aparente
se refiere al grado en que un cuestionario mide lo que quiere medir a juicio de los
expertos y de los propios sujetos se requieren de dos (3) expertos (profesionales).
Tabla 5

Validacion de constructo del instrumento por juicio de 3 expertos

Guia de observacion de la Motricidad Gruesa Resultado
1.- Mg Harold R. Olivos Garcia Aplicable
2.- Mg. Jacqueline Garcia Ortiz Aplicable

3. Mg. Karen J. Flores Pardo Aplicable

Nota: elaboracion propia
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4.5 Plan de analisis

Primero se proceso los datos y se utilizo el software Stadistical Package for the
Social Science (SPSS), en su version 25. Segundo se realizara primero una prueba
piloto con 6 alumnos y luego con el grupo total de 15 nifios y nifias se utilizara la prueba
de normalidad para ver si los datos son paramétricos o no paramétricos, ya que cuando
sostiene que se utiliza para comparar dos grupos independientes de igual o diferente
tamanio, con el fin de poder aplicar la T de student, o Chi cuadro, para realizar éptimos
hallazgos. Tercero para representar los datos se utilizaron tablas y graficos, se

utilizd el paquete Microsoft Excel, para obtener informacién correcta
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4.6. Matriz de consistencia

Cuadro 1

Matriz de Consistencia

Titulode la Enunciado del Objetivos Hipotesis Metodologia
Tesis problema

Dactilopintura  ¢De qué Obijetivo general: General: Tipo: Cuantitativa

como técnica  manera la Determinar la influencia de la Dactilopintura La  Dactilopintura ~ como  técnica  influye Nivel: Aplicada

en la
creatividad de
nifios de
inicial en la
institucion
educativa
privada
Emanuel
Pichanaqui,
Chanchamayo,
Junin — 2021

Dactilopintura
como técnica

influye en la
creatividad de
los nifios de
inicial de la
Institucién
Educativa
Privada
Emanuel
Pichanaqui,
Chanchamayo
Junin-2021?

como técnica en la Creatividad de los nifios de

inicial de la |Institucion Educativa Privada
Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo Junin-
2021.

Objetivos especificos:

Determinar la influencia de la dactilopintura como
técnica en la creatividad en su dimensién
originalidad de los nifios de inicial de la
Institucion Educativa  Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo Junin-2021

Determinar la influencia de la dactilopintura como
técnica en la creatividad en su dimension fluidez
de los nifios de inicial de la Institucién Educativa
Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo
Junin-2021

Determinar la influencia de la dactilopintura como
técnica en la creatividad en su dimension
flexibilidad de los nifios de inicial de la Institucion
Educativa  Privada  Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo Junin-2021.

significativamente en la creatividad de los nifios de
inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel
“Pichanaqui, Chanchamayo, Junin

Especificas:

La Dactilopintura ~ como técnica influye
significativamente en la creatividad en la dimension
originalidad de los nifios de inicial de la Institucion
Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo,
Junin, 2021

La Dactilopintura ~ como técnica influye
significativamente en la creatividad en la dimension
Fluidez de los nifios de inicial de la Institucion Privada
Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin, 2021

La Dactilopintura ~ como técnica influye
significativamente en la creatividad en la dimension
flexibilidad de los nifios de inicial de la Institucién
Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin,
2021.

La Dactilopintura ~ como técnica influye
significativamente en la creatividad en la dimension
elaboracion de los nifios de inicial de la Institucion
Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin,
2021.

Disefio: Pre experimental

Poblacidn: nifios y nifias
de 3, 4y 5 afios
Muestra: 15 nifios de 5
anos

Técnica: Observacion
Instrumento: Guia de
observacion

Anadlisis de datos:
Excel, SPSS, estadistica
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4.7. Principios éticos

. Proteccion a las personas

En el entorno de una investigacion, se realizan labores con personas, que se constituyen
en informantes o participantes. En este sentido sea de guardar la confidencialidad de la
informacidn que se proporciona, asi como de su identidad y el respeto a sus opiniones.
. Libre participacion y derecho a estar informado. La participacion de los
informantes fue bajo la aceptacion libre de los involucrados o seleccionados en la
muestra, ademas de tener el permiso de los padres de familia, por tratarse de menores
de edad, de la directora y docente de la institucion educativa, quienes han de ser
informados perennemente de los alcances y avances de la investigacion.

. Beneficencia y no maleficencia. El estudio de la expresién oral en los nifios ha
de conllevar identificar sus niveles de desarrollo, con ello poder colaborar con la
institucion y padres de familia para que aquellos nifios que presenten deficiencias se
logre su adaptacion a un desarrollo normal, asi como se procurara no infringir ningan
dafio intencionadamente, a los nifios o padres de familia en el manejo de la
informacion.

. Justicia. El investigador debio desarrollar principios fundamentales vy
universales de ética para asi desempefiar una buena cordura, siendo favorable para
tomar decisiones que sean necesarias y una buena orientacion, durante la observacién
que esta realizando para asi diferenciar la igualdad y justicia, obteniendo resultados
favorables, que les admite a los concurrentes, en el desarrollo durante la fase de la

investigacion.
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. Integridad cientifica. Se ha de priorizar los principios del ejercicio profesional
del docente, para lo cual se ha de desarrollar una conducta transparente en el recojo y
manejo de la informacion, respeto a la dignidad de la persona, a su integridad

emocional, a sus costumbres y tradiciones

42



5.1 Resultados

V. Resultados

5.1.1. Resultados descriptivos

Objetivo especifico 1. Conocer el nivel de creatividad antes de la aplicacion de la

estrategia dactilo pintura en nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel

Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Tabla 6

Nivel de creatividad en los nifios durante el pre test.

Niveles de logro

Logro destacado
Logro previsto
En proceso

En Inicio

Total

F
0
2
9
4
15

Creatividad
%
0%
13%
60%
27%
100%

Nota: Lista de cotejo aplicada a los nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel

Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Figura 2. Nivel de creatividad en los nifios durante el pre test.

70%
60%
50%
40%
30%
20%

0%

Nota: Tabla 6

0%

Logro destacado

60%

27%

13%

Creatividad
Logro previsto En proceso En inicio
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En latabla 6, figura 1, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacion
del pre test, donde se evalud el nivel de creatividad que presentan los nifios de inicial
en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.
antes de la aplicacion de la dactilo pintura como estrategia didactica, de los cuales se
observa que el 60% se encuentra en el nivel proceso, el 27% en el nivel inicio y un
13% en logro previsto. Se puede concluir que los nifios no han sido capaces de realizar,
actividades con originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion,
mostrando, escasa creatividad para realizar sus trabajos, 1o que se hace entendible su
respuestas frente al aprendizaje; el cual se nota la falta de acompafiamiento pedagdgica

y estrategias para mejorarla.
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Obijetivo especifico 2. Conocer el nivel de creatividad después de la aplicacion de la
estrategia dactilo pintura en nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada

Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Tabla7

Nivel de creatividad en los nifios durante el post test.

Niveles de logro Creatividad
f %
Logro destacado 4 27%
Logro previsto 10 67%
En proceso 1 6%
En Inicio 0 0%
Total 15 100%

Nota: Lista de cotejo aplicada a los nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Figura 2.
Nivel de creatividad en los nifios durante el post test.

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% 6%

67%

27%

0%
0%
Creatividad
M Logro destacado M Logro previsto En proceso En inicio

Nota: Tabla 7
En latabla 7, figura 2, se presentan los resultados obtenidos a partir de la aplicacién
del post test, donde se evalud el nivel de creatividad que presentan los nifios de inicial
en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin —2021.
Después de la aplicacion del dactilo pintura como estrategia did4ctica, de los cuales se

observa que el 67% se encuentra en el nivel logro previsto, el 27% en el nivel logro
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destacado y un 6% en proceso. Se puede concluir que los nifios han sido capaces de
realizar, actividades con originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion,
mostrando, buena creatividad para realizar sus trabajos; el cual se nota la intervencion

pedagdgica de la estrategia del dactilo para estimular la creatividad.
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Obijetivo especifico 3. Comparar el nivel de creatividad antes y después de la aplicacion
de la estrategia dactilo pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada

Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.

Tabla 8

Comparar el nivel de creatividad en los nifios antes y después de la aplicacion de la
estrategia.

Niveles de logro Comparacion del nivel de creatividad
PRE TEST POST TEST
f % f %
Logro destacado 0 0% 4 27%
Logro Previsto 2 13% 10 67%
En proceso 9 60% 1 6%
En inicio 4 27% 0 0%
Total 15 100% 15 100%

Nota: Lista de cotejo aplicada a los nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Figura 3.

Comparar el nivel de creatividad en los nifios antes y después de la aplicacion
de la estrategia.

80%
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M Logro destacado M Logro previsto En proceso En inicio
Nota: Tabla 8
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En la tabla 8, figura 3, se presentan los resultados obtenidos al comprar el nivel
de creatividad que presentan los nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada
Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021 antes y después de la aplicacién de
la estrategia. Mostrando que antes de la aplicacion de la estrategia dactilo pintura se
encontraban en nivel proceso a un 60%; frente a ello se aplicaron sesiones en base al
déctilo pintura, donde observaron que el 67% se encuentra en el nivel logro previsto.
Donde se puede concluir que los nifios han sido capaces de realizar, actividades con
originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion, mostrando, buena
creatividad para realizar sus trabajos; el cual se nota la intervencion pedagogica de la

estrategia del dactilo para estimular la creatividad, antes y después.
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5.1.2. Resultados Inferencial

Determinar la influencia de la Dactilopintura como técnica en la Creatividad de los
nifios de inicial de la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo
Junin-2021

Se trabajara con la prueba de Wilcoxon para comprobar el objetivo general:

Shapiro-Wilk
Estadistico al Sig.

POSTES 274 15 ,000
Se concluye que la prueba si P >0.05 la normalidad va ser una distribucién normal y

si es P<0.05 no existe una distribucion normal, se concluye que en la tabla 4 existe un

Sig. 0,000. encontrando que los datos siguen una distribucién normal.

Tabla 9
Prueba de Wilcoxon de los rangos con signo
Rangos
Rango Suma de
N promedio rangos

POSTES - Rangos
PRETES negagtivos Y 00 00
) Rangos positivos 15 7,00 100,00

Empates 0°

Total 15

a. POSTES < PRETES
b. POSTES > PRETES
c. POSTES = PRETES

Estadisticos de prueba?

POSTES —
PRETES

Z -2,428P

Sig. asintética (bilateral) ,001

a. Prueba de Wilcoxon de los rangos con
signo

b. Se basa en rangos negativos.

Se rechaza la hipoétesis nula con una significancia de 0,001. Ademas, con un
nivel Z -2, 428. Evidencidandome que el programa tiene relevancia estadistica y

pedagdgica
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5.2. Analisis de resultados

Conocer el nivel de creatividad antes de la aplicacion de la estrategia dactilo
pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021, se presentan los resultados obtenidos a
partir de la aplicacion del pre test, los cuales se observa que el 60% se encuentra en el
nivel proceso,. Se puede concluir que los nifios no han sido capaces de realizar,
actividades con originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion,
mostrando, escasa creatividad para realizar sus trabajos, lo que se hace entendible sus
respuestas frente al aprendizaje; el cual se nota la falta de acompafiamiento pedagogica
y estrategias para mejorarla.

Los resultados encontrado se amparan en la investigacion de Aman, (2018) titulada
La dactilopintura y el desarrollo de la creatividad de los nifios de 3 — 4 afios donde
encontro que la creatividad antes de la aplicacion de la dactilo pintura se encuentra en
nivel proceso a un 56%, donde los nifios tienen dificultades para poder realizar
actividades originales, con buena elaboracion, actividades que ayuden a una buena
creatividad, hallazgos que se asemejan a nuestros evaluados que se encuentran con
dificultades, puesto que también se encuentran en proceso a un 60% debido a la falta
de estrategias empleadas por el docente.

Es asi que Mostacero, (2019) que la creatividad es la capacidad maxima de adquirir
inmediatas respuestas de manera original que son muy valiosas frente a todos los
problemas que se nos presentan en la vida diaria también podemos decir que la
creatividad es un proceso fundamental y espontaneo del ser humano donde se generan
nuevas ideas interviniendo el cognoscitivismo que desagrega la informacién y que debe

ser enseflada desde edad temprano, para que los estudiantes puedan lograr
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ejecutar actividades aprendizaje, situaciones de vida cotidiana, porque si no traera
consigo problemas en su vida adulta, para tener ideas creativas.

Frente a ello podemos inferir que el autor, hace mencién que si al nifio no se le
estimulan desde temprana edad se verdn reflejados problemas para poder realizar
actividades que conllevan originalidad, esmero, que estimule sus areas cerebrales, el
cual se ha visto en nuestros resultados donde los nifios se encuentran en proceso,
teniendo falencias en las indicaciones dadas.

Frente a lo anterior es que Gardner (1995) en su teoria explica que las personas
creativas son aquellas que resuelven problemas con regularidad, elaboran productos o
definen cuestiones nuevas en un campo de un modo que al principio es considerado
nuevo, pero que al final llega a ser considerado y aceptado en un contexto cultural
concreto, y que si no se le ensefia desde la etapa pre escolar, seran nifios dependiente,
a que les hagan las cosas, dificultades para tomar decisiones, por ende es importante
la ensefianza de actividades creativas para que el nifio logre su méaxima expresion
creativa, lo que sucede con nuestros estudiantes debido a los niveles encontrados en

proceso.

Conocer el nivel de creatividad después de la aplicacion de la estrategia dactilo
pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo, Junin — 2021, se presentan los resultados obtenidos a partir de la
aplicacion del post test, los cuales se observa que el 67% se encuentra en el nivel logro
previsto,. Se puede concluir que los nifios han sido capaces de realizar, actividades con

originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion,
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mostrando, buena creatividad para realizar sus trabajos; el cual se nota la intervencion
pedagogica de la estrategia del dactilo para estimular la creatividad.

Resultados respaldados por la investigacion de Abarca, (2019) titulado la
Dactilopintura en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias de cinco afios de
la Unidad Educativa San Felipe Neri de la Ciudad de Riobamba en el Periodo 2018 —
2019, donde se encontré que después de la aplicacion del dactilo pintura la creatividad
mejord significativamente aun 89% en logro esperado, demostrando que esta técnica
es buena para que el nifio estimulo su originalidad, elabore buenos trabajos a través de
los dedos y manos. Es asi que es relevante para nuestros resultados, porque también
se han visto mejorias a un 67% en logro, mostrado también mejorias en su aprendizaje
de la creatividad.

Es asi que Barragan, (2018) nos menciona que el dactilo pintura es un trabajo que
consiste en realizar trabajo de pintura con las manos y el dedo pulgar para mejorar los
movimientos dactilares dando lugar a elevar toda clase de creatividad en los nifios de
temprana edad y que trabajar con los dedos de la mano es muy interesante y/o divertido
por que promueve la creatividad y estimula en general a todos los nifios. mejor adn si
son nifios de etapa inicial que se les ensefia, generara en ellos un estimulo creativo, que,
a la larga, tiene aprendizajes logrados, como se ha notado en el estudio.

De esta manera Guilford (1952) en su teoria hace mencion la importancia de usar
técnica de dedos, manos, para que el nifio estimule su creatividad, puesto que él
menciona que La creatividad, en sentido limitado, se refiere a las aptitudes que son
caracteristicas de los nifios creadores, como la fluidez, la flexibilidad, la originalidad,
gue son estimulados por actividades que contengan maniobras de dedos, manos, brazos,

porgue son herramientas corporales que ayudan a que éste puedan tener una
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mejor imaginacion, creatividad, frente a las actividades. Es asi que frente a lo
mencionado podemos inferir la importancia de la técnica del dactilo pintura, frente a
la creatividad, y que se debe estimular desde tempranas edades, con el fin de mejorar

la originalidad, elaboracion de sus trabajos, ayudandole a un aprendizaje correcto.

Comparar el nivel de creatividad antes y después de la aplicacion de la
estrategia dactilo pintura en nifios de inicial en la Institucién Educativa Privada
Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021, mostrando que antes de la
aplicacion de la estrategia dactilo pintura se encontraban en nivel proceso a un 60%;
frente a ello se aplicaron sesiones en base al dactilo pintura, donde observaron
que el 67% se encuentra en el nivel logro previsto. Donde se puede concluir que los
nifios han sido capaces de realizar, actividades con originalidad, de forma creatividad,
con adecuada elaboracion, mostrando, buena creatividad para realizar sus trabajos; el
cual se nota la intervencion pedagdgica de la estrategia del dactilo para estimular la

creatividad, antes y después

En relacion a nuestros resultados Timoteo, (2018) en su tesis denominado La
dactilopintura y el desarrollo de la creatividad de los nifios de 3 — 4, donde a través del
pre test los nifios mostraban niveles en proceso a un 67%, frente a ello, se aplicé la
técnica del dactilo pintura, basada en 10 sesiones que ayudaron a que los nifios logren
originalidad en sus trabajos, sean flexibles y tenga buena elaboracion, que ayudan a su
creatividad. Quedando demostrado que la técnica, mejora la creatividad, visto también

en nuestros resultados donde lo nifio empieza con niveles proceso y terminan
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mejorando en logro més de la mitad, logrando relevancia pedagdgica el programa del

déctilo pintura.

Es asi que Colana, (2018) nos menciona que el dibujo la pintura son medios que
el nifio emplea para poder expresarse frente a diferentes problemas que puede
presentarse tanto en el hogar como en la institucion educativa, con la pintura el nifio
dara un gran salto y abrira su imaginacién despertando un nivel alto de creatividad para
elloutilizara los miembros de su cuerpo la mano, los brazos, el codo, los dedos e incluso
los pies logrando asi desarrollar coordinaciones viso tactiles y motoras, que genera a
un nifio su creatividad. Es asi que podemos inferir que la técnica, tiene relevancia
pedagogica para intervenir en problemas de creatividad, ya que se ha podido confirmar
importancia.

Ademas, en su teoria Vygotsky (1998) nos menciona que la creatividad
corresponde a una actividad cerebral que, aparte de retener y reproducir experiencias
previas, elabora la base de nuevos planteamientos, que se da a través del contacto,
puesto que el nifio reconoce las texturas, manipula objetos que le ayudan a estimular
sus areas cerebrales que van con la creatividad. Entonces al nifio se le debe ensefiar
desde temprana edad, actividades que lleven la intervencion de dedos, manos, con el
mejorar los aprendizajes, con la técnica del dactilo pintura, que se ha visto que ayuda
a los nifios logren realizar actividades originales, de buena elaboracion, para sus

trabajos, generando en ellos un aprendizaje mas ameno.
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V. Conclusiones
Se determiné que la dactilopintura como técnica mejora la creatividad de nifios de
inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin
— 2021, el cual se comprobé a través de la comprobacion hip6tesis de T de Student
siendo esta de 0,000 menor al nivel esperado de p<0,01, mostrandose que las

actividades basadas en la dactilo pintura permiten a los nifios desarrollar la creatividad.

Se conocié el nivel de creatividad antes de la aplicacion de la estrategia dactilo
pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo, Junin — 2021, los cuales se observa que el 60% se encuentra en el nivel
proceso, donde se puede demostrar que los nifios no han sido capaces de realizar,
actividades con originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion, el cual

se nota la falta de acompafiamiento pedagdgica y estrategias para mejorarla.

Se conocid el nivel de creatividad después de la aplicacién de la estrategia dactilo
pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui,
Chanchamayo, Junin — 2021, de los cuales se observa que el 67% se encuentra en el
nivel logro previsto, concluyendo que los nifios han sido capaces de realizar,
actividades con originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracién,
mostrando, buena creatividad para realizar sus trabajos; el cual se nota la intervencion

pedagdgica de la estrategia del dactilo para estimular la creatividad.
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Se comparo el nivel de creatividad antes y después de la aplicacion de la estrategia
dactilo pintura en nifios de inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel
Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021, demostrando que antes de la aplicacion se
encontraban en nivel proceso a un 60%; frente a ello se aplicaron sesiones en base al
déactilo pintura, donde observaron que el 67% se encuentra en el nivel logro previsto.
Donde se concluyé que los nifios han sido capaces de realizar, actividades con
originalidad, de forma creatividad, con adecuada elaboracion, mostrando, buena
creatividad para realizar sus trabajos, quedando registrado la evidencia estadistica y

pedagogica del programa para la intervencién de la creatividad.
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Aspectos complementarios

Recomendaciones

a) Recomendaciones desde el punto de visto metodoldgico:
Se recomienda a la plana administrativa exponer los datos encontrados a los
docentes, con el fin de conocer la importancia de la dactilopintura como estrategia para

la creatividad desde el nivel inicial.

b) Recomendaciones desde el punto de vista académico :
A las docentes del nivel inicial planificar dentro de sus sesiones de aprendizaje la
estrategia de la dactilopintura con el fin de ir mejorando la creatividad desde la etapa

inicial, logrando sus capacidades.

c) Recomendaciones desde el punto de vista practico:
A los investigadores del area de educacion tener en cuenta la estrategia de la
dactilopintura para que sea utilizada en otros contextos, sector urbanos, rurales, de los

colegios, para que se siga verificando la relevancia de ésta frente a la creatividad
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Anexos

1. Instrumento de recoleccion de datos

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

CHIMBOTE

LISTA DE CREATIVIDAD DE NINOS DE INICIAL EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA PRIVADA EMANUEL PICHANAQUI, CHANCHAMAYO,

Elabora ideas o
dudas para
perfeccionarlas.

tema.

JUNIN - 2021
Variable Dimensiones Indicadores items Sl NO
Variable Fluidez Manifiestan sus - Manifiesta diversas ideas en
dependiente: ideas de manera | relacion a un tema planteado.
Creatividad espontanea. Expresa sus inquietudes, en
relacién a un problema
Expresa -Comunica espontaneamente
soluciones con la probable solucion a un
agilidad. problema
Flexibilidad | Propone distintas | - Buscay aplica sus
alternativas. estrategias frente a un
problema.
Modifica sus Propone distintas alternativas
estrategias por frente a un desafio.
otramas acorde [~ Cambia su estrategia por otra
maés adecuada.
Originalidad Expresa nuevas - Expresa ideas novedosas,
ideas. imaginativas o fantasiosas.
Plantea reglas Propone reglas de juego
originales. novedosas.
Crea historias basadas en la
Relata historias | imaginacion y la fantasfa.
imaginarias.
Elaboracion - Formula preguntas sobre un

- Comunica sus
observaciones sobre objetos,
personas o situaciones.

Replantea sus ideas frente a
otras.

Nota: elaboracion propia
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2. Evidencias de validacién de Instrumento

FICHA DE INFORME DE OPINION DE EXPERTO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I DATOS GENERALES:
1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Eloy Robles Carrién
1.2. Grado Académico Mtro. en Ciencias de la Educacion
1.3. Profesion: Licenciado en educacion
1.4. Institucion donde labora: ULADECH
1.5. Cargo que desempefia: Docencia Universitaria
1.6. Denominacion del instrumento:
1.7. Autor del instrumento: Medina Valverde Jessica
1.8. Carrera: Educacion Inicial
Il. VALIDACION:

Items correspondientes al Instrumento

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite .
N° de ftem corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el indicador sujetos en las
dimension de la planteado categorias
variable establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensién 1: Originalidad
1.Muestra iniciativa para desarrollar sus tareas. X X X
2.Descubre nuevas formas para resolver problemas en tareas asignadas X X X
3.Utiliza su imaginacion para realizar una figura u otra actividad X X X
4.Realiza actividades de manera original para producir algo distinto X X X
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5.Considera nuevas ideas para mejorar sus trabajos X X X
Dimension 2: Fluidez

6.Expresa seguridad al momento de realizar tareas X X X
7.Utiliza recursos verbales y no verbales como medio de comunicacion X X X
8.Expresa de manera fluida sus ideas en sus actividades creativas. X X X
9.Propone una variedad de soluciones frente a un problema. X X X
10.Genera confianza en cada accion realizada X X X
Dimension 3: Flexibilidad

11.Utiliza diversas ideas para realizar trabajos X X X
12.Expresa diversas ideas al momento del dialogo X X X
13.Se adapta ante cualquier problema presentado X X X
14.Es flexible cuando expresa sus ideas X X X
15.Se adapta rapidamente a nuevas situaciones X X X

Otras observaciones generales:

PROMEDIO DE VALORACION (Cuantitativa o cualitativa)
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente (0-20)  b) Baja (21-40) c) Regular (41-60) d)Buena (61-80) e)
Muy buena (81-100)

Lugary fecha: ..................o.ooells

Mtro. Eloy Robles Carrién
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FICHA DE INFORME DE OPINION DE EXPERTO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Edwin Hidalgo Justiniano
1.2. Grado Académico Mtro. en Ciencias de la Educacion

1.3. Profesién: Licenciado en educacién

1.4. Institucion donde labora: ULADECH

1.5. Cargo que desempefia: Docencia Universitaria

1.6. Denominacion del instrumento:

1.7. Autor del instrumento: Medina Valverde Jessica

1.8. Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite .
N° de ftemn corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el indicador | sujetos en las
dimension de la planteado categorias
variable establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensidn 1: Originalidad
1.Muestra iniciativa para desarrollar sus tareas. X X X
2.Descubre nuevas formas para resolver problemas en tareas asignadas X X X
3.Utiliza su imaginacion para realizar una figura u otra actividad X X X
4.Realiza actividades de manera original para producir algo distinto X X X
5.Considera nuevas ideas para mejorar sus trabajos X X X
Dimension 2: Fluidez
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6.Expresa seguridad al momento de realizar tareas X X X
7.Utiliza recursos verbales y no verbales como medio de comunicacion X X X
8.Expresa de manera fluida sus ideas en sus actividades creativas. X X X
9.Propone una variedad de soluciones frente a un problema. X X X
10.Genera confianza en cada accion realizada X X X
Dimension 3: Flexibilidad

11.Utiliza diversas ideas para realizar trabajos X X X
12.Expresa diversas ideas al momento del dialogo X X X
13.Se adapta ante cualquier problema presentado X X X
14.Es flexible cuando expresa sus ideas X X X
15.Se adapta rapidamente a nuevas situaciones X X X

Otras observaciones generales:

PROMEDIO DE VALORACION (Cuantitativa o cualitativa)
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente (0-20)  b) Baja (21-40) c) Regular (41-60) d)Buena (61-80) e)
Muy buena (81-100)

Lugary fecha: ................oooeinls

Mtro. Edwin Hidalgo Justiniano

70



FICHA DE INFORME DE OPINION DE EXPERTO DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

I DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del informante (Experto): Amelia Flora Seas Menéndez
1.2. Grado Académico Mtro. en Ciencias de la Educacion

1.3. Profesién: Licenciada en educacion

1.4. Institucion donde labora: ULADECH

1.5. Cargo que desempefia: Docencia Universitaria

1.6. Denominacion del instrumento:

1.7. Autor del instrumento: Medina Valverde Jessica

1.8. Carrera: Educacion Inicial

Il. VALIDACION:

items correspondientes al Instrumento

Validez de Validez de Validez de
contenido constructo criterio
El item El item El item permite .
N° de ftemn corresponde a contribuye a clasificar a los Observaciones
alguna medir el indicador | sujetos en las
dimension de la planteado categorias
variable establecidas
Sl NO Sl NO Sl NO
Dimensidn 1: Originalidad
1.Muestra iniciativa para desarrollar sus tareas. X X X
2.Descubre nuevas formas para resolver problemas en tareas asignadas X X X
3.Utiliza su imaginacion para realizar una figura u otra actividad X X X
4.Realiza actividades de manera original para producir algo distinto X X X
5.Considera nuevas ideas para mejorar sus trabajos X X X
Dimension 2: Fluidez
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6.Expresa seguridad al momento de realizar tareas X X X
7.Utiliza recursos verbales y no verbales como medio de comunicacion X X X
8.Expresa de manera fluida sus ideas en sus actividades creativas. X X X
9.Propone una variedad de soluciones frente a un problema. X X X
10.Genera confianza en cada accion realizada X X X
Dimension 3: Flexibilidad

11.Utiliza diversas ideas para realizar trabajos X X X
12.Expresa diversas ideas al momento del dialogo X X X
13.Se adapta ante cualquier problema presentado X X X
14.Es flexible cuando expresa sus ideas X X X
15.Se adapta rdpidamente a nuevas situaciones X X X

Otras observaciones generales:

PROMEDIO DE VALORACION (Cuantitativa o cualitativa)
OPINION DE APLICABILIDAD: a) Deficiente (0-20)  b) Baja (21-40) c) Regular (41-60) d)Buena (61-80) e)
Muy buena (81-100)

Lugary fecha: ................oooeinls

Mtro. Amelia Flora Seas Menéndez

72



3. Autorizacion del colegio

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES

e e

“Ano del Bicentenario del Peri: 200 anos de Independencia”
Pichanaqui 24 de setiembre del 2021

CARTA N° 001 2021-ULADECH CATOLICA

Sr(a).
Lic. Haydee Yalico Chavez Directora de la
LE.P “Emanuel”Presente. -

De mi mayor consideracion:

ASUNTO:

AUTORIZACION PARA REALIZAR PROYECTO DE INVESTIGACION

Es un placer dirigirme a usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiantede la Escuela
Profesional de educacién de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. El motivo de la presente
tiene por finalidad presentarme, soy la estudiante Medina ValverdeJessica, con c6digo de matricula N©
30051 81055, de la Carrera Profesional de educacion Inicial, ciclo VIII, quién solicita autorizacién para
ejecutar de manera remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado “Dactilopintura como
técnica en la Creatividad en ninos de Cinco anos en la Institucién Educativa Privada Emanuel

Pichanaqui,2021” durante los meses del presente afio.
Por estc motivo, mucho agradeccré me brinde el acceso y las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacion la misma que redundara en beneficio de su Institucion. En espera

de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente.

D 7D

—

Medina Valverde JessicaDNI. N°43853971

Lic. Haydee Yalico Chavez
DNI. N°40048293
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4. Formatos de consentimiento informado
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investigacion: Dactilopintura como técnica en la creatividad de nifios de Inicial en la

institucién educativa Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin- 2021.

Investigador (a): Medina Valverde Jessica Suseth

Proposito de la investigacién:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion, cuyo objetivo es:
Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de inicial en

la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.Este es un estudio
desarrollado por investigadores de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacién que permita la identificacion de su
hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento, o
no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte
al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951 816 687

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los
Angeles de Chimbote, correo .....

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo padre, madres de familia y/o apoderado doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente que
mi hijo(a) participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento de la
misma, comprendo de las actividades en las que participara si ingresa al trabajo de investigacion,
también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del estudio en
cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacién puedan ser publicado en el
pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.
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Nombres y Apellidos Fechay hora
Participante/padre de familia

Nombresy Apellidos: Jessica Suseth Medina Valverde
(investigador) 18 de mayo del 2021
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PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investigacion: Dactilopintura como técnica en la creatividad de nifios de Inicial en la

institucion educativa Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin- 2021.

Investigador (a): Medina Valverde Jessica Suseth

Propdsito de la investigacion:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién, cuyo objetivo es:
Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de inicial
en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021. Este es un
estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacion que permita la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,
0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951 816 687

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, correo .....

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo padre, madres de familia y/o apoderado doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente
que mi hijo(a) participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento
de la misma, comprendo de las actividades en las que participard si ingresa al trabajo de
investigacién, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del
estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacién puedan ser
publicado en el pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.
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Nombresy Apellidos Fechay
hora
Participante/padre de familia

Nombresy Apellidos: Jessica Suseth Medina Valverde
(investigador) 13 de mayo del 2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investigacion: Dactilopintura como técnica en la creatividad de nifios de Inicial en la
institucion educativa Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin- 2021
Investigador (a): Medina Valverde Jessica Suseth
Propdsito de la investigacion:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién, cuyo objetivo es:
Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de
inicial en la Institucion Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.
Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote.
Confidencialidad:
Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.
Derechos del participante:
Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,
0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951 816 687
Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, correo .....
Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Yo padre, madres de familia y/o apoderado doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente
que mi hijo(a) participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento
de la misma, comprendo de las actividades en las que participard si ingresa al trabajo de
investigacién, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del
estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacion puedan ser
publicado en el pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.
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Nombresy Apellidos Fechay
hora
Participante/padre de familia

Nombresy Apellidos: Jessica Suseth Medina Valverde
(investigador) 13 de mayo del 2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investigacion: : Dactilopintura como técnica en la creatividad de nifios de Inicial en la

institucion educativa Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin- 2021.

Investigador (a): Medina Valverde Jessica Suseth

Propdsito de la investigacion:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién, cuyo objetivo es:
Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de

inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021.

Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catdlica Los Angeles de
Chimbote.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento,
0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951 816 687

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, correo .....

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo padre, madres de familia y/o apoderado doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente
que mi hijo(a) participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento
de la misma, comprendo de las actividades en las que participara si ingresa al trabajo de
investigacién, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del
estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacién puedan ser
publicado en el pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.
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Senaida Lujan Paitan

Nombresy Apellidos Fechay hora
Participante/padre de familia

Nombresy Apellidos: Jessica Suseth Medina Valverde
(investigador) 13 de mayo del 2021
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UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Titulo de la investigacion: : Dactilopintura como técnica en la creatividad de nifios de Inicial en la

institucion educativa Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin- 2021.

Investigador (a): Medina Valverde Jessica Suseth

Proposito de la investigacién:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion, cuyo objetivo es:
Determinar de qué manera la dactilopintura como técnica mejora la creatividad en nifios de

inicial en la Institucién Educativa Privada Emanuel Pichanaqui, Chanchamayo, Junin — 2021

Este es un estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote.

Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacién de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de
su hijo(a) o de otros participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento,
0 no participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor
pregunte al personal del estudio o llame al nimero telefénico 951 816 687

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado
injustamente puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad
Catolica Los Angeles de Chimbote, correo .....

Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Yo padre, madres de familia y/o apoderado doy mi consentimiento, acepto libre y voluntariamente
que mi hijo(a) participe en este estudio, para lo cual he sido informado y he tomado conocimiento
de la misma, comprendo de las actividades en las que participard si ingresa al trabajo de
investigacién, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar y que puede retirarse del
estudio en cualquier momento. A su vez acepto que los resultados de la investigacion puedan ser
publicado en el pais o el exterior, manteniendo anonimato de mi menor hijo.

CTCaoce N eore Ylemdde=z-

Nombresy Apellidos Fechay
hora
Participante/padre de familia

Nombresy Apellidos: Jessica Suseth Medina Valverde
(investigador) 13 de mayo del 2021
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Datos informativos:

% Sesion de aprendizaje N° 01

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccion: Unica

Titulo de la sesion: estampando con las manos para formar figuras (la mariposa)

Propdsito de la Sesion: crear diversas figuras utilizando las manos

Actividad N° 1.

Fecha: 01 de setiembre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

Propositos de los aprendizajes

Area

Competencia

Capacidades

Desemperio

Comunicacién

- Apl

* Soc

Crea proyectos desde los |* Explora y experimenta
lenguajes artisticos los lenguajes del arte

ica procesos

creativos.

ializa sus procesos y

proyectos

Muestra sus creaciones y observa las
creaciones de otros. Describe lo que ha
creado. A solicitud de la docente
manifiesta lo que le gusta de 14
experiencia, 0 de su proyecto y de
proyecto de otros.

Actitudes que se

sobre los valores y actitudes,
puesto que estos se construyen
y fortalecen en las interacciones
diarias.

Enfoque ] ) Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal . docente
observables estudiantes
Enfoque de | enfoques transversales en los Los nifios y nifias Maestra con actitud responsable
busqueda documentos curriculares. El muestras una actitud | brindan estrategias para lograr los
dela reto es de mayor profundidad: de interés al objetivos propuestos.
excelencia | su tratamiento exige reflexionar | momento de cumplir

las metas que se
proponen.

Secuencia didactica:










Sesion de Aprendizaje N° 02

. Datos informativos:

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccion: Unica

Titulo de la sesion: Pintemos el pollito con pintura en los dedos

Propdsito de la Sesion: crear diversas figuras utilizando mano y los dedos

Actividad N° 2.

Fecha: 05 de octubre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde




I1. Propdsitos de los aprendizajes:

Crea proyectos desde los [» Exploray experimenta  [Explora por iniciativa propia diversos
lenguajes artisticos los lenguajes del arte mater_igl%ls de tacuerdoD corg sius
. ., o i necesidades e Intereses. Descupre 1as
Comunicacion Crﬁgt'i'\fgsf’mcesc’s posibilidades expresivas de  suj
- Socializa sus procesos y [movimientos y de los materiales cor
proyectos los que trabaja.
intercultural | El reto es de mayor Los nifios y nifas la expresion aflore, el nifio necesita
profundidad: su tratamiento muestras una actitud | percibir afecto, sentirse escuchado y
exige reflexionar sobre los de interés al en confianza. Esto es promovido por
valores y actitudes, puesto que | momento de cumplir | la docente, quien generara un clima
estos se construyen y las metas que se adecuado.
fortalecen en las interacciones proponen.
diarias.

I1l.  Secuencias didacticas.






https://youtu.be/tULz31S7qp0

Nombre del estudiante

COMPETENCIA: crea proyectos desde los leguajes artisticos
Capacidad. Aplica procesos creativos

5

5 afos
- Utiliza su imaginacion para realizar una figura u otra actividad
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|. Datos informativos:

Sesion de Aprendizaje N° 03

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afos

Seccién: Unica

Titulo de la sesion: la gota que cae

Proposito de la Sesion: coordinacion visomotora

Actividad N° 03

Fecha: 10 de octubre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Proposito de los Aprendizajes.

Area Competencia

Capacidades

Desempefio

Comunicacion

Crea proyectos desde los
lenguajes artisticos

Explora y experimenta
los lenguajes del arte.
Aplica procesos
creativos.

Socializa sus procesos y
proyectos.

Representa ideas acerca de sus
vivencias personales usando
diferentes lenguajes artisticos (el
dibujo, la pintura, la danza o el
movimiento, el teatro, la musica, los
titeres, etc.).

Actitudes que se
demuestran en
estudiantes

Actitudes que se demuestran de la
docente

sobre los valores y acti

diarias.

Enfoque . .
9 Actitudes o acciones
Transversal
observables

Enfoque de | enfoques transversales en los
busqueda documentos curriculares. El
dela reto es de mayor profundidad:
excelencia su tratamiento exige reflexionar

puesto que estos se construyen
y fortalecen en las interacciones

Los nifos y nifas
muestras una actitud
de interés al
momento de cumplir
las metas que se
proponen.

tudes,

Maestra con actitud responsable
brindan estrategias para lograr los
objetivos propuestos.




I11. Secuencia didactica.

Recursos



https://youtu.be/r5RwwhRDr6s
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Nombre del estudiante

COMPETENCIA: crea proyectos desde los leguajes artisticos

Capacidad. Aplica procesos creativos

5 afios

5 afios
- Utiliza su imaginacion para realizar una figura u otra actividad

Sl NO
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|. Datos informativos:

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccién: Unica

Titulo de la sesion: Sellamos usando manos y pies

Proposito de la Sesion: crear diversas figuras

Actividad N° 1.

Fecha: 14 de octubre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Propdsitos de los aprendizajes.

Area

Competencia

Capacidades

Desempefio

Comunicacién

Crea proyectos desde los

-Explora y experimentar los
lenguajes de las artes.
-Aplica procesos creativos.

lenguajes artisticos -Evalia y comunica sus
procesos y proyectos.

Representa sus ideas acerca de suj
vivencias

personales usando diferentes lenguaje
artisticos (el dibujo, la pintura, la danza ¢
el movimiento, el teatro, la musica, los
titeres, etc.).

Actitudes que se .
Enfoque . . q Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal ] docente
observables estudiantes

Enfoque de | Elreto es de mayor Los nifos y nifas Maestra con actitud responsable
busqueda profundidad: su tratamiento muestras una actitud | brindan estrategias para lograr los
dela exige reflexionar sobre los de interés al objetivos propuestos.
excelencia valores y actitudes, puesto que | momento de cumplir

estos se construyen y fortalecen | las metas que se

en las interacciones diarias. proponen.

I11. Secuencia Didactica:





https://m.youtube.com/watch?v=mO2Xwv4g2XE




| Datos informativos: S€sion de aprendizaje N° 05

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios Seccién: Unica

Titulo de la sesion: Estampando las huellas de los pies para crear una planta de maiz

Proposito de la Sesion: crear figuras con la planta de los pies.

Actividad N° 05.

Fecha: 20 de octubre del afio 2021 Tiempo: 45 min
Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Propositos de los Aprendizajes:

Area Competencia Capacidades Desempefio

-Explora y experimentar [Representa ideas acerca de sus vivencias
Crea proyectos desde los [los lenguajes de las artes. personales y del contexto en el que sg
Comunicacion lenguajes artisticos _Aplica procesos dftsiepvuelve usando diferentes lenguajed
creativos. ATHISHCOS.
-Evalla y comunica sus
procesos y proyectos.




Actitudes que se

Enfoque . . Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal i docente
observables estudiantes
Enfoque La integracidn de las artes Los nifios y nifas Maestra con actitud responsable

intercultural

aparece en casi todas las
manifestaciones ancestrales,
donde se hace un uso
simultaneo de distintos
lenguajes artisticos

muestras una actitud
de interés al
momento de cumplir
las metas que se
proponen.

brindan estrategias para lograr los
objetivos propuestos.

I11. Secuencia didactica:






https://youtu.be/3j-Iqd-th_g

Nombre del estudiante| COMPETENCIA: crea proyectos desde los leguajes artisticos

Capacidad. Exploray experimentar los lenguajes de las artes.
Aplica procesos creativos.

5 afios
5 afos
- Utiliza su imaginacion para realizar una figura (una planta de
maiz)
S N
I O
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Sesion de aprendizaje N°6

|. Datos informativos:

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccion: Unica

Titulo de la sesion: estampando el cangrejo

palma de la mano

Proposito de la Sesion: lograr que los estudiantes realicen representaciones de animales utilizando la

Actividad N° 06

Fecha: 28 de octubre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Propdsitos de los aprendizajes

Area Competencia Capacidades

Desemperio

-Aplica procesos
Crea proyectos desde los |creativos

Comunicacion lenguajes artisticos

Representa ideas acerca de sus vivenciag
personales y del contexto en el que s§
desenvuelve usando diferentes lenguajes
artisticos.

Enfoque Actitudes que se

Actitudes que se demuestran de la

intercultural | formar al buen ciudadano ante | muestras una actitud
la sociedad. donde se hace un de interés al

uso simultaneo de distintos momento de cumplir
lenguajes artisticos las metas que se
proponen.

Actitudes o acciones demuestran en
Transversal ] docente
observables estudiantes
Enfoque La integracion de las artes para | Los nifios y nifas Maestra con actitud responsable

brindan estrategias para lograr los
objetivos propuestos.

I11. Secuencia didactica:










Evaluacion.

Nombre del estudiante

COMPETENCIA: crea proyectos desde los le

Capacidad. Explora y experimenta los lengt

5 afos

5 afios
- Utiliza su imaginacion para realizar una fig
de manera original

I. Datos informativos:



Sesion de aprendizaje N° 07 ot

o>

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccion: Unica

Titulo de la sesion: hoy utilizaremos los dedos para pintar la pera

dedos de la mano

Propdsito de la Sesion: lograr que los estudiantes realicen representaciones de frutas utilizando los

Actividad N° 07

Fecha: 02 de noviembre del afio 2021

Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. propositos de los aprendizajes:

Area Competencia Capacidades

Desempefio

Evalta y comunica sus

Crea proyectos desde los [procesos y proyectos

Comunicacion lenguajes artisticos

Representa ideas acerca de sus vivencias
personales y del contexto en el que s4
desenvuelve usando diferentes lenguajey
artisticos.

Actitudes que se .
Enfoque . : 9 Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal . docente
observables estudiantes

Del bien La integracion de las artes para | Los nifios y nifias Maestra con actitud responsable
comun formar al buen ciudadano ante | muestras una actitud | brindan estrategias para lograr los

la sociedad. donde se hace un de interés al objetivos propuestos.

uso simultaneo de distintos momento de cumplir

lenguajes artisticos las metas que se

proponen.




I11. Secuencia didactica.










Nombre del estudiante

COMPETENCIA: crea proyectos desde los le

Capacidad. Explora y experimentar los ler
Aplica procesos creativos.

5 afnos

5 aflos

- Utiliza la palma de la mano para realizar di
representaciones




Sesion de Aprendizaje N°

I.E.P. Emanuel de Pichanaqui

Edad: 5 afios Seccion: Unica

Titulo de la sesion: hoy utilizaremos los dedos y la palma de las manos para pintar un arbol

Proposito de la Sesion: lograr que los estudiantes realicen representaciones utilizando los dedos de la
mano y la palma

Actividad N° 08
Fecha: 02 de noviembre del afio 2021 Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Proposito de los aprendizajes:

Area Competencia Capacidades Desempefio

EvalGia y comunica sus [Representa ideas acerca de sus vivencia;
Crea provectos desde los personales y del contexto en el que sq
Iengugjeg/ artisticos procesos y proyectos desenvuelve usando diferentes lenguajes

Comunicacién artisticos.




Actitudes que se

Enfoque . . Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal . docente
observables estudiantes
Del bien La integracion de las artes para | Los nifios y nifias Maestra con actitud responsable
comun formar al buen ciudadano ante muestras una actitud | brindan estrategias para lograr los

la sociedad. donde se hace un
uso simultaneo de distintos
lenguajes artisticos

de interés al
momento de cumplir
las metas que se
proponen.

objetivos propuestos.

I11. Secuencia didacticas






https://youtu.be/Qol3OMRwkac




Nombre del estudiante| COMPETENCIA: crea proyectos desde los le

Capacidad. Explora y experimentar los ler
Aplica procesos creativos.

5 afos

5 afos
- Utiliza la palma de la mano para realizar di
representaciones

S

I. Datos

informativos:

Sesion de Aprendizaje N° 10

I.E.P. Emanuel

de Pichanaqui

Edad: 5 afios

Seccion: Unica

Titulo de la sesion: Realizamos la técnica del esgrafiado

Propdsito de la Sesion: que puedan identificar la diferencia con los trabajos de pinturas

Actividad N° 10

Fecha: 12 de noviembre del afio 2021 Tiempo: 45 min

Docente de aula: Jessica Medina Valverde

I1. Propositos de los aprendizajes.

Area

Competencia

Capacidades Desempefio

Comunicacion

Explora y experimentaExplora por iniciativa propia diversog

. i q
Crea proyectos desde los lenguajes del arte FZE0E . & nterescs, Descubre 14
los lenguajes artisticos ' 1

. . |posibilidades expresivas de  sud
Aplica procesos creativosimayimientos y de los materiales cor
o los que trabaja.

Socializa sus procesos y

proyectos




Actitudes que se

Enfoque . . Actitudes que se demuestran de la
Actitudes o acciones demuestran en
Transversal i docente
observables estudiantes
Del bien La integracion de las artes para | Los nifios y nifias Maestra con actitud responsable
comun formar al buen ciudadano ante | muestras una actitud | brindan estrategias para lograr los

la sociedad. donde se hace un
uso simultaneo de distintos
lenguajes artisticos

de interés al
momento de cumplir
las metas que se
proponen.

objetivos propuestos.

I11. Secuencia didactica.

Recursos



http://www.youtube.com/watch




Explora por iniciativa
propia diversos
materiales de acuerdo
con sus necesidades e
intereses. Descubre las
posibilidades expresivas
de sus movimientos y de
los materiales con los
que trabaja
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