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Resumen

En esta investigacion se plante6 el siguiente problema ¢De qué manera la etnomatemaética
influye en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad de los nifios de 5
afios de la institucion educativa inicial N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista,
Ayacucho,2022?, al evidenciar las dificultades en la resolucion de problemas, nociones
matematicas y el logro de capacidades; teniendo como objetivo de estudio determinar de qué
manera la aplicacién de la etnomatematica influye en la competencia resuelve problemas de
cantidad en los nifios. La metodologia empleada fue cuantitativa, nivel tipo aplicada y disefio
pre experimental con pretest y postest en una muestra de 22 nifios. Se ha empleado la técnica
de la observacion e instrumento la ficha de observacion para medir la competencia resuelve
problemas de cantidad al inicio y al final de la aplicacién de 16 sesiones. Los resultados
demostraron que el 91% de nifios presentaban un nivel de inicio en el logro de las habilidades
en la resolucién de problemas antes de aplicar la ethomatematica, esta situacion cambid
después de su aplicacion con un 95% en logro destacado. Asimismo, en la prueba de
hipdtesis se contrastd que la aplicacion de la estrategia mejora significativamente en el logro
de la competencia en los nifios que conforman el grupo experimental con un nivel de
significancia del 5% (0=0.05), donde se concluydé que se acepta la hipétesis de la

investigacion y se rechaza la hipotesis nula, ya que esta influye significativamente.

Palabras Claves: aprendizaje, ensefianza, etnomatematica, matematicas, numeros.




Abtract

In this investigation, the following problem was raised: How does ethnomathematics
influence the development of competence? Solve quantity problems of 5-year-old children
from the initial educational institution No. 39009 /Mx-P "El Maestro", San Juan Bautista,
Ayacucho, 022?, when evidencing the difficulties in solving problems, mathematical notions
and the achievement of capacities; having as objective of study to determine how the
application of ethnomathematics influences the competence solves problems of quantity in
children. The methodology used was quantitative, type level applied and pre-experimental
design with pretest and posttest in a sample of 22 children. The observation technique has
been used and the observation sheet instrument has been used to measure the competence
solves problems of quantity at the beginning and at the end of the application of 16 sessions.
The results showed that 91% of children presented a level of beginning in the achievement
of problem solving skills before applying ethnomathematics, this situation changed after its
application with 100% outstanding achievement. Likewise, in the hypothesis test it was
contrasted that the application of the strategy significantly improves the achievement of
competence in the children that make up the experimental group with a significance level of
5% (a=0.05), where it was concluded that The research hypothesis is accepted and the null

hypothesis is rejected, since it has a significant influence

Keywords: : learning, teaching, ethnomathematics, mathematics,




|. PROBLEMA DE INVESTIGACION

El logro y aprendizaje exitoso en las matematicas sigue siendo un desafio en la
educacion, considerando el persistente desempefio negativo en los examenes internacionales

que confirman la crisis educativa que se atraviesa en los niveles béasicos.

Los primeros afos de ensefianza de las matematicas son de vital importancia porque los
conocimientos y habilidades en esta etapa preparatoria representan las bases para la
adquisicion de los proximos aprendizajes. Por ello segiin Montaluisa (2018) menciona que
la mayoria de las dificultades en el proceso de ensefianza — aprendizaje de las matematicas
se dan inicio en los primeros niveles de escolarizacion, donde se observa que la ensefianza
es de forma repetitiva, memoristica y mecanica. Pero una de las génesis esta, en como se
deberan abordar las matematicas por primera vez para que los nifios y nifias puedan manejar

las dimensiones correctas y poder lograr las competencias.

Asi mismo, sefiala Dominguez et. al (2022) que las matematicas juegan un papel
importante dentro de la sociedad como en la vida cotidiana de cada uno de los nifios y las
nifias de educacion bésica, su ensefianza nos proporciona diferentes formas de ver, crear,
establecer, construir, procesar y resolver problemas matematicos, al desarrollar las
competencias matematicas consiste en tener la capacidad para identificar y entender la

funcién que desempefian en la vida diaria, formando un alumno constructivista y reflexivo.

Al respecto, se ha realizado estudios a nivel mundial donde se reflejo con mucha
preocupacién, los resultados de las evaluaciones aplicadas por PISA del ultimo informe del
03 de diciembre de 2019, donde participaron estudiantes de diez paises de América Latina,
en las cuales obtuvieron bajos y alarmantes resultados, ocupando los ultimos lugares del
mundo principalmente en el area de matematica en la resolucion de problemas de cantidad,
en los nifios de educacion basica regular.(UNICEF, 2019, pp. 6-164).

A este cuadro también se suma, una nueva intervencion negativa durante el afio
2020 - 2022 a causa de la pandemia por COVID-19, donde provocé la mayor interrupcion
de la historia en los sistemas educativos, que ha afectado a casi 1.600 millones de alumnos
en mas de 190 paises en todos los continentes. El cierre de escuelas y otros centros de

ensefianza han afectado al 94 % de los estudiantes de todo el mundo, una cifra que asciende

al 99 % en paises de ingreso bajo y mediano bajo (Organizacion de las Naciones
11




Unidas,2020).

En este sentido, las evaluaciones aplicadas en el sistema educativo uruguayo no estan
direccionadas a una evaluacion al aprendizaje de areas principales como son las areas de
matematica y comunicacion; sino, que se enfocan en el desarrollo cognitivo-motor de los
nifios y son aplicadas en nifios de 3, 4 y 5 afios. Las que originan una gran preocupacioén en
los resultados que se obtienen en la medicion de aprendizajes (PISA), cuyos juicios de valor
se anclan a estandares de logro predeterminados estadisticamente y se desvalora el logro de
las competencias de Matematica (Corbo et. al, 2023).

Asi mismo, en Panama se obtubieron resultados desalentadores mostrando que se
ubican por debajo de la media de América Latina en cuanto a su desempefio en competencias
matematicas, esto segin la UNESCO al presentar los resultadode su Estudio Regional
Comparativo y Explicativo (ERCE). Esto da cuenta del estancamiento en su progreso, aun
previo de la pandemia; las cudles tienen pocas probabilidades de alcanzar la meta
comprometida en la agenda 2030. (Becerra, 2021).

Por otro lado en Pert, la evaluacion realizada por la UMC resalta la medida
promedio en Matematica el afio 2022 con 507 puntos, este resultado es menor que el
obtenido en el 2019 con 527 puntos. Respecto a los niveles de logro, entre ambos afios, se
observaron diferencias estadisticamente significativas en todos los niveles: Satisfactorio con
un 11,8% se redujo en 5,2 p.p. , en proceso 33.1% se incrementd en 1,2 p.p. y en inicio
55.1% se incremento en 4 p.p. (Evaluacion Muestral de Estudiantes, 2022).

Respecto a este problema, la coordinadora del area de Matematica en la Oficina de
Medicion de la Calidad de los Aprendizajes (UMC), manifiesta que la causa mas visible
respecto a estos resultados se observé en el grupo de nifios de Pre escolar y escolar, quienes
fueron afectados por el estado de emergencia y tuvieron que realizar su aprendizaje de
manera remota y como consecuencia no lograron consolidar los aprendizajes fundamentales
de la nocion matematica, comprension del nimero natural y esto afecta a los aprendizajes
que se construyen a partir de estas nociones ( Castro, 2023).

A la vez, estos resultados desfavorables también impactaron en el 1V ciclo teniendo
como detalles estadisticos de la evaluacidn, considerando los cambios en el nivel de logro
donde se ha desdoblado en previo al inicio con 18,6% e inicio 19,6 %, en proceso 38,5 % y

satisfactorio 23,3%, considerando que ha sido el grado mas afectado en este nivel escolar.
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Las cuéles van pasando aprendizajes que no se lograron en la etapa que corresponde
al nifo y que se postergan a medida que el nifio avanza en la escolaridad, esto repercute de
manera negativa en las competencias del area de matematica. De la misma forma, enfatiza
el especialista en Matematica de la UMC que “Las evidencias nos muestran que los
resultados alcanzados en los primeros grados de la escolaridad pueden darnos una
aproximacion de lo que podrian lograr los estudiantes en grados superiores” (Merino, 2023)

Estos resultados si bien es cierto no se refieren a los nifios y nifias de educacion
inicial; sin embargo, se debe tener en cuenta que el sistema educativo peruano esta
concatenado por tres niveles: inicial, primaria y secundaria. ( Garcia, 2021). Esto implica
que los estudiantes del segundo grado son producto del proceso educativo anterior y si tienen
deficiencias en el aprendizaje del area de Matematica la explicacion hay que buscarla en el
grado anterior y en el nivel anterior que corresponde al nivel inicial. Ademas, los bajos
niveles de la calidad del aprendizaje de los estudiantes estan estrechamente relacionados con
la calidad de ensefianza.

La educacidn inicial a nivel local, se ha visto afectada principalmente en las practicas
e implementacion de estrategias, porque ha presentado como uno de los limitantes al
curriculo nacional y las practicas emergentes de la ensefianza que son poco efectivas por
parte de las docentes que privan el desarrollo de las diversas habilidades en los nifios.

Esto se ha observado en Ayacucho, dando como resultado segun los niveles de logro
y medida promedio 2022, quedando en inicio 53,7%, proceso 35,5% y en logro satisfactorio
10,8%, de esta manera se observa la gran diferencia con los porcentajes del 2019, en inicio
47,5%, proceso 35,4 y en logro satisfactorio 17,2% (Evaluacion Muestral de Estudiantes,
2022)

Esto porque los nifios tienen una realidad de aprendizaje inadecuado y una ensefianza
mecanica, que origina brechas para llegar al aprendizaje significativo, por ello Fernandez y
Linares (2012) mencionan que las dificultades que se presencian son muy visibles en las
acciones que realizan los nifios y los refleja a través de su ensayo — error en los
procedimientos y estrategias que usan para la resolucion de problemas de cantidad, por ello
la docente debe observar constantemente y orientar segun las necesidades que presenten los
nifios. Asi como Espinoza y Ygual (2021) resaltan que estas brechas no permiten que estas

competencias importantes se logren en el proceso de aprendizaje en el area de matematica

13




en el nivel inicial (p.23).

Es por esta razon que en la Institucion Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro” del
distrito de San Juan Bautista de la provincia de Huamanga, se ha identificado dificultades y
problemas en el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5
afios, porque no se ha utilizado estrategias adecuadas o la préactica en la utilizacion de
materiales no estructurados en la ensefianza — aprendizaje que estan relacionados con el
contexto del nifio siendo muy necesario, porque las matematicas estan relacionados con el
actuar del nifio dentro de su entorno social y en cada situacion problematica que se originan
en las habilidades del conteo, correspondencia de objetos, clasificacion y llegar al
pensamiento numeérico, teniendo en cuenta las necesidades diversas de los nifios, sin dejar
vacios en el conocimiento practico y experiencias de aprendizajes significativos en el area
de matematica.

De ahi surge el problema del estudio: ¢De qué manera la etnomatematica influye en
el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad de los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho, 20227

Para dar solucion a la pregunta planteada, se formulé el siguiente objetivo:
Determinar de qué manera la aplicacion de la etnomatemaética influye en la competencia
resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho, 2022.

Asi mismo, para dar respuesta al objetivo general se desprendieron los objetivos
especificos, como identificar mediante un pre test sobre la competencia resuelve problemas
de cantidad en los nifios de 5 afios, segundo aplicar la etnomatematica para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios y evaluar mediante un post
test la competencia resuelve problemas de cantidad a partir de la aplicacién de la
etnomatematica en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 39009 /Mx-P
“El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho - 2022.

Esta investigacion se justifico desde el plano tedrico, a partir de las teorias plasmadas
segun las variables de estudio. De esto se puede afirmar que la implementacion del programa
etnomatematica muestra influencias significativas en el desarrollo de las competencias
resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios, las cuéles aportaran de manera pertinente

para trabajos e investigaciones futuras. En cuanto a la incorporacion en el curriculo como
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estrategia la etnomatematica permite de manera satisfactoria el desarrollo de las
competencias matematicas en el nivel inicial, se ha demostrado que la diversificacion
curricular en la ensefianza - aprendizaje puede mejorar significativamente el rendimiento
satisfactorio de los nifios en esta competencia y area. Ademas, la etnomatematica puede
ayudar a los nifios a desarrollar habilidades como la resolucion de problemas, el
razonamiento légico y la creatividad.

A nivel metodoldgico, se permitid crear un instrumento para evaluar la variable de
la competencia resuelve problemas de cantidad, el cual fue validado por expertos del tema.
En este instrumento elaborado se ha considerado las capacidades de la competencia de
estudio que involucran diversos desempefios en los nifios de 5 afios.

Asi mismo, en el aspecto practico la aplicacion de la estrategia etnomatematica e
integracion en la resolucién de problemas de cantidad utilizando recursos y materiales desde
su contexto real y puedan desarrollar un pensamiento critico en el nifio. La etnomatemaética
es una practica novedosa y relativamente nueva que emplea los elementos que se encuentran
alrededor del nifio para dar a conocer ciertos conocimientos que va a valorar por encontrarse
en su entorno y formar parte de su vida cotidiana. En tal sentido, los fundamentos expuestos
estan de acuerdo en que no es necesario la incursion de nuevos elementos en el aprendizaje
de los estudiantes tal como se da en las zonas urbanas de emplear materiales sofisticados,

cuando el estudiante aprende mejor con lo que se encuentra a su alrededor, con lo que esta

mas familiarizado, con lo que ve cada dia y que forma parte de su cultura y sus raices.




Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

En los antecedentes Internacionales se ha considerado 2 autores, porque no se
encontraron estudios recientes.

Quinde (2021) en su tesis titulada: “Propuesta educativa etnomatematica "Yupaywan
Pukllay” para desarrollar el sentido numérico a partir del Khipu en nifios de 5 y 6 afios de la
Escuela de Educacion Basica de Innovacion UNAE”- Ecuador, presentado para obtener el
Titulo Profesional de Licenciado en Ciencias de la Educacion Intercultural Bilingle, tuvo
como objetivo lograr los principios de conteo que proponen Gelman y Gallister para la
comprension del nimero en la primera infancia y en la construccion del concepto de cantidad
y comprender la relacion del nimero cantidad del 1 hasta el 10 por parte del nifio a través de
la propuesta educativa etnomatematica "Yupaywan Pukllay'. Asimismo, el tipo de
investigacion es cualitativo, disefio de la investigacion es aplicada, con una muestra de 28
nifios de 5 y 6 afios de edad, utilizando como instrumento el cuaderno de campo
desarrollados en su modalidad virtual. Los resultados permitieron evidenciar que antes de la
propuesta integrada en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, los encuestados sefialan
con muy bueno un 20% de que sus nifios/as tienen un conocimiento sobre el concepto del
numero, en contraste del 30% que mejoro su aprendizaje luego de la propuesta, donde se
concluye que se logré determinar que esta propuesta es de gran utilidad puesto que los
principios de conteo de Gelman y Gallister (principio de correspondencia término a término,
principio de orden estable, principio de abstraccion y principio de cardinalidad), fueron
abordados desde la realidad de los estudiantes.

Saca (2019) en su tesis titulada: “Recursos Didacticos de la Sabiduria Ancestral que
Fomenten la Interculturalidad en la Etnomatematica en los nifios de 5 afios de la Unidad
Educativa Comunitaria Intercultural Bilingiie “Jaime Roldos Aguilera”,Riobamba-Ecuador,
presentado para obtener el grado de Maestria en Pedagogia Mencion Docencia Intercultural,
tuvo como objetivo trabajar en los grados inferiores todo lo relacionado a la sabiduria
ancestral de los pueblos Andinos, manteniendo y fomentando en ellos su cultura y tradicion,

logrando asi que el estudiante desde sus primeros afios de estudio valoren su identidad y en
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el area de matematica se pueda dotar de distintos recursos didacticos que permitan alcanzar
las destrezas planteadas, el estudio se caracterizd por ser una investigacion cuantitativa, tipo
de investigacion es de campo y aplicada y su disefio es no experimental, con una muestra de
45 nifos y nifas, las técnicas e instrumentos para recoleccion de datos fue la observacion,
con su instrumento guia de observacion. Los resultados permitieron evidenciar que al
desarrollar la etnomatematica a través “Pukllay yuyaykuna” (jugando con mi pensamiento)
se ha podido fomentar la interculturalidad en ensefianza aprendizaje de la etnomatematica
y se pudo concluir que la aplicacion de varios recursos didacticos con un enfoque
intercultural tuvo mayor beneficios e interés en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo
mismo que al momento de realizar y resolver las diferentes actividades para los nifios fue
de mucha importancia, debido a que se relacionan con las distintas tematicas en el area de
matematica.
2.1.2. Antecedentes Nacionales

Parrilla(2021) en su estudio titulado “La influencia de los juegos tradicionales en la
competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de cinco afios”, Lima — Perd,
presentado para obtener el Titulo Profesional en Educacion, tuvo como objetivo determinar
la influencia de los juegos tradicionales en la competencia resuelve problemas de cantidad
en nifios de cinco afios, el estudio se caracterizo por ser de tipo cuantitativo, nivel explicativo
bajo un disefio pre experimental, su poblacion muestral estuvo constituida por 50 nifios y la
muestra fue no probabilistico intencionado conformado por 18 nifiosde cinco afios, en la
institucion educativa Sagrada Familia Juliaca, Puno 202; para el recojo de la informacion se
utilizé la técnica de la observacion y como instrumento la lista de cotejo.Los resultados
permitieron evidenciar que se encuentran el 72,22% en inicio,22,22% en proceso y 5.56%
en logro previsto; en comparacion con el post test con 0% en inicio, 5.56% en proceso y
94.44% en logro previsto; se concluyé que los juegos tradicionales influyen de manera
positiva en la competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de Institucion
educativa Sagrada Familia.

Yurivilca (2020) en su estudio titulado “Juegos etnomatematicos como estrategia
didactica para desarrollar el area de matematica”,Satipo - PerQ, presentado para obtener para
obtener Titulo Profesional de Licenciada en Educacion Inicial, tuvo como objetivo

demostrar los efectos producidos por los juegos etnomatematicos en el desarrollo del area
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de matematica, el estudio se caracterizo por ser de tipo cuantitativo, nivel explicativo bajo
un disefio pre — experimental , su poblacion de estudio esta constituida por 20 estudiantes
del 3, 4, 5 afios de la institucion educativa inicial N° 2132 del distrito de Perené y la muestra
constituyen 15 estudiantes de 4 y 5 afios de la institucion mencionada; para el recojo de la
informacion se utilizé la técnica de la observacion y como instrumento de informacion la
escala de apreciacion tipo Likert. Los resultados permitieron evidenciar en el pre test con
6.7% en nivel satisfactorio y en el post test con un 53.3% en nivel satisfactorio, lo que
determina que los Juegos Etnomatematicos como estrategia didactica genera un buen
desarrollo en las diferentes dimensiones de resuelve problemas de cantidad. Por tanto, se
concluyo que los juegos etnomatematicos intervienen significativamente en el desarrollo del
area de matematica en los nifios con mayor logro en la resolucion de problemas de cantidad,
de localizacién y de movimiento.

Gonzales (2019) en su estudio titulado “Material educativo natural para lograr la
competencia resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 94 Pachachaca, Abancay”; se presentd el estudio para obtener titulo
profesional de Licenciada en Educacion Inicial, tuvo como objetivo demostrar de qué
manera contribuye el uso del material educativo natural para lograr la competencia de
resuelve problemas de cantidad del area de matematica, bajo el supuesto que el material
educativo natural contribuye de forma positiva para lograr la competencia resuelve
problemas de cantidad en los nifios de 5 afios, el estudio se caracterizd por ser de tipo de
investigacion aplicada, cuyo método es deductivo y su muestra fue elegida mediante el
muestreo no probabilistico segun el disefio pre experimental con un solo grupo; durante el
proceso se aplicd sesiones de aprendizaje utilizando material educativo natural, para trabajar
las capacidades y desempefios de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematica. Asi mismo se aplico la escala de evaluacion de aprendizajes del nivel inicial
con relacion a los items que miden el logro de la competencia, mediante la prueba de pre test
y post test. Los resultados del pre test o evaluacion al inicio indica que el 85% de nifios y
niflas muestran un progreso minimo en la competencia, 15% en un nivel de proceso en lo
cual requiere acompafiamiento durante un tiempo razonable para lograrlo un manejo
satisfactorio en todas las tareas propuestas; después de la utilizacion de material educativo

natural en desarrollo de las sesiones de aprendizaje o0 en la evaluacion del post test, se tiene
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como resultante el 20% se ubican en un nivel de logro esperado y el 80% lograron ubicarse
en el nivel logro destacado de la competencia resuelve problemas de cantidad en ello
demuestra aprendizajes satisfactorios. Se pudo concluir que la utilizacion de material
educativo natural ha permitido lograr la competencia resuelve problemas de cantidad, siendo
p-valor (Sig. Exacta (bilateral)) 0.000, que es menor a 0.05 (al 95% de confianza y 5% de
probabilidad de error), donde se verificé la hipotesis de la investigacion.

Ospina y Soto (2022), en su estudio titulado, “Nivel de logro en la Competencia
Resuelve Problemas de Cantidad en nifios de 5 afios” de Sachapite — Huancavelica, se
presento el estudio para obtener titulo profesional, el objetivo fue evaluar el nivel de logro
en en la competencia resuelve problemas de cantidad , en 14 nifios. El estudio fue de nivel
descriptivo, fue de tipo no probabilistico, con la técnica de la observacion y el grupo de
muestra lo constituyo la totalidad de la poblacidn de estudiantes de 5 afios , es decir, 14 nifios
y el instrumento de la lista de cotejo. Teniendo como resultado, en la capacidad traduce
cantidades a expresiones numeéricas el 64% estan “en inicio”, el 14% “en logro esperado” y
el 21% en “logro destacado”; en la capacidad comunica su comprension sobre los nimeros
y las operaciones el 43% estan “en inicio”, el 7% “en proceso”, el 21% en “logro esperado”
y el 29% en “logro destacado”; en la capacidad usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo el 14% estan “en inicio”, el 7% “en proceso”, el 14% en “logro
esperado” y el 64% en “logro destacado”.Se pudo conclusion, en la competencia resuelve
problemas de cantidad el 29% estan en el nivel de logro “en inicio”, el 29% “‘en proceso”, el
21% en “logro esperado” y el 21% en “logro destacado”.

Ferndndez y Vilca (2022) en su estudio titulado “ Competencia Matematica en
Preescolar durante la COVID -19” en la Institucion Educativa Inicial 205, Ocalli, Amazonas,
se presento el estudio para obtener titulo profesional de segunda especialidad, el objetivo de
la presente investigacion determiné el nivel de logro de desempefios en la competencia
resuelve problemas de cantidad del area Matematica en preescolares de 5 afios. El estudio
fue de enfoque cuantitativo, tipo basico con disefio descriptivo fue constituido por 16
preescolares, mediante la técnica de observacion sistematica y directa, recolectando los datos
con instrumentos validados por expertos, tales como evaluacion diagnostica, lista de Cotejo
para los infantes y cuestionario con opcién multiple para la docente y teniendo como

resultados obtenidos en los preescolares de 5 afios durante el covid-19, evidenciaron niveles
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de logro esperado (A) y en proceso (B) en los desempefios de 3 y 4 afios, mientras que la
mayoria en proceso (B) en 5 afios en la competencia resuelve problemas de cantidad,
brindando informacién pertinente y corroborando brechas desfavorables de la ensefianza
virtual. Se pudo concluir preescolares de 5 afios presentan de forma mayoritaria un nivel de
logro en proceso en los desempefios de 4 y 5 afios y logro esperado en 3 afos en la
competencia matematica resuelve problemas de cantidad, demostrando gran impacto
negativo de la pandemia y ausencia presencial del docente.

2.1.3. Antecedentes Locales o Regionales

Ccorahua (2022)en su estudio titulado “La influencia del ludico en la resolucion de
problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz de
Nufiunhuaycco” Cangallo-Ayacucho, se presentd el estudio para obtener titulo Profesional
de Licenciada en Educacidn Inicial, tuvo como objetivo determinar la influencia del ludico
en la resolucion de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios, el estudio en la parte
metodoldgica se consider6 el tipo cuantitativo, nivel explicativo, disefio preexperimental.
Sobre la poblacion se consideraron todos los nifios y nifias, seleccionando una muestra de
22 participantes y la técnica fue la observacion, instrumento la guia de observacion
respaldada por validacion de expertos constituida por 3 especialistas y confiabilidad del Alfa
de Cronbach con valor 0.777. el resultado de pre test 40.9% nivel inicio y post test 63.6%
nivel logro. Mediante el estadigrafo el Wilcoxon se corrobor6 la prueba de hipotesis con
valor p de 0.000. Por tanto, se concluyd en que, existe influencia del Iadico en la resolucién
de problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I. E. Inicial. N°414-33 Santa Cruz
De Nufiunhuaycco.

Martinez (2021) en su estudio titulado “ Juego Gusanito en la Resolucion de
Problemas de Cantidad en nifios y nifias de la Institucion Educativa Publica N° 39009 el
Maestro — Ayacucho”, se present6 el estudio para obtener titulo Profesional de Licenciada
en Educacién Inicial, tuvo como objetivo determinar la influencia del juego gusanito en la
resolucion de problemas de cantidad de los nifios y nifias de 5 afios, el estudio fue el tipo de
investigacion cuantitativo, nivel explicativo y disefio pre experimental, su muestra estuvo
conformada por 17 nifios y nifias del aula de 5 afios y el instrumento utilizado fue la guia de
observacion debidamente validados y confiables, donde el resultado fue demostrado en el

Pre test con 47% en nivel inicio, mientras que en Post test fue 53% en el nivel logro. En
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consecuencia, para responder al analisis inferencial se plasmo a través de prueba de hipotesis
con el T-Student, con el valor p 0.000. Por lo tanto, se concluye que existe influencia
significativa del juego gusanito en la resolucion de problemas de cantidad de los nifios y
nifias de 5 afios de la Institucion Educativa Publica N° 39009/El Maestro — Ayacucho.

2.2. Bases tedricas
2.2.1. Etnomatematica

Definicion

D'Ambrosio (2013) define que la etnomatematica es entender el saber / hacer
matematica,con una perspectiva sociocultural en el aprendizaje de las matematicas
aplicando diversos medios y recursos de su comunidad, asimismo, utilizando la creatividad
y seguridad en el proceso de su aprendizaje y construccion del pensamiento matematico en
los nifios y estudiantes.

Por lo tanto, debemos entender que esta forma de aprendizaje es muy diversa
respecto a las matematicas tradicionales. “Intentar entender el saber/hacer matematico a lo
largo de la historia de la humanidad, contextualizado en diferentes grupos de interés,
comunidades, pueblos y naciones” (D'Ambrosio,2013).

Concluyendo a estas definiciones con la palabra etnomatematica que
etimoldgicamente proviene de la unién de tres raices y engloba un estudio completo:
ETNO: Ambiente natural, social, cultural.

MATEMA: significa ensefiar, explicar, atender, comprender, la forma de abordar.
TICAS: los modos, formas de estilo, las artes diversas y técnicas.

El gran motivador del programa de investigacion que denomind ethomatematica es
el profesor brasilefio D’ Ambrosio, menciona que la ethomatematica también se puede
definir como el arte o técnica de poder entender, conocer y explicar el medio ambiente
natural, social y politico, dependiendo de procesos como contar, medir, clasificar, ordenar,
inferir, que resultan de grupos culturales bien identificados, las etnomatematicas se
desarrollan en la frontera entre la historia de las matematicas y la antropologia cultural (Sierra
, 2011).

Este concepto integra las orientaciones pedagogicas de matematica en Educacion
Intercultural Bilinglie, donde se considera que la ethomatematica es un conjunto de

conocimientos de un grupo sociocultural identificable, en el marco de su cosmovision, que
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se manifiesta a través de las actividades siguientes: contar, medir, localizar, disefiar, jugar
y explicar los mismos que estan relacionados con su cosmovision e historia (Villavicencio,
2015).

A este concepto también suma Bandeira (2016) sefialando que la ethomatematica
surgid al cuestionar la universalidad de las matematicas que se ensefiaban en las escuelas,
y que no estaban contextualizadas segun su entorno social, cultural y politico, buscando de
esta manera dar una visibilidad a las matematicas de los diferentes grupos socioculturales,
resaltando aquellos que estan subordinados desde el punto de vista socioeconémico. Por ello
Guzman et al. (2018) afirma que:

“La etnomatematica refiere a conocimientos matematicos que tiene cada grupo

cultural ya sean practicos o tedricos, basados en el propio contexto

sociocultural del nifio, puesto que a partir de ahi podemos emplear recursos o

materiales que ayuden en el aprendizaje”. (pag.40 - 41).

De igual manera lo define Uribe (2020) en su articulo conferencial “Una mirada a la
Etnomatematica en Colombia, caminos recorridos (Parte 1)”, donde sefiala que la
Etnomatematica y la educacion matematica tiene como propoésito de cuestionar y analizar los
diversos escenarios culturales, esto frente a estudiar diversas formas en que las culturas
comprenden y nombran algunas nociones que histéricamente han estado relacionadas con las
matematicas tanto en la practica de cuanto estan aproximados como también observar los
distanciamientos que existen por las diferencias que tienen.

En conclusion, la etnomatematica va permitir establecer una relacion entre la cultura
y la escuela, en donde se observa la conexion entre saberes escolares formales y saberes
extraescolares, que le permiten reflexionar sobre las diversas herramientas que ofrece el
entorno para tomar decisiones y tener conciencia que gran parte de nuestro entorno posee un

gran potencial matematico, en el ambiente de juegos y aprendida de manera social, dindmica.

2.2.2. Laetnomatematica y sus caracteristicas
- Auccahuallpa (2021) menciona que la etnomatemética se presenta como un
programa de investigacion que promueve el respeto por la diversidad y la

cooperacion entre diversos grupos, contribuyendo al establecimiento de un mundo

mas equitativo y digno para todos.




- Este enfoque fomenta un didlogo entre distintas comunidades, grupos étnicos y
culturas, propugnando la desmitificacion de la idea de que existe una Unica
matematica universal, en particular la matematica occidental representada por
Leibniz y Newton.

- En cambio, la etnomatematica considera que las matematicas son construcciones
culturales contextualizadas, arraigadas en las tradiciones matematicas de diferentes
pueblos y grupos étnicos.

- Laetnomatematica, como area de estudio, se encuentra dentro del marco del enfoque
sociocultural en la ensefianza de las matematicas, respondiendo a las demandas y
desafios del siglo XXI.

- Lo més destacado es que a través de este campo de estudio se promueven metas de
caracter social, cultural y politico, incluyendo la generacion de una conciencia
matematica en comunidades histéricamente marginadas como los incas, cafaris,
mapuches, aymaras, kichwas y otros grupos.

- En este sentido, la etnomatematica se propone revisar la narrativa histérica de las
matematicas, los modelos y procesos cognitivos relacionados con su ensefianza, los
objetivos del contenido y el significado de la educacion matemaética, asi como
reconocer el papel cultural que desempefia en este contexto.

- Todo ello se hace sin dejar de lado el enfoque en las concepciones matematicas
propias de estas comunidades y sus conocimientos particulares.

Respondemos a la siguiente pregunta ¢, Qué es hacer y saber hacer?

Segun la perspectiva de Bishop(como se cité en Auccahuallpa ,2021) considera que
una de las caracteristicas principales es transmitir la habilidad de "realizar operaciones
matematicas™ a los nifios implica tanto la accion como el conocimiento practico, ya que la
educacion matematica se enfoca principalmente en como se adquiere y aplica el
conocimiento. Este enfoque se centra en la enseflanza basada en el entendimiento
matematico, sin embargo, a menudo se pasa por alto el enfoque cultural que es de gran
relevancia en regiones como América Latina, donde coexisten diversas culturas e

interculturalidad.

2.2.3. Dimensiones de estudio de la Ethomatematica.

Las dimensiones propuestas por D’ Ambrosio son seis de las cuales dentro de esta
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investigacion se estudiard de manera especifica 2 dimensiones que son los siguientes:

a). Dimension Cognitiva

Hablamos sobre las ideas matematicas que particularmente nos permitira realizar

comparaciones, clasificar objetos, cuantificar, medir y esto nos ayude a evaluar; estas

demuestran una forma de pensamiento en nifios y estudiantes (D’ Ambrosio2013).

La etnomatematica tiene procesos y se manifiestan a través de la practica o

actividades:

La actividad de contar implica la expansion del entendimiento sobre nimeros,
denominaciones numeéricas, estructuras numéricas, bases, sistemas de
numeracion, cuantificadores y la apreciacion de magnitudes discretas.

Por otro lado, la accion de medir contribuye al desarrollo de conceptos
relacionados con la jerarquia, magnitud, unidades de medida, sistemas de
medicion, precision y apreciacion de magnitudes continuas.

La habilidad para localizar abarca la comprensién de dimensiones, coordenadas,
ejes, rutas, redes, simetria, topologia, distancia, direccion y la apreciacion de
lugares geometricos.

En el &mbito de los juegos, se promueve la formacion de reglas, procedimientos,
estrategias, modelos, la experiencia de juego, satisfaccion, competencia y
cooperacion.

La actividad de disefiar implica la conceptualizacion de formas, regularidades,
estructuras, construcciones, dibujos, representacion y la aplicacion de principios
geométricos.

Por ultimo, la capacidad de explicar se relaciona con la categorizacion,
convenciones, argumentacion, logica, evidencia y la conexion de ideas y

conceptos en un discurso coherente

La dimension cognitiva es un proceso en el cual una nocién matemaética se aplica

mediante la accion de contrastar, categorizar, evaluar, medir, expresar, deducir y extender, y

se enfoca en la obtencion, acumulacion y transmision de saberes matematicos a lo largo de

las generaciones ( Auccahuallpa, 2021).

b). Dimensidn educativa

En esta dimension lo esencial de la etnomatematica es incorporar la matematica del

24




momento cultural, contextualizada, a la educacion matematica.

Segun D'ambrosio(2013) es una propuesta de la etnomatematica para transformar la
matematica a la que se considera como algo vivo. Promueve el fortalecimiento del
conocimiento académico cuando los nifios y estudiantes entienden ideas, procedimientos y
practicas matematicas en su vida diaria.

Por lo tanto, relacionando la etnomatematica y la educacidn desde este punto de vista,
en relacion con el aprendizaje de nuestros nifios es ofrecerles los instrumentos explicitos,
analiticos y materiales para que ellos puedan resolver situaciones problematicas que se les
presente en su realidad cotidiana, con capacidad de critica, en una sociedad multicultural e
impregnada de tecnologia.

A este estudio importante complementa Blanco (2008) sefialando que para la
etnomatematica “la matematica es considerada como un constructo social y humano, que va
respondiendo a las necesidades particulares de una sociedad en diferentes espacios y tiempos,
comunmente aceptado cuando la comunidad desarrolla las practicasy reglas matematicas
utilizando su propia logica para entender, enfrentar y poder manejar la naturaleza”.

Esto quiere decir que el ser humano esta en constante relacion con la naturaleza que
le va permitiendo impulsarse al desarrollo matematico, y es el hombre mismo, quien en esta
accion establece una relacion permitiendo a la construccion de las nociones matematicas, que
le seran util para él y la sociedad.

Dando de esta manera una propuesta en la dimensién de la etnomatematica sumando
a las mencionadas por D’ Ambrosio que dentro de ellos tenemos dimension conceptual,
dimensidn cognitiva, dimension educativa, dimensién historica, dimension epistemologicay
dimensién politica, a esta clasificacion Blanco agrega la dimension linglistica, y expone la
relevancia de cada uno de ellos en dar un aprendizaje significativo al estudiante desde la
formacion pertinente a los maestros en su video conferencial el afio 2021 donde detalla los
componentes e indicadores de la etnomatematica.

a) Dimension epistemologica:

Las matematicas son el componente importante de un producto sociocultural en
relacion con su naturaleza, es el corazén de la etnomatematica(Blanco,2021).
b) Dimensidn conceptual:

Se hacen explicitos los objetos etnomateméticos que habitan en espacios
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extraescolares, la etnomatematica enriquece el curriculo trabaja al lado de la matematica
escolar,se basan en argumentos entre procedimientos y reglas(Blanco,2021).
¢) Dimensidn Historica:

Se deben dar cuenta no solo las historias de la matematica sino también integrar las
ideas desde la etnociencias, etnohistorias, narrativas y la cosmovision de cada lugar
(Blanco,2021
d) Dimension Educativa:

Se adecUa a los contenidos a los curriculos nacionales, la etnomatemética hace la
relacion con otras disciplinas, desde la ethomatematica se hace la participacion de la
comunidad en el disefio de las clases en los proyectos y se usa materiales didacticos
contextualizados y textos escolares en la disefiados desde una perspectiva etnomatematica.

Se propone metodologias que tenga el saber cultural, que tengan signos culturales de
la comunidad, el trabajo por la resolucion de problemas. De igual manera se trabaje la parte
emocional de los estudiantes y que trabajen con elementos de su comunidad y respetando su
cosmovision (Blanco,2021).

e) Dimension cognitiva:

Es importante tener en cuenta los conocimientos previos de los nifios en relacion con

su cultura, se respeta laargumentacion y se legitima la matematica dentro del aula, y se utiliza

lacreatividad, esto esuno de los puntos importantes en la resolucion de situaciones problemas.

Dentro de los Lineamientos con el curriculo se considera que el aula debe convertirse
en un laboratorio matematico y se desarrollen el pensamiento matematico, donde los nifios
deben producir pensamientos matematicos con elementos de su comunidad, respetando la
diversidad cultural (Blanco,2021).

f) Dimension politica:

Se reconoce la diversidad cultural, y se promueve la reflexion de la etnomatematica
dediversas culturas, se explicita el pensamiento matematico extraescolar. Se promueve la
inclusion, la equidad de derechos (Blanco,2021).

g) Dimension Linguistica

Reconocer y respetar diversas formas de escritura y la oralidad estas vistas como

riqueza cultural (Blanco,2021).




Tabla 1

Dimensiones, Componentes e Indicadores

Dimension Componente Indicador
Dimension Naturaleza o postura 1. Se hace alusi6n a las matematicas como un producto
epistemologica | filosdfica sociocultural.
2. Se hacen explicitos los objetos matematicosextraescolares o
etnomatematica en las situaciones problema.

Situaciones problema 3. Se resuelven situaciones problema usando diferentes
procedimientos, algoritmos escolares y extraescolares.

Reglas (definiciones, 4. Se presentan procedimientos, definiciones,

proposiciones, representaciones de objetos matematicos extraescolares.

Dimension procedimientos)
conceptual 5. Se valoran y respetan argumentos basados en logicas
distintas a la occidental.

Argumentos 6. Se establecen comparaciones, relaciones entre los
procedimientos, definiciones, representaciones de objetos
matematicos escolares y extraescolares.

Dimensioén Historias 7. Se tiene en cuenta la historia de las matematicas, de las
Historica etnociencias, etnohistorias, narrativas, cosmovision.
8. Se adecuan los contenidos a los fines del CurriculoNacional,
la Educacion Intercultural  Bilinglle o

Adaptacion del -,
etnoeducacion.

curriculo - - - -

9. Seadecuan los contenidos a los curriculos propios localeso
proyectos educativos institucionales comunitarios.

Conexiones intra e 10. Se hacen conexiones de las matematicas con la fisica, la

interdisciplinares antropologia, la historia, la sociologia,etc.

Interaccion  con la 11. Setiene en cuenta a lacomunidad en el disefio de la clase,

comunidad proyectos educativos, curriculo, etc.

Interaccion docente — 12. Se favorece la participacion de la comunidad en la gestiénde la

estudiante- comunidad clase o de proyectos.

Recursos materiales( 13. Se usa material didactico contextualizado, textos escolares

manipulativos, disefiados desde una perspectiva etnomatemética o

Dimension calculadoras, herramientas disefiadas por la comunidad para resolver
Educativa computadores) problemas matematicos, por ejemplo , el quipu, la yupana.




Metodologias 14. Se proponen métodos que tengan en cuenta el sabercultural, por
ejemplo, los Micro proyectos que tengan relacidén con signos
culturales de la comunidad.

15. Se trabaja por resolucion de problemas.

Emociones 16. Se favorece la motivacién de los estudiantes, para que se
interesen y participen.

17. Se mejora su autoestima al estudiar contenidos
etnomatematica relacionados con su comunidad, con su
cultura, con su cosmovision.

Dimension Conocimientos 18. Setiene en cuenta los saberes matematicos previos de los
cognitiva previos estudiantes, relacionados con su cultura.

19. Se tiene en cuenta las formas de razonamiento vy
argumentaciones caracteristicas de su cultura para legitimarsu
conocimiento en el aula.

Creatividad 20. Se tienen en cuenta formas diversas o nuevas de plantear
soluciones a las situaciones problema.

Aprendizaje(conceptos, 21. Se contempla en la evaluacién los conocimientos y modos de

procedimientos, razonar matematicos escolares y extraescolaresculturales.

argumentos y

relaciones entre los

mismos)

Dimension Reconocimiento a la 22. Se promueve la reflexion sobre las etnomatematica de
politica diversidad cultural diversas culturas.

23. Se explicita el reconocimiento y la valoracion del
pensamiento matematico extraescolar.

Justicia social 24. Se contempla la promocién de la equidad, la inclusiénsocial
y la democracia.

Dimension Lenguajes 25. Se contempla el uso de diferentes lenguas, vistas como
Linguistica riqueza de diversidad cultural.
26. Se contempla diversos modos de escritura y oralidad.

Fuente: Elaborado por (Blanco,2021)

2.2.4. Estrategias etnomatematicas

A estos estudios realizados sobre las dimensiones por D’ Ambrosio y Blanco (2021),

en la dimensién educativa donde se enfatiza la creacion de materiales y recursos con

creatividad y contextualizadas en las estrategias de ensefianza de las matematicas, esto con

el objetivo de lograr un aprendizaje significativo en los nifios.
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a). El proyecto de Quipu- Yupay: A Dynamic reasoning application for learning natural
numbers, Aquino et al. (2018)que busca revalorizar la cultura y tradiciones Incas relacionado
con el registro de datos numéricos en los nifios de 5 afios con la finalidad de lograr un
aprendizaje significativo.

Considerando que el sistema educativo en el Peru, estd regulado por instrumentos
como el curriculo Nacional(DCN), las rutas de aprendizaje, los dos dirigidos a tener una

educacion basica regular, en los tres niveles educativos inicial, primaria, secundaria.

Dentro de las rutas podremos encontrar las orientaciones pedagdgicas necesarias
para unaensefianza efectiva de las competencias de cada area curricular, esto direccionado

paralos tres niveles de educacion Bésica regular.
En este documento se considera lo siguiente:

Los enfoques y fundamentos que van permitir entender cual es el sentido y las
finalidades de la ensefianza de las competencias, asi como el marco tedrico desde el cual se
estan entendiendo.

- Las competencias deben ser trabajadas a lo largo de toda la escolaridad, y las capacidades
en las que se desagregan. Es necesario la combinacién para lograr el desarrollo. Se define
qué implica cada una, asi como la combinacién que se requierepara su desarrollo y como
estan establecidos en mapas de progreso.

- Posibles indicadores de desempefio para cada una de las capacidades, por grado o ciclos,
de acuerdo con la naturaleza de cada competencia.

- Orientaciones didacticas que facilitan la ensefianza y el aprendizaje de las competencias.

- Se menciona las caracteristicas importantes en el primer nivel de la Educacion Bésica

Regular.

Se hace cargo de la atencidn educativa de nifios y nifias menores de 6 afos.
La atencion educativa en el nivel Inicial se organiza en dos ciclos que responden a
las caracteristicas madurativas y de desarrollo del infante.
El primer ciclo atiende a nifios y nifias de 0 a 2 afios; el segundo ciclo, a nifios y nifias
de 3 a 5 afios de edad, aproximadamente.
La Educacion Inicial es una etapa de gran relevancia, pues en ella se establecen las
bases para el desarrollo del potencial bioldgico, afectivo, cognitivo y social de nifios. Esta
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orientada al desarrollo de competencias, reconociendo en nifios y nifias sus propias
particularidades, ritmos de desarrollo e intereses.

El nivel Inicial enfatiza la capacidad de estos para actuar e interactuar por propia
iniciativa con su ambiente, generando las condiciones fisicas y afectivas que les brinden la
oportunidad de construir una base solida para sus vidas.

De igual manera, el nivel subraya la capacidad de los adultos para acompafiar y
atender respetuosamente al nifio, favoreciendo su desarrollo.

a.1l. Descripcion del Aplicativo Quipu-Yupay

El aplicativo Quipu-Yupay tiene un aspecto, amigable, intuitivo y motivador. Una
caracteristica simple del aplicativo, son los niveles de dificultad muy cuidadosamente
valorados y gradualmente integrados en el juego.

Segun el aplicativo Quipu-Yupay, lo podemos considerar como un juego dindmico,
que cuenta con 3 niveles: Nivel I, el juego en este nivel, esta conformado, por frutas a elegir,
por una cuerda donde se realizaran los nudos, y una pregunta a resolver.

Se menciona los siguientes Indicadores en este proyecto utilizando el DCN como
referente:

1. Expresa cantidades de hasta nueve objetos usando su propio lenguaje.

2. Propone acciones para contar hasta 9.

3. Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en
situacioneslddicas.

4. Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas para

contarhasta 9.

5. Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, el conteo para resolver

situacionesaditivas.

b). Proyecto Yupaywan Pukllay: esto proyecto permitira el desarrollo de construir el
concepto de cantidad — nimero en educacion infantil en los nifios, teniendo como base los
principios de conteo que proponen Gelman y Gallister para la comprension del nimero en
la primera infancia. Después de la implementacion de la propuesta con el khipu, los

educandos desarrollaron el sentido numérico y la comprension del nimero (Quinde,2021).

2.2.5. Ventajas de la Etnomatematica

La etnomatemaética tiene como ventajas el trabajar enlazado con objetivos claros en
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la educacién D'Ambrosio (2013) refiere que “la etnomatematica practicada por grupos
culturales,tales como urbanas y los rurales, grupos de trabajadores, grupos de profesionales,
nifios de cierta edad, las sociedades indigenas y otros que se identifiquen por sus objetivos o
tradiciones comunes”. (p. 13).

Esta diversidad de integracion de etnomatematica tiene ventajas que permiten que el
estudiante contextualice segin su situacion cotidiana y por consiguiente tenga mejores
resultados en la construccion de su aprendizaje, por lo tanto es necesario también agregar
que las maestras dentro de su practica tengan en cuenta los elementos identitarios que va
envolver su entorno cultural de cada nifio o estudiante, mas adn, en el instante de articularlas
con las competencias propias de las asignaturas, en el caso de las matematicas la resolucién
de problema es un componente esencial.

Para lo cual Ortiz et al. (2014) consideran que tiene ventajas en cuanto a la estrategia
adecuada para el aprendizaje y la importancia para la matematica que le da. Asi mismo la
etnomatematica esta vinculada a la historia. El nifio, al aprender métodos de sus antepasados
fija en sus propias tradiciones y su propia historia. Especialmente para una culturade
veneracion a lo pasado, aprendiendo los métodos de los antepasados les da a los estudiantes
una cierta seguridad para aprender mejor.

Ademas, el aprendizaje con métodos tradicionales hace de la matematica una cosa
personal y relevante. La etnomatematica inspira al estudiante a pensar sobre la matematica
como practica y también divertida, y a dar importancia a su estudio

De acuerdo a Vilela (2006) las maestras realizan la integracion de la etnomatemaética
en el aula con diferentes intereses o finalidades, que se presenta en tres aspectos.

La primera, es el interés cognitivo que tiene que ver con el uso de los saberes
extraescolares en el aula como medio o ayuda para que el nifio pueda avanzar hacia el
aprendizaje de las matematicas escolares rescatando sus saberes previos y vivencias.

La segunda, es el interés amplificador, donde la maestra trabaja con los nifios
comparaciones entre métodos matematicos escolares y extraescolares para la resolucion de
problemas utilizando diferentes estrategias.

De esto podemos mencionar que cada nifio, al llegar a las aulas, ya vienen con un
potencial desarrollado. Por el Gnico hecho de haber vivido dentro de una cultura, en un hogar

con personas que le proveen con un conocimiento real y vivencial del mundo exterior.
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2.2.5. Estudios relacionados con la ethomatematica

Dentro de los estudios relacionados con mayor énfasis tenemos a Bishop con las
actividades universales propuestas, estas actividades no son propiamente actividades
matematicas si no son mas bien unas actividades ambientales que se relacionan con las
etnomatematica a través de las cuales se ha desarrollado la cultura matematica, Bishop insiste
en que la matematica como fendmeno cultural se presenta de cualquier forma en cualquier
cultura, su desarrollo es el resultado de llevar a cabo estas seis actividades como :

1. Contar

Es una actividad que esta relacionado con la pregunta ¢cuantos?, esto en todas sus
formasy las variantes que pueda tener la accién, en consecuencia, hay también distintas
formas de poder contar o de hacer calculos numéricos. Estas ideas matematicas derivadas de
estaactividad son los nimeros, los métodos de célculo, los sistemas numéricos, la forma
grafica delos nimeros, métodos numericos, estadisticas, etc.

2. Localizar

Dentro de esta actividad permitird encontrar un camino en el mundo espacial
estructuradode hoy en dia; 0, navegando, encontrar en situaciones propias y la de otros objetos,
como ubicaren donde se pueden encontrar o describir incluyendo mapas, figuras, planos,
diagramas y sistemas de coordenadas. Basicamente trata sobre un aspecto geografico o de la
geometria.

3. Medir

Esta actividad nos permitira responder a la pregunta ¢cuanto? es una pregunta que se
plantea y se contesta en todas las sociedades y que se refiere a vestido, alimentos, terreno,
dinero o tiempo.

Dentro de este tema se derivan: el orden, la talla, unidades, sistemas de medicion,
conversion de unidades, precision.

4. Dibujar

Las formas son muy importantes para el estudio de la geometria y aparecen de la
derivacion de objetos dibujados para distintas finalidades. Cuantas formas diferentes se
manejan, analizar sus distintas propiedades.

5. Jugar
Esta actividad permitira conocer diferentes juegos y que encajan en la descripcion

matematica general desde el punto de vista cultural de los conocimientos.
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6. Explicar
En lo que refiere a las matematicas nos interesa saber, conocer entre si los distintos

modosde simbolizar estas relaciones. Las que se relaciona derivan de las reglas, I6gicas,
pruebas, gréficos, etc.

Segun Bishop (1998) define que “la etnomatematica o matematica cultural encajan
enla descripcion general desde el punto de vista cultural del conocimiento, y se considera
que esfundamental la integracion de estas actividades en la ensefianza con situaciones o
realidades con multiculturalidad”(p.19).

Las tesis de Bishop refrendan, asimismo, que “cuando alguien ensefia en una
situacion multicultural necesita conocer juegos que sean universalmente conocidos y
practicados” ya que“pueden constituir un punto de contacto entre nifios de grupos culturales y
linglisticos distintosque quizas no tengan otros puntos de contacto” (Bishop, 1998 p.20).

Asimismo, Gutiérrez (2014) en su propuesta de juegos de mesa del mundo y
considerado como una actividad y que dentro de la ethomatematica se fundamenta el
reconocimiento y puesta en valor de las practicas etnomatematica de diversas macroculturas
y microculturas, excluidas de los curriculos tradicionales en favor de la matematica
eurocéntrica, plasmadas en una de las seis actividades matematicas universales reconocidas
por Alan Bishop el juego.

Esto adoptando un enfoque intercultural de la comunicacion y la interrelacion en el
centro educativo, extensivo al ambito extraescolar, la programacion discurre por el camino
de la iniciacion a los procesos de investigacion y construccion autbnoma del conocimiento
por parte del estudiante.

Igualmente aporta con su estudio Radford (2021) en su revista sobre “Dos caminos
de Investigacion etnomatematica” menciona que la ensefianza de las matematicas, desde su
aparicion las etnomatematicas han tenido una relacion muy estrecha con la ensefianza de las
matematicas. Estos tienen una progresion importante de los enfoques para las ensefianzas,
dentro de las cuales se distinguen dos aproximaciones:

a) Una de las estrategias que se utilizan en la ensefianza de las matematicas es que se apoya
en el contexto de su entorno natural para de esta manera tengan los nifios o estudiantes un
aprendizaje mas significativo.

b) En este punto se realiza la revalorizacion de los saberes tradicionales y su correspondencia

o los didlogos con los saberes occidentales.
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Presenta un ejemplo relacionado al trabajo de Tavares y Farias da Silva (2018) situada
en la institucion educativa orillas del rio Marajo-Acu en la zona campesina de Ponta de
Pedras, Para, Brasil; que tiene por objeto integrar los conocimientos académicos y
tradicionales.

En ese trabajo, las practicas desarrolladas por los profesores tenian por objeto se
valoren los recursos de la flora en su naturalidad para la realizacion de artesanias y poder
integrar sus contenidos en el plan de estudio a partir de la contextualizacion de la biojoya
(biojoia).

Labiojoya es una forma de ornamento elaborado a partir de los recursos naturales de
los bosques, como corteza de arboles, madera, semillas de diferentes tipos y tamarios, fibras
naturales, troncos, enredaderas, hierba, plumas, hojas, escamas de pescado, entre otros.

En el fondo podriamos preguntarnos si los saberes y contextos indigenas sirven
simplemente de medio e instrumento para aprender la matematica occidental.

Como Lopes (2018) dice:
Establecer un vinculo entre el conocimiento tradicional de una comunidad determinada

y el conocimiento llamado escolar o viceversa, es uno de los desafios para los

maestros comprometidos con la transformacion de sus practicas pedagdgicas de

inspiracion ethomatematica(p. 8).

2.2.6. Laetnomatematica en el salon de clase

La propuesta educativa de la etnomatematica se centra en dar vida a las matematicas
al aplicarlas en situaciones concretas que ocurren en el presente y en el entorno inmediato.

A través del analisis critico de estas circunstancias, es posible cuestionar y explorar
tanto el contexto actual como el lugar donde se desarrollan, permitiendo asi una inmersion
en las raices culturales y la practica activa de las dinamicas culturales.

De esta manera respondemos a la siguiente pregunta formulada por
Auccahuallpa(2021): (Qué contribuciones ha tenido la etnomatematica como alternativa
para la ensefianza y aprendizaje de las matematicas en el salon de clase?

En el contexto del siglo XXI, esta disciplina ha desempefiado y continda
desempefiando un papel significativo en la ensefianza y aprendizaje de las matematicas, ya
que se enfoca en el reconocimiento, aprecio y respeto de las raices culturales individuales y

grupales. Esto no implica la negacion o desestimacion de las raices de otros grupos, sino méas
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bien fortalece la comprensidn de las matematicas a través del prisma de los conocimientos
particulares de aquellos que histéricamente han sido excluidos. La implementacion de esta
disciplina en el aula puede lograrse a través de la planificacion, ejecucion y evaluacion de la
préctica docente.

La estrategia de ensefianza-aprendizaje y los métodos de evaluacion deben ser
abordados de manera integral, tomando en cuenta una perspectiva cultural que establece una
conexion entre el Sistema Nacional de Educacion y el Sistema de Educacion Intercultural
Bilingle (SEIB). Los planes de estudio en el marco de la EIB tienen como objetivo atender
las necesidades educativas de los estudiantes en sus respectivos contextos socioculturales. Es
de suma importancia que los involucrados en el sistema educativo adquieran un
entendimiento profundo de los estudiantes y los entornos en los cuales se desarrollan los
procesos educativos( Auccahuallpa, 2021).

Por ejemplo, la aplicacion de conceptos matematicos y el conocimiento en situaciones
cotidianas, como las transacciones comerciales en un mercado, conlleva a la adquisicién de
un entendimiento matematico que implica un aprendizaje significativo. En este contexto, la
comprension de las matematicas no formales desempefia un papel crucial en el proceso de
compra y venta de productos. Ademas, para ensefiar de manera efectiva las matematicas, es
esencial comenzar desde las practicas cotidianas que los estudiantes ya han aprendido fuera
del entorno escolar, lo que se alinea con la verdad etnomatematica arraigada en las
operaciones comerciales. Este enfoque representa un componente fundamental de la
disciplina de la etnomatematica, ya que permite una perspectiva critica sobre las realidades
gue emplean conceptos matematicos en su funcionamiento.

Al poner en practica estos conceptos matematicos en situaciones cotidianas, como las
transacciones comerciales en un mercado, se fomenta la adquisicion de un entendimiento
matematico que implica un aprendizaje significativo.

La comprensién de las matematicas informales desempefia un papel crucial en este
proceso. Ademas, para impartir eficazmente la educacion matematica, es fundamental
comenzar desde las practicas cotidianas que los nifios ya han aprendido fuera del contexto
escolar, lo que se alinea con la verdad etnomatematica que subyace en las operaciones
comerciales. Este enfoque representa un elemento esencial de la disciplina de la

etnomatematica, ya que facilita una vision critica de las realidades que hacen uso de
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conceptos matematicos en su funcionamiento ( Auccahuallpa, 2021).
2.2.7. Competencia del Area de Matematica

“La competencia y sus estandares de aprendizaje son los referentes para lograr la
evaluacion formativa de cada competencia desde el inicio hasta el fin de la escolaridad, que
va permitir definir el nivel esperado al finalizar un ciclo escolar”. (Curriculo Nacional ,
2016).

La competencia en el area de matematica se trata de la destreza a utilizar y establecer
conexiones entre los numeros, sus operaciones fundamentales, simbolos y modos de
comunicacion, con el proposito de generar y comprender diversos tipos de datos, asi como
de ampliar el entendimiento en relacion a aspectos cuantitativos y espaciales del mundo
real. Ademas, esta competencia incluye la habilidad para interpretar y expresar de manera
clara y precisa informacion, datos y argumentos, lo que, en ultima instancia, aumenta la
capacidad de continuar aprendiendo a lo largo de la vida, tanto en contextos académicos
como en la vida cotidiana, y fomenta una participacion eficaz en la sociedad (Vasquez,
2021,pp.49-55).

Para alcanzar una adquisicion efectiva de conocimientos, es fundamental respetar el
proceso de construccion de la ciencia, el cual se compone de distintas etapas: concreta,
grafica, simbolica y abstracta. Este trayecto no solo refleja como los seres humanos
desarrollaron las matematicas, sino que también permite que la ensefianza se inicie desde una
base tangible. Mediante enfoques pedagdgicos adecuados, se facilita la comprension de los
principios teodricos que respaldan de manera solida los resultados.

2.2.8. Conocimiento matematico de los nifios en edad Infantil

En lo que respecta al conocimiento de los nifios en el nivel de educacion infantil, las
teorias del aprendizaje argumentan lo siguiente segun la clasificacion que realiza Castro et
al, (2002):

- Desde una perspectiva conductista, se sostiene que los nifios llegan a la escuela como
pizarras en blanco que deben ser llenadas, y se sugiere que, a excepcion de algunas
técnicas de contar aprendidas de memoria, que, por otro lado, pueden obstaculizar el
aprendizaje de conceptos numéricos, los nifios en preescolar carecen de cualquier otro
conocimiento matematico.

- Por otro lado, desde una perspectiva cognitiva, se argumenta que antes de iniciar la
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educacion primaria, los nifios han adquirido un conjunto sustancial de conocimientos
relacionados con numeros, aritmética y objetos de su entorno.

La observacién de la experiencia cotidiana de los nifios que nos rodean revela las

habilidades que poseen en relacién con la secuencia numérica antes de su ingreso a la escuela.

Estos nifios han adquirido una considerable cantidad de informacion, principalmente de

manera memoristica, sobre la secuencia numérica. En su mayoria, los nifios de entre cuatro

y seis afios son capaces de contar hasta cifras que oscilan entre 29 y 39 ( Castro et al, 2002).

Los nifios exhiben una serie de habilidades numéricas notables antes de entrar en la
educacion formal.

En primer lugar, son capaces de citar secuencialmente nimeros que siguen a otros,
asi como numeros que preceden a otros, especialmente hasta el nimero diez, aunque
el concepto de "anterior” les resulta un poco mas desafiante que el de "siguiente”.
Ademas, pueden aplicar la regla del valor cardinal en colecciones pequefias, lo que
implica comprender la cantidad total de elementos en un conjunto.

También tienen conocimiento de la relacién entre los aspectos ordinales y cardinales
de una misma coleccion, lo que significa que entienden la posicion de un elemento
en relacion con su cantidad.

Los nifios en esta etapa pueden leer numerales y comprender nimeros expresados
verbalmente, lo que demuestra su capacidad para asociar simbolos numéricos con su
significado. Ademas, son capaces de hacer estimaciones en conjuntos pequefios de
objetos, lo que muestra su habilidad para aproximarse al nimero de elementos en una
coleccion sin contar uno por uno.

Comparan tamafios de conjuntos utilizando términos comparativos como "mayor
que”, "menor que" e "iguales”, lo que indica su comprension de las relaciones
cuantitativas.

A través de sus primeras experiencias con el conteo, los nifios desarrollan un
entendimiento informal de la aritmética, incluyendo el concepto de adicién
relacionado con la accion de sumar elementos y el de sustraccion relacionado con
quitar elementos.

Esto les permite resolver mentalmente problemas de sumay resta cuando los nimeros

involucrados estan dentro de su capacidad de conteo.
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- En conjunto, estas habilidades numéricas tempranas sientan las bases para un

aprendizaje mas avanzado de las matematicas.

2.2.8.1.Teorias Cognitiva
En términos generales, la teoria cognitiva sostiene varios puntos claves:
- La base del conocimiento matematico radica en su estructura, que se forma a través
de conceptos interconectados por relaciones que finalmente configuran un sistema

organizado.

- El proceso de adquisicion de conocimiento implica la construccion de estas
relaciones, que se logra a través de dos procesos principales: la asimilacion, que
involucra la conexién de nueva informacion con la ya existente en el sujeto, y la
integracion, que implica la vinculacion de fragmentos de informacion previamente

aislados.

- Se considera que una persona "sabe" cuando es capaz de establecer relaciones entre

conceptos.

- Los principios fundamentales de la teoria cognitiva incluyen la promocion de la
formacion de relaciones en el proceso de aprendizaje, en contraposicion al

aprendizaje meramente memoristico.

También se enfatiza la importancia de facilitar la creacion de conexiones y la
adaptacion de perspectivas, fomentando la vinculacion de nueva informacion con el
conocimiento existente del estudiante. Se reconoce y se alienta la matemética inventada por
los nifios, ya que estos no son simples imitadores pasivos de adultos, sino individuos
creativos que generan sus propias comprensiones matematicas. Desde la perspectiva de la
teoria cognitiva, la comprension es el nucleo esencial del conocimiento matematico, y se
utiliza para explicar de manera mas efectiva tanto el aprendizaje significativo como la
resolucién de problemas, asi como el aprendizaje en matematicas en general ( Castro et al,
2002)

Esta teoria ofrece una vision mas precisa de los procesos de aprendizaje y

pensamiento, proporcionando una explicacion mas sélida para los aprendizajes complejos,

como la memorizacion de informacion significativa y la solucion de problemas matematicos.




2.2.8.2. Teoria Ausubel

En la propuesta de Ausbel(2002) define que la integracidon de nuevos conocimientos
es fundamental que sean sus propias experiencias vividas, permitiendo que sea muy

representativo y asimile de manera satisfactoria incluyendo las siguientes etapas como:

1. Extraer la informacion y fijar a las ideas existentes, las cuales se conocen como previos y

mini teorias.

2. Enlazar las ideas que ya fueron establecidas frente a las que se aprendio. Esto permite

conocer un nuevo conocimiento.

3. Asimilar el contenido a largo plazo del nuevo conocimiento se debe a la relacion préxima
respecto a su medio ambiente, considerado como un punto inicial para formar y crear un

nuevo concepto, esto permite al nifio un aprendizaje duradero y muy especial.

Para lograr el objetivo de este conocimiento es necesario y fundamental acompafiar

al aprendizaje utilizando materiales reales que estdn muy relacionados con ellos.

Si analizamos lo dicho por Ausbel, coincide por lo expresado por autores que
coinciden con los postulados sobre el significado que logra el nifio en su proceso de
ensefianza y aprendizaje, Carraher et al. (2002) considera que es pertinente esta teoria, pero
es necesario considerar la diversidad de habilidades que cada nifio manifiesta por sus propios
medios, Asi mismo, Ausubel resalta que “un buen aprendizaje significativo va acompafiado
de métodos que realcen su entorno natural del nifio, esto permitira una buena recepciéon” (p.
32).

La incorporacion de un aprendizaje nuevo con apoyo cultural en la forma de aprender

genera mejorar las competencias en la resolucién de problemas matematicos, (Corpas,2018).

2.2.8.3.Teoria Vygotsky

3. Enmarca unos rasgos especificos cuando el nifio alcanza su edad escolar. Al respecto
se puede considerar que el aprendizaje del nifio comienza mucho antes que este inicie
la etapa en escuela, por lo que se dice que todo aprendizaje nuevo tiene una historia
previa, y se encuentran interrelacionados.

4.  En el trabajo, Vygotsky (1979) menciona que la relacion de las cualidades Gnicas de

nuestra especie, el ser humano tiene la capacidad adaptativa, estos cambios son
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producto de las dimensiones culturalmente de la vida humana.

5. Porello, los maestros deben identificar las diversidades de los factores que presenta el
medio o0 entorno, en las cuales se relacionan a través de saberes del nifio. La Teoria
Sociocultural, ratifica que el nifio va a crecer de acuerdo a la manera cdmo interactan
con los demas, al ser de inmediato el lenguaje un instrumento de comunicacion con el
mundo que lo rodea con un entorno social como un factor que promueve su desarrollo,
motivo por el cual se requiere del entorno para lograr un aprendizaje, de alli la
importancia de este para el presente trabajo de investigacion, en parte por compartir lo

esencial de la misma.

5.2.5.1. Teoria Piaget

A partir de las investigaciones pioneras de Piaget ( citado en Castro et al, 2002), la
teoria cognitiva del aprendizaje empezé a ganar relevancia, marcando un cambio
significativo en los métodos utilizados para ensefiar matematicas en el &mbito escolar, que
hasta entonces se basaban en otras teorias.

Tras Piaget, muchos investigadores han adoptado sus experiencias y conclusiones
como punto de partida para llevar a cabo sus propias investigaciones, algunas destinadas a
respaldar sus hallazgos y otras a cuestionarlos. Como resultado, ha habido quienes han
rechazado sus conclusiones, mientras que otros las han confirmado e incluso han avanzado
en su desarrollo.

Dentro de la vasta obra de Piaget, destacan dos ideas fundamentales: la nocion de
que los nifios construyen conocimiento fuera del entorno escolar y la creencia en que todos
los nifios, independientemente de su origen étnico o cultural, comparten estructuras mentales
comunes. Todos ellos desarrollan estructuras logico-matematicas y espacio-temporales
siguiendo un patron general. Segun Piaget, el conocimiento se organiza en un sistema
estructurado y coherente, en el que ningdn concepto puede existir de manera aislada.

El autor identifica cuatro factores que influyen en el desarrollo de la inteligencia.

El desarrollo de las capacidades cognitivas segin Jean Piaget se rige por cuatro
factores esenciales.

1. EIl primero de estos factores es la maduracién, que se refiere al proceso bioldgico
intrinseco de crecimiento y desarrollo que ocurre a lo largo del tiempo y que influye

en la adquisicion de conocimiento.




2. El segundo factor es la experiencia con objetos, lo que indica que el contacto y la
interaccion con el entorno fisico desempefian un papel crucial en el desarrollo
intelectual de un individuo.

3. El tercer factor, la transmision social, hace referencia a la influencia de la sociedad y
de otros individuos en el proceso de adquisicion de conocimiento, sefialando que el
aprendizaje también se obtiene a través de la interaccion social.

4. Por ultimo, la equilibracion se refiere al proceso de autorregulacion cognitiva en el
cual el individuo busca un equilibrio entre sus conocimientos previos y las nuevas
experiencias para desarrollar una comprension méas avanzada del mundo.

En términos de procesos de abstraccion, Piaget distingue entre dos tipos principales.

a. La abstraccion simple se centra en la extraccion de caracteristicas y
propiedades visibles de los objetos observados.

b. Por otro lado, la abstraccion reflexiva implica la capacidad de abstraer
relaciones abstractas y conceptuales que existen entre objetos, lo que va mas
alla de la simple observacion de caracteristicas tangibles.

Estos procesos de abstraccion son fundamentales para el desarrollo cognitivo, ya que
permiten a los individuos avanzar en su comprension del mundo y adaptarse a nuevas
situaciones.

5.2.6. Desarrollo del Pensamiento matematico

El desarrollo del pensamiento matematico en los nifios inicia en la exploracion de su
espacio y continua mediante la manipulacion, comparacion de objetos; para luego adquirir
un conocimiento fisico mediante la comparacion de 2 objetos 0 mas, es aqui donde inicia el
pensamiento l6gico y pueda luego adquirir otros conocimientos mas complejos y llegar a
diferenciar semejanzas y diferencias, a través del establecimiento de relaciones.

Es por ello que el nifio va desarrollando pensamientos internos a través de la accion
que realiza de manera espontanea.

Para lo cual hay 2 ideas fuerza respecto al desarrollo del pensamiento matematico,
la primera es que durante esta etapa estan la permanencia del objeto y el desarrollo de la
funcién simbdlica y que son condiciones basicas para el desarrollo del pensamiento
matematico en este nivel de representacion y la segunda es que el nifio necesita contar con

oportunidades para explorar los espacio y poder manipular objetos y contar con un adulto
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como mediador para acompafar este desarrollo (Curriculo Nacional,2016).

A este planteamiento que se tiene sobre el pensamiento matematico del nifio, de
igual manera define Espinozay Ygual (2021) en su libro cita a Piaget mencionando que la
teoria Psicogenética tiene una mirada puntual sobre la forma de como los nifios aprenden,
especificamente en el ambito de las matematicas, de como potenciar estas habilidades con
estrategias adecuadas, disefiadas segun la edad del nifio y en el aprendizaje matematico,
para lo cual debe adquirir unos patrones de relaciones logicas y matematicas que estan
descubiertas desde la interaccion con su contexto social.

El desarrollo del pensamiento matematico segun Piaget consta de 4 etapas o estadios
las cuéles guardan una directa relacion con el logro de aprendizaje matematicos con la etapa
preoperatoria 'y de operaciones concretas; en estas etapas se observa una evolucion acelerada
a nivel de pensamiento y un lenguaje formal para que se pueda entender mediante su
interaccion con su entorno, porque permitira que el nifio vaya construyendo y
comprendiendo este tipo de dinamica y pueda expresarlo a través de esquemas ya afianzados.

De esta manera puedan lograr operaciones logicas mentales de clasificacion,
seriacion, logre el concepto de numero y una vez logradas y generalizadas resulten las
capacidades aritméticas; con un apoyo concreto, tales como su propio cuerpo, objetos de su
entorno, dibujar lineas o elementos, esto con la finalidad de comprobar su hipétesis de una
manera adicional. Finalmente, el nifio pueda presentar sus explicaciones y verbalizarlas
posterior a los ensayos ejecutados y de esta manera buscando reelaborar sus esquemas
(Espinoza y Ygual,2021)

Asi mismo, mencionan Espinoza y Ygual (2021) que el aleman Zoltan
Dienes(1977) formula apartir del modelo de Piaget cuatro principios dentro de ellos:

- El primer principio dindmico, porque para el aprendizaje matematico de un nifio debe tener
una previa estimulacion de un ambiente pertinente donde puedan interactuar .

- El segundo principio constructivo, donde sefiala que la matematica mas que una reflexion,
son una accion de construir a nivel mental, para lo cual es necesario las experiencias
matematicas reales de su entorno.

- El tercer principio de variabilidad matematica, aqui se plantea que el concepto matematico

continen variables que se van relacionando y esta consistencia de relacién que surge

permite tener el concepto matematico.




-Y como cuarto principio es una variabilidad perceptiva, esto fija bastante lo que un

individuo pueda percibir de diferente manera y de ahi construir su propio concepto

matematico.

Asi tambien menciona el aporte que realiza Gaston Mialaret donde propone 6 etapas

en la adquision del conocimiento matemaético del nifio entre las cuales tenemos:

a.

Primera etapa, llamada como accion misma, aqui se admite la necesidad de que el nifio
manipule los objetos para que posteriormente se pueda efectuar una reflexion, y de esta

manera pueda interiorizarse la accion realizada.

. Segunda etapa, accion acompafiada del lenguaje, aqui se destaca que las acciones que

va realizar el nifio deben estar apoyadas por el lenguaje, ya que segun menciona Mialaret
una accion por si misma no es suficiente para su construccion, para lo cual es necesario
que se dean las descripciones de cada accidn realizada y asi facilitar la incoorporacion
y su comprencién, principalmente en el empleo de verbos.

Tercera etapa, la conducta del relato; plantea que las conductas pueden ser evocadas y

ser narradas verbalmente sin la necesidad de ser ejecutadas por el nifio.

. Cuarta etapa, Ilamada aplicacion del relato a situaciones reales, propone que el nifio

puede actuar y esquematizar las conductas relatadas mediante objetos o materiales o
recursos no figuraticos utilizando texturas, colores, formas.

Quinta etapa, la expresion grafica de las acciones que ya ha sido relatada y representada,
esto con vias para generar esquemas mas abstractos de forma progresiva.

Sexta etapa, la traduccién simbolica del problema estudiado, aqui los conceptos o
conocimientos ya han logrado ser asimilados.

En conclusién Espinoza 'y Ygual (2021), menciona que los aportes de Piaget, Dienes

y Mialaret, desde sus postulados aportan una forma diferente de comprender el aprendizaje

matematico y adquirir un pensamiento matematico significativo en el nifio respecto a los

procesos dependientes de los nifios y su interaccién con el entorno. Asimismo, la

importancia de su desarrollo simbolico, la interaccion con su medio social y dentro de este

el uso del lenguaje como medio trascendental para construir los esquemas en torno al

conocimiento matematico.




5.2.7. Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Se desprende de la competencia del area de matematica consignado en el curriculo
nacional, propuesto por el Minedu 2016 y consiste en que el nifio va explorar objetos de su
entorno y permite descubrir diferentes caracteristicas perceptuales. Este aprendizaje se va
volviendo mas complejo de acuerdo con el desarrollo del pensamiento del nifio. Los criterios
que utiliza para establecer dichas relaciones entre los objetos se amplian y se van haciendo
cada vez mas precisos.

“Consiste que el nifio solucione problemas o plantee nuevos que le demanden
construir y comprender las nociones de numero, sistemas numéricos, operaciones y
propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en la situacion y usarlos
para representar o reproducir”. (Curriculo Nacional, 2016 p.71).

Esta competencia se visualiza cuando los nifios y nifias muestran interés por explorar
objetos de su entorno y descubren diferentes caracteristicas perceptuales, es decir, reconocen su
forma, color, tamafio y otros. Es a partir de ello que los nifios empiezan a establecer relaciones,
lo que los lleva a comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar, utilizando sus propios
criterios y de acuerdo con sus necesidades e intereses.

Pitluk (2019) menciona que la resolucion de problemas cobra un lugar predilecto, porque
va poder intervenir desde el comienzo del aprendizaje en el nifio, siendo el centro de los procesos
de ensefianza y de aprendizaje. Este lugar de privilegio se debe a que el nifio al resolver los
problemas y situaciones que intencionalmente el docente le propone, construye, modifican,

mejoran sus saberes iniciales, apropiandose de nuevos conocimientos.

5.2.8. Dimensiones de la competencia Resuelve Problemas de Cantidad

Las dimensiones que se han considerado en la Variable dependiente son las
capacidades de la competencia estructurado dentro del Curriculo Nacional 2016.

Las cuales estan consideradas como un proceso, donde el nifio moviliza todas las
capacidades, construye sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y conceptos
matematicos que emergen como solucién 6ptima a los problemas, que irdn aumentando en
grado de complejidad para el logro de la competencia. (Curriculo Nacional,2016).
Capacidades:

Traduce cantidades a expresiones numéricas, Comunica su comprension sobre los

nameros y las operaciones, usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.
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5.2.8.1. Traduce Cantidades a expresiones numéricas

Es transformar las relaciones entre los datos y condiciones de un problema, a una
expresion numérica (modelo) se reproducen a través de una relacion; esta expresion se
comporta como un sistema compuesto por numeros, operaciones y sus propiedades. Esto
permitird plantear problemas a partir de una situacion o expresién numérica dada.

a. Una Vision Global de la Iniciacion en el Sentido del Namero

Segln Séanchez y Martinez (2017), menciona que la secuencia de aprendizaje de los
primeros nimeros consta de 5 pasos las cuales son:

b. Busqueda de conjuntos equivalentes. - Aqui el nifio debe buscar la igualdad de un
conjunto y sus elementos comparar elemento a elemento.

Las cuales tienen 3 ejercicios apropiados, la primera es el emparejamiento de
conjuntos equivalentes, las cuales se refieren a realizar la correspondencia uno a uno y no
queden desemparejados, segun los materiales proporcionados al nifio y la maestra debe ser
un mediador respecto a este aprendizaje.

Segundo ejercicio, busqueda de conjuntos equivalentes a uno dado; el nifio debe
seguir el ejemplo dado de un conjunto y firmar un conjunto igual con los materiales separados
y sea equivalente al conjunto.

El tercer ejercicio es la creacion de un conjunto y busqueda de su equivalente, es que
a diferencia de los otros ejercicios el nifio debe crear su conjunto 0sea su patron de manera
autonoma guiandose segun su criterio y luego realizar otro conjunto igual y sea equivalente.
c. Establecimiento de un patrén fisico. - El nifio debe construir conjuntos con los mismos
elementos que la realidad de su entorno le presenta como modelo, y también hacer un
establecimiento de referentes fisicos comunes sin significado, se refiere a que son elementos
abstractos pero representados en cantidades para lo cual se necesitaran siempre como
referencia la cuerda con cuentas, el patron comun. Asi, los nifios crearan conjuntos
equivalentes a los dados y, sobre conjuntos presentes en el aula, buscaran su equivalente en
los conjuntos-patrones, asi como los quipus, u otros materiales que tiene en su entorno, pero
ya representado la cantidad.

d. Ordenamiento de patrones. - Aqui se realizaran entre conjuntos patrones iguales y
desiguales entre si, las cuales permitiran que los nifios puedan identificar que la diferencia

que tiene es por pequefas cantidades. Asi como los conjuntos de patrones — vecinos y
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finalmente el encadenamiento de patrones vecinos, este ejercicio se debe desarrollar de la
forma mas reforzada o andamiada posible.

e. Diversidad de apariencias en patrones. - En este proceso es necesario considerar que
el nivel de dificultad y que sea fijo cambie y se procure que no haya un Unico patron para los
nlimeros, sino que estos sean multiples. Con esto aseguramos que se cumpla el principio de
abstraccion y por el otro lado el conteo rapido como la subitizacion.

f. Laaplicacién de la cadena numérica. - Este es el Gltimo paso lo cual permitira ver que
cada uno de los elementos del conjunto tengan correspondencia con el nombre del nimero;
y que el dltimo nombre represente el total de elementos que se ha contado (Sanchez y
Martinez, 2017).

A esta definicion Pitluck(2016) refiere que para trabajar los nUmeros es necesario
entender las funciones de los nimeros, con la intencion de que los nifios comprendan para
que sirven, que problemas les permitira resolver, cuél es la utilidad principal que cumplen en
su vida diaria. En otras palabras, que los nifios sean capaces de utilizar los nimeros para
contar, comparar, ordenar y calcular (p.43).

Las funciones que se proponen son:

g. El nimero como memoria de cantidad; en esta funcion hace énfasis en que el nimero
evoca la cantidad sin estar presente, se refiere al aspecto de la cardinalidad del numero, en
esta accion los nifios estan frente a situaciones donde ponen en juego sus saberes previos a
partir de los procedimientos en la resolucion que utilizaran para dar solucion a lo que se le
plantee. Aqui tenemos el conteo siguiendo la serie numérica y la percepcion global,
determina la cardinalidad en conjunto a simple vista.

h. El nUmero como memoria de la posicion; esto permitira que el nifio recuerde el lugar
del objeto en una lista ordenada, sin tener que memorizarla, se relaciona con la funcién
ordinal del namero.

i. El nimero para calcular; cumple la funcion de anticipar resultados, y entender que de la
composicion de varias cantidades se puede obtener una cantidad y se puede operar sobre los
numeros, incluyendo las acciones de juntar, quitar, reunir, agregar, sacar, partir, repartir
cardinales de diferente grupo.

2.2.11.2. Comunica su comprensién sobre los nUmeros y las operaciones

Expresa la comprensidn de los conceptos numéricos, las operaciones y propiedades,
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las unidades de medida, las relaciones que establece entre ellos; usando lenguaje numérico y
diversas representaciones, asi como leer sus representaciones e informacién con contenido
numMerico.

a. Introduccién al conteo

La accion de contar, numerar, hallar cardinales, subir o bajar por sucesiones de
numeros, etc., va requerir la posesion de la cadena numeérica y la capacidad para verbalizarla
de manera correcta. De igual manera es importante que ya se pueda aprender los nombres de
los nimeros, la sucesidn, sus normas de construccion es algo necesario y una de las primeras
a las que se va enfrentar el nifio ( Sinchez y Martinez, 2017, pag. 72)

Sanchez y Martinez (2017), propone las fases de la progresion en la cadena numérica
de Fuson y Hall(1983), donde se establece que el dominio de la cadena numeérica el nifio pasa
por cinco niveles de progresion, como el nivel cuerda, en la cual sera capaz de recitar un
trozo de la secuencia numérica empezando a partir del nimero uno, basicamente este
conocimiento verbal no se puede aplicar al conteo, es un nivel elemental que da inicio en sus
hogares, aun en esta etapa no entiende la accion de contar, ya que no establece una
correspondencia exacta entre lo que dice y se sefala.

- El nivel cadena irrompible, en esta etapa el nifio no puede romper la cadena, para empezar
a contar debe iniciar desde uno, en este proceso el nifio se da cuenta donde acaba uno y
donde empieza otro, cuando el nifio llega a este nivel ya se pueden empezar con las tareas
de contar y con posibilidades de éxito. El nifio al realizar una practica constante permitira
obtener un nuevo conocimiento, dando inicio desde cero.

- La cadena rompible, donde el nifio le permitird romper esa cadena y poder iniciar de
cualquier nimero que se le indique ya sea del cuatro, siete, tres y poder reanudar de donde
lo dejo. De aqui inicia con las primeras relaciones de orden y comparaciones.

- El nivel de cadena numerable, el nifio es capaz de iniciar de cualquier nimero, se amplia
su nivel de una amplia serie de actividades que facilitan enormemente el sentido numérico
del nifio. Donde podréd sistematizar comparaciones, iniciar con operaciones aditivas,
trabajar los primeros patrones.

- 'Y como ultimo nivel de cadena bidireccional, aqui el nifio llega en el nivel maximo donde
puede mejorar su técnica de conteo y hacer operaciones inversas en su ubicacion y poder

introducir patrones para resolver ciertos problemas que se le plantea.
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b. Comparaciones: Se trabajara el descubrimiento de su propia investigacion a partir de
las diferentes interacciones a través de recursos que se le presente.

También se trabajara el razonamiento para el uso de un pensamiento critico, de ahi
parte para organizar sus ideas y luego plasmarlo en cada una de las situaciones problemaéticas
que se le presentan. Ambos trabajan de manera conjunta y donde permitira crear patrones de
repeticion para asi adquirir una comparacion.

Es importante favorecer el desarrollo perceptivo en los nifios, asi como generar
espacios y recursos para la exploracion y reconocimiento tanto de sonidos, posiciones,
movimiento, ritmos y objetos de esa manera se pone la evidencia en forma espontanea las
capacidades, traduce, se comunica y usa estrategias los cuales se define como la facultad de
todo nifio para actuar conscientemente sobre la realidad, lo que se consigue que el nifio
desarrolle un pensamiento critico y de razonamiento ( Sdnchez y Martinez, 2017)

c. Cuantificadores: Establecen el conocimiento del nifio del nimero de manera asertiva,
espontanea, utilizando y generando expresiones que comunmente se van a encontrar en
la expresion de la subitizacion, expresién univoca que va ayudar a completar su
aprendizaje con el proposito de establecer el conteo uno a uno que le propicia la
correspondencia.

Asi mismo el tiempo cuando el nifio ya tiene la nocién del nimero va poder hacer
uso de diferentes terminos como mucho-poco en 3 y 4 afios, en 5 afios, ninguno, menos que
— més que. También se puede trabajar el tiempo y peso. Con el proposito de que esto lo
establezca en tiempo aprendera a expresarse como un ratito en 3 afios, antes y después; 4
afios ayer, hoy y mafiana en 5 afios.

Y en peso el nifio se apropiara en expresiones como pesa mucho, pesa poco en 3y 4
afios, y pesa méas y menos en 5 afios.

Segln la nocién numeral los nifios tienen reiteradas oportunidades para interactuar
con los numerales que mas que cantidades deben hacer nimero y numeral como situacion
previa al registro de cantidad de los nifios deben realizar agrupacion, contabilizar objetos.
Que es la nocion del conteo, los elementos, relacion de cuantificacion, lograr la adquisicion
del numeral y la concepcion 3 aspectos importantes en la nocion del numeral.

- Idiosincrasia, es cuando hacer la representacion grafica que es un numeral simple ya que

el nifio va hacer su representacion segun un orden o secuencia numeral.
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- Pictografica, le va permitir a los nifios relacionar el numeral con las cantidades.
- Iconicas, es cuando los nifios hacen la representacion de objetos mediante simbolos y
coleccion de objetos que le va permitir hacer la representacion graficamente y numeralmente.

Logrando de esta manera los nifios se empoderan y hacen representacion de objetos
mediante la nocién del numeral y logran un desarrollo de aprendizaje significativo.

d. Nocion de clasificacion

Establecer una discriminacion y percepcion perceptual visual, porque tiene que
percibir la diferencia y semejanza entre uno y otro objeto, considerando por colores que
tienen diferentes matices. EL nifio al establecer estas relaciones esta utilizando el
pensamiento y razonamiento légico y sentido criterial.

e. Agrupacioén por forma

La exploracion y manipulacion que el nifio tiene que realizar para reconocer las
caracteristicas de estas figuras geométricas o de las figuras tridimensionales lo que
encontraré en ellos en distinguir algunas figuras de otros a traves de sus caracteristicas como
lados, rectos, curvos, cantidad de lados vértices, igualdad de los lados, le va ayudar a
reconocer. Es importante que conozcan como herramientas los cuerpos geométricos o sélidos
porque esto sera ludico.

f. Agrupacion por tamafio

Por semejanza y diferencia teniendo en cuenta los atributos o caracteristicas ya sea
por su longitud, cultura o grosor. Es cuando estableceran si el objeto es grande o pequefio es
asi poder establecer.

Y poder expresarse de manera adecuada, va depender mucho los recursos y poder
brindar a nuestros nifios, a diferencia entre grande y pequefio.

g. Nocion Cardinal: es donde se establece la distribucion y organizacion.

A través de una agrupacién convencional, el objetivo principal es que pueda
identificar expresar y verbalizar y lograr que en su expresion se establezca utilizando
términos adecuados.

h. Nocion de Correspondencia: Desarrollar el razonamiento y creatividad, selecciéon y
ejecute sucesiones utilizando una argumentacion propia al lenguaje de su edad usando
materiales concretos. Generar el ensayo — errores propios. (procedimientos).

- Transposicidon: permite ver las caracteristicas visuales del objeto.
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Percepcidn visual: (color, forma, tamafio) caracteristicas observables.

- Discriminacion visual: es el reconocimiento de interpretacion de las caracteristicas

perceptuales con el fin de crear solucion.

- Semejanza - diferencia; Impulsarén la identificacion de caracteristicas, propiedades,

atributos, entre objetos naturalmente iguales con el fin de que se expresen mediante una

argumentacion verbal del ;como? ¢Porqué? han llegado a su solucién.

- Absurdos: Buscan una expresion coherente, especifica segun la relacion. Por ello se busca

que el nifio mediante la busqueda de soluciones y argumentos logren en pensamiento critico

y reflexivo.

i. Los Principios Basicos del Conteo de Gelman y Gallistel.

El conteo es una accién muy importante para llegar a la construccion del concepto de

namero, sefialan los principios basicos del conteo:

El principio de correspondencia uno a uno: aqui se domina la cadena numérica,
donde haya una adecuada etiquetacion y compactacién de los nombres de los
numeros. Sobre todo, cuando se tiene mayor dificultad, respecto a la presentacion de
objetos en desorden.

El principio de orden estable: en esta accion es donde se les adjudica las mismas
etiquetas numéricas a los elementos que les corresponda, por ejemplo, cuando al
primer elemento se le etiqueta “uno”, al segundo la etiqueta “ dos” y esto no se
alteran.

Principio de la cardinalidad: permite la aplicacion de la relacién de inclusion
jerarquica, el ultimo elemento contado establece el nimero total de piezas.
Principio de abstraccién: en este proceso la asignacion de etiquetas es de manera
independiente de las caracteristicas que presenten los elementos en la diversidad de
conjuntos

Principio de irrelevancia de orden: El cardinal no depende de donde se inicie 0

donde se continda, sino se trata de contar una vez cada pieza o elemento.

2.2.11.3.Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo

Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de estrategias, procedimientos

como el célculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y medicion, comparar

cantidades; y emplear diversos recursos.




a. El Sentido de la Estimacion en Educacion Infantil.

La estimacion es una de las herramientas con las que los nifios se enfrentan a las
dificultades matematicas que les plantea su entorno, es la capacidad de estimacion donde se
debe ofrecer materiales y experiencias que permitan su desarrollo y su codificacion conforme
a las posibilidades que ofrece nuestro sistema numérico.

Segun Sanchez y Martinez (2017) la estimacion “es el primer acercamiento a una
mejora de la capacidad de estimacion de los nifios debe ser discriminacion entre la
disposicion en elementos de conjuntos que coincidan con una configuracién dada, y otros en
los que no se da” (p.129).

La estimacion que proponen Sanches y Martinez son estimaciones en colecciones con
elementos diferenciados, aqui se va manteniendo una numerosidad para que el nifio no
automatice la respuesta a diferencia de una estimacion con elementos indiferenciados, donde
permitira diferenciar con mayor exactitud.

Y finalmente una estimacién de la representacion de un nimero sobre larecta o linea
numérica, aqui se podra experimentar una nueva funcion donde permita calcular sin contar
el cardinal de un conjunto o coleccion que se ha tomado, sino estimar el lugar que le
corresponde a un conjunto con un cardinal determinado en una recta numérica. Se debe
calcular aproximadamente la ubicacién de un lugar en el espacio o expresado de oro modo

como una correspondencia entre la cardinalidad y una longitud.(pag. 130-136)
2.2.12. Desemperios de 5 afios
Segun el Curriculo Nacional (2016) sefiala que son descripciones especificas de lo

que hacen los estudiantes respecto a los niveles de desarrollo de las competencias (estandares
de aprendizaje).llustran algunas actuaciones que los estudiantes demuestran cuando estan en
proceso de alcanzar el nivel esperado de la competencia o cuando han logrado este nivel
(p.113).

Agrupa una coleccion de objetos.

Distingue colores, forma y tamafios.

Utiliza los cuantificadores al referirse a las colecciones agrupadas.

1
2
3
4. Verbaliza los nimeros ordinales para sefialar posiciones de objetos o personas.
5. Junta dos colecciones de hasta 5 objetos de su entorno.

6

Expresa lo que comprende acerca de problemas de juntar, quitar y agregar.
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7. Cuenta de uno en uno y agrupa para resolver problemas.

8. Ordena una secuencia de hasta 5 objetos.

2.3. Hipdtesis
Hipotesis Alterna
La aplicacion de la Etnomatematica influye significativamente en la competencia
resuelveproblemas de cantidad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho,2022.
Hipotesis nula

La aplicacién de la Etnomatematica no influye significativamente en la competencia

resuelve problemas de cantidad de los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial
N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho, 2022.




I1l. METODOLOGIA
3.1. Nivel, tipo y disefio de la investigacion

Se utilizé una investigacion de tipo cuantitativa, porque, después de que se recogid
la informacidn, se representd de manera numéricay porcentual.

Asi mismo, la investigacion cuantitativa posibilita unir y examinar antecedentes
matematicos referentes a variantes ya establecidos. Asi como el estudio de vinculos de
componentes que fueron cuantificados ya que esto posibilita un analisis del producto,
generando el andlisis descriptiva e inferencia a través de resultados numéricos, porcentuales,
usando la estadistica para comprobar la hipdtesis (Naupas et al.,2014).

Esta investigacion fue de tipo aplicada, porque el objetivo se basé en resolver
problemas practicos. De este modo generd aportes al conocimiento cientifico desde un punto
de vista teorico, asi como, permitié obtener resultados sobre el material en el grupo
experimental de acuerdo a las dimensiones de la variable (Hernandez et al.,2006).

Para realizar la ejecucion se considero el disefio pre experimental, se refiere asi
porque su valor de intervencion es minimo que permite gestionar un procedimiento a un
grupo y luego medir las variables para saber cual es el nivel del grupo; se aplicé a la muestra
una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después se le administro el
tratamiento y finalmente se le aplicé una prueba posterior al estimulo. Este disefio implico
un seguimiento del grupo ( Hernandez y Mendoza, 2018).

Esquematicamente se representa asi:
G 01 X 02

Donde:
G  Grupo experimental nifios de cinco afios

O1  Medicion basal del nivel de resuelve problemas de cantidad
02  Medicion final del resuelve problemas de cantidad

X Aplicacién del programa etnomatematica
3.2. Poblacion y muestra:

Poblacion
Es un conjunto de todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones,

de ella es de donde se recogio la informacién requerida para el estudio propuesto de la

investigacion (Hernandez y Mendoza, 2018).
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Para esta investigacion, la poblacién estuvo conformada por los nifios de 5 afios de
la Institucion Educativa N° 39009 “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho.
Tabla 2

Poblacién de nifios y nifias de 5 afos

Edades Seccién Aula Cantidad Total
5 afios A Laboriosos 22 22
5 afios B Estudiosos 22 22
Total 44

Fuente: Nomina de matricula 2022

Muestra
El tipo de muestreo que se utiliz6 es el no probabilistico por conveniencia.

“Por la naturaleza y peculiaridad del estudio se prescindié del tamafio muestral”
(Hernandez et al.,2006)

La muestra se determiné de manera intencional, en grupos intactos toda vez que los
nifios son de la misma edad y caracteristicas similares, que constituyen a dos secciones
distintas; en consecuencia, se tom6 como una muestra exclusiva de estudio a la seccion de 5
afios seccion “Estudiosos”.

Tabla 3

Muestra de estudio, nifios de 5 anios seccion “Estudiosos”

Institucion UGEL Nivel/edad Aula N° de nifios/as
Educativa
N° 39009 Huamanga Inicial Estudiosos 22 GE
“El Maestro”
Total 22

Fuente: NOmina de matricula 2022




3.3 Variables. Definicion y operacionalizacion
Variable Independiente:
Etnomateméatica

Segin D’ Ambrosio (2013) define que la etnomatematica es un programa con una
perspectiva sociocultural en el aprendizaje de las matematicas aplicando diversos ~ medios
y recursos de su comunidad, asimismo, utilizando la creatividad y seguridad en el proceso
de su aprendizaje y construccion del pensamiento matematico en los nifios y estudiantes..
Variable Dependiente :
Competencia Resuelve Problemas de Cantidad

“Consiste gue el estudiante solucione problemas o plantee nuevos que le demanden
construir y comprender las nociones de ndmero, sistemas numeéricos, operaciones y

propiedades. Ademas, dotar de significado a estos conocimientos en la situacién y usarlos

para representar o reproducir”. (Curriculo Nacional, 2016 p.71).




Tabla 4

Operacionalizacion de variables e indicadores

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES ESCALA CATEGORIAS
OPERATIVA DE 0]
MEDICION VALORACION

Variable
Independiente La etnomatematica tiene un aporte Clasifica, cuenta y  ordena con Si se aplica

importante respecto a la dimensién facilidad utilizando materiales de su Escala Nominal Material
Etnomatematica cognitiva porque, esto permitira que se entorno natural. experimental

trabaje en el nifio el conjunto de (Grupo

conocimientos matematicos, practicos y  Dimension Ordena los objetos teniendo & experimental)

tedricos, producidos o asimilados y Cognitiva cuenta la orientacion espacial.

vigentes en su respectivo contexto

sociocultural, que supone los procesos de Expresa cantidades a través de

contar, clasificar, ordenar, calcular, medir, cuantificadores.

organizar, el espacio y el tiempo, estimar e

inferir, estas apoyados con la dimension

educativa que se propone estrategias en la

utilizacion de materiales contextualizados. Utiliza como material didactico la

yupana para resolver problemas de
Dimensién cantidad.
Educativa

Utiliza como material didactico el

aplicativo Quipu-Yupay para

resolver problemas de cantidad.




Variable
Dependiente

Competencia
Resuelve
Problemas de

cantidad.

En el desarrollo de la competencia "Resuelve
problemas de cantidad", los nifios y las nifias
combinan,principalmente,las siguientes
capacidades: Traduce cantidades aexpresiones
numeéricas,Comunica su comprension sobre los
ntmeros y las operaciones, y Usa estrategias y
procedimientos deestimacion y célculo. Esta
competencia se medird a través de 3
dimensiones de las capacidades segin el
estdndar de aprendizaje delcurriculo nacional
nivel inicial con 24 items.

Traduce cantidades a
expresiones

numeéricas.

Comunica su
comprension sobre
los nimeros y las

operaciones

Usa estrategias y
procedimientos de

estimacion y célculo.

Clasificacion(Agrupa)

Sigue un patrén en una secuencia.

Cuantificadores

Escala Ordinal

1=Inicio

2=Proceso.
3=Logro esperado
4= Logro Destacado

Fuente: Elaboracion propia, 2021




3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion:

Para la recoleccion de datos se utilizo la técnica de la observacion, considerada como
una serie de recursos, procedimientos y reglas que encaminan la creacién y elaboracion del
instrumento de recojo de informacién, posterior analisis y representacion inferencial
(Hernandez et al.,2006)

Se aplico la técnica de la observacion, de acuerdo con la percepcion visual, se recogio
la informacion de las acciones de los nifios y nifias de acuerdo a las dimensiones de la variable
dependiente, organizadas de manera sistematizada.

3.4.1. Instrumentos

Se utiliz6 como instrumento una ficha de observacidn, que nos sirvi6 para logar un fin,
en la investigacion, Hernandez et al. (2006) menciona que es todo aquel medio que permite
recabar y procesar informacién las cuales se han conseguido gracias a las técnicas empleadas,
como: guia de observacion, guia de entrevista, cuestionario”.

El instrumento estuvo constituido por 16 items segln las 3 dimensiones de la variable
dependiente cada una de ellas por 6 y 5 items que haciende a 18 items, que se aplicé como pre
y pos tes a la muestra en estudio. Con el proposito de evaluar el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los nifios a través de la etnomatematica.

Asi mismo se ha consignado los niveles de logro alcanzados para la competencia
desarrollada.

Tabla 5

Criterio de Calificacién

AD = Logro Destacado A = Logro esperado B = En proceso C =En inicio

AD = Logro Destacado A = Logro esperado B = En proceso C =En inicio
Logro destacado, cuando  Logro esperado, Proceso, cuando el Inicio, cuando el estudiante
el estudiante evidenciael  cuando el estudiante estudiante esta proximo  muestra un progreso minimo en
nivel esperado respecto a  evidencia el nivel o cerca al nivel una competencia de acuerdo al
la competencia, esperado respecto ala  esperado respecto a la nivel esperado. Evidencia con
demostrando manejo competencia, competencia, para lo frecuencia dificultades en el
satisfactorio en todas las demostrando manejo cual requiere desarrollo de las tareas, por lo
tareas propuestas y en el satisfactorio en todas acompafiamiento que necesita mayor tiempo de
tiempo programado. las tareas propuestasy  durante un tiempo acompafiamiento e intervencion
en el tiempo razonable para del docente.
programado. lograrlo.

Fuente : Elaborado por el Ministerio de Educacion
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Como primer punto se realizé la validacion y confiabilidad del instrumento antes de
aplicarlo a la muestra.

Como segundo paso se solicito la carta respectiva a la Universidad y se le hizo la entrega
al director de la Institucion Educativa N° 39009 “El Maestro” solicitando para que autorice la
ejecucion de la investigacion.

Este instrumento se aplicd mediante un pre test el 21 de marzo del 2022 a los nifios de 5
afios de la I.E. N° 39009 “El Maestro”, para conocer el nivel de logro en la competencia resuelve
problemas de cantidad y luego un Pos test para evaluar el nivel de significancia con la
aplicacion del programa Etnomatematica.

“Si a una guia se le afiade recuadros para el registro de los datos observados, seconvierte
en una ficha de observacion” (Hernandez et al., 2006).

La ficha de observacion, sirvio como una técnica de recoleccion de datos a través
de la percepcion directa de los hechos educativos.

Es un instrumento especifico de recoleccion de datos, que su aplicacion tuvo como
técnica laobservacion. Consiste en un listado de items por aspectos que guian la observacion
del comportamiento de los sujetos del proceso educativo o la situacion del hecho educativo
motivo de investigacion.

Validez

“La validez es un grado en que un instrumento en verdad mide la variable que se busca
medir. Se logra cuando se demuestra que el instrumento refleja el concepto abstracto a través
de sus indicadores empiricos” (Hernandez y Mendoza, 2018 p. 374)

En esta investigacion el proceso de Validacion de los instrumentos fue evaluada por
el juicio de tres expertos especialistas en Educacién, con grado de Magister y Doctor el 16 de
marzo del 2022, estos expertos evaluaron el instrumento seleccionado, siendo, la Guia de
observacién elaborado para medir la variable Competencia Resuelve problemas de Cantidad,
donde se utilizaron criterios especifico, como relevancia, pertinencia y claridad, dando como
resultado que el instrumento es aplicable a que cumple con los objetivos planteados en la
investigacion.

Confiabilidad

“La confiabilidad o fiabilidad de un instrumento de medicion se refiere al grado en que
su aplicacién repetida al mismo individuo, caso o muestra produce resultados iguales”
(Herndndez y Mendoza, 2018 p. 374)




La confiabilidad de los instrumentos se realizd por medio del estadistico Alfa de
Cronbach, que dentro de los procesos se ingreso los resultados que se obtuvieron en el
programa Excel en su version 2016, las cuales se obtuvo mediante una prueba piloto que se le
realizé a 10 nifios, se copid los datos del Excel al estadistico SPSS — Estadistico por cada Items.

En consecuencia, de los rangos que se obtuvieron se puede mencionar que los dos
instrumentos son confiables, teniendo como resultado el 0.841 en el rango del instrumento
de la variable etnomatematica y el rango del instrumento de la variable dependiente siendo éste
0.986 se infiere que el instrumento tiene alta confiabilidad.

En consecuencia, las confiabilidades de los instrumentos dieron como magnitud buena
y alta para su aplicacion.

3.5 Método de analisis de datos

El recojo de la informacion se inicid solicitando la autorizacion del director de la
Institucion Educativa N° 39009 “El Maestro” para realizar la investigacion. De la misma forma
se solicito el permiso a los padres de familia para que los nifios de 5 afios seccion “Estudiosos”
formen parte de esta investigacion, lo cual se realizd a través de la firma del consentimiento

informado.

La informacion se recogio en dos momentos: El primero mediante un (pre test) con la
aplicacion del instrumento de ficha de observacion, esto para medir el nivel de logro en que se
encontraban los nifios antes de la intervencion. Posteriormente se realizaron la aplicacién de

16 sesiones de aprendizaje en los nifios de 5 afios seccion “Estudiosos”.

El segundo momento del recojo de informacién, se realizO después de haber
desarrollado la intervencion del programa Etnomatematica, asi mismo, se aplicé el instrumento

para evaluar el aprendizaje de los nifios sobre la competencia resuelve problemas de cantidad.

Para el analisis estadistico se realizd primeramente el procesamiento de datos del pre
test y se realizd con el Software Estadistico IBM - SPSS version22. El analisis estadistico
descriptivo, se efectivizo con las medidas de resumen (tendencia central y de dispersion), la
presentacion en tablas y figuras como la respectiva lectura de los datos més representativos se

realizé a través de datos en Excel version 2016.

Asi mismo, se realizo la prueba de normalidad con las puntuaciones obtenidas del pre
y post test mediante la prueba de normalidad Shapiro Willk, donde las puntuaciones del post

test no cumplen con el supuesto de normalidad, donde luego se procedié con la aplicacion de

la prueba no paramétrica Wilconxon para la confirmacion o el rechazo de la hipdtesis.
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3.6. Aspectos Eticos:

Esta investigacion se orientd cumpliendo los siguientes aspectos éticos:
Respeto y proteccion de los intervinientes

En esta investigacion la persona es el fin, por ello se le ha dado un trato muy especial
respecto a la proteccion, esto se determind de acuerdo al riesgo en que obtenga un cierto
beneficio. Por lo cual se pretendid respetar la dignidad humana, la identidad, la diversidad, la
confiabilidad y la privacidad de los estudiantes.

Por lo tanto, no se revelard ningun dato, foto del nifio y los resultados que
posteriormente se publiquen no se mostrara las informaciones personales de los participantes.
Libre participacion por propia voluntad

Los participantes de este trabajo de investigacion estuvieron informados sobre cada
proposito y la finalidad de la investigacion que se ha realizado. Asi mismo tuvieron la libertad
de elegir de manera voluntaria su participacion a través de un consentimiento informado.
Beneficencia y no maleficencia

Esta investigacion se ha priorizado el bienestar de las personas que participaron, el
investigador no causd dafos, se ha evitado en su mayor parte acciones que afecten al
participante y se ha dado mayor realce a los beneficios. Se ha obtenido resultados favorables
en el aprendizaje con la aplicacion y practica de una matematica vivencial, dindmica y ludica;
permitiendo al nifio mejorar en la competencia resuelve problemas de cantidad.

Integridad y honestidad

En esta investigacion se facilito las condiciones que posibiliten la imparcialidad,

objetividad y transparencia en la divulgacién responsable de los estudios realizados.
Justicia
En esta investigacion se realizd mediante un juicio prudente, en las que se considerd

una practica justa y el trato por igual a todos los que participaron.




IV. RESULTADOS
4.1 Resultados

Objetivo General

Determinar de qué manera el programa etnomatematica influye en la competencia resuelve

problemas de cantidad en nifios de 5 afos de la LE.I. “El Maestro”, San Juan Bautista,
Ayacucho, 2022.

Tabla 6

Nivel de competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la I.E. 39009 pre y Post Test.

Pre test Post test

Niveles fi % fi %
Inicio 20 91% 0 0%
Proceso 2 9% 0 0%
Nivel 0 0% 1 5%
Esperado
Nivel 0 0
Destacado 0 0% 21 95%
Total 22 100% 22 100%

Fuente. Guia de observacién el 23 de marzo al 15 de abril del 2022.

Figura 1

Comparacion del resultado porcentual de la competencia resuelve problemas de cantidad en
nifios de 5 afios en pre y post test.

g » 20 21
e 20
3 15
B
3 10
E 0 2 0
s 91% 0 0% 9% 0 0% 0 0% 1 5% 0 0% (9%
o 0 - [ |
Inicio Proceso Nivel Esperado Nivel Destacado
M Pre test fi 20 2 0 0
M Pre test % 91% 9% 0% 0%
Post test fi 0 0 1 21
Post test % 0% 0% 5% 95%
Niveles

Fuente. Tabla 6

En la tabla 6, figura 1, se puede observar que en la aplicacion del Post tes el 95%
alcanzaron el nivel de logro destacado; superando altamente el Pre test con un 91% que estan
en inicio, referente a la aplicacion de la etnomatematica como estrategia para mejorar en
resolver problemas de cantidad en nifios de 5 afios. En consecuencia, se puede deducir una

diferencia notable, en desarrollo de las capacidades en las actividades presentadas durante la
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aplicacion.
CONTRASTACION DE HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

Después de verificar el supuesto de la normalidad con los puntajes del pre test y post test,
se realizo la prueba de shapiro Will, donde las puntuaciones del post test no cumplen con el
supuesto de normalidad lo cual demuestra que no tuvo una distribucion normal de datos del
GE para lo cual se procedi6 a aplicar la prueba de Wilcoxon, dando como resultado un nivel
de significancia significancia del 5% se corrobora la hipdtesis de que la aplicacion de la
Etnomatematica influye significativamente en la competencia resuelve problemas de cantidad
en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 39009/Mx-P “El Maestro” del
Distrito de San Juan Bautista del departamento de Ayacucho — 202, cuyos resultados se
muestran en la Tabla 7.

Tabla 7

Resumen de prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras relacionadas en grupo experimental (GE)

Estadistico de prueba

Rangos n 7 Sig asintotica (bilateral)
Puntaje de Rangos 02 <
postest — negativos
puntaje de Rangos 2ob -4.121 0.000*
pretest positivos
Empates 0°
Total 22

a. Puntaje de postest GE< Puntaje de pretest GE

b. Puntaje de postest GE > Puntaje de pretest GE

c. Puntaje de postest GE = Puntaje de pretest GE
*p<0.05

De los resultados obtenidos en Tabla 7 se tiene que hay una diferencia significativa entre
los puntajes obtenidos en el pos test en comparacion con el pretest, siendo mayor en el puntaje
obtenido en el postest en los 22 nifios de los cuales el 95% (21) obtuvieron el nivel logro destacado.

Asimismo, en Tabla 7 se muestra que el 50% de los nifios del grupo experimental en el

pretest obtuvieron una puntuacion maxima de 5 puntos y en el postest una puntuacion maxima de
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32 puntos. Con un nivel de significancia del p-valor (Sig. Exacta (bilateral)) 0.000, se corrobora la
hipdtesis de que la aplicacion de la Etnomatematica influye significativamente en la competencia
resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°
39009/Mx-P “El Maestro”,San Juan Bautista, Ayacucho, 2022.

Obijetivos especificos
Objetivo especifico 1.
Identificando la competencia resuelve problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios
de la L.LE.I. N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, distrito San Juan Bautista, Ayacucho, 2022.
Tabla 8

Nivel de la Competencia resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios a través de un pre test.

Niveles fi %
Inicio 20 91%
Proceso 2 9%
Logro Esperado 0 0%
Logro Destacado 0 0%
Total 22 100%

Fuente. Guia de observacion aplicada el 21 de marzo del 2022.

Figura 2

El resultado porcentual sobre resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios a través de

pre test.
" 25
3 20
c 20
c
()
S 15
©
@© 10
S
d
c 5 2
8 91% 9% 0 0% 0 0%
0
Inicio Proceso Logro Esperado Logro Destacado
i 20 2 0 0
‘-% 91% 9% 0% 0%
Niveles
Nota. Tabla 8

En la tabla 8, figura 2, se puede observar que en la aplicacion del pre test se obtuvo el 91%
en nivel inicio siendo el porcentaje mayor, de esto se puede concluir que los nifios no han sido
capaces de desarrollar actividades que involucran las capacidades de la competencia resuelve

problemas de cantidad y presentan dificultades.




Obijetivo especifico 2
Aplicacién de programa etnomatematica en la mejora de resuelve problemas de cantidad en nifios y nifias de 5 afios de la I.E.I. N° 39009 /Mx-P

“El Maestro”, San Juan, Ayacucho,2022.
Tabla 9

Sesiones aplicadas del programa etnomatematica en nifios de 5 afios

Aplicar la etnomatematica para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en el grupo experimental de los nifios de 5 afios

Niveles
~ o0 < n © ~ o ) =] a9 o] fus] hoA EH 3

- c c c c c c c c c c c c c c c

S| % 21 % 2| % 2| % 2| % 2| % 21 % 21 % 21 % 2| % 2| % 2| % 21 % 21 % 2| % 2| %

@ & & & & & & & & & & & & & & &

n n n n n n n n n n n n n n n n
Inicio |0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% [0 0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% [0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0%
Proces |1 |[5% |0 |0% |0 |0% |1 5% |0 |0% |0 |0% |0 |0% [0 |0% |0 |0% |0 |0% |0 |0% [0 |0% |0 |0% |0 |0% |1 |5% |0 |0%
o
logro [0 |0% |0 |0% |1 [5% |1 |5% [2|9% |0 |0% |0 [0% |2 9% |2 |9% |0 |0% |2 9% |2 9% |0 |0% |0 |0% |1 5% |0 |0%
espera
do
logro |2 |9 |2 |10 |2 |9 |2 |91 |2 |91 (2|10 |2 |10 |2 |91 |2 {91 |2 |10 |2 |91 |2 |91 |2 |10 |2 |10 |2 |91 |2 |10
destac |1 | % 2 10% |1 |% 0% 0 |% 2 |0% |2 |0% [0 |% 0% 2 |10% |0 |% 0% 2 10% |2 |0% |0 |% 2 | 0%
ado
Total 2|10 (2|10 (2|10 |2 |10 |2 |10 |2 |10 (2|10 (2|10 |2 |10 |2 |20 (2|10 (2|10 |2 |10 |2 |10 |2 |10 |2 |10

2 0% |2 |0% |2|0% |2 |0% |2 |0% [2|0% |2 |0% [2|0% [2|0% |2 |0% [2|0% |2 0% [2|0% |2 |0% |2 |0% |2 |0%

Fuente. Sesiones aplicadas el 23 de marzo al 15 de abril del 2022.




Figura 3

Aplicacion de la etnomatematica en sesiones para nifios de 5 afios.
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Nota. Tabla 9

En la tabla 9, figura 3, a partir de la aplicacion del programa de experiencia desarrollados en 16 sesiones con una muestra de 22 nifios

y nifias, se observo que el 100% se obtuvo en las sesiones 2,6,7,10,13,14 y 16 en las sesiones que relacionaron las habilidades en agrupar,

comparar Yy realizar el conteo favoreciendo en el conocimiento matematico y el logro de la competencia.




Obijetivo especifico 3

Evaluar la competencia a partir de la aplicacion del programa etnomatematica en
nifios y nifas de 5 afios de la I.E.l. N° 39009 /Mx-P “ El Maestro”,San Juan Bautista,

Ayacucho, 2022.
Tabla 10

Nivel de la competencia resuelve problemas de cantidad a partir de la aplicacién del programa
etnomatematica en nifios de 5, mediante un post test.

Niveles fi %
Inicio 0 0%
Proceso 0 0%
Logro Esperado 1 5%
Logro destacado 21 95%
Total 22 100%

Fuente. Sesiones aplicadas el 23 de marzo al 15 de abril del 2022
Figura 4

El resultado porcentual de la competencia durante el Post Test en los nifios y nifias de 5
anos.
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Nota. Tabla 9

En latabla 10, figura 4, se evidencia segun la aplicacion del Pos test que el porcentaje
mayor se encuentra en el nivel logro destacado con el 95%. De esto, se puede deducir una
diferencia significativa al logro en el desarrollo de las capacidades y en las actividades
presentadas durante la aplicacion de la estrategia permitiendo al nifio un aprendizaje

significativo de manera ludica e involucrando los materiales o recursos de su entorno.
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4.2 Analisis de resultados

Objetivo General.

A partir de los resultados encontrados se determiné mediante la contrastacion de la
hipdtesis por la prueba de wilcoxon que aceptamos la hipotesis de la investigacion, ya que
la aplicacion de la etnomatematica si mejora significativamente el logro de la competencia
resuelve problemas de cantidad en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N° 39009 “ El
Maestro”, con un nivel de significancia del 5% (0=0.005), rechazando de esta manera la
hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, lo que nos permite concluir que la estrategia
aplicada si tuvo un resultado exitoso.

Estos resultados guardan relacion con Gonzales (2019) en su estudio titulado
“Material educativo natural para lograr la competencia resuelve problemas de cantidad en
los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa N° 94 Pachachaca, Abancay”; donde
manifiesta que la aplicacion es altamente significativa siendo p-valor (Sig. Exacta (bilateral))
0.000, que es menor a 0.05 (al 95% de confianza y 5% de probabilidad de error), donde se
verificd la hipotesis de la investigacion., por lo tanto, se rechaza la hip6tesis nula (HO) y se
acepta la hipdtesis alterna (H1); donde concluye que el material educativo natural es
fundamental en la construccion de aprendizaje de forma pertinente en cada actividad de
aprendizaje como: las piedras, hojas, semillas, palitos y flores. Asi mismo, se evidenci6 en
el pre test que el 85 % de nifios se encontraron en nivel inicio; sin embargo, después de la
ejecucion de la estrategia se demostré en el Post test que un 80 % se encuentran en nivel
destacado, es decir, que los nifios y nifias han mejorado de manera eficaz en las competencias
matematicas.

Sobre lo mencionado D'Ambrosio (2013) refiere que la etnomatematica contextualiza
el aprendizaje matematico segin su situacién cotidiana y por consiguiente permite que
tengan mejores resultados en la construccion de su aprendizaje del nifio, utilizando materiales
de su entorno natural y cultural para el logro de las competencias requeridas. A esto se puede
también mencionar la teoria de Ausbel(1980) donde refiere que la teoria del aprendizaje
significativo recomienda que los materiales que deben emplearse en el proceso de ensefianza,
deben ser de lo més reales, cercanos al entorno y contexto de los nifios y nifias, es decir crear
y elaborar materiales con elementos como (piedras, chapas, hojas, ramitas y casos reales) de
modo que permita que el aprendizaje sea significativo y lo pueda emplear en su vida diaria.

Con cada hallazgo encontrado en la investigacion se puede afirmar que las estrategias

propuestas cumplen hoy en dia un papel muy importante en el proceso ensefianza -

68




aprendizaje en la educacion inicial, que nuestros nifios aprenden a través de actividades que
llaman a la interaccion con su grupo, en este estudio se logré que los nifios alcanzaran
aprendizajes sobre la Competencia Resuelve problemas de cantidad. La comprobacion de la
hipotesis y la teoria ha permitido que se respalde la intervencion educativa mediante la
aplicacion de la etnomatematica considerando materiales naturales sefialado en su
investigacion Gonzales (2021), donde los nifios aprendieron tocando, palpando es decir de
una forma ludica y didactica, de alli la necesidad que los docentes de educacion inicial
apliquen en su trabajo pedagogico en interaccion con los elementos y materiales que tiene en
su entorno.

Objetivo especifico 1:

A partir de los resultados se puede deducir que el 91% de los nifios se encuentran en
el nivel inicio y 5.56% en logro previsto, demostrando de esta manera que los nifios no han
sido capaces de desarrollar actividades que involucran las capacidades de la competencia
resuelve problemas de cantidad. Estos resultados guardan relacion con Parrilla(2021) en su
estudio titulado “La influencia de los juegos tradicionales en la competencia resuelve
problemas de cantidad”, en la aplicacion de su pretest donde obtuvo que el 72,22% nifios
se encuentran en inicio, donde se evidencio las dificultades en las acciones de hacer
comparaciones, establecer relaciones y caracteristicas entre objetos.

Con estos hallazgos que se obtuvo podemos afirmar que los nifios muestran diversas
dificultades en la competencia de estudio como lo muestra Parrilla (2021), por falta de
estrategias y recursos en el proceso de aprendizaje y deficiencias en el pensamiento
matematico del nifio.

Sobre lo mencionado Espinoza y Ygual (2021) mencionan que el nifio debe
desarrollar las 4 etapas o estadios las cuales guardan una directa relacion con el logro de
aprendizaje matematico, integrando las competencias que le permitan resolver problemas de
cantidad en su etapa preoperatoria; que necesariamente debe tener un fuerte estimulo de su
entorno, porque esto permitira que el nifio vaya construyendo y comprendiendo este tipo de
dindmica y pueda expresarlo a través de esquemas ya afianzados.

De igual manera, el Curriculo Nacional (2016) mencionan que los nifios deberan
lograr operaciones légicas mentales de clasificacion, seriacion, el concepto de nimero, una
vez logradas y generalizadas resulten las capacidades.

Con los hallazgos obtenidos podemos afirmar que resulta de gran relevancia que los

docentes apliquen estrategias para promover los aprendizajes de los nifios a través de su
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exploracién de su entorno para llegar al concepto del nimero.
Objetivo especifico 2.

La aplicacion del programa Etnomatematica en las sesiones 2,6,7,10,13,14y 16
en la muestra de 22 nifios y nifias , se logré una eficacia al 100% donde el nifio pudo
desenvolverse mejor en las actividades de conteo y la construccion del nimero a través de
materiales de su entorno , este resultado se obtuvo a través de la ficha de observacion como
instrumento de evaluacion en las sesiones aplicadas, dentro de las cuales se pudo evidenciar
que el nifio integré recursos naturales y materiales no estructurados de su entorno para
resolver problemas de conteo y comparaciones de cantidades, utilizando asi mismo recursos
como el quipu, yupana y juegos ludicos ancestrales.

Estos resultados guardan relacion con Quinde (2021) en su estudio realizado
“Propuesta educativa etnomatematica Yupaywan Pukllay para desarrollar el sentido
numeérico a partir del Khipu”, en la adquisicion de las estimaciones y las comparaciones con
un 90% vy la identificacion cardinal y la cantidad representada el 83% en nivel logrado, de
esta manera se concluye que el nifio logré un aprendizaje significativo.

La propuesta del programa se sustentd en los principios de conteo de Gelman y
Gallister (1986) menciona que los principios fueron abordados desde los saberes previos,
identificados en la fase de diagndstico y se usaron materiales adaptados a la edad a sus
necesidades, como el quipu, dados y fichas.

Sobre lo sefialado con respecto a los resultados podemos mencionar a D”Ambrosio
(2013) menciona que la etnomatematica, viene plasmada como el desarrollo de las acciones
matematicas relacionados con el contexto socio cultural, dando inicio con la interaccion de
los saberes y los conocimientos que poseen todos los integrantes de una sociedad.

A este estudio importante complementa Blanco (2008) sefialando que la matematica
es considerada como un elemento esencial social y humano, que va respondiendo a las
necesidades particulares de una sociedad en diferentes espacios y tiempos.

Asimismo, los estudios realizados sobre la etnomatematica como estrategia por
Blanco (2021) refieren que en la dimension educativa enfatizan la creacion de materiales y
recursos con creatividad y contextualizadas en las estrategias de ensefianza de las
matematicas, esto con el objetivo de lograr un aprendizaje significativo en los nifios.

De los resultados obtenidos de la aplicacién se pudo llegar a la conclusién que la
etnomatematica fue una estrategia que apoyé de manera significativa a los nifios mediante la

incorporacion de materiales no estructurados de su entorno social, las cuales fueron de mayor
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apoyo para el nifio en la construccién de su aprendizaje y pueda de esta manera apropiarse y
lograr desarrollar el pensamiento matematico en relacion a la competencia de estudio.
Objetivo especifico 3.

A partir de los resultados encontrados en este objetivo especifico que fue evaluar por
medio de un post test la influencia de la competencia resuelve problemas de cantidad a partir
de la aplicacién de la etnomatematica en los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa N°
39009 “ El Maestro”, Ayacucho, 2022; se puede sefialar que se logro demostrar que el 95%
de los nifios se encuentran en un nivel destacado, que evidencia que se ha logrado la
competencia resuelve problemas de cantidad en su aprendizaje de manera lidica e interactiva
con la utilizacion de materiales.

Estos resultados guardan relacion con Yurivilca (2020) en su estudio titulado “Juegos
Etnomatematicos como estrategia didactica para desarrollar el area de matematica en nifios
de 5 afios”, donde se evidenci0 en el Post test un 53,3 % en nivel de logro atisfactorio, los
cuales difieren significativamente con el resultado obtenido en el pretest, en las cuales el nifio
logro establecer relaciones entre los objetos de su entorno segin sus caracteristicas
perceptuales en acciones de compartir, agrupar y dejar algunos elementos sueltos.

Para lo cual Espinoza y Ygual (2021) en su libro cita a Piaget mencionando que la
teoria Psicogenética tiene una mirada puntual sobre la forma de como los nifios aprenden,
especificamente en el ambito de las matematicas, de como potenciar estas habilidades con
estrategias adecuadas, disefiadas segun la edad del nifio y en el aprendizaje matematico, para
lo cual debe adquirir unos patrones de relaciones logicas y matematicas que estan
descubiertas desde la interaccion con su contexto social.

En este concepto se suma Ortiz et. al,(2014) refiere que la aplicacion de las
estrategias tiene ventajas para el aprendizaje y la importancia para la matematica, asi mismo,
la etnomatematica estd vinculada a la historia y en el aprender del nifio, a través de sus
antepasados fijados en sus propias tradiciones y su propia historia.

A partir de los resultados se puede afirmar que la etnomatematica como estrategia en
la educacidn tiene una relacion significativa con el aprendizaje de nuestros nifios porque
permite ofrecerles los instrumentos explicitos, analiticos y materiales para que ellos puedan
resolver situaciones problematicas que se les presente en su realidad cotidiana, con capacidad

critica, en una sociedad multicultural e impregnada de tecnologia.
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V. CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los objetivos que se han planteado en la investigacion, el analisis
y las respectivas comparaciones de cada resultado se obtuvieron las siguientes conclusiones:

Se determind que la estrategia etnomateméatica mejord de manera significativa la
competencia resuelve problemas de cantidad, estos resultados se obtuvieron a través de la
contratacion de hipétesis de la investigacion donde se determind que tiene un nivel de
significancia del 5% (0=0.05), por lo que se concluyd que se acepta la hipotesis de la
investigacion y se rechaza la hip6tesis nula ya que la aplicacion de la estrategia didactica si
mejord de manera favorable en la competencia resuelve problema de cantidad y en la
integracion de la matematica. Estos resultados permitieron corrobar que la etnomatematica
cumple de manera completa en el desarrollo del pensamiento matematico en el nifio de
manera activa y dindmica, permitiendo de esta manera lograr un aprendizaje centrado en
sus necesidades de esta manera pueda usar estrategias y procedimientos para resolver
situaciones problematicas como en el conteo, cuantificadores, la iniciacion del ndmero y
demas capacidades que involucran la competencia en su entorno social en el que se
encuentra, utilizando materiales y recursos de su ambiente natural.

En relacion a identificar el logro de la competencia resuelve problemas de cantidad
en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa N° 39009 “ El Maestro”, se pudo
diagnosticar mediante la aplicacion del pre test, donde los nifios se encontraron en nivel
inicio, concluyendo que los nifios tienen dificultades en el involucramiento de las
capacidades de la competencia, los cuales no le permiten al nifio resolver situaciones
problematica que involucran el conteo, actividades en el apropiamiento de la nocion del
nlmero y sus operaciones.

Se aplico sesiones del programa etnomatematica en los nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa N° 39009 “ El Maestro”, donde se observd que mejoraron
significativamente con un logro destacado, dentro de estas sesiones se contextualizaron la
planificacion de las actividades, donde se involucraron materiales didacticos de su entorno
social logrando la acciones de clasificacion, correspondencia, la apropiacion de las nociones
numéricas y la relacion con sus elementos de manera ludica y en integracion grupal, siendo
favorable para un conocimiento significativo.

Se evalué mediante la aplicacion de un post test en la competencia resuelve
problemas de cantidad, donde el 95% tuvieron un logro destacado en la competencia

propuesta en los nifios de 5 afios de la I.E.I. N° 39009/Mx-P “El Maestro”; por e¢llo, la
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importancia de incluir en las propuestas educativas de ensefianza — aprendizaje y mantener
la continuidad, permitiendo que el aprendizaje matematico sea ludico, real y significativo; a
través, de su razonamiento y creatividad.

6.2. Recomendaciones

A partir de los hallazgos y conclusiones derivados de la efectividad del programa de
etnomatematica en la mejora del aprendizaje matematico en nifios de 5 afios en la I.E.I. N°
39009/Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho, 2022, se sugiere a los educadores
del nivel inicial la aplicacion de esta metodologia como una estrategia didactica
enriquecedora.

Esta estrategia se percibe como un impulsor motivacional clave para alcanzar
aprendizajes significativos en los nifios. Se insta a las autoridades educativas a nivel local
a desarrollar proyectos educativos que utilicen esta estrategia, buscando fomentar clases
méas participativas, dinamicas y experienciales, propiciando asi un mayor interés y
entusiasmo hacia las matematicas en los nifios.

Ademas, se alienta a los educadores del nivel inicial a considerar esta estrategia
como una herramienta pedagogica en distintos &mbitos educativos para mejorar la calidad
del aprendizaje, generando ambientes de aprendizaje mas atractivos.

Se subraya la necesidad de profundizar en estudios relacionados con la
etnomatematica en la region de Ayacucho, especialmente en el nivel inicial, dado que no se

han encontrado investigaciones previas sobre este tema en dicha area educativa.
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Anexos

Anexo 01 Matriz de consistencia

Titulo:

Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los nifios de 5 afios
de la Institucion Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista,
Ayacucho,2022.

Tabla 11

Matriz de consistencia

82




FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
PROBLEMA
Problema general Objetivo general Ha. Variable 1 Tipo de investigacion:
Determinar de qué manera la Etnomatematica Cuantitativa
Problemas general ¢De qué aplicacion de la_ ~ etnomatemdtica  La aplicacion de la ) _ Investigacion
manera la aplicacién de la influye en la competengla resuelve Qroblemas Etnomatematica influye Dlmen5|one:s 3 Aplicada
ethomatematica influye en la de _cant_lgad en I_os nifios de 5 afios de la significativamente en la - Dlme_nglon
competencia resuelve problemas ‘I‘nSUtUClon ESUC&tIV& Inicial N? 39009 /Mx-P Competencia Resuelve Problemas C?gnltl\.lfl Nivel :
de cantidad de los nifios de 5 afios El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho, de Cantldgd d_e, los nlnos_de 5 afios - Dlmen§|on Aplicada — Experimental
de Ia Institucién Educativa Inicial 2022 de la Institucién Educativa Inicial Educativa
N° 39009 /Mx-P “El Maestro” N° 39009 /MX-P “El Maestro”, Disefio de investigacion:
,San Juan Bautista,Ayacucho, San Juan Bautista, Ayacucho, . Pre experimental con
20229 2022. Variable 2
Competencia ~ Resuel ~ Pre testy pos test.
Ho Problemas de Cantidad »
Poblacion:
L Dimensiones 44 nifios de 5 afios
La aplicacion de la o .
Etnomatematica  no influye ) g;?g?gae des  a Miee?t::’?' Respetuosos y Estudiosos.
significativamente en la - o -
. - Competencia Resuelve Problemas EXPresIones 22 nINos seccion:
Objetivos especificos de Cantidad de los nifios de 5 afios numericas. Estudiosos
de la Institucion Educativa Inicial Tecnica:

Identificar mediante una prueba pre test sobre la
competencia resuelve problemas de cantidad en
los nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan
Bautista, Ayacucho, 2022.

Aplicar la etnomatematica para mejorar la
competencia resuelve problemas de cantidad en
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan
Bautista, Ayacucho, 2022.

Evaluar por medio de un post test, la influencia
de la competencia resuelve problemas de
cantidad a partir de la aplicacion de Ila
etnomatematica en nifios de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial N° 39009 /Mx-P
“El Maestro”, San Juan Bautista, Ayacucho,
2022.

N° 39009 /MX-P “El Maestro”,
San Juan Bautista, Ayacucho,
2022.

Comunica su
comprension
sobre los
nimeros y las
operaciones.

Usa estrategias
y
procedimientos
de estimaciény
célculo.

Observacion

Instrumentos:

Ficha de Observacion

Fuente: Elaboracion propia, 2021




Anexo 02 Instrumento de recoleccién de informacion

Ficha de observacién Variable Dependiente

Permitira evaluar la Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad
de los nifios de 5 afios de Educacion Inicial N° 39009 /Mx- P “El Maestro” ,San Juan

Bautista, Ayacucho,2022.
DATOS GENERALES:

NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DONDE SE REALIZARA LA FICHA DE OBSERVACION.

Institucion Educativa N°39009/Mx-P “ El Maestro”

ESTUDIANTE
N° de cddigo \
SECCION [Estudiosos TURNO Mafiana EDAD 5 afios FECHA
LUGAR Ayacucho SEXO
N° items Valor
Dimension : Traduce cantidades a expresiones numéricas 0 1 2 3
01 - Identifica la regularidad en patrones (de color, de forma, de tamafio y aplica la
cadena numérica) y expresa la accion realizada.
02 -Agrupa objetos con un sélo criterio y menciona las caracteristicas de los
objetos que agrupd, luego expresa la accion realizada.
03 -Establece correspondencia uno a uno en el proceso de contar
04 - Identifica la cantidad que se obtiene al ir aumentando de uno en uno y las
expresa.
05 - Representa de forma pictéricay simbélica el numeral que le corresponde a la
cantidad equivalente y dice la cantidad que representé.
06 -Utiliza estrategias para resolver problemas de conteo, con los elementos que la
realidad de su entorno le presenta como modelo.
Dimensién : Comunica su comprensién sobre los numeros
07 - Nombra las cantidades hasta 10 utilizando la cadena irrompible en el conteoy
expresa el nimero usando su propio lenguaje.
08 - Representa objetos con material grafico y dice la cantidad de objetos que
utilizo.
09 - Sefiala y expresa oralmente en una coleccion ordenada dada el primer y
Ultimo elemento.
10 - Expresa en forma oral el orden y la posicién en una coleccion ordenada el
primer, segundo, tercero, cuarto y quinto elemento.
11 - Hace uso de los numerales ordinales al expresar textos instructivos de un
juego.
Dimension : Usa estrategias y procedimientos de estimacién
12 - Reconoce la cantidad que aumenté y disminuy6 en un grupo de objetos
13 - Utiliza las expresiones “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “menos que”, “mas
que”, en variaciones de cantidad y describe la coleccion de objetos que ha
utilizado.
14 - Compara cantidades describiendo la relacibn mas, menos, igual
15 -Utiliza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar y
agregar en un ambito no mayor de cinco objetos.
16 - Utiliza graficos o material concreto como apoyo para realizar
estimaciones o cdlculo de cantidad de objetos.
ESCALA VALORATIVA
Inicio=0 Proceso=1 Logro esperado = 2 Logro Destacado =3
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Ficha de observacion Variable Independiente

Objetivo del instrumento: Esta Ficha de observacion permitird evaluar la Aplicacion de la
Etnomatematica como estrategia para mejorar la Competencia Resuelve problemas de cantidad en
los nifios de 5 afios de Educacion Inicial N° 39009 /Mx- P “El Maestro”, San Juan Bautista,
Ayacucho, 2022.

INSTRUCCIONES: Marcar con un aspa (X) escogiendo la opcién que el nifio o nifia

realiza en las siguientes situaciones:

NOMBRE DE LA INSTITUCION EDUCATIVA DONDE SE REALIZARA LA FICHA DE OBSERVACION.
Institucion Educativa N°39009/Mx-P “ El Maestro”

ESTUDIANTE
N° de cédigo
SECCION  [Estudiosos TURNO Mafana EDAD 5 afios FECHA
LUGAR Ayacucho SEXO
N° ftems Valor
Dimensién : Cognitiva 0 1 2 3
01 Identifica la regularidad en patrones (de color, de forma, de tamafio, numérico) y las
expresa.
02 Continla patrones y expresa la accion realizada
03 Utiliza estrategias para resolver problemas de conteo.
04 Representa objetos con material concreto y dice la cantidad que representd
05 Participa en el juego de tejos y representa de forma pictérica y simbdlica la cantidad
equivalente a su salto realizado.
06 Realiza acciones de aumentar, quitar a través de una expresion numeérica con recursos

recuperables de su entorno ( botella, conos de papel, tapas y otros).
Dimensién : Educativa

07 Realiza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar y agregar
en un &mbito no mayor de diez objetos, utilizando la Yupana.
08 Elabora un mini paisaje utilizando recursos naturales de su comunidad(maderas,

tronquitos, ramas, palitos, hojas, semillas) y expresa la cantidad que utilizé en su
representacion

09 Identifica y expresa oralmente la posicion del primero y Ultimo a través del juego de
memoria con cajas sorpresas de carton.

10 Representa de manera ordenada colecciones ordenadas con recursos recuperables
de su entorno (tapas y latas).

11 Identifica el orden de las instrucciones de juegos tradicionales como “tiray jalala
soga”, La Rayuela

12 Expresa cantidades de hasta diez objetos usando su propio lenguaje, a través del
quipu.

13 Propone conjuntos con recursos naturales de su comunidad(maderas, tronquitos,
ramas, palitos, hojas, semillas) y lo comunica.

14 Realiza la comparacion de cantidades utilizando el quipu y elementos dentro del aula.

15 Identifica cantidades y acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en situaciones
ludicas como el juego “ vendedor de frutas y verduras”

16 Emplea estrategias basadas en el ensayo y error, para resolver problemas para
contar hasta 10, utilizando palotes, dados y la representacion simbolica del nimero.

ESCALA VALORATIVA
Inicio=0 Proceso=1 Logro esperado = 2 Logro Destacado =3
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Anexo 03 Validez del instrumento

Validacion de instrumentos de recoleccidon de informacién

Ficha de Identificacion del experto 01
Nombre y Apellido:

Liliana Isabel Lachira Prieto

Titulo Profesional:
Licenciada en Educacién

Grado Académico: Maestria Doctorado: X

Especialidad:
Doctora en Ciencias de la Educacién

Institucion que labora:
Universidad Catélica de Chimbote

Identificacion del Proyecto de Investigacion o tesis:
Titulo:

Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los nifios de 5
afios de la Instiucién Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista,
Ayacucho, 2022.

Autor:
Edith Jacinta Santiago Mendoza

Programa académico:
Educacion Inicial

//" ‘
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Firma

Huella Digital
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Experto N°1

CARTA DE PRESENTACION
Magister: Liliana Isabel Lachira Prieto
Presente. -
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS
Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Santiado Mendoza Edith Jacinta
estudiante / egresado del programa académico de Educacion Inicial de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de
validacién de mi instrumento de recoleccién de informacién, motivo por el cual
acudo a Ud. para su participacion en el Juicio de Expertos. Mi proyecto se titula:
“Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los Nifios
de 5 Afos de la Institucién Educativa N2 39009 /Mx-P “El Maestro”,San Juan
Bautista, Ayacucho, 2022.” y envio a Ud. el expediente de validacidn que contiene:
- Ficha de Identificacidn de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion
- Matriz de operacionalizacion de variables
- Matriz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencién y participacion, me despido de
usted. Atentamente,

N
Firma de Estudiante
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Ficha de Validacion y confiabilidad de Instrumento

FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 1
TITULO: COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Relevancia Pertinencia Claridad Observaciones
VARIABLE 1 Cumple NO Cumple NO Cumple NO
Cumple Cumple Cumple

Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

1. Identifica la
regularidad en patrones (de
color, de forma, de tamafio y
aplica la cadena numérica) y
expresa la accion realizada.

2. Agrupa objetos con
un solo criterio y menciona
las caracteristicas de los
objetos que agrupo, luego
expresa la accion realizada.

3. Establece
correspondencia uno a uno
en el proceso de contar.

4, Identifica la
cantidad que se obtiene al ir X X X
aumentando de uno en uno
y las expresa.

5. Representa de
forma pictdricay simbdlica
el  numeral que le X X X
corresponde a la cantidad
equivalente 'y dice la
cantidad que representa.

6. Utiliza estrategias
para resolver problemas de
conteo, con los elementos
que larealidad de su entorno
le presenta como modelo.

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros

7. Nombra las
cantidades hasta 10
utilizando la cadena X X X

irrompible en el conteo y
expresa el nimero usando
su propio lenguaje.

8. Representa objetos

con material grafico y dice X X X
la cantidad de objetos que
utilizé.
9. Sefiala y expresa
oralmente en una coleccién X X X

ordenada dada el primer y
ultimo elemento.
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10. Expresa en forma
oral elordenyla posicion en

una colecciéon ordenada el X X
primer, segundo, tercero,
cuarto y quinto elemento.
11. Hace uso de los
numerales  ordinales  al X X

expresar textos instructivos
de un juego.

Dimension 3: Usa estrate

gias y procedimientos de estimacion

12. Reconoce la
cantidad que aumentd vy
disminuyé en un grupo de
objetos.

13. Utiliza las
expresiones “muchos”,

” o u ” o u

“pocos”, “ninguno”, “menos
que”, “mas que”, en
variaciones de cantidad vy
describe la coleccion de

objetos que ha utilizado.

14. Compara
cantidades describiendo la
relacion mas, menos, igual.

15. Utiliza el conteo
como estrategia para
resolver situaciones
referidas a juntar y agregar
en un ambito no mayor de
cinco objetos.

16. Utiliza gréficos o
material concreto como
apoyo para realizar
estimaciones o calculo de
cantidad de objetos.
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FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 2

VARIABLE 2:

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Observaciones

Cumple NO

Cumple

Cumple NO

Cumple

Cumple

NO

Cumple

’ Dimensioén 1: Cognitiva

1. Identifica la regularidad en
patrones (de color, de forma, de tamaiio,
numeérico) y las expresa.

2. Continda patrones y expresa la
accion realizada.

3. Utiliza estrategias para resolver
problemas de conteo.

4, Representa objetos con material
concreto y dice la cantidad que representd

5. Participa en el juego de tejos y
representa de forma pictorica y simbdlica
la cantidad equivalente a su salto
realizado.

6. Realiza acciones de aumentar,
quitar a través de una expresion numérica
con recursos recuperables de su entorno (
botella, conos de papel, tapas y otros).

Dimension 2: Educativa

7. Realiza el conteo como estrategia
para resolver situaciones referidas a juntar
y agregar en un ambito no mayor de diez
objetos, utilizando la Yupana.

8. Elabora un mini paisaje utilizando
recursos naturales de su
comunidad(maderas, tronquitos, ramas,
palitos, hojas, semillas) y expresa la
cantidad que utilizé en su representacion

9. Identifica y expresa oralmente la
posicidn del primero y ultimo a través del
juego de memoria con cajas sorpresas de
cartén.

10. Representa de manera ordenada
colecciones ordenadas con recursos
recuperables de su entorno (tapas y latas).

11. Identifica el orden de las
instrucciones de juegos tradicionales
como “tiray jalalasoga”, La Rayuela

12. Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje, a
través del quipu.

13. Propone conjuntos con recursos
naturales de su comunidad(maderas,

90




tronquitos, ramas, palitos, hojas, semillas)
y lo comunica.

14. Realiza la comparacién de
cantidades utilizando el quipu y elementos
dentro del aula.

15. Identifica cantidades y acciones
de agregar o quitar hasta cinco objetos en X X X
situaciones ludicas como el juego “
vendedor de frutas y verduras”

16. Emplea estrategias basadas en el
ensayo y error, para resolver problemas
para contar hasta 10, utilizando palotes, X X X
dados y la representacion simbdlica del
ndmero.

Recomendaciones:

Opinidn de experto : Aplicable (X) Aplicables después de modificar () NO aplicable ( )

Nombre y Apellido de experto : Mgtr. Liliana Isabel Lachira Prieto DNI: N°0284821

Huella Digital
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Nombre y Apellido

Nicolas Paucar Misaico

Teléfono: 999 058 940 Email: gofergused@gmail.com

Titulo Profesional:
Licenciado en Ciencias de la Educacién

Grado Académico: Maestria Doctorado; X

Especialidad:

Lengua y Literatura — Investigacién, Didactica y Docencia en Educaccion Superior
Institucion que labora:

Universidad Catdlica de Chimbote

Identificacion del Proyecto de Investigacion o tesis:
Titulo:

Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los nifios de 5
afios de la Instiucion Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro, San Juan Bautista,

Ayacucho, 2022.
Autor:
Edith Jacinta Santiago Mendoza

Programa académico:
Educacion Inicial




Experto N°2

CARTA DE PRESENTACION
Doctor: Nicolas Paucar Misaico
Presente. -
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS
Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Santiado Mendoza Edith Jacinta
estudiante / egresado del programa académico de Educacién Inicial de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de
validacién de mi instrumento de recoleccién de informacién, motivo por el cual
acudo a Ud. para su participacidn en el Juicio de Expertos. Mi proyecto se titula:
“Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los Nifios
de 5 Afos de la Institucion Educativa N2 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan
Bautista, Ayacucho, 022.” y envio a Ud. el expediente de validacidon que contiene:
- Ficha de Identificacidon de experto para proceso de validacion
- Carta de presentacion
- Matriz de operacionalizacién de variables
- Matriz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencién y participacion, me despido de
usted. Atentamente,

Aﬁa‘fiil{/gg{ttf f
o

[: 41588209
Firma de Estudiante
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Formato de Ficha de Validacion y confiabilidad de Instrumento

FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 1
TITULO: COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Relevancia Pertinencia Claridad Observaciones
VARIABLE 1 Cumple NO Cumple NO Cumple NO
Cumple Cumple Cumple

Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

17. Identifica la
regularidad en patrones (de
color, de forma, de tamafio y
aplica la cadena numérica) y
expresa la accion realizada.

18. Agrupa objetos con
un sélo criterio y menciona
las caracteristicas de los
objetos que agrupo, luego
expresa la accion realizada.

19. Establece
correspondencia uno a uno
en el proceso de contar.

20. Identifica la
cantidad que se obtiene al ir X X X
aumentando de uno en uno
y las expresa.

21. Representa de
forma pictdricay simbdlica
el  numeral que le X X X
corresponde a la cantidad
equivalente 'y dice la
cantidad que representa.

22. Utiliza estrategias
para resolver problemas de
conteo, con los elementos
que larealidad de su entorno
le presenta como modelo.

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros

23. Nombra las
cantidades hasta 10
utilizando la cadena X X X

irrompible en el conteo y
expresa el nimero usando
su propio lenguaje.

24. Representa objetos

con material grafico y dice X X X
la cantidad de objetos que
utilizé.
25. Sefiala y expresa
oralmente en una coleccién X X X

ordenada dada el primer y
ultimo elemento.
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26. Expresa en forma
oral elordenyla posicion en

una colecciéon ordenada el X X
primer, segundo, tercero,
cuarto y quinto elemento.
27. Hace uso de los
numerales  ordinales  al X X

expresar textos instructivos
de un juego.

Dimension 3: Usa estrate

gias y procedimientos de estimacion

28. Reconoce la
cantidad que aumentd vy
disminuyé en un grupo de
objetos.

29. Utiliza las
expresiones “muchos”,

” o u ” o u

“pocos”, “ninguno”, “menos
que”, “mas que”, en
variaciones de cantidad vy
describe la coleccion de

objetos que ha utilizado.

30. Compara
cantidades describiendo la
relacion mas, menos, igual.

31. Utiliza el conteo
como estrategia para
resolver situaciones
referidas a juntar y agregar
en un ambito no mayor de
cinco objetos.

32. Utiliza graficos o
material concreto como
apoyo para realizar
estimaciones o calculo de
cantidad de objetos.
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FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 2

Y
o‘»"“ﬁo

VARIABLE 2:

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Observaciones

Cumple NO

Cumple

Cumple

NO

Cumple

Cumple

NO

Cumple

\ Dimensioén 1: Cognitiva

17. Identifica la regularidad en
patrones (de color, de forma, de tamaiio,
numeérico) y las expresa.

18. ContinGia patrones y expresa la
accion realizada.

19. Utiliza estrategias para resolver
problemas de conteo.

20. Representa objetos con material
concreto y dice la cantidad que representd

21. Participa en el juego de tejos y
representa de forma pictorica y simbdlica
la cantidad equivalente a su salto
realizado.

22. Realiza acciones de aumentar,
quitar a través de una expresion numérica
con recursos recuperables de su entorno (
botella, conos de papel, tapas y otros).

Dimension 2: Educativa

23. Realiza el conteo como estrategia
para resolver situaciones referidas a juntar
y agregar en un ambito no mayor de diez
objetos, utilizando la Yupana.

24. Elabora un mini paisaje utilizando
recursos naturales de su
comunidad(maderas, tronquitos, ramas,
palitos, hojas, semillas) y expresa la
cantidad que utilizé en su representacion

25. Identifica y expresa oralmente la
posicidn del primero y ultimo a través del
juego de memoria con cajas sorpresas de
cartén.

26. Representa de manera ordenada
colecciones ordenadas con recursos
recuperables de su entorno (tapas y latas).

27. Identifica el orden de las
instrucciones de juegos tradicionales
como “tiray jalalasoga”, La Rayuela

28. Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje, a
través del quipu.

29. Propone conjuntos con recursos
naturales de su comunidad(maderas,
tronquitos, ramas, palitos, hojas, semillas)
y lo comunica.
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30. Realiza la comparacién de
cantidades utilizando el quipu y elementos
dentro del aula.

31. Identifica cantidades y acciones
de agregar o quitar hasta cinco objetos en X X X
situaciones Iudicas como el juego “
vendedor de frutas y verduras”

32. Emplea estrategias basadas en el
ensayo y error, para resolver problemas
para contar hasta 10, utilizando palotes,
dados y la representacion simbdlica del
ndamero.

Recomendaciones:

Opinidn de experto : Aplicable (X) Aplicables después de modificar () NO aplicable ( )

Nombre y Apellido de experto : Dr. Nicolas Paucar Misaico DNI: 29102558

SIDAD NACIONAL DE SAN
L DE HUAMANGA
1AS DE LA EDUCACION

Huella Digital
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Ficha de Identificacion del experto 03
Nombre y Apellido

Jeaneth Palomino Infante

N° DNI: 28298670 Edad: 47 afios

Teléfono: 999 212200 Email: jpalominoi@uladech.edu.pe

Titulo Profesional:
Licenciado en Ciencias de la Educacién

Grado Académico: Maestria Doctorado; X
Especialidad:

Biologia y Quimica / Administracion de la Educacion
Institucion que labora:

Universidad Cat6lica de Chimbote

Identificacion del Proyecto de Investigacion o tesis:
Titulo:

Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los nifios de 5
afios de la Instiucion Educativa N° 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan Bautista,

Ayacucho, 2022.
Autor:
Edith Jacinta Santiago Mendoza

Programa académico:
Educacién Inicial

Huella Digital




Experto N°2

CARTA DE PRESENTACION
Doctor: Jeaneth Palomino Infante
Presente. -
Tema: PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS
Ante todo, saludarlo cordialmente y agradecerle la comunicacién con su
persona para hacer de su conocimiento que yo: Santiado Mendoza Edith Jacinta
estudiante / egresado del programa académico de Educacion Inicial de la
Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote, debo realizar el proceso de
validacién de mi instrumento de recoleccidon de informacién, motivo por el cual
acudo a Ud. para su participacidn en el Juicio de Expertos. Mi proyecto se titula:
“Etnomatematica en la Competencia Resuelve Problemas de Cantidad de los Nifios
de 5 Afios de la Institucion Educativa N2 39009 /Mx-P “El Maestro”, San Juan
Bautista, Ayacucho, 2022.” y envio a Ud. el expediente de validacidon que contiene:
- Ficha de Identificacidn de experto para proceso de validacién
- Carta de presentacion
- Matriz de operacionalizacidn de variables
- Matriz de consistencia
- Ficha de validacion
Agradezco anticipadamente su atencién y participacion, me despido de
usted. Atentamente,

{1
I
Lauw/gff“»m}f\

NI: 41588209
Firma de Estudiante
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Formato de Ficha de Validacion y confiabilidad de Instrumento

FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 1
TITULO: COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

Relevancia Pertinencia Claridad Observaciones
VARIABLE 1 Cumple NO Cumple NO Cumple NO
Cumple Cumple Cumple

Dimension 1: Traduce cantidades a expresiones numéricas

33. Identifica la
regularidad en patrones (de
color, de forma, de tamafio y
aplica la cadena numérica) y
expresa la accion realizada.
34. Agrupa objetos con
un sélo criterio y menciona
las caracteristicas de los
objetos que agrupo, luego
expresa la accion realizada.

35. Establece
correspondencia uno a uno
en el proceso de contar.

36. Identifica la
cantidad que se obtiene al ir X X X
aumentando de uno en uno
y las expresa.

37. Representa de
forma pictdricay simbdlica
el  numeral que le X X X
corresponde a la cantidad
equivalente 'y dice la
cantidad que representa.

38. Utiliza estrategias
para resolver problemas de
conteo, con los elementos
que larealidad de suentorno
le presenta como modelo.

Dimension 2: Comunica su comprension sobre los nimeros

39. Nombra las
cantidades hasta 10
utilizando la cadena X X X

irrompible en el conteo y
expresa el nimero usando
su propio lenguaje.

40. Representa objetos

con material grafico y dice X X X
la cantidad de objetos que
utilizé.

41. Sefiala y expresa X X X

oralmente en una coleccidn




ordenada dada el primer y
ultimo elemento.

42. Expresa en forma
oral elordenyla posicion en

una coleccion ordenada el X X
primer, segundo, tercero,
cuarto y quinto elemento.
43. Hace uso de los
numerales  ordinales  al X X

expresar textos instructivos
de un juego.

Dimension 3: Usa estrate

gias y procedimientos de estimacion

44. Reconoce la
cantidad que aumentd vy
disminuyd en un grupo de
objetos.

45, Utiliza las
expresiones “muchos”,

” o u ” o u

“pocos”, “ninguno”, “menos
que”, “mas que”, en
variaciones de cantidad vy
describe la coleccién de

objetos que ha utilizado.

46. Compara
cantidades describiendo la
relacién mas, menos, igual.

47. Utiliza el conteo
como estrategia para
resolver situaciones
referidas a juntar y agregar
en un ambito no mayor de
cinco objetos.

48. Utiliza graficos o
material concreto como
apoyo para realizar
estimaciones o calculo de
cantidad de objetos.




FICHA DE VALIDACION CORRESPONDIENTE AL INSTRUMENTO 2

VARIABLE 2:

Relevancia

Pertinencia

Claridad

Observaciones

Cumple NO

Cumple

Cumple NO

Cumple

Cumple

NO

Cumple

’ Dimensién 1: Cognitiva

33. Identifica la regularidad en
patrones (de color, de forma, de tamario,
numérico) y las expresa.

34. Continla patrones y expresa la
accion realizada.

35. Utiliza estrategias para resolver
problemas de conteo.

36. Representa objetos con material
concreto y dice la cantidad que representd

37. Participa en el juego de tejos y
representa de forma pictdrica y simbdlica
la cantidad equivalente a su salto
realizado.

38. Realiza acciones de aumentar,
quitar a través de una expresidon numérica
con recursos recuperables de su entorno (
botella, conos de papel, tapas y otros).

Dimension 2: Educativa

39. Realiza el conteo como estrategia
para resolver situaciones referidas a juntar
y agregar en un ambito no mayor de diez
objetos, utilizando la Yupana.

40. Elabora un mini paisaje utilizando
recursos naturales de su
comunidad(maderas, tronquitos, ramas,
palitos, hojas, semillas) y expresa la
cantidad que utilizd en su representacion

41. Identifica y expresa oralmente la
posicion del primero y ultimo a través del
juego de memoria con cajas sorpresas de
carton.

42. Representa de manera ordenada
colecciones ordenadas con recursos
recuperables de su entorno (tapas y latas).

43, Identifica el orden de las
instrucciones de juegos tradicionales
como “tiray jalalasoga”, La Rayuela

44, Expresa cantidades de hasta diez
objetos usando su propio lenguaje, a
través del quipu.

45. Propone conjuntos con recursos
naturales de su comunidad(maderas,
tronquitos, ramas, palitos, hojas, semillas)
y lo comunica.




46. Realiza la comparacién de
cantidades utilizando el quipu y elementos X X X
dentro del aula.

47. Identifica cantidades y acciones
de agregar o quitar hasta cinco objetos en X X X
situaciones ludicas como el juego “
vendedor de frutas y verduras”

48. Emplea estrategias basadas en el
ensayo y error, para resolver problemas
para contar hasta 10, utilizando palotes,
dados y la representacion simbdlica del
ndmero.

Recomendaciones:

Opinidn de experto : Aplicable (X) Aplicables después de modificar () NO aplicable ( )

Nombre y Apellido de experto : Dra. Jeaneth Palomino Infante DNI: 28298670

Huella Digital

FIRMA




Anexo 04 : Confiabilidad del Instrumento

PRUEBA PILOTO DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO DE LA
VARIABLE COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

La prueba piloto de la investigacion se ha realizado en la Institucion Educativa

39009 “ El Maestro” distrito de San Juan Bautista, provincia de Huamanga, Ayacucho; en

el aula 5 afios seccion ““ Respetuosos™.

El nimero de nifios a los que se aplicé el instrumentofue 10 nifios y nifias, a través
de una sesién de experiencia movilizando los items del instrumento a evaluar, esta
aplicacion del instrumento se realizé de manera presencial y con la interaccion constante
con los nifios y nifias, aplicando la estrategia Etnomatematica en la competencia Resuelve
problemas de cantidad, realizado el dia martes y miércoles 22 y 23 de marzo del 2022,

hora de aplicacién fue a las 10 a.m.

RESULTADO: (Cuadro elaborado en Excel)

Tabulacién prueba piloto

Variable : Competencia Resuelve problemas de cantidad en los nifios de 5 afios de Educacion Inicial N2
39009 /Mx- P “El Maestro” del distrito de San Juan Bautista, Ayacucho - 2021.

Participantes
N° items N°1 | N°2 | N°3 | N°4 | N°5|[N°6|N°7 | N°8 | N°9 [ N°10

Identifica la regularidad en patrones (de color, de forma, 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2
de tamafio y aplica la cadena numérica) y expresa la
1 | accién realizada.

Agrupa objetos con un sdlo criterio y menciona las
caracteristicas de los objetos que agrup6, luego expresa la | 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
2 | accién realizada.

Establece correspondencia uno a uno en el proceso de 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2
3 | contar

Identifica la cantidad que se obtiene al ir aumentando de 3121213131313 /|3]2 3
4 | uno en uno y las expresa.

Representa de forma pictéricay simbdlica el numeral
que le corresponde a la cantidad equivalente y dice la 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2
5 | cantidad que representé.

-Utiliza estrategias para resolver problemas de conteo,
con los elementos que la realidad de su entorno le 31313333 |3]3]3 3
6 | presenta como modelo.

- Nombra las cantidades hasta 10 utilizando la cadena
irrompible en el conteoy expresa el nimero usandosu | 3 | 2 | 3 | 2 | 3 |3 |3 |3 |3 2
7 | propio lenguaje.




- Representa objetos con material grafico y dice la
cantidad de objetos que utilizé.

- Sefiala y expresa oralmente en una coleccién ordenada
dada el primer y Gltimo elemento.

10

- Expresa en forma oral el ordeny la posicion en una
coleccién ordenada el primer, segundo, tercero, cuarto y
quinto elemento.

11

- Hace uso de los numerales ordinales al expresar textos
instructivos de un juego.

12

- Reconoce la cantidad que aumentd y disminuyé en un
grupo de objetos
EE 13 b3

13

- Utiliza las expresiones “muchos”, “pocos”, “ninguno”,
9% ¢

“menos que”, “mas que”, en variaciones de cantidad y
describe la coleccion de objetos que ha utilizado.

14

- Compara cantidades describiendo la relacién mas,
menos, igual

15

-Utiliza el conteo como estrategia para resolver
situaciones referidas a juntar y agregar en un ambito no
mayor de cinco objetos.

16

- Utiliza gréficos o material concreto como apoyo para
realizar estimaciones o calculo de cantidad de objetos.

313 |3
2 2|2
2 (3|2
313 |3
2 |1 3|3
3] 3] 3
3] 3] 3
3] 3] 3
3] 3] 3

ESCALA VALORATIVA

Inicio =0

L -2
Proceso =1 ogro esperado

Logro Destacado:

A. COEFICIENTE ALFA DE CRONBACH

PRUEBA DE FIABILIDAD Y CONFIABILIDAD DE FICHA DE OBSERVACION

Alfa de Cronbach N° de
elementos
,986 10
Estadisticos total-elemento
Mediade la | Varianzade la| Correlacion Alfa de
N° escala si se escalasise | elemento-total | Cronbach si se
item elimina el elimina el corregida elimina el
elemento elemento elemento
1 120,9000 1332,544 ,426 ,987




2 120,9000 1332,544 426 ,987
3 121,3000 1296,900 917 ,986
4 121,5000 1286,056 ,953 ,986
5 121,5000 1286,056 ,953 ,986
6 121,3000 1276,900 ,934 ,986
7 121,1000 1329,878 ,585 ,986
8 121,2000 1338,178 ,506 ,987
9 121,3000 1291,122 ,906 ,986
10 121,3000 1296,900 ,917 ,986

B. INTERPRETACION DE LA CONFIABILIDAD

Fiabilidad

Confiabilidad Alfade Cronbach
Competencia Resuelve problemas 0.986
de cantidad

Andlisis de lo consistencio o confiabilidad
de un Instrumetno

]

o 0.2 04 0.6 08 1.0

|

De acuerdo con los indices de confiabilidad Alfa de Cronbach, siendo éste 0.986

para la Competencia Resuelve problemas de cantidad, se infiere que el instrumento tiene

alta confiabilidad. En consecuencia, el instrumento se puede aplicar en los nifios de 5 afios
de Educacion Inicial N° 39009 /Mx- P “El Maestro” del distrito de San Juan Bautista,
Ayacucho — 2022..




PRUEBA PILOTO DE LA APLICACION DEL INSTRUMENTO DE LA
VARIABLE

ETNOMATEMATICA

\ Variable : Ethomatematica.

Participantes

No

items

N°1

N°2

N°3

N°4

N°5 | N°6 | N°7

N°8

N°9

N°10

Agrupa con facilidad los materiales
didacticos no estructurados de su entorno,
como palitos, tronquitos, lana, semillas
en patrones de color, tamaio y forma.

Agrupa recursos naturales de su
comunidad como hojas de plantas,
piedritas con disefios de acuerdo a un
criterio y luego expresa la accion que
realiza en la agrupacion.

Realiza correspondencia con semillas de
eucalipto en cajas de harina.

Realiza caminos con diversas trayectorias
utilizando recursos naturales de su
comunidad y expresa con los

”oou

cuantificadores “menos que” , “mds que” .

Participa en el juego de tejos y representa
de forma pictdrica y simbdlica la cantidad
equivalente a su salto realizado

Realiza acciones de aumentar, quitar a
través de una expresion numérica con
recursos recuperables de su entorno (
botella, conos de papel, tapas y otros).

Realiza el conteo como estrategia para

resolver situaciones referidas a juntary

agregar en un ambito no mayor de diez
objetos, utilizando la Yupana.

Elabora un mini paisaje utilizando recursos
naturales de su comunidad(maderas,
tronquitos, ramas, palitos, hojas, semillas)
y expresa la cantidad que utilizd en su
representacion.

Identifica y expresa oralmente la posicién
del primero y Ultimo a través del juego de
memoria con cajas sorpresas de carton.

10

Representa de manera ordenada
colecciones ordenadas con recursos
recuperables de su entorno (tapas y latas).

11

Identifica el orden de las instrucciones de
juegos tradicionales como “tirayjalala
soga”, La Rayuela.

12

Expresa cantidades de hasta diez objetos
usando su propio lenguaje, a través del
quipu.

13

Propone conjuntos con recursos naturales
de su comunidad(maderas, tronquitos,
ramas, palitos, hojas, semillas) y lo
comunica.




Realiza la comparacidon de cantidades
14 | utilizando el quipu y elementos dentro del
aula. 3 3 3 3 3 2 3 3
-Identifica cantidades y acciones de
15 agregar o quitar hasta cinco objetos en
situaciones ludicas como el juego “
vendedor de frutas y verduras” 3 3 3 3 3 3 3 3
-Emplea estrategias basadas en el ensayo y
16 error, para resolver problemas para contar
hasta 10, utilizando palotes, dados y la
representacion simbdlica del nimero. 3 3 2 3 3 3 2 3
ESCALA VALORATIVA
Inicio =0 Proceso = 1 Logro esperado =2 Logro Destacado: 3

COEFICIENTE ALFA DE CRONBACH
PRUEBA DE FIABILIDAD Y CONFIABILIDAD DE FICHA DE OBSERVACION

DE LA VARIABLE ETNOMATEMATICA

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N° de elementos

,841

10

Estadisticos total-elemento

108

Media de la Varianza de la Correlacion Alfa de
escala si se escala si se elemento-total | Cronbach si se
elimina el elimina el corregida elimina el
elemento elemento elemento
ftem_1 37,60 20,711 ,932 ,811
ftem_2 37,30 26,900 -,291 ,894
ftem_3 37,60 24,933 ,000 ,843
ftem_4 37,60 20,489 ,663 ,820
ftem_5 37,60 24,933 ,000 ,843
item_6 37,50 22,722 ,700 ,827
ftem_7 37,50 22,722 ,700 ,827




ftem_8 37,70 22,900 ,639 ,829
ftem_9 37,60 23,822 ,193 ,843
ftem_10 37,50 21,611 ,568 ,826

INTERPRETACION DE LA CONFIABILIDAD

Fiabilidad
Confiabilidad Alfa de Cronbach
Etnomatematica 0.841

Andlisis de la consistencio o confiabilidad
de un Instrumetno

0.2 o4 056 08 1.0

De acuerdo con los indices de confiabilidad Alfa de Cronbach, siendo éste 0.841

para Etnomatematica, se infiere que el instrumento tiene alta confiabilidad. En

consecuencia, el instrumento se puede aplicar en los nifios de 5 afios de Educacion Inicial
N° 39009 /Mx- P “ElMaestro” del distrito de San Juan Bautista, Ayacucho — 2022.




Anexo 05 Formato de Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN ESTUDIO DE
INVESTIGACION
(PADRES)

Titulo del estudio: ETNOMATEMATICA EN_LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE

Proposito del estudio:
Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacién titulado:
........................................................................................... . este es un estudio desarrollado

Esta ____investigacion aplica o estrategia

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo siguiente:
1. Serevaluado através de un Pre tes con un instrumento que contiene................. que permite conocer

.................................................................. como muestra de estudio en la investigacion.
2. P I DAY ..ot
B BVAIUAY .
Riesgos:

En esta investigacion no aplica ninguln riesgo para el participante, pero si decide participar en la investigacion
y el participante no desee participar durante las actividades o la evaluacion que se le pide, la investigadora no
se hace responsable.

Beneficios:

e El nifio contard con el monitoreo constante y apoyo de la investigadora durante el proceso de
aprendizaje segun las estrategias planteadas.

o El nifio sera parte de una estrategia diferente en su aprendizaje del area de matematica, permitiendo
gue esta estrategia cumpla las necesidades que tienen, respetando su diversidad en el aprendizaje a
través de la interaccion constante, donde se cumple con todo el proceso didactico dentro del desarrollo
de la sesidn, para ser que este conocimiento sea significativo y pueda poner en préctica en su entorno
social, resolviendo situaciones problematicas que se le presente a diario.

o El nifio podré interactuar de manera libre utilizando su autonomia y trabajo colaborativo en el proceso

de la construccion de su propio aprendizaje.




Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este seguimiento
son publicados, no se mostrara ninguna informacién que permita la identificacion de su hijo(a) o de otros
participantes del estudio.

Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podra retirarse de éste en cualquier momento, 0 no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefénico ............................

Sitiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente puede
contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catélica Los Angeles de
Chimbote, COITeo .......cocvvvvveeeererirecnnnee Una copia de este consentimiento informado le sera entregada.

DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO
Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participara si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no participar

y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fecha y Hora
Participante

Fecha y Hora

Investigadora




Anexo 06 Documento de aprobacion para la recoleccion de la informacion

Carta recepcionada por el director de la Institucion educativa N° 39009 “ El Maestro”

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCATION Y HUMAN DADES

Carta s/n2 01- 2022-ULADECH CATOLICA

Sr(a).

Lic. GELMER ANDIA APAICO

Director de la I.E.I. N° 39009 “El Maestro”
Presente. -

De mi consideracion:

£s un placer dirigirme 3 usted para expresar mi cordial saludo e informarle que soy estudiante de i3
Escuela Profesional de Inicial de la Universidad Catélica Los Angeles de Chimbote. E! motivo de la
presente tiene por finalidad presentarme, soy Edith J. Santiago Mendoza con cédigo de matricula N°
3107181157, de ia Carrera Profesional de Fducacién iniciai cicio Viii, quién soiicita AUTORIZACIGN
para ejecutar de manera presencial o virtual, el proyecto de investigacion titulado
“ETNOMATEMATICA EN LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD” del distrito San
Juan Bautista, provincia de Huamanga, departamento de Ayacucho durante los meses de marzo y

mayo del presente afio 2022. & Sesicyey

Por este motivo, mucho agradeceré me brinde el acceso v las facilidades a fin de ejecutar
satisfactoriamente mi investigacién la misma que redundard en beneficio de su Institucién. En

espera de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente,

fis Sl

Santiago Mendoza, Edith J.

DNI. N°41588209 DLDE m(;ﬁa AYACUCHO
et o HUAMAR
: *,u[ <€), IAESTRO®

pecia: AF-03-22 {

~an1DG |
RECiLS™ A

HORA: ool banecsimesancecs

Xnicioe 24-03-22

CLlASEs PRESENOALES Lunes , Mmierceles 3 Vievnes
Une gesie™  pov Al Cpf.mes vlegve ) Y 2de b\g,i\’o
A\_\lc\ de 5  Qries QQS'?C-"W}DM . I onesto s

LG SeSiones




Constancia de Autorizacion por el director de la Institucion educativa N° 39009 “ El
Maestro”

GOBIERNO REGIONAL DE AYACUCHO
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION DE AYACUCHO
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL DE HUAMANGA

“Aiio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

EL QUE SUSCRIBE DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N°
39009/Mx-P “EL MAESTRO” DEL DISTRITO DE SAN JUAN BAUTISTA,
PROVINCIA DE HUAMANGA Y REGION AYACUCHO, Otorga la presente:

AUTORIZACION

Que, a la seiiorita EDITH JACINTA SANTIAGO MENDOZA con
codigo de estudiante N° 3107181157, de la Universidad Catdlica Los
Angeles de Chimbote, de la carrera de Educacion Inicial SE AUTORIZA la
aplicacion del Proyecto de Investigacion denominado
“ETNOMATEMATICA EN LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD” con los estudiantes de 5 afios de las aulas

“Responsables” y “Honestos” con un total de 16 sesiones en cada aula.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada para los

fines que se vea por conveniente.

San Juan Bautista, 17 de marzo de 2022.




Anexo 07 Evidencias de ejecucion

DECLARACION JURADA

Yo, Edith Jacinta Santiago Mendoza, identificado (a) con DNI N° 41588209, con domicilio Jr. Ayacucho

N° 104 Distrito San Juan Bautista, Provincia Huamanga, Departamento Ayacucho,

DECLARO BAJO JURAMENTO,

En mi condicién de estudiante con cédigo de estudiante N° 3107181157 de la Escuela Profesional de
Educacién Inicial, Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad Catdlica Los Angeles de

Chimbote, semestre académico 2023-1:

Que los datos consignados en la tesis titulada: Etnomatemética En La Competencia Resuelve
Problemas de Cantidad de los Nifios de 5 afios de la Instituciéon Educativa N° 39009 /Mx-P “El
Maestro” del Distrito de San Juan Bautista, Ayacucho - 2022, son reales.

Firmo la presente declaracion al no contar con el documento de consentimiento informado de los nifios.

Doy fe que esta declaracion corresponde a la verdad

Ayacucho, 29 de noviembre del 2023

- 7 i :
v 1,\‘ /]
y /-,n'l/'lﬂ /'}J‘{ et ‘lut\‘-'. ‘
i b4 { Xf " $>
’/
Firma del estudiante/bachiller Huella Digital

DNI




PRETEST - (28y 30 de marzo)
Competencia Resuelve Problemas de Cantidad
Apelli
|dosY D1: Traduce cantidades a Dz: C ica su comprensid D3: Usa estrategias y
N Edad y & a o o o Total
Nomb expresiones numéricas sobre los nimeros procedimientos de estimacion
Tes Estala de valoracién
Item | Item | Item | [tem | Item | [tem | Item | ltem Item | [tem | Item | [tem | Item | tem | ltem
51|52 |53 |sd|s5|sb|[s7 |58 tems§s10|s1 512|513 |s14|s15 516 | D1 | D2 | D3 |Puntse
i[Mife! |5afos | 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 3 2 0 5 |lnicio Inicic 0
2|Nifa2 |Safos | 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 |lnicio Proceso 1
Mo |Gafos | 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0 1 1 g 3 [ 13 |Proceso Logro esperado 2
HMifed [Gafos | 0 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 3 2 0 5 {lnicio Logra Destacad 3
5[Mifo5 |Gafos | 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 H 0 0 2 |lnicio
GMos [afos | 1 | 1 | 1 | 1]t |t ool oo ol oo o[o]wle[ o] 0] & |ue DIMERSIONES
P|Nifo? |Safios | 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 |lnicio u]] § ITEMS
B|Nifiag |Safios | D 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 2 0 3 |lnicio 02 BITEMS
9|Mined |Safos | 1 1 1 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 § 2 0 7 |Inigio 03 BITEMS
10| Nifo 10 |G afios | 1 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 i 0 0 5 |lnicio TOTAL RITEMS
Mot S0z | 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Z 0 0 2 |Inigio
12|Nifig 12 |Gafios | (0 0 1 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 3 2 1 £ |lnicio Medicidn
13|Nifo 13 |5 afios | 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 3 2 2 T |lnicio Niveles y Rangas|Inicio | Proceso | Logro esperado| Logro Destacado
W|Mifia 4 [Gafios | 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 |lnicio fariable [0-1))[15-28) [ % -3 |[ % -8
15| Nifio 15 Gafios | 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 H 0 0 2 |lnicio Oi [0 4))(5-9 (0 -¥ ) ) %6-19)
1| Nifo 16 |Bafios | 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 |lnicio [ [0 34 -7y 8- J(2-16]
ol [ahos | 0 | 1 | 0 | 1] o] t o1 ]olt]o] o1 lolo]o] 3] a2l & |hicio 03 foeagf(e Tyfe-ny [(n-85) E
15| Nifo 13 [6afios | 0 1 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 H 2 0 4 |lnicio
Wi [raios [ 1 [ 0 [ 1 [ o [t T ot [ vt TolrTalolololol s« 7 [iniio ¥ MAX il [ [ G
et fsdos [ 0 [ [0 T o [Tl o il ol ool ol Tl ol el el 7 [itia YMN 1| [ [ i 0
A|Niia 21 |90z | 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 1 1 0 1 0 0 Z 2 2 B {lnigio
atezzfwgios] V[ [ [ T T ol o T a T ool ole 43 13 |Fraceso Rango 5l 1 [ w6
Amplitud 12| 475 [ DR
Competencia Ive Probl de Cantidad
[Traduce cantidades a Expresiones Comunica su comprencién sobre  |Usa estrategias de estimacion y
Numéricas los nimeros célculo Total
y frems [ftems [rems [items [ems [Rems [kems [kems [ems [fems [fems [kems [fems [fems [fems [ftems
N° |Nombres| Edad |01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 Puntaj| Calificaciones Escala de valoracién
Logro
1|Nifio 1 5afios (3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48
Logro
2fNifio2 [Safos |3 |3 |3 |3 f3 3 3 3 3 [z [z 3 [z [z [z |3 s Inicio )
Logro
3|Nifio 3 Saiios |3 3 EY EY 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 Proceso 1
Logro
4[Nifio 4 Safios (3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 esperado Logro esperg 2
Logro
5|Nifio 5 Safos (3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 Logro Desta 3
Logro
6|Nifio 6 Safios (3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48
- . Logro DIMENSIONES
7[Nifio 7 Safos |3 3 EY EY 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48
8|Nifio 8 Safios |1 2 b | b | 1 2 2 2 1 2 2 1 2 2 1 2 25 Proceso D1 6 ITEMS
Logro
9|Nifio 9 Safios (3 3 E E 3 3 3 3 3 3 E 3 3 3 3 3 48 D2 5ITEMS
Logro
10[Nifio 10 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 E E 3 3 3 3 48 D3 SITEMS
Logro
11|Nifio 11 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 E £ 3 3 3 3 48 [ TOTAL 16 [TEMS
Logro
12[Nifio12 [Safos 3 |3 |3 f3 f3 f3 f3 f3 |3 [z |3 |3 {3 [z [z [z |ss
Logro
13|Nifio 13 |5aiios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 L
Logro
14[Nifio 14 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 Niveles y Raflnicio Proceso Logro esperglogro Destacado
Logro
15[Nifio 15 |Safios |3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 Variable (0-12) |(13-25) (26 - 38J( 38 -48 )
Logro
16[Nifio 16 |5 afios |3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 &) 3 3 48 D1 Mok 4k 1058-9m)e | 108 - 148l6 155 19k ),
Logro
17|Nifio 17 |Safios |3 3 EY EY 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 D2 (0 -3) |4 -7 )( 8 -11 k12 - 18)
Logro
18[Nifio 18 |5 afios |3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 & B 3 48 D3 Mok- 38)s |am -70 )ullas - 126 [ 126 158)
Logro
19[Nifio 19 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 E 3 3 3 E? E? 48
Logro
20[Nifio 20 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 E 3 3 3 3 E? 48 V MAX 50) 18 15 15
Logro
21[Nifio 21 |Safios |3 3 E E 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48 esperado V MIN 0| 0 0| 0
Logro
22|Nifio 22 |5aiios |3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 48
64 65 64 64 64 65 65 65 64 65 65 64 65 65 64 65 1033 Rango 50| 19 | 15[ 15|

Amplitud 12.5] 4.75 | 3] 3




Aplicacion de sesiones

C ia resuelve pi de idad durante el pre test

Nifios partici| NIVEL DE LOGRO
LOGRO LOGRO
INICIO PROCESO  [ESPERADO DESTACADO

N° Sesiones N°1 [N°2 [N°3 |N°4 |N°5 [N°6 [N°7 |N°8 [N°9 [N°10 [N°11 |N°12 |N°13 [N°14 [N°15 [N°16 |N°17 [N°18 [N°19 [N°20 [N°21 |N°22 |TOTAL
Clasificamos objetos por
color, forma y tamafio con
materiales no estructurado
de nuestro entomo 2|
Agrupamos piedritas de

2 | nuestracomunidadde | 3 | 3 | 3 13|33 |3|3|3|3 |3 ]|3/[3/[3][3]3][3][3]3]3]3]3
acuerdo aun criterio

2

Establecemos

3 | corespondenciaunoauno | 3 | 5 | 3 1 3 |33 |3|3|3| 3|3 |3|[3/[3][3]3]3][3][3]3]3]s3
con semillas de eucalipto.r 2l

Comparamos cantidades con
4 |laewpresion “misque™| g | 3 1 31 3133 /3[3[3[3 3|3 |3/|2|3]3/|3]3]|3]3]3]3
menos que” realizando
camin
Representamos el niimero a

5 | tavesdeljuegodetefos. | 3 | 3 | 5 | 313 |3|3|3[3|3 |3 |3 |3 |3 |3 [3]2]3|3]|3]|3]3:

2 0 1 1 20

2 0 0 2 20

Realizamos el conteo con

g | recursosrecuperablesde | 3 | 3 | 3|3 |3 3(3|3[3(3 |3 |3|3[3]|3[3]|3[3]|3]|3]3]s3
nuestro entorno.
2 0 0 0 2

Nombramos las cantidades

7 | MhestalOutiizandola | 3| 3303 |3)3(|3|3[3(3 |3 |3|3[3]|3|[3]|3|[3]|3]|3]3]3
Yupana.
2 0 0 0 P2}

Representamos cantidades
g | deobjetosatravésdeun | 3 | 3 | 30 3 13|33 |3[3|2 |3 |3]|3|3]|3]|2]3]3]3]3]3]s3
mini paisaje con recursos
naturales de niestra
Expresamos oralmente la
g | posicion primeroy ditimo | 3| 3 | 31 3 13|33 |3[3|3 |2 |3]|3|3]|2]3]3]3]3]3]3]s3
através del juego de
memaria
Expresamos la posicion
10 | ordenadadelprimeroal | 3| 3| 3 0 3 |3 |33 |3|3|3 |3 |3 |3 |3 |3|3|3|3]|3]|3]3]3
quinto elemento con
recursn: de
Utilizamos los nimeros
11| ordinalesenlas 323333333 23|33 ]|3]3]3]3]3]3]3]3]3
instrucciones del juego *
tira v ialala Y
Reconocemos cantidades
hasta 10 através delQuipu | 3 | 5 | 5 | 3 | 3|3 |3 [3|3| 3|3 |3 |3 |3 |3|3|3|3]|3]|3]3]3
en acciones de aumentary
disminuir ohietn:
Realizamos conjuntos
13 [utiizando los expresionesde| 3 | 3 | 3| 3 | 3|3 |3 |3 (33 |3 [3 |3 |3 |3 |3][3]|3][3]|3]|3]3
“muchos”, “pocos”, » 0 0 0 »
Comparamos cantidades
14 |describendo larelcionmes,| 3 | 3 | 3 1 3|3 |3 3|3|3|3 |3 3|3 |[3|3/[3|3][3|3]3]|3]3
menos, igual utilizando el
iy
Utilizamos el conteo en
15 [2gregary quitarhastacinco | 3 | 3 | 3| 3 ) 3|3 |3 [3[3[3 |3 [3|2|3]3|3[3]|3]3]|3]|3]3
objetos con el juego “
vendedar de frutag v
Realizamos el conteo de
16 cantidades utilizando
palotes, dados y

sl niimern

2 0 0 2 20

22 0 0 2 20

2 0 0 0 2

22 0 0 2 20
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)
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Sesiones de Aprendizaje

SESION N° 01

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 * El Maestro”
1.2. LUGAR

1.3. ANO

: Ayacucho
: 5afios

1.4. SECCION : “Estudiosos”

1.5. FECHA

09-03-2022

1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTE : Edith J. Santiago Mendoza
I1. NOMBRE DE LA SESION:

“Agrupamos por color, formay tamafio”

Evidencia de

-Usa estrategias y

cadena numérica y

observacién

procedimientos de
estimacion y célculo.

expresa la accion
realizada.

[<5] 2 B ~

< Competencias Capacidades Desemperios L Instrumento
aprendizaje

< | Resuelve -Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los Técnica:

O | problemas de expresiones numeéricas. objetos de su entorno seginsus | Agrupa en Observacion

— | cantidad -Comunica su comprensién | caracteristicas perceptuales al | patrones (de color,

< sobre los nimeros y las | comparar, agrupar, y dejar | de forma, de Instrumento

= operaciones. algunos elementos sueltos. tamafio), aplica la Guia de

LU

|_

<

=

1I.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:

Momentos Proceso Estrategias de Aprendizaje Recurso
S
Pedagd
gicos
Motiva | Los nifios se sientan en asamblea y establecen acuerdos para la actividad.
cion Grabador
Se les invita a los nifios a escuchar una cancion titulada
“Aprendiendo a agrupar”.
https://www.youtube.com/watch?v=cZelewhtRTw&t=46s
Luego se les muestra una canasta con diversos materiales de su entorno,
como palitos, tronquitos, lana, semillas, trozos de madera.
o ¢De qué tratd la cancion? ;Qué objetos observamos? ;Qué podemos hacer
O con los materiales de la canasta? (Qué creen que aprenderemos hoy? Canasta
= -palitos,
p————— tronquitos
— . Jlana,
i ——— semillas.
R
Propdsi | Agruparemos por color, forma y tamafio, expresamos la accion realizada.
to




Proble
matizac
ion

Preguntamos a los nifios:
¢Cbémo agruparan los materiales que tiene la canasta?
¢Qué utilizaran para agrupar los materiales?

Saberes
previos

Preguntamos a los nifios y nifias:
¢Ustedes conocen los materiales que observan en la canasta?
¢Qué hicieron con los objetos? ¢Para qué los utilizaron?

DESARROLLO

Gestion
y
acompa
famient
oenel
desarrol
lo delas
compet
encias.

Planteamiento del problema

Se les muestra unas cajas pequefias a los nifios por grupos y se les pide
agrupar los materiales que tienen las canastas que se les entrego.

¢Qué sucedera con las cajas pequefias? ¢ Qué sucedera si separamos cada
material de la canasta?

Busqueda y ejecucidn de estrategias:

- Se les pregunta a los nifios: ¢Estaria bien que utilicemos sélo una
cajita y coloquemos todos los materiales? ;Qué podemos hacer?
¢Cbémo lo agruparemos?

- Los nifios dan a conocer las soluciones posibles.

- Se les invita agrupar los materiales de la canasta segun el color,
forma y tamario.
¢Qué les ayudd a agrupar cada material? ;Como lo hicieron?
;Donde creen que hay muchos y pocos material? ;Cémo lo saben?
¢Cuantos materiales habra en cada cajita?
- Los nifios responden segun lo que observan y registran a través de
palotes y lo cuentan

Socializacion de Representaciones.

- Seinvitaalos nifios a aplicar la ficha de colocar las im&genes en cada
cajita en el papelote.
- Unavez que terminaron el trabajo cada nifio sale a exponer su trabajo.

Reflexion y Formalizacion

- Se les invita a los nifios a la asamblea y se les hace recordar que
pasos siguieron para agrupar en las cajitas que se les entreg6 ¢Qué
hicieron antes de juntar los objetos? ;después de agrupar que
hicieron? ;Como supieron que habia cierta cantidad de materiales?
- Los nifios responden de sus vivencias de la actividad.

Planteamiento de otros problemas
- Se les pregunta ¢;para qué sirve lo que hemos aprendido? ;Donde mas

creen que podemos agrupar? ;con que otros materiales podemos
agrupar? Los nifios responden.

Palitos
Semillas
Tronquito
S

Lanas

Papelotes
Plumones

Cajitas de
arena

Cadena
numérica
de madera

Fichas
Tijera
Goma




Evaluacion

Evaluacién guiada

Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la guia de
observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los nifios
y nifias al exponer su producto elaborado segun la actividad realizada.
papelotes
Evaluacion individual

La maestra evalUa y orienta de manera individual a cada nifio y nifia segun
las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.

H:J Metacognicion:
@ .
I v ¢Qué aprendimos hoy?
© v ¢Qué fue lo que mas te gusto?
Evaluac | v ¢En qué tuviste dificultad?
ion . .
V' ¢En qué puedes mejorar?
Retroalimentacion
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con materiales
de su entorno natural en familia y comenten a sus padres, lo aprendido
hoy en clases.
VII. INSTRUMENTO
Criterio de Calificacion
GUIA DE OBSERVACION
CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio agrupa segun | El nifio agrupa, por El nifio agrupa, por
APELLIDOS Y NOMBRES sus caracteristicas de | patrones de forma patrones de tamafio
los objetos, utilizando | utilizando palitos, utilizando palitos,
palitos, semillas, | semillas, tronquitos y semillas, tronquitos y
tronquitos y lanas. lanas. lanas.
1
2
3
4
5
A = Logrado B = En proceso C =En inicio
A = Logrado B = En proceso C =En inicio

Logro esperado, cuando el estudiante
evidencia el nivel esperado respecto a la
competencia, demostrando manejo
satisfactorio en todas las tareas
propuestas y en el tiempo programado.

Proceso, cuando el estudiante esta
proximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo cual
requiere acompafiamiento durante un
tiempo razonable para lograrlo.

Inicio, cuando el estudiante muestra un
progreso minimo en una competencia de
acuerdo al nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el desarrollo
de las tareas, por lo que necesita mayor
tiempo de  acompafiamiento e

intervencion del docente.




I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADO : 5 afios

1.4. SECCION : « Estudiosos”

1.5. FECHA : 10-03-2022

1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza

Il. NOMBRE DE LA SESION:
“Agrupamos piedritas pintadas ”

SESION N° 02

< | Competencias Capacidades Desempefios Ewdenqla _de Instrumento
aprendizaje

< | Resuelve -Traduce cantidades a Técnica:

O | problemas de expresiones numericas. Establece relaciones Agrupa  piedritas | Observacion

— | cantidad -Comunica su comprension | entre los objetos de su por sus

< sobre los nimeros y las entorno segun sus caracteristicas Instrumento

= operaciones. caracteristicas utilizando Guia de

L|‘_J -Usa estrategias y perceptuales al estrategias y luego | observacion

< procedimientos de comparar, agrupar, y expresa la accion

s estimacion y célculo. dejar algunos elementos | realizada.

sueltos.

I1I1.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:

Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedag6gicos
Motivacion | Los nifios se sientan en asamblea y establecen acuerdos para la
actividad. Grabador
Se les invita a observar una imagen de la historia de “Pedrito y la
maleta de piedras de colores” y se les pregunta ¢gqué observan en la
imagen? ¢Por qué creen que el nifio esta triste? ;Qué sucedid con su
costalito? ¢Qué podemos hacer para ayudarlo? ;Qué creen que | Titere
aprenderemos hoy? Maleta
o -Canasta
o -palitos,
= tronquitos,
Proposito Agrupa piedritas por sus caracteristicas utilizando estrategiasy | lana,
luego expresa la accién realizada. semillas.
Problemati | Preguntamos a los nifios:
zacion ¢COmo agruparian las piedritas que tiene la canasta?
¢Qué utilizaran para agruparlos?
Saberes ¢Ustedes alguna vez vieron las piedritas pintadas?
previos ¢Qué hicieron con las piedritas? ¢Para qué los utilizaron?
AP« Gestiony Planteamiento del problema Piedritas con
L acompariami - Presentan cada nifio sus piedritas que ha agrupado y | disefios

120




CIERRE

ento en el busca el costalillo con la imagen que le corresponde. (casitas,
desarrollode | - Bulsqueday ejecucion de estrategias: mariquitas,
las _ - Cada nifio agrupa de manera voluntaria. fresas, hojas
competencias | | ¢ pedimos a los nifios que agrupen por un criterio de | € Planta,
familias de imagenes que tienen las piedritas. frutas)
- Se les pide a los nifios que organicen 'y propongan cOmo
podrian formar conjuntos con las piedritas que tienen y
los encierren con lanas.
- Socializacion de Representaciones. Papelotes
- Una vez que terminaron el trabajo cada nifio sale a | Plumones
exponer su trabajo.
- Socializan los nifios la agrupacion que ha realizado por | Lanas
criterio de familias y los ha representado encerrandolos
con lanas.
- El nifio realiza el conteo de los elementos del conjunto y
expresa la accion realizada durante la actividad.
- Reflexion y Formalizacion
- Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifos: ¢Qué utilizamos? ¢como lo hicimos? (qué | cagena
dificultades tuvimos? numérica de
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que | madera
aprendieron.
- Planteamiento de otros problemas
- Se les entrega una ficha con imégenes y se les indica el
criterio que deberan sequir para agrupar.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras de
formar conjuntos a través de la agrupacion al elegir un Fichas
criterio.
- Dialogamos sobre lo que hicimos y que aprendimos gglic;res
EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la guia de
observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los
nifios y nifias al exponer su producto elaborado segun la actividad
realizada. papelotes

Evaluacién

EVALUACION INDIVIDUAL

La maestra evalUa y orienta de manera individual a cada nifio y nifia

segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicién:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?

v ¢ En qué tuviste dificultad ?

v' ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢ Qué necesité?

v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
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Retroalimentacion
Se recomienda a los que esta actividad de agrupacion lo realicen

en familia y, lo envien en el WhatsApp grupal, para ver las
experiencias vividas.

VII. INSTRUMENTO

GUIA DE OBSERVACION

NO
APELLIDOS Y
NOMBRES

CRITERIOS DE EVALUACION

El niflo agrupa
segun las
caracteristicas que
observa en las
piedritas pintadas
con disefio.

El nifio organiza y | El
propone formas de
agrupar
disefios que tienen
las piedritas.

nifo
agrupacion

segun los | menciona

QB WN|F-

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =En inicio
A = Logrado B = En proceso C =En inicio
Logro esperado, cuando el | Proceso, cuando el estudiante esta | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel
esperado respecto  a la
competencia, demostrando
manejo satisfactorio en todas las
tareas propuestas y en el tiempo
programado.

préximo o cerca al nivel esperado
respecto a la competencia, para lo
cual requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable para
lograrlo.

muestra un progreso minimo en
una competencia de acuerdo al
nivel esperado. Evidencia con
frecuencia dificultades en el
desarrollo de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencion
del docente.

caracteristicas.




SESION N° 03

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 13-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION:
“ Realizamos correspondencia con semillas de eucalipto ”

© . .
g Competencias Capacidades Desemperios i\élr(::?]r:i(;lz&;ajie Instrumento
< | Resuelve -Traduce cantidades a Establece Establecemos Técnica:
© problemas de expresiones numeéricas. correspondencia uno | correspondencia Observacion
| cantidad -Comunica su comprension | a uno en situaciones | uno a uno en el
; sobre los nimeros y las cotidianas. proceso de contar, Instrumento
Ll operaciones. con materiales de Guia de
= -Usa estrategias y su entorno. observacion
; procedimientos de

estimacion y célculo.
I1l. DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Se invita a los nifios a sentarse en asamblea y establecen
acuerdos para la actividad. Grabador
- Se muestra una caja con orejitas de conejo y una bandeja de
harina con semillas de eucalipto y les pregunta ;qué observan
en la caja? (qué habra en la bandeja? ¢Para qué creen que
servira las vinchas y lo que hay en la bandeja? ;Cémo lo
descubriremos? ;/Qué creen que aprenderemos hoy?.
- Se acompafa la actividad con una cancién «
Link: https://www.youtube.com/watch?v=068Ayctwanc
o 5 - Semillas de
O eucalipto
> Maceteros de
- L vaso
% descartable
Propésito Establecemos correspondencia uno a uno en el proceso de contar,
con materiales de su entorno.
Problematiza | Preguntamos a los nifios:
cion ¢Como hemos realizado la correspondencia?

123




¢Como lo han encontrado las semillas para realizar la
correspondencia con los maceteros?

DESARROLLO

Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢Qué tenia la caja de sorpresa?
¢Qué hemos encontrado en la bandeja de harina?
¢Como hicimos la correspondencia?
Planteamiento del problema
Semillas de
Presentan cada nifio sus semillas y los maceteros con los que | eucalipto
ha realizado la correspondencia uno a uno. Maceteros de
¢Qué hemos encontrado en la bandeja de harina? ;Qué | vaso
podemos hacer con las semillas y los maceteros en | descartable
imégenes?
Busqueda y ejecucion de estrategias:
- Cada nifio realiza la correspondencia de manera voluntaria. | Papelotes
Plumones
Le pedimos a los nifios que realicen la correspondencia uno
a uno con las semillas y los maceteros y realicen el conteo.
Se les pide a los nifios que organicen y propongan cOmo
podrian hacer la correspondencia uno a uno de manera
grupal. Semillas de
eucalipto
Gestion y Socializacion de Representaciones. Maceteros de

acompafiamien
toenel
desarrollo de
las
competencias.

Una vez que terminaron el trabajo los grupos salen a exponer
su trabajo.

Socializan los nifios la correspondencia que ha realizado
uno a uno con sus semillas y maceteros.

El nifio realiza el conteo de las semillas y los maceteros y
expresa la accion realizada durante la actividad.

Reflexion y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los nifios:
¢Qué utilizamos? ¢como lo hicimos? ;qué dificultades
tuvimos?

Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.

Planteamiento de otros problemas

Se les entrega una ficha para que realicen la correspondencia
uno a uno, recortando y pegando en la hoja bond.

Los nifios expresan sobre las diferentes maneras de formar la
correspondencia..

Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos

Vaso
descartable

Papelotes
plumones

Fichas
Hojas bond
Tijera
Goma




EVALUACION

EVALUACION GUIADA

Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la guia de

observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen

los nifios y nifias al exponer su producto elaborado segun la

actividad realizada. papelotes

EVALUACION INDIVIDUAL

La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia

segln las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicién:

v ¢Qué aprendimos hoy?
V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
v ¢ En qué tuviste dificultad ?

CIERRE

Evaluacion v ¢ En qué puedes mejorar ?

V' iQué necesité?

v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.
¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

VIL. INSTRUMENTO
GUIA DE OBSERVACION

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

A = Logrado B = En proceso C =En inicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd proximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 04

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 14-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION:

Comparamos cantidades con la expresion “mas que “, “menos que” realizando caminos.

o . . - Evidencia de
g Competencias Capacidades Desempefios aprendizaje Instrumento
< | Resuelve -Traduce cantidades a | Establece relaciones Técnica:
© | problemas expresiones numéricas. entre los objetos de su | Comparamos Observacion
= | de cantidad -Comunica su comprension | entorno segln sus cantidades con la
; sobre los numeros y las | caracteristicas expresion  “mas | Instrumento
w operaciones. perceptuales al que” 'y “menos | Guiade
= -Usa estrategias y | comparar, agrupar, y que”, realizando | observacion
; procedimientos de | dejar algunos caminos.

estimacion y célculo. elementos sueltos.

111.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:

Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagdgicos
Motivacion - Se invitaalos nifios a sentarse en asamblea y establecen
acuerdos para la actividad. Grabador
- Se les entrega a los nifios observar una imagen vy les
pregunta ¢qué observan en la imagen? ¢Por qué creen
que el conejito esta triste? ¢ Qué necesita para llegar a
su casa? ;Qué podemos hacer para ayudarlo? ;Qué
- creen que aprenderemos hoy? -Canasta
- Se acompafa la actividad con una cancién. -palitos,
0O y : tronquitos, lana,
O semillas.
z
Proposito Comparamos cantidades con la expresion “mas que” y “menos
que”.
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acion (Como podemos saber donde has “mas que el compafiero” y

126




“ menos que el compafiero”?, ;Cémo lo saben ?

Saberes
previos

Preguntamos a los nifios y nifias:
¢Qué reunieron los conejitos para hacer sus caminos? ;Qué
materiales tenemos?

DESARROLLO

Gestiony
acompafiami
ento en el
desarrollo de
las
competencias

Planteamiento del problema

- Se les pide a los nifios que se coloquen las orejitas y se
conviertan en conejitos y crear sus propios caminos para
Ilegar a donde se encuentran el conejito triste.

- Para esto deben elegir los materiales que se encuentran
en las canastas entre ellos estan palitos, piedritas con
disefio, tronquitos, semillas.

Busqueda y ejecucion de estrategias:

- Se les realiza preguntas a los nifios
¢estara bien que todos utilicemos el mismo material de
la canasta?, (Qué podemos hacer? ¢(Cémo Ilo
realizaremos? ¢, Como podemos saber quien utilizd méas
0 menos que su compafiero?

Socializacion de Representaciones.

Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su
trabajo.

Socializan los nifios haciendo comparaciones utilizando

LR I3

las expresiones “mas que”, “menos que”.
Reflexion y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ¢como lo hicimos? ;qué
dificultades tuvimos?

- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.

Planteamiento de otros problemas
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras de hacer
comparaciones en papelotes, utilizando papel crepé con la

técnica de embolillado.

Dialogamos sobre lo gue hicimos y que aprendimos

Palitos
Semillas
Tronquitos
Lanas

Papelotes
Plumones

Papel crepé rojo y
amarillo

Tijera

Goma

CIERRE

Evaluacion

EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la
guia de observacion y poder ver las necesidades y dificultades
que tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado
segun la actividad realizada.
EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segin las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

papelotes
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V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

V' ¢ En qué puedes mejorar ?
¢Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa
con materiales no estructurado de su entorno natural en
familia y comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

VII. INSTRUMENTO

GUIA DE OBSERVACION

NO

APELLIDOS Y NOMBRES

CRITERIOS DE EVALUACION

El  nifio  hace
comparaciones
utilizando la
expresion  “mas
que”  utilizando
palitos, semillas,
tronquitos y lanas.

El nifio hace
comparaciones

utilizando la
expresion  “menos
que” utilizando
palitos, semillas,

tronquitos y lanas.

en las

G WIN|F

Criterio de Calificacion
A = Logrado

B = En proceso

C =Eninicio

A = Logrado

B = En proceso

C =En inicio

Logro esperado, cuando el
estudiante evidencia el nivel
esperado respecto a la
competencia, demostrando

las tareas propuestas y en el
tiempo programado.

manejo satisfactorio en todas

Proceso, cuando el estudiante
estd proximo o cerca al nivel
esperado respecto a la
competencia, para lo cual
requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable
para lograrlo.

Inicio, cuando el estudiante
muestra un progreso minimo
en una competencia de
acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo
de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafamiento e
intervencion del docente.

El nifio participa

actividades
grupales de
comparaciones.




SESION N° 06
I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 15-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION
“ Resolvemos problemas de quitar y agregar con materiales reciclados.”

g Competencias Capacidades Desemperios Ewdengla .de Instrumento
< aprendizaje
< Resuelve -Traduce cantidades a | Utiliza el conteo en | Utiliza estrategias| Técnica:
o | problemas de | expresiones numéricas. situaciones para resolver | Observacion
— | cantidad -Comunica su | cotidianas en las que | problemas de
< comprension sobre los | requiere, agregar o | conteo, con los| Instrumento
= nameros y las | quitar hasta cinco | elementos que la| Guiade observacién
',"_J operaciones. objetos, con | realidad de su
< -Usa estrategias y | materiales reciclados | entorno le presenta
= procedimientos de | de su entorno. como modelo.

estimacioén y célculo.

1I.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:

Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Salimos al patio con los nifios y se les invita a sentarse en
asamblea y establecer acuerdos para la actividad. Grabador

- Se les muestra una caja de sorpresa que deberan descubrirlo,
que por accidente se caera todo el contenido en el patio.
- Seles pide a los nifios que recojan y los guarde llevando cada
uno a su lugar.
- ¢Qué contenia la caja? ¢Qué podemos hacer para que el patio
no esté lleno de basura? ;Qué creen que aprenderemos hoy?
Botellas
descartable
s, conos de
papel, tapas
de gaseosa,
caja de
carton

INICIO




Proposito Utiliza estrategias para resolver problemas de conteo, con los
elementos que la realidad de su entorno le presenta como modelo.
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acién ¢Como realizaron el conteo?
¢Qué han utilizado para realizar el conteo?
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢Qué realizaron con los materiales que recogieron?
¢Qué hemos realizado para saber cuantos materiales tienen?
¢Qué materiales han encontrado en el patio?
Planteamiento del problema Botellas
Presentan cada nifio el material obtenido (Botellas | descartable
descartables, conos de papel, tapas de gaseosa), y menciona | s, conos de
cuantos tiene. Pregunta ¢Qué ha sucedido en el patio? ;Qué | papel, tapas
podemos hacer? de gaseosa,
Busqueda y ejecucion de estrategias: caja de
- Cada nifio agrupa y realiza el conteo a su manera. carton
- Se les pide a los nifios que representen la cantidad con el
conteo utilizando palitos, dados, dedos y lograr el nimero.
~ . Socializacion de Representaciones.
0O Gestion y - Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su trabajo. Papelotes
j acompafiami Plumones
@) ento en el Socializan los nifios como han realizado el conteo de sus
% desarrollo de materiales.
g las El nifio realiza el conteo y lo representa con la cadena numérica
|_|DJ competencias y expresa la accién realizada durante la actividad.
Reflexion y Formalizacion
Después del plenario se realiza preguntas a los nifios: ¢Qué
utilizamos? ¢cdmo lo hicimos? ¢qué dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que aprendieron. | Cadena
numérica
Planteamiento de otros problemas de madera
- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar el
conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos Fichas
Evaluacion
Evaluacién guiada
Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la guia de
w observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los
8:: nifios y nifas al exponer su producto elaborado segln la actividad
w realizada. papelotes
O Evaluacion individual

Evaluacién

La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia
segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
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Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

v ¢ Qué fue lo que més te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v ¢ En qué puedes mejorar ?
Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

VII. INSTRUMENTO

CRITERIOS DE EVALUACION

N° El nifio utiliza el conteo de | El nifio utiliza estrategias para El nifio realiza el conteo y
botellas descartables, conos de | resolver el conteo con palitos, representa las cantidades
papel, tapas de gaseosa. dado y manos. con nimeros simbdlicos.

1

2

3

4

5

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =En inicio

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

Inicio, cuando el estudiante
muestra un progreso minimo
en una competencia de
acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo
de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.

Proceso, cuando el estudiante
esta proximo o cerca al nivel
esperado respecto a la
competencia, para lo cual
requiere acompafamiento
durante un tiempo razonable
para lograrlo.

Logro esperado, cuando el
estudiante evidencia el nivel
esperado respecto a la
competencia, demostrando
manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas y en el
tiempo programado.




I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADO : 5 afios
1.4. SECCION : “ Estudiosos”
1.5. FECHA : 16-03-2022

1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION:

SESION N° 07

“Utilizamos la yupana para contar”

& ¢ Competencias Capacidades Desempefios Ewdenqla d ¢ Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza el conteo hasta | Nombra las Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. 10, en situaciones coti - | cantidades hasta Observacion
— | cantidad -Comunica su dianas en las que | 10 utilizando la
< comprension sobre los requiere contar, | cadena irrompible | Instrumento
= nameros y las empleando  material | enel conteoy Guia de
'-l'_J operaciones. concreto 0 su propio | expresa el observacion
< -Usa estrategias y cuerpo. nimero usando su
s procedimientos de propio lenguaje.
estimacién y célculo.
I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagdgicos
Motivacion - Salimos al patio con los nifios y se les invita a sentarse en | Vinchas de
asamblea y establecer acuerdos para la actividad. pollitos
- Seles muestra el juego de la Yupana en el patio, donde habra | Vincha de
pollitos y un zorro lo representaran los nifios. un zorrito
- Se les pide a los nifios que cuenten uno por uno cuantos
pollitos tienen en el corral .
O
O
z
Se le realiza preguntas a los nifios ;Qué animalitos estan
representados en las vinchas? ¢ De qué manera podemos contar?
¢Qué aprenderemos hoy?
Propésito Realizamos el conteo hasta 10 utilizando la cadena irrompible y
expresamos utilizando la Yupana.
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acion ¢Como realizaron el conteo?
¢Qué han utilizado para realizar el conteo?
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢De qué trataba el juego?
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¢COmo realizamos el conteo?
¢Qué utilizamos para contar?

DESARROLLO

Gestion y
acompafiami
ento en el
desarrollo de
las
competencias

- Familiarizacién con el problema

- Selesinvita a observar y se preguntamos ;Qué ha sucedido con
los pollitos y el zorro? ¢Qué utilizamos para saber cuantos
animalitos hay?

- los nifios responden de acuerdo con sus saberes

Basqueda y ejecucion de estrategias:

- Cada nifio realiza el conteo en la yupana de manera libre,
utilizando las tapitas.

Le pedimos a los nifios que cuenten cuantas semillas tienen..
= Socializacion de Representaciones.

- Unavez que terminaron el trabajo cada nifio sale a exponer su
trabajo.

Socializan los nifios el conteo realizado en la yupana.

El nifio realiza el conteo de las semillas y lo coloca en la
yupanay lo representa con la cadena numéricay expresa la
accion realizada durante la actividad.

Reflexion y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los nifios:

¢Qué utilizamos? ;cédmo lo hicimos? ;qué dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que aprendieron.

Planteamiento de otros problemas

- Se les entrega una ficha para que puedan representar el conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos

Semillas

Yupana

Papelotes
Plumones

Lamina de
ndmeros

Fichas
Goma

CIERRE

Evaluacién

Evaluacion

Evaluacién guiada

Esta evaluacién se realizard de manera grupal a través de la guia de

observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los

nifios y nifias al exponer su producto elaborado segin la actividad

realizada.

Evaluacion individual

La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia

segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

v ¢ Qué fue lo que més te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v ¢ En qué puedes mejorar ?

papelotes
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Retroalimentacion
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

VII. INSTRUMENTO
GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio realiza el conteo en | El nifio hace el conteo El nifio representa la
APELLIDOSY |forma de wuna cadena | utilizando layupanacomo | cantidad obtenida
NOMBRES irrompible, con tapas vy | apoyo. mediante la yupana.
semillas.
1
2
3
4
5

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =En inicio

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd prdximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 08

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 17-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION:
“ Representamos cantidad a través de un mini paisaje”

% . . o Evidencia de
g Competencias Capacidades Desempefios aprendizaje Instrumento
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza el conteo hasta | Aplica la Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. 10, en situaciones cadena numeérica Observacion
— | cantidad -Comunica su cotidianas en las que y expresa la
< comprensién sobre los requiere contar, accion realizada, Instrumento
= nameros y las empleando material a través de una Guia de
'|-'_J operaciones. concreto 0 su propio maqueta de un observacion
< -Usa estrategias y cuerpo paisaje.
s procedimientos de
estimacion y célculo.
111.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedag6gicos
Motivacion - Se les presenta a los nifios una canasta con materiales no
estructurados de su entorno, como palitos, tronquitos, lana, | Grabador
semillas que forman una maqueta.
Se les pide a los nifios que clasifiquen los materiales que se
les ha entregado.
- Se acompafia la actividad con una cancion.
0O https://www.youtube.com/watch?v=cZelewhtRTw&t=46s
O Proposito Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones cotidianas en las que
= requiere contar, empleando material concreto o su propio cuerpo
- Problematiz | Preguntamos a los nifios: -Canasta
acion ¢Como clasificar por color y forma? -palitos,
¢Como lo han identificado los objetos para clasificarlos? tronquitos,
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias: lana,
previos ¢De qué trataba la cancion? semillas.
¢Qué hemos clasificado?
¢Qué formas tenian los objetos?
o Gestion y Planteamiento del problema Palitos
x O acomparniami - Seles pide a los nifios observar la maqueta y buscar los Semillas
g j ento en el materiales que se encuentran en la mesa. Tronquitos
'-'DJ O desarrollo de - Los nifios deben encontrarlos en cada figura y realizar el Lanas
las conteo.
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competencias

Presentan cada nifio sus palitos, tronquitos, lana, semillas,
cdémo los ha encontrado y en qué forma se encuentra en el
mini paisaje.

Busqueda y ejecucion de estrategias:

- Se les pregunta a los nifios.

- ¢COmo podemos hacer para saber cuantos hay? ¢ Qué
materiales se utilizaron en cada figura elaborada en la
maqueta de Minipaisaje? ;Cuanto hay?

Le pedimos a los nifios que realicen el conteo
Socializacion de Representaciones.

- Unavez que terminaron el trabajo cada nifio sale a exponer su
trabajo, representado en el papelote.

Socializan los nifios la clasificacion que ha realizado por
patrones en sus cajitas de arena.

El nifio realiza el conteo de los elementos del conjunto
clasificado y lo representa con la cadena numérica y expresa
la accion realizada durante la actividad.

- Reflexion y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los nifios:
¢Qué utilizamos? ;como lo hicimos? ;qué dificultades
tuvimos?

- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.

- Planteamiento de otros problemas

- Se les entrega una ficha para que recorten y peguen
clasificando en conjuntos por patrones de color, forma y
tamario.

- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras de formar
conjuntos.

Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos

Papelotes
Plumones

Cajitas de
arena

Cadena
numérica de
madera

Fichas
Tijera
Goma

CIERRE

Evaluacién

EVALUACION

EVALUACION GUIADA

Esta evaluacién se realizard de manera grupal a través de la guia de

observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen

los nifios y nifias al exponer su producto elaborado segun la

actividad realizada.

EVALUACION INDIVIDUAL

La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia

segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicién:

v ¢Qué aprendimos hoy?

papelotes
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V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?

V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

V' ¢ En qué puedes mejorar ?
Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

VII. INSTRUMENTO

GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio realiza el | El nifio representa El nifio expresa
APELLIDOS Y NOMBRES conteo de figuras | la cantidad y comunica el
en la maqueta de | observada mediante | conteo realizado
mini paisaje. palotes. en el mini
paisaje.

1

2

3

4

5

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd prdximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafnamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 09

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADO

1 5 afios

1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 20-03-2023

1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION:
“Conocemos los nimeros ordinales a través del juego de pajaritos”

S Competencias Capacidades Desempefios Ewdengla _de Instrumento
<< aprendizaje
Resuelve -Traduce cantidades a Técnica:
< problemas de | expresiones numéricas. Utiliza los nimeros Utilizamos  los | Observacion
@) cantidad -Comunica su ordinales “primero”, ndmeros
— comprension sobre los “segundo”, “tercero”, | ordinales para | Instrument
< nameros y las “cuarto” y “quinto” establecer donde | o
= operaciones. para establecer el se ubican los | Guiade
'|-'_J -Usa estrategias y lugar o posicion de un | objetos utilizando | observacién
< procedimientos de objeto o persona, el juego de
s estimacion y célculo. empleando material memoria en
concreto o su propio retazos de
cuerpo. madera.
111.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagdgicos
Motivacion | La docente les invita a los nifios a sentarse en asamblea y
establecen acuerdos para la actividad. Grabador
- Se les pide a los nifios que escuchen la cancion titulada
“ Los pajaritos” Titere
https://www.youtube.com/watch?v=0s6uvyqg-Ph8 Maleta
Se les pregunta ¢De quién se habl6 en la canciéon? ;Qué sucedid
con los pajaritos? ;Cémo sabremos quién va en cada ramita? | -ramitas
¢Qué creen que aprenderemos hoy? -imagenes de
o - los nifios responden de acuerdo lo que observan pajaritos
O Proposito Utilizamos los nimeros ordinales para establecer donde se ubican
= los objetos utilizando el juego de memoria en retazos de madera.
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acion ¢Como ubicamos a los pajaritos?
¢Qué podemos hacer?
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢De qué trataba la cancién?
¢Qué hacen ustedes para ordenar sus juguetes?
¢Qué imagenes observamos?
09 <d Gesti()n~y _ Planteamiento del problema P_ied~ritas con
acompafami disefios

138




CIERRE

ento en el - Se les entrega a cada nifio una ramita de arbol y las | (casitas,
desarrollo de imagenes de pajarito, ellos deberan ubicarlos. mariquitas,
las fresas, hojas
competencias - ¢Nifios Como ubicaran los pajaritos en la ramita? ¢Qué | de planta,
haran para ordenarlos? Qué utilizaran para ubicarlos? frutas)
Busqueda y ejecucion de estrategias:
Papelotes
- Cada nifio utiliza diferentes estrategias. Plumones
- Se les facilita diferentes materiales para que les ayude a | Lanas
ubicar en sus ramitas los pajaritos.
Socializacion de Representaciones.
- Una vez que terminen de ubicar se les preguntaran: Cadena
numeérica de
- ¢Porqué los ubicaron de esa forma? ;Menciona en forma | madera
ordenada cémo los ubicaste a los pajaritos?
- Socializan los nifios con sus comparieros.
~ . Reflexion y Formalizacién
- Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ;como lo hicimos? ;qué
dificultades tuvimos?
Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron. Fichas
) Colores
Planteamiento de otros problemas |apiz
- Se les entrega una ficha con iméagenes y se les indica el
criterio que deberan seguir para agrupar.
Los nifios expresan sobre las diferentes maneras de formar
conjuntos a través de la agrupacion al elegir un criterio.
- Dialogamos sobre lo que hicimos y que aprendimos
EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacién se realizard de manera grupal a través de la guia
de observacion y poder ver las necesidades y dificultades que
tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado segln
la actividad realizada. papelotes

Evaluacién

EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segn las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

v ¢ Qué fue lo que més te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v' ¢ En qué puedes mejorar ?
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v iQué necesité?
V' ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?

Retroalimentacion
Se recomienda a los que esta actividad de agrupacién lo
realicen en familiay, lo envien en el WhatsApp grupal, para
ver las experiencias vividas.

VII. INSTRUMENTO
GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio representa su | EI nifio  utiliza | El nifo
APELLIDOS Y NOMBRES | ubicacion, mediante los | ramitas y las | comunica y la
materiales que se le | imdgenes para | accién
proporciona. representar realizada
primero, segundo, | mediante  los
tercero y dltimo. materiales.
1
2
3
4
5

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =En inicio




SESION N° 10

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADO : 5 afios
1.4. SECCION : “ Estudiosos”
1.5. FECHA : 21-03-2023
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION

“ Resolvemos problemas de namero ordinal con objetos reciclados”

< § Competencias Capacidades Desempefios Ewdenqla _de Instrumento
aprendizaje
Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza los nameros | Utiliza los nimeros | Técnica:
problemas de expresiones numéricas. ordinales “primero”, “se | ordinales Observacion
g cantidad -Comunica su - gundo”, “tercero”, | “primero”, “se -
- comprension sobre los “cuarto” y “quinto” para | gundo”, “tercero”, | Instrumento
:: nameros y las operaciones. | establecer el lugar o | “cuarto” y “quinto” | Guia de
s -Usa estrategias y posicion de un objeto o | para establecer el observacion
w procedimientos de persona, empleando | lugar o posicion de
— estimacion y calculo. material concreto o su | un objeto o
< propio cuerpo. persona,
= empleando
material concreto o
Su propio cuerpo.
111.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagdgicos
Motivacion | La docente les invita a los nifios a sentarse en asamblea y establecen
acuerdos para la actividad. Grabador
- Seles muestra a los nifios una caja de materiales que se obtuvo
reciclando como botellas, tapas, conos de papel, latas.
- Se pide a los nifios cierren los 0jos y los abran al escuchar una
campanilla. Luego veran que todos los objetos de la caja
estaran puestos en todo el patio de manera desordenada.
0O Se les pregunta ;Qué materiales observan en la caja? ;Qué sucedi6 con | botellas,
O los objetos de la caja? ;Cémo podemos ordenar los objetos del patio? | tapas, conos
> ¢Qué creen que aprenderemos hoy? de papel,
- los nifios responden de acuerdo lo que observan latas
Proposito “ Resolvemos problemas de namero ordinal con objetos
reciclados”
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acion ¢COmo podemos ordenar los objetos del patio? ¢Qué utilizaran para
agrupar los materiales?
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢ Qué tenia la caja?
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¢Qué sucedi6 con la caja?
¢Cémo podremos solucionar este problema?

DESARROLLO

Gestion y
acompafiami
ento en el
desarrollo de
las
competencias

- Familiarizacién con el problema
Se les invita a los nifios a recoger los materiales que estan en el
patio.
¢Qué objetos tienen? ; Qué podemos hacer con los objetos que
cada grupo tiene?

- Busqueday ejecucion de estrategias:

- Se les pregunta a los nifios: ¢Estaria bien que los
materiales se queden en el patio? ;Qué podemos hacer? {Qué
harian ustedes?

- Los nifios dan a conocer las soluciones posibles.

- Se les invita a jugar un juego “Corriendo ordeno”

- Los nifios al sonido de la campana recogera un objeto
y lo colocara en una linea.

¢Qué objetos estan primeros en su fila? ;Como lo hicieron?
¢Donde creen que hay muchos y poco material? ;Como lo
saben? ;Qué orden tienen los objetos en cada fila?

- Los nifios responden segun lo que observan y expresan
mostrando sus objetos.

- Socializacién de Representaciones.

- Seinvita a los nifios a aplicar la ficha de colocar las iméagenes
en cada papelote de su grupo.

- Unavez que terminaron el trabajo cada nifio sale a exponer su
trabajo

- Reflexion y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los nifios:
¢Qué utilizamos? ;cémo lo hicimos? ;qué dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que aprendieron.

- Planteamiento de otros problemas

- - Seles pregunta ;para qué sirve lo que hemos aprendido?
¢Donde mas creen que podemos encontrar estos objetos? ¢con
gue otros materiales podemos realizar estos juegos? Los nifios
responden.

Materiales
reciclados

Papelotes
Plumones

Papelotes
plumones

Fichas
Hojas bond
Tijera
Goma

CIERRE

Evaluacion

EVALUACION

EVALUACION GUIADA

Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la guia de

observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los

nifios y nifas al exponer su producto elaborado segln la actividad

realizada.

EVALUACION INDIVIDUAL

La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia

segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicién:

v ¢Qué aprendimos hoy?

papelotes
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V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

V' ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢{QUE necesité?

V' ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacién
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ Qué dificultades se observaron?

VII. INSTRUMENTO
GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio ubica en | El nifio identifica los | El nifio colabora
APELLIDOS Y NOMBRES orden los materiales | niUmeros ordinales con sus
reciclados en una | con materiales comparieros en la
linea. reciclados obtenidos | resolucién del
problema.

1

2

3

4

5

Criterio de Calificacion
A = Logrado B = En proceso C =En inicio




SESION N 11

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”

1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADO : 5 afios

1.4. SECCION : « Estudiosos”

1.5. FECHA : 22-03-2022

1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza

II. NOMBRE DE LA SESION:
“Jugamos tejos con un orden de instructivos”

& § Competencias Capacidades Desemperios Ewdengla d € Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza los nameros Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. ordinales “primero”, Observacion
— | cantidad -Comunica su “se - gundo”, “tercero”, | Utiliza los
< comprension sobre los “cuarto” y “quinto” nameros ordinales | Instrumento
= nameros y las operaciones. | para establecer el lugar | expresando Guia de
'-l'_J -Usa estrategias y 0 posicion de un objeto | instructivos de un | observacion
< procedimientos de 0 persona, empleando juego.
s estimacion y calculo. material concreto o su
propio cuerpo.
111.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedag6gicos
Motivacion | Los nifios se sientan en asamblea y establecen acuerdos para la
actividad. Grabador
- Se les pide a los nifios a observar el video “El tejo. juego
popular”
https://www.youtube.com/watch?v=E8qHYGyKTP4
Luego se les muestra una canasta con diversos materiales de su | -Canasta
entorno, como palitos, tronquitos, trozos de madera. -palitos,
0O tronquitos,
O ¢De qué tratd el video? ;Qué debemos hacer para realizar el juego?
> ¢(Qué debemos hacer para jugar ordenados? ;Qué creen que
- aprenderemos hoy?
Proposito “Jugamos tejos con un orden de instructivos”
Problematiz | Preguntamos a los nifios:
acion ¢{Cémo podemos ordenar el juego para realizarlo ;Como lo han
identificado las imagenes de instructivos?
Saberes Preguntamos a los nifios y nifias:
previos ¢Qué utilizaran para iniciar el juego?, ¢(Alguna vez jugaron este
juego?, ;Qué materiales se necesitan para este juego?




DESARROLLO

Gestion y
acompafiami
ento en el
desarrollo de
las
competencias

- Familiarizacion con el problema
Se les invita a los nifios a recoger los materiales que estan en
la canasta para realizar el juego.
¢Qué necesitamos? ¢ Qué podemos hacer con las tarjetas de
instrucciones?
- Busqueda y ejecucion de estrategias:
Cada grupo formado sigue las instrucciones que se vio en el
video, utilizando las tarjetas con imagenes que se representa a
cada accion.
Le pedimos a los nifios que realicen su propio juego utilizando
tizas y las imagenes de modelo con apoyo de un adulto.
Se les pide a los nifios que den inicio al juego y propongan
cémo utilizar sus identificativos que se tienen en la canasta.

- Socializacion de Representaciones.
Una vez que terminaron los integrantes del grupo salen a
exponer su trabajo.
Socializan los nifios cdmo se ordenaron para jugar.
- Reflexion y Formalizacion
Después del plenario realizado se realiza preguntas a los nifios:
¢Qué utilizamos? ;cémo lo hicimos? ¢qué dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que aprendieron.
- Planteamiento de otros problemas
Se les entrega una hoja con instrucciones de otros juegos que lo

pueden realizar con sus padre en su casa.
Dialogamos sobre lo gue hicimos y que aprendimos.

Palitos
Semillas
Tronquitos
Lanas

Papelotes
Plumones

Papel crepé
rojoy
amarillo
Tijera
Goma

CIERRE

Evaluacion

EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacidn se realizard de manera grupal a través de la guia de
observacion y poder ver las necesidades y dificultades que tienen los
nifios y nifas al exponer su producto elaborado segln la actividad
realizada.
EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y nifia
segun las necesidades que presenta en esta actividad de aprendizaje.
Metacognicién:
v ¢Qué aprendimos hoy?
v ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
v ¢ En qué tuviste dificultad ?
v' ¢ En qué puedes mejorar ?
v i Qué necesité?

v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacién
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con

papelotes
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materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ qué dificultades se observaron?

VII. INSTRUMENTO
GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio ordena las | EI nifio realiza el| El nifio juega de
APELLIDOS Y NOMBRES instrucciones del | juego de tejos en el| manera
juego de tejos, | piso junto a sus| ordenaday elige
viendo el video | comparieros de| un
mostrado. grupo. identificativo.
1
2
3
4
5
Criterio de Calificacion
A = Logrado B = En proceso C =En inicio
A = Logrado B = En proceso C =Eninicio
Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante
estudiante evidencia el nivel | estd proximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo
esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de
competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.
manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia
las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo
tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 12

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 23-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION
“Resolvemos problemas de cantidad a través del Quipu”

& ¢ Competencias Capacidades Desempefios Ewdengla d € Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza el conteo en Utiliza el conteo en | Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. situaciones cotidianas | situaciones Observacion
— | cantidad -Comunica su en las que requiere cotidianas en las
< comprension sobre los juntar, agregar o quitar | que requiere juntar, | Instrumento
= nameros y las hasta cinco objetos. agregar 0 quitar | Guia de
'-l'_J operaciones. hasta cinco objetos. | observacion
< -Usa estrategias y
s procedimientos de
estimacion y célculo.
I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Se les pide a los nifios a descubrir en las cajitas de
sorpresa. Grabador
- Cada cajita lleva un Quipu elaborado de lana
¢Qué encontraron en las cajitas de sorpresa? ¢Para qué
utilizaremos ese material? ¢Saben cémo se llama? (Para | Quipus de
0O que sirve? lana
O ¢ Qué creen que aprenderemos hoy? Cajitas
= Proposito “Resolvemos problemas de cantidad a través del Quipu” | forradas

Problematizacion | Preguntamos a los nifios:

¢Cbémo utilizaremos el quipu?

¢Qué han utilizado para realizar el conteo?

Saberes previos Preguntamos a los nifios y nifias:

¢qué realizaron con los quipus que les toc?

¢Alguna vez utilizaron este material para contar?
- Familiarizacién con el problema

@)

j Gestion y Se les muestra una imagen sobre los quipus y como se

8 acompafiamiento en representa las cantidades a través de un nudo.

Q(f el desarrollo de las Cada nifio observa las instrucciones e intenta realizarlo.

o competencias. - Busqueda y ejecucion de estrategias:

a Papelotes

Plumones




- Cada nifio agrupa los materiales que tiene y realiza la
representacién en los quipus.

Le pedimos a los nifios que cuenten segun las
caracteristicas que tiene el material.

Se les pide a los nifios que organicen Yy propongan
cdémo pueden realizar el conteo con el quipu.

CIERRE

Evaluacién

- Socializacion de Representaciones. Cadena
numeérica
- Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su de madera
trabajo.
- Reflexién y Formalizacion
Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ;cémo lo hicimos? ¢qué
dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.
- Planteamiento de otros problemas
- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo. Fichas
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar
el conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos
EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacidn se realizara de manera grupal a través de la
guia de observacion y poder ver las necesidades y dificultades
gue tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado
segun la actividad realizada. papelotes

EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segln las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?

V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v' ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢Qué necesité?

v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa
con materiales no estructurado de su entorno natural en
familia y comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.
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REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ qué dificultades se observaron?

VII. INSTRUMENTO

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio utiliza el | El nifio comunica El nifio realiza
APELLIDOS Y NOMBRES quipu para | las cantidades que el conteo y

representar tiene en el quipu representa las
cantidades en el cantidades con
quipu a través del nudos en el
nudo. quipu.

1

2

3

4

5

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd proximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 13

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 24-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
1. NOMBRE DE LA SESION
“Aprendemos jugando a través del Quipu”

& ¢ Competencias Capacidades Desempefios Ewdengla d € Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza las expresiones | Comunica sus | Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. “muchos”, “pocos”, expresiones en | Observacion
,: cantidad -Comunica su “ninguno”, “menos menos que, mMAas
< comprension sobre los que”, “mas que”, en que utilizando el | Instrumento
= nameros y las variaciones de cantidad | quipu Guia de
'-l'_J operaciones. y describe la coleccion observacion
< -Usa estrategias y de objetos que ha
s procedimientos de utilizado.
estimacion y célculo.
I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Los nifios realizan sus acuerdos antes de realizar la
actividad. Grabador

- Se les pide a los nifios abrir las cajitas de quipu.

- Se integran en grupo para elaborar la actividad

- Cada cajita lleva un Quipu elaborado de lana Quipus de

¢Qué otra actividad podemos realizar con los quipus? | lana

e ¢Para qué utilizaremos ese material? ¢Saben cémo se | Cajitas
O llama? ¢Como nos ayudara el quipu para esta actividad? | forradas
> ¢ Qué creen que aprenderemos hoy?

Proposito “Aprendemos jugando a traves del Quipu”
Problematizacion | Preguntamos a los nifios:
¢Como utilizaremos el quipu?
¢Qué han utilizado para realizar el conteo?
Saberes previos Preguntamos a los nifios y nifias:
¢qué realizaron con los quipus que les tocé?
¢Qué cantidad de nudos realizaron?
- Familiarizacion con el problema

C_DI Gestiony Se les presenta una canasta de palitos, piedritas,
% ') acompafiamiento en semillas, trozos de madera.
g - el desarrollo de las Los nifios eligen el material de su preferencia y lo
LIDJ competencias. trabajan de manera grupal.

Representa la cantidad de materiales que les toco en
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CIERRE

Evaluacién

cada grupo. Papelotes
Plumones
- Busqueda y ejecucion de estrategias:
- Cada nifio agrupa los materiales que tiene y realiza la
representacién en los quipus.
- El nifio busca expresar a través de expresiones de Mas
gue, menos qué; utilizando el quipu.
Le pedimos a los nifios que cuenten segun las
caracteristicas que tiene el material.
Cadena
Se les pide a los nifios que organicen y propongan | numérica
como pueden realizar el conteo con el quipu. de madera
- Socializacién de Representaciones.
- Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su
trabajo.
- Reflexién y Formalizacion
Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢/Qué utilizamos? (Cémo lo hicimos? ¢Qué
dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron. Fichas
- Planteamiento de otros problemas
- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar
el conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos
EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacidn se realizara de manera grupal a través de la
guia de observacién y poder ver las necesidades y dificultades
que tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado
segun la actividad realizada. papelotes

EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segln las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢QUEé necesité?
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v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacién
Se recomienda a los nifios gue puedan practicar en casa
con materiales no estructurado de su entorno natural en
familia y comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ qué dificultades se observaron?

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio utiliza el | El nifio comunica El nifio realiza
APELLIDOS Y NOMBRES quipu para | las cantidades que el conteo y

representar tiene en el quipu representa las
cantidades en el cantidades con
quipu a través del nudos en el
nudo. quipu.

1

2

3

4

5

VII. INSTRUMENTO

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =En inicio

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd proximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 14

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 27-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
II. NOMBRE DE LA SESION
“Resolvemos problemas de cantidad a través del Quipu”

& ¢ Competencias Capacidades Desempefios Ewdengla d € Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a Utiliza el conteo en| Comparamos Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. situaciones cotidianas | cantidades Observacion
— | cantidad -Comunica su en las que requiere | describiendo la
< comprension sobre los “muchos”,  “pocos”, | relacién mas, | Instrumento
= nameros y las “ninguno”. menos, igual | Guia de
'-l'_J operaciones. utilizando el quipu. | observacion
< -Usa estrategias y
s procedimientos de
estimacion y célculo.
I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Se les pide a los nifios que se sienten en asamblea para los
acuerdos de la actividad. Grabador
- Se les invita a escuchar una cancion : “Muchos, pocos”.
https://www.youtube.com/watch?v=8wvvsCbMNjw
¢De qué se trataba la cancién? ;Qué debemos hacer para | Quipus de
identificar las cantidades? ¢Qué utilizaremos para el | lana
O conteo? Cajitas
O ¢ Qué creen que aprenderemos hoy? forradas
= Propésito “Resolvemos problemas de cantidad a través del Quipu”

Problematizacion | Preguntamos a los nifios:

¢Cbémo utilizaremos el quipu?

¢Qué han utilizado para realizar el conteo?

Saberes previos Preguntamos a los nifios y nifias:

¢qué realizaron con los quipus que les toc6?

¢Alguna vez utilizaron este material para contar?

- Familiarizacion con el problema

Se les entrega una canasta con tapas, palitos, trozos de
A madera. El nifio explora el material.

acompafiamiento en .N . . .

el desarrollo de las Cada nifilo observa las instrucciones e intenta

competencias. realizarlo.

Gestion y

DESARROLLO

Papelotes




- Busqueda y ejecucion de estrategias:

- Cada nifio agrupa los materiales que tiene y realiza la
representacién en los quipus.

Le pedimos a los nifios que hagan el conteo a través del
guipu con los materiales que se les presenta.

Se les pide a los nifios que organicen y propongan
como pueden realizar el conteo con el quipu.

Se les pide a los nifios la representacion de las
cantidades en el quipu, a través del nudo.

- Socializacion de Representaciones.

- Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su
trabajo.

- Reflexién y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ¢como lo hicimos? ;qué
dificultades tuvimos?

- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.

- Planteamiento de otros problemas

- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar
el conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos

Plumones

Quipu
Canasta
Cajas

Cadena
numérica
de madera

Fichas

CIERRE

Evaluacién

EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacion se realizara de manera grupal a través de la
guia de observacion y poder ver las necesidades y dificultades
que tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado
segun la actividad realizada.
EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segln las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
v ¢ En qué tuviste dificultad ?

V' ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢Qué necesité?

papelotes
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v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacién
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa
con materiales no estructurado de su entorno natural en
familia y comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ qué dificultades se observaron?

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio utiliza el | El nifio comunica El nifio realiza
APELLIDOS Y NOMBRES quipu para | las cantidades que el conteo y

representar representd y utiliza | representa las
cantidades en el | expresiones mucho, | cantidades con
quipu a través del | pocos y ninguno. nudos en el
nudo. quipu.

1

2

3

4

5

VII. INSTRUMENTO

Criterio de Calificacion
A = Logrado

B = En proceso

C =En inicio

A = Logrado

B = En proceso

C =Eninicio

Logro esperado, cuando el
estudiante evidencia el nivel
esperado respecto a la
competencia, demostrando
manejo satisfactorio en todas
las tareas propuestas y en el
tiempo programado.

Proceso, cuando el estudiante
estd préximo o cerca al nivel
esperado respecto a la
competencia, para lo cual
requiere acompafiamiento
durante un tiempo razonable
para lograrlo.

Inicio, cuando el estudiante
muestra un progreso minimo
en una competencia de
acuerdo al nivel esperado.
Evidencia con frecuencia
dificultades en el desarrollo
de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 15

I. DATOS INFORMATIVOS

1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho

1.3. CICLO /GRADQO : 5 afios -
1.4. SECCION : « Estudiosos” |
1.5. FECHA : 28-03-2022

1.6. PROFESOR (A) :

1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza

Y Yo
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000 00
I1. NOMBRE DE LA SESION

“Aprenderemos a representar niumero del 1 al 9 con la yupana”

\ Nelal

SO00 | 008

& ¢ Competencias Capacidades Desempefios Ewdengla d € Instrumento
aprendizaje
< | Resuelve -Traduce cantidades a « Utiliza el conteo Utilizamos la| Técnica:
O | problemas de expresiones numéricas. hasta 10, en yupana para| Observacion
— | cantidad -Comunica su situaciones cotidianas | representar el
< comprension sobre los en las que requiere conteo hasta 10. Instrumento
= nameros y las contar, empleando Guia de
'-l'_J operaciones. material concreto o su observacion
< -Usa estrategias y propio cuerpo.
s procedimientos de
estimacion y célculo.
I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:
Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Se les pide a los nifios que se sienten en asamblea para los
acuerdos de la actividad. Grabador
- Se les invita a escuchar una cancion : “ A contar los
ndmeros”.
https://www.youtube.com/watch?v=8wvvsCbMNjw Quipus
¢De qué se trato la cancion? ¢Ustedes saben contar? ;Qué | de lana
e utilizan para poder contar? Cajitas
O ¢ Qué creen que aprenderemos hoy? forradas
= Propdésito “Aprenderemos a representar nimero del 1 al 9 con la
- yupana”
Problematizacion | Preguntamos a los nifios:
¢Como utilizaremos yupana?
¢Ustedes utilizaron alguna vez la yupana?
Saberes previos Preguntamos a los nifios y nifias:
¢Cbémo puedes representar las cantidades?
¢Alguna vez utilizaron este material para contar?
N - Familiarizacion con el problema
@) Gestiony Se les entrega la Yupana elaborado en Tablas y canasta
8:: ') acompafiamiento en con tapas de colores. El nifio explora el material.
g - el desarrollo de las - Ladocente plantea en la pizarra, si pueden
LIDJ competencias. representa el namero 5 en la yupana
- utilizando las tapas de colores.
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Cada nifio observa las instrucciones e intenta
realizarlo.

- Buasqueda y ejecucion de estrategias:

Cada nifio representa en su yupana la cantidad que se
muestra en la pizarra.
Se les pide a los nifios la representacion de las cantidades
en la yupana, utilizando tapas de colores.
¢QuEé les ayudd a contar? ;Como lo hicieron?
¢Qué numeros representaron? ;Como lo saben? ;Qué
materiales utilizaron?
Los nifios responden segln lo que observan y registran a
través de la Yupana.

- Socializacion de Representaciones.

Una vez que terminaron cada nifio sale a exponer su trabajo.

Luego la docente plantea en una hoja de actividad realizar
la representacién los nameros del 2 al 9 .

- Reflexién y Formalizacion

Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ¢como lo hicimos? ¢qué
dificultades tuvimos?

- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.

- Planteamiento de otros problemas

- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar el
conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos

Papelotes
Plumones

Yupana
Canasta
Cajas

Cadena
numérica
de madera

Fichas

CIERRE

Evaluacién

EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacién se realizard de manera grupal a través de la guia
de observacion y poder ver las necesidades y dificultades que
tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado segun
la actividad realizada.
EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalla y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segin las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicién:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?
V' ¢ En qué tuviste dificultad ?

v ¢ En qué puedes mejorar ?

papelotes
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v ¢Qué necesité?
v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacién
Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con

materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.

¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢ qué dificultades se observaron?

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio utiliza la | EI nifio identifica | El nifio
APELLIDOS Y NOMBRES yupana para | las cantidades que | comunica los
representar desde | se muestra en la | nimeros del 2 al
el2al9. pizarra. 9 conla
Yupana.
1
2
3
4
5

VII. INSTRUMENTO

Criterio de Calificacion

A = Logrado B = En proceso C =Eninicio

A = Logrado B = En proceso C =En inicio

Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante | Inicio, cuando el estudiante

estudiante evidencia el nivel | estd proximo o cerca al nivel | muestra un progreso minimo

esperado respecto a la esperado respecto a la en una competencia de

competencia, demostrando competencia, para lo cual acuerdo al nivel esperado.

manejo satisfactorio en todas | requiere acompafiamiento Evidencia con frecuencia

las tareas propuestas y en el | durante un tiempo razonable | dificultades en el desarrollo

tiempo programado. para lograrlo. de las tareas, por lo que
necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e
intervencion del docente.




SESION N° 16

I. DATOS INFORMATIVOS
1.1. INSTITUCION EDUCATIVA : N° 39009 “ El Maestro”
1.2. LUGAR : Ayacucho
1.3. CICLO /GRADO : 5 afios
1.4. SECCION : « Estudiosos”
1.5. FECHA : 29-03-2022
1.6. PROFESOR (A) :
1.7. PRACTICANTES : Edith J. Santiago Mendoza
Il. NOMBRE DE LA SESION
“Resolvemos problemas de agregar y quitar en la yupana”

Evidencia de
aprendizaje
Resuelve -Traduce cantidades a « Utiliza el conteo en | Utilizamos el | Técnica:
problemas de expresiones numéricas. situaciones cotidianas | conteo  en  la| Observacion
cantidad -Comunica su en las que requiere | yupana para
comprension sobre los juntar, agregar o quitar | agregar 0 quitar| Instrumento
nameros y las hasta 10 objetos. hasta 10. Guia de
operaciones. observacion
-Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y célculo.

a

Instrumento

MATEMATICA| Ar

n

Competencias Capacidades Desemperios

I11.DESARROLLO DIDACTICO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE:

Momentos Procesos Estrategias de Aprendizaje Recurso
Pedagogicos
Motivacion - Se les pide a los nifios que se sienten en asamblea para los
acuerdos de la actividad. Grabador
La maestra les muestra dos platos con manzanas
Se les pide a los nifios que le ayuden a contar el total de
manzanas que hay en los platos. Yupana
Se les realiza algunas preguntas a los nifios. Manzana
¢Para qué serén las manzanas? ¢Como lo utilizaremos? platos
¢ Qué creen que aprenderemos hoy? Cajitas
Proposito “Resolvemos problemas de agregar y quitar con la yupana”| forradas
Problematizacion | Preguntamos a los nifios:
¢Como utilizaremos la yupana?
¢Ustedes utilizaron alguna vez la yupana para contar objetos?
Saberes previos Preguntamos a los nifios y nifias:
¢Como puedes representar las cantidades?
¢Alguna vez utilizaron este material para agregar o quitar?
- Familiarizacion con el problema
Se les entrega la Yupana de cartulinas y tapas de colores
El nifio explora el material.
- Ladocente plantea, algunos problemas mediante preguntas.
- Sobre agregar y quitar.
Cada niflo observa las instrucciones e intenta

INICIO

Gestion y
acompafiamiento en
el desarrollo de las
competencias.

DESARROLLO

Papelotes
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realizarlo.

- Busqueda y ejecucion de estrategias:

Plumones

CIERRE

Evaluacién

Cada nifio representa en su yupana la cantidad que se | Yupana
muestra la maestra al aumentar o quitar. Canasta
Se les pide a los nifios la representacion de las cantidades | Cajas
en la yupana, utilizando tapas de colores.
¢Qué les ayudd a agregar o quitar ;Como lo hicieron?
¢Qué nameros representaron? ;Como lo saben? ;Qué
materiales utilizaron?
Los nifios responden segln lo que observan y registran a
través de la Yupana.
- Socializacion de Representaciones.
Cadena
Una vez que terminaron cada nifio participa exponiendo su | numérica
trabajo. de madera
Luego la docente plantea en una hoja de actividad resolver
las preguntas, con tarjetas y resolver las acciones de quitar
y agregar.
- Reflexién y Formalizacion
Después del plenario realizado se realiza preguntas a los
nifios: ¢Qué utilizamos? ¢;como lo hicimos? ;qué
dificultades tuvimos?
- Realizan los comentarios de como trabajaron y que
aprendieron.
Fichas
- Planteamiento de otros problemas
- Se les entrega una ficha para que realicen el conteo.
- Los nifios expresan sobre las diferentes maneras realizar el
conteo.
Dialogamos sobre lo hicimos y que aprendimos
EVALUACION
EVALUACION GUIADA
Esta evaluacién se realizard de manera grupal a través de la guia
de observacion y poder ver las necesidades y dificultades que
tienen los nifios y nifias al exponer su producto elaborado segln
la actividad realizada. papelotes

EVALUACION INDIVIDUAL
La maestra evalta y orienta de manera individual a cada nifio y
nifia segun las necesidades que presenta en esta actividad de
aprendizaje.

Metacognicion:

v ¢Qué aprendimos hoy?

V' ¢ Qué fue lo que mas te gusto ?

v ¢ En qué tuviste dificultad ?
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V' ¢ En qué puedes mejorar ?

v ¢QuEé necesité?

v ¢Qué me fue mas facil?, ;Qué me fue dificil?
Retroalimentacion

Se recomienda a los nifios que puedan practicar en casa con
materiales no estructurado de su entorno natural en familiay
comenten a sus padres, lo aprendido hoy en clases.

REFLEXION SOBRE LO APRENDIDO.
¢ Qué Lograron los estudiantes en esta actividad? ¢qué dificultades se observaron?

VII. INSTRUMENTO

CRITERIOS DE EVALUACION
N° El nifio utiliza la | El nifio utiliza la | El nifio
APELLIDOS Y NOMBRES yupana para | yupana para | comunica
resolver problemas | resolver problemas | como ha
de quitar. de aumentar 0 | representado
agregar hasta 10. con la Yupana.
1
2
3
4
5
Criterio de Calificacion
A = Logrado B = En proceso C =Eninicio
A = Logrado B = En proceso C =Eninicio
Logro esperado, cuando el Proceso, cuando el estudiante Inicio, cuando el estudiante
estudiante evidencia el nivel estd préximo o cerca al nivel muestra un progreso minimo en
esperado respecto a la esperado respecto a la una competencia de acuerdo al
competencia, demostrando competencia, para lo cual nivel esperado. Evidencia con
manejo satisfactorio en todas requiere acompafiamiento frecuencia dificultades en el
las tareas propuestas y en el durante un tiempo razonable desarrollo de las tareas, por lo
tiempo programado. para lograrlo. gue necesita mayor tiempo de
acompafiamiento e intervencién
del docente.




