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Resumen

La presente investigacion se origino a raiz de la observacion de las dificultades que presentan
los menores de 5 afios para producir o crear elaboraciones con originalidad, asi como para
plantear soluciones novedosas, por esta razon se plante6 como objetivo general: Determinar si
la aplicacion del juego libre mejora la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucién
Educativa Inicial 1.E N° 432-201/MX-U Violeta Velasquez Ayacucho 2022. La metodologia
fue de tipo aplicada, nivel explicativa y disefio pre experimental. La poblacion fue de 89 nifios
de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial 1.E N° 432-201/MX-U Violeta Velasquez, mientras
que la muestra fue de 15 nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial 1.E N° 432-201/MX-
U Violeta Velasquez . La técnica que se empled fue la observacién y como instrumento se
empled la lista de cotejo. En cuanto a los resultados, se observa que el nivel de creatividad en
un inicio se encontré el 60% en proceso, sin embargo, después de la aplicacion estos resultados
mejoraron, demostrando que el 67% alcanzaron un nivel de logro esperado. Lo que significa
que la estrategia tiene relevancia en la intervencion de la creatividad. En conclusion, el juego
libre si mejora la creatividad en los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 438-
178/MX-U Vinchos-Ayacucho 2022.

Palabras clave: Creatividad, elaboracion, fluidez, flexibilidad, juegos libres.
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Abstract

The present research originated from the observation of the difficulties that children under 5
years of age have in producing or creating original creations as well as in coming up with
innovative solutions. For this reason, the general objective was proposed: To determine whether
the application of free play improves creativity in 5-year-old children at the Initial Educational
Institution I.E N° 432-201/MX-U Violeta Velasquez Ayacucho 2022. The methodology was
applied, explanatory level and pre-experimental design. The population was 89 5-year-old
children at the Initial Educational Institution I.E N° 432-201/MX-U Violeta Velasquez, while
the sample was 15 5-year-old children from the Initial Educational Institution 1.E N° 432-
201/MX- U Violeta Velasquez. The technique used was observation and the checklist was used
as an instrument. Regarding the results, it is observed that the level of creativity at the beginning
was 60% in process, however after the application these results improved, showing that 67%
reached an expected level of achievement. Which means that the strategy has relevance in the
intervention of creativity. In conclusion, free play does improve creativity in 5-year-old children
in the Initial Educational Institution N° 438-178/MX-U Vinchos-Ayacucho 2022.

Keywords: Creativity, elaboration, fluency, flexibility, free games.

Xl




l. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La creatividad en los nifios es indiscutiblemente un valioso tesoro apreciado por todos. Sin
embargo, se ha observado que algunos nifios no han logrado desarrollarla. En cambio, muestran
inseguridad para crear novedosas figuras, asi como limitaciones para innovar en la creacion de

posibles soluciones frente a diversos problemas (Medina et al., 2019).

En estudios realizados a nivel internacional, como el de la Organizacidn de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura UNESCO (2022) refiere que los sistemas
educativos de los paises deben repensar las politicas para la creatividad, ya que el efecto de la
pandemia afectd de forma importante el sector de produccion de creatividad en las escuelas de
nivel infantil; en otras palabras los nifios vieron afectada su capacidad para crear debido a la
pandemia que dio lugar a las restricciones sociales. Asimismo, los problemas de creatividad en
los nifios son un tema de preocupacion en todo el mundo, ya que la creatividad desempefia un
papel crucial en el desarrollo cognitivo, social y emocional de los nifios. Esto se evidencia en
que los nifios de diferentes partes del mundo, puesto que mas del 45% de ellos, no crean sus
propios juegos, por ejemplo, esperando en todo momento que les entreguen un objeto para su

distraccion, no tienen una originalidad, flexibilidad y buena elaboracion y sus trabajos.

Por otro lado, a nivel nacional, en Pert, un estudio de Vasquez (2022) identificd que en los
nifios de cuatro afios se ha podido evidenciar diversos problemas de creatividad, es decir no se
observo estimulacion especifica para desarrollar la creatividad. Esto se evidencia segun el
estudio que el 67% que los nifios poseen poca imaginacion para poder crear, construir o elaborar
con el material que se proporciona, nuevas producciones. Ademas, al momento de realizar
preguntas mediante la lluvia de ideas referido a un tema, tienen dificultades para crear e innovar
diferentes alternativas de solucion, también se deduce que en el aula se demuestra poco interés
por llevar a cabo una estimulacion adecuada de la creatividad, es decir emplea diversas
estrategias que son monotonas y deja de lado los juegos, restdndole poca importancia

pedagdgica.




Ademas, uno de los factores que posiblemente que estaria desencadenando este problema
de creatividad es la falta de estimulacion por parte de los padres, escuela, entorno, lo que
dificultad que los nifios tengan la poca capacidad de realizar actividades fluidas, flexibles,
innovadoras y la originalidad correspondiente para llegar a una adecuada creatividad para
acorde a su edad. Por uno un factor predominante de estimulacion, es que el nifio no tiene
estimulos novedosos lo que le limita la inspiracion para nuevas ideas, miedo al fracaso en un
adulto futuro. Ademas, el juego libre, imaginativo y el aprendizaje activo es esencial para la
creatividad, por lo que los nifios pueden perder oportunidades de exploracion y descubrimiento.
A largo plazo, la falta de creatividad en la infancia podria afectar su habilidad para enfrentar
desafios en la vida adulta y contribuir al desarrollo de soluciones originales. Por ende, en el

presente estudio se emplearan los juegos libres como estrategia para potenciar dicha capacidad.

Esta problemaética expuesta también se ha visto reflejada en los nifios de 5 afios de la
institucién educativa inicial N° 438-178 /MX-U Vinchos- Ayacucho, 2023, donde se observo
que los nifios presentan limitaciones en su capacidad para crear diversas alternativas de solucién
frente a los problemas, asi como para adaptarse a nuevas situaciones, asi mismo, esto afecta su
desarrollo y su capacidad creativa. Asi mismo se identificé que la falta de creatividad de los
estudiantes se debe a que no se fomentan en el aula o recreos el juego libre como estrategia,

donde los nifios se vean involucrados o despierten su interés (PEI, 2023).

Es por esta razén que se plante6 el siguiente enunciado: ¢De qué manera el juego libre como
estrategia mejora la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial N° 438—
178 /IMx-U Vinchos- Ayacucho, 2023?

El estudio se justificO mediante tres aspectos: En el aspecto teorico, puesto que se realizd
con la intencion de desarrollar la creatividad de los nifios haciendo uso del juego libre como
estrategia, dichos resultados seran favorables, en una propuesta para ser implementado como
conocimiento a la educacion inicial, ya que se demostrara que el juego libre como estrategia
mejora el nivel de creatividad en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178
IMx-U Vinchos- Ayacucho, 2023. Basandonos en la teoria cognitiva de Piaget (1984) para los




juegos libres y para la creatividad la teoria de Torrance (1981) sobre el desarrollo creativo del

nifo.

Ademas, en el aspecto practico, se ejecutd porque existe la necesidad de mejorar la
creatividad en los nifios de 5 afios en nivel inicial y ayudara significativamente en el progreso,
se facilitara la indagacion de los juegos libre ofreciendo la conformidad de aplicar la estrategia

en el centro educativo.

Asi mismo, en el aspecto metodoldgico, se aprobd y validé el instrumento de indagacion,

ya que esto servira como ayuda a otros investigadores en el nivel inicial.

En la presente investigacion se plante6 como objetivo general: Determinar en qué medida
el juego libre como estrategia mejora la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion
educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023. Asimismo, de éste se
desglosaron los siguientes objetivos especificos: Identificar el nivel de creatividad en los nifios
de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023,
mediante un pre test. Disefiar y aplicar sesiones de aprendizaje basadas en el juego libre como
estrategia para desarrollar la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial
N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023. Identificar el nivel de creatividad despues de la
aplicacion del juego libre como estrategia en los nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante un post test. Comparar el nivel
de creatividad antes y después de la aplicacion del juego libre como estrategia en los nifios de 5
afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.




Il. MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes
2.1.1. Antecedentes Internacionales

Albujar (2020) decidi6 realizar su estudio en Ecuador, denominado: Expresion artistica y
creatividad en nifios y nifias de 3 a 4 afios de educacion inicial del Centro de Desarrollo Infantil
Eduardo Villaquiran; tuvo como objetivo: determinar el nivel de importancia de la expresion
artistica y su incidencia en el desarrollo de la creatividad en los nifios y nifias de 3 a 4 afios del
Centro de Desarrollo Infantil Eduardo Villaquiran de la ciudad de Quito. La investigacion fue
de nivel descriptivo con un enfoque cualitativa y cuantitativa, se trabajé con una poblacién
constituida por todos los nifios de educacion inicial de dicho centro, asi como una muestra de
22 estudiantes. La técnica empleada fue la observacion mientras que el instrumento fue la lista
de cotejo. Se concluy6 que el 9% de estudiantes nunca trabajan con creatividad, lo que significa
que la expresion artistica y creatividad aporta significativamente en la educacién del nifio.

Rodriguez (2020) considerd realizar su estudio en Venezuela, titulado: Estrategias
didacticas para la estimulacion de la creatividad en los nifios de los centros de Educacion Inicial
de Mesa Alta, en el municipio Antonio Romulo Costa (Tachira — Venezuela); asi mismo, tuvo
como objetivo general plantear estrategias didacticas para de esta manera estimular la
creatividad de los nifios. La metodologia fue de enfoque cualitativo de disefio pre experimental.
La poblacion fue constituida por todos los nifios de educacién inicial de dicho centro, asi como
se trabajé con una muestra a 20 nifios de educacion inicial. La técnica empleada fue la
observacion mientras que el instrumento fue la lista de cotejo. Se empleé como instrumento la
observacion y la entrevista. Se concluyé que se evidencia el poco uso de técnicas para la
estimulacion del pensamiento creativo, por lo que el docente debe aplicar estrategias didacticas

para el desarrollo de la creatividad en los nifios.

Parra (2019) realiz6 una investigacion en Ecuador, titulada: El juego en el desarrollo de la
creatividad en los nifios de inicial 2 de la unidad educativa Fe y Alegria. Chimborazo, Riobamba,

Periodo 2018-2019; tuvo como objetivo: determinar la importancia del juego en el desarrollo de

la creatividad en los nifios de Inicial 2 de la Unidad Educativa Fe y Alegria; asi mismo, aplico




una metodologia de tipo cualitativo, disefio no experimental y nivel explicativo; se trabajé con
una poblacién constituida por todos los menores de nivel inicial de dicha institucion educativa,
asi como se conformo una muestra de 27 nifios. La técnica que se utilizo fue la observacion y el
instrumento fue la lista de cotejo. Se concluyd que se ha observado en las interpretaciones
anteriores el juego es la mejor forma para que el nifio desarrolle su capacidad mental, sea capaz

de sobrepasar retos, creando soluciones creativas.

2.1.2. Antecedentes Nacionales

Carbajal (2022) realizo6 un estudio en la ciudad de Trujillo, titulado: El juegoy la creatividad
en los nifios de 3 afios de la I.LE. N°211, Trujillo - 2022, asi mismo, tuvo como objetivo:
Determinar la relacion que tiene el juego y la creatividad de los nifios de 3 afios de la .E. N°
211 Santisima Nifia Maria. La metodologia de investigacion fue descriptivo correlacional. La
poblacion se conformo por todos los nifios de nivel inicial de la I.E. N° 211 y se seleccion0 a
una muestra de 63 nifios de 3 afios para formar parte de la muestra de estudio. El instrumento
utilizado fue un cuestionario a través de la técnica de observacion. Se concluy6 que entre la
variable juego y creatividad existe una correlacion negativa muy baja con el valor de Rho= -
0,125 con Sig. de 0,399; con un valor >0.005, lo que significa que el juego aporta

significativamente en la creatividad del nifio.

Véasquez (2022) considerd realizar su investigacion en Chiclayo, titulada: Estrategias
didacticas para estimular la creatividad en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial
N°005 — Pucard; tuvo como objetivo: proponer un programa de estrategias didacticas para
estimular la creatividad en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa Inicial N°005 - Pucarg;
utilizé6 como metodologia un estudio descriptivo de tipo aplicada y disefio pre experimental, se
trabajo con una muestra que estuvo constituida por 22 nifios de cuatro afios de edad, se utilizo
una ficha de observacion mediante la técnica de observacion. En conclusion, los datos obtenidos
evidencian que un gran porcentaje de los nifios tienen dificultad en algunas dimensiones como
la, originalidad , flexibilidad y elaboracion que presentaron porcentajes en nivel medio y bajo.
Teniendo como base los resultados se disefid un programa de estrategias didacticas para

estimular la creatividad de los nifios el cual fue validado por juicio de expertos.




Por otro lado, Mechan (2020) realizo su investigacion en Chiclayo, denominado: Juego en
sectores para potenciar la creatividad en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa N°008-
La Victoria; consider6 como objetivo: determinar la influencia de juegos en sectores para
potenciar la creatividad en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°008 —
La Victoria. La metodologia fue pre experimental y de tipo de investigacion es aplicada; se
trabajo con una poblacion y muestra de 30 nifios y nifias, ademas se aplico la técnica de
observacion y el instrumento fue la lista de cotejo; por lo tanto, se concluyd que, al contrastar
los resultados de las evaluaciones ejecutadas, antes y después de aplicar el taller juego en
sectores a los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa Inicial N°008, Se puede deducir
el taller juego en sectores un ambiente para crear jugando favorece en el desarrollo de la

creatividad significativamente.

2.1.3. Antecedentes Locales o regionales

Galvez (2022) realizo la investigacion en Ayacucho, titulada: El juego libre y la creatividad
en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 353 Sefior de Arequipa
Ayacucho-2022; asi mismo, tuvo como objetivo: determinar la relacion entre el juego libre y la
creatividad en nifios de cuatro a cinco afios de la Institucién Educativa Inicial N° 353 Sefior de
Arequipa Ayacucho-2022. La metodologia fue de tipo cuantitativa, nivel descriptivo y no
experimental, se utilizd una poblacién constituida por todos los nifios de nivel inicial de la
Institucion Educativa Inicial N° 353 asi como una muestra de 17 nifios empleando la técnica de
observacion y la lista de cotejo como instrumento. Concluyé que el nivel de confianza del 95%,

esto quiere decir que el juego libre se relaciona positivamente con la creatividad en nifios.

Krupskaya (2022) realiz6 su estudio en Ayacucho, denominada: El juego libre para el
desarrollo del pensamiento simbdlico en los nifios de la Institucion Educativa Inicial Republica
Bolivariana de Venezuela. Ayacucho, 2020; considerd, como objetivo de la investigacion:
demostrar la influencia del juego libre en el desarrollo del pensamiento simbélico en los nifios
de la Institucion Educativa Inicial Republica Bolivariana de Venezuela. Ayacucho, 2020. La

metodologia fue aplicada, nivel explicativo, disefio experimental, la poblacion fue conformada




por todos los nifios de la Institucién Educativa Inicial Republica Bolivariana y se trabajé con
una muestra de 24 nifios. La técnica que se utilizo fue la observacion, asi como el instrumento
fue la lista de cotejo. Se llegd a concluir en que la aplicacion del juego libre influye en el
desarrollo del pensamiento simbolico en los nifios; resultado que fue refrendado a través de la
medicidn de la prueba de rangos de Wilcoxon, al adquirir el valor de p = 0,000 < 0,05.

Andia (2021) realizo su investigacion en Ayacucho, titilada: el juego libre en la creatividad
de los nifios y nifias de 04 afios en la institucion educativa inicial privada Religiosa San
Francisco de Asis Ayacucho-2021. Esta investigacion tuvo como objetivo: Determinar la
aplicacion del juego libre en la creatividad de los nifios y nifias de 04 afios en la Institucion
Educativa Inicial. La metodologia que se utilizo fue de tipo cuantitativa y nivel experimental;
el disefio fue pre experimental. Se utilizé una poblacion conformada por todos los nifios de nivel
inicial de la institucién educativa inicial privada Religiosa San Francisco de Asis, asi como se
trabajo con una muestra de 17 nifios. La técnica que se empled fue la observacion y el
instrumento fue la lista de cotejo. Se concluye que los resultados muestran que el pre test y el
post test del Grupo Experimental se obtiene que el valor p es 0.000 < 0.05, es decir que el juego
libre mejora la creatividad de los nifios y nifias.




2.2. Bases teoricas
2.2.1. Variable 1: Juegos libres
2.2.1.1. Definicion de juegos libres

Venegas et al. (2018) sostiene que la hora del juego libre: Es una actividad o momento
pedagogico que se realiza todos los dias como una actividad permanente. Se desarrolla de
preferencia en el aula, aunque también puede llevarse a cabo al aire libre, en el patio o en el
jardin del centro educativo.

Ademas, Venegas et al. (2018) describe que: El juego libre en los sectores, tiene un potente
impacto en el desarrollo socioemocional de los nifios. Cuando el nifio juega es libre para poner
en marcha su iniciativa y esto refuerza su autoestima y su autonomia de una manera importante.

El desempefio del juego, involucra roles activos de interaccion frente a otros nifios. Este
ejercicio refuerza sus habilidades sociales: aprende a manejar sus emociones, proponer, apoyar,
ayudar, afrontar y resolver conflictos, cooperar y comunicarse con efectividad (p.41).
Asimismo, se dispone que el juego también es el canal por el cual el nifio deja salir su mundo
interior: sus ansiedades y miedos, sus formas de percibir las relaciones humanas, sus conflictos,
ilusiones y deseos, todo esto se expresa a través de juego. De esta forma, el juego es una potente
herramienta a través de la cual el nifio gana capacidad expresiva, lo cual afianza su identidad
(Ministerio de Educacion, 2019). Asimismo, en lo intelectual, explora, experimenta, organiza
0 interactya dentro de un contexto social adquiere nuevos conocimientos y experiencias que los

hace madurar en el sentido personal.

2.2.1.2. Enfoques del juego libre

El juego es una accidn inherente a su naturaleza, mediante el cual adquiere habitos
formativos, de trabajo y desarrollo psicomotor de su organismo. La actividad ladica significa
para el nifio una ocupacion de gran valor para su cuerpo y para la practica de los valores del
trabajo (Batllori, 2001).

Montessori (2003) explica que los juegos ayudan en la educacion del nifio ya que ellos
aplican todos los sentidos para poder realizar la actividad, pues emplean material concreto lo

cual puedan manipular y ayudara en su aprendizaje.




2.2.1.3. Teorias de los juegos libres

El juego forma parte de la inteligencia del nifio, porque representa una funcion o
asimilacion reproductiva segun la realidad de cada etapa evolutiva individual. Como aspecto
esencial del desarrollo personal, las habilidades sensoriomotoras, simbdlicas o de razonamiento
son las habilidades que determinan el origen y desarrollo de los juegos (Piaget, 1956);
Asimismo, Piaget asocia las tres estructuras basicas de los juegos con las etapas evolutivas del
pensamiento humano: los juegos son ejercicios simples (similares a los animales); juegos
simbolicos (abstraccién, ficcién); y juegos de azar regulados (colectivos). El resultado del
acuerdo). Piaget se centra principalmente en la cognicidn, sin prestar demasiada atencién a las
emociones y motivaciones de los nifios. El tema central de su trabajo es adoptar diferentes
formas de inteligencia o l6gica a medida que las personas se desarrollan. Presenta una teoria
del desarrollo por etapas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de todas las funciones
cognitivas en relacion a un determinado nivel de desarrollo. También implica discontinuidad,
hecho que supone que cada etapa sucesiva es cualitativamente diferente al anterior, incluso
teniendo en cuenta que, durante la transicion de una etapa a otra, se pueden construir e

incorporar elementos de la etapa anterior.

2.2.1.4. Caracteristicas del juego Libre

El juego libre se caracteriza por generar una diversidad de acciones o estimulos en los nifios
como son: Generar una actividad personal con entorno al nifio, el juego libre se denomina no
literal. Asu vez, en esta actividad los positivo siempre va de la mano con el juego, es decir
siempre los involucrados se divierten. También se le denomina un juego flexible, a su vez una
incertidumbre no se sabe como terminara el juego. Por otro lado, el proceso, y no la meta, es su
esencia. Al nifio no le interesa a qué va a llegar al final de su juego. El disfruta el Viaje el
desarrollo mismo de cada parte del juego. En ese sentido, el juego es siempre Aqui y ahora se

vive siempre en tiempo presente.
a) El juego - trabajo como ejercicio de libertad

Todos pueden ejercer la libertad sin excepcion. En los primeros afios, también se puede

entrenar al bebé para que pueda utilizar al maestro segln su propia decision. A través de
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la préctica, los alumnos decidiran qué quieren hacer dentro del abanico de posibilidades
sugerido por el profesor.

Es el profesor quien determina la meta propuesta, pero el estudiante toma su propia
decision sin desconocer la orientacion del maestro, y el maestro siempre lo guiara (Sarlé,
2008).

b) El juego- trabajo como resolucion del problema

Para determinar por qué esta técnica de juego binomial permite a los estudiantes
enfrentar y resolver problemas especificos, es necesario saber que existe una situacion de
aprendizaje, es decir, el docente construye un cierto conocimiento de sus alumnos bajo
ciertas reglas y en base a ciertas metas. Solo aprenden cuando los estudiantes se dan

cuenta de que necesitan resolver el problema (Sarlé, 2008).

2.2.1.5. Clasificacion de los juegos libres:
Dionicio (2017) manifiesta que los tipos de juego son:

a) El juego motor o movimiento: El nifio tiene una interaccion con las partes de su
cuerpo experimentando las emociones que tiene cuando juega, como, por ejemplo:
correr, saltar, bailar, tirar la pelota, etc.

b) Juegos cognitivos: Los nifios interactlan desde que nace con los objetos que les
rodea, manipulando y dando a conocer su inteligencia mediante los contactos de
los objetos.

c) El juego de caracter social: El nifio se relaciona con el entorno que les rodea, dando
a conocer también lo que es bueno y lo que no esta bien, como, por ejemplo:
Esperan su turno cuando les toca jugar, buscan a sus pares para que empiecen a
jugar.

d) Juego Simbdlico: En este juego los nifios parte de su imaginacion al mundo real,
van diferenciado cuando juegan y lo que esta pasando de verdad, por ejemplo,
cuando las nifias juegan a la Familia, se hacen pasar por madres, tias o hijas.
Posteriormente se basan en las situaciones que logran obtener en casa o en algun

otro lado, pero sabiendo asi que todo es un juego.
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2.2.1.6. Estrategias del juego libre:

Para Moretti (2011) afirmo que el juego es un proceso en la cual permite que los estudiantes
puedan descansar en ese corto plazo, ya sea mentalmente o fisicamente, porque le ayudara a
obtener mas energias en este proceso de tiempo, con la ayuda del docente podran recobrar las
energias que se realizé durante el proceso de juego, como, por ejemplo, la docente puede asignar
a trabajar en grupos o individualmente a realizar ejercicios o alguna actividad lddica. El juego
permite que los nifios puedan tener experiencias en donde les ayude a fomentar sus aprendizajes

y poder descubrir por si mismos, dando, asi como resultados mejorar en sus saberes previos.

2.2.1.7. Importancia del juego libre

A través de los juegos podemos Ilamar un poco maés la atencion en las asignaturas,
fomentando asi el interés de los nifios, mediante los conflictos que se presenten ellos mismos
podran ver en donde se estan equivocando porque a través del juego no hay necesidad que se
sientan mal, sino al contrario que lo vean con diversion a los trabajos o actividades propuestas
por el docente, desarrollando asi la paciencia y el control en ellos dentro de aula o en la
vivencial, con dindmicas poder fortalecer el aprendizaje cada uno de los estudiantes (Pérez,
2021).

2.2.1.8. Funciones del juego libre en la educacion inicial

Maduefio (2016) con respecto al juego o los juegos que se desarrolla en las actividades de
educacion inicial, nos refiere que los juegos ayudan a los nifios a desarrollar sus habilidades
motrices; es decir los juegos en educacion inicial son planificados, son evaluados mediante un

proceso psicoldgico; es decir los juegos tienen un sustento psicologico.

De la misma manera, los juegos son actividades libres en donde no se siente obligados,
menos sometido a participar del juego, en tal sentido los que participan del juego se caracterizan
por ser los infantes mas participativos. Bernabeu y Goldstein (2008) definen: El juego es una
actividad libre, donde su expresion original como lo expresa Hilda Cafieque, corresponde al

deseo y eleccion subjetiva del jugador.
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La realidad imaginaria del juego se origina de la mezcla de realidad con fantasia. El
psiquiatra D.W. Winnicott, en su obra Realidad y juego, sitla la actividad Iudica en el espacio
fronterizo entre el mundo exterior y el mundo interior del individuo.

El espacio de juego es un lugar simbdlico, fronterizo entre la realidad y la fantasia; el
tiempo del juego es también imaginario; un tiempo fuera del tiempo en el que cualquier cosa
puede suceder. Es muy facil entrar y salir del espacio y del tiempo del juego. Los nifios que

juegan lo hacen con total espontaneidad.

2.2.1.9. Dimensiones del juego libre
Segun Fernandez (2015) propone el juego libre, los cuales se deben de desarrollar en los
sectores, en el cual los nifios se relacionardn con multiples habilidades comunicativas, de este

modo desarrollaran el juego libre:

a) Social

La Dimension Socia sustenta que el juego es quehacer vital para la persona, que lo
beneficia en su desarrollo tanto fisico, emocional y social. Con el juego se desea la vez
que favorece en la adquisicion de habilidades motoras y de pensamiento, se le ensefia a
respetar normas y le da relevancia al trabajo cooperativo (Fernandez, 2015).

b) Cognitiva

Cognitivamente, se cree que la mejor forma es definitivamente a través de una forma
que permita la manipulacién. Los nifios absorberan diferentes conceptos, como apilar
objetos, probarse, transferir liquidos y comprender y distinguir el color y otras
propiedades de los objetos (Fernandez, 2015).

¢) Motor

En esta dimensidn el proceso de juego continuo, serd explorado, manipulado y mejorado
debido al desempefio y la practica continuos. Segun el autor, este es el juego que mas se
acerca al concepto de juego, pues a través de esta accion se desarrollaran sus habilidades
motoras de forma global y equilibrada (Fernandez, 2015).
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d) Creativa

Esta es el desarrollo de actividades de entretenimiento (llamadas juegos), se transforma
en una actividad creativa que permite no solo comprender el entorno que lo rodea, sino
también brindar herramientas relevantes para encontrar soluciones a cualquier conflicto

0 problema. Desacuerdos con uno de sus compafieros (Ferndndez, 2015).

2.2.1.10. Juego libre como propuesta educativa

Aizencang (2017) manifiesta que el juego desde el punto de vista educativo, parece tener
un sentido diferente que obedece al hecho de propuestas planificadas y esta actividad se
convierte en una herramienta de aprendizaje que debe ser considerado en la educacion
preescolar y que en ocasiones se da con participacion libre de los estudiantes. Segun Sarlé
(2018) esta apreciacion, es considerada desde los afios sesenta, donde el juego surge como
estructura y propuesta didactica denominada juego trabajo y planteada como actividad a
aplicarse en los jardines de infancia, con una forma especial de organizar el aula en espacios
denominados rincones, cada espacio estaria vinculado con las actividades y contenidos que la
docente ensefia en forma grupal.

Asimismo, el juego trabajo tiene una estructura didactica, el momento de la planificacion
que supone la eleccion por parte de los estudiantes del rincon y la propuesta a trabajar; el
momento del desarrollo donde los estudiantes juegan en los diferentes rincones; el momento
del orden, y finalmente, el momento de la evaluacion. Pitluk (2019) sostiene que el juego libre
en los sectores implica la posibilidad de jugar en el aula utilizando los espacios organizados en
sectores sin consigna de trabajo alguna, simplemente los nifios juegan orientados por sus
intereses propios y de los demés que juegan en el mismo sector. Asimismo, es una propuesta
de juego espontaneo donde los nifios comparten e interactGan, precisando que este juego se
realiza en sectores y no en rincones, ya que nos 26 aleja de la idea de arrinconar materiales en

los espacios determinado que se construyen y reconstruyen constante y creativamente

2.2.2.11. Funciones del juego
Segun lo que nos propone Bernabeu y Goldstein (2008) que lo ludico en si no tiene

constante un final, sino que es una accién que posibilita el que hacer varias cosas, puesto que
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ocasiona que se dé un conjunto de actividades que involucra al sujeto que interviene en el juego.
Hay que mencionar que la accion ludica tiene consigo la constante de ir descubriendo y
explorando muchas veces, lo que da lugar a la puesta en practica de varias pruebas con la
intencién de lograr una mejor intervencion en el juego. Alli cobra sentido que el jugador puede
generar cambios significativos en el juego. Por otro lado, no se puede perder de vista que el
juego posibilita el interactuar entre las personas. Es decir, cuando se juega los que intervienen
se relacionan de manera natural dejando a un lado los estereotipos y da lugar a mostrarse tal
COMO Se €s.

Cabe también anotar que la accién ludica genera y da lugar a la internalizacion del
aprendizaje, tanto cognitivo como fisico, como lo menciona Piaget y Brunner, es decir que todo
juego lleva consigo la puesta en marcha del pensamiento y del lenguaje. Otras de las constantes
de la accién ludica o el juego es su finalidad catartica y que da sentido a los diferentes
aprendizajes. Asi mismo gracias al juego el participante puede salirse de la realidad para

ubicarse en su mundo imaginario, sin necesidad de verse afectado por tal situacion.

2.2.2. Variable 2: La Creatividad

2.2.2.1. Definicion de creatividad:

Segun Torres (2011) manifiesta que: La creatividad es la capacidad que le permite al
hombre cambiar formas tradicionales de pensar y actuar ante contradicciones no conocidas,
planteando soluciones oportunas.

También, el autor manifiesta que: Ante los problemas, fluidez en todos los sentidos,
flexibilidad, originalidad, actitud analitica y una tendencia marcada en el desarrollo del
pensamiento. Esto nos da entender, que ante dificultades nace la creatividad; ademas, la
creatividad puede ser una actividad, pero no toda actividad es creadora, recayendo la iniciativa
de un correcto uso de estrategias.

Del Towe (2017) sostiene la creatividad es la capacidad de producir ideas u objetos,
situaciones, nuevos y originales. Significa que la creatividad es la capacidad de crear, tener
pensamientos originales, constructivos, creativos o divergentes, es uno de los elementos que se
valoran mucho en la actualidad, por ello los especialistas apuntan que es una actitud que se debe
promover y potenciar desde la infancia y a través de la imaginacion. La creatividad es por un
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lado la capacidad de tener, para un problema, distintos tipos de soluciones como la capacidad
de pensar en ideas nuevas e innovadoras que sirvan para cambiar el curso de como se hacen las
cosas. Todos nacemos con este don, pero es en la infancia cuando se encuentra mas fertil para

ser cultivado.

2.2.2.2. Enfoques de la creatividad:

Para Hernandez (2011) la creatividad es una disposicidn para crear, que existe en estado
potencial en cualquier individuo. Es un proceso mediante el cual una persona se percata de un
problema, una dificultad, para lo cual no es capaz de encontrar solucién conocida, entonces
busca posibles soluciones.

Significa que la creatividad se materializa en una idea original que puede tener
diferentes formas y puede aplicarse a diferentes ambitos de la vida de un individuo,
hoy en dia tiene un gran valor para nuestra sociedad por lo que conviene promover su desarrollo
temprano en el nifio. Constituye un valioso estimulo para la inteligencia, pues dentro de un
proceso creativo, el individuo debe analizar, asociar, relacionar objetos, elementos, situaciones
y en él ocurren multiples conexiones sensoriales que hace a nuestro cerebro mas apto para
afrontar los retos que mas adelante tendra que afrontar.

El desarrollo de la creatividad tiene que ver con el propio desarrollo del cerebro y las
multiples conexiones que se van formando en los primeros afios de vida, estas conexiones
dependen en parte de la genética y en parte de las experiencias que tenga el nifio en esos
primeros afos de vida. El cerebro es un 6rgano maleable, susceptible a manipulaciones que
permiten cambiar su configuracién y potenciar su capacidad de respuesta en cualquier edad, sin
embargo, es en la infancia cuando el cerebro tiene mayor capacidad de desarrollo, por lo que

serd la edad perfecta para estimularlo.

2.2.2.3. Teoria de la creatividad

Segun Torrance (1981) propuso uno de los métodos de conceptualizacidn mas
interesantes de la actualidad para conceptualizar y desarrollar la creatividad en el aula. Creen
que la integracion de seis recursos Hacer posible que las personas vean la creatividad como una

realidad en lugar de un estado inalcanzable. Estos recursos son: La capacidad intelectual, lo
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cognoscitivo, estilos de pensamiento, el caracter y el temperamento, la estimulaciony el entorno

los niveles de la creatividad, son 5:

o Nivel expresivo: Se refiere a la forma de expresar nuestros sentimientos, que se puede
lograr a través de dibujos de los nifios, que pueden establecer contacto y comunicacion
entre nosotros y el entorno.

¢ Nivel productivo: En este nivel se fortalecen las técnicas de ejecucion y éxito, lo que
significa atencion a la cantidad, forma y contenido. El objetivo buscado es hacer el
trabajo.

¢ Nivel inventivo: En este nivel, demuestra la capacidad de inventar dosis mayores y
descubrir nuevas realidades.

e Nivel Innovadora: Destaca la originalidad de la creacién, asi como teorias
innovadoras.

¢ Nivel emergente: Supone la creacion de nuevos principios.

2.2.2.4. Caracteristicas de la creatividad
Guilford (1965) importante investigador en el &mbito de la creatividad, diferencia cuatro
funciones cognitivas, que son caracteristicas psicologicas favorables para la creatividad.

Son las siguientes:

e Lafluidez: Que hace referencia a la cantidad de ideas que una persona puede producir
con respecto a un tema determinado. Por ejemplo, el nimero de soluciones que haya
para un problema dado en un tiempo determinado.

e Laflexibilidad: Es lavariedad y heterogeneidad que existe entre las ideas producidas;
nace de la capacidad de pasar facilmente de una categoria a otra, de abordar los
problemas desde diferentes angulos. Se mide, no por el nimero absoluto, sino por la
cantidad de clases y categorias.

e La originalidad: Es la rareza relativa de las ideas producidas. Por ejemplo, de una
poblacion de cien personas tan solo a dos o tres se les ocurre tal idea; por lo que se

consideraria un pensamiento original. La creatividad a menudo hay que buscarla no




precisamente en el qué, sino en el como. Un hecho es original cuando es Unico e
irrepetible, y contempla valores que para otros pasaron inadvertidos. Se debe establecer
en relacion a un grupo y momento determinado, puesto que no es lo mismo una
respuesta en unas u otras circunstancias. La flexibilidad y la originalidad estan
intrinsecamente relacionadas pues para ser original debemos antes tener gran
flexibilidad mental.

La viabilidad y sensibilidad para los problemas es la capacidad de producir ideas y
soluciones que pueden ser realizables en la practica. Hay muchas ideas que teéricamente
son muy acertadas, pero que resultan dificiles o imposibles de llevar a cabo.

2.2.2.5. Clasificacion de la creatividad

Para Taylor (1959) es muy importante tener que gracias a la observacion durante el
desarrollo de actividades de aprendizaje significativo que se realiza en el aula y nos daremos
cuenta sobre la especial predisposicion que tienen los educandos para crear, y muchos lo hacen
de manera excelente y no les cuesta ningin esfuerzo, para entender la creatividad en sus
diferentes momentos o niveles (p. 14).

Basado en Taylor (1959) podemos clasificar la creatividad en:

e Creatividad expresiva

Esta actividad esta asociada a la expresion libre, espontaneidad y la improvisacion. Busca
crear formas de expresar el mundo interior, las emociones y sentimientos. Creadora de
formas diversas de comunicar y expresar un mensaje en una vivencia. Esta vinculada
principalmente a las distintas manifestaciones artisticas: pintura, escritura, danza,
escultura, etc., donde mas vale el trabajo en si, la autorrealizacion personal que el
producto logrado.

Responde a la necesidad de auto identificacion y de comunicacién con el entorno. Dentro
del tratamiento de la creatividad es la mas auténtica pues la relacién entre el sujeto, el
objeto y el entorno es directa, es la expresion del yo auténtico sin limites, pues satisface
una necesidad de expresion y busca comunicar el yo. En este nivel tenemos como

ejemplo el dibujo libre, didlogos libres, improvisaciones dramaticas, entre otros.

18




Representa la forma mas elemental de transformacion, caracterizandose por la
improvisacion y la espontaneidad. EI hombre es capaz de descubrir nuevas formas de
manifestarse, que le permiten, por una parte, una auto identificacion y por otra, una mejor
comunicacion con los demas y con el ambiente.

Estas nuevas formas de expresion permiten la captacion e inclusién de la vida afectiva,

de multiples matices y relaciones no repetidas (p. 28).

e Creatividad productiva

Para Taylor (1959) en este tipo de creatividad la improvisaciony la espontaneidad
son sustituidas por la aplicacién de técnicas y estrategias adquiridas a través de
conocimientos y experiencias con el objetivo de obtener un resultado concreto. Busca la
originalidad y tiene un fundamento mas técnico. Satisface una necesidad de
diferenciacion e identificacion y busca atraer la atencion y crear necesidad. Tiene un
sentido practico, de solucionar algo, de mejorar algo, de satisfacer una necesidad del
entorno. Se caracteriza por la acentuacion del caracter técnico. Su orientacion hacia la
productividad permite el incremento numérico del producto, el afinamiento de detalles
que lo hacen maés apto y atractivo. En otras palabras, la improvisacion es sustituida por la
aplicacion de técnicas y estrategias pertinentes y adecuadas al resultado perseguido. Se
fija el objetivo a alcanzar, y el resultado es una realizacion valiosa por su originalidad.
Es el tipo de creatividad que esta de tras de la mayor parte de los productos que utilizamos
y hemos utilizado. Un ejemplo serio Beasely (1882) quien pensé que era momento de que
las personas dejaran de morir tragicamente en accidentes maritimos e invent6 las balsas
salvavidas. Es decir, esta actividad se somete el producto como resultado a condiciones
de tiempo, metodoldgicas y econdémicas.

e Creatividad inventiva

Taylor (1959) refiere que es la capacidad para descubrir nuevas realidades, de superar
los presupuestos l6gicos. Esta asociada a una gran flexibilidad perceptiva, que es la que
permite detectar nuevas relaciones entre los elementos existentes. Es el tipo de creatividad
asociada a los descubrimientos cientificos. Es un tipo de creatividad que satisface la

necesidad de ir mas alla, de desafiar el estado de cosas. Cabe la pregunta ¢Podra volar
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este cuando se fusionan los dos aparatos? Y para ello valen los niveles de creatividad
como la expresion y el producto manteniéndose muy en cuenta lo que fije el propio sujeto
creador. Tiene lugar cuando, superadas las expectativas ldgicas, se llegan a manipular
determinados elementos del medio. Este nivel de creatividad con valor social, se
manifiesta en descubrimientos cientificos.

En este nivel se sittan los grandes hombres de la inventiva. Un ejemplo de este tipo de
creatividad es Gertrude Belle Elion bioguimica y farmacologa estadounidense, a quien se
le debe el primer tratamiento contra la leucemia, el descubrimiento de medicamentos para
tratar la malaria, la gota, la meningitis, el herpesy que en 1988 recibié el Premio Nobel

de Fisiologia y Medicina.

e Creatividad innovadora

Para Taylor (1959) Este tipo de creatividad altera y transforma la realidad. Una
caracteristica de este tipo de creatividad es una elevada capacidad de empatia e intuicion
hacia el entorno, que permite captar su esencia, sus posibilidades, las oportunidades y
necesidades y crear algo totalmente nuevo que transforma esa realidad. Supone un buen
nivel de flexibilidad ideacional y un alto grado de originalidad. El sujeto transforma
el medio comunicando resultados Unicos y relevantes. Debe captar las implicacionesy las
relaciones existentes entre los elementos. Puede darse en la creacion de actitudes hacia el
cambio y traslado de cierta informacidn a otros contextos.

Esta impulsada por un fuerte deseo de cambio y de superacién del entorno. Cabe la
pregunta: Si buscas resultados distintos, no hagas siempre lo mismo que supone la
modificacion de los fundamentos basicos en un campo completo en el estudio de las
ciencias, las humanidades, y las artes. Un ejemplo de este tipo de creatividad seria la

invencién de la imprenta.

e Creatividad emergente
Es la méas revolucionaria de las caras de la creatividad, va mas alla de modificar lo
existente o de transformarlo, aqui se genera y crea un nuevo orden, unos nuevos

principios. Es la que se asocia a los genios y tiene una clara necesidad de revolucionar y
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transgredir. Un ejemplo de este tipo de creatividad es internet, que ha revolucionado
muchos mercados, industrias, la economia y la sociedad en su conjunto, la forma de
comunicarnos y relacionarnos, de comprar, los habitos, entre otros. La fuerza creativa
irrumpe con tal fuerza que ya no se trata de modificar, sino de proponer algo nuevo. Los
sujetos aportan ideas radicalmente nuevas. En general se presenta en el lenguaje abstracto.
Es el nivel que caracteriza al talento y al ingenio.

Como se ha visto, los niveles de creatividad planteados por Taylor, estan
fundamentalmente orientados hacia una escala de menor a mayor riqueza de la
creatividad, aunque este criterio utilizado no es absoluto.

Esta es la clasificacion de Taylor. Como se ha podido observar y analizar, a los dos
primeros niveles pueden llegar la mayoria de las personas, los niveles restantes podrian
alcanzarse en base de préctica y empefio consecuentes y prolongados. A manera de
conclusién podriamos decir que: No se necesita de mayor esfuerzo para detectar el acto
creativo, puesto que todos poseemos esa capacidad, por lo tanto, somos capaces de

desarrollar todo trabajo o proyecto que nos propongamos realizar.

2.2.2.6. Estrategias en el proceso del desarrollo de la creatividad
La ensefianza del proceso creativo en nuestras aulas se produce cuando los docentes
ensefian a sus alumnos y alumnas a detectar un problema, en el que la solucion no es puramente
mecanica, formulando las caracteristicas o peculiaridades de dicho problema y motivandoles a
pensar en las posibles soluciones (Prados, 2014). Pasos para el proceso creativo segun Sternberg
citado por (Prados, 2014).
¢ Reconocimiento de la existencia de un problema. Podemos empezar a entrenar a nifios
y nifias ya en la etapa infantil para expresar problemas. Por ejemplo, en las asambleas
matinales se les puede plantear distintas situaciones para que nos avisen si prescriben
algun tipo de problema a solucionar.
e La formulacion del problema. Puede practicarse de forma colectiva en infantil y
posteriormente de forma individual en primaria. Lo importante es que el alumnado
aprenda a seleccionar los datos relevantes y necesarios para solucionar el problemay que
los exprese de forma adecuada.
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e El disefio de una estrategia o representacién mental Los nifios de etapa infantil nos daran
todo tipo de soluciones, con un uso mayor de la fantasia que de la realidad, mientras que
en primaria la realidad ira imponiendo en las soluciones. Pero, para que ambas etapas el
alumnado sea capaz de disefar distintos tipos de estrategias, los docentes hemos de dejar
aparcadas nuestras criticas, por muy descabelladas que parezcan las soluciones
presentadas, y ensefiar al alumnado a elegir, de todas ellas la mas idonea.

2.2.2.7. Importancia de la creatividad

Para Artola y Hueso (2006) todos los nifios necesitan ser verdaderamente creativos para
confiarse totalmente al esfuerzo y para hacer cualquier actividad que estan haciendo ellos
mismos. Lo que es importante en cualquier acto creativo es el proceso de la expresién de uno
mismo. Las experiencias creativas pueden ayudar a los nifios expresarse y hacer enfrentar sus
sensaciones. La creatividad en la actividad de un nifio ayuda a profesores a aprender mas sobre
lo que puede pensar el nifio o lo que esté sintiendo. La creatividad también fomenta el
crecimiento mental en nifios para que prueben las nuevas ideas y nuevas maneras de
pensamiento y de solucionar problemas. Las actividades creativas ayudan a reconocer ya
celebrar la unicidad y la diversidad de los nifios, y brindan oportunidades excelentes para

personalizar nuestra ensefianza y enfocar la en cada nifio.

2.2.2.8. Funciones de la creatividad en la infancia

Segun Artola y Hueso (2006) la infancia es la edad idonea para el desarrollo de la
creatividad, porque el nifio es mucho mas receptivo a los estimulos y tiene una gran capacidad
de imaginacion que aun no esta limitada por el conocimiento ni la racionalidad que impone la
sociedad. El nifio es por naturaleza un ser creativo, sin embargo, esa creatividad tendra pocas
manifestaciones si no se desarrolla en un clima adecuado, con condiciones favorables para la

creacion (p.68).

2.2.2.9. Dimensiones de la creatividad

En su conferencia de la APA, sefialé que la creatividad es una de las perspectivas mas

impactantes para el mundo.




En esta conferencia se expusieron sobre los instrumentos principales para evaluar y
medir la creatividad, bajo el enfoque del pensamiento divergente, y que contenia sub
dimensiones para puntuar las mas elementales, tales como fluidez, flexibilidad originalidad y

elaboracion (Koger, 2022).

a) Fluidez

La fluidez como la capacidad de proponer multiples ideas para solucionar un problema
(Koger, 2022).

La fluidez como la capacidad de generar ideas, con el objetivo de aportar diversos
problemas. El autor clasifica estd en 3 modalidades: Por la cantidad de ideas, o de
conocimiento y de expresién de la habilidad para crear nuevas ideas. (Guilford, 1978)
Basandose en lo que dicen estos autores se puede decir que esta dimension por
definicién permite tomar en cuenta la produccién abundante de ideas, un mayor nimero
de soluciones a situaciones o problemas. Por tanto, en un alumno la fluidez se veria
expresada por la aportacion de muchas ideas, muchas respuestas, muchas soluciones,

etcétera.

b) Flexibilidad

La flexibilidad es ideal para la toma de decisiones. Una respuesta del andlisis de
diferentes enfoques, tiene la fortuna de ser mas valida desde una perspectiva. Una
respuesta es mas objetiva por la oportunidad de la confrontacion y el examen de la
argumentacion. La flexibilidad provee distintas perspectivas y caminos, es una fuente
de recursos y pilar creativo. En otras palabras, la flexibilidad es la capacidad de los seres
humanos para modificar sus formas de pensar y permite intervenir ante un problema
desde distintas dpticas ((Koger, 2022).

C) Originalidad
Es la capacidad de apropiarse de recursos y conocimientos para disefiar productos

distintos a los que ya existen, ademas para demostrar la originalidad de los productos

requieren de una mente abierta, asi como de ideas nuevas y esquemas innovadores
(Koger, 2022).




Es una cualidad propia de aquellas personas para fomentar ideas innovadoras y resolver
problemas. Dicho en otras palabras, la originalidad se define también como la habilidad
de las personas para generar ideas innovadoras, poco comunes, que sean tnicas y libres
de lo convencional.

Para que surja la originalidad debemos despojarnos de esquemas tradicionales, de
estereotipos, de paradigmas, de estructuras rigidas, y mas bien generar ideas opuestas a
éstas: ldeas nuevas, Unicas, creativas, originales, novedosas que sean activas, etc.
(Koger, 2022).

d) Elaboracion

La elaboracion es una cualidad importante de la creatividad y se puede comprobar por
sus evidencias en todo proceso creativo. La elaboracién como su propio nombre lo
indica se refiere a elaborar, realizar distintas ideas que lleve a las personas a transformar
los resultados, asi como de tener acceso de la imaginacién a un plano tangible. En otras
palabras, la elaboracidn es la capacidad que tienen los seres humanos para desarrollar,

construir, perfeccionar ideas ((Koger, 2022).

2.2.2.10. El desarrollo de la creatividad en la etapa escolar

Las actividades que se realicen dentro del salon de clases también forman parte de la
motivacion dentro del aula. Estas actividades deben estar acorde a la edad de los nifios y las
nifias, asi como también deben ser de su agrado, entre ellas se encuentran la lectura y la masica
a los nifios les encanta escuchar historias, memorizar canciones, adivinanzas y trabalenguas los
cuales ayudan al desarrollo de su memorizacion. En actividades fisicas les gusta saltar, juga con
sus comparieros es en este nivel donde nuevas amistades identificandolas con nifios del mismo
sexo, aungue en determinados periodos prefieren estar solos (Torrance, 1981).

Ahora los nifios ya pueden aprender sus primeras letras, nimeros y actividades cotidianas
como: abrocharse chompas, abotonar sacos y camisas, atarse cordones, tomando en cuenta a

sus referentes que pueden ser nifios 0 hermanos mayores y los adultos.
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2.2.2.12. Niveles de la creatividad

Para Taylor (1959) es muy importante que, cuando observamos el desarrollo de actividades

de aprendizaje significativo que tienen lugar en el aula, seamos conscientes del caracter especial

que deben crear los estudiantes, y muchas personas lo hacen perfectamente, y sin cualquier

esfuerzo por comprender. la creatividad en sus diferentes etapas o niveles. Sobre la base de

Taylor podemos dividir la creatividad en:

Creatividad expresiva: Esta actividad implica expresion estructurada, espontaneidad e
improvisacion. Intenta crear muchas formas de expresar su mundo interior, sentimientos
y emociones. Las personas crean diferentes formas de comunicarse y expresar mensajes
en experiencias. Esto se debe principalmente a las diversas expresiones artisticas:
pintura, escritura, danza, escultura, etc., donde la obra en si misma, logra una mejor
autopercepcion personal que el producto. Satisface la necesidad de autoidentificacion y
comunicacion con el entorno.

En la interpretacion de la creatividad, la creatividad es la mas auténtica, porque la
relacion entre sujeto, objeto y entorno es instantanea, es la expresion del Verdadero Ser
sin limites, porque satisface la necesidad de manifestar y buscar comunicar el Ser. En
este nivel, tenemos dibujo estructurado, dialogo estructurado, improvisaciones
dramaticas y mas como ejemplos. Representa la forma més basica de transformacion,
caracterizada por la improvisacion y la espontaneidad. EI hombre puede descubrir
nuevas formas de expresarse, permitiéndole por un lado definirse a si mismo y, por otro
lado, comunicarse mejor con los demas y con el medio ambiente. Estas nuevas formas
de expresion capturan e incluyen la vida emocional, los matices y las relaciones no
amadas. Creatividad productiva para Taylor (1959), en esta forma creativa se reemplaza
la improvisacion y la improvisacién por el uso de técnicas y estrategias adquiridas a
través del conocimiento y la experiencia para lograr un resultado especifico.

Se esfuerza por la originalidad y tiene un fondo mas técnico: Satisface una necesidad de
diferenciacion e identidad, y pretende atraer la atencion y crear demanda. Tiene un
sentido préactico, para solucionar algo, para mejorar algo, para satisfacer la necesidad
del entorno. Se caracteriza por un énfasis en las caracteristicas técnicas. Centrarse en el

rendimiento le permite aumentar el volumen de su producto, afinando los detalles que
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lo hacen mas relevante y atractivo. En otras palabras, se reemplaza la improvisacion por

el uso de técnicas y estrategias apropiadas y apropiadas para lograr los resultados

deseados. La meta se establece para ser alcanzada y el resultado es un logro que vale la
pena por su singularidad. Este es el tipo de creatividad detras de la mayoria de los
productos que usamos y hemos usado.

Por ejemplo, en 1882, Maria Beasley decidié que era hora de que la gente dejara de morir
tragicamente en accidentes de transporte e inventd el vehiculo de rescate. Es decir, esta
actividad como resultado del producto depende del tiempo, la metodologia y las condiciones
econdmicas.

e Creatividad inventiva para Taylor (1959) Este tipo de creatividad cambia y
transforma la realidad. Un rasgo caracteristico de este tipo de creatividad es una
alta capacidad de empatia e intuicion en relacion con el entorno, lo que le permite
captar su naturaleza, posibilidades, habilidades y necesidades y crear algo
completamente nuevo para transformar esta realidad. Esto significa un buen grado
de flexibilidad mental y un alto grado de originalidad. Entidad que transforma el
entorno reportando resultados Unicos y relacionados. Es necesario comprender los
significados y las relaciones entre los elementos. Esto puede suceder al hacer
cambios y transferir cierta informacion a diferentes contextos. Los impulsa un
fuerte deseo de cambiar y trascender su entorno.

La pregunta es: Si esta buscando resultados diferentes, no siempre lo haga, lo que significa
modificar los cimientos de un campo integral de las ciencias, las humanidades y las artes. Un
ejemplo de este tipo de innovacién es la invencion de la imprenta. Creatividad emergente Esta
es la expresion méas revolucionaria de la creacion, va mas alla de cambiar lo existente o
transformarlo, aqui surge y crea un nuevo orden, unas nuevas leyes. Este es el zodiaco asociado
con los genios y tiene una clara necesidad de revolucion y ataque. Un ejemplo de este tipo de
innovacion es Internet, que ha revolucionado muchos mercados, industrias, economias y
sociedades en su conjunto, incluida la forma en que nos comunicamos y nos comunicamos, las
compras, los habitos y més. La creatividad esta irrumpiendo con tal poder que ya no se trata de
cambiar, sino de entregar algo nuevo. Conspiracy trae ideas completamente nuevas. Suele

representarse en un lenguaje abstracto. Este es el grado de talento e ingenio (p. 60). Como se

ha sefialado, los niveles de creatividad sugeridos por Taylor suelen estar orientados en una




escala de menos a mas creativo, aunque este criterio utilizado no es absoluto. Esta es la
clasificacion de Taylor. Como se observd y analizd, la mayoria de las personas pueden lograr
los dos primeros niveles, los niveles restantes se pueden lograr a través de la practica constante
y continua y el compromiso. En resumen, se puede decir: no se necesita mucho esfuerzo para
descubrir un acto de creatividad, porque todos tenemos esta habilidad, por lo que podemos

desarrollar cualquier trabajo o proyecto que nos propongamaos.

2.2.2.11. Relacion entre el juego libre y la creatividad.

Bernabéu y Goldstein (2008) en el libro Creatividad y aprendizaje refieren que el juego
como herramienta pedagdgica, aparece un analisis de las aportaciones de la creatividad, ofrece
nuevos datos acerca de qué aspectos hay que incorporar a los métodos de ensefianza para que
se favorezcan las actitudes creativas: Prestar atencion a aquellas actividades que fomenten el
trabajo, evitando la rutina y favoreciendo el dinamismo y la variedad.

Trabajar la relacion solidaria con el grupo de alumnos como un contenido mas, en un
contexto en el que los nifios puedan interactuar de forma respetuosa entre ellos y con su entorno
inmediato:

e Favorecer una actitud critica y la toma de decisiones.

e Realizar actividades que desarrollen la intuicidn, imaginacién y fantasia. Fomentar el
uso creativo del lenguaje.

e Desarrollar la capacidad de visualizacion.

e Favorecer una conducta ludica que amplie los margenes de libertad en el aula y que

permita aprender a través de todos los sentidos, asi como atender a las emociones y a

los sentimientos de los alumnos (p.58).

2.3. Hipotesis

2.3.1. Hipotesis general

H1: El juego libre como estrategia si mejora significativamente la creatividad en los nifios de 5
afios de la institucion educativa inicial N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

HO: El juego libre como estrategia no mejora significativamente la creatividad en los nifios de
5 afios de la institucidn educativa inicial N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 28023.
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I1l.  METODOLOGIA

3.1. Nivel, tipo y disefio de investigacion

La naturaleza de la investigacion fue aplicada. En este sentido, de acuerdo con la
explicacion de Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) la metodologia aplicada se fundamenta
en la busqueda y generacion de conocimientos cientificos mediante su aplicacion directa. En
otras palabras, se utiliza para abordar y resolver los problemas planteados por el investigador.

El nivel de la investigacion fue explicativo; ya que este tipo de estudio tiene
relaciones de causalidad para completar sus objetivos, de manera que se puede llegar a una
conclusion de causa y efecto sin la necesidad de experimentar; desde el punto de vista analitico,
explica el comportamiento de una variable dependiente en funcion de la variable independiente,
requiere de control, la finalidad del control es descartar las asociaciones aleatorias, causales o
espurias (Hernandez et al., 2018).

El disefio de investigacion fue pre-experimental; el cual es un experimento en el cual, el
grado de control sobre las variables es minimo; a diferencia del experimento puro, se utilizan
bastante en estudios de mercado. Para Hernandez et al. (2018) la investigacion pre experimental
se define como disefio de un solo grupo cuyo grado de control es minimo. Generalmente es (til
como primer acercamiento al problema de investigacion en la realidad.

Disefio pre experimentales con preprueba - posprueba con un solo grupo: a un solo grupo
se le aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental, después se le administra
el tratamiento y finalmente se le aplica una prueba posterior al estimulo. En este disefio si existe
un punto de referencia inicial para ver qué nivel tenia el grupo en las variables dependientes
antes del estimulo (Hernandez et al., 2018).

Estos disefios también se denominan observacionales porque el investigador observa la
realidad, no interviene en ella (preexperimental), para conocer el efecto de unas sobre otra

variable. La nomenclatura de este tipo de estudio fue:

GE O1 X 02
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Donde:

G.E.= Grupo de estudio (5 afios en la Institucién Educativa Inicial N° 438-178 /MX-U
Vinchos- Ayacucho 2021).

O1 =Pre test

X = Variable independiente (Juego libre).

O2 = Post test

3.2. Poblacién y muestra
La poblacion es un conjunto de personas, entidades u objetos cuya situacion se esta
estudiando o investigando; en ese sentido, la poblacién del estudio fue constituida por 89 nifios
de 3, 4y 5afios en la Institucion Educativa Inicial N° 438-178/MX-U Vinchos- Ayacucho 2021.
Para, Naupas et al., (2014) la poblacion constituye las personas que fueron estudiadas y
que estos deben tener elementos comunes. El concepto de poblacion equivale al universo, al

concepto de conjunto y éste es delimitado por el investigador segun criterios de investigacion.

Tabla 1
Poblacion de la Institucion Educativa N° 438—-178/MX-U Vinchos- Ayacucho

N° de nifos/estudiantes

Institucion Educativa Seccion Cantidad
NP 438-178/MX-U Vinchos- 3 anos 31 nifios
Ayacucho 4 afnos 43 n! flos

5 afos 15 nifios

Total 89 niRos

Nota. Nomina de matricula 2023

Hernandez et al. (2019) la muestra constituye fundamentalmente un segmento mas reducido
de la poblacion, siendo un conjunto de elementos que forman parte de ese grupo definido por
sus caracteristicas, al que se denomina poblacion. La muestra de investigacion fue conformada
por de 15 nifios de 5 afios de edad de la Institucion Educativa Inicial N° 438-178 /MX-U
Vinchos, de la ciudad del distrito Ayacucho, provincia de Ayacucho departamento de Ayacucho,

la cual se detalla en la siguiente tabla:
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Tabla 2

Muestra de estudio de nifios de 5 afios

Institucién Ugel Nivel/edad Aula N° de nifios/as
educativa
N° 438-178 /IMX-U  Ayacucho 5 afios Unica 15
Vinchos

Nota. Nomina de matricula 2023

La técnica de muestreo empleada fue el no probabilistico por conveniencia. Tal como lo
sefiala Cuesta (2009) quien define el muestreo no probabilistico como una técnica de muestreo
donde se recogen las muestras a través de un proceso que permite a todos los integrantes de la

poblacion tener las mismas oportunidades.

Criterio inclusion
e Estudiantes matriculados el presente afio.
e Estudiantes que cumplen 5 afios de edad.

e Aquellos que aceptaron participar del estudio, a través de la autorizacion de sus padres.

Criterios exclusion
e Estudiantes que faltaron durante la evaluacion.
e Aquellos que presentan necesidades educativas especiales.

e Estudiantes que ya no tienen 5 o hayan cumplido los 6 afios.
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3.3. Variables. Definicion y operacionalizacion

Variable independiente: El juego libre

Venegas et al. (2018) sostiene que la hora del juego libre: Es una actividad o momento
pedagdgico que se realiza todos los dias como una actividad permanente. Se desarrolla de
preferencia en el aula, aunque también puede llevarse a cabo al aire libre, en el patio o en el

jardin del centro educativo.

Variable dependiente: Creatividad
Torres (2011) manifiesta que: La creatividad es la capacidad que le permite al hombre cambiar
formas tradicionales de pensar y actuar ante contradicciones no conocidas, planteando

soluciones oportunas.
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Tabla 3. Matriz de operacionalizacion de la variable

Variable Definicién Dimensiones Indicadores Escala de Categorias 0
. medicion valoracion
operativa
El juego libre es una Social Se vincula socialmente con Nominal Si: 1 Punto
Variable estrategia que permite la sus compafieros. - No: 0 puntos
Independiente mejora de la

creatividad, a

El juego libre partir de sus dimensiones: Creativa Es creativo en sus actividades
Social, creativa, cognitiva y
motor.
Cognitiva Desarrolla sus habilidades
cognitivas
Motor Desarrolla actividades motrices
La creatividad se medird a Fluidez Formula interrogantes. Plantea
Variable través de las dimensiones: diferentes ideas.
dependiente Fluidez, flexibilidad Dialoga con otros.
originalidad y elaboracion. Flexibilidad Expresa diferentes soluciones.

Creatividad Propicia diferentes desafios. Identifica

diferentes recursos

Expresa ideas novedosas.
Originalidad Propone soluciones.
Crea historias u objetos

Elaboracion Construye ideas buscando la perfeccion
posible.

Nota. Elaboracién propia




3.4 Técnica e instrumentos de recoleccion de informacion

La técnica empleada en el presente estudio fue la observacion. Las técnicas de recoleccion
de datos, fueron las distintas formas de obtener informacion, mientras que los instrumentos son
los medios materiales que se empled para recoger y almacenar la informacion.

Martinez (2013) manifestd que las técnicas mas comunes que se utilizé en la
investigacion social son la observacion y la lista de cotejo, que son instrumentos disefiados
respecto al comportamiento de las personas.

El instrumento que se utilizé fue la lista de cotejo, que consiste en una serie de enunciados
0 preguntas sobre el juego libre de la creatividad del aspecto a evaluar en la que hay emitir un
juicio de si las caracteristicas a observar se producen o no (Sierra et al., 2002). Es decir, son
instrumentos Utiles para evaluar aquellas destrezas que para su ejecucion pueden dividirse en
una serie de indicadores claramente definidos.

Esta lista de cotejo, para la variable creatividad, estuvo compuesta por 04 dimensiones
(Fluidez, Flexibilidad, Originalidad y Elaboracién) y 05 items, los cuales permitieran analizar y
obtener datos precisos sobre las variables del estudio en la Institucion Educativa Cabe resaltar
que este instrumento se aplico a una muestra fue un total de 20 nifios de 5 afios.

La validacion del instrumento de creatividad estuvo conformada por tres expertos, quienes
dieron su veredicto final, para su respectiva aplicacion y asi obtener resultados de lo que
pretende medir. Por ello Del Castillo (2017) manifiesta que instrumento es valido cuando mide
realmente aquello que intenta medir, es el grado con que el instrumento es capaz de lograr ciertos
objetivos. La validez se mide en grados, no de manera excluyente, sino en términos de alta,
media o baja validez y debe de ser demostrada y comprobada, este instrumento fue validado por

los siguientes expertos:

Tabla 4
Validadores
Validadores Grado académico Valoracion
Mg. Flores Parde Karen Jaqueline Maestra 100%
Mg. Valle Medina Belu Maestra 100%
Mg. Olivos Garcia Harold Raul Maestro 100%

Nota. Elaboracion propia




La confiabilidad del instrumento fue medida a través del estadistico Kr-20 de Richardson
que es una prueba de confiabilidad para instrumento dicotémico (Lista de cotejo), la cual

contempla un puntaje de 0,802 ubicandose en los siguientes rangos:

Tabla 5

Coeficiente de Kuder — Richardson (Kr-20)

Niveles Puntuacion

Muy Fuerte 0,70a1,00

Sustancial 0,50 a 0,69

Moderada 0,30a0,49

Baja 0,10a0,29

Despreciable 0,01a0,09

3.5. Método de andlisis de datos
El procedimiento para la recoleccion de datos se realizd de la siguiente manera:

e Se coordind el permiso con la direccién de la Institucion Educativa Inicial N° 438—
178 IMX-U Vinchos- Ayacucho 2021.

e Se hizo uso del consentimiento informado para la aplicacion de instrumentos lista
de cotejo a los estudiantes de 5 afios.

e Se nos proporciond un dia y una hora para realizar dicha evaluacién, considerando
las actividades de los maestros de aula para asi no interrumpir sus sesiones de clases.

e En un inicio se aplico un Pre— test para observar la creatividad en los nifios de 5
afios. Luego se aplico un Pos test para observar la mejora de la creatividad, a raiz
de la aplicacion de la estrategia del juego libre.

e Los datos fueron evaluados en el software estadistico SPSS Version 22.0. Se aplico
la prueba estadistica no paramétrica de la T Student.

e Los datos recogidos a través de la escala de verificacion, se analizd mediante

procedimientos estadisticos, apoyandose en hoja de célculo Excel y software
estadistico SPSS.




Se realizo las acciones que se detallan a continuacién:

Primero, se disefio en Excel una base de datos que sirvié para hacer el registro de
las respuestas de la escala de verificacion, se agrupd las puntuaciones por
indicadores y se realizo la respectiva recodificacion, de acuerdo al baremo.
Segundo, se realizo el analisis de frecuencias, calculando frecuencias absolutas y
relativas por cada una de las dimensiones, las mismas que se representaron a través
de tablas de distribucién de frecuencias y de figuras o graficos de columnas, las que
se elaboraron de acuerdo a los objetivos de investigacion.

Tercero, se realizo el andlisis cuantitativo, mediante estadisticos descriptivos y la
comparacion de medias con la prueba estadistica T Student para muestras
relacionadas, siempre y cuando los datos tengan una distribucién normal.

Cuarto, se procedi6 a la interpretacion de resultados, escribiendo el significado y
explicacion de los valores mas representativos de las tablas y figuras.

3.6. Aspectos éticos

En la presente investigacion se trabajo con los principios éticos aprobado por acuerdo del
Consejo Universitario con Resolucion N° 0037-2023-CU-ULADECH catdlica, de fecha 13 de
enero del 2023 (ULADECH, 2023):

a)

b)

d)

Respeto y proteccion de los derechos de los intervinientes: su dignidad, privacidad
y diversidad cultural.

Libre participacion por propia voluntad: estar informado de los propositos y
finalidades de la investigacion en la que participan de tal manera que se exprese de
forma inequivoca su voluntad libre y especifica.

Beneficencia, no maleficencia: durante la investigacion y con los hallazgos
encontrados asegurando el bienestar de los participantes a través de la aplicacion de
los preceptos de no causar dafio, reducir efectos adversos posibles y maximizar los
beneficios.

Integridad y honestidad: que permita la objetividad imparcialidad y transparencia

en la difusion responsable de la investigacion.




e) Justicia: a través de un juicio razonable y ponderable que permita la toma de
precauciones y limite los sesgos, asi también, el trato equitativo con todos los

participantes




IV. RESULTADQOS

4.1. Identificar el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial
N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante un pre test

Tabla6

Nivel de creatividad mediante un pre test

PRE TEST
N° %
Nivel de Aprendizaje

AD 0 0%

A 0 0%
B 9 60%
C 6 40%
Total 15 100%

Nota. AD significa logro destacado, A (logro esperado), B (en proceso), C (Inicio), Las
letras representan a la escala de calificacion para la Educacion Basica Regular establecido en el
Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)

Figura 1
Grafico de barras del nivel de creatividad mediante un pre test
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Nota. Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas.

En la tabla 6 y figura 1, se observé que en cuanto al nivel de creatividad se encuentran el

60% obtuvieron B, mientras que el 40% la calificacion fue C. Esto significa que los nifios,




durante la evaluacion del pre test, mostraron dificultades para crear, innovar, elaborar y disefiar

con originalidad diferentes trabajos elaborados en el aula.




4.2. Disefar y aplicar sesiones de aprendizaje basadas en el juego libre como estrategia para desarrollar la creatividad en los nifios de
5 afios de la institucion educativa inicial N° 438—-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

Tabla7

Sesiones de aprendizaje de juego libre para mejorar la creatividad

3 . - - SESION14  SESION
SESION1 SESION2 SESION3 SESION4 SESION5  SESION6 SESION7 SESIONS SESION9 StolON - SESION SESION - SESION
NIVEL DE 10 11 12 13 15
LOGRO

N° % N° % N° % N° % N° % N° % N % N° % N° % N° % N° % N % N % N° % N° %

AD 0O 0% 0 0% 0 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 2 13% 3 20% 2 13% 4 2/% 4 2% 5  33%
5 33%
A 6 40% 5 33% 7 47% 9 60% 11 73% 12 80% 14 93% 14 93% 13 87% 12 80% 13 87% 11 73% 11 73% 10 67% 10 67%
B 9 60% 10 67% 8 53% 6 40% 4 27% 3 20% 1 7% 1 7% O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
c 0O 0% 0 0% 0 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0O 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0% 0 0%
Total 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100% 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100 15 100

Nota. AD significa logro destacado, A (logro esperado), B (en proceso), C (Inicio), Las letras representan a la escala de calificacion para la
Educacion Béasica Regular establecido en el Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016




Figura 2

Sesiones de aprendizaje de juego libre para mejorar la creatividad
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Nota. Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se registran de colores, representan las
categorias utilizadas.

En tabla 7 y figura 2, en relacion a la aplicacion de sesiones en base a la estrategia de juego libre, en la primera sesion se evidecio

que el 60% obtuvieron By el 40% obtuvieron A. A medida que avanzaba la aplicacion de sesiones, es a partir de la sétima sesion que

se evidencia un cambio notable, observando que el 93% obtuvieron A, mientras que un 7% aun seguia con nota B. Sin embargo, al
finalizar la aplicacion de las sesiones, se encontré que un 67% obtuvieron una calificacion A 'y 33% obtuvieron AD. Por tanto, se

concluye que la estrategia tiene relevancia pedagogica en la mejora de la creatividad.
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4.3. ldentificar el nivel de creatividad después de la aplicacion del juego libre como estrategia
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho,

2023, mediante un post test

Tabla 8

Nivel de la creatividad mediante un post test

POST TEST
Nivel de Aprendizaje N° %
AD 4 26%
A 10 67%
B 1 7%
C 0 0%
Total 15 100%

Nota. AD significa logro destacado, A (logro esperado), B (en proceso), C (Inicio), Las
letras representan a la escala de calificacion para la Educacion Basica Regular establecido en el
Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)

Figura 3
Grafico de barras del nivel de la creatividad mediante un post test
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Nota. Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas.

En la tabla 8 y figura 3, se observo que en cuanto al nivel de creatividad después de la

aplicacion de la estrategia, se observa que el 67% obtuvieron una calificacion de A, mientras

que el 26% obtuvieron AD. Esto permite concluir que, mediante la evaluacion del post test, la




mayoria de nifios lograron ser capaces de expresar ideas novedosas y originales frente a un

problema, asi como para la crear de nuevas producciones.

4.4. Comparar el nivel de creatividad antes y después de la aplicacién del juego libre como
estrategia en los nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos-
Ayacucho, 2023

Tabla 9
Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacion del juego libre
PRE TEST POST TEST
N° % N° %
Nivel de Aprendizaje
AD 0 0% 4 26%
A 0 0% 10 67%
B 9 60% 1 7%
C 6 40% 0 0%
Total 15 100% 15 100%

Nota. AD significa logro destacado, A (logro esperado), B (en proceso), C (Inicio), Las
letras representan a la escala de calificacion para la Educacién Basica Regular establecido en el
Curriculo Nacional del Ministerio de Educacion (2016)

Figura 4

Comparar el nivel de la creatividad antes y después de la aplicacion del juego libre
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Nota. Los porcentajes representan a la cantidad de los nifios, asi como las barras que se
registran de colores, representan las categorias utilizadas.




En la tabla 9 y figura 4, se observo que el nivel de creatividad en un inicio se encontré que
el 60% obtuvieron una calificacion de B, sin embargo, después de la aplicacion estos resultados
mejoraron, demostrando que el 67% alcanzaron una calificacion de A. Lo que permite concluye

que existen diferencias significativas entre el antes y después de la aplicaciéon de los juegos
libres.




Prueba de hipotesis
Tabla 10
Prueba de normalidad

Shapiro - Wilk
Estadistico gl Sig.
Diferencia ,847 15 ,016

Entonces se concluyé que si la prueba P<50, se realiza la prueba de normalidad de Shapiro
— Wilk, entonces si P<0,05 no existe una distribucion normal. Ante los resultados obtenidos se
concluye que en la tabla 10, existe una sig. 0,016. Evidenciando que los datos siguen una
distribucién no normal. Por lo tanto, se procedié a realizar la prueba no paramétrica de

Wilcoxon.

H1: El juego libre como estrategia si mejora significativamente la creatividad en los nifios de 5

afios de la institucion educativa inicial N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

HO: El juego libre como estrategia no mejora significativamente la creatividad en los nifios de
5 afios de la institucion educativa inicial N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 28023.

Nivel de significancia: 5% = 0,05

Tabla 11
Prueba de rangos de Wilcoxon
Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Post test - Pre Rangos negativos 02 ,00 ,00
test Rangos positivos 15° 8,00 120,00
Empates 0°
Total 15

a. Post test < Pre test
b. Post test > Pre test
c. Post test = Pre test




Tabla 12

Estadistico de prueba

Estadisticos de prueba?

Post test - Pre test
z -3,415°
Sig. asintdtica(bilateral) ,001

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos negativos.

Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas entre el pre
test y post test después de la aplicacién del método global como recursos didacticos en las
sesiones de aprendizaje. De tal forma que se rechaza la hipétesis nula HO y se acepta la hipotesis
de investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que el juego libre si mejora la

creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438—178 /Mx-U Vinchos-
Ayacucho, 2023.




DISCUSION
Identificar el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial
N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante un pre test; se observé que en cuanto
al nivel de creatividad se encuentran el 60% obtuvieron B, mientras que el 40% la calificacion
fue C. Esto significa que los nifios presentan dificultades para crear, innovar, elaborar y disefar

con originalidad diferentes trabajos elaborados en el aula.

Para apoyar la investigacion citamos el estudio de Vera (2017) quien desarrolld su
investigacion denominada: El juego en el desarrollo de la creatividad de los nifios y nifias de 2
y 3 afios de edad del C.I.B.V Emblematico Chorledeg periodo lectivo 2016-2017, Que el
desarrollo de la creatividad esta relacionado directamente con la atencion, motivacion y el
fortalecimiento de capacidades y habilidades que los estudiantes necesitan a lo largo de la vida.

Esto mostrandonos similitud con la investigacion en curso.

Respecto a esto, Bernabéu y Goldstein (2008) en el libro Creatividad y aprendizaje refieren
que el juego como herramienta pedagdgica, aparece un analisis de las aportaciones de la
creatividad, ofrece nuevos datos acerca de qué aspectos hay que incorporar a los métodos de

ensefianza para que se favorezcan las actitudes creativas.

Segun Martinez (2008) manifiesta que: La creatividad es la capacidad que le permite al
hombre cambiar formas tradicionales de pensar y actuar ante contradicciones no conocidas,

planteando soluciones oportunas.

Esto pone de manifiesto la importancia de desarrollar la creatividad a través de estrategias
pedagogicas en los nifios de 5 nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178
IMx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

Identificar el nivel de creatividad después de la aplicacion del juego libre como estrategia

en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho,

2023, mediante un post test; se observé que en cuanto al nivel de creatividad despug




aplicacion de la estrategia, se observa que el 67% obtuvieron una calificacién de A, mientras
que el 26% obtuvieron AD. Esto significa que los nifios y nifias mejoraron su capacidad de

creatividad, gracias a la estrategia del juego libre.

Para corroborar estos resultados, citamos el estudio de Sandoval (2017) en su tesis
denominada: El desarrollo de la creatividad a través del juego - trabajo en nifios de 4 afios de
edad de una Institucion Educativa Particular del distrito de Castilla, Piura mas del 50% del total
de educandos se encuentra en proceso con referencia al desarrollo de la creatividad, esto en las
primeras semanas. Posteriormente gracias a la ejecucion del juego — trabajo se logro revertir los
resultados encontrados en el diagnéstico, pues los nifios gracias al juego de construccion pueden

reflejar o dar a conocer sus ideas creativas.

Otro estudio parecido es el de Figueroa (2018) en su estudio denominado: Juego libre en
sectores para promover Autonomia - nifios de cuatro afios -Institucién Educativa Privada Santa
Ana — 2018. En el Pre-Test, se precisd que los nifios se ubican en nivel de inicio, evidenciando
escaso desarrollo de su Autonomia. En el Post-Test, todos los nifios se ubican en el nivel logrado
evidenciando que la ejecucion de la estrategia juego libre en sectores: Yo lo puedo lograr ayudo

en el desarrollo de la autonomia.

Respecto a las bases tedricas Del Carpio (2010) sostiene la creatividad es la capacidad de
producir ideas u objetos, situaciones, nuevos y originales. Asimismo, Crisélogo (2011) la
creatividad: Es una disposicién para crear, que existe en estado potencial en cualquier individuo.
Es un proceso mediante el cual una persona se percata de un problema, una dificultad, para lo

cual no es capaz de encontrar solucion conocida, entonces busca posibles soluciones.

Comparar el nivel de creatividad antes y después de la aplicacion del juego libre como
estrategia en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos-
Ayacucho, 2023; se observo que el nivel de creatividad en un inicio se encontré el 60%
obtuvieron una calificacion de B, sin embargo, después de la aplicacion estos resultados
mejoraron, demostrando que el 67% alcanzaron una calificacion de A. Lo que significa que

estrategia tiene relevancia en la intervencion de la creatividad.
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Un estudio que citamos es de Anastacio (2018) en su investigacion o titulada El juego libre
como estrategia didactica para desarrollar la creatividad en los nifios de 03 afios de la institucion
educativa particular Jesis Mi Buen Pastor de Villa Pedregal Grande, Catacaos — 2018. Como
resultados al comparar los datos obtenidos antes y después de aplicar la propuesta de
intervencion, la capacidad de creatividad respecto al nivel Logrado se incremento
significativamente de cero al 65%, el nivel Proceso se mantuvo en un 6% vy el nivel Inicio se
redujo del 70% al 5%. Se pudo demostrar que los nifios desarrollaran las dimensiones de
originalidad, fluidez y flexibilidad y con ello mejoraran su capacidad de creatividad.

En relacion a esto, para Maduefio (2016) con respecto al juego o los juegos que se desarrolla
en las actividades de educacion inicial, nos refiere que los juegos ayudan a los nifios a desarrollar
sus habilidades motrices; es decir los juegos en educacion inicial son planificados, son

evaluados mediante un proceso psicoldgico; es decir los juegos tienen un sustento psicolégico.

Al respecto , Garcia (2013) citado por Reyes (2018) refiere que a través de los juegos
podemos llamar un poco mas la atencion en las asignaturas, fomentando asi el interés de los
nifios, mediante los conflictos que se presenten ellos mismos podran ver en donde se estan
equivocando porque a través del juego no hay necesidad que se sientan mal, sino al contrario
que lo vean con diversion a los trabajos o actividades propuestas por el docente, desarrollando
asi la paciencia y el control en ellos dentro de aula o en la vivencial, con dindmicas poder

fortalecer el aprendizaje cada uno de los estudiantes

Finalmente, determinar en qué medida el juego libre como estrategia mejora la creatividad
en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho,
2023. Al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias significativas entre
el pre test y post test después de la aplicacion del método global como recursos didacticos en
las sesiones de aprendizaje. De tal forma que se rechaza la hipotesis nula HO y se acepta la

hipdtesis de investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que el juego libre si mejora




la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U
Vinchos- Ayacucho, 2023.

Un estudio que tiene que ver con estos resultados de la investigacion es de Guevara (2019)
en su estudio titulado: El juego libre en los sectores y el desarrollo del lenguaje oral en los
estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Inicial del Callao Se dio como resultado la
existencia de una relacion significativa entre juego libre en los sectores y el lenguaje oral con
un 95% de confianza (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751, siendo una correlacion positiva alta.
Entonces esto nos demuestra la importancia y relacién significativa entre el juego libre en los

sectores y cada una de las dimensiones del lenguaje oral.

Otro estudio que se relaciona a los hallazgos de esta investigacion, es el de Minaya (2017)
en su tesis titulada Programa material reciclado para la creatividad en nifios de 5 afios de la I.E.I
Vida y Alegria - Ventanilla, 2017, En cuanto a los resultados en el pre test del grupo control se
evidencia una 68% en inicio, 32% en proceso Yy logro 0% en el desarrollo de la creatividad. En
el caso del grupo experimental se evidencia el 82 % en inicio, un 18% en proceso y un 0% en
logro. Respecto al post test se obtuvo los resultados del grupo control donde se evidencia que el
93 % se encuentra en inicio, un 7% en y un 0% se encuentra en logro, mientras que el grupo
experimental un 0 % se encuentra en un nivel de inicio en el desarrollo de la creatividad, un
57% se encuentra en un nivel de proceso en el desarrollo de la creatividad, y un 43% se encuentra
en un nivel de logro para el desarrollo de la creatividad. El estudio concluye que es evidente la
aceptacion de la hipotesis general planteada.

Respecto a la teoria, Piaget (1956) él asocia las tres estructuras basicas de los juegos con
las etapas evolutivas del pensamiento humano: los juegos son ejercicios simples (similares a los
animales); juegos simbolicos (abstraccion, ficcion); y juegos de azar regulados (colectivos). El
resultado del acuerdo). Piaget se centra principalmente en la cognicidn, sin prestar demasiada

atencion a las emociones y motivaciones de los nifios. EI tema central de su trabajo es adoptar

diferentes formas de inteligencia o l6gica a medida que las personas se desarrollan.




Al respecto citando nuevamente a Garcia (2013) citado por Reyes (2018) se nos refiere que
A través de los juegos podemos Ilamar un poco mas la atencion en las asignaturas, fomentando
asi el interés de los nifios, mediante los conflictos que se presenten ellos mismos podran ver en
donde se estan equivocando porque a través del juego no hay necesidad que se sientan mal, sino
al contrario que lo vean con diversion a los trabajos o actividades propuestas por el docente,
desarrollando asi la paciencia y el control en ellos dentro de aula o en la vivencial, con dindmicas

poder fortalecer el aprendizaje cada uno de los estudiantes.




V. CONCLUSIONES

En este trabajo demostré que la aplicacion del juego libre si mejora la creatividad en los
nifios de 5 afios en la Institucion Educativa Inicial 1.E N° 432-201/MX-U Violeta Velasquez
Ayacucho 2023; al obtener p= 0,001 y como p<0,05, se acepta que existen diferencias
significativas entre el pre test y post test después de la aplicacion del método global como
recursos didacticos en las sesiones de aprendizaje. De tal forma que se rechaza la hip6tesis nula
HO y se acepta la hipdtesis de investigacion H1. Frente a este resultado se concluye que el juego
libre si mejora la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438—
178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

En este trabajo se identifico el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios mediante la pre
prueba, se observa que la mayor proporcién de nifios se encuentran en proceso, mientras que el
menor porcentaje en inicio. Siendo lo mas relevante que los nifios y nifias se encuentran en
proceso de poder crear, innovador, elaborar y disefiar con originalidad diferentes trabajos
elaborados en el aula. Considerando, la importancia de ensefiar la creatividad desde temprana

edad, que los nifios puedan mejorar sus aprendizajes.

En este trabajo se aplico el juego libre en los nifios de 5 afios, quienes en la primera sesién
se demostrd que el mayor porcentaje de nifios se encontrd en proceso y el menor porcentaje se
ubicé en logro esperado; el cual fue mejorando en el transcurso de su aplicacion, llegando la
mayoria de nifios a un nivel de logro esperado y otro porcentaje en logro destacado, demostrando
que la estrategia tiene relevancia pedagdgica en el nivel de creatividad. Por ende, la importancia

de aplicar el juego libre en nivel inicial para ayudar a la creatividad.

En este trabajo se identifico el nivel de la creatividad en los nifios de 5 afios mediante el
post test, en el cual se observé que la mayoria de nifios ascendié a un logro esperado, mientras
gue un minimo porcentaje se ubicd en logro destacado. Esto significa que los nifios y nifias

mejoraron su capacidad de creatividad, gracias a la estrategia del juego libre. Aportando asi a la

comunidad educativa una estrategia que permite la mejora de la creatividad.




Por Gltimo, en este trabajo se compararon los resultados de la aplicacion del juego libre en
los nifios de 5 afios, donde se evidencié que en un inicio los nifios se encontraron en proceso,
sin embargo, después de la aplicacion estos resultados mejoraron, demostrando que la mayor
proporcidn alcanzaron un nivel de logro esperado. Lo que significa que existen diferencias

significativas entre el antes y después de la aplicacion del juego libre.




V1. RECOMENDACIONES

Se sugiere a los directores de las escuelas de educacion en las distintas universidades,
llevar a cabo capacitaciones en relacion al juego libre, luego de observar la eficacia de ésta en
relacion a la mejora de la creatividad, con el fin de dar a conocer a los estudiantes de educacion,
estrategias innovadoras en beneficio de los nifios y nifias del nivel inicial.

Realizar estudios cuasi experimentales o de enfoque correlacional, con el fin de poder
comparar la mejora del juego libre con la variable creatividad, en otras poblaciones o diferentes
estatus socioecondémicos para conocer si mantiene su confiabilidad estadistica.

A los docentes del nivel inicial, incluir en sus sesiones de aprendizaje las estrategias de
juego libre, con el fin de promover y mejorar la creatividad en los menores de nivel inicial

durante las clases, haciendo uso de juegos que se ajusten a sus necesidades.
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Anexo 01 Matriz de consistencia

ANEXOS

FORMULACION DEL PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Obijetivo general Variable 1: Tipo de estudio
Problema general Determinar en qué medida el juego libre como Hi: La aplicacion del Juego libre Cuantitativa
¢De qué manera el juego libre como estrategia mejora  estrategia mejora la creatividad en los nifiosde 5 juego libre mejora
la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion  afios de la institucion educativa inicial N° 438— significativamente la Dimensiones Nivel
educativa inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- 178 /IMx-U Vinchos- Ayacucho, 2023. creatividad en los Social Experimental
Ayacucho, 2023; nifios de 5 afios en la Creativa
Obijetivos especificos Institucion Educativa Cognitiva Disefio
Problemas especificos Identificar el nivel de creatividad en los nifios de Inicial I N° Motor Pre experimental
¢Cudl es el nivel de creatividad en los nifios de 5 afios 5 afios de la institucion educativa inicial N° 438—  438-178 /MX-U
de la institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U 178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante Vinchos- Ayacucho GEOl1 XO02
Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante un pre test? un pre test. 2021
Variable 2: La  Poblacion y muestra:
¢Como el disefio y la aplicacion de sesiones de Disefiar y aplicar sesiones de aprendizaje basadas  Ho. La aplicacion del creatividad 89 nifios de 3,4y 5
aprendizaje basadas en el juego libre como estrategia  en el juego libre como estrategia para desarrollar  juego libre no afios y 15 nifios de 5
desarrollan la creatividad en los nifios de 5 afios de la  la creatividad en los nifios de 5 afios de la mejorara Dimensiones afios.
institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U institucion educativa inicial N° 438-178 /Mx-U significativamente la Fluidez
Vinchos- Ayacucho, 2023? Vinchos- Ayacucho, 2023. creatividad en los Flexibilidad Técnica
nifios de 5 afios en Originalidad la observacion
¢Cudl es el nivel de creatividad después de la la Institucién Elaboracién

aplicacion del juego libre como estrategia en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N°
438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023, mediante
un post test?

¢Cudl es el nivel de creatividad antes y después de la
aplicacion del juego libre como estrategia en los
nifios de 5 afios de la institucién educativa inicial N°
438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023?

Identificar el nivel de creatividad después de la
aplicacion del juego libre como estrategia en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial
N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho, 2023,
mediante un post test.

Comparar el nivel de creatividad antes y después
de la aplicacion del juego libre como estrategia en
los nifios de 5 afios de la institucion educativa
inicial N° 438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho,
2023.

Educativa Inicial N°
438-178 /IMX-U
Vinchos- Ayacucho
2021

Instrumento
lista de cotejo

Nota. Elaboracion propia




Anexo 02: Instrumento de recoleccion de informacion

Lista de cotejo de Creatividad

ApPellidoS Y NOMDIES: c.uieiiiiiiiieiiiiniieeieieeereaseacsensencncnss

Grado: ceeevvveennns Seccion: ....... Sexo: ....
L B teeettttiiiiieeeeeeseneeeeesecsssessesasesssssssssosasssssssssssanssnnnnns
Fecha: .............
CREATIVIDAD
Dimension 1: FLUIDEZ Sl NO

-Expresa sus inquietudes sobre algln problema que tenga.

-Expresa sus ideas basicas sobre un tema sencillo.

-Comunica varias soluciones cuando se presenta un problema.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD

-Busca y aplica estrategias sencillas frente a un problema.

-Expresa varias ideas frente a una dificultad.

-Cambia su estrategia de disefio por otra mas adecuada.

-Elige distintos materiales para disefiar su actividad artistica.
Dimension 3: ORIGINALIDAD

-Expresa ideas novedosas, imaginativas o fantasiosas.

-Propone nuevas reglas en sus juegos.

-Crea historias imaginadas.

-Crea objetos novedosos a partir de su imaginacion.
Dimension 4: ELABORACION

-Formula sus preguntas sobre un tema.

-Comunica sus puntos de vista sobre su actividad artistica.

-Responde a la pregunta: ;Cémo podemos mejorar esto?




Anexo 03 Validez del instrumento

4.0 Formato para validacion de instrumentos de recoleccion de informacion

4.6.1 Ficha de ldentificacion del Experto

r
| Ficha de ldentificacion del Experto para proceso de validacion

Sombres v Apellidos
Mabel Margot Benites Rolando

NODND CE 10403568
Fdad 45 anos

Ieletono  cclular 982291840 Email

Titulo profesional:
licenciada en Educacion Inicial
Grado académico:  Maestria_y Doctorado: i

I'speciahdad:
Fducacion imcial

Institucion que labora:
Drrectora de la LE.1. N° 081

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Tiulo: N
EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS
DE § ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°438- 178 'MN-U VINCHOS-
AYACUCHO, 2023

Autor(es)
DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN

Programa académico:
1 DUCACION INICIAL

A -3
'J, H:,B ‘g‘f}

Firma




4.6.2 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

Magister - Doctor Mabel Margot Bemites Rolando
Presente -

Tema PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante tedo saludarlo cordialmente v agradecerle la comunicacion con su persona para hacer de
su conoctmiento que Yo: DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN. cstudiante * egresado del prograna
acadenuco de Educacion Inicial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. debo realizar
¢l proceso de validacion de mu instrumento de recoleccion de informacion. motivo por ¢l cual acudo
a Ud pama su participacion en ¢l Juicio de Expertos.

Mi proyecto se titula: “EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR L
CREATIVIDAD EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N°438-178 /MX-U VINCHOS- AYACUCHO. 20237 v envio a Ud ¢l expediente
de validacion que contiene

- Ficha de Idenuficacion de experto para proceso de validacion
- Cana de presentacion

- Matnz de operacionalizacion de vanables

- Matnz de consistencia

- Ficha de vahidacion

Agradezco anticipadamente su atencion y participacion. me despido de usted

Alenlamente, Q "
ww/g DINE o e Eossnrins

Firma de cstudiante




4.6.3 Formato de Ficha de Validacion (para ser lienado por el experto)

I OUCATIVA INICIAL N438-178 /MX-U VINCHOS- AYACUCHO, 2023

Variable 1:

~ FICHADE

) VALIDACION*®
HITULO F1LJUFGO LIBRE COMO I STRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS DI S ANOS DI LA INSTTTTUCION

Vi Relevancia Pertinencia Claridad |
CREATIVIDAD | Observaciones
| Dimension 1: FLUIDEZ No No No
R . : Cumple | cumple | Cumple | cumple | Cumple | cumple
I | -Expresa sus inquictudes sobre X X X
| algun problema que tenga.
2 !‘ -Expresa sus idcas basicas sobre X X X o
un tcma sencillo.
3 -Comunica varias soluciones X X X o
cuando sc presenta un problema.
Dimension 2: FLEXIBILIDAD
a | -Busca y aplica estrategias X X X
sencillas frente a un problema.
5 f-E'\'_pfr'cg’adas ideas frente a una X X X R
f dificultad.
| R
6 | -Cambia su cstrategia de disefio X X X
; por otra mas adecuada. 3 S
7 -Elige distintos materiales para X X X
| disciar su actividad artistica.
‘ T -
" Dimension 3: ORIGINALIDAD
N “Expresa idcas novedosas, X X X
imaginativas o fantasiosas. I B
s R P — »———
9 -Proponc nucvas reglas ¢n sus X X X
Juegos. \ -
i | T
10 -Crca lustonas imaginadas. X X X




{ rca objctos non edosos a parur X
de su imag) e ion

Dimension 4 ELABORAC 1ON

-Formula sus preguntas sobre un | X ‘ X X
tema
" -Comurica sus puntos de vista | X [ ‘ X X
sobre su actividad anistica
11 -Responde a la pregunta  Como x X X |

podemos mejorar ¢sto”

* Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccion

Recomendaciones

Opnion de experno Aplicable ¢ X ) Aplicable después de modificar ()  Noaplicable ()
Nombres v Apelhidos de experto: Dr / Mg Mabel Margot Benites Rolando DNI: 10403568

Huclla digital




4.6 Formato para validacién de instrumentos de recoleccion de informacién
4.6.1 Ficha de Identificacién del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres y Apellidos:
Velu Marianella Valles Medina

N°DNI/ CE: 05958022
Edad: 42 afios

Telefono / celular: 973221569  Email:

Titulo profesional:
Licenciada en Educacion
Grado académico: Maestria Doctorado: X

Especialidad:
Doctorado

Institucion que labora:
Universidad Nacional Intercultural de la Amazonia

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:

EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°438-178 /MX-U VINCHOS-
AYACUCHO, 2023.

Autor(es):
DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN

Programa académico:
EDUCACION INICIAL

Firma




4.6.2 Formato de Carta de Presentacion al Experto
CARTA DE PRESENTACION

Magister ' Doctor Velu Mananella Valles Medina
Preseme -
Tema PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarie cordialmente v agradecerie la comunicacion con su persona para hacer de
su conocimiento que vo DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN. estudiante | egresado del programa
academuco de Educacion Imcial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chumbote, debo realizar
¢l proceso de vabidacion de mi instrumento de recoleccion de informacion. motivo por ¢l cual acudo
a Ud para su partscipacion en el Juicio de Expertos

Mi provecto s¢ utla “EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA
CREATIVIDAD EN LOS NINOS DE § ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N'43%-17% MX-U VINCHOS- AYACUCHO. 2023”7 v envio a Ud. el expediente
de vahdacion que contiene

- Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
- Cana de presentacion
- Matnz de operacionahizacion de vanables
- Matnz de consistencia
Ficha de vahdacion
Agradezco anbcipadamente su atencion v partucipacion. me despido de usted.

Alcmtamenty

—

gziat® N
Firma de cstudiante




4.6.3 Formato de Ficha de Validacion (para ser llenado por el experto)

FICHA DE
VALIDACION*
TITULO FL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MFJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS Di

5 ANOS DF INS Cl
EDUCATIVA INICIAL N°438-178 MX-U VINCHOS- AYACUCHO, 2023 -
Variable 1: | Relevancia Pertinencia Claridad N o
CREATIVIDAD i Obseryaciones
I " Dimension 1: FLUIDEZ No No T Ne
Cumple  cumple Cumple cumple Cumple cumple
1 -Expresa sus inquictudes sobre X X X
algun problema que tenga
2 -Expresa sus ideas basicas sobre X | X o X .
un tema sencillo |
3 -Comunica vanas soluciones | X X X
cuando sc presenta un problema ‘
Dimension 2: FLEXIBILIDAD { o T
4 -Busca y aplica estrategias | X X X
sencillas frente a un problema. |
5 -Expresa vanias ideas frente a unag X X X )
dificultad. :
6 -Cambia su estrategia de disefio X X X N -
por otra mas adecuada. i -
7 -Elige disuntos matenales para X X X
disefiar su actividad artistica.
e Dimension 3: ORIGINALIDAD — o
5 -Expresa ideas novedosas. X X X
imaginativas o fantasiosas.
"% Propone nuevas reglasensus | X X X
Juegos
10 -Crea historias 1maginadas X X X




11 -Crea objetos novedosos a partir X x | T x ey
de su imaginacion. J W ‘
Dimension 4: ELABORACION ) \ —
|
12 |-Formula sus preguntas sobre un X X X l
tema. \ ‘

13 -Comunica sus puntos de vista X X X

sobre su actividad artistica. l
14 -Responde a la pregunta: ;Coémo X X X
podemos mejorar esto?

*Aumentar filas segin la necesidad del instrumento de recoleccion

Recomendaciones:

Opinion de experto:  Aplicable ( X ) Aplicable después de modificar ()  No aplicable ()
Nombres v Apellidos de experto: Dr / Mg Velu Marianella Valles Medina DNI: 05958022

edina V%u Marianella
DNI N° 05958022

valles

uella digl




4.6 Formato para validacion de instrumentos de recoleccion de informacién

4.6.1 Ficha de Identificaciéon del Experto

Ficha de Identificacion del Experto para proceso de validacion

Nombres v Apelhidos
Karen Jacqueline Flores Pardo

N“DNI CL: 43875170
I-dad: 36 afos

Telefono - celular 983227569  Email:

Niflorespardo l.com

Titulo profesional
Licenciada en Educacion
Grado académico: Maestria X Doctorado:

Especialidad:
Maestria en educacion inicial

Institucion que labora:
I. E. San Juan Bautista - Veintiséis de Octubre

Identificacion del Proyecto de Investigacion o Tesis

Titulo:
EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS
DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°438-178 /MX-U VINCHOS-

AYACUCHO, 2023.

Autor(es):
DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN

Programa académico:
EDUCACION INICIAL




4.6.2 Formato de Carta de Presentacién al Experto

CARTA DE PRESENTACION

Magister / Doctor: Karen Jacqueline Flores Pardo

Presente -
Tema PROCESO DE VALIDACION A TRAVES DE JUICIO DE EXPERTOS

Ante todo saludarlo cordialmente v agradecerlc la comunicacion con su persona para hacer de

su conocimicnto que vo: DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN. estudiante  egresado del programa
académico de Educacion Imcial de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote. debo realizar
¢l proceso de vahdacion de mi instrumento de recoleccion de informacion. motivo por ¢l cual acudo
a Ud para su participacion en ¢l Juicio de Expertos

Mi proyecto se ttula  EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA
CREATIVIDAD EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
INICIAL N°438-178 MX-U VINCHOS- AYACUCHO. 20237 v envio a Ud el expediente
de vahidacion que contiene

Ficha de Identificacion de experto para proceso de validacion
Carta de presentacion

Matnz de operacionalizacion de vanables

Matnz de consistencia

Ficha de validacion

Agradezco anucipadamente su atencion v participacion. me despido de usted

Atentamente.

—

(0
N
N\

U, Tt DNI

/“

Firma de estudiante




4.6.3 Formato de Ficha de Validacion (para ser llenado por el experto)

FICHADE S
| VALIDACION® ) )
| TITULO EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD EN LOS NINOS DE 5§ ANOS DE LA INSTITUCION
| EDUCATIVA INICIAL N*438-178 /MX-U VINCHOS- AYACUCHO. 2023

Variable 1: Relevancia | Pertinencia r  Clhrdd |
CREATIVIDAD ! Observaciones
" Dimension 1: FLUIDEZ | No No )
Cumple | cumple | Cumple | cumple Cumple | cumple
I -Expresa sus inquictudes sobre | X X X |
algin problema que tenga. | ‘
| -Expresa sus ideas basicas sobre | X X X |
‘ un tema sencillo. ‘ ‘
3 -Comunica varias soluciones | X X | X
| cuando se presenta un problema, ‘
Dimensién 2: FLEXIBILIDAD ‘
B -Busca y aplica estrategias X X X
sencillas frente a un problema. }
' |
5 |-Expresa varias ideas frente auna| X } X X
dificultad.
6 -Cambia su estrategia de diseio | X X X
por otra mas adecuada. ’ ‘
7 -Elige distintos materiales para | X X ’Tﬁ%
diseriar su actividad artistica. ’ ;
 Dimension 3: ORIGINALIDAD [ |
{ ‘
8 -Expresa ideas novedosas, X X X
1 Imaginativas o fantasiosas. |
9 T o —————— N S
9 -Propone nuevas reglas en sus L X X X |
! Juegos. ’ ‘
. , T
: 10 | -Crea historias imaginadas. ‘ X X | X




11 -Crea objetos novedosos a partir X X X |
de su 1maginacion.
Dimension 4: ELABORACION

12 |-Formula sus preguntas sobre un X X X
tema.

13 -Comunica sus puntos de vista X X X w
sobre su actividad artistica.
14 -Responde a la pregunta: ;Como X X X
podemos mejorar esto? |

‘Aumentar filas segun la necesidad del instrumento de recoleccion

Opinion de experto:  Aplicable ( X )  Aplicable después de modificar ()  Noaplicable ()
Nombres v Apellidos de experto: Dr / Mg Karen Jacqueline Flores Pardo DNI: 43875170

'&@"Em

__Huella digital




Anexo 04 Confiabilidad del instrumento
CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO

1. Lista de cotejo de creatividad

2. N.° de preguntas: 14

3. N.° sujetos de la muestra piloto: 12

Se ha usado el método de KR-20 de Richardson, debido a que cada item o proposicién de la encuesta
tiene varias opciones o alternativas ordinales de respuesta, el método de KR-20 de Richardson Solo
se necesita una aplicacion del instrumento a un grupo de sujetos y el valor de Kr-20 se basa en las
varianzas de los puntajes totales y los de cada item, cuales se les asigna los valores 1 y 0 segun la
respuesta sea en sentido afirmativo o negativo, para proceder a la validacion, calculando la
confiabilidad del instrumento con la siguiente formula:

k _ZP. i,

k-1 5*

Donde:

a (KR-20 de Richardson) = 0.914

K (Numero de items) = 14

YVi (Varianza de cada item) = 17.2

Vt (Varianza total) = 85.4

El método de consistencia interna basado en el KR-20 de Richardson permite estimar la fiabilidad
de un instrumento de medida a traves de un conjunto de items que se espera que midan el mismo

constructo o dimension tedrica.

Segun los datos tenemos el KR-20 de Richardson es > 0 .9 es confiable

Calculo de la confiabilidad:
a=((14/(14-1)) * (1-(17.2/85.4)))
o=0,914




[N=Taie =B = R o L O N

[ I . T PG RN PR | TG RNy (O TG NG Y
—_ O W 00~ Oy Ul BB N, O

A B C D E F G H I  J K L M N O P R S T U v
CREATIVIDAD - PRUEBA PILOTO
CODIGO Fluidez Originalidad Elaboracion mcmDEKUMR_H;':‘;Z‘;NW)
Pl P2 [P3 P8 |P9 |P10 |PI1 |P12 |P13 |P14 | TOTAL RS p—
I o oo 14 z 290666667 %O s
2 I 1 1 1 | | | | | O | I | N | N | 14 62 17.2430556 thd i
3 I 1 1 1 | | | | § O | I | S | | 14 k 14 f“"ﬁ”"f’*'f’”ﬁ: -5
4 | 0 0 0 0 0 | 0 0 | 0 | 0 0 4 go?e[ﬁlinotne de ri:.:rr‘:::: Magnitud
5 0 14 11 1 W 1 o 1 1f o 1 0o 1 1 10 s e
6 {1 ol o of of of of of of of of o 3 ko Joggsssses] cowm e
I 0 of 1 1 0 11 o of 1f of 1 of o0 1 0 R
8 I 1 o 1 W1 1 1 1o 1 10 14 0 12
9 11 o o 1 o o 1 o o 1f o 11 of o0 5 Se observa que la fiabilidad del KR-20 es de 0,395
10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 14 siendo este un nivel de fiabilidad muy fuerte, lo
1 T 1 1 1 oo 0 0 o 1 T que significa que el isntrumento s bueno y apto
para ser aplicado a la muestra de estudio
12 0 of 1 1 0 1 o of 1f of 1 of o0 1 6
TOTALES 9 8§ 8§ 11 6 8 8§ 7 9 8§ 8 8
p 0.6/ 0.53{0.53] 0.73] 04| 0.53] 0.53] 047} 0.6] 0.53] 0.53 0.53
q 04 047(047) 027  0.6] 047 047 0.53] 04| 047| 047 047
p*q 0.24] 0.25(0.25




Anexo 05 Formato de Consentimiento informado

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN UN
ESTUDIO DE INVESTIGACION

(PADRES)

Titulo del estudio: EL JUEGO LIBRE COMO ESTRATEGIA PARA MEJORAR LA CREATIVIDAD
EN LOS NINOS DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°438-178 /MX-U
VINCHOS- AYACUCHO, 2023.

Investigador (a): DIAZ CRUZ YENNY JAQUELIN
Proposito del estudio:

Estamos invitando a su hijo(a) a participar en un trabajo de investigacion titulado: El juego libre como
estrategia para mejorar la creatividad en los nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N°438—
178 /IMx-U Vinchos- Ayacucho, 2023.

Obijetivo general Determinar de qué manera el juego libre como estrategia mejora la creatividad en los
nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N°438-178 /Mx-U Vinchos- Ayacucho Este es un
estudio desarrollado por investigadores de la Universidad Cato6lica Los Angeles de Chimbote.

Explicar brevemente el fundamento de trabajo de investigacion:

El desarrollo de la creatividad impacta de manera positiva al cerebro de los nifios, ya que puede generar
multiples conexiones neuronales, las cuales se iran formando desde los primeros afios de vida. Por ende,
se aplicaréa el juego libre para mejorar esta capacidad.

Procedimientos:

Si usted acepta que su hijo (a) participe y su hijo (a) decide participar en este estudio se le realizara lo
siguiente (enumerar los procedimientos del estudio):

1. Se aplicara una pre prueba al inicio del estudio
2. Se desarrollaran 15 sesiones
3. Seaplicara una post prueba al final del estudio

Riesgos:
La presente investigacion no implica ningln tipo de riesgo.

Dado que para desarrollar la investigacion se aplicaran sesiones o talleres dentro del aula, no se producira
dafio alguno a su menor hijo.

Beneficios:

El nifio que participe en la investigacion fortalecera su aprendizaje en el &rea de creatividad
Costos y/ 0 compensacion: La investigacion no costard nada al padre de familia.
Confidencialidad:

Nosotros guardaremos la informacion de su hijo(a) sin nombre alguno. Si los resultados de este
seguimiento son publicados, no se mostrard ninguna informacion que permita la identificacion de
hijo(a) o de otros participantes del estudio.



Derechos del participante:

Si usted decide que su hijo(a) participe en el estudio, podré retirarse de éste en cualquier momento, o0 no
participar en una parte del estudio sin dafio alguno. Si tiene alguna duda adicional, por favor pregunte al
personal del estudio o llame al nimero telefénico +51 940 024 028

Si tiene preguntas sobre los aspectos éticos del estudio, o cree que su hijo(a) ha sido tratado injustamente
puede contactar con el Comité Institucional de Etica en Investigacion de la Universidad Catolica Los
Angeles de Chimbote, correo ciei@uladech.edu.pe

Una copia de este consentimiento informado le seré entregada.
DECLARACION Y/O CONSENTIMIENTO

Acepto voluntariamente que mi hijo(a) participe en este estudio, comprendo de las actividades en las que
participard si ingresa al trabajo de investigacion, también entiendo que mi hijo(a) puede decidir no
participar y que puede retirarse del estudio en cualquier momento.

Nombres y Apellidos Fechay Hora

N° DNI
Participante




Anexo 06. Documento de aprobacién para la recoleccion de la informacion.

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
CHIMBOTE

ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION Y HUMANIDADES

Carta N” 29- 2022-ULADECH CATOLICA

Sr(a).

Jorge Ccahuana Ruth Melisa

Director(a) de la L.LE.l. N* 432-178/MX_U.
Presente. -

De mi consideracion:

Es un gusto dirigirme a usted para expresar mi cordial
saludo. a la vez presentar a la estudiante Diaz Cruz Yenny Jaquelin, con cddigo de matricula N*
3107182248 del VIlI ciclo, de la Carrera profesional de Educacion, de la Facultad de Educacién y
Humanidades de la Universidad Catdlica Los Angeles de Chimbote.

Quien solicita la autorizacién para ejecutar de manera
remota o virtual, el proyecto de investigacion titulado: “El Juego Libre en la Creatividad en los
nifios de 5 afios de la Institucidon Educativa Inicial N2 432-178 /MX-U Vinchos- Ayacucho”, durante
los meses de febrero, marzo, abril y mayo del presente afio.

Por este motivo, mucho agradeceré brinde las facilidades a
la estudiante de Educacion Diaz Cruz Yenny Jaquelin, a fin de que ejecute satisfactoriamente su

investigacion en beneficio de su Institucidn. En espera de su amable atencién, quedo de usted.

Atentamente,

UNIVERSIDAD CATOLICA LOS ANGELES
;




Anexo 07. Evidencias de ejecucion (Declaracion jurada, base de datos)

Anexo 4
DECLARACION JURADA

Yor, OOy SHRuEkau THEE WD i , identificado
(a) con DNI.%/?%¢5¢ con domicilio real en (Calle, Av. Jr.)
Ps< couppvonéa MYa lote 7 , Distrito
pDe _CARME AlTe , Provincia
HuamMawéna ; Departamento
AvYAcucHo .

DECLARO BAJO JURAMENTO,

En mi condicién de bachiller con codigo de estudiante
210721322473 de la Escuela Profesional de Educacion
Tnfrceml Facultad de Derecho y Humanidades
de la Universidad Catolica Los Angeles de Chimbote,
semestre académico 2023-I1I:

Los datos consignados  en la tesis titulada

CREAMI\IEDAD Ew les (UMW OS DE S ANOS DE LA TUsTTOoXomw

......... g = S_AY 273
EOUCATWA Trvcal NG U3~ IFB/Mx-v yweros- AYAtvcdo, 202

Son reales y se considera las precauciones necesarias para
evitar sesgos en la investigacion Firmo la presente
declaracion y doy fe que esta declaracion corresponde a la
verdad.

Lune s , 20 de oQuORc de 202 =

C Jic>

oo

3 oG TAL
Firma del estudiante/bachiller Huetea Pt
Huella Digital
DNI utiz s 6= 4




SESIONES DE
APRENDIZAJE

o



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 1
“Creamos nuestros juguetes”

NOMBRE DE LA RECURSOS
FECHA ACTIVIDAD ESTRATEGIAS
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES | Control del cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto, rezo Cartel de
PERMANENTES Asistencia,
Responsabilidades
1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el tiempo, espacio,
HORA DE normas durante el juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con quiénes. Sectores del aula
JUEGO LIBRE | 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.
EN LOS 3. Ejecucidn o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que representaran. Juego
SECTORES libre de manera autdnoma.
4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5. Socializacidn: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes
jugaron, cémo se sintieron
6. Representacidn: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el dibujo, pintura
0 modelado lo que jugaron.
AREA COMPETENCI CAPACIDAD INDICADOR
DESARROLLO A
DE LA UNIDAD Se expresa Interactua Interviene
DIDACTICA Comunicacion oralmente colaborativamente espontaneamente sobre

manteniendo el hilo | temas de la vida cotidiana

tematico

“creamos nuestros juguetes”
Propdésito
Los nifios comentan de acuerdo a sus intereses
Motivacion: Se motivard mediante un cuento.
Saberes previos: Dialogamos con los niflos planteando las interrogantes como, por ejemplo
é¢Qué observaron?
¢Qué le gusta a juan a Juan?

Papelote
Hojas
pintura




¢Qué paso con Juan?

¢Quién le ayudo?

¢A Ustedes algin momento le paso lo mismo?

Problematizacion:

¢Qué pasaria si no vamos donde alguien que nos cure?

DESARROLLO: Gestidon y acompafiamiento

Antes del discurso: ¢ Preguntamos cuando estan enfermos o les pasa algo quien los cura?

Durante el discurso: Los nifios comentan sus experiencias y mencionan donde podemos ir si nos
accidentamos o estamos enfermos y que materiales podemos usar para ello, se observa una caja
conteniendo yerbas curativas y otros materiales de botiquin, realizamos una infusién con una yerba
y lo toman, se menciona para que lo tomamos.

Después del discurso: Se les comentan sobre la exposicion

CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ¢ Qué hicimos? ¢Para qué nos servira? éLes gustd?

ACTIVIDADES
PERMANENTES

- REFRIGERIO - RECREO

Agua
Jabon
Papel toalla
Lonchera
Patio




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION
Interactlia colaborativamente | Explica con su propio lenguaje el criterio que usé para
manteniendo el hilo tematico ordenar y agrupar objetos
N° NOMBRES Y Interviene espontaneamente sobre | Orienta su cuerpo y sus acciones en relacion al espacio en el
APELLIDOS temas de la vida cotidiana gue se encuentra y los objetos que utiliza.
AD A B C AD A B C

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

AD= LOGRO DESTACADOA =LOGRADO B =EN PROCESO C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 2
“Conociendo al papa trabajador”

NOMBRE DE RECURSOS
FECHA | LA ACTIVIDAD ESTRATEGIAS
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES | Control del cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto, rezo | Cartel de
PERMANENTES Asistencia,
Responsabilidades
1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el
HORA DE tiempo, espacio, normas durante el juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con | Sectores del aula
JUEGO LIBRE | quiénes.
EN LOS 2. Organizacién: Distribucidn libre en los sectores de sus preferencias.
SECTORES 3. Ejecucion o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que
representaran. Juego libre de manera autdnoma.
4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, como se sintieron
6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el
dibujo, pintura o modelado lo que jugaron.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
DESARROLLO
DE LA UNIDAD Se expresa | Expresa con claridad | Utiliza vocabulario de
DIDACTICA oralmente. sus ideas. uso frecuente.

Comunicacién

“Conociendo al papa trabajador”
INICIO: Problematizacidn, propdsito, motivacidn, recojo de saberes previos
Mostrare la imagen de un papd y preguntare ¢ Quién es? ¢ Qué actividades realiza
mama en casa? ¢ Como ayudan a mama en casa? ¢ Qué pasaria si papa no trabaja?
Informare a los nifios que hoy visitaremos algunos oficios que papa realiza.
DESARROLLO: Gestidon y acompafiamiento

Papelote
Hojas
Pintura




Antes del discurso: Los nifos se sientan en su sitio y recuerdan las normas de

convivencia.

Durante el discurso: Los nifios mencionan toda la actividad que realiza papa en casay

en su trabajo se ira anotando en un papelote.

e Comentamos que hacemos en casa para ayudar.

e Nos preparamos para ir de visita a algunos oficios de que realiza papd recordamos
las normas de comportamiento fuera de jardin.

e Cuando llegamos a algunos lugares que trabaja los papas, saludamos y observamos
cada una de las actividades que realiza ¢Qué actividades realizo papa? éCémo lo
hizo? ¢ Qué materiales utilizo?

e Aprovechamos para entrevistar a algunos trabajadores en ese momento é¢Cémo se
llama? ¢Qué hace?

Después del discurso:

e En el aula comentamos sobre la visita.

e Cada nifio colorea a un papa.

CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: Qué aprendimos hoy?, ;Qué fue lo que maés te gusto?, ;En qué

tuviste dificultad?, ;En qué puede mejorar?

ACTIVIDADES
PERMANENTES

- REFRIGERIO - RECREO

Agua
Jabon
Papel toalla
Lonchera
Patio




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION
CAPACIDAD: Expresa con claridad sus | CAPACIDAD: Utiliza técnicas y procesos de los
ideas. diversos lenguajes artisticos, incluyendo practicas
tradicionales y nuevas tecnologias.
N° NOMBRES Y INDICADOR: Utiliza vocabulario de uso | INDICADOR: Relaciona algunos materiales y
APELLIDOS frecuente. herramientas con sus posibles usos, lo elije para
ellos y los utiliza exclusivamente con libertad al
garabatear, pintar, dibujar, moldear, estampar,
construir, etc.
AD A B C AD A B C
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
AD= LOGRO DESTACADOA =LOGRADO B =EN PROCESO C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 3
“Aprendemos una poesia a papa”

NOMBRE DE RECURSOS
FECHA | LA ACTIVIDAD ESTRATEGIAS
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES | Control del cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto, rezo | Cartel de Asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades
1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el
HORA DE tiempo, espacio, normas durante el juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con | Sectores del aula
JUEGO LIBRE | quiénes.
EN LOS 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.
SECTORES 3. Ejecucién o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que
representaran. Juego libre de manera autonoma.
4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, como se sintieron
6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el
dibujo, pintura o modelado lo que jugaron.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
DESARROLLO
DE LA UNIDAD Se expresa | Utiliza Se apoya en gestos y
DIDACTICA Comunicacion | oralmente. estratégicamente movimientos al decir

variados recursos
expresivos.

algo.

“Aprendemos una poesia a papa”

INICIO: Problematizacidn, propdsito, motivacidn, recojo de saberes previos

Se despertara el interés de los nifios y nifias con imagen el cual contendra
imagenes referidos al papa, luego se preguntard ¢ Qué observamos? ¢ Qué habia
dentro de la caja? ¢ Qué podemos hacer para papa con las imagenes que
observamos? ¢ Quieren mucho a su papda? ¢ Qué pasaria si papa no trabaja?
DESARROLLO: Gestiéon y acompafamiento

Papelote
Iméagenes
Plumones




Antes del discurso: Se les pide a los nifios colocarse en un semicirculo para la
realizacion de la actividad.

Durante el discurso: Los nifios y nifias escuchan unas frases a papa, luego se
presentara en un papelote una POESIA a papa con lectura de imagenes.
Juntamente con todos los nifios y nifias exclamamos la poseia a papa con gestos y
movimientos.

Durante el discurso: Se le menciona que papa es muy importante por ello debemos
de recitar con mucha alegria para que se sienta feliz.

CIERRE: Evaluacidn: ¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Qué fue lo que mds te gusto?, éEn qué
tuviste dificultad?

ACTIVIDADES - REFRIGERI - RECREO | Agua
PERMANENTES p “ g Jabén
E‘ ; o Papel toalla
> v Lonchera

| -

Patio




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION

CAPACIDAD: Utiliza estratégicamente variados | CAPACIDAD: Utiliza técnicas y procesos de los

recursos expresivos. diversos lenguajes artisticos.
N° NOMBRES Y APELLIDOS INDICADOR: Se apoya en gestos y movimientos | INDICADOR: Relaciona algunos materiales vy
al decir algo. herramientas con posibles usos, lo elige para elloy los

utiliza intuitivamente con libertad de garabatear,
pintar, modelar.
A B C A B C

O INO OB |WIN (-

AD= LOGRO DESTACADOA =LOGRADO B =EN PROCESO C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 4
“Jugamos con los materiales de los sectores”

NOMBRE DE RECURSOS
FECHA | LA ACTIVIDAD ESTRATEGIAS
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES | Control del cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto, rezo | Cartel de Asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades
1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el
HORA DE tiempo, espacio, normas durante el juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con | Sectores del aula
JUEGO LIBRE | quiénes.
EN LOS 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.
SECTORES 3. Ejecucién o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que
representaran. Juego libre de manera autonoma.
4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, cdmo se sintieron
6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el
dibujo, pintura o modelado lo que jugaron.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
DESARROLLO
DE LA UNIDAD Resuelve Usa estrategias y Emplea procedimientos
DIDACTICA Matemaética problemas procedimientos para | e instrumentos para
forma, orientarse en el ampliar reducir,girar y
movimiento y espacio. construir formas.
localizacion.

« Jugamos con los materiales de los sectores ”

INICIO: Problematizacidn, propdsito, motivacidon, recojo de saberes previos
Motivacion: La docente presenta diferentes materiales como: Latas,juegos de
memoria, rompecabezas, cocinitas.

Saberes previos: Responde (Qué observaron? ;Dénde se encuentran los
materiales demostrados? ;Alguien puede armar los juguetes en menor tiempo?

Papelote
Imagenes
Plumones




Proposito

La docente hace conocer la actividad de hoy jugamos con losmateriales de los
sectores

Acuerdos compartir los materiales que se les va proporcionar.

DESARROLLO: Gestidon y acompaiiamiento

Planteamiento del problema

La docente muestra los materiales y les pregunta a losnifios y nifias ;,Qué podemos
armar con los juguetes?, ;Quién lo puede hacer en menos tiempo?

Busqueda de estrategias

Los nifios y nifias exploran los diferentes materiales de los sectores, mientras la
docente observa haciendo estas papts ¢ Qué material utilizaran?

De manera individual los nifios arman sus juegos segun su tipoy exponen en el
orden que terminan.

Representacion

Los nifios de forma ordenada mencionan que materialesutilizaron y que armaron.
Reflexion

Los nifios observan como quedaron sus trabajos y se manifiestan
gue no les gustd que dificultades hubo.

Transferencia

La docente pide a los nifios que dibujen lo que mas lesgusto.

CIERRE:

Metacognicién

¢Qué hicimos? ¢Como lo hicieron? éLes gustd jugar con losobjetos de los sectores?




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION

CAPACIDAD: Utiliza estratégicamente variados | CAPACIDAD: Utiliza técnicas y procesos de los

recursos expresivos. diversos lenguajes artisticos.
N° NOMBRES Y APELLIDOS INDICADOR: Se apoya en gestos y movimientos | INDICADOR: Relaciona algunos materiales vy
al decir algo. herramientas con posibles usos, lo elige para ello y los

utiliza intuitivamente con libertad de garabatear,
pintar, modelar.
A B C A B C

O|INOO A W|IN|F-

AD= LOGRO DESTACADOA =LOGRADO B =EN PROCESO C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 5
Conozco mi nombre

NOMBRE DE RECURSOS
LA ACTIVIDAD ESTRATEGIAS
FECHA Recepcidn de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
DESAYUNO desayuno escolar
ACTIVIDADES | Control del cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto, rezo | Cartel de
PERMANENTES Asistencia,
Responsabilidades
1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el
HORA DE tiempo, espacio, normas durante el juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con | Sectores del aula
JUEGO LIBRE | quiénes.
EN LOS 2. Organizacién: Distribucidn libre en los sectores de sus preferencias.
SECTORES 3. Ejecucion o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que
representaran. Juego libre de manera auténoma.
4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, como se sintieron
6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el
dibujo, pintura 0 modelado lo que jugaron.
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD INDICADOR
DESARROLLO
DE LA UNIDAD Convive Interactia con cada | Expresa su molestia
DIDACTICA respetdndose a si | persona, reconociendo | frente a situaciones
Personal Social | mismo y a los | que todas son sujetos | que le afectan Pide
demas. de derecho y tiene | que lo llame por su

deberes.

nombre.

INICIO:

“Conozco mi nombre”

Propdsito: Les informaremos a los nifios y nifias que hoy conversaremos sobre los
nombres da cada uno de ellos

Papelote
Hojas
pintura




Motivacién: A medida que van viniendo los nifios preguntaremos cual es su nombre y
escribimos y conozcamos como solaperas en su pecho.

Saberes previos: Dialogamos con los nifios planteando las interrogantes como por
Ejemplo: ¢Qué observan?, {Qué dicen en sus solaperas?, ¢Para qué le puse las
solaperas?, ¢Todos tiene Nombre?

Problematizacién: ¢ Qué pasaria si no tendrian nombre?

BUSQUEDA DE INFORMACION: Cogemos una cartera y sacamos un DNI, la profesora
lee todos los datos del DNI.

La maestra pregunta a los nifios si saben del por qué le pusieron el nombre que tienen,
para luego sacar los sobres que enviaron sus padres que contiene del porque pusieron
el nombre a su Hijo.

TOMA DE DECISIONES: Los nifios pregunta a sus padres de cdmo se llaman y quien les
puso sus nombres

Evaluaciodn: ¢ Les gusto el trabajo de hoy dia?

¢Qué les parecié saber del porque papa o mama le puso su nombre?

ACTIVIDADES
PERMANENTES

ASE - REFRIGERIO - RECREO

Agua
Jabon
Papel toalla
Lonchera
Patio




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION
CAPACIDAD: Interactta con cada persona, | CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene | de producciones artisticas en los diversos lenguajes
deberes
N° NOMBRES Y APELLIDOS INDICADOR: Expresa su molestia frente a situaciones | INDICADOR: Representa libremente con diversos

que le afectan Pide que lo Ilame por su hombre

materiales 'y menciona  espontdneamente  los
significados de su representacion

A B C

A B C

O NO OB |WIN (-

AD= LOGRO DESTACADOA =LOGRADO

B =EN PROCESO C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 6
Dramatizamos los que haceres de mama

EVIDENCIAS QUE NOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PERMITIRA EVALUAR
Crea proyectos desde los | v Explora y experimenta los | Representa sus ideas acerca de sus | Dramatiza los roles que desempefia
COMUNICACION | lenguajes artisticos. lenguajes del arte. vivencias personales usando diferentes | mama.
v Aplica procesos creativos. lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura, la
v' Socializa sus procesos Yy | danza o el movimiento, el teatro, la
proyectos. masica, los titeres, etc.
NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades
PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy dramatizaremos las labores de mama.
DESARROLLO DE DRAMATIZA LO QUE HACERES DE MAMA Dibujos

UNIDAD DIDACTICA | INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, entonare una cancién a mama, luego | Sector hogar
presentare imagenes de los roles que desempefia mama ¢ Observamos en los dibujos? ¢;Qué hace mama? ;Qué es lo | Crayolas
que mas les gusta de los que haceres de mama? ¢ Les gustaria jugar a dramatizar las cosas que mama hace?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, juegan en
grupos en el sector hogar a dramatizar los trabajos que mama realiza, luego colorean algunos dibujos relacionados a
los trabajos de mama

CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ¢;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos?
Dialogan en casa sobre la visita.

Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesion? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuales no?




Agua
ACTIVIDADES - REFRIGERIO - RECREO Jabon
PERMANENTES N M b M Papel toalla

o S dbh S Lonchera
. :

R R i - |

patio




EVALUACION: FICHA DE OBSERVACION
CAPACIDAD: Interactta con cada persona, | CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene | de producciones artisticas en los diversos lenguajes
deberes

N° NOMBRES Y APELLIDOS INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones | INDICADOR: Representa libremente con diversos

gue le afectan Pide que lo llame por su nombre

materiales 'y  menciona  espontdaneamente  los
significados de su representacion

A B C

A B C

O INO OB |WIN |-

AD=LOGRO DESTACADO A =LOGRADO

B =EN PROCESO

C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 7
Elaboramos un regalo a mamé

EVIDENCIAS QUE NOS
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PERMITIRA EVALUAR
Crea proyectos desde los | v Explora y experimenta los | Explora por iniciativa propia diversos | Elabora un regalo para
COMUNICACION | lenguajes artisticos. lenguajes del arte. materiales de acuerdo con sus | mama.
v Aplica procesos creativos. necesidades e intereses. Descubre las
v Socializa sus procesos Y | posibilidades expresivas de sus
proyectos. movimientos y de los materiales con
los que trabaja.
ENFOQUE TRANSVERSAL ORIENTACION AL BIEN COMUN
1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcidn de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy elaboraremos un regalo a mama.

DESARROLLO DE
UNIDAD DIDACTICA

ELABORAMOS UN REGALO A MAMA
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, entonare una cancién a mama, luego les
preguntare que podriamos darle a mama en su dia ;Qué le gustaria a ella que le regalen? ; Cémo podriamos conseguir
el regalo a mama?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, dialogamos
sobre que regalo podriamos elaborar para mama, que materiales necesitamos, como lo podemos hacer, quien nos
puede ayudar.
CIERRE: Evaluacion
Utilizando preguntas: ¢Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢ Para qué nos servira lo que aprendimos?
Dialogan en casa sobre la visita.
Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesion? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Bajalenguas
Goma
Tempera
Esponja
Cartulina
Fotografia




Agua
ACTIVIDADES - REFRIGERIO - RECREO Jabon
PERMANENTES B Yekefay M Papel toalla

> Bl - : =53 \. 54 - &8
> e s T Lonchera
patio




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y  menciona  espontaneamente  los
significados de su representacién

A B Cc

A B Cc

O N WIN|F-
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AD=LOGRO DESTACADO A =LOGRADO

B =EN PROCESO

C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 8
Agrupamos por color

EVIDENCIAS QUE NOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PERMITIRA EVALUAR
Resuelve problemas de | v* Traduce cantidades a | Establece relaciones entre los objetos | Agrupa los chapitas por
Matemaética cantidad. expresiones numericas. de su entorno segun sus caracteristicas | color.

v/ Comunica su comprension | perceptuales al comparar y agrupar

sobre los nameros y las | aquellos objetos similares que los

operaciones. sirven para algin fin. Y dejar algunos
v' Usa estrategias y | elementos sueltos.

procesamientos de estimacion

y calculo.

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcidn de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy jugaremos a agrupar los chapitas por color

DESARROLLO DE

UNIDAD DIDACTICA

AGRUPAMOS POR COLOR
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, les presentare el envase con los chapitas de
colores y les preguntaré ;Qué hay ene le envase? ;Para qué nos serviran los chapitas? ¢Jugaron antes con chapitas?
¢Donde? ;Qué podemos hacer con los chapitas? ;Cémo podriamos jugar?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, les diré a los
nifios que hoy traje globos para poder jugar, se les entrega los globos de color azul y rojo, primero juegan libremente
y después se les pide que se junten o agrupen los que tiene globos rojos y los que tiene globos azules, se les pregunta
¢Qué hicimos con los globos? ¢ Quiénes se juntaron o se agruparon? ¢ Por qué se agrupan? Luego se le entrega a cada
mesa los chapitas para que puedan hacer libremente sus agrupaciones, verbalizan su trabajo y lo plasman a través
del dibujo.

Chapitas de colores
Globos

Papel
Lapiz
Crayolas




CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ¢Qué aprendimos hoy? ¢Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo que aprendimos?
Dialogan en casa sobre la visita.

Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesion? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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AD=LOGRO DESTACADO A =LOGRADO

B =EN PROCESO

C=NO LOGRADO




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 9
Agrupamos usando cuantificadores muchos — pocos

EVIDENCIAS QUE NOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PERMITIRA EVALUAR
Resuelve problemas de | v Traduce cantidades a | Usa algunas expresiones que muestran | Expresa la comparacion que
Matematica cantidad. expresiones numéricas. su comprension acerca de la cantidad, | observa al agrupar objetos.

ERINNT3

v/ Comunica su comprension | peso y el tiempo “muchos”, “pocos”, | Muchos — pocos.

sobre los numeros y las | “pesa poco”, “un ratito” en situaciones
operaciones. cotidianas.
v' Usa estrategias y
procesamientos de estimacién
y calculo.

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que aprendemos a utilizar los cuantificadores muchos — pocos cuando
agrupamos objetos de nuestro entorno.

DESARROLLO DE
UNIDAD DIDACTICA

AGRUPAMOS USANDO CUANTIFICADORES MUCHOS - POCOS

INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, les diré a los nifios que iremos al aula de
psicomotricidad y pediremos que exploren el espacio, que observen todo lo que hay preguntamos ;Qué observan?
¢Qué materiales les gusta? ¢Par que servird? ;Con que material les gustaria jugar? ;Cuantos cubos observaron?
¢Cuantas ula habrad? ;Cuéntas pelotitas vieron en la piscina de pelotas? Si queremos nombrar la cantidad de cosas
gue observamos ;Qué palabras debemos utilizar

DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, dialogamos
con los nifios acerca de estas palabras y preguntamos ¢Qué significa que hay muchos? ;Qué significa que hay pocos?
Decimos que vamos a descubrirlas recolecta algunos materiales del salon de aula. Muestran sus agrupaciones y las
cuantifican. Representan graficamente.

Chapitas de colores
Globos

Papel
Lapiz
Crayolas




CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ¢Qué aprendimos hoy? ¢Qué dificultades tuvimos? ;Para qué nos servira lo que aprendimos?
Dialogan en casa sobre la visita.

Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesion? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 10
“Secuencia de imagenes”

EVIDENCIAS QUE NOS

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO PERMITIRA EVALUAR
Lee diversos tipos de | v Obtiene informacion del texto | Dice de que tratara, como continuara o | Realiza la secuencia de
Comunicacion textos escritos en lengua escrito. como terminara el texto a partir de las | imagenes de un cuento.
materna. v' Infiere e interpreta | ilustraciones o imagenes que observa

informacion del texto escrito.

v Reflexiona y evalla la forma,
el contenido y contexto del
texto escrito.

antes y durante la lectura que realiza

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcidn de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del
desayuno escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios ordenaremos la secuencia del cuento de los 3 chanchitos y el lobo.

DESARROLLO DE
UNIDAD DIDACTICA

SECUENCIA DE IMAGENES
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, les diré a los nifios que primero hoy me
levantare muy temprano me bafie, luego me cambie, tome mi desayuno, me lave los dientes y me vine a trabajar les
preguntare que es lo que ellos hicieron primero, luego y por Gltimo les narrare el cuento de los tres chanchitos y el
lobo, a través de preguntas ¢;Como se llama el cuento? ¢Quiénes participan del cuento? ;Qué sucedié primero en el
cuento? ¢ Y luego? ;Cémo termina el cuento? ;Les gustaria narrar el cuento completo?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, se entrega a
cada mesa las iméagenes del cuento y los nifios lo ordenan siguiendo la secuencia.
CIERRE: Evaluacién
Utilizando preguntas: ¢;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos?

Cuento
Iméagenes

Pizarra

Plumén

Papel
Goma




Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en
la siguiente sesidn? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 11
“Decoramos nuestra aula para papa”

AREA

COMPETENCIA

CAPACIDAD DESEMPENO

EVIDENCIAS QUE
NOS PERMITIRA
EVALUAR

Comunicacion

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.

v Explora y experimenta los lenguajes del
arte.

v' Aplica procesos creativos.

v/ Socializa sus procesos y proyectos.

Representa sus ideas acerca de sus
vivencias personales usando diferentes
lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura,
la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.)

aula para papé.

Disfruta técnicas grafico
plasticas para decorar el

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy formaremos decoraremos el aula por el dia del padre

DESARROLLO DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

DECORAMOS NUESTRA AULA PARA PAPA
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos les preguntare algunas de papa y entonare la cancion “Para papa” ;Qué
podemos observar? (A quién va dedicada la cancién? ;Por qué cantamos a papa? ¢Como es papa? ;Qué hace papa? ;Que le
gusta a papa? ¢ Te gustaria ser como papa?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, como podriamos
decorar el aula por el dia de papa, anotamos las opiniones en la pizarra, elegimos lo que haremos, los materiales y trabajamos
por grupos, luego los nifios exponen los trabajos y los ubican en la parte externa para ser visualizados.
CIERRE: Evaluacién
Utilizando preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos serviré lo que aprendimos? Dialogan
en casa sobre la visita.
Reflexién: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente
sesion? ¢Qué estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

Cartulina

Goma

Papel de colores
Papel crepe
Crayones
Tempera




NOMBRE DE LA
ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

MATERIALES

DESAYUNO

Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar

Alimentos del desayuno
escolar

ACTIVIDADES

Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo.

Cartel de asistencia,

PERMANENTES Responsabilidades
HORA DE JUEGO 1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el tiempo, espacio, normas durante el
LIBRE EN LOS juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con quiénes. Sectores de aula
SECTORES 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.

3. Ejecucion o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que representaran. Juego libre de manera
auténoma.

4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5

. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, como se
sintieron.

6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el dibujo, pintura o modelado lo que
jugaron.




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 12
“Dramatizamos los trabajos de papa”

EVIDENCIAS QUE

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO NOS PERMITIRA
EVALUAR
Crea proyectos desde | v'Explora y experimenta los lenguajes del | Representa sus ideas acerca de sus | Dramatizamos los
Comunicacion | los lenguajes artisticos. arte. vivencias personales usando diferentes | trabajos de papa.
v' Aplica procesos creativos. lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura,
v/ Socializa sus procesos y proyectos. la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.)
1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy dramatizaremos los trabajos de papa

DESARROLLO DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

DRAMATIZAMOS LOS TRABAJOS DE PAPA
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna les mostrare una lamina de algunos trabajos que realiza
papa luego se les hace preguntas ¢Qué se observa en la ldmina? ¢ Qué hace cada uno de ellos? ¢ Quién realiza este trabajo? ;Qué
trabajo realiza tu papa? ¢Qué utiliza papa para trabajar? ;Como trabaja papa? ¢Les gustaria jugar a los trabajos de papa?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, luego a través de
preguntas nos organizamos para poder elegir los materiales y el lugar para realizar la dramatizacion, luego por grupos los nifios
van dramatizando trabajos de papa. Luego se le entrega una hoja para colorear a papa
CIERRE: Evaluacién
Utilizando preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? Dialogan
en casa sobre la visita.
Reflexién: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente

sesion? ¢Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?

Sector hogar
Sector construccion
Papel

Crayones




NOMBRE DE LA

ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades
HORA DE JUEGO 1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el tiempo, espacio, normas durante el
LIBRE EN LOS juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con quiénes. Sectores de aula

SECTORES 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.

3. Ejecucion o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que representaran. Juego libre de manera
auténoma.

4. Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
5

. Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, como se
sintieron.

6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el dibujo, pintura o modelado lo que
jugaron.




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 13
“Elaboramos una sorpresa a papa”

EVIDENCIAS QUE
NOS PERMITIRA
EVALUAR
Elabora un regalo a papa

AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO

Representa sus ideas acerca de sus
vivencias personales usando diferentes

Crea proyectos desde
los lenguajes artisticos.

v Explora y experimenta los lenguajes del

Comunicacion arte.

v" Aplica procesos creativos.
v/ Socializa sus procesos y proyectos.

lenguajes artisticos (el dibujo, la pintura,
la danza o el movimiento, el teatro, la
musica, los titeres, etc.)

ENFOQUE TRANSVERSAL ORIENTACION AL BIEN COMUN
1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno

escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy elaboraremos un regalo para papa

DESARROLLO DE

ELABORAMOS UNA REGALO A PAPA

LA UNIDAD INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, entonare la cancion a papa, y mostrandoles una caja de | Bajalenguas

DIDACTICA regalo les preguntare ;Qué podriamos regalarle a papé en su dia? ;Qué le gustaria de regalo a papa? ;Lo podremos comprar? | Goma
¢Qué podemaos hacer para regalarle a papa? ¢Les gustaria elaborar un regalito a papa? Tempera
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, dialogamos sobre que | Esponja
regalo podriamos elaborar a papa, que materiales necesitamos, como lo podemos hacer, quien nos puede ayudar, los nifios | Cartulina
seleccionan los materiales necesarios y elaboran el regalo para sus papas, los nifios exponen sus trabajos. Fotografia

CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? Dialogan
en casa sobre la visita.

Reflexién: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente
sesion? ¢Qué estrategias y materiales funcionaron y cuéles no?




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 14

1. NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: JUGAMOS CON PAPA

2. FECHA: 14-06-2019

3. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

EVIDENCIAS QUE
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO NOS PERMITIRA
EVALUAR
Construye su identidad. | v*Se valora a si mismo Se reconoce como miembro de su familia | Identifica a papa como
Personal v" Autorregula sus emociones y grupo de aula. Identifica a los | miembro importante de
Social integrantes de ambos grupos. sus familias.
ENFOQUE TRANSVERSAL ORIENTACION AL BIEN COMUN

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades
PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy vendran los papitos para verlos jugar y disfrutar de la actuacion por su dia.
DESARROLLO DE JUGAMOS CON PAPA
LA UNIDAD INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, les presentare el regalo para papa que ellos prepararon | USB
DIDACTICA y les preguntare ;Par quien serd este regalo? ¢De quién es su dia? ;Quiénes vendran hoy al jardin? ¢A que vendran los papitos | Equipo
al jardin? ¢ Por qué festejamos a papa? ¢ Qué hace papa por nosotros? ,Como agradecemos todo lo que hace papa? ¢Les gustaria | Mesas
jugar con papa? ¢Qué podemos jugar con papa? Sillas
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas para una buena convivencia, se les explica a los | Biberones
nifios que hoy los papas jugaran en el jardin y participaran de una gimkana y que para ello necesitamos de algunos materiales, | Frutas, etc.

presentamos los materiales y de que trata el juego en el que participaran los papas. Los nifios participan con alegria en la
gimkana y actuacion por el dia del padre entonando una cancion.

CIERRE: Evaluacion

Utilizando preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos servira lo que aprendimos? Dialogan
en casa sobre la visita.




Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ¢ Qué dificultades tuvieron? ; Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente
sesion? ¢ Qué estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

NOMBRE DE LA
ACTIVIDAD

ESTRATEGIAS

MATERIALES

DESAYUNO

Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar

Alimentos del desayuno
escolar

ACTIVIDADES

Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo.

Cartel de asistencia,

PERMANENTES Responsabilidades
HORA DE JUEGO 1. Planificacion: Los nifios y la docente se sientan en el suelo para dialogar sobre: el tiempo, espacio, normas durante el
LIBRE EN LOS juego, los nifios eligen a qué jugar, con qué y con quiénes. Sectores de aula
SECTORES 2. Organizacion: Distribucion libre en los sectores de sus preferencias.

3. Ejecucion o desarrollo: Los nifios negocian el uso de los juguetes, roles que representaran. Juego libre de manera
auténoma.

Orden: Los nifios guardan los juguetes contribuyendo con el orden del aula.
Socializacion: Sentados en semicirculo verbalizan y cuentan a todo el grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, cémo se
sintieron.

6. Representacion: Los nifios en forma individual o grupal representan mediante el dibujo, pintura o modelado lo que
jugaron.

a s




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactia con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacion

A B Cc

A B Cc
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 15

Implementamos nuestros sectores para desarrollo dela creatividad

EVIDENCIAS
AREA COMPETENCIA CAPACIDAD DESEMPENO QUE NOS
PERMITIRA
EVALUAR
Se comunica en Obtiene informacién del texto oral. Expresa sus necesidades emociones, | Marra la experiencia
Comunicacion | lengua materna. Interfiere e interpreta informacion del texto oral. intereses y da cuenta de algunas | de la visita al
Adecua, organiza y desarrolla el texto de forma | experiencias al interactuar con | carpintero
coherente y cohesionada. personas de su entorno familiar,
Utiliza recursos no verbales y para verbales de forma | escolar o local. Utiliza palabras de uso
estratégica. frecuente, sonrisas, miradas, sefias,
InteractGa estratégicamente con distintos | gestos, movimientos corporales y
interlocutores. diversos volimenes de voz con la
Reflexiona y evalla la forma, el contenido y contexto | intencién de lograr su propésito:
del texto oral. Informar, Pedir, convencer o
agradecer.
ENFOQUE TRANSVERSAL ORIENTACION AL BIEN COMUN
1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades

PROPOSITO: Informare a los nifios que hoy visitaremos al carpintero para conocer mas sobre su trabajo.

DESARROLLO DE
LA UNIDAD
DIDACTICA

VISITAMOS AL CARPINTERO
INICIO: Reunimos a los nifios en asamblea sentaditos en media luna, les diré a los nifios que encontré una de nuestrasilla rota
y me parecié que podiamos arreglarlo, luego cantare la cancion del carpintero, preguntare a los nifios ¢Quién es el carpintero?
¢ Qué sabemos del carpintero? ;Alguien conoce algun carpintero? ¢El carpintero podra arreglar la silla rota? ;Cémo creen que
lo puede arreglar? ¢ Les gustaria visitar al carpintero y preguntarle si puede arreglar la silla?
DESARROLLO: Previamente en asamblea proponemos nuestras normas de convivencia, preguntare a los nifios ;Qué creen
que encontraremos en nuestra visita? Anotamos sus opiniones en la pizarra ;Como debemos ir por la calle? ;Coémo debe ser

Silla rota
Carpintero
Papel
Crayones




nuestro comportamiento durante nuestra visita? en la vista los nifios observan al carpintero, su trabajo, las herramientas que
utiliza y hacen algunas preguntas, de retorno en el aula los nifios expresan y llegan a la conclusién de como trabaja el carpintero,
que herramientas utiliza y si puede arreglar la silla rota del salén, narran la experiencia de su visita, colorean al carpintero.
CIERRE: Evaluacién

Utilizando preguntas: ;Qué aprendimos hoy? ;Qué dificultades tuvimos? ¢Para qué nos serviré lo que aprendimos? Dialogan
en casa sobre la visita.

Reflexion: ;Qué avances tuvieron mis estudiantes? ;,Qué dificultades tuvieron? ;Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente
sesion? ;Qué estrategias y materiales funcionaron y cuales no?

NOMBRE DE LA ESTRATEGIAS MATERIALES
ACTIVIDAD
DESAYUNO Recepcion de los nifios con mucho afecto, lavado de manos, desayuno escolar Alimentos del desayuno
escolar
ACTIVIDADES Control de cartel de asistencia por los nifios, cuadro de responsabilidades, canto rezo. Cartel de asistencia,
PERMANENTES Responsabilidades




EVALUACION:

FICHA DE OBSERVACION

NO

NOMBRES Y APELLIDOS

CAPACIDAD: Interactta con cada persona,
reconociendo que todas son sujetos de derecho y tiene
deberes

CAPACIDAD: Comunica ideas y sentimientos a través
de producciones artisticas en los diversos lenguajes

INDICADOR. Expresa su molestia frente a situaciones
que le afectan Pide que lo llame por su nombre

INDICADOR: Representa libremente con diversos
materiales 'y menciona  espontaneamente  los
significados de su representacién
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AD= LOGRO DESTACADO A =LOGRADO

B =EN PROCESO

C=NO LOGRADO




